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Safety

Before installing this product, read the Safety Information.
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Antes de instalar este produto, leia as Informagdes de Seguranga.

FELERAT AT, WTAIRAEE Safety Information
(ié{-“ 'E) L]

FEAEBZA  HAMF THLHR, -
Prije instalacije ovog produkta obavezno proéitajte Sigurnosne Upute.

Pred instalaci tohoto produktu si prectéte prirucku bezpeénostnich instrukci.

Lees sikkerhedsforskrifterne, for du installerer dette produkt.

Lees voordat u dit product installeert eerst de veiligheidsvoorschriften.

Ennen kuin asennat timan tuotteen, lue turvaohjeet kohdasta Safety Information.
Avant d'installer ce produit, lisez les consignes de sécurité.

Vor der Installation dieses Produkts die Sicherheitshinweise lesen.

Mpwv eykataoTioeTe To Npoidv autd, BiaBdote Tic MAnpogopieg aopaielag
(safety information).
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Atermék telepitése el6tt olvassa el a Biztonsagi eldirasokat!

Prima di installare questo prodotto, leggere le Informazioni sulla Sicurezza.
WEORBEORIC. REFHREEMA (FHE,
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[lpex #a ce HHCTAJMPA OBOj HPOAYKT, HpouHTajTe HHpopMauHjaTa 3a Ge3begHocT.
Les sikkerhetsinformasjonen (Safety Information) fer du installerer dette produktet.

Przed zainstalowaniem tego produktu, nalezy zapoznac sig
z ksiazka "Informacje dotyczace bezpieczenstwa" (Safety Information).

Antes de instalar este produto, leia as Informagdes sobre Seguranga.

Mepen ycTaHOBKOW NPOAYKTa NPOMTUTE MHCTPYKLMKW NO
TexHuke 6esonacHocTy.

Pred instalaciou tohto zariadenia si pecitaje Bezpecénostné predpisy.

Pred namestitviio teea nroizvoda nreberite Varnostne informaciie.



Antes de instalar este producto, lea la informacién de seguridad.

Léas sakerhetsinformationen innan du installerar den har produkten.

In diesem Dokument verwendete Hinweise und Aussagen

¢ Hinweis: Hinweise bieten wichtige Tipps, Anleitungen und Ratschlége.

* Wichtig: Diese Hinweise bieten wichtige Informationen oder Ratschlége, die Ilhnen bei der
Vermeidung oder Ldsung von Problemen behilflich sind.

e Achtung: Diese Hinweise weisen auf mogliche Beschadigungen an Programmen,
Geréten oder Daten hin. ,, Achtungs’-Hinweise befinden sich direkt vor den Anweisungen
oder Situationen, bei denen Beschadigungen auftreten kdnnen.

e Vorsicht: Diese Hinweise weisen auf Situationen hin, die méglicherweise
Gefahrensituationen bergen kénnen. Ein Vorsichtshinweis befindet sich direkt vor einem
potentiell geféhrlichen Schritt oder einer potentiell geféhrlichen Situation.

e Gefahr: Diese Hinweise weisen auf Situationen hin, die moglicherweise tédlich oder sehr

gefahrlich sein kénnen. Ein Gefahrenhinweis befindet sich direkt vor einem potentiell
todlichen oder sehr gefahrlichem Schritt oder einer Situation.

Wichtig:

Alle Vorsichts- und Gefahrenhinweise in dieser Dokumentation beginnen mit einer Nummer.
Diese Nummer wird als Querverweis zu einem englischen Vorsichts- oder Warnhinweis mit
Ubersetzungen der Vorsichts- und Warnhinweise im IBM Safety | nformation-Handbuch verwendet.

Beispiel: Beginnt ein Warnhinweis mit der Nummer 1, befindet sich die Ubersetzung fiir diesen
Warnhinweisim IBM Safety |nformation-Handbuch unter Warnhinweis 1.

Lesen Sie alle Vorsichts- und Gefahrenhinweise in dieser Dokumentation, bevor Siedie
Anweisungen ausfihren. Lesen Sie vor der Geréteinstallation alle zusétzlichen
Sicherheitsinformationen, die mit Ihrem Server oder dem Zusatzgerét geliefert werden.

Gemessene Gerauschemission

Die arbeitsplatzbezogene Geréuschemission des Gerétes betragt 44,7 dB(A).
Die arbeitsplatzbezogene Gerauschemission des Geréates betragt 44,7 dB(A).



Warnhinweis 1

A\ A\

GEFAHR

Elektrischer Strom in Strom-, Telefon- und Kommunikationskabeln ist
gefahrlich.

Zur Vermeidung von Elektroschocks:

« Wahrend eines Gewitters keine Kabel an- bzw. abklemmen oder eine
Installation, Wartungsarbeiten oder eine Re-Konfiguration dieses
Produkts vornehmen.

« Alle Elektrokabel mussen an eine ordnungsgeman verdrahtete und
geerdete Steckdose angeschlossen werden.

« Alle Gerate, die an dieses Produkt angeschlossen werden, miissen an
ordnungsgeman verdrahtete Steckdosen angeschlossen werden.

« Signalkabel méglichst nur mit einer Hand anschlieBen bzw. abziehen.

« Niemals Gerate einschalten, wenn Anzeichen von Feuer, Wasser oder
strukturellen Schaden bemerkt werden.

« Die angeschlossenen Elektrokabel, Telekommunikationssysteme,
Netzwerke und Modems abklemmen, bevor die Gerateabdeckungen
entfernt werden, auf3er, Sie werden ausdricklich in den Installations-
und Konfigurationsanleitungen dazu aufgefordert.

« Kabel geméR der folgenden Tabelle anschlielen bzw. abziehen, wenn
dieses Produkt oder die angeschlossenen Geréte installiert, bewegt
oder wenn die Abdeckungen gedffnet werden.

AnschlieRen: Abziehen:
1. Alle Gerdte AUSSCHALTEN. 1. Alle Gerate AUSSCHALTEN.
2. Zuerst alle Stromkabel an die Gerate 2. Zuerst alle Stromkabel vom Ausgang
anschlieBen. abziehen.
3. Die Signalkabel an die Anschliisse 3. Die Signalkabel von den Anschliissen
anschlielRen. abziehen.
4. Das Stromkabel am Ausgang anschlieBen. 4. Alle Kabel von den Geréaten abziehen.
5. Gerat EINSCHALTEN.

Warnhinweis 8:

A\ A\

VORSICHT:
Entfernen Sie nie die Abdeckung an einer Stromquelle oder an jeglichen
Komponenten, die mit folgendem Aufkleber versehen sind.

D /A

Gefahrliche Spannung, Strom und Energieniveaus befinden sich in allen
Komponenten mit diesem Aufkleber. Im Inneren dieser Komponenten befinden
sich keine Teile, die gewartet werden mussen. Wenden Sie sich an einen
Wartungstechniker, wenn Sie ein Problem mit einem dieser Teile vermuten.
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KAPITEL

Produktuberblick

1

Die IBM® Global 2x16 Console Manager (GCM2)- und die IBM Global 4x16 Console Manager (GCM4)-
Einheiten kombinieren digitale und analoge KV M-Switching-Technologie mit hoch entwickeltem Kabel-
management und bieten Zugriff fir bis zu drei oder vier Benutzer gleichzeitig, einschliedlich Virtual Media-
Unterstiitzung. Die Einheit Ubertrégt KV M-Informationen zwischen Benutzern und mit der Einheit
verbundenen Zielgeréten, wobei die Benutzer entweder remote oder lokal verbunden sein kénnen.

Die Optionen fir Remote-Verwaltung und -Zugriff umfassen eine integrierte Weboberflache und die VCS
Client-Software, die auf einem Remote-Computer installiert werden kann. Die Optionen fiir lokale
Verwaltung und Zugriff umfassen die OSCAR®-Benutzeroberflache, auf die tiber einen Bildschirm, eine
Tastatur und eine Maus, die an die KV M-Ports fiir den lokalen Benutzer an der Einheit angeschlossen werden,
zugegriffen werden kann. Auf das Konsolenmenii kann auch tiber ein an den seriellen Port angeschl ossenes
Termina zugegriffen werden.

Jede Einheit verfugt tiber 16 Ports fiir den Anschluss von Zielgeréten wie Server und Router. Uber eine
Reihenschaltung von Zielgeréten kénnen bis zu 256 Zielgeréte verwaltet werden. Zusétzliche Einheiten
konnen gestuft werden, so dass bis zu 2048 Zielgeréte unterstitzt werden.

Merkmale und Vorteile

Die Einheiten sind rackmontierbare KVM Switches, die analoge (lokal€) und digitale (remote) K onnektivitét
unterstiitzen. Fur Remote-Benutzer werden Videoauflsungen von bis zu 1280 x 1024 unterstitzt.

Die GCM2-Einheit bietet unter anderem Unterstiitzung fir KV M-over-1P-Zugriff fir zwel Remote-Benutzer
und die Virtual Media-Funktionalitét fir einen lokalen und bis zu zwei Remote-Benutzer. Die GCM4-Einheit
umfasst Unterstiitzung fir KV M-over-1P-Zugriff fir vier Remote-Benutzer und die Virtual Media-Funktionalitét
fir einen lokalen und bis zu vier Remote-Benutzer.

Abbildung 1.1: GCM2- oder GCM4-Einheit
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Benutzer kdnnen remote Uiber den 1000BA SE-T-Ethernet-Port und direkt Uber eine lokale Benutzerstation
auf angeschlossene Zielgeréte zugreifen.

IP-Zugriff Uber standardméRige LAN-V erbindungen erméglicht die Steuerung von Zielgeréten von
Uberall auf der Welt.

Beide Einheitenmodelle verfligen tUber USB- und PS/2-Ports fir eine lokale Benutzerkonsole. USB- und
PS/2-Stecker kdnnen gemischt werden, es kdnnen zum Beispiel eine USB-Tastatur und eine PS/2-Maus
angeschlossen werden.

Fir Firmware-Aktualisierungen und weitere Konfigurationsvorgange kann ein Terminal oder ein Computer
mit Terminalemulationssoftware an den Konfigurationsport angeschlossen werden.

USB-Mediengeréte wie CD-Laufwerke kdnnen fur Virtual Media-Unterstiitzung an jeden der vier verfligbaren
USB-Ports angeschl ossen werden.

Autorisierung und Authentifizierung

Autorisierung und Authentifizierung kénnen so konfiguriert werden, dass, wie unten beschrieben, lokale
Datenbanken, LDAP, oder eine Kombination aus beiden Methoden verwendet werden kann.

« Dielokae Authentifizierung steht immer als primére oder Backup-A uthentifizierungsmethode zur
Verfugung und kann nicht deaktiviert werden.

¢ Lokale Datenbanken oder LDAP kdnnen sowohl fiir Authentifizierung als auch fir Autorisierungs-
Uberpriifungen verwendet werden.

¢ LDAP kann nur zur Authentifizierung verwendet werden, wenn die |okalen Datenbanken fir die
Uberpriifung der Autorisierung verwendet werden.

SNMP

Administratoren kdnnen SNMP-Manager (Simple Network Management Protocol) konfigurieren, um auf die
Einheiten zuzugreifen, und sie kdnnen Traps konfigurieren, die an designierte SNM P-Server gesendet werden.

Virtual Media

Durch die Unterstutzung von Virtual Media kdnnen USB-Mediengeréte wie CD-Geréte, Flash-Speichergerédte
und Diskettenspeichergeréte mit den Zielgeréten geteilt werden. Das Zielgerét muss Uber ein VCO-Kabel
(Virtual Media Conversion Option) direkt mit der Einheit verbunden sein, damit Virtual Media funktioniert.
Virtual Mediawird nicht fir Zielgeréte unterstiitzt, die in Reihen geschaltet oder an einer gestuften Einheit
angeschlossen sind.

Das Mediengerét, zu dem die Verbindung geteilt wird, kann entweder an einem der vier USB-Ports an der
Einheit oder an einem USB-Port am Remote-Computer angeschlossen sein. Medien mit Remote-Anbindung
konnen entweder Uber die Weboberfléche oder die auf dem Remote-Computer installierte Clientsoftware
Virtual Console Software (VCS) mit den Zielgeréten geteilt werden.

Uber die Virtual Media-Funktionalitdt kénnen Benutzer Vorgange wie die Installation oder Aktualisierung
des Betriebssystems auf Zielgeréten vornehmen, von CD neu starten, Anwendungen installieren,

das BIOS aktualisieren oder System-Backups erstellen.
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Konvertierungsoptionskabel

Ein Konvertierungsoptionskabel (CO-Kabel) ist eine intelligente Schnittstelle, die an allen Zielgeréten
angeschlossen wird. Die Firmware der CO-Kabel kann Uber die Weboberflache, die OSCAR-
Benutzeroberflache, die VCS oder das Konsolenmeni aktualisiert werden.

CO-Kabelmodelle unterstiitzen Zielgeréte mit entweder PS/2- und USB-Ports. Schlief3en Sie eines der
folgenden CO-Kabeltypen an jedes Zielgerét an:

« IBM 250 mm KVM-Konvertierungsoptionskabel (KCO) - PS/2- und VGA-Stecker

¢ IBM 1,5m KVM-Konvertierungsoptionskabel (KCO) - PS/2- und VGA-Stecker

« |BM Virtual Media Konvertierungsoptionskabel (VCO) - USB2- und VGA-Stecker

HINWEIS: Fir Virtual Media-Unterstiitzung muss das Zielgerat an ein VCO-Kabel angeschlossen und das
VCO-Kabel direkt an der Einheit angeschlossen sein. Virtual Media wird nicht fiir Zielgerate unterstitzt,
die in Reihen geschaltet oder an einer gestuften Einheit angeschlossen sind.

e |BM USB Konvertierungsoptionskabel (UCO) - USB- und VGA-Stecker

UCO- oder VCO-Kabel

Abbildung 1.2: Beispiele fir CO-Kabel

Die Verwendung von Cat 5-Kabeln reduziert den Kabelaufwand entscheidend und bietet optimale digitale
Anzeigeaufl6sungen und Videoeinstellungen. Der integrierte Speicher der CO-Kabel vereinfacht die
Konfiguration, indem eindeutige | dentifikationscodes und optionale Namen gespeichert werden, die fir jedes
angeschlossene Zielgerét konfiguriert werden kénnen.

Dieseim CO-Kabel integrierte intelligente Funktion erhéht die Sicherheit und verhindert, dass nicht

autorisierte Personen durch Kabelmanipulation auf die Zielgerédte zugreifen knnen. CO-Kabel beziehen

Strom direkt vom Zielgerét.

Die Keep Alive-Funktionalitét der CO-Kabel emuliert eine Tastatur, um zu verhindern, dass Server blockiert

werden, selbst wenn die Einheit nicht eingeschaltet oder die Verbindung zwischen CO-Kabel und Switch

unterbrochen ist.

KCO- und UCO-Kabdl verfligen Uber zwei RJ-45-Ports zum Anschluss von Cat 5-Kabeln. VCO-Kabel

verfligen Uber einen RJ-45-Port. Die RF-45-Ports werden wie folgt verwendet.

¢ Anden RJ}45-Port an CO-Kabel eines Zielgerédts und am ARI-Port einer einzelnen oder gestuften
Einheit muss ein Cat 5-Kabel angeschlossen sein.
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¢ Wenn Zielgerdte von einem einzigen ARI-Port aus in Reihe geschaltet werden, muss an den zweiten
RJ-45-Port am KCO- oder UCO-Kabel, das am Zielgerdt angeschlossen ist, ein Cat 5-Kabel
angeschlossen werden. Das andere Ende des Cat 5-Kabels wird dann an den ersten RJ-45-Port am KCO-
oder UCO-Kabel, das am néchsten Zielgerét in der Reihenschaltung angeschlossen ist, angeschl ossen.

e Wenn nur ein Zielgerét an einen Port mit einem KCO- oder UCO-Kabel angeschlossen ist oder wenn
das Zielgerét das letzte Gerét in der Reihenschaltung ist, muss an den zweiten RJ-45-Port des
angeschlossenen KCO- oder UCO-Kabels ein Abschlussstecker angeschlossen werden.

Cat 5-Kabel

=

Abschlussstecker

Abbildung 1.3: Cat 5-Kabel und Abschlussstecker, an RJ-45-Ports eines UCO-Kabels angeschlossen

Grafische Benutzeroberflache OSCAR

Benutzer an einer |okalen Benutzerkonsole kdnnen die OSCA R-Benutzeroberfléche verwenden, die Menis
zur Konfiguration des Switching-Systems und Auswahl von Zielgeréten bietet. Zielgeréte kénnen nach dem
eindeutigen Namen, der el D (elektronische Kennummer) oder der Portnummer angezeigt werden. Weitere
Informationen zur Verwendung der OSCAR-Benutzeroberflache finden Siein Kapitel 3.

Sicherheit

Administratoren kdnnen die OSCAR-Benutzeroberfléche so konfigurieren, dass der Zugriff auf das
Switching-System beschrénkt ist. Hierzu werden ein Kennwort und der Bildschirmschoner konfiguriert.
Nach einer vom Administrator bestimmten Inaktivitétszeit wird der Bildschirmschoner aktiviert. Zugriff
erfolgt erst nach Eingabe des korrekten Kennworts.

Betriebsmodi

Die OSCAR-Benutzeroberfléche ermdglicht es Administratoren, die Betriebsmodi der Zielgeréte fur Senden,
Scannen, Switching und Teilen zu konfigurieren.
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Video

Die Einheit bietet eine optimale Bildschirmauflsung fir Analog-VGA, -SVGA und XGA. Je nach
Kabelabstand zwischen Einheit und Zielgeréten lassen sich Auflésungen bis zu 1280 x 1024 erzielen.

Flash-Aktualisierungen

Die Einheiten-Firmware kann Uber die Weboberflache, die OSCA R-Benutzeroberflache, die VCS oder das
Konsolenmeni auf eine aktuellere Version aktualisiert werden.

Informationen zur Aktualisierung der Firmware finden Siein Anhang A.

Zugriff auf die Einheit Uber die Netzwerkverbindung

Die Einheit verwendet TCP/IP zur Kommunikation via Ethernet. Der Netzwerkport unterstiitzt bis zu
1000BA SE-T-Ethernet. 10BASE-T- und geswitchtes 100BA SE-T-Ethernet kdnnen verwendet werden.
Der Netzwerkport ermdéglicht Administratoren und Benutzern digitalen Zugriff auf das Switching-System.

Zugriff auf die Zielgerate

Wenn ein Benutzer auf die OSCAR-Benutzeroberflache, die Weboberflache oder die VCS zugreift, wird eine
Liste mit allen Zielgeraten, die der Benutzer anzeigen und verwalten darf, angezeigt. Wenn ein Zielgerét aus
der Liste ausgewahlt wird, wird mit der Bildschirmanzeige des ausgewahlten Zielgerét eine KVM-Sitzung
aufgerufen, dieim Video Viewer-Fenster angezeigt wird.

HINWEIS: Fur die Ausfuhrung des Video Viewers muss das JRE 5.0 Update 11 auf dem Computer installiert werden.
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Beispielkonfiguration einer Einheit

Cat 5-Verbindung
KVM-Verbindung

N Rack mit zum Switch
Zielgeraten Remote-IP-Verbindung

GCM2- oder GCM4-Einheit

Virtual Media-
Gerat

\v)

N
~
~ -
Lokaler Benutzer “~¥_-“Remote-Benutzer

Abbildung 1.4: Beispielkonfiguration einer Einheit

Tabelle 1.1: Modellvergleich der GCM2- und GCM4-Einheiten

Modell Ports Remote-Benutzer Lokale Lokale Virtual Remote Virtual
Benutzer Media-Sitzungen Media-Sitzungen
GCM2 16 2 1 1 2

GCM4 16 4 1 1 4




KAPITEL

2

Installation

In diesem Kapitel werden die folgenden Verfahren zum Einrichten und Konfigurieren der Einheit beschrieben:

1

Packen Sie die Einheit aus und vergewissern Sie sich, dass alle Komponenten vorhanden und in gutem
Zustand sind. Siehe ,, Erforderliche Komponenten® auf Seite 9.

Passen Sie an jedem Zielgerét, das angeschlossen werden soll, die entsprechenden Mauseinstellungen an.
Siehe , Erforderliche Anpassungen der Mauszeigereinstellungen” auf Seite 10.

Lesen Siedie,, Sicherheitsvorkehrungen* auf Seite 10 und befolgen Sie diese.
Befestigen Sie die Einheit im Rack. Siehe ,, Rackbefestigung der Einheit” auf Seite 13.

Stellen Sie alle Hardware-Verbindungen zwischen Stromquelle, Einheit, lokaler Benutzerkonsole,
Ziel-gerdten und dem Ethernet her. Siehe die folgenden Abschnitte:

e ,DieHardware an der Einheit befestigen” auf Seite 16

e« ,Kaskadierung" auf Seite 17

e, Einheiten stufen” auf Seite 17

Weitere Informationen finden Sie in der Schnellinstallationsanleitung.

Schalten Sie den Strom ein und stellen Sie sicher, dass alle Verbindungen funktionieren. Siehe , Uberpriifen
der Ethernet-Verbindungen“ auf Seite 16.

Konfigurieren Sieden Zugriff auf die Einheit. Siehe,, Konfigurationsoptionen und Standard-Authentifizierung*
auf Seite 21.
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Das unten abgebildete Diagramm stellt eine mogliche Konfiguration fur hre Einheit dar.

&
Sl

Strom-
kabel

Zielgerate 1-16

*Um eine Virtual Media-Sitzung mit einem
Zielgerat herstellen zu kénnen, muss das
Zielgerat mit einem VCO-Kabel angeschlossen
sein. Virtual Media-Sitzungen werden nicht fur
in Reihe geschaltete Zielgerate unterstiitzt oder
fur Zielgerate, die an gestufte Einheiten oder an
Switches, die Virtual Media nicht unterstitzen,
angeschlossen sind.

VCO-, KCO- oder UCO-K

Abbildung 2.1: Beispiel einer einfachen Einheiten-Konfiguration
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Erforderliche Komponenten

Stellen Sie vor der Installation der Einheit sicher, dass alle erforderlichen Komponenten vorhanden sind.
Folgende Komponenten sind im Lieferumfang der Einheit enthalten:

Netzkabel

Rackbefestigungshalterungen
Dokumentations-CD

Virtual Console Software-Installations-CD
Schnellinstallationsanleitung

1 HE-Blende

16 Abschlussstecker

Sie benétigen die folgenden zusétzlichen Komponenten:

Ein Kreutzschlitzschraubendreher

Fur jedes anzuschlieRende Zielgerét eine IBM Konvertierungsoption (KCO, UCO oder VCO)
und ein Cat 5-Kabel

Ein Cat 5-Kabel fir jeden Switch, der gestuft werden soll

Eine IBM KVM-Konvertierungsoption (KCO) fur jeden Switch, der mit einem KCO-Kabel gestuft
werden soll

Betriebssystem, Browser und JRE-Anforderungen

Auf den Zielgerdten muss eines der folgenden Betriebssysteme laufen:

Microsoft® Windows® 2000 Server und Advanced Server

Microsoft Windows XP Professional und Standard 32-bit

Microsoft Windows Server 2003 Web, Standard und Enterprise 32-bit

Microsoft Windows Server 2003 Enterprise 1A64, Standard und Enterprise EM64T
Microsoft Windows Vista Standard und Enterprise 32-bit

Microsoft Windows Vista Standard und Enterprise EM64T

Red Hat® Enterprise Linux® 3.0. 4.0 und 5.0, IA32 und EM64T, WS, ESund AS

Auf Client-Computern, auf denen die VCS ausgefihrt wird, muss eine der folgenden Betriebssystem-
Versionen laufen:

Microsoft Windows 2003 Server mit Service Pack 1 Web, Standard und Enterprise
Microsoft Windows XP Professional mit Service Pack 2

Microsoft Windows Vista Business

Microsoft Windows 2000 Professional mit Service Pack 4

Red Hat Enterprise Linux 3.0. 4.0 und 5.0 WS, ESund AS

SUSE Linux Enterprise Server 9 und Server 10
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Auf Computern, die zum Zugriff auf die Weboberflache verwendet werden, und Client-Computern, auf denen
die VCS lauft, muss einer der folgenden Browser installiert sein:

e Internet Explorer ab Version 7.0
¢ Netscape ab Version 7.0
e Firefox ab Version 2.0

Auf Computern, von denen aus auf die Weboberflache zugegriffen wird, und Computern, auf denen die VCS
ausgefuhrt wird, muss Java Runtime Environment JRE 5.0 Update 11 installiert sein. (Der Video Viewer kann
ohne die korrekte JRE-V ersion nicht ausgefihrt werden.)

Erforderliche Anpassungen der Mauszeigereinstellungen

Um sicherzustellen, dass die Bewegungen der |okalen Maus und des Remote-Cursors (Mauszeiger)
aufeinander ausgerichtet sind, missen die Mauseinstellungen auf allen Remote-Computern, die zum Zugriff
auf das Switching-System verwendet werden, und auf allen Zielgeréten verandert werden.

In den Mauseigenschaften sicherstellen, dass die Mausbeschleunigung (auch Mauszeigergeschwindigkeit genannt)
auf Langsam oder Keine eingestellt ist, und dass ,, zu Standardeinstellungen wechseln® deaktiviert ist.

Es sollten keine speziellen Mauszeiger verwendet werden. Stellen Sie sicher, dass die Anzeigeoptionen des
Cursors, wie Mausspur, Cursor-Animationen bei Betétigen der Strg-Taste, Mausschatten und Ausblenden des
Cursors deaktiviert sind.

HINWEIS: Um Synchronisierungsprobleme zu vermeiden, kdnnen Sie den Befehl Extras - Einzelcursormodus
im Viewer-Fenster verwenden, um manuell einzustellen, ob der Cursor am Zielgerat oder der Cursor am
Computer, von dem aus auf das Switching-System zugegriffen wird, angezeigt wird. Der Viewer wird in

der VCS Installations- und Bedienungsanleitung beschrieben.

Sicherheitsvorkehrungen

Beachten Sie die folgenden Anweisungen, um einen sicheren Betrieb der Geréte zu gewahrleisten.
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Warnhinweis 1

A\ A\

GEFAHR

Elektrischer Strom in Strom-, Telefon- und Kommunikationskabeln ist gefahrlich.
Zur Vermeidung von Elektroschocks:

Wahrend eines Gewitters keine Kabel an- bzw. abklemmen oder eine
Installation, Wartungsarbeiten oder eine Re-Konfiguration dieses
Produkts vornehmen.

Alle Elektrokabel miissen an eine ordnungsgeman verdrahtete und
geerdete Steckdose angeschlossen werden.

Alle Geraéte, die an dieses Produkt angeschlossen werden, missen an
ordnungsgeman verdrahtete Steckdosen angeschlossen werden.

Signalkabel méglichst nur mit einer Hand anschlieen bzw. abziehen.

Niemals Gerate einschalten, wenn Anzeichen von Feuer, Wasser oder
strukturellen Schaden bemerkt werden.

Die angeschlossenen Elektrokabel, Telekommunikationssysteme,
Netzwerke und Modems nur dann abklemmen, bevor die
Gerateabdeckungen entfernt werden, auBer, Sie werden ausdrucklich in
den Installations- und Konfigurationsanleitungen dazu aufgefordert.

Kabel geman der folgenden Tabelle anschliefen bzw. abziehen, wenn
dieses Produkt oder die angeschlossenen Geréte installiert oder
bewegt werden oder wenn die Abdeckungen gedéffnet werden.

AnschlieRen:
1. Alle Gerate AUSSCHALTEN.

2. Zuerst alle Stromkabel an die Geréte
anschliel3en.

3. Die Signalkabel an die Anschliisse
anschlie3en.

4. Das Stromkabel am Ausgang anschlief3en.

5. Gerat EINSCHALTEN.

Abziehen:

. Alle Gerate AUSSCHALTEN.

. Zuerst alle Stromkabel vom Ausgang

abziehen.

. Die Signalkabel von den Anschliussen

abziehen.

. Alle Kabel von den Geraten abziehen.
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Warnhinweis 8:

A\ A\

VORSICHT:
Entfernen Sie nie die Abdeckung einer Stromquelle oder an jeglichen Komponenten,
die mit folgendem Aufkleber versehen sind.

& A\

Geféahrliche Spannung, Strom und Energieniveaus befinden sich in allen Komponenten mit
diesem Aufkleber. Im Inneren dieser Komponenten befinden sich keine Teile, die gewartet
werden mussen. Wenden Sie sich an einen Wartungstechniker, wenn Sie ein Problem mit
einem dieser Teile vermuten.

Allgemeine Sicherheitsvorkehrungen

*  Beachten und befolgen Sie die Wartungsbeschriftungen.

e Warten Sie keine Einheit auf3er der in Ihrer Einheit-Dokumentation beschriebenen.

«  Beim Offnen und Entfernen von Abdeckungen, die mit einem dreieckigem Symbol mit Blitz und Pfeil
gekennzeichnet sind, besteht moglicherweise die Gefahr eines elektrischen Stromschlags. Die
Komponenten in diesen Einheiten dirfen nur von qualifizierten Wartungstechnikern gewartet werden.

* DieEinheit enthét keine Komponenten, die gewartet werden kdnnen. Die Einheit nicht 6ffnen.

e Unterbrechen Sie die Verbindung zur elektrischen Stromversorgung und ersetzen Sie das Teil oder
nehmen Sie Kontakt mit Ihrem Fachhéandler auf, wenn eine der folgenden Bedingungen eintritt:
¢ Netzkabel, Verlangerungskabel oder Stecker sind beschédigt.

e Ein Gegenstand ist in das Produkt gefallen.

¢ DieEinheit wurde Wasser ausgesetzt.

« DieEinheit ist heruntergefallen und/oder wurde beschédigt.

«  DieEinheit arbeitet nicht ordnungsgemal? bei Befolgen der Bedienungsanleitung.
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Sellen Siedas System nicht in der N&he von Heizkdrpern und Warmequellen auf. Blockieren Sie die
L Ufter6ffnungen nicht.

«  Sellen Siesicher, dass keine Lebensmittel oder Flissigkeiten auf die Komponenten der Einheit geraten,
und betreiben Sie die Einheit niemals in einer feuchten Umgebung. Wurde die Einheit Feuchtigkeit
ausgesetzt, sehen Sieim entsprechenden Abschnitt in der Anleitung bzgl. der Stérungsbeseitigung nach
oder nehmen Sie Kontakt mit einem geschulten Wartungstechniker auf.

¢ Verwenden Sie die Einheit nur mit zugel assenen Geréten.
¢ Lassen Siedie Einheit abkiihlen, bevor Sie Abdeckungen entfernen oder interne Komponenten beriihren.

e Betreiben Sie die Einheit nur mit einer externen Stromversorgung, die den auf dem Produktaufkleber
angegebenen elektrischen Nennwerten entspricht. Wenn Unklarheiten dariiber bestehen, welche Art von
Stromversorgung benétigt wird, nehmen Sie Kontakt mit Ihrem Fachhéndler oder der drtlichen
Elektrizitétsgesellschaft auf.

e Stellen Sie sicher, dass der Monitor und die angeschlossenen Geréte mit der geeigneten Stromversorgung
betrieben werden.

¢ Verwenden Sie nur die mit der Einheit mitgelieferten Stromkabel.

e Zur Vermeidung von Elektroschocks miissen die Stromkabel der Einheit und der Peripheriegeréte
in ordnungsgemal? geerdete Steckdosen gesteckt werden. Diese Kabel sind mit dreipoligen Steckern
versehen, um eine ordnungsgeméf3e Erdung sicherzustellen. Verwenden Sie keine Adapter und entfernen
Sie einen Erdungsanschluss nicht von einem Kabel.

¢ Beachten Sie die Nennleistung von Verlangerungskabeln und Mehrfachsteckdosen. Stellen Sie sicher,
dass die Gesamt-Amperestromstérke aller Geréte, die an eine Mehrfachsteckdose angeschlossen sind,
80 % der maximalen Amperestromstérkeleistung der M ehrfachsteckdose nicht Uberschreitet.

»  Schiitzen Sie die Einheit vor plétzlichen kurzzeitigen Stromschwankungen durch einen Uberspannungs-
schutz, Line Conditioner oder eine unterbrechungsfreie Stromversorgung (USV).

¢ Verlegen Sie alle Kabel und Stromkabel der Einheit mit grofter Sorgfalt. Verlegen Sie die Kabel so,
dass niemand darauf treten oder darliber stolpern kann. Stellen Sie sicher, dass keine Gegenstande auf
den Kabeln liegen.

¢ Nehmen Sie keine Veranderungen an Stromkabeln und Steckern vor. Nehmen Sie Kontakt mit einem
qualifizierten Elektriker oder Ihrer Elektrizitétsgesellschaft bzgl. baulicher Veranderungen auf. Befolgen
Sie stets die mal3geblichen Verkabel ungsvorschriften.

Rackbefestigung der Einheit

Vor der Instalation der Einheit und anderer Komponenten im Rack (falls noch nicht installiert) muss das
Rack am vorgesehenen Standort stabilisiert werden. Bestlicken Sie das Rack von unten nach oben mit
Komponenten. Vermeiden Sie eine ungleichmaflige Belastung und achten Sie darauf, dass das Rack nicht
Uiberladen wird.
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Allgemeine Anweisungen

Beachten Sie die im Lieferumfang des Racks enthaltene I nstallationsdokumentation beztiglich
spezifischer Vorsichtshinweise und -mal3nahmen.

Erhdhte Umgebungstemperaturen: In geschlossenen Racks kann es vorkommen, dass die Betriebs-
temperatur in der Umgebung des Racks hoher als die Raumtemperatur ist. Achten Sie darauf,

dass die auf dem Gerét angegebene maximale Umgebungstemperatur nicht Uberschritten wird.
Unzureichende Bel Uftung: Installieren Sie die Ausriistung vorsichtig im Rack, so dass ein geeigneter
Luftstrom fur den sicheren Betrieb der Ausriistung gewéhrleistet ist.

Mechanische Belastung: Vermeiden Sie mdgliche Gefahrensituationen, die durch eine ungleichméallige
mechanische Belastung verursacht werden, indem Sie die Ausriistung vorsichtig im Rack montieren.
Stromkreistiberlastung: Achten Sie darauf, welche Auswirkungen der Anschluss der Geréte an den
Versorgungsstromkreis und eine Uberlastung des Stromkreises auf den Uberlastungsschutz und die
Verkabelung haben kdnnen. Die maximalen Spannungswerte sind auf den Typenschildern der
Geréte angegeben.

Zuverlassige Gerdteerdung: Stellen Sie sicher, dass rackmontierte Geréte stets zuverldssig geerdet sind.
Achten Sie vor allem auf Versorgungsanschliisse, die nicht direkt an den Verzweigungsschaltkreis
angeschlossen sind (z. B. Verwendung von Mehrfachsteckdosen).

Vertikale Installation der Einheit in die Seite eines Racks

Flhren Sie zur vertikalen Installation der Einheit folgende Schritte durch:

1
2.
3.

Entfernen Sie die Schrauben, die sich an den Seiten der Einheit befinden.

Richten Sie die kleinen Bohrungen der L-formigen Halterungen auf die Bohrungen in der Einheit aus.
Befestigen Sie die Befestigungshal terungen auf jeder Seite der Einheit mit einem Kreuzschlitzschraubendreher
und zwei Nr. 8/32" x 1/2"-Flachkopfschrauben.

Den Switch in das Rack einbauen, indem die Langl6cher jeder Halterung auf einen Satz passender
Bohrungen des Racks ausgerichtet werden. Als néchstes eine K ombinations-Sechskantkopfschraube
durch die Langl6cher in der Halterung und durch die Bohrungen des Racks fuhren. Eine gezahnte
Sechskantbundmutter auf die Schraube setzen und festziehen.

Der Abstand der Befestigungsbohrungen in den oberen und unteren Seitenstreben in einem Rackseiten-
fach muss zwischen 50,8 cm und 57,3 cm betragen. Wenn [hr Rack Uber bewegliche Seitenstreben
verfugt, lesen Sie die Dokumentation zum Rack bzgl. eines Versetzens der Seitenstreben, fallsdiese
noch nicht fir diese Installation auf den richtigen Abstand gebracht wurden.
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Abbildung 2.2: Vertikale Installation der Einheit

Horizontale Installation der Einheit in den 1 HE-Rackplatz

HINWEIS: Die Blende muss vor dem Rack platziert werden, wenn die Einheit in der horizontalen 1-HE Position
befestigt werden soll.

Flhren Sie zur horizontalen I nstallation der Einheit folgende Schritte durch:

1
2.
3.

Entfernen Sie die Schrauben an jeder Seite der Einheit.

Richten Sie die Bohrungen an der langen Seite jeder Befestigungshalterung aus.

Befestigen Sie die Befestigungshal terungen auf jeder Seite der Einheit mit einem Kreuzschlitzschraubendreher
und zwei Nr. 8/32" x 1/2"-Flachkopfschrauben.

Befestigen Sie vier K&figmuttern oder Schnappmuttern so am Rackbefestigungsflansch des Racks,

dass die Mutter auf der Rackinnenseite positioniert ist.

Bauen Sie den Switch in das Rack ein, indem die Bohrungen in der , kurzen® Seite jeder Halterung auf
einen entsprechenden Satz passender Bohrungen des Racks ausgerichtet werden. Als néchstes fuhren Sie
die Kombinations-Sechskantkopfschrauben durch die Schlitze in der Halterung und durch die Bohrungen
der Befestigungsstrebe und danach in die K&fig- oder Schnappmuttern.

Abbildung 2.3: Horizontale Installation der Einheit
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Die Hardware an der Einheit befestigen

Um die Einheit anzuschlief3en und einzuschalten, folgen Sie diesen Schritten:

1.

Schalten Sie die Zielgeréte ab, die ein Teil 1hres Switching-Systems sind. Schlief?en Sie ein Ende des
Stromkabels auf der Riickseite der Einheit und das andere Ende an einer geeigneten Wechselstromquelle an.
Schliefen Sie einen VGA-Monitor und Tastatur- und Mauskabe an die entsprechenden Ports an.

PS/2- oder USB-Tastatur- und Mausstecker kdnnen gemischt werden. Sie miissen sowohl eine Tastatur

als auch eine Mausinstallieren, sonst wird die Tastatur nicht richtig initialisiert. Schlief3en Sie keinen

DVI- oder EGA-Monitor an. Kennzeichnen Sie die Kabel zur leichten Identifizierung.

Schlieffen Sie die Zielgeréte an.

a.  Dieentsprechenden CO-Kabel (KCO, UCO oder VCO) fir das Zielgerét bereitlegen.

b. Schlieflen Sie je ein CO-Kabel an die Zielgeréte an.

c. Schlief3en Sie ein Ende eines Cat 5-Patchkabels (4 Paar, bis zu 10 m) an einem RJ-45-Port am
CO-Kabel an.

d. Schliefen Sie das andere Ende des Cat 5-Kabels von der CO an einem ARI-Port auf der Riickseite
des Zielgeréts an. Wiederholen Sie die Schritte abis d fir alle Zielgeréte, die direkt angeschlossen
werden sollen.

e.  Schlieflen Sie an den zweiten RJ-45-Port an allen KCO- oder UCO-Kabeln einen Abschlussstecker an,
auler wenn Sie ein weiteres Zielgerét an demselben Port in Reihe schalten mdchten. Folgen Sie den
Anweisungen unter ,Kaskadierung” auf Seite 17, wenn Sie mehrere Zielgeréte in Reihe schalten.

Schlief?en Sieein Cat 5-Kabel des Ethernet-Netzwerks an den LAN-Port auf der Riickseite der Einheit an.

Wenn Sie das Konsolenmentl zur Konfiguration oder fir Firmware-Aktualisierungen verwenden

madchten, schliefRen Sie mit einem seriellen Durchgangskabel ein Terminal oder einen Computer mit

Terminalemul ationssoftware an den Konfigurationsport auf der Riickseite der Einheit an. Das Terminal

muss wie folgt eingestellt sein: 9600 bps, 8 Bit, 1 Stopphit, keine Paritét und keine Datenflusskontrolle.

Zum Aktivieren von lokaler Virtual Media schlief3en Sie ein USB-Mediengerét am USB-Port der Einheit an.

Schalten Sie alle Zielgeréte und danach die Einheit ein.

Nach ungefahr einer Minute schliefdt die Einheit ihre Initialisierung ab und 6ffnet die grafische

Benutzeroberflache OSCAR mit dem Flag Frei auf dem Bildschirm der lokalen Benutzerkonsole.

Konfigurieren Sie den Zugriff auf die Einheit. Siehe,, Konfigurationsoptionen und Standard-

Authentifizierung" auf Seite 21.

Uberprifen der Ethernet-Verbindungen

Uberpriifen Sie nach dem Einschalten des Systems die L EDs neben dem Ethernet-Port. Die griine LED an der
rechten Seiteist die, Link"“-Anzeige. Sie leuchtet auf, wenn eine glltige Netzwerkverbindung hergestellt ist;
sie blinkt, wenn der Port aktiv ist. Die gelbe/griine LED an der linken Seite zeigt an, dass die Geschwindigkeit
der Ethernet-Verbindung entweder 100 M Bps (gelb) oder 1000 MBps (gruin) betrégt.
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Kaskadierung

Sie kdnnen bis zu 16 Zielgeréte von jedem ARI-Port kaskadieren. Dies ermdglicht die Verwaltung
von bis zu 256 Zielgeréten Uber eine einzige GCM2- oder GCM4-Einheit.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um Zielger dte in Reihe zu schalten:

1. Schlieffen Sie ein Ende des Cat 5-Kabels an den zweiten RJ-45-Port am KCO- oder UCO-K abel an,
das am Zielgerét angeschlossen ist.

2. Schlieflen Sie das andere Ende dieses Kabels am ersten RJ-45-Port des KCO- oder UCO-Kabels
am zu stufenden Zielgerét an.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fir alle Zielgeréte, die in Reihe geschaltet werden.

4. Wird das Ende der Kette erreicht, einen Abschlussstecker an den zweiten RJ-45-Stecker des letzten
KCO-Kabelsin der Kette anbringen.

Einheiten stufen

GCM2- und GCM4-Einheiten kdnnen gestuft werden und so bis zu 256 Zielgeréte im selben Switching-
System integrieren. Kompatible dtere KVM Switches kdnnen gestuft werden, um die Verwaltung von

bis zu 2048 Zielgerdten von einer einzigen GCM2- oder GCM4-Einheit aus zu ermdglichen.

Die GCM2- oder GCM4-Einheit erkennt gestufte Geréte automatisch (entweder gestufte Einheiten oder
gestufte Legacy-Switches). Der Administrator muss jedoch tber die Weboberflache, die VCS oder die
OSCAR-Benutzeroberflche die Anzahl der Ports am gestuften Gerét festlegen.

Weitere Informationen zu diesen Konfigurationsoptionen finden Sie unter ,, Konfigurationsoptionen und
Standard-Authentifizierung” auf Seite 21. Informationen zum Festlegen der Portanzahl Uber die Weboberflache
finden Sie unter ,Filhren Sie die folgenden Schritte durch, um den Namen eines kaskadierten Geréts und die
Kanaanzahl zu éndern:* auf Seite 48.
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Lokaler Benutzer

: i§ a |
H £ =
Gestufte (sekundéare) [
LCM2-Einheit

Sekundare Zielgerate

Abbildung 2.4: Einheit-Konfiguration mit einer gestuften Einheit



Kapitel 2: Installation 19

Alle ARI-Ports an der priméren GCM2- oder GCM4-Einheit kénnen auf zwei Arten Uber ein Cat 5-Kabel
an einen weiteren kompatiblen Switch angeschl ossen werden:

¢ Durch Anschlief3en an den ACI-Port einer weiteren GCM2- oder GCM4-Einheit oder einen dteren Switch

¢ Durch Anschlief3en an ein KCO-Kabel, das an die |okalen Benutzerports eines élteren Switches
angeschlossen ist

Lokaler Benutzer

[

GCM2- oder GCM4-Einheit

IBM NetBay 2x8 IBM NetBAY 1x4
Console Switch J Console Switch

I"

{-nennnrre -
i

f i

[~ = -

( | eq [

- (W

Zielgerat 1 Zielgerat 2

Abbildung 2.5: Stufen einer alteren Einheit

Alle an gestuften Einheiten angeschlossene Zielgeréte sind in der Gerételiste der priméren Einheit aufgefihrt.
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Die folgenden &dteren Switch-Modelle sind mit den GCM2- und GCM4-Einheiten kompatibel :

IBM NetBAY™ 1x4 Console Switch

IBM NetBAY 2x8 Console Switch

IBM NetBAY ACT Remote Console Manager
IBM NetBAY ACT Loca Console Manager
IBM 1x8 Console Switch

IBM 2x16 Console Switch

Wenn Sie dltere Switch-Modelle stufen, sicherstellen, dass die primére Einheit (Haupteinheit) eine GCM2-
oder GCM4-Einheit ist. Mit den aufgefiihrten alteren Switch-Modellen werden bis zu zwei Stufen unterstiitzt.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um mehrere GCM 2- oder GCM4-Einheiten zu stufen:

1

w

Befestigen Sie die sekunddre GCM2- oder GCM4-Einheit im selben Rack wie die primére GCM 2-
oder GCM4-Einheit.

Schlieffen Sie alle Zielgeréte an.
Schliefen Sie ein Ende eines Cat 5-Kabels an den ACI-Port der gestuften Einheit an.

Schlief3en Sie das andere Kabelende des Cat 5-Kabels an einen der ARI-Ports auf der Geréterlickseite
der priméren Einheit an.

Geben Sie die Portanzahl an der gestuften Einheit tiber die Weboberflache, die VCS oder die
OSCAR-Benutzeroberflache an.

Fuhren Sie zur Sufung von élteren Einheiten mit einer GCM 2- oder GCM4-Einheit die folgenden
Schritte durch:

1.

Befestigen Sie die dteren Einheiten-Modelle gemé3 der im Lieferumfang der Einheit enthaltenen
Anweisungen im selben Rack wie die primére GCM2- oder GCM4-Einheit.

Wenn Sie eine gestufte Einheit mithilfe eines CO-K abels anschliefien, fiihren Sie folgende Schritte durch:

a.  SchlieRen Siedie Tastatur-, Monitor- und Maus-Stecker des CO-Kabels an die lokalen
Benutzerports der gestuften Einheit an.

Schlief3en Sie ein Ende des Cat 5-Kabels an das Ende des CO-Kabels an.

c. Schlief¥en Sie einen Abschlussstecker am zweiten RJ-45-Port des CO-Kabels an, das sich an der Einheit
in der letzten Stufe befindet, wenn eine gestufte Einhelt Uber ein CO-Kabel angeschlossen wird.

Wenn Sie eine gestufte Einheit mithilfe eines Cat 5-Kabels anschlief3en, fiihren Sie folgende Schritte durch:
a Schlieflen Seein Cat 5-Kabel direkt an den RJ-45-Anschluss (ACI-Port) an der gestuften Einheit an.

b. Schlieffen Sie das andere Kabelende des Cat 5-Kabels an einen ARI-Port auf der Geréterilickseite
der Einheit an.

Schalten Sie die mit der gestuften Einheit verbundenen Zielgeréte aus und wieder ein und beachten
Sie dabei die geltenden Anweisungen.

Schalten Sie die gestufte Einheit aus und wieder ein, damit der lokale Port das CO-Kabel erkennt.
Geben Sie die Portanzahl an der gestuften Einheit tiber die Weboberflache, die VCS oder die OSCAR-
Benutzeroberflache an.

Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6 fir alle Einheiten.
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Die Stufung fir die maximale Anzahl an Zielgeraten konfigurieren

Um die maximale Anzahl von 2048 Zielgerdten anschlief3en zu kdnnen, miissen Sie 16 IBM Local 2x8
Console Manager (LCM2)-Einheiten an die ARI-Ports einer GCM2- oder GCM4-Einheit anschlief3en.

Von den acht ARI-Ports an den sekundéren LCM2-Einheiten konnen Sie entweder acht IBM 2x16 Console
Switches stufen oder 16 Zielgeréte in Reihe schalten.

Tabelle 2.1: Konfiguration alterer Switches fir die max. Anzahl an Zielgeraten (2048)

Primar Sekundar Tertiar

GCM2 oder GCM4 Bis zu 16 LCM2 2x8-Einheiten Acht 2x16 Console Switch-Einheiten (mit
jeweils 16 angeschlossenen Zielgeréaten)
- oder -

16 Zielgerate in Reihenschaltung von jedem
der ARI-Ports

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die maximale Anzahl von 2048 Zielger éten zu konfigurieren:

1. Verwenden Sie ein Cat 5-Kabel, um jeden der 16 ARI-Ports einer GCM2- oder GCM4-Einheit an die
ACI-Ports an den 16 L CM2-Einheiten anzuschliefZen.

2. Stufen Sie zusétzliche Einheiten oder fligen Sie zusétzliche Zielgerédte in Reihenschaltung an die
ARI-Ports an allen LCM2-Einheiten hinzu.

*  Sostufen Sie eine weitere Ebene von Einheiten: Schlief3en Sie jeweils ein Cat 5-Kabel an die acht
ARI-Ports der gestuften LCM2-Einheiten an die ACI-Ports an den acht 2x16 Console
Switch-Einheiten an.

e Soschaten Sie Zielgerdte von der zweiten Stufe in Reihe: Schlief3en Sie eine Kette von 16
Zielgerdten an jeden der acht ARI-Ports einer jeden gestuften LCM2-Einheit an.

Konfigurationsoptionen und Standard-Authentifizierung

In diesem Abschnitt werden die lokalen und Remote-K onfigurationsoptionen und die zum Zugriff auf die
jeweilige Option benttigte Standardauthentifizierung verglichen. Die Einheit verfiigt Gber ein standardmafiiges
Benutzerkonto, das mit dem Benutzernamen ,, Admin“ und ohne Kennwort konfiguriert wurde.

HINWEIS: Weisen Sie aus Sicherheitsgruinden dem Admin-Benutzerkonto beim erstmaligen Zugriff auf die
Konfigurationsoptionen ein Kennwort zu.

Konfigurieren Sie den Benutzerzugriff auf die Zielgeréte im Switching-System, indem Sie eine der lokalen
oder Remote-Optionen oder eine Kombination aus beidem verwenden.
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Lokale Konfigurationsoptionen

Standardmafiig stehen die OSCAR-Benutzeroberfléche und das Konsolenment jedem Benutzer zur
Verfligung, der auf die lokale Benutzerkonsole oder das am seriellen Konfigurationsport angeschl ossene
Terminal zugreifen kann.

Tabelle 2.2: Lokale Konfigurationsoptionen

Option Zugriff Standarq-_ _ Konfigurgti_on der
Authentifizierung Authentifizierung
OSCAR- Tastatur, Monitor, Maus Keine. Zum Zugriff Bildschirmschoner konfigu-
Benutzeroberflache an Einheit angeschlossen Taste ,Druck” betétigen. rieren, Admin-Kennwort
Siehe Kapitel 4. zuweisen, weitere Konten
und Kennwdrter erstellen.
Konsolenmenti Terminal oder Computer mit  Keine. Das Terminal Ein Konsolen-Kennwort
Siehe Kapitel 5. Terminalemulationssoftware, anschlieBen. Eingabe-  einrichten.
am Konfigurationsport der taste betétigen, bis das
Einheit angeschlossen Hauptment der Konsole

angezeigt wird.

Remote-Konfigurationsoptionen

Remote-K onfigurationsoptionen sind tber die VCS-Clientsoftware oder die integrierte Weboberflache
an Computern, die Netzwerkzugriff auf die Einheit haben, verfugbar.

Tabelle 2.3: Remote-Konfigurationsoptionen

Konfiguration der

Option Zugriff Standard-Authentifizierung Authentifizierung
Weboberflache Nach der Konfiguration Zum Zugriff auf die Web- »+Admin“-Konto ein
Siehe Kapitel 3. der IP-Adresse der Einheit oberflache ist die Anmeldung  Kennwort zuweisen,
diese IP-Adresse in einen  mit Benutzername und weitere Konten erstellen
unterstiutzten Browser auf  Kennwort erforderlich. und diesen Kennwdérter
einem Computer mit Standard-Benutzername: zuweisen.
Netzwerkzugriff zur Admin; Kennwort: <keins>.
Einheit eingeben. Zum Zugriff auf Zielgerate

muss ebenfalls eine
Anmeldung erfolgen.

VCS Den VCS-Client auf einem Fir den VCS Explorer ist keine Die VCS verwenden,
Siehe VCS unterstiitzten Computer Anmeldung erforderlich. Zum  um die Einheit zu
Installations- und installieren und aufrufen.  Zugriff auf die Zielgerate istdie erkennen und zu
Bedienungsanleitung Anmeldung mit Benutzername konfigurieren. Benutzer
und Kennwort erforderlich. erstellen und deren

Kennworter und Zugriff
auf Zielgerate einrichten.
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Konfiguration der IP-Adresse der Einheit

Benutzer geben die |P-Adresse der Einheit in einen Browser ein, um auf die Weboberfléche zuzugreifen.
Administratoren kénnen die | P-Adresse Uber das Konsolenment, die OSCAR-Benutzeroberflache oder
die VCS konfigurieren. Es werden sowohl DHCP- als auch statische IP-Adressen unterstiitzt. Eswird die
Verwendung einer statischen |P-Adresse empfohlen.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um Uber die OSCAR-Benutzeroberflache die | P-Adresse zu
konfigurieren, den Zugriff zu beschrénken und Zielger éte-Namen zuzuweisen:

1.

© ® N o kWD

e e
w b o

14.

Betédtigen Sie auf der Tastatur der lokalen Benutzerstation die Taste Druck. Das Hauptfenster der
OSCAR-Benutzeroberfldche mit einer Liste der angeschlossenen Zielgeréte, die nach Portnummer
sortiert sind, wird angezeigt.

Klicken Sie auf Setup > Namen. Das Fenster ,, Namen* wird angezeigt.

Geben Sie fur jedes Zielgerdt einen Namen ein.

Klicken Sie auf OK, um zum Hauptfenster zurtickzukehren.

Klicken Sie auf Setup > Sicher heit.

Doppelklicken Sie auf das Feld Neu und geben Sie ein Kennwort fur das Admin-Benutzerkonto ein.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Bildschirmschoner aktiv.

Geben Sieim Feld I naktivitatszeit eine Sekundenzahl ein.

Klicken Sie auf OK, um zum Hauptfenster zurtickzukehren.

Klicken Sie auf Setup > Netzwerk.

Konfigurieren Sie die Netzwerkgeschwindigkeit, den Ubertragungsmodus und die | P-Adresse.
Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.

Betétigen Sie Esc, um zum Hauptfenster zuriickzukehren.

Betétigen Sie Esc, um die OSCAR-Oberfléche zu verlassen.

Konfiguration von Benutzerkonten und Zugriff auf Zielgerate
uber die Weboberflache

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um Benutzerkonten zu konfigurieren und den Zugriff auf
Zielger ate Uber die Webober flache festzulegen:

O N o ok~ wDdDPRE

Geben Sie die |P-Adresse der Einheit in einen Browser ein.

Melden Sie sich an der Weboberfl&che an.

Klicken Sie auf das Register Konfigurieren.

Klicken Sieim linken Menl auf Benutzer.

Klicken Sie auf die Schaltflache Benutzer hinzufligen.

Geben Sie einen Benutzernamen und Kennwort ein.

Klicken Sie auf Benutzer zugriff einrichten.

Aktivieren Sie die Kontrollkastchen neben einem oder mehreren Gerdtenamen.
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9. Klicken Sie auf Speichern, um den Benutzerzugriff auf die Geréte zu speichern.
10. Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 9, bis alle Benutzer konfiguriert sind.
11. Klicken Sie auf Abmelden, um die Weboberflache zu verlassen.
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Verwenden der Weboberflache

3

Auf dieintegrierte Weboberflache wird Uber einen Computer mit Netzwerkzugriff auf die Einheit zugegriffen.
Der Benutzer gibt die fur die Einheit konfigurierte IP-Adresse in einen unterstiitzten Browser ein und meldet
sich an der Webaoberflache an.

Administratoren kdnnen die Weboberflache zum Anzeigen des Systemstatus und zu Systemkonfigurationen
verwenden. Benutzer kdnnen Uber die Weboberfléche den Video Viewer starten und KVM- und Virtual
Media-Sitzungen mit Zielgeréten herstellen. Sie kdnnen auRerdem bestimmte Informationen zur System-
konfiguration anzeigen.

Unterstltzte Browser

Die folgenden Browser sind fur den Zugriff auf die Weboberfléche unterstiitzt:
¢ Microsoft Internet Explorer ab Version 6.0

e  Firefox ab Version 2.0

¢ Netscape ab Version 7.0

GCM2- und GCM4-Einheiten fur die Verwendung der
Weboberflache aktualisieren

Sie missen die neueste Version der VCS verwenden, um GCM 2- und GCM4-Einheiten auf die Firmware-

Version zu aktualisieren, die die Webaberflache unterstiitzt. Fiihren Sie die in diesem Abschnitt aufgeftihrten

Schritte durch:

¢ Laden Siedie neueste Version der VCS-Software auf einem Computer herunter und installieren Sie diese.

e Laden Sie die Einheiten-Firmware auf einen TFTP-Server oder auf den VCS-Client-Computer herunter.

e Aktualisieren Sie Uber die Firmware-Aktualisierungsfunktion der Einheiten-Verwaltungsanzeige
(EVA) der VCS die Firmware auf allen GCM2- und GCM4-Einheiten auf eine Version, die die
Weboberfl&che unterstitzt.

¢ Verwenden Sie den Migrations-Assistenten der VCS und den Resynchronisations-Assistenten der VCS,
um die aktualisierten Einheiten zu migrieren und zu aktualisieren.

HINWEIS: Nach der Aktualisierung und Migration einer GCM2- oder GCM4-Einheit kdnnen die Einheit und die
Zielgerate entweder Uber die Weboberflache oder die VCS verwaltet werden. Weitere Informationen zur
Verwendung der VCS finden Sie in der VCS Installations- und Bedienungsanleitung.
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Flhren Sediefolgenden Schrittedurch, um dieVCS zu starten und die EVA fir eine Einheit aufzur ufen:

1. Laden Siedie neueste Version der VCS auf einem Client-Computer herunter und installieren Sie diese.
2. Starten Siedie VCS. (Im Beispiel wird angenommen, dass die Software an den Standard-Speicherorten
installiert wurde.)
e Wahlen Sie bei Microsoft Windows-Betriebssytemen Start > Programme > |BM Virtual Console
Softwar e aus.

¢ Gehen Siein Linux-Betriebssystemen auf /usr/lib/IBM_Virtual_Console_Software/ und geben
Siefolgendesein: ./IBM_Virtual_Console_Software.

3. Klicken Sieim Explorer-Fenster der VCS auf Einheiten.

4. Wahlen Siedie zu aktualisierende Einheit aus der Liste aus. Das Anmeldefenster der Einheit wird
angezeigt, wenn Sie nicht angemeldet sind.

5. Melden Siesich ggf. an. Die EVA wird getffnet.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Firmware der Einheit zu aktualisieren:

1. Laden Sieeine Firmware-Verson mit Unterstiitzung fir die Weboberflache von: hitp://www.ibm.com/support/
entweder auf den Computer, auf dem die VCS ausgefihrt wird, oder auf einen TFTP-Server herunter.

2. Wahlen Sieim Einheiten-Fenster der VCS die Einheit aus und klicken Sie auf das Register Extras.
Speichern Sie die Einheiten-Konfigurations- und Einheiten-Benutzerdatenbank-Dateien. ,, Einheiten-
Konfigurationsdateien verwalten* auf Seite 54 und ,, Benutzerdatenbanken verwalten” auf Seite 56.

4. Aktualisieren Sie die Einheiten-Firmware. Siehe,, Aktualisieren der Einheiten-Firmware Uber die
Registerkarte , Extras'* auf Seite 52.

HINWEIS: Verlassen Sie die EVA nicht, bis die Aktualisierung und der Neustart beendet wurden,
um sicherzustellen, dass die Einheit in der Datenbank zur Migration markiert wurde.

5. Fihren Sie die Schritte des Aktualisierungsverfahrens durch, bis alle Einheiten aktualisiert wurden.
6. Klicken Sie auf OK, um die EVA zu verlassen.
7. Migrieren und resynchronisieren Sie die aktualisierten Einheiten.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um aktualisierte Einheiten zu migrieren.

1. Klicken Sieim VCS-Explorer auf Extras > Migration. Der Migrations-Assistent wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf Weiter. Die aktualisierten Einheiten werden in der Liste, Verflgbare Einheiten*
aufgefihrt.

3. Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, wenn keine aktualisierten Einheiten in der Liste angezeigt
werden:
a.  Klicken Sie auf Abbrechen, um den Migrations-Assistenten zu verlassen.
b. Klicken Sie auf Abbrechen, um die Registerkarte , Extras* und die EVA zu verlassen.

c. Wahlen Siedie Einheit aus und rufen Sie die EVA erneut auf, damit sie die aktualisierten Einheiten
erkennen kann.

Klicken Sie auf Extras> Migration.
e. Klicken Sieauf Weiter.
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6.
7.

Waéhlen Sie die zu migrierenden Einheiten aus und klicken Sie auf >, um die Einheiten aus der Liste
Verflgbare Einheiten in die Liste Einheiten zur Migration zu verschieben.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen L okale Datenbank-I nfor mationen verwenden, um die lokalen
Datenbank-Informationen der Einheit zu verwenden.

Klicken Sie auf Weiter. Das Fenster ,, Den Migrations-Assistent beenden” wird angezeigt.
Klicken Sie auf Fertig, um den Assistenten zu beenden.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um migrierte Einheiten zu resynchronisieren:

1

5.

Klicken Sieim VCS-Explorer mit der rechten Maustaste auf den Namen der Einheit. Die Schaltflache
»Resynchronisieren* wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltfléche Resynchronisieren. Der Resynchronisations-Assistent wird angezeigt.
Klicken Sie auf Weiter. Eine Seite mit einer Warnung und zwei Kontrollké&stchen-Optionen wird
angezeigt.

Lesen Sie die Warnung durch, wahlen Sie das entsprechende Kontrollkéstchen aus und klicken Sie auf
Weiter. Der Bildschirm ,, Der Resynchronisations-Assistent wird beendet” wird angezeigt.

Klicken Sie auf Fertig, um den Vorgang zu beenden.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Unterstiitzung fir die Weboberflache von einer
Einheit zu entfernen:

1
2.

Wahlen Sie in der Weboberflache die Einheit aus.

Verwenden Sie die Funktion Firmware-Aktualisierung der Weboberflache, um eine dltere Version der
Firmware zu installieren, die die Weboberflache nicht unterstiitzt. Siehe ,, Anzeigen der Software- und
Firmwareversionen der Einheit* auf Seite 48.

Klicken Sieim Explorer-Fenster der VCS auf Einheiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Einheiten-Namen und im Popup-Menii auf L 6schen. Klicken Sie zum Bestétigen auf Ja.

Klicken Sieim Explorer-Fenster der VCS auf Einheiten > Neue Einheit. Folgen Sie den Schritten im
Neue Einheit-Assistent, um die Einheit wieder in die Datenbank aufzunehmen.
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Fenster der Weboberflache

Dieser Abschnitt stellt eine Ubersicht tiber die Registerkarten dar, definiert die Nummerierungskonventionen
fUr Pfade und erklart die Schaltflache ,, Neustart erforderlich”.

Abmelden Hilfe:

Werbindungen Status Konfigurieren Extras
F) Status Server elD Pfad
I:‘ »® S20278-00006001 520278-000060 01 --CHOL
I:‘ X 520278-00006002 520278-000060 01 --CHO02
I:‘ »® 520278-00006003 520278-000060 01 --CHO3
I:‘ X 520278-00006004 520278-000060 01 --CHO4
O @& best 520394-000047 03
0 & Ed-wile 520394-000095 05

Meustart erforderlich

Abbildung 3.1: Fenster der Weboberflache, Registerkarte , Verbindungen“ ausgewahlt, mit Schaltflache
»Neustart erforderlich”

Die Weboberflache verfigt Uber vier Registerkarten: Verbindungen, Konfigurieren, Status und Extras.
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¢ Verbindungen - Verbindungen zu Zielgeréten herstellen. Siehe , Verbindungen zu Zielgeréten herstellen®
auf Seite 31.

e Status- Den Sitzungsstatus anzeigen und Sitzungen trennen. Siehe ,, Sitzungsstatus anzeigen und
Sitzungen trennen” auf Seite 32.

«  Konfigurieren - Konfigurieren der Netzwerkparameter der Einheit, KV M-Sitzungsparameter (Timeouts,
Verschliisselung, Teilungsoptionen), Benutzerkonten und Zielgeréte-Zugriff der Benutzer, SNMP, Server
und CO-Kabdl. Siehe , Ubersicht tiber Anzeigen und Konfigurieren von Einheitenparametern® auf Seite 33.

. Extras - Die Einheit neu starten, Firmware der Einheit und CO-Kabel aktualisieren, Einheiten-Konfigurations-
dateien speichern und wiederherstellen, Einheiten-Benutzerdatenbanken speichern und wiederherstellen.
Siehe ,, Verwenden der Extras® auf Seite 51.

Portnummern in der Spalte , Pfad”

Wenn ein Zielgerét direkt an die Haupteinheit angeschlossen ist, wird die Portnummer der Einheit in der
Spalte , Pfad“ angezeigt. In Abbildung 3.1 zeigt die Spalte,, Pfad” fir den Server ACER XPPRO an,

dass er an Port 08 angeschlossen ist.

Eine GCM2- oder GCM4-Einheit oder ein Legacy-Switch, der von der Haupteinheit gestuft ist, wird als
kaskadiertes Gerét bezeichnet. Wenn ein Zielgerét an ein kaskadiertes Gerét angeschlossen ist, wird die
Portnummer an der Haupteinheit links dargestellt, gefolgt von einem Bindestrich und CH, gefolgt von der
Portnummer (Kanalnummer) am kaskadierten Gerét, an den das Zielgerét angeschlossen ist.

Wiein Abbildung 3.1 gezeigt, wird in der Spalte,, Pfad“ 01-CH 02 fir den Server 180ES PORT2 angezeigt.
Dieser Server ist an Port 02 eines kaskadierten Geréts angeschlossen, das an Port 01 der priméren Einheit
angeschlossen ist.

Schaltflache , Neustart erforderlich”

Wenn ein Administrator Anderungen vornimmt, die einen Neustart erforderlich machen, wird in der rechten
unteren Ecke es Fensters die Schaltfléche , Neustart erforderlich” angezeigt. Siehe Abbildung 3.1. Der
Administrator kann jederzeit oder nach dem Andern aller Konfigurationseinstellungen das System durch
Klicken auf die Schaltflache , Neustart erforderlich® neu starten. Anderungen werden nicht tlbernommen, bis
ein Neustart durchgeftihrt wird. Administratoren kdnnen auch Uber die Registerkarte , Extras* einen Neustart
durchfiihren. Siehe ,,Neustart der Einheit Uber die Extras* auf Seite 51.

Video Viewer

Wenn ein Benutzer ein Zielgerét aus der Liste auf der Registerkarte,, Verbindungen® auswahlt, wird das Video
Viewer-Fenster angezeigt. Ein angemeldeter Benutzer kann auf den Desktop des Zielgeréts zugreifen.

Zur Ausfuhrung des Video Viewers muss das Java Runtime Environment (JRE 1.5.0_11) auf dem Remote-
Computer installiert sein.

Um sicherzustellen, dass die Bewegungen der |okalen Maus und des Remote-Cursors (Mauszeiger)
aufeinander ausgerichtet sind, missen die Mauseinstellungen auf allen Remote-Computern, die zum Zugriff
auf das Switching-System verwendet werden, und auf allen Zielgeréten veréndert werden. Siehe
»Erforderliche Anpassungen der Mauszeigereinstellungen* auf Seite 10.
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HINWEIS: Um Synchronisierungsprobleme mit dem Cursor zu vermeiden, kénnen Sie den Befehl Extras -
Einzelcursormodus im Viewer-Fenster verwenden, um manuell einzustellen, ob der Cursor am Zielgerat oder an
dem Computer angezeigt wird, von dem aus auf das Switching-System zugegriffen wird. Der Viewer wird in der
VCS Installations- und Bedienungsanleitung beschrieben.

Benutzer-Zugriffsrechte

Es gibt drei Benutzer-Zugriffsrechte: Benutzer, Benutzer-Administrator und Einheiten-Administrator.

Die einem Benutzerkonto zugewiesenen Zugriffsrechte (oder -stufen) bestimmen, auf welche Zielgeréte der
Benutzer zugreifen kann und ob er laufende KV M-Sitzungen trennen oder im Tarnmodus anzeigen kann.
Die Zugriffsrechte legen auch fest, welche Konfigurationen der Benutzer an der Einheit vornehmen kann.

Tabelle 3.1: Benutzer-Zugriffsrechte

Benutzer- Einheiten-
Erlaubte Vorgénge Benutzer Administrator Administrator

Andere Benutzersitzungen trennen, wenn
Unterbrechungsmodus aktiviert ist. Sitzungen
von priméren Benutzern im Tarnmodus .
L . Gleiche Ebene
ansehen, wenn Tarnmodus aktiviert ist. Nein g Alle
und niedriger
Hinweis: Trennungen betreffen nur
Remote-Benutzer.

Netzwerk- und globale Parameter konfigurieren

(Sicherheitsmodus, Timeouts, SNMP). Nein Nein Ja
Neu starten und Firmware aktualisieren. Nein Nein Ja
Benutzerkonten konfigurieren. Nein Ja Ja
Zielgeratestatus Uberwachen. Nein Ja Ja
Auf Zielgerate zugreifen. Z\Lc;r;xii?;rrl‘istrator Ja Ja

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um auf die Weboberflache zuzugreifen:

1. Geben Siedie IP-Adresse der Einheit in einen Browser ein. Das Anmeldungs-Fenster wird angezeigt.

2. Geben Sie lhren Benutzernamen und Ihr Kennwort ein und klicken Sie auf OK . Das Fenster der
Weboberflache wird angezeigt. Die Registerkarte , Verbindungen® ist ausgewahit.

Fihren Sie den folgenden Schritt durch, um die Weboberflache zu verlassen:

HINWEIS: Wenn vom Administrator ein Inaktivitats-Timeout festgelegt wurde, werden Benutzer aller
Zugriffsstufen automatisch abgemeldet, wenn die festgelegte Anzahl an Minuten ohne Aktivitat verstreicht

Klicken Sie auf Abmelden oben rechtsin der Weboberflache, um sich manuell abzumelden.
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Verbindungen zu Zielgeraten herstellen

Wenn die Registerkarte Verbindungen angeklickt wird, wird im Fenster eine Liste der Zielgerédte angezeigt,
die direkt oder Uber Reihenschaltung mit der GCM2- oder GCM4-Einheit verbunden sind, sowie Zielgeréte,
die direkt oder Uber Reihenschaltung an einem kaskadierten Gerét angeschlossen sind. Durch Klicken auf den
Namen eines Zielgeréts konnen Benutzer eine KV M-Sitzung starten.

Optionen zum Teilen von Sitzungen

Das Teilen von Sitzungen kann vom Administrator und allen Benutzern mit Einheiten-Administrator- oder
Benutzer-Administrator-Rechten konfiguriert werden. Der erste Benutzer, der eine KVM-Sitzung mit einem
Zielgerét startet, wird al's primérer Benutzer bezeichnet. Wenn ein weiterer (sekundérer) Benutzer eine KVM-
Sitzung mit demselben Zielgerét aufrufen mdchte, hangen die Optionen des sekundéren Benutzers von zwei
Bedingungen ab:

¢ den Zugriffsrechten der Benutzer

« obein Administrator globales Teilen von Verbindungen konfiguriert hat

Automatisches Teilen, Exklusive Verbindungen und Getarnte Verbindungen sind Konfigurationsoptionen,
fur die Teilen aktiviert sein muss.

Tabelle 3.2: Definitionen zum Teilen von Sitzungen

Begriff Definition

Sekundéare Benutzer kdnnen eine KVM-Sitzung teilen, ohne den priméren Benutzer

Automatisches Teilen um Erlaubnis bitten zu missen.

Exklusive Priméare Benutzer kdnnen eine KVM-Sitzung als exklusiv festlegen. Diese Verbindung
Verbindungen kann nicht geteilt werden.

Getarnte Verbindungen erméglichen das unentdeckte Anzeigen von KVM-Sitzungen.
Sekundére Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten kénnen getarnte Verbindungen
Getarnte zu allen KVM-Sitzungen herstellen. Sekundére Benutzer mit Benutzeradministratorrechten
Verbindungen konnen getarnte Verbindungen herstellen, wenn ihre Zugriffsrechte gleich oder auf einer
hoéheren Ebene sind wie die des priméren Benutzers. Berechtigungen fur getarnte
Verbindungen folgen Berechtigungen zum Trennen von Verbindungen.

Sekundéare Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten kdnnen Sitzungen trennen.
Sekundare Benutzer mit Benutzeradministratorrechten kénnen Verbindungen nur
dann trennen, wenn ihre Zugriffsrechte gleich oder auf einer hdheren Ebene sind
wie die des priméren Benutzers.

Unterbrechungsmodus

Weitere Informationen zu Zugriffsrechten und Sitzungstypen finden Sie unter ,, Benutzer und Benutzer-
Zugriffsrechte konfigurieren® auf Seite 39.
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um Uber die Weboberflache eine Verbindung zu Zielger dten
herzustellen:

1

7.

Melden Sie sich an der Weboberflache an. Verwenden Sie ein Benutzerkonto, das Uber Zugriff auf
mindestens ein Zielgerét verfligt. Das Fenster der Weboberflache wird angezeigt. Die Registerkarte
Verbindungen ist ausgewahit.

Klicken Sie auf den Namen eines Zielgeréts. Ein Video Session Viewer-Informationsfenster wird

kurzzeitig angezeigt, gefolgt von der Statusanzeige.

Wenn kein anderer Benutzer eine aktive KV M-Sitzung mit diesem Zielgerét gedffnet hat, wird das Video

Viewer-Fenster gedffnet.

¢ Wenn ein anderer Benutzer eine aktive KV M-Sitzung mit dem Zielgerét aufgerufen hat und Teilen
nicht aktiviert ist, oder die Anzahl der Portsitzungen Uberschritten wurde, wird eine Nachricht
angezeigt, dass Sie nicht auf das Zielgerét zugreifen kénnen.

«  Wenn Teilen aktiviert ist, stehen Ihnen verschiedene Optionen zur Verfligung, abhangig davon,
Uber welche Zugriffsrechte Sie verfiigen und ob das Teilen und Trennen von Sitzungen oder getarnte
Sitzungen aktiviert sind.

¢ AlsEinheiten-Administrator kénnen Sie die Sitzung teilen, trennen oder im Tarnmodus Uberwachen.
¢ AlsBenutzer-Administrator kénnen Sie die Sitzung teilen, trennen oder sieim Tarnmodus

Uberwachen, wenn Ihre Zugriffsrechte gleich oder hoher sind als die des priméren Benutzers.

e Wenn ein Administrator exklusive Verbindungen aktiviert hat und ein primérer Benutzer seine
Sitzung im Exklusivmodus ausfuhrt, kénnen Sie die Sitzung nur teilen, wenn Sie Giber Ein-
heiten-Administratorrechte verfuigen.

Wenn ein Administrator exklusive Sitzungen aktiviert hat, klicken Sie auf die Option ,, Exklusivmodus' im
Menl ,, Extras’ der Video-Menlleiste. Das Symbol fiir den Exklusvmodus wird in der Mentiileiste angezeigt.
Zum Aufrufen einer Virtual Media-Sitzung mit einem Gerét klicken Siein der Video Viewer-Mentileiste
auf Extras> Virtual Media. Das Fenster der Virtual Media-Sitzung wird angezeigt und zeigt die
physischen Laufwerke des Computers, die als Virtual Media zugeordnet werden kdnnen.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Zugeor dnet neben den Laufwerken, die zugeordnet werden sollen.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel ,, Video Viewer" der VCSInstallations- und
Bedienungsanleitung. Informationen zu Einschrénkungen und Beschrankungen finden Sie auch unter

, Virtual Media® auf Seite 91.

Klicken Sie zum Beenden einer KVM-Sitzung auf ,, Datei > Beenden” in der Menilleiste.

Sitzungsstatus anzeigen und Sitzungen trennen

Wenn die Registerkarte Status verfiigbar und ausgewdhlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer
mit Einheiten-Administrator- und Benutzer-Administratorrechten den Status jeder aktiven KVM-Sitzung
ansehen: Sitzungstyp, Benutzername, |P-Adresse des Benutzers, Typ des CO-Kabels und Name des Ziel-
geréts, zu dem die Verbindung besteht. Administratoren kénnen auf3erdem Benutzersitzungen trennen.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um den Sitzungsstatus anzuzeigen und Sitzungen zu trennen:

1

Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten an der
Weboberflache an.
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2. Klicken Sie auf das Register Status. Das Fenster Status wird angezeigt. Eine Benutzerliste mit
Informationen zu deren Verbindungen wird angezeigt.

Abmelden HilFe:

Benutzername:
Admin

Werbindungen Status Konfigurieren Extras

[0 Status Typ Benutzstnams Benutzer-IP-Adresse  Pfad Servername
O [ testy 172.31.31.244 ] Friday
O KM roseanneAdmin 1723131244 16 SUN

Neustart erfordarlich

Abbildung 3.2: Fenster , Status*”

3. Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um eine Benutzersitzung zu trennen.
a.  Aktivieren Sie die Kontrollkastchen fiir eine oder mehrere Sitzungen.
b. Klicken Sie auf die Schaltfléche Sitzung trennen. Ein Bestétigungsfenster wird angezeigt.
c. Klicken Sieauf OK. Das Fenster , Extras* wird angezeigt.

Ubersicht tilber Anzeigen und Konfigurieren von
Einheitenparametern

Wenn die Registerkarte Konfigurier en ausgewéhlt ist, kdnnen der Administrator und Benutzer mit
Einheiten-Administrator- und Benutzer-Administratorrechten die Einheiteninformationen anzeigen.
Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten kénnen auf3erdem die Einheit konfigurieren.

Die Konfigurationsinformationen werden in Fenstern angezeigt, die bei der Auswahl der Optionen
aus dem linken Menli gedffnet werden.
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Abmelden HilFe:

verbindungen Status konfigurieren

Einheiten-Konfiguration

[1-Einheit

------ Netzwerk

------ Sitzungen

------ Wirtual Media

------ Authentifizierung
------ Benutzer
[ SMHP

...... kaskadierte Gerate
[3-Versionen

Produkt-Typ:

Produktname:

Produktbeschraibung:

elD:

MAC-Adresse:

Digitizer:
ARI-Ports:

GCMZ
GCMZ-04-80-79
GCMZ 01.00.19.04

S20391-000044-0000

O0-E0-G6-04-80-79

z
16

------ CO-Yersionen Lokale Ports: 1

Abbildung 3.3: Registerkarte ,, Konfigurieren“ mit Mentioptionen links und Dialogfeld , Einheit"

Fihren Siefolgende Schritte durch, um die Einheiteninfor mationen anzuzeigen:
1. Meden Siesich als Benutzer mit Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten an der
Weboberflache an.

2. Klicken Sie auf Konfigurieren > Einheit, um Produkttyp, Name, Beschreibung, elD, MAC-Adresse,
Digitizer (Anzahl der unterstutzten digitalen Benutzer), Anzahl der ARI-Ports und |okalen Benutzer-
ports anzuzeigen.

Netzwerkparameter, KVM-Sitzungen, Virtual Media und
Authentifizierung konfigurieren

Wenn die Registerkarte Konfigurier en ausgewéhlt ist, konnen der Administrator und Benutzer mit
Einheiten-Administratorrechten auch die Einheit konfigurieren: Netzwerkparameter, KV M-Sitzungen,
Virtual Media-Sitzungen, Benutzer und Authentifizierung.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Netzwerkparameter zu konfigurieren:

1. Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.

2. Klicken Sieauf Konfigurieren > Einheit > Netzwerk, um die MAC-Adresse anzuzeigen,
die LAN-Geschwindigkeit einzustellen und DHCP zu aktivieren oder deaktivieren.

3. Konfigurieren Sie eine statische |P-Adresse, Subnetzmaske, Gateway-| P-Adresse und optional
die IP-Adressen fir bis zu drei DNS-Server, wenn Sie DHCP deaktivieren.

4. Klicken Sieauf Speichern.
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Sitzungen zu konfigurieren:

1
2.

Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.
Klicken Sieauf Konfigurieren > Einheit > Sitzungen.

Abmelden Hife

Benutzername:

Adrnin

Verbindungen Status KonFigurieren

Einheitn-Konfiguration Sitzungen
) Einheit Videositzung
: :ettzwerk Sarimoas aktiviert |60 | Minuten (1-60)
B tzungen
- Yirkual Media Timeout Fir Trannung: Akkiviert (20| Sekunden (1-120)
- Authentifizierung Verschitssslung
- Benutzer
- e Wideo: 128 DES 3DES AES
* Traps TastaturMats: 128 DES 3DES AES
[ Server Tellen
: co;md Teilen: akkiviert Automatisch
- Kaskadierte Gerste
3 V|
£ Yersianen Werbindungen [ Exklusiv Tarnung
- CO-Yersionen Timeout der 1 Sekundsn (1-5)
Eingabskantrolle:
Anmeldung
Anmeldungs-Timsout: 120 | Sekunden (20-120)
Inaktivitats-Timeout: Aktiviert |15 | Minuen (10-60)
wiederherst,

Abbildung 3.4: Fenster , Sitzungen*“

3.

Konfigurieren Sie die Videositzungs-Parameter durch die folgenden Schritte.

a  Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen Sitzungs-Timeout und geben Sie eine Minutenanzahl ein,
nach der inaktive Videositzungen geschlossen werden.

b.  Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen Unter brechungs-Timeout der Videositzung und geben Sie
eine Zahl zwischen 5 und 120 Sekunden ein. Dies legt die Verzogerung zwischen dem Anzeigen
der Trennungswarnung und dem Trennen der Videositzung fest. Wird diese Option nicht aktiviert,
werden Sitzungen ohne Warnung getrennt.

HINWEIS: Anderungen an den Videositzungs-Parametern betreffen nur zukiinftige Sitzungen.

4.

Konfigurieren Sie die Verschlisselung (128, DES, 3DES, AES) durch Ausfiihren der folgenden Schritte
im Bereich ,, Verschllisselung” des Fensters. Die Videoverschlisselung ist optional, es muss jedoch
mindestens eine Verschl iisselungsstufe fur Tastatur und Maus ausgewahlt werden.

a.  Aktivieren Sie kein, ein oder mehrere Kontrollké&stchen fur die Videoverschl iissel ung.

b.  Aktivieren Sie ein oder mehrere Kontrollkéstchen fur die Tastatur-/M ausverschliisselung.
Aktivieren Sie zum Konfigurieren des Teilens von KVM-Sitzungen das K ontrollk&stchen

Teilungs-M odus aktivieren und fihren Sie die folgenden Schritte durch.

a.  Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Automatisch, um sekundéren Benutzern das Teilen von
KVM-Sitzungen ohne Genehmigung des priméaren Benutzers zu ermdglichen.

b.  Primére Benutzer kbnnen das Teilen von Sitzungen verhindern, wenn das Kontrollkastchen
Exklusiv aktiviert ist.
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8.

c. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen getar nt, um Administratoren die getarnte Uberwachung
von Sitzungen zu ermdglichen.

d. Geben Siel bis5 Sekunden im Feld Timeout der Eingabekontrolle ein, um die Zeitspanne
festzulegen, die verstreichen darf, bevor die Tastatur- und Maussteuerung vom primaren auf den
sekundéren Benutzer Ubertragen wird.

Geben Sie zum Festlegen eines Anmeldungs-Timeout eine Zeit zwischen 20 und 120 Sekunden ein.

Mit der Option Anmeldungs-Timeout wird die zul &ssige Zeitdauer angegeben, wahrend der ein

LDAP-Server auf eine Anmeldungsanforderung reagieren muss. Die Standardzeit betrégt 30 Sekunden,

aber manche WANSs benétigen ggf. mehr Zeit.

Geben Sieeine Zeit zwischen 10 und 60 Minuten ein, um ein Inaktivitdts- Timeout fir die Weboberflache zu
konfigurieren. Wenn die festgelegte Zeit verstreicht, ohne dass der Benutzer durch die Benutzeroberfl&che
navigiert oder Anderungen vornimmt, wird der Benutzer von der Weboberflache abgemel det.

Klicken Sie auf Speichern.

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um Virtual Media zu konfigurieren:

1
2.

Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.

Klicken Sie auf Konfigurieren > Einheit > Virtual Media. Im Fenster ,,Virtual Media' werden die
Zielgeréte aufgefuhrt, die mit VCO-Kabeln direkt an die Einheit oder an gestufte Einheiten, die Virtual
Media unterstiitzen, angeschlossen sind.

Abmelden Hilfe

Benutze T
Adrmin

Status

Verbindungen

Konfigurieren

Einheiten-konfiguration

Virtual Media

- Einheit ey

Netzwerk.
Sitzungen
Wirtual Media
Authentifizierung
Benutzer

Mame: Pfad

Traps

Server

cos

.. Kaskadierte Gerdte

[ Versionen
L..CO-Versionen

Sitzungssteuerung
Fiir EMM-SitzUng resetviersn
[ Reservierte Sitzungen zulassen
Nur Lese-Zugriff

WVerschlisselungsstufen
128 [ pes
[ 3pEs [ aes

Abbildung 3.5: Fenster ,Einheit > Virtual Media“

3.

Fiihren Sie die folgenden Schritte unter Sitzungssteuerung durch:

a  UmVirtua Media-Sitzungen fortzufiihren, nachdem die zugeordnete KV M-Sitzung geschlossen
wurde, deaktivieren Sie das Kontrollk&stchen KVM -Sitzung sperren. Diese Option kommt z. B.
bei Betriebssystem-Aktualisierungen zum Einsatz, wenn diese wéhrend einer Virtual Media-Sitzung
gestartet werden und die Installation langer dauert al's das Inaktivitats-Timeout der KVM-Sitzung.



Kapitel 3: Verwenden der Weboberfléche 37

5.

b.  Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen KVVM-Sitzung sperren, um Virtual Media-Sitzungen
an KVM-Sitzungen zu binden.

¢. Um priméren Benutzern exklusive Virtual Media-Sitzungen zu ermdéglichen, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen Reservierte Sitzungen zulassen. Reservierte Sitzungen bleiben aktiv,
wenn die zugeordnete KVM-Sitzung geschlossen wird.

d. Um geteilte Virtua Media-Sitzungen zu aktivieren, deaktivieren Sie das Kontrollk&stchen
Reservierte Sitzungen zulassen.

e. Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen ,, Schreibzugriff“, um den Schreibzugriff auf
Virtual Media zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Aktivieren Sie unter ,, Verschllisselungsstufen” kein, ein oder mehrere der Kontrollkéastchen fur 128,
DES, 3DES und AES.

Klicken Sie auf Speichern.

HINWEIS: Weitere Informationen zu den Beschrankungen fir Virtual Media finden Sie unter ,Virtual Media“ auf Seite 91.

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um die Authentifizierung zu konfigurieren:

1
2.

Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.
Klicken Sie auf Konfigurieren > Einheit > Authentifizierung.

Abmelden Hilfe:

T Status AT

Einheiten-Konfiguration Authentifizicnung

[ 1 Einheit

- Metzwerk

- Sitzungen

- Virtual Media

- Authentifizierung
. Benutzer Authentifizierungsparametar
L] SMMP

- Traps
L] Servar Server | Suche ] Abfrage ]

COs

- Kaskadierte Gerate Primrer Servar Sekundérer Server
L] ersionen

- CO-Versionen

Authentifizisrungseinstellungsn
Lokals Authentifizierung verwenden

[ LDAP-Authentifizierung verwendsn

IP-Adresse
Port-10

Zugriffsart

Abbildung 3.6: Fenster , Einheit > Authentifizierung“

3.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen L okale Authentifizierung verwenden und klicken Sie auf
Speichern, um die Authentifizierung mit lokalen Datenbanken zu konfigurieren.

Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen L DAP-Authentifizierung verwenden, um die Authentifizierung
Uber LDAP zu konfigurieren. Es werden Optionsfelder aktiviert, die es lhnen ermdglichen,

die Abfragereihenfolge lokaler und LDAP-Datenbanken festzulegen. Der Bildschirmabschnitt
»Authentifizierungsparameter” wird ebenfalls aktiviert.
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HINWEIS: Die lokale Authentifizierung steht immer als priméare oder Backup-Authentifizierungsmethode
zur Verfugung und kann nicht deaktiviert werden.

5.

10.

11.

12.

Wahlen Sie entweder das Optionsfeld Zuer st lokale Authentifizierung verwenden oder Zuerst LDAP
verwenden aus.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Nur LDAP zur Authentifizierung verwenden, um festzulegen,
das LDAP nur zur Authentifizierung und die lokalen Datenbanken zum Uberpriifen der Autorisierung
verwendet werden.
Klicken Sie auf die Registerkarte Server und konfigurieren Sie einen oder zwei LDAP-fahige
Verzeichnisserver in den Bildschirmbereichen fir primére und sekundére Server:
a  Geben Sieim Feld IP-Adresse eine Adresse ein.
b. (Optional) Andern Sie die UDP-Portnummer im Feld Port-ID.
c. Konfigurieren Sie den Zugriffstyp.
d. Wahlen Sie das Optionsfeld L DAP aus, um Anfragen in Klartext (nicht-sicheres LDAP)
an den LDAP-Server zu senden.
e. Wahlen Sie das Optionsfeld L DAPS, um Anfragen Uiber SSH (sicheres LDAP) zu senden.
Klicken Sie auf die Registerkarte Suchen und fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um die Parameter
zu konfigurieren, die bei der Suche nach Benutzern im LDAP-Verzeichnisdienst verwendet werden.
Definieren Sie einen Distinguished Name (einen Benutzer auf Administratorebene, unter dem sich die
Einheit beim Verzeichnisdienst anmeldet) im Feld ,, Such-DN“. Eine Eingabe in diesem Feld ist
erforderlich, wenn der Verzeichnisdienst nicht firr eine anonyme Suche konfiguriert wurde.
a.  Geben Sieim Feld ,, Such-Kennwort* ein Kennwort fur den Benutzer ein.
b.  Geben Sie den Startpunkt fir LDAP-Suchvorgange im Feld ,, Suchbasis* ein.
c. Geben Sieeine Maskeim Feld ,,UID-Maske" ein. Der Standardwert ist korrekt fur die Verwendung
mit Active Directory. Das Feld ist fir LDAP-Suchen erforderlich.
Klicken Sie auf die Registerkarte Suchen und fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um die Parameter
zu konfigurieren, die bei der Suche nach Benutzern im LDAP-Verzeichnisdienst verwendet werden.

a.  Geben Sie einen Distinguished Name, unter dem sich die Einheit beim V erzeichnisdienst anmel det,
im Feld ,,Such-DN“ ein. Eine Eingabe in diesem Feld ist erforderlich, wenn der Verzeichnisdienst
nicht flir eine anonyme Suche konfiguriert wurde.

b. Geben Sieim Feld Such-Kennwort ein Kennwort fiir den Administrator ein.

Klicken Sie auf Abfrage und konfigurieren Sie die Modi.

¢ Der Einheit-Abfragemodus wird zur Authentifizierung von Administratoren verwendet, die auf die
Einheit selbst zugreifen.

e Der Geréte-Abfragemodus wird zur Authentifizierung von Benutzern verwendet, die auf
angeschlossene Zielgeréte zugreifen.

Klicken Sie auf Speichern.
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Benutzer und Benutzer-Zugriffsrechte konfigurieren

Wenn die Registerkarte K onfigurieren ausgewdhlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit
Einheiten-Administrator- und Benutzer-Administratorrechten durch Klicken auf die Option Benutzer
Benutzerkonten konfigurieren.

Abmelden Hilfe:

T Status AT

Einheiten-Konfiguration Benutzer

DE‘”“;‘;ZWW []  Status Hame Zugriffsstufe
Sitzungen O Adrin Einheitenadministrakor
virtual Media (ol Uadmin Benutzeradministrator
Authentifizisrung o - —

~Benutzer

L1-SNHP

- Traps

[]-5erwer

.C0s
. Kaskadierte Gerate
L1 Yersionen
- CO-Versionen

Benutzernamen zum Andern anklcken

Sicherheitssperre
[] Sperren aktivieren

Neustart erfordarlich

Abbildung 3.7: Fenster ,,Benutzer”

Fihren Sie diefolgenden Schritte durch, um Benutzer und Benutzer-Zugriffsrechte zu konfigurieren:
1. Melden Siesich als Benutzer mit Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten
an der Weboberflache an.
2. Klicken Sie auf das Register Konfigurieren.
Klicken Sieim linken Menl auf Benutzer.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Benutzer hinzufiigen. Das Fenster Benutzer hinzufiigen/andern
wird angezeigt.
5. Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort ein, die Sie dem Benutzer zuweisen méchten, und
bestétigen Sie das Kennwort durch die erneute Eingabe im Feld Kennwort bestatigen. Das Kennwort

muss zwischen 5 und 16 Zeichen lang sein und muss Buchstaben in Grof3- und Kleinschreibung sowie
mindestens eine Ziffer enthalten.
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‘ )
€l - [B]x]
Benutzer hinzufiigenfandern
Benutzername: tesky
Kenmwort: LLIIT]

Kennwort bestatigen: Appliance Administrator
|User Administrator

Benutzer-Zugriffsstufe:

Benutzerzugriff einrichten

Abbildung 3.8: Fenster ,,Benutzer hinzufiigen/andern“

6. Wahlen Sie aus dem Pulldown-Menu ,, Benutzer-Zugriffsstufe® Einheiten-Administrator,
Benutzer-Administrator oder Benutzer aus. Die Auswahl der Stufe Benutzer aktiviert die Schaltflache
Benutzer-Zugriffsrechte einrichten.

a.  Klicken Sie auf die Schaltflache Benutzer-Zugriffsrechte einrichten, um einzelne Server fir
diesen Benutzer auszuwahlen. Das Fenster , Benutzerzugriff* wird angezeigt.

Benutzsrzugriff

Benubzername:  user

Servername PFad
ini-TestZone: 01
apple 03
testerl 04
Friday 08
Apple 03
HP=1 13

520278-00008001 15--CHO1
S20278-00008002 15 --CHOZ
S20278-00008003 15 -- CHOZ
S20278-00008004 15 -- CHO4
SUN 18

Ooooooooooooi™

Kontrollkastchen auswahlen, um 2ugriff zu aktivieren

Abbildung 3.9: Fenster ,,Benutzerzugriff*

b. Aktivieren Sie das Kontrollké&stchen eines Zielgeréts, um dem Benutzer Zugriff auf dieses Gerét zu
gewahren. Aktivieren Sie das erste Kontrollk&stchen, um den Zugriff auf alle Zielgerdte zu gewéhren.

c. Desaktivieren Sie das Kontrollkéstchen neben dem Zielgerdtenamen, wenn der Benutzer keinen
Zugriff auf dieses Zielgerét haben soll.

d. Klicken Sieauf Speichern.
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um das Kennwort zu andern:

1. Melden Sie sich as Benutzer mit Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten
an der Weboberflache an.
Klicken Sie auf das Register Konfigurieren.

3. Klicken Sieim linken Menu auf Benutzer.

Klicken Siein der Spalte Benutzer auf einen Benutzernamen, um einen bestehenden Benutzer zu andern.
Das Fenster , Benutzer hinzufiigen/andern” wird angezeigt.

5. Geben Sieim Fenster Benutzer hinzufligen/énder n das neue Kennwort im Feld Kennwort ein und
wiederholen Sie das Kennwort im Feld Kennwort bestdtigen. Das Kennwort muss zwischen 5 und 16
Zeichen lang sein und muss Buchstaben in Grof3- und Kleinschreibung sowie mindestens eine Ziffer enthalten.

6. Klicken Sie auf Speichern.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um einen Benutzer zu |8schen:

1. Melden Sie sich as Benutzer mit Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten

an der Weboberflache an.

Klicken Sie auf das Register Konfigurieren.

Klicken Sieim linken Meni auf Benutzer.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Benutzernamen.

Klicken Sie auf die Schaltflache L 6schen auf der linken Seite des Fensters. Ein Bestétigungsfenster
wird angezeigt.

6. Klicken Sie auf Ja.

gk~ w N

Aktivieren der Sicherheitssperre und Freigeben von Benutzerkonten

Wenn die Registerkarte K onfigurieren ausgewdhlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit
Einheiten-Administratorrechten durch Klicken auf die Option Benutzer im linken Men( die Sicherheitssperr-
Funktion konfigurieren. Die Sicherheitssperre deaktiviert das Benutzerkonto, wenn der Benutzer funf Mal in
Folge ein falsches Kennwort eingibt. Das Konto bleibt gesperrt, bis die vom Administrator festgelegte Anzahl
an Stunden verstrichen ist, die Einheit aus- und wieder eingeschaltet wird oder ein Administrator die Sperre
aufhebt. Ein Benutzeradministrator kann nur die Sperre von Benutzerkonten aufheben, ein
Einheitenadministrator kann dagegen alle Kontotypen wieder freigeben.

HINWEIS: Alle Konten (Benutzer, Benutzeradministrator und Einheitenadministrator) kdnnen von der
Sicherheits-Sperrfunktion gesperrt werden.

Fihren Sie zur Aktivierung der Sicher heitssperre folgende Schritte durch:
1. Melden Sie sich as Benutzer mit Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten
an der Weboberflache an.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Konfigurieren und anschlief3end im linken Menii auf Benutzer.
3. Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen Sperren aktivieren.
Geben Sieim Feld Dauer eine Stundenanzahl (1 bis 99) ein.
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Sperre eines K ontos aufzuheben:
1. Melden Sie sich as Benutzer mit Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten
an der Weboberflache an.
Klicken Sie auf die Registerkarte Konfigurieren und anschlief3end im linken Ment auf Benutzer.
3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Benutzernamen.
Klicken Sie auf die Schaltfléche Sperre aufheben. Das Sperrsymbol neben dem Benutzernamen
wird ausgeblendet.
Fihren Sie zur Deaktivierung der Sicher heitssperre folgende Schritte durch:
1. Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberfl&che an.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Konfigurieren und anschlief3end im linken Menii auf Benutzer.
3. Desktivieren Sie das Kontrollkastchen Sperren aktivieren. Das Feld Dauer wird deaktiviert.

HINWEIS: Eine Deaktivierung der Sicherheits-Sperrfunktion hat keinerlei Auswirkungen auf Benutzer, die
bereits gesperrt sind.

SNMP konfigurieren

Wenn die Registerkarte Konfigurieren ausgewahlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit
Einheiten-Administratorrechten durch Klicken auf die Option SNM P im linken Menii das SNMP konfigu-
rieren. Andere SNMP-Manager (wie z. B. Tivoli und HP OpenView) kénnen mit der Einheit per Zugriff

auf MIB-I1 und den &ffentlichen Teil der Unternehmens-MIB kommunizieren.

Der Administrator kann die folgende SNM P-K onfiguration vornehmen:

e SNMP aktivieren oder deaktivieren.

e Informationen zur Einheit und Community-Zeichenketten eingeben.

e Festlegen, welche SNMP-Server die Einheit verwalten, indem erlaubte SNMP-Manager bestimmt
werden. Wenn keine erlaubten SNMP-Manager festgelegt werden, kénnen alle SNMP-Manager die
Einheit von jeder IP-Adresse aus verwalten.

¢ SNMP-Server als Adressen fiir SNMP-Traps von der Einheit festlegen. Wenn keine Adressen festgel egt
werden, werden keine Traps gesendet.

Die Weboberflache bezieht die SNM P-Parameter von der Einheit. Wenn ,, SNMP aktivieren® ausgewahit ist,

reagiert die Einheit tber den UDP-Port 161 auf SNMP-Anfragen. Um es einer SNM P-Managementsoftware

von Drittherstellern zu ermdglichen, die Einheit zu Uberwachen, muss der UDP-Port 161 bel Firewalls sichtbar
gemacht werden.

Unter Konfigurieren > SNM P, kénnen Einheitenadministratoren Systeminformationen und Community-

Strings eingeben und die SNM P-Server zur Verwaltung der Einheit festlegen sowie weitere SNMP-Server

fur den Empfang der SNMP-Traps von der Einheit konfigurieren. Weitere Informationen finden Sie unter

~SNMP-Traps konfigurieren” auf Seite 44.
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Abmelden Hilfe:
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Abbildung 3.10: Fenster ,, SNMP-Konfiguration®

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die allgemeinen SNM P-Einstellungen zu konfigurieren:

1
2.
3.

Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberfléche an.

Klicken Sie auf die Registerkarte Konfigurieren und anschlief3end im linken Menti auf SNMP.
Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollkastchen SNM P aktivieren, um SNMP zu aktivieren
oder desktivieren.

Fiihren Sie die folgenden Schritte durch, wenn SNMP aktiviert ist:

a  Geben Sie den vollstdndigen Doménennamen des Systems in das Feld Name sowie den Namen

einer Kontaktperson im Abschnitt System ein. In beide Felder kénnen bis zu 255 Zeichen
eingegeben werden.

b. Fillen Sieim Bereich Community-Namen die Felder L esen, Schreiben und Trap aus. Damit
werden die Community-Zeichenketten festgelegt, die fur SNMP-Aktionen verwendet werden
mussen. Die Zeichenketten fur L esen und Schreiben gelten nur fir SNMP tber UDP-Port 161
und dienen als Kennworter, die den Zugriff auf die Einheit schiitzen. Die Eingaben kénnen eine
maximale Lange von 64 Zeichen haben. Diese Felder dirfen nicht leer bleiben.

c. Geben Siedie IP-Adressen von biszu vier Servern in die Felder Erlaubte Manager ein oder lassen
Siediese Felder leer, um alen SNMP-Managementservern die Verwatung der Einheit zu ermdglichen.

d. Geben Sieindie Felder flr Trap-Adresse die Adressen von bis zu vier Management-Servern ein,
an die diese Einheit Traps senden soll. Wenn keine | P-Adressen festgelegt werden, werden keine
Traps gesendet.

Klicken Sieauf Speichern.
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SNMP-Traps konfigurieren

Wenn die Registerkarte K onfigurieren ausgewdhlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit
Einheiten-Administratorrechten durch Klicken auf die Option SNMP > Trapsim linken Men( festlegen,
welche Traps aktiviert und welche deaktiviert sind. Die Dell OpenManage™ IT Assistant-Softwareist

der Ereignismanager.

Eenutzername:
Admin

Werbindungen Status

Konfigurisren

Einheiten-Konfiguration

[ 1 Einheit
Metzwerk
Sitzungen
Wirtual Media
Authentifizierung
- Benutzer
1 SHMP

- Traps
[]-5erwer

- COs

- Kaskadierts Gerate
[] Wersionen

- CO-Versionen

Abmelden Hilfe:

Aktivierte Traps

Kaltstart =)
Link Dawn

Link Up

SNMP-AUthent FizierungsFehier

Benutzer-AuthentifizisrungsFehier

Benutzer angemsidst

Benutzer abgemsidst

vidsositzLng gestartet

vidsositzung angshalten

wideasitzung abgebrochen
Anzeige am Iokalen Port gestartet
Anzeige am Iokalen Port angshalten

Benutzer hinzugsfiigt

INENEEEEREEEERO

Benutzer elischt o
Kontrolkstehsn auswahlen, um SMMP-Trap zu sktivieren
Neustart erforderlich

Abbildung 3.11: Fenster , SNMP-Traps*

Fihren Sie diefolgenden Schritte durch, um die SNMP-Traps zu konfigurieren:

1
2.
3.

Melden Sie sich a's Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.
Klicken Sie auf die Registerkarte Konfigurieren und anschlief3end im linken Menii auf SNMP > Traps.

Aktivieren oder deaktivieren Sie das Kontrollk&stchen Traps aktivieren, um Traps zu aktivieren
oder desktivieren.

Wenn SNMP-Traps aktiviert sind, markieren Sie das Kontrollk&stchen, um die jeweiligen SNMP-Traps
zu aktivieren.

Klicken Sieauf Speichern.
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Anzeigen von Zielgerate-Informationen und Zielgeraten Namen
zuweisen

Wenn die Registerkarte K onfigurieren ausgewdhlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit

Einheiten-Administrator- und Benutzer-Administratorrechten durch Klicken auf die Option Server im linken

Menu Informationen Uber Zielgeréte anzeigen. Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten kdnnen die

Namen der Zielgeréte konfigurieren.

¢ Inder Spalte, Servername* werden die angeschlossenen Zielgeréte aufgefiihrt, egal, ob sie an einem
ARI-Port an der Einheit oder an einem Port an einer gestuften Einheit oder einem gestuften Switch
(kaskadiertes Gerét) angeschlossen sind.

e Inder Spalte el D wird die auf dem CO-Kabel gespeicherte elD angezeigt.

¢ DieZahl in der Spalte Pfad zeigt die Nummer des Ports an, an den das Zielgerédt angeschlossen ist.
Es spielt keine Rolle, ob das Gerét an einem Port an der Haupteinheit oder an einem Port an einer
gestuften Einheit oder einem gestuften Switch angeschlossen ist.

Abmelden Hilfe:

Benutzername:

Admin

T Status AT

Einheiten-Konfiguration Server

[1-Einheit

Servername D Ffad

------ Netzwerk
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...... Wirtual Media apple S20394-000C9C 03
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------ Benutzer Friday 520394-000091 08
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""" Kaskadierte Gerdte 520275-00006003 520276-00006D 15 - CHO3
[3-Versionen
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""" EPVEEm=n ET 520394-00004F 16

Servernamen zum fndern anklicken

Weustart: erforderlich

Abbildung 3.12: Fenster , Server*

Durch Klicken auf einen Servernamen wird das Fenster ,, Servernamen 8ndern angezeigt.

Servernamen andern

Alcer Mame: EZDZ?S-DDDDE;DDI
Meuer Marme: MEW-NAME

[ Speichern ] [ abbr, ]

Abbildung 3.13: Fenster , Servernamen andern*
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um den Namen eines Zielger &ts zu andern:

1. Melden Sie sich as Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberfléche an.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte K onfigurieren und anschliefiend im linken Mentii auf Server.

3. Klicken Sie auf den Servernamen. Das Fenster Servernamen andern wird angezeigt.

4. Geben Sie den Servernamen ein. Namen miissen zwischen 1 und 15 Zeichen lang sein, alphabetische
und numerische Zeichen beinhalten und diirfen keine L eerzeichen oder Sonderzeichen mit Ausnahme
von Bindestrichen enthalten.

5. Klicken Sie auf Speichern.

Anzeigen von CO-Kabel-Informationen und Einstellen der CO-Sprache

Wenn die Registerkarte Konfigurieren ausgewahlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit
Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten die Option Server > COsim linken Menu
anklicken, um die elektronische ID (EID), den Pfad (Port), den Typ des CO-Kabels, und den Zielgerdte-Typ,
an den es angeschlossen ist, anzeigen.

Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten konnen auf3erdem Offline-COs aus der Liste [6schen und die
Sprache einstellen, die in USB-CO-Kabeln und auf dem Zielgerét gespeichert wird, um der Sprache der
lokalen Tastatur zu entsprechen.

HINWEIS: Offline-COs, die offline und an eine gestufte analoge Einheit angeschlossen sind,
kénnen nicht geldscht werden.

HINWEIS: Alle an GCM2- und GCM4-Einheiten angeschlossene Offline-COs werden geldscht,
einschlief3lich solcher COs, die an ausgeschaltete Server angeschlossen sind.

HINWEIS: Die Benutzer-Zugriffsrechte werden angepasst, indem Zielgeréate, die an geléschte
Offline-COs angeschlossen sind, entfernt werden.

Tabelle 3.3: CO-Kabel-Statussymbole

Symbol Beschreibung
@ Das CO-Kabel ist online (gruner Kreis).
b 4 Das CO-Kabel ist offline oder funktioniert nicht einwandfrei.

{:} Das CO-Kabel wird aktualisiert (gelber Kreis).
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Abbildung 3.14: Fenster , Server - COs"

Kaskadierte Gerate anzeigen und konfigurieren

Wenn die Registerkarte Konfigurieren ausgewahlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit
Einheiten-Administrator- oder Benutzer-Administratorrechten auf die Option Server > kaskadierte Ger éte
im linken Ment klicken, um Informationen tber das jeweilige kaskadierte Gerét (entweder eine GCM2 oder
GCM4-Einheit oder von der Einheit gestufte Legacy-Switches) anzuzeigen: die elektronische |D-Nummer
(EID), den Pfad (Port) und die Anzahl der Kanéle am kaskadierten Gerét.

Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten konnen auf den Namen eines kaskadierten Geréts klicken,

um das Fenster K askadiertes Ger &t dndern zum Andern des Gerétenamens oder der Kanalanzahl aufzurufen.

Alker Mame:
Meuer Marme:
Anzahl der Kanale:

Kaskadiertes Gert andern

Eonitor

MEW-SWITCH-MAME

Speichern ] [

Abbr,

Abbildung 3.15: Fenster ,Kaskadiertes Gerat andern*

HINWEIS: Die Kanéle der kaskadierten Gerate werden nicht automatisch erkannt. Einheiten-Administratoren
koénnen Uber dieses Fenster die Anzahl der Kanéle (Ports) der kaskadierten Gerate bestimmen.
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um den Namen eines kaskadierten Gerétsund die
Kanalanzahl zu &ndern:

1. Meéelden Siesich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.

Klicken Sie auf die Registerkarte Konfigurieren und anschliefRend im linken Menl auf Kaskadierte Ger éte.
Klicken Sie auf den Namen des kaskadierten Geréts. Das Fenster K askadiertes Gerat andern wird gedffnet.
Geben Sie den neuen Namen fur das Gerét ein.

Geben Sie die Anzahl der Kandle fur das Gerét ein (4 bis 24).

Klicken Sieauf Speichern.

B AR N

Anzeigen der Software- und Firmwareversionen der Einheit

Wenn die Registerkarte Konfigurier en ausgewahlt ist, kdnnen alle Benutzer die Option Versionen im linken
Men( anklicken, um Versionsinformationen zu Software und Firmware der Einheit anzuzeigen.

Abmelden HilFe:

FErATEIEe Stabis cefiauien

Einheiten-Konfiguration Versionen

[1-Einheit
------ Metzwerk

Anwendung: 01.00,19.04
Boot: 01.00,00,04

OSCAR: 00,00, 16,00
------ Authentifizierung

------ Benutzer

7-Shp Video: 01,00,00,13

------ Traps Hardware: 00,15,00,00

UART: 01.00.01.01

[1-Yersionen
------ CO-Versionen

Abbildung 3.16: Fenster , Versionen*

Anzeigen von Informationen zur CO-Kabelversion und
Verwalten der Firmware

Wenn die Registerkarte K onfigurier en ausgewahit ist, kbnnen Benutzer auf Versionen > CO im linken Meni
klicken, um Informationen Uber die CO-Kabel anzuzeigen: den Namen, die el D, den Pfad und den Typ.
Benutzer kénnen auRerdem auf die elD eines CO-Kabels klicken, um Anwendungs-, Boot- und Hardware-
versionsinformationen anzuzeigen und festzustellen, ob fiir das gewahite CO-Kabel aktualisierte Firmware
zur Verfligung steht.
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Der Administrator und andere Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten kénnen Firmware-Aktualisierungen
fur einzelne CO-Kabel konfigurieren und die automatische Firmware-Aktualisierung fiir CO-Kabel aktivieren
Einheiten-Administratoren kénnen alle CO-Kabel desselben Typs gleichzeitig Uber die Registerkarte , Extras’
aktualisieren. Siehe,, Verwenden der Extras’ auf Seite 51.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Auto-Aktualisierung fiir alle COs aktivieren, um alle nachfolgend
angeschlossenen CO-Kabel auf die Version der auf der Einheit gespeicherten Firmware zu aktuaisieren.
Dadurch wird sichergestellt, dass die Firmware der CO-Kabel mit der Einheiten-Firmware kompatibel ist.
Der Administrator und andere Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten kénnen Uber dieses Fenster KCO-
Kabel, die an einen gestuften Switch angeschlossen sind, zurlicksetzen. Dies wird erforderlich, wenn die
Einheit den gestuften Switch nicht mehr erkennt.

Abmelden Hilfe:

T Status T

Einheiten-Konfiguration CO-Versionen

[J-Einheit Name & Pfad Tvp
------ Metzwerk
______ Sitzungen Kiwi-TestZane 520394000038 01 use2
...... wirtusl Media apple 520394-000C3C 03 usgz
...... Authentifizierung kesterl 520394-000050 04 Lsez2
------ Benutzer Friday 520394-000091 03 usgz
[}~ SMMP Apple 520394-000067 03 Lsez2
""" Traps HP~1 520394-00049D 13 usgz
[J-Serwer monikor 520278-000060 15 KCO

------ kaskadierte Gerate
[J-Wersionen
------ CO-versionen

[ automatische aktualisierung fiir alle COs akkivieren

Weustart: erforderlich

Abbildung 3.17: Fenster ,,CO-Firmware-Version*

Fihren Siefolgende Schritte durch, um die Versionsinfor mationen fur ein CO-Kabel anzuzeigen:

1. Melden Siesich asbeliebiger Benutzer an der Weboberflache an.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte K onfigurieren und anschlief3end im linken Ment auf
Versionen > CO-Versionen.

3. Klicken Sieauf die elD des CO-Kabels. Eswird ein Fenster mit den CO-Versionsinformationen angezeigt.
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CO-version

Informationen

Name: apple

&lD: 520394-000C5C
Pfad: 03

Typ: sz

Wersion

Anwendung: 03.02,00,00
Boot: 03,02,00,00
Hardware: 01.00,133.00
FPGA: 00,00, 133,00

Verfiighare Firmware

Anwendung: 03.01,05.01

Abbildung 3.18: Fenster ,CO-Version*

4, Klicken Sie auf das X oben rechtsim Fenster, um zum Fenster , CO-Versionen* zurtickzukehren.

Fihren Sie diefolgenden Schritte durch, um die automatische oder einzelne Firmware-Aktualisierung
der CO-Kabe zu konfigurieren:

1. Melden Sie sich as Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberfléche an.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Konfigurieren und anschlief3end im linken Menii auf

Versionen > CO.

3. Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um automatische Firmware-Aktualisierungen der nachfolgend
angeschlossenen CO-Kabel zu aktivieren:

a  Klicken Sieauf die Schaltflache Auto-Aktualisierung fur alle COs aktivier en. Ein Bestétigungsfenster
wird angezeigt.

b. Klicken Sie auf OK, um fortzufahren.

4. Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um die Firmware der CO-Kabel zu laden und aktualisieren:

a Klicken Sieauf die elD des CO-Kabels. Das Fenster ,, CO-Versionen* wird getffnet.

b. Vergleichen Sie die Anwendungsversion mit der angezeigten Anwendungsversion unter
»Verflgbare Firmware". (Sie kbnnen die Firmware auch laden, wenn die aktuelle VVersion mit der
verfugbaren Version identisch ist. In manchen Fallen kann das CO-Kabel auf eine dltere, kompatible
Version heruntergestuft werden.)

c. Klicken Sie auf die Schaltfléache Firmwar e laden. Die Firmware-Aktualisierung beginnt. Wahrend
der Aktualisierung wird unterhalb des Felds Verfligbar e Firmwar e eine Statusmel dung angezeigt
und die Schatflache Firmwar e laden wird deaktiviert. Wenn die Aktualisierung abgeschlossen ist,
wird eine Meldung angezeigt, dass die Aktualisierung erfolgreich war.

Klicken Sie auf das X oben rechts im Fenster, um zum Fenster ,, CO-Versionen* zurlickzukehren.

e. Wiederholen Sie die Schritte abis d fir alle CO-Kabel, die aktualisiert werden sollen.
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um ein CO-Kabel zurlickzusetzen:

1. Meéeden Siesich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte K onfigurieren und anschliefRend im linken Mentii auf
Versionen > CO.

3. Klicken Sieauf die elD des KCO-Kabels, das zuriickgesetzt werden soll. Das Fenster ,, CO-Versionen®
wird getffnet.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache CO zur licksetzen. Ein Bestétigungsfenster wird angezeigt.
Klicken Sie auf OK, um fortzufahren.

6. Klicken Sie nach Abschluss des Zuriicksetzens auf das X oben rechts im Fenster, um zum Fenster
, CO-Versionen* zuriickzukehren.

Verwenden der Extras

Wenn die Registerkarte , Extras’ ausgewahlt ist, kénnen der Administrator und andere Benutzer mit
Einheiten-Administratorrechten alle Schaltflachen des Fensters,, Extras* anklicken, um die entsprechenden
Aufgaben auszufiihren.

Abmelden Hilfe:

Eenutzername:
Admin

Werbindungen Status Konfigurieren Extras

Einheit new starten

Einheiten-Firmware aktualisieren

CO-Firmware aktualisieren

Einheiten-konfiguration speichern

Einheiten-Konfiguration wiederherstellen

Einheiten-Benutzerdatenbank speichern

=) ) [ (5] &) @] (]

Einheiten-Benutzerdatenbank. wiederherstellen

Weustart: erforderlich

Abbildung 3.19: Registerkarte , Extras”

Neustart der Einheit Uber die Extras

Wenn die Registerkarte Extras ausgewéhlt ist, kdnnen der Administrator und andere Benutzer mit Einheiten-
Administratorrechten die Einheit durch Klicken auf die Schaltfl&che , Einheit neu starten” in der Registerkarte
Extras neu gestartet werden. Einheiten-Administratoren kdnnen die Einheit auch durch Klicken auf die
Schaltfléache , Neustart erforderlich® neu starten, wenn diese Schaltfl&che nach einer Konfigurationsanderung
eingeblendet wird. Wenn Sie auf Einheit neu starten klicken, wird aktiven Benutzern eine Trennungsnachricht
angezeigt, der aktuelle Benutzer wird abgemeldet und die Einheit wird sofort neu gestartet.
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Fuhren Siediefolgenden Schritte durch, um die Einheit Gber die Registerkarte,, Extras’ neu zu starten:

1. Melden Sie sich as Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberfléche an.

2. Klicken Sie auf das Register Extras. Das Fenster Extras wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Schatfléache Einheit neu starten. Ein Bestétigungsfenster wird angezeigt.
4. Klicken Sie auf OK. Der Neustart der Einheit dauert ca. eine Minute.

Aktualisieren der Einheiten-Firmware Uber die Registerkarte
,Extras’

Wenn die Registerkarte Extras ausgewahlt ist, konnen der Administrator und andere Benutzer mit Einheiten-
Administratorrechten auf die Schaltflache Einheiten-Firmware aktualisieren klicken, um die Einheiten-
Firmware zu aktualisieren, die entweder in das Dateisystem des Computers, auf dem die Weboberflache
ausgefuhrt wird, oder auf einen TFTP-Server geladen wurde. Wahrend der Aktualisierung wird eine Status-
anzeige eingeblendet. Wahrend der Aktualisierung kénnen Sie keinen anderen Vorgang starten.

HINWEIS: Wenn Sie die Einheiten-Firmware auf eine Firmware-Version aktualisieren, die die Weboberflache
unterstutzt, mussen Sie wie in ,GCM2- und GCM4-Einheiten fiir die Verwendung der Weboberflache
aktualisieren” auf Seite 25 beschrieben die VCS verwenden, um die Firmware zu aktualisieren und die Einheit
nach der Aktualisierung zu migrieren und resynchronisieren.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Einheiten-Firmware zu aktualisieren:

1. Laden Siedie Einheiten-Firmware von http://www.ibm.com/support/ entweder auf einen TFTP-Server
oder den aktuell verwendeten Computer herunter.

2. Meéelden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberfl&che an.

3. Klicken Sie auf das Register Extras. Das Fenster Extras wird angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache Einheiten-Firmwar e aktualisieren. Das Fenster Einheiten-Firmware
aktualisieren wird angezeigt.

5. Wahlen Sie zur Aktualisierung der Firmware von einem TFTP-Server das Optionsfeld TFTP-Server aus,
geben Siedie IP-Adresseim Feld Server-1P-Adresse ein und den Pfadnamen im Feld ,, Firmwaredatei* ein.

Einheiten-Firmware akbualisieren

Laden aus: ® 1FTP-Server O Dateisystem

Server-IP-Adresse:
Firrmware-Datei:

Abbildung 3.20: Fenster , Einheiten-Firmware aktualisieren* - TFTP Server
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6.

Waéhlen Sie das Optionsfeld Dateisystem aus und geben Sie den Speicherort der Firmware-Datel im
Dateisystem an, um die Firmware vom aktuell verwendeten Computer aus zu aktualisieren. Klicken
Sie auf Offnen.

Einheiten-Firmware akbualisieren
Laden aus: O 1FTP-Server @ Dateisystem
Firrmware-Datei:

Schliefien

Abbildung 3.21: Fenster , Einheiten-Firmware aktualisieren“ - Dateisystem

7.

10.

11.
12.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aktualisieren. Die Schaltflache Aktualisieren wird deaktiviert und eine
Statusmeldung sowie eine Statusanzeige werden angezeigt.

Das Fenster , Einheit neu starten wird angezeigt, wenn die Aktualisierung abgeschlossen ist.
Klicken Sie auf Ja, um die Einheit neu zu starten.

Klicken Sie auf Schlief3en, wenn die Nachricht ,, Firmware-Aktualisierung abgeschlossen. Die Einheit ist
bereit.” angezeigt wird, um das Fenster , Einheiten-Firmware aktualisieren” zu verlassen.

Fihren Sie die Schritte des Aktualisierungsverfahrens durch, bis alle Einheiten aktualisiert wurden.
Klicken Sie auf OK.

HINWEIS: Trennen Sie die Einheit nicht von der Stromversorgung, wahrend die Einheiten-Firmware aktualisiert wird.

Aktualisierung der Firmware mehrerer CO-Kabel Uber die
Registerkarte , Extras”
Wenn die Registerkarte Extr as ausgewahlt ist, kdbnnen der Administrator und andere Benutzer mit Einheiten-

Administratorrechten die Firmware mehrerer CO-Kabel durch Klicken auf die Schaltflache CO-Firmware
aktualisieren aktualisieren.

Fihren Siefolgende Schritte durch, um die Firmware mehrerer CO-Kabel gleichzeitig zu aktualisieren:

1
2.
3.

Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.
Klicken Sie auf das Register Extras. Das Fenster Extras wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltfléche K onvertier ungsoption-Fir mwar e aktualisieren. Das Fenster CO-
Firmware aktualisieren wird angezeigt.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen vor dem jeweiligen Typ der CO-Kabel (PS2, USB, USB2, SRL,
Sun), die aktualisiert werden sollen.
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HINWEIS: Ein abgeblendetes Kontrollkéstchen weist darauf hin, dass alle COs dieses Typs Uber aktuelle
Firmware verfugen oder dass kein CO dieses Typs im System vorhanden ist.

CO-Firmware akbualisieren

‘Wahlen Sie die Typen fiir die Akkualisierung aus:

Typ Bendtigte Akkualisierung Letzter Status
Psz

Sun

CCO
KCO
SRL

[Wlale]

O 1sEz

+ O o0 o0 o0 o o

Bereit

‘Warnung: Die gleichen Typen werden sofort zusammen aktualisiert,

Abbildung 3.22: Fenster ,,CO-Firmware aktualisieren*

5. Klicken Sieauf Aktualisieren. Die Schaltflache Aktualisieren wird abgeblendet. Abhangig vom Status
der jeweiligen CO-Aktualisierung wird in der Spalte L etzter Satus entweder ., |auft* oder ,Erfolgreich
beendet* angezeigt. Es wird solange die Nachricht Firmware-Aktualisierung lauft angezeigt, bisalle
ausgewahiten CO-Kabeltypen aktuaisiert wurden. Ein Bestétigungsfenster wird angezeigt.

6. Klicken Sieauf OK. Das Fenster Firmwar e aktualisieren wird angezeigt. Die Schaltflache
Aktualisieren ist aktiviert.

7. Klicken Sie auf Schlief3en, um das Fenster Fir mwar e aktualisieren zu schlief3en und zum Fenster
,, Extras’ zurtickzukehren.

Einheiten-Konfigurationsdateien verwalten

Wenn die Registerkarte Extras ausgewéhlt ist, kdnnen der Administrator und andere Benutzer mit Einheiten-
Administratorrechten Uber die Schaltfléche Einheiten-K onfigur ation speicher n die Einheiten-Konfiguration in
eine Datei speichern und diese Uber die Schaltfléche Einheiten-K onfigur ation wieder her stellen erneut laden.
In einer Einheiten-Konfiguration werden alle Einheiten-Einstellungen gespeichert, einschliefdlich SNMP-,
LDAP- und NTP-Einstellungen. Die Datei kann Uberall im Dateisystem des aktuell verwendeten Computers
gespeichert werden. Eine gespeicherte Einheiten-K onfigurationsdatel kann auf einer neuen oder aktualisierten
Einheit wiederhergestellt, damit diese nicht manuell neu konfiguriert werden muss.

HINWEIS: Informationen zu Benutzerkonten werden in der Benutzer-Konfigurationsdatei gespeichert. Siehe
.Benutzerdatenbanken verwalten® auf Seite 56.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die Einheiten-K onfiguration zu speichern:

1. Meéeden Siesich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.
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2.
3.

Klicken Sie auf das Register Extras. Das Fenster Extras wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Einheiten-K onfiguration speichern. Das Dialogfeld Einheiten-
Konfiguration speichern wird gedffnet.

Einheiten-Konfiguration speichern

Dieses Kennwort ist erforderlich, um die Benutzerdatenbank auf einer Einheit wiederherzustellen,
Darf leer bleiben,

Datei-Kenmwort:

Datei-Kennwort bestatigen:

Speichern ] [ abbr,

Abbildung 3.23: Fenster , Einheiten-Konfiguration speichern“

4.

© N o U

10.

(Optional) Geben Sie ein Kennwort im Feld Datei-K ennwort ein und wiederholen Sie die Eingabeim Feld
Datei-K ennwort bestatigen. Wenn ein Datei-Kennwort konfiguriert wurde, muss der Administrator dieses
Kennwort angeben, wenn die Einheiten-Konfiguration wiederhergestellt werden soll.

Klicken Sie auf Speichern. Ein Bestétigungsfenster wird angezeigt.

Klicken Sie auf Speichern. Das Fenster ,, Speichern unter wird angezeigt.

Legen Sie den Speicherort der Datei fest. Geben Sie einen Dateinamen an.

Klicken Sie auf Speichern. Die Konfigurationsdatei wird am gewtiinschten Speicherort gespeichert.
Ein Statusfenster wird angezeigt.

Klicken Sie auf Schlief3en, wenn die Nachricht ,, Download abgeschlossen” angezeigt wird, um die
Statusanzeige zu schlief3en.

Klicken Sie auf das X oben rechtsim Fenster , Einheiten-K onfiguration speichern, um zum Fenster
+Extras® zuriickzukehren.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um eine gespeicherte Einheiten-K onfiguration wieder her zustellen:

1
2.
3.

Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.
Klicken Sie auf das Register Extras. Das Fenster Extras wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltfléche Einheiten-K onfigur ation wieder her stellen. Das Dialogfeld Einheiten-
Konfiguration wieder her stellen wird getffnet.
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Einheiten-Konfiguration wiederherstellan

Datei-Kenmwort:

Abbildung 3.24: Fenster , Einheiten-Konfiguration wiederherstellen*

4. Klicken Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie zum Speicherort der Konfigurationsdatei.
Der Dateiname und der Speicherort werden im Feld Dateiname angezeigt.

5. Geben Sie das Datei-Kennwort ein, sofern ein Kennwort erstellt wurde.
Klicken Sie auf Wieder her stellen. Wenn die Datei erfolgreich wiederhergestellt wurde, wird ein
Bestétigungsfenster angezeigt.

7. Klicken Sieauf OK, um zum Fenster ,Extras’ zuriickzukehren.

Benutzerdatenbanken verwalten

Wenn die Registerkarte Extras ausgewahlt ist, konnen der Administrator und andere Benutzer mit Einheiten-
Administratorrechten tiber die Schaltflache Benutzer datenbank speichern die Benutzerdatenbank in eine
Datei speichern und diese Uber die Schaltfldche Benutzer datenbank wieder her stellen erneut laden.

In der Benutzerdatenbank-Datei werden die Konfigurationen aller Benutzerkonten der Einheit gespeichert.
Eine gespei cherte Benutzerdatenbank-Datei kann auf einer neuen oder aktualisierten Einheit wiederhergestellt
werden, damit Benutzer nicht manuell oder neu konfiguriert werden mussen.

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um die Einheiten-Benutzer datenbank zu speichern:
1. Melden Siesich as Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberfléche an.
2. Klicken Sie auf das Register Extras. Das Fenster Extras wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Schatflache Einheiten-Benutzer datenbank speichern. Das Dialogfeld Einheiten-
Benutzer datenbank speichern wird gedffnet.
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Einheiten-Benutzerdatenbank speichern

Dieses Kennwort ist erforderlich, um die Benutzerdatenbank auf einer Einheit wiederherzustellen,
Darf leer bleiben,

Datei-Kenmwort:

Datei-Kennwort bestatigen:

Speichern ] [ abbr,

Abbildung 3.25: Fenster , Einheiten-Benutzerdatenbank speichern*

4. (Optiona) Geben Sieein Kennwort im Feld Datei-K ennwort ein und wiederholen Sie die Eingabeim Feld
Datei-Kennwort bestétigen. Wenn ein Datei-Kennwort konfiguriert wurde, muss der Administrator dieses
Kennwort angeben, wenn die Einheiten-Konfiguration wiederhergestellt werden soll.

5. Klicken Sie auf Speichern. Ein Bestdtigungsfenster wird angezeigt.
Klicken Sie auf Speichern. Das Fenster ,, Datei-Download - Sicherheitswarnung” wird getffnet.

7. Navigieren Sie zum gewiinschten Speicherort der Datei. Geben Sie einen Namen fir die
Benutzerdatenbank-Datei im Feld Dateiname ein.

8. Klicken Sie auf Speichern. Die Datei wird am gewiinschten Speicherort gespeichert. Ein Statusfenster
wird angezeigt.

9. Klicken Sie auf Schlief3en, wenn die Nachricht ,, Download abgeschlossen* angezeigt wird, um die
Statusanzeige zu schlief3en.

10. Klicken Sie auf das X oben rechtsim Fenster ,, Einheiten-Benutzerdatenbank speichern”, um zum Fenster
L Extras’ zurlickzukehren.

11. Ein Bestétigungsfenster wird angezeigt.
12. Klicken Sie auf OK.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Einheiten-Benutzer datenbank wieder her zustellen:
1. Melden Sie sich als Benutzer mit Einheiten-Administratorrechten an der Weboberflache an.

2. Klicken Sie auf das Register Extras. Das Fenster Extras wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Einheiten-Benutzer datenbank wieder her stellen. Das Dialogfeld
Einheiten-Benutzer datenbank wieder her stellen wird gedffnet.
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Einheiten-Benutzerdatenbank wiederherstellen

Datei-Kenmwort:

Abbildung 3.26: Fenster , Einheiten-Benutzerdatenbank wiederherstellen®

4. Klicken Sie auf Durchsuchen und bewegen Sie sich durch die Verzeichnisstruktur zu dem Ort,
an dem die Benutzerdatenbank-Datel gespeichert wurde.

5. Wahlen Siedie Datei aus. Der Dateiname und der Speicherort werden im Feld Dateiname angezeigt.
Geben Sie das Datei-K ennwort in das entsprechende Feld ein, sofern ein Kennwort erstellt wurde.

7. Klicken Sie auf Wieder her stellen. Wenn die Datei erfolgreich wiederhergestellt wurde, wird ein
Bestétigungsfenster angezeigt.

8. Klicken Sie auf OK, um zum Fenster ,, Extras’ zurtickzukehren.
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KAPITEL
Verwenden der
OSCAR-Benutzeroberflache

A

Sie kénnen eine Tastatur, einen Monitor und eine Maus an die lokalen Ports an der Riickseite der Einheit
anschlief3en, die dann als Benutzerkonsole fur den direkten analogen Zugriff dient. Ein lokaler Benutzer kann
das Switching-System tiber die OSCA R-Benutzeroberflache konfigurieren und auf Zielgeréte zugreifen.

Hauptmeni der OSCAR-Benutzeroberflache

Die folgende Abbildung ist ein Beispiel des Hauptmentis der OSCA R-Benutzeroberfléche.

Hauptmenii FES|
J Hame elDd Port [:]
Anders 06-01 & C
Borrell 06-03 2 G
Drabent o8 o1
Ebert 02 »
Enderle 06-02 S5 €
Eulert o4 o
Forster 06-04 G
G auss 01-02 | X
Lischen Setup
Befehle
UHedia

Abbildung 4.1: Beispiel eines Hauptmenus

Das Hauptment listet die an das Switching-System angeschl ossen Zielgeréte auf. Sie kénnen diese Liste nach
Zielgerdt-Namen, el D- oder Port-Nummern sortieren, indem Sie auf die Schaltfléche Name, el D oder Port klicken.
Die Spalte , Port" zeigt den ARI-Port, an den die Zielgeréte jeweils angeschlossen sind. Wenn eine dltere
Einheit oder ein dlterer Switch (kaskadiertes Gerét) an eine GCM2- oder GCM4-Einheit angeschlossen ist,
wird die Nummer des ARI-Ports an der Haupteinheit, an den das kaskadierte Gerét angeschlossen ist,

zuerst angezeigt, gefolgt von der Portnummer am kaskadierten Gerét, an dem das Zielgerédt angeschlossen ist.
In Abbildung 4.1 ist beispielsweise das Zielgerét namens Anders an ein kaskadiertes Gerét angeschlossen,
das an ARI-Port 06 angeschlossen ist. Das Zielgerét ist an Port 01 des kaskadierten Geréts angeschl ossen.
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Der Status jedes Zielgeréts im Switching-System wird von einem oder mehreren Statussymbolen in der
rechten Spalte angezeigt. Die folgende Tabelle beschreibt die Statussymbole.

Tabelle 4.1: Statussymbole der OSCAR-Benutzeroberflache

Symbol Beschreibung

O Das CO-Kabel ist online (griiner Kreis).

Das CO-Kabel ist offline oder funktioniert nicht einwandfrei.

Das Zielgerat ist Uber eine weitere Einheit gestuft. Das Zielgerat und die Einheit sind online und
werden mit Strom versorgt.

Das Zielgerat ist Uiber eine weitere Einheit gestuft. Die Einheit ist offline oder wird nicht mit Strom versorgt.

Das CO-Kabel wird aktualisiert (gelber Kreis). Die Einheit oder verbundene Zielgeréate nicht aus- und
einschalten, wenn dieses Symbol angezeigt wird, um das CO-Kabel nicht zu trennen. Durch eine
Trennung kdnnen dauerhafte Schaden am CO-Kabel entstehen.

O |5x|ge| X

A Auf das CO-Kabel wird durch den angezeigten Benutzerkanal zugegriffen (griner Kanalbuchstabe).
Das CO-Kabel wird durch den angezeigten Benutzerkanal blockiert (schwarzer Kanalbuchstabe).

1] Beispiel: In Abbildung 4.1 zeigt Benutzer C Forster an, blockiert jedoch den Zugriff auf Anders, Borell
und Enderle, die mit dem gleichen CO-Kabel angeschlossen sind.

I Es besteht eine Remote-Virtual Media-Verbindung zum Zielgerat, das mit dem angezeigten

Benutzerkanal verbunden ist (blauer Buchstabe).

Flhren Sie zum Sarten der OSCAR-Benutzerober flache folgende Schritte durch:

1. Schalten Sie den Monitor an, der an die lokalen Benutzerports angeschlossen ist.
2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch, um die OSCAR-Benutzeroberfléche zu starten.
e  Betétigen Siedie Taste Druck.

. Betédtigen Sie die Taste Srg, Alt oder die Umschalttaste zweimal innerhalb einer Sekunde,
um die OSCA R-Benutzeroberflache aufzurufen.

HINWEIS: Diese Tastenfolgen kdnnen immer verwendet werden, wenn in diesem Kapitel die Taste ,Druck”
angegeben ist.

3. Wenn ein Kennwort eingerichtet wurde, wird das Fenster ,, Kennwort* angezeigt. Geben Sie lhr
Kennwort ein und klicken Sie auf OK.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um eine Startver zoger ung der OSCAR-Benutzerober flache
festzulegen:

1. Aufrufen der OSCAR-Benutzeroberfléche.
2. Klicken Sieim Hauptmenl auf Setup > Mend.
3. Geben Sieim Feld Zeitver zdger ung eine Sekundenzahl ein.
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Verwenden der OSCAR-Benutzeroberflache

Diese Tabelle beschreibt die Tasten, Tastenfolgen und Mausaktionen, die Siein der OSCAR-
Benutzeroberflache verwenden kdnnen. Zwei oder mehr Tastennamen oder Mausaktionen, die durch
Kommata voneinander getrennt sind, zeigen eine Folge von Aktionen an. Zwei oder mehr Tastennamen oder
Mausaktionen, die durch ein Pluszeichen (+) voneinander getrennt sind, zeigen eine Folge von Aktionen an,
d. h. sie werden gleichzeitig durchgefihrt.

Sie kénnen die Haupttastatur oder das Nummernfeld zur Eingabe von Nummern verwenden. Einzige

Ausnahme ist die Eingabe der Tastenfolge Alt+0, bei der Sie die O der Haupttastatur verwenden miissen.

Tabelle 4.2: OSCAR Navigationsgrundlagen

Taste, Tastenfolge
oder Mausaktion

Wirkung

Druck; Strg-Strg;
Umschalt-Umschalt
oder Alt-Alt

Die OSCAR-Benutzeroberflache wird aufgerufen. Um festzulegen, welche
Tastenfolgen zum Aufrufen der OSCAR-Benutzeroberflache verwendet
werden konnen, klicken Sie auf Setup >Menu.

Druck, Druck

Der Tastenanschlag fir ,Druck” wird an das momentan ausgewahlte Zielgerat
gesendet. Anders ausgedriickt wird der Inhalt des Bildschirms des Zielgerats
aufgezeichnet.

Wenn die Taste ,Druck” in Setup >Men nicht als Tastenfolge zum Aufrufen
von OSCAR ausgewahlt wurde, muss ,,Druck” nur einmal betatigt werden,

um den Bildschirm des Zielgeréats aufzuzeichnen.

F1 Die Hilfe zum aktuellen Bildschirm anzeigen.
Im OSCAR-Hauptmen: Schlie3t die OSCAR-Benutzeroberflache. Das Status-
Flag wird auf dem Desktop angezeigt.
In allen anderen Fenstern: SchlieRt das aktuelle Fenster ohne die Anderungen
Esc . . .
zu speichern und kehrt zum vorherigen Fenster zuriick.
In Pop-Up-Fenstern: Schlielt das Pop-Up-Fenster und kehrt zum aktuellen
Fenster zuruck.
Alt+X SchlieRt das aktuelle Fenster ohne die Anderungen zu speichern und kehrt
zum vorherigen Fenster zurick.
Alt+O Durch Klicken auf OK kehrt die Anzeige zum vorherigen Fenster zurick.
Alt+Portnummer Auswahl eines Zielgerats, das gescannt werden soll; die Portnummer steht

fur die Portnummer des Zielgerats.

Eingabetaste

Ein Switching im Hauptfenster wird abgeschlossen und die OSCAR-Benutzer-
oberflache wird verlassen.

Klicken Sie auf ein editierbares Feld, um dieses zum Bearbeiten auszuwahlen
und die Nach-Rechts- und Nach-Links-Tasten zu aktivieren, um den Cursor

in die entsprechende Richtung zu bewegen. Driicken Sie die Eingabetaste,
um den Bearbeitungsmodus zu beenden.

Druck, Ricktaste

Zum zuvor ausgewahlten Zielgerat zurtickkehren.
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Tabelle 4.2: OSCAR Navigationsgrundlagen (Fortsetzung)

Taste, Tastenfolge
oder Mausaktion

Wirkung

Druck, Alt+0

Die Verbindung des Benutzers mit dem gewahlten Zielgerat trennen. Beachten
Sie, dass die Null auf der Haupttastatur eingegeben werden muss, nicht auf
dem Nummernblock.

Druck, Pause

Startet umgehend den Bildschirmschoner und sperrt den Benutzer,
wenn der Bildschirmschoner kennwortgeschitzt ist.

Pfeil nach Oben oder
Pfeil nach Unten

Bewegt den Cursor zeilenweise in einer Liste.

Pfeil nach Rechts oder
Pfeil nach Links

Bei der Bearbeitung von Text in einem Feld: Im Text des Feldes hin-
und herbewegen.
Alle anderen Verwendungen: Bewegt den Cursor spaltenweise in einer Liste.

Bild Auf oder Bild Ab

Durch eine Liste oder ein Hilfefenster blattern.

Pos1 oder Ende

Bewegt den Cursor an den Anfang oder das Ende einer Liste.

Entf

Entfernt die ausgewéahlten Buchstaben in einem Feld oder das ausgewahite
Element der Scan-Liste. Weitere Informationen zu Scan-Listen finden Sie unter
»Scannen des Switching-Systems* auf Seite 78.

Verbindungen zu Zielgeréaten herstellen

Waéhlen Sie tiber das Hauptmenl der OSCAR-Benutzeroberfléche ein Zielgerét aus, zu dem Sie eine
Verbindung herstellen mochten. Tastatur und Maus werden automatisch entsprechend den Einstellungen
des Zielgeréts konfiguriert, wenn Sie dieses auswéahlen.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um auf ein Zielger &t zuzugreifen:

1. Starten Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche.
2. Wahlen Siedas Zielgerét Uber eine der folgenden Optionen im Hauptmen( aus:

*  Doppelklicken Sie auf den Zielgerdtenamen, die elD oder die Portnummer.
¢ Geben Sie die Portnummer ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

e Geben Siedie ersten Buchstaben oder Ziffern des Namens bzw. der el D-Nummer des Zielgeréts ein
und betédtigen Sie die Eingabetaste.

3. Siekdnnen zwischen zwei ausgewahlten Zielgeréten hin- und herschalten. Betétigen Sie die Taste Druck
und danach die Riicktaste, um das zuvor ausgewdhlite Ziel gerét auszuwahlen.

Fuhren Sie den folgenden Schritt durch, um eine Verbindung zum Zielger &t zu trennen:

Betdtigen Sie die Taste Druck und dann Alt+0. Das Statusflag ,, Frei* auf der OSCAR-Benutzeroberflache
zeigt an, dass der Benutzer nicht mit einem Zielgerét verbunden ist.



Kapitel 4: Verwenden der OSCAR-Benutzeroberfléache 63

Lokale Virtual Media-Sitzungen konfigurieren und starten

Sie kénnen eine Virtual Media-Sitzung mit einem Zielgerét nur dann Uber die OSCAR-Benutzeroberflache
starten, wenn ein USB-Mediengerét direkt Uber einen USB-Port an die Einheit angeschlossen ist. Fir alle
Virtua Media-Sitzungen muss das Zielgerét Uber ein VCO-Kabel angeschlossen sein.

HINWEIS: Alle USB-Ports werden einer einzelnen Virtual Media-Sitzung zugewiesen und kdnnen nicht
unabhéngig zugeordnet werden.

Fihren Sie diefolgenden Schritte durch, um Virtual Media-Sitzungen zu konfigurieren:

1

2.
3.
4

7.

Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.

Waéhlen Sie das Zielgerét aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache VM edia. Der Bildschirm ,, Virtual Media* wird getffnet.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Gesperrt, um festzulegen, dass das Beenden einer KV M-Sitzung
auch die Virtual Media-Sitzung beendet.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Reserviert, um festzulegen, dass ein Benutzer eine Virtual Media-
Sitzung reservieren kann, so dass sich kein weiterer Benutzer anmelden kann.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Schreibzugriff, um tber das Zielgerét wahrend der Sitzung Daten
auf das Virtual Media-Gerét zu schreiben. Der Lesezugriff ist wahrend einer Virtual Media-Sitzung
immer zuléssig.

Klicken Sie auf OK.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um einelokale Virtual M edia-Sitzung zu starten:

1

2.
3.
4

Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfl&che auf.

Waéhlen Sie das Zielgerét aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache VM edia. Das Fenster ,, Virtual Media” wird getffnet.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen CD-ROM, um ein an die Einheit angeschlossenes CD-ROM-Gerét
zuzuwei sen, so dass dessen Symbol auf dem Desktop des Zielgeréts angezeigt wird. Deaktivieren Sie
dieses Kontrollkéastchen, um die Zuordnung aufzuheben.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen M assenspeicher, um ein an die Einheit angeschl ossenes USB-
Speichergerét (Diskette oder Laufwerk) zuzuweisen, so dass dessen Symbol auf dem Desktop des
Zielgerédts angezeigt wird. Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um die Zuordnung aufzuheben.

Klicken Sie auf OK.
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Konfiguration der Einheit und der OSCAR-Benutzeroberflache

Sie kdnnen die Einheit und die OSCAR-Benutzeroberflache Uber das Fenster Setup der OSCAR-
Benutzeroberflache konfigurieren.

Setup ﬂﬁ
Henii | Sicherheit |
Flag | Sprache |
Gerdte | Hamen |
Tastatur
Senden | Scannen |
Unterbrechen
‘ Hetzwerk

Abbildung 4.2: Fenster , Setup*

Die folgende Tabelle beschreibt die Optionen im Fenster ,, Setup”.

Tabelle 4.3: Funktionen zum Verwalten von routinemaRigen Zielgerat-Aufgaben

Option Zweck
Die Liste der Zielgerate nach Name, eID-Nummer oder Portnummer sortieren. Einstellen
Menu einer Zeitverzégerung, um festzulegen, wie viel Zeit zwischen dem Betétigen der Taste
,Druck” und dem Offnen der OSCAR-Benutzeroberflache vergeht.
. . Aktiviert den Bildschirmschoner. Einrichten von Kennwortern, um den Zugriff auf die
Sicherheit . . . w
Zielgerate einzuschranken.
Flag Andert die Anzeigeeinstellungen wie das Timing, die Farbe oder die Position des Status-Flags.
Sprache Legt die Sprache, in der die Benutzeroberflache angezeigt wird, fest.
Gerate Legt die Anzahl an Ports fest, die an der angeschlossenen gestuften Einheit vorhanden sind.
Namen Weist jedem Zielgerat einen eindeutigen Namen zu.
Tastatur Landerspezifische Tastaturlayouts einstellen.
Senden Steuert mehrere Zielgerate zur gleichen Zeit Gber Tastatur und Maus.
Scan Richtet ein benutzerdefiniertes Scan-Schema fiir bis zu 16 Zielgeréte ein.
Unterbrechen Die Einstellungen zum Unterbrechen von Sitzungen festlegen.
Netzwerk Einstellen der Netzwerk-Geschwindigkeit und -Konfiguration, IP-Adresse, Netzmaske und

Gateway fur das Switching-System.
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Zuweisen von Zielgerat-Namen

Verwenden Sie das Fenster ,Namen®, um individuelle Zielgerdte nach Namen und nicht nach Porthnummern
zu identifizieren. Die Namendliste wird immer nach Portnummer sortiert. Namen werden im CO-Kabel
gespeichert. Selbst wenn das Kabel oder das Zielgerét an einen anderen ARI-Port angeschlossen wird,
erkennt die Einheit den Namen und die Konfiguration. Wenn ein Zielgerét ausgeschaltet ist, kann der Name
des CO-Kabels nicht geéndert werden.

Flhren Sie zum Zugriff auf das Fenster , Namen* folgende Schritte durch:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.
2. Klicken Sie auf Setup > Namen. Das Fenster , Namen" wird gedffnet.

Hamen FES

J Hame/elD Port Ty
Ebert 02 Srur
L20394-100221 06 Su-4
Acton 06-01 Srvr
Edie 06-02 Srur
Barrett 06-03 Srvr
Forester 06-04 Srur
Darrell 08 Srur

([

Abbildung 4.3: Fenster ,Namen*“

Wenn neue CO-Kabel von der Einheit erkannt werden, wird die Bildschirmliste automatisch aktualisiert.
Der Mauszeiger éndert sich wahrend der Aktualisierung in ein Sanduhrsymbol. Erst nach Aktualisierung der
Serverliste werden wieder Tastatur- und Mauseingaben akzeptiert.
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Fuhren Siefolgende Schritte aus, um Zielger dten einen Namen zuzuweisen:

1.  Wahlen Sieim Fenster ,Namen* ein Zielgerét aus und klicken Sie auf die Schaltflache Andern.
Das Fenster ,, Namen éndern* wird getffnet.

Hamen dndern FES

Urspriinglicher Hame:
[520394-100221

Hew Hame:
[520394-100221

0K

Abbildung 4.4: Fenster ,Namen andern“

2. Geben Sie einen Namen in das Feld Neuer Name ein. Namen kdnnen bis zu 15 Zeichen lang sein.
Zulassige Zeichen sind A-Z, az, 0-9, Leerzeichen und Bindestriche.
3. Klicken Sieauf OK. Die Auswahl wird erst dann gespeichert, wenn Sie im Fenster ,, Namen*
auf OK Kklicken.
Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 fir jedes Zielgerét im Switching-System.
5. Klicken Sieim Fenster ,, Namen* auf OK, um die Anderungen zu speichern. Klicken Sie auf X
oder betétigen Sie die Taste , ESC*, um das Fenster ohne Speichern der Anderungen zu verlassen.
Die elD wird als Standardname verwendet, wenn dem CO-Kabel kein Name zugewiesen wurde.
Geben Sie Alt+N ein oder klicken Sie im Hauptmenu auf Name, um Zielgeréte al phabetisch nach
Namen sortiert aufzulisten.

Ports an kaskadierten Geraten konfigurieren

Die GCM2- oder GCM4-Einheit erkennt angeschl ossene gestufte Einheiten und Switches (kaskadierte Geréte)
automatisch. Sie missen jedoch die Portanzahl der kaskadierten Geréte Uber das Fenster ,, Gerédte" einstellen.
IBM Console Switches und andere dltere Einheiten werden in der Spalte ,, Typ" der gestuften Einheit angezeigt.
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Geridte FES
J Hame/elD Port Ty
Ebert 02 Srur
L20394-100221 06 Su-4
Acton 06-01 Srvr
Edie 06-02 Srur
Barrett 06-03 Srvr
Forester 06-04 Srur
Darrell 08 Srur
- [ Fuderi
([

Abbildung 4.5: Fenster ,Geréate"

Wenn die Einheit eine gestufte Einheit oder einen gestuften Switch erkennt, &ndert sich die
Portnummerierung, um alle angeschlossenen Zielgeréte zu identifizieren.

Die Schaltflache Andern wird aktiviert, wenn Sie ein konfigurierbares Zielgerét in der Liste auswahlen.
Uber diese Schaltflache konnen Sie die richtige Anzahl an Ports konfigurieren.

Fihren Sie zum Zugriff auf das Fenster , Geréate" folgende Schritte aus:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.

2. Klicken Sieauf Setup > Geréte. Das Fenster ,, Geréte" wird gedffnet.

Fihren Siefolgende Schritte durch, um einen Geréte-Typ zuzuweisen:

1. Wahlen Sie die Portnummer des kaskadierten Geréts im Fenster , Gerate® aus.
2. Klicken Sie auf Andern. Das Fenster , Gerét andern wird gedffnet.

Gerdt dndern FES
Switch-Typ
>4 Port
8 Port
<16 Port
24 Port

< Andere l_

0K

Abbildung 4.6: Fenster , Geréat &ndern*

3. Wahlen Sie ein Optionsfeld aus oder geben Sie die Portanzahl des kaskadierten Geréts ein und klicken
Sieauf OK.

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 fur alle kaskadierten Geréte.
5. Klicken Sieim Fenster , Gerdte" auf OK, um die Einstellungen zu speichern.
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Das Anzeigeverhalten andern

Mit dem Fenster ,,MenU* kann die Anzeigereihenfolge der Zielgerédte gedndert und eine Zeitverzdgerung fir
die OSCAR-Benutzeroberfl&che eingestel It werden. Anderungen in der Anzeigereihenfolge wirken sich auf
die Anzeigereihenfolge der Zielgeréte in mehreren Fenstern aus, unter anderem im Hauptmen( und in den
Fenstern , Geréte und ,, Senden”.

Fuhren Sie zum Zugriff auf das Fenster , Menl* folgende Schritte aus:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.
2. Klicken Sieauf Setup > Menii. Das Fenster ,Men(* wird gedffnet.

Henii FES
rSortieren nach

® Name & Port
< el

~0SCAR aufrufen
E Druck Onlt-nlt
E Strg-Strg OUmsch.-Unsch.

Zeitverzigerung
[ 0 Sekunden
0K

Abbildung 4.7: Fenster ,Menu*

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die Anordnung der Zielger éte zu konfigurieren:

1. Aktivieren Sieim Fenster ,Meni* eines der folgenden Kontrollk&stchen:
*  Klicken Sie auf Name, um die Zielgeréte al phabetisch nach ihren Namen zu sortieren.
e Klicken Sieauf el D, um die Zielgeréte nach ihrer elD-Nummer zu sortieren.
e Klicken Sie auf Port, um die Zielgeréte numerisch nach ihrer Portnummer zu sortieren.
2. Klicken Sieauf OK.

Um eine Tastenkombination zum Aufrufen der OSCAR-Benutzeroberflache festzulegen, fiihren Sie
folgende Schritte durch:

1. Betétigen Sieim Fenster ,Menu" im Bildschirmteil OSCAR aufrufen eine der folgenden Tasten oder
Tastenkombinationen, um festzulegen, welche Taste die OSCA R-Benutzeroberfl&che aufruft:
¢ Druck
e Srg-Sirg
« Alt-Alt
¢ Umsch.-Umsch.
2.  Klicken Sieauf OK.

Sie kénnen eine Zeitverzégerung einstellen, damit Sie Uber die Tastatur ein Zielgeradt auswéahlen kénnen,
ohne die OSCAR-Benutzeroberflache aufzurufen. Die Zeitverzogerung legt fest, wie viel Zeit zwischen dem
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Betétigen der Taste ,, Druck® und dem Offnen der OSCAR-Benutzeroberfléche vergeht. Fiihren Sie folgende
Schritte durch, um eine Zeitverzdgerung einzustellen:

1. Geben Sieim Bildschirmabschnitt Zeitver zogerung im Fenster ,Men(“ die Sekundenanzahl (0 bis 9)
ein, um die Lénge der Verzdgerung zu bestimmen. Bei der Eingabe von 0 gibt es keine Zeitverzégerung.

2. Auf OK klicken.
Auswahlen der Anzeigensprache

Im Fenster ,, Sprache" kénnen Sie die Sprache andern, in der die OSCAR-Benutzeroberflache angezeigt wird.

Sprache X

® English

< Frangais
< Deutsch

< Italiano
< Espafiol

< Nederlands
< Nihongo

113

Abbildung 4.8: Fenster , Sprache*

Um die Sprache der OSCAR-Benutzeroberflache festzulegen, fiihren Sie folgende Schritte durch:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.
2. Klicken Sie auf Setup > Sprache. Das Fenster ,, Sprache" wird gedffnet.
3. Wahlen Sieim Fenster , Sprache” die Sprache aus, und klicken Sie auf OK.

Konfigurieren des Status-Flags

Das Status-Flag wird im Video Viewer auf dem Desktop des Zielgeréts angezeigt und zeigt den Namen oder
die el D des gewéhlten Zielgeréts oder den Status des ausgewdahlten Ports an. Sie kénnen die auf dem Flag
angezeigten Informationen ebenso einstellen wie die Flag-Farbe, ob der Desktop durch das Flag hindurch
sichtbar ist, ob der Flag immer angezeigt wird, und wo der Flag auf dem Desktop angezeigt wird. Diefolgende
Tabelle zeigt Beispiele fur Status-Flags.

Tabelle 4.4: Status-Flags der OSCAR-Benutzeroberflache

Flag Beschreibung

[parre11 | Anzeige des Flag-Typs nach Namen.

|520255-73F 341 | Anzeige des Flag-Typs nach elD-Nummer.
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Tabelle 4.4: Status-Flags der OSCAR-Benutzeroberflache (Fortsetzung)

Flag Beschreibung

| Anzeige, dass die Verbindung des Benutzers zu allen Systemen getrennt wurde.

[parre11 || Anzeige, dass der Senden-Modus aktiviert ist.

Fihren Siefolgende Schritte durch, um die Einstellungen des Status-Flags festzulegen:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléache auf.
2. Klicken Sie auf Setup > Flag.

H Flag-Setup FES
Flag Typ

® Name S eld

E Anzeigen O2eit
Anzeigefarbe

® Flag 1 Flag 3

< Flag 2 Flag &4

Anzeigemodus
® Deckend < Transparent

Positionieren | 0K |

Abbildung 4.9: Fenster , Flag-Setup*“

3. Aktivieren Sie eines oder mehrere der folgenden Kontrollkastchen:

Wahlen Sie Name oder el D, um die auf dem Flag angezeigten I nformationen festzulegen.

Waéhlen Sie Anzeigen aus, um das Flag permanent anzuzeigen oder Zeit, um das Flag fur jewells 5
Sekunden nach der Auswahl eines Zielgeréts anzuzeigen.

Waéhlen Sie unter Anzeigefar be die Farbe des Flags aus.

Wahlen Sie Deckend, um das Flag in deckender Farbe anzuzeigen, oder Transparent, um den Desktop
durch das Flag hindurch sichtbar zu machen.

Fiihren Sie folgende Schritte durch, um die Position des Flags festzul egen:
a.  Klicken Sie auf Positionieren.

b. Halten Siedielinke Maustaste auf der Titelleiste des Fensters ,, Positionieren” gedriickt und ziehen
Sie das Fenster in die neue Position.

c. SchliefRen Sie das Fenster ,, Positionieren” mit einem Klicken der rechten Maustaste.
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1=

ositionieren |

Abbildung 4.10: Fenster , Positionieren*

5. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern. Klicken Sie auf X oder betétigen Sie die Taste
Esc, um das Fenster zu verlassen, ohne die Anderungen zu speichern.

Landerspezifische Tastaturlayouts einstellen

Standardméfdig sendet die Einheit die Tastatureinstellungen einer US-Tastatur an die mit Zielgerdten
verbundenen USB-Kabel. Die Tastatureinstellungen werden auf die Zielgerdte angewendet, wenn diese
eingeschaltet oder neu gestartet werden. Die Tastatureinstellungen werden im CO-Kabel gespeichert.
Wird eine Tastatur mit einer anderen Sprachunterstiitzung verwendet als in der Einheit-Firmware festgelegt,
fhrt dies zu falschen Tastaturzuordnungen.

Wenn mehrere Tastaturen an den lokalen Port angeschlossen sind, miissen sie vom gleichen Typ

(PC oder Mac) sein und die gleichen Spracheinstellungen verwenden. Nur lokale Benutzer kénnen

die landerspezifischen Tastatureinstellungen anzeigen oder verandern.

Es kdnnen Probleme auftreten, wenn eine US-Tastatureinstellung mit einer anderen |énderspezifischen
Tastatur verwendet wird. Die Taste,, Z* auf einer US-Tastatur ist zum Beispiel am selben Platz wie die
Taste,, Y* auf einer deutschen Tastatur.

Durch das Fenster , Tastatur kdnnen Sie andere |&nderspezifische Tastaturen alsfir US einstellen.

Tastatur BIX
rLdnderspezifische Tastatur——
® Us < Portugal
< UNIK < Schweden

O Frankreich  © Finnland
< Deutschland O Korea

O UK < Horwegen

O Japan O Schueiz/Fr
O Italien < Schueiz/De
< Spanien < Taiwan (URC)
< Ddnemark < FR Kanada

< Niederlande

Abbildung 4.11: Fenster , Tastatur*

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die lénder spezifischen Tastatureinstellungen zu éndern:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.

2. Klicken Sieauf Setup > Tastatur. Das Fenster , Tastatur” wird gedffnet.

3.  Wahlen Sie die landerspezifische Tastatureinstellung und klicken Sie auf OK . Bestétigen Sie die
Anderung im Fenster , Tastaturwarnung".

4. Klicken Sie auf OK, um die Anderung zu speichern. Klicken Sie X oder betétigen Sie die , ESC*-Taste,
um das Fenster ohne Speichern der Anderung zu verlassen.
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Festlegen der Sicherheitseinstellungen der Einheit

Wenn kein Kennwort festgelegt wurde, kdnnen alle Benutzer mit Zugriff auf die lokale Benutzerkonsole auf
die OSCAR-Benutzeroberfléche zugreifen. Das Aktivieren des Bildschirmschoners und Festlegen eines
Kennworts fur die OSCAR-Benutzeroberfléche sorgt fir groRere Sicherheit.

Sie kénnen ein Inaktivitats-Timeout flr den Bildschirmschoner festlegen. Wenn der Bildschirmschoner
aktiviert wird, wird die Verbindung zu allen Zielgerdten getrennt. Der Bildschirmschoner wird durch einen
beliebigen Tastenanschlag oder durch Bewegen der Maus beendet.

Wenn ein Kennwort eingestellt ist, miissen Sie das Kennwort eingeben und auf OK klicken, um den
Bildschirmschoner zu deaktivieren. Das Kennwort muss sowohl Buchstaben als auch Zahlen enthalten und
darf maximal 12 Zeichen lang sein. Eswird zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden. Zul&ssige
Zeichensind A - Z, a- z, 0- 9, Leerzeichen und Bindestriche.

Wichtig: Sollten Sie das Kennwort vergessen, miissen Sie sich telefonisch an den technischen Kundendienst
wenden. Kontaktinformationen finden Siein , Anhang E*, beginnt auf Seite 97.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um den Bildschirmschoner sofort zu starten:

Betétigen Sie die Taste Druck und danach Pause.

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um auf das Fenster ,, Sicher heit" zuzugreifen:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.
2. Klicken Sie auf Setup > Sicherheit. Das Fenster ,, Sicherheit* wird getffnet.

Fuhren Sie zur Aktivierung des Bildschirmschoner s folgende Schritte durch:

1. Aktivieren Sieim Fenster ,, Sicherheit” das Kontrollkastchen Bildschirmschoner.

2. Geben Sieim Feld Wartezeit ein, wie viele Minuten (1 - 99) vergehen sollen, bevor der
Bildschirmschoner startet.

3. Waéhlen Sie Energie aus, wenn der Bildschirm den Energy Star-Richtlinien entspricht.
Andernfallswéhlen Sie Bildsch. aus.

4. (Optiona) Klicken Sie auf Test, um einen Bildschirmschoner-Test durchzufiihren.
Der Bildschirmschoner-Test dauert 10 Sekunden.

5. Klicken Sie auf OK.
Fihren Sie zur Deaktivierung des Bildschirmschoner sfolgende Schritte durch:
1. Desktivieren Sieim Fenster ,, Sicherheit* das Kontrollké&stchen Bildschir mschoner.
2. Klicken Sieauf OK.
Fihren Siefolgende Schritte durch, um das Kennwort einzurichten oder zu &ndern:
1. Doppelklicken Sieim Fenster , Sicherheit* auf das Feld Neu.

Geben Sieim Feld Neu das neue Kennwort ein.

2.
3.  Wiederholen Sie das Kennwort im Feld Wieder holen.
4. Klicken Sieauf OK.
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Fuhren Sie zur Deaktivierung des K ennwortschutzes folgende Schritte durch:
1. Doppelklicken Sieim Fenster ,, Sicherheit* auf das Feld Neu. Lassen Sie das Feld leer und betétigen
Sie die Eingabetaste.
. Doppelklicken Sieim Feld Wieder holen. Lassen Sie das Feld leer und betétigen Sie die Eingabetaste.
3.  Klicken Sieauf OK.

Einrichten der Unterbrechungswarnung

Administratoren und Benutzer mit bestimmten Zugriffsrechten kdnnen KVM-Sitzungen unterbrechen

(die Verbindung beenden) und die Steuerung des Ziel geréts Ubernehmen. Sie kénnen auswéhlen, ob der
primére Benutzer in einer Warnmeldung darauf hingewiesen werden soll, dass die KV M-Sitzung unterbrochen
wird. AufRerdem kodnnen Sie festlegen, wie lange die Einheit auf eine Reaktion des priméren Benutzers auf die
Warnmeldung wartet.

Weitere Informationen zum Unterbrechen von Sitzungen und zu Unterbrechungs-Einstellungen finden Siein
der VCSnstallations- und Bedienungsanleitung.

So kénnen Sie die Einstellungen fur die Unter brechungswar nmeldung anzeigen und ander n:
1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.

2. Klicken Sie auf Setup > Unterbrechen.

3. Geben Sie die gewiinschte Anzahl an Sekunden im Feld Timeout Sekunden ein.

¢ Wenn Sie einen Wert zwischen 0 und 4 Sekunden eingeben, wird der urspriingliche Benutzer nicht
gewarnt, bevor die Sitzung unterbrochen wird.

e Wenn Sie einen Wert zwischen 5 und 120 Sekunden eingeben, wird der urspriingliche Benutzer
gewarnt. In diesem Fall kann der Benutzer das Zielgerét fir dieim Feld Timeout Sekunden
angegebene Zeitdauer weiterhin verwenden. Die Sitzung wird unterbrochen, wenn der Benutzer auf
OK klickt oder wenn die angegebene Zeitdauer abl&uft.

4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.

Unterbrechen FES

Unterbrechungs-Timeout

Timeout Sekunden: [0

2um Aktivieren 5-120
eingeben. Deaktivieren mit
Werten unter 5.

0K

Abbildung 4.12: Fenster ,,Unterbrechen”
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Zielserver-Aufgaben tber die OSCAR-Benutzeroberflache verwalten

Vom Fenster ,Befehle" aus kénnen Sie das Switching-System und Benutzerverbindungen verwalten,
die Scan- und Senden-Modi aktivieren und die Firmware aktualisieren.

Tabelle 4.5: Befehle zum Verwalten von routinemafigen Zielgerat-Aufgaben einrichten

Funktion Zweck

CO-Status Die Version und der Aktualisierungsstatus des CO-Kabels wird angezeigt.
Konfig. anzeigen Aktuelle Anzeigeeinstellungen anzeigen.

Diagnosetests Diagnosetests an Zielgeraten konfigurieren und durchfuhren.

Den Sendevorgang zum Zielgerat starten. Konfigurieren Sie im Fenster ,Setup” eine

nden aktivier . ; «
Senden aktiviert Liste von Zielgeraten zum Senden.

Scanvorgang der Zielgerate starten. Erstellen Sie im Fenster ,Setup” eine Liste von

Scan aktiviert Zielgeraten fur das Scannen.

Benutzerstatus Zeigt Benutzer an und trennt deren Verbindungen.

Zeigt Versionsinformationen fir das Gerat und die Firmware an. Die Firmware fiir

Versionen anzeigen bestimmte CO-Kabel kann aktualisiert werden.

Geréat zuriicksetzen Stellt den Tastatur- und Mausbetrieb wieder her.

Befehle FES

B Senden aktiviert
O Scan aktiviert

Benutzerstatus
CO-Status
Uersionen anzeigen

Konfiguration anzeigen

Diagnosetests

Gerdte-Reset

Abbildung 4.13: Fenster , Befehle”

Fihren Sie zum Zugriff auf das Fenster , Befehle* folgende Schritte durch:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.

2. Klicken Sie auf Befehle. Das Fenster ,, Befehle” wird gedffnet.
Versionsinformationen anzeigen

Mit der OSCAR-Benutzeroberflache konnen Sie die Firmware-Versionen der Einheit und der CO-Kabel
anzeigen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,, Anhang A“, beginnt auf Seite 89.
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Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die Versionsinfor mationen anzuzeigen:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.

2. Klicken Sie auf Befehle > Versionen anzeigen. Das Fenster ,, Versionen® wird getffnet.
Die Subsystemversionen der Einheit werden in der oberen Halfte des Fensters aufgefuihrt.

Uersion FES
Anwendung: 01.00.00.00
Start: 00.00.00.00
OSCAR-FPGA: 00.00.00.00
UART-FPGA: 00.00.00.00
Hardware: 00.00.00.00
IP: 0.0.0.0
Haske:: 0.0.0.0
MAC : 00-00-00-00-00-00
elD: 000000-000000-0000
‘ Aktual. | co
| |©2005 Avocent

Abbildung 4.14: Fenster , Version*“

3. Klicken Sie auf die Schaltflache CO, um Versionsinformationen zu individuellen CO-Kabel anzuzeigen.
Das Fenster , CO auswahlen* wird angezeigt.

4. Wahlen Sie ein CO-Kabel zur Anzeige aus und klicken Sie auf die Schaltflache Ver sionen. Das Fenster
»CO-Versionen* wird gedffnet.

5. Klicken Sie auf X, um das Fenster ,, CO-Versionen“ zu schlief3en.

Aktualisieren der CO-Kabel-Firmware

Sie kdnnen die Firmware der CO-Kabel Uber die OSCAR-Benutzeroberflache aktualisieren.

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die CO-Kabel-Firmware zu aktualisieren:

1. Laden Siedie neueste Version der CO-Kabel-Firmware von http://www.ibm.com/support/ auf einen
TFTP-Server herunter.

Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.

Klicken Sie auf Befehle > CO-Satus. Das Fenster ,, CO-Status* wird angezeigt.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Namen des CO-Kabels.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Autom. CO-Aktualisierung aktivieren, um die automatische
Aktualisierung zu aktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aktualisieren. Das Fenster ,,Herunterladen” wird gedffnet.
Geben Siedie |P-Adresse des TFTP-Serversim Feld , TFTP-IP ein.

Geben Sie den Pfadnamen der Datei im Feld Dateiname ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Herunterladen.

10. Klicken Sie auf Aktual.. Eine Warnmeldung wird angezeigt. Klicken Sie auf OK, um ein Fenster
aufzurufen, das den Fortschritt der Aktualisierung anzeigt. Der Aktualisierungsfortschritt wird im Feld
Programmiert angezeigt.

o A~ w DN

© ® N o
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Die Firmware der Einheit aktualisieren

Uber die OSCAR-Benutzeroberflache kénnen Sie auch die fir die Einheit verfiighare Firmware aktualisieren.
Halten Sie die Firmware fiir eine optimale Leistung des Systems immer auf dem neuesten Stand.

fAktual. 21X

-Boot-Uersionen———
Alte Version: 00.00.00.00
Heue Uersion: 00_00.00.00

rAnwendungsversionen

Alte Version: 01.00.00.00
Heue Uersion: 00.00.00.00
Aktual.

Abbildung 4.15: Fenster , Aktualisieren®

Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die Einheiten-Firmware zu aktualisieren:

1. Laden Sie die neueste Version der Firmware von http://www.ibm.com/support/ auf einen TFTP-Server
herunter.

Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.

Klicken Sie auf Befehle > Versionen anzeigen > Aktual. Das Fenster ,Herunterladen” wird gedffnet.
Geben Siedie |P-Adresse des TFTP-Serversim Feld TFTP-1P ein.

Geben Sie den Pfadnamen der Datei im Feld Dateiname ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Herunterladen.

Klicken Sie auf Aktualisieren. Eswird eine Warnmeldung angezeigt. Klicken Sie auf OK, um ein
Dialogfeld aufzurufen, das den Fortschritt der Aktualisierung anzeigt. Der Aktualisierungsfortschritt
wird im Feld Programmiert angezeigt.

N o gk wbdN

Anzeigen der Konfiguration des Switching-Systems
Im Fenster ,, Konfiguration anzeigen* kénnen Sie die Konfigurationen des Switching-Systems ansehen.
Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die aktuelle Konfiguration anzuzeigen:
Klicken Sie auf Befehle > Konfiguration anzeigen. Das Fenster ,, Konfigurationen anzeigen” wird getffnet.
Die aktuellen Systemkonfigurationswerte werden angezeigt.

Benutzerverbindungen anzeigen und trennen

Uber das Fenster , Benutzerstatus® kénnen Sie Benutzer anzeigen und deren Verbindung mit Zielgeréten
trennen. Der Benutzername (B) wird immer angezeigt. Esist jedoch moglich, dass entweder der Name des
Zielgeréts oder die el D-Nummer, mit welcher der Benutzer verbunden ist, angezeigt wird. Wenn gerade kein
Benutzer mit einem Kanal verbunden ist, bleiben die Felder Benutzer und Server name leer.
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Fuhren Sie diefolgenden Schritte durch, um die aktuellen Benutzer ver bindungen anzuzeigen:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.
2. Klicken Sie auf Befehle > Benutzer status. Das Fenster ,, Benutzerstatus® wird gedffnet.

Benutzerstatus FES

Hame/elD Port

2

VR m (e m (e m

||

ﬂ Zum Trennen auf den Buchsta-
ben des Benutzers klicken.

Abbildung 4.16: Fenster ,Benutzerstatus*

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um einen Benutzer zu trennen:

1. Klicken Sieim Fenster , Benutzerstatus* auf den Buchstaben des Benutzers, dessen Verbindung getrennt
werden soll. Das Fenster ,, Trennen® wird gedffnet.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:

¢ Klicken Sie auf OK, um die Verbindung des Benutzers zu trennen und zum Fenster
., Benutzerstatus* zuriickzukehren.

e Klicken Sieauf das X oder betétigen Sie die Taste Esc, um das Fenster zu verlassen, ohne eine
Benutzerverbindung zu trennen.

HINWEIS: Wenn die Benutzerstatusliste sich seit der letzten Anzeige geandert hat, andert sich der Mauszeiger
in ein Sanduhrsymbol, wéahrend die Liste automatisch aktualisiert wird. Erst nach abgeschlossener
Aktualisierung der Liste werden wieder Tastatur- und Mauseingaben akzeptiert.

Trennen FES

Benutzer: W
Server: [Ranier
e: 000000 T
Port: oo

Durch Klicken auf 'Trennen®
wird der Benutzer vom Server
getrennt. Mit 'Schliefen®
oder der ESC-Taste werlassen
Sie die Anzeige.

Trennen

Abbildung 4.17: Fenster , Trennen*
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Tastatur und Maus zuriicksetzen

Wenn Tastatur oder Maus nicht reagieren, kdnnen Sie diese Peripheriegerédte u. U. durch einen Befehl zum
Zuriicksetzen der Maus- und Tastatureinstellungen am Zielgerdt wieder in Betrieb nehmen. Der Reset-Befehl
Ubertragt eine Hot Plug-Sequenz an das Zielgerét, wodurch die Maus- und Tastatureinstellungen an die Einheit
Ubertragen werden. Durch die wieder aufgenommene Kommunikation zwischen Zielgerédt und Einheit wird
ebenfalls die Funktionalitét zu dem Benutzer wiederhergestellt. Diese Funktion sollte nur auf Computern mit
Microsoft Windows Betriebssystemen ausgefiihrt werden. Wenn Sie die Tagtatur- und Mauseinstellungen an einem
Zielgerét, das mit einem anderen Betriebssystem |&uft, zurlicksetzen, miissen Sie dieses Zielgerét ggf. neu starten.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die Maus- und Tastaturwerte zur iickzusetzen.

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.

2. Klicken Sie auf Befehle > Versionen anzeigen > CO. Wéhlen Sie aus der Liste das CO-Kabel aus,
das mit der Maus und der Tastatur verbunden ist, die zuriickgesetzt werden miissen.

3. Klicken Sie auf Version > Reset.
4. Eswird eine Meldung angezeigt, dass Maus und Tastatur zuriickgesetzt wurden.
5. Fihren Sie einen der folgenden Schritte durch:

¢ Kilicken Sie auf OK, um die Hinweismeldung zu schliefen.

. Klicken Sie auf das X oder betdtigen Sie die Taste Esc, um das Fenster zu verlassen,
ohne den Befehl zum Zurticksetzen von Maus und Tastatur zu senden.

Scannen des Switching-Systems

Im Scan-Modus scannt die Einheit automatisch nacheinander alle Ports (ein Zielgerdt nach dem anderen).
Verwenden Sie den Scan-Modus, um die Aktivitét von bis zu 16 Zielgerdten aufzuzeichnen, sowie um
festzulegen, welche Zielgerédte gescannt werden sollen und wie lang jedes Zielgerét angezeigt werden soll.
Die Reihenfolge des Scan-Vorgangs héngt von der Position des Zielgerdtsin der Liste ab, dieimmer in
Scan-Reihenfolge angezeigt wird. Sie kdnnen die Zielgeréte nach Namen, el D- oder Portnummer sortieren,
indem Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um Zielgerdte der Scan-Liste hinzuzufugen:

1. Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.
2. Klicken Sie auf Setup > Scan. Das Fenster ,, Scannen” wird gedffnet.
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Scannen FES
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Abbildung 4.18: Fenster ,Scannen*
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Das Fenster beinhaltet eine Auflistung aller mit der Einheit verbundenen Zielgeréte. Fiihren Sie einen der
folgenden Schritte durch, um Zielgeréte zum Scannen auszuwahlen:

e Wahlen Sie die Kontrollkéstchen neben den Zielgerdten aus, die gescannt werden sollen.

e Doppelklicken Sie auf einen Zielgerétenamen oder Port.

*  Betétigen Sie die Taste Alt und geben Sie die el D-Nummer des Zielgeréts ein, das Sie scannen
mdchten. Sie kénnen bis zu 16 Zielgeréte aus der Liste auswahlen.

Geben Sie die Anzahl der Sekunden (von 3 bis 255) der Zeitverzdgerung in das Feld Scan-Dauer ein,
bevor das néchste Zielgerdt gescannt wird.

Klicken Sie auf OK.

Uhren Siefolgende Schritte durch, um Zielgerate aus der Scan-Liste zu entfernen:

Fiihren Sie folgende Schritte durch, um ein Zielgerét auszuwahlen, das aus der Scan-Liste entfernt
werden soll:

«  Deaktivieren Sieim Fenster ,, Scannen* das Kontrollké&stchen neben dem Zielgerét, das entfernt
werden soll.

e Doppelklicken Sie auf den Zielgerétenamen oder Port.

« Betétigen Sie die Umschalttaste + Entf, um das ausgewéhlite Zielgerét und alle darunter
aufgelisteten Eintrage zu entfernen.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache L éschen, um alle Zielgeréte aus der Scan-Liste zu entfernen.

Klicken Sie auf OK.

Fihren Sie zum Sarten des Scan-M odus folgende Schritte durch:

1

2.
3.
4

Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.

Klicken Sie auf Befehle. Das Fenster ,Befehle" wird gedffnet.

Aktivieren Seim Fenster , Befehle* das Kontrollké&stchen Scan aktiviert. Der Scan-Vorgang startet sofort.
Klicken Sie auf X, um das Fenster ,,Befehle" zu schlief?en.
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Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch, um den Scan-M odus zu beenden:

e Wahlen Sieein Zielgerét, wenn die OSCAR-Benutzeroberfléche angezeigt wird.

¢ Wenn die OSCAR-Benutzeroberfléche nicht angezeigt wird, kdnnen Sie die Maus bewegen oder eine
beliebige Taste auf der Tastatur driicken, um den Scan-Vorgang des momentan ausgewahlten Zielgeréts
zu beenden.

Diagnosetests am Switching-System durchfihren

Die Integritét | hres Switching-Systems kann durch den Befehl ,, Diagnosetests* gepruft werden. Durch diesen
Befehl werden die auf dem Main Board befindlichen Subsysteme (Speicher, Kommunikation, Einheiten-
Steuerung und Videokandle) fur jeden System Controller gepriift. Wenn auf die Schaltfldche Diagnosetests
geklickt wird, wird eine Warnung angezeigt, dass alle Benutzer (remote oder lokal) getrennt werden.

Klicken Sie zur Bestédtigung und zum Starten des Tests auf OK.

Das Fenster , Diagnosetests* wird getffnet. In der oberen Hélfte des Fensters werden die Hardware-Tests
angezeigt. Die untere Halfte teilt die gepriiften CO-Kabel in drei Kategorien ein: Online, offline oder suspekt.
CO-Kabel, die gerade aktualisiert werden, werden u. U. als offline aufgefihrt.

Diagnosetests FES

Firmware-CRCs

-C0s
Online 0

0ffline 0

[Lozsien
Suspekt 0

Abbildung 4.19: Fenster , Diagnosetests*

Wenn der Test fur ein Element beendet wurde, wird links davon entweder ein griiner Kreis (fehlerfrei)
oder ein rotes Kreuz (fehlerhaft) angezeigt. In der folgenden Tabelle werden alle Tests ndher beschrieben.

Tabelle 4.6: Einzelheiten der Diagnosetests

Test Beschreibung

Firmware-CRCs Meldet den RAM-Status des Main Boards.
Remotebenutzervideo Meldet den RAM-Status des Remotebenutzervideos.
LAN-Verbindung Meldet den Status der LAN-Verbindung.

. Zeigt die Gesamtanzahl der momentan angeschlossenen und eingeschalteten
Online-CO-Kabel CO-Kabel an.
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Tabelle 4.6: Einzelheiten der Diagnosetests

Offline-CO-Kabel

Zeigt die Anzahl der CO-Kabel an, die zuvor erfolgreich angeschlossen wurden
und momentan ausgeschaltet sind.

Zeigt die Anzahl der CO-Kabel an, die erkannt wurden, jedoch entweder fur

Suspekte CO-Kabel eine Verbindung nicht verfluigbar stehen oder Pakete wéahrend des Ping-Tests

nicht tibertragen haben.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die Diagnosetests zu starten:

1
2.

Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberfléche auf.

Klicken Sie auf Befehle > Diagnosetests. In einer Warnmeldung werden Sie darauf hingewiesen,
dass alle Benutzerverbindungen getrennt werden.

Klicken Sie auf OK, um die Diagnosetests zu starten.

Alle Benutzer werden getrennt und das Fenster , Diagnosetests* wird angezeigt.

Nach jedem Test wird ein Symbol fur einen fehlerfreien (gruner Kreis) bzw. fehlerhaften Test (rotes X)
angezeigt. Der Test ist beendet, wenn das Symbol fir den letzten Test angezeigt wird.

An Zielgerate senden

Der analoge Benutzer kann gleichzeitig mehr als ein Zielgerét in einem System steuern, um sicherzustellen,
dass alle ausgewahlten Zielgeréte identische Eingaben erhalten. Sie kdnnen Tastenanschlége oder
M ausbewegungen unabhangig voneinander senden.

Senden von Tastenanschlagen - Der Tastaturstatus muss fir alle Zielgeréte, an die gesendet wird,
identisch sein, damit die Tastenanschlége auf dieselbe Weise interpretiert werden. Besondersist darauf
zu achten, dass die Feststell- und Num-Taste sich bei allen Tastaturen im gleichen Modus befinden.

Die Einheit versucht zwar, die Tastenanschlége simultan an die ausgewéhiten Zielgerédte zu senden,

es kann aber vorkommen, dass manche Zielgeréte die Ubertragung blockieren und somit verzégern.

M ausbewegungen senden - Fir die ordnungsgemaf3e Funktion der Maus missen auf allen Systemen

die gleichen Maustreiber, Desktops (identisch platzierte Symbole) und Bildschirmaufldsungen installiert
sein. AuRBerdem muss sich die Maus in genau der gleichen Position auf allen Bildschirmen befinden.

Da diese Bedingungen besonders schwer zu erreichen sind, kann das Senden von Mausbewegungen

an mehrere Systeme zu unvorhersehbaren Ergebnissen flhren.

Sie kdnnen an bis zu 16 Zielgeréte gleichzeitig senden, und zwar an jeweils ein Zielgerét pro ARI-Port.

Fihren Sie zum Zugriff auf das Fenster ,, Senden“ folgende Schritte durch:

1
2.

Rufen Sie die OSCAR-Benutzeroberflache auf.
Klicken Sie auf Setup > Senden. Das Fenster ,, Senden” wird getffnet.
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Abbildung 4.20: Fenster ,Senden*
Fuhren Siefolgende Schritte durch, um zu ausgewéhlten Zielger &en zu senden:

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte durch:
e Aktivieren Sieim Fenster ,, Senden” die Kontrollkastchen M aus oder Tastatur fur die Zielgeréte,
die die Sendebefehle empfangen sollen.
«  Die Taste Pfeil nach Oben oder Pfeil nach unten betétigen, um den Cursor zum Zielgerét zu
bewegen. Betétigen Sie danach Alt+K , um das Kontrollkastchen fur die Tastatur und Alt+M,
um das Kontrollkastchen fiir die M aus zu aktivieren. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir die
weiteren Zielgeréte.
2. Klicken Sieauf OK, um die Einstellungen zu speichern und zum Fenster ,, Setup” zurlickzukehren.
Klicken Sie auf X oder betétigen Sie die Taste ,, Esc”, um zum Hauptmenii zurlickzukehren.
3. Klicken Sie auf Befehle. Das Fenster , Befehle" wird gedffnet.
4. Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen Senden aktiviert, um das Senden zu aktivieren. Das Fenster zur
Bestétigung/Ablehnung von ,, Senden aktiviert* wird gedffnet.
5. Klicken Sie auf OK, um das Senden zu aktivieren. Klicken Sie auf X oder driicken Sie ,Esc”,
um zum Fenster , Befehle" zurlickzukehren.
6. Wenn, Senden” aktiviert ist, geben Sie die Informationen an der Benutzerkonsole ein oder fihren Siedie
zu Ubertragenden Mausbewegungen an der Benutzerkonsole aus. Es kann nur auf Zielgerdte in der Liste
zugegriffen werden. Der andere Benutzer wird getrennt, wenn der Modus ,, Senden® aktiviert ist.

Fuhren Sie den folgenden Schritt durch, um das Senden zu deaktivieren:
Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Senden aktiviert im Fenster ,, Befehle* der OSCA R-Benutzeroberflache.
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Verwenden des Konsolenmenus

Das Konsolenmentii kann fir bestimmte Einheitenkonfigurationen und zur Firmware-Aktualisierung
verwendet werden. Am seriellen Konfigurationsport der Einheit muss ein Terminal oder ein Computer mit
Terminalemulationssoftware angeschlossen sein, damit auf das K onsolenmenti zugegriffen werden kann.

HINWEIS: Die Weboberflache und die VCS werden zur Konfiguration empfohlen, da sie von jedem Computer
mit Netzwerkzugriff auf die Einheit aufgerufen werden kénnen. Auf die Weboberflache kann nicht zugegriffen
werden, bis eine IP-Adresse konfiguriert wurde. Die IP-Adresse kann tber das Konsolenmen( konfiguriert
werden. Die VCS kann die Einheit mit oder ohne zugewiesener IP-Adresse erkennen.

Konsolenhauptment

Standardmafdig kann jeder mit physischem Zugriff auf das angeschlossene Terminal oder den Computer mit
Terminalemulationssoftware auf das K onsolenmenti zugreifen.

IBM GCM4 Console Ready...

Press any kev to continue

IBM GCM4 Console

| Copyright (c) 2000-2007, All Rights Reserved |

Main Menu

= T o Y A

. Network Configuration

Security Configuration

. Firmware Management
. Enable Debug Messages
. Set/Change Password

Restore Factory Defaults

. Reset Appliance
. Enable LDAP Debug Messages
. Exit

Enter selection ->

Abbildung 5.1: Konsolenmeni
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HINWEIS: Aktivieren Sie aus Sicherheitsgrinden den Kennwortschutz fur das Konsolenmenu, wie in “Option
L~Set/Change Password" (Kennwort einrichten/andern)” auf Seite 86 beschrieben.

Fuhren Sediefolgenden Schritte durch, um auf das K onsolenmenti zuzugreifen und eine Option auszuwahlen:

1. Schdten Siedie Einheit ein. Die Einheit braucht ca. eine Minute zur Initialisierung.

2. Betétigen Sie nach dem Abschluss der Initialisierung eine beliebige Taste auf der Tastatur des Terminals
oder des Computers mit Terminal emul ationssoftware. Das Hauptment wird gedffnet.

HINWEIS: Das Terminal kann jederzeit angeschlossen werden, sogar wenn die Einheit bereits eingeschaltet ist.

3. Geben Sie die Optionsnummer ein und betdtigen Sie die Eingabetaste.
Menu ,, Network Configuration® (Netzwerkkonfiguration)

Das Ment ,,Network Configuration* dient zur Konfiguration einer statischen oder DHCP-IP-Adresse.
Wenn die Option der statischen |P-Adresse aktiviert ist, kdnnen weitere Funktionen ausgewdahlt werden,
um die statische |P-Adresse, Netzmaske, Standard-Gateway und DNS-Server zu konfigurieren. Sie kdnnen
Option 7 verwenden, um einen Ping an eine bestimmte | P-Adresse zu senden.

IBM GCM4 Console Ready...

Press any kev to continue

| IBM GCM4 Console |
| Copvright (c) 2000-2007, All Rights Reserved

| Network Configuration Menu

MAC Address [ 00:20:86:07:31:dd ]

1. Network Speed [ Auto ]

2. Static/DHCP [ Static ]

3. IP Address [172.26.31.212]
4. Netmask [255.255.252.0]
5. Default Gateway [ 172.26.28.1]
6. Configure DNS

7. Send ICMP Request

0. Exit/Apply changes

Enter selection ->

Abbildung 5.2: Menu ,,Network Configuration“ (Netzwerkkonfiguration)

Fiuhren Siefolgende Schritte durch, um die Netzwer keinstellungen Giber das K onsolenmeni einzustellen:
1. Greifen Sie auf das Konsolenmenu zu.

2. Geben Siel ein und betétigen Sie die Eingabetaste, um auf die Option Network Configuration
(Netzwerkkonfiguration) zuzugreifen. Das Menu ,, Network Configuration* wird gedffnet.
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3. Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um die Netzwerkgeschwindigkeit einzustellen:

a.  Geben Sie 1 ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

b.  Geben Sie nach der Aufforderung Enter sdlection (Auswahl eingeben) die Nummer der
Geschwindigkeitseinstellung ein und betétigen Sie die Eingabetaste. Wahlen Sie nicht ,, Auto-Negotiate*
(dynamische Anpassung der Verbindung) aus. Das Meni ,,Network Configuration” wird angezeigt.

4. Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die statische oder DHCP | P-Adresse auszuwéhlen:

a.  Geben Sie 2 ein und betédtigen Sie die Eingabetaste, um zwischen statischer und DHCP-Adresse
der Einheit umzuschalten.
¢ Wahlen Sie zur einfacheren Konfiguration , statisch” aus.
¢ Wenn Siedie Option DHCP verwenden, konfigurieren Sie das DHCP-Zielgerét, um der Einheit

eine |P-Adresse zuzuweisen und fahren Sie dann mit Schritt 7 fort.

5. Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um eine statische |P-Adresse zu konfigurieren:

b. Geben Sie 3 ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

c. Geben Sie nach der Aufforderung Enter | P address (IP-Adresse eingeben) eine |P-Adresse ein
und betétigen Sie die Eingabetaste, um zum Menl ,, Network Configuration” zurlickzukehren.

6. (Optional) Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um eine Netzmaske zu konfigurieren:

a.  Geben Sie4 ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

b. Geben Sie nach der Aufforderung Enter subnet mask (Subnetz-Maske eingeben) eine Netzmaske
ein und betétigen Sie die Eingabetaste, um zum Meni , Network Configuration” zurlickzukehren.

7. (Optional) Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um einen Standard-Gateway zu konfigurieren:

c. Geben Sie5 einund betétigen Sie die Eingabetaste.

d. Geben Sie nach der Aufforderung Enter default gateway | P address (IP-Adresse des Standard-
Gateways eingeben) eine IP-Adresse ein und betdtigen Sie die Eingabetaste, um zum Menl
+Network Configuration* zuriickzukehren.

8. (Optional) Geben Sie zum Senden eines Ping (ICMP-Anfrage) 7 ein, geben Siedie IP-Adresse des Hosts
ein, an den der Ping gesendet werden soll, und betétigen Sie die Eingabetaste. Betétigen Sie nach
Empfang der Antwort eine beliebige Taste, um fortzufahren.

9. Geben Sie0 (Null) ein, und betétigen Sie die Eingabetaste, um die Anderungen zu speichern und zum
Konsolenhauptmentl zurtickzukehren.

10. Geben Sie 7 ein und betétigen Sie die Eingabetaste, um die Einheit neu zu starten und die Anderungen
zu Ubernehmen.

11. Betétigen Sie bei Aufforderung eine beliebige Taste, um fortzufahren.

Option ,, Security Configuration“ (Sicherheitskonfiguration)

Die Auswahl der Option ,, Security Configuration® (Sicherheitskonfiguration) ermdglicht Ihnen das Aufheben
der Anbindung der Einheit an einen DSView 3 Software-Server. Wenn Authentifizierungsserver konfiguriert
wurden, kénnen bis zu vier Authentifizierungsserver mit den dazugehérigen I1P-Adressen aufgefiihrt werden.

Im Meni wird aulRerdem angezeigt, ob die Einheit von einem DSView 3 Software-Server verwaltet wird.
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Fuhren Sefolgende Schritte durch, um die Sicher heitseingtdlungen tiber das K onsolenment zu konfigurieren:

1
2.

Greifen Sie auf das Konsolenmeni zu.

Geben Sie 2 ein und betétigen Sie die Eingabetaste, um auf die Option Security Configuration
(Sicherheitskonfiguration) zuzugreifen. Das Menti ,, Security Configuration” wird gedffnet.

Wenn die Einheit mit der DSView 3 Software verwaltet wird, wéhlen Sie Unbind from DSView 3 Server
(Anbindung an DSView 3 Server aufheben), um die Anbindung der Einheit an den Server aufzuheben.

Option , Firmware Management” (Firmwareverwaltung)

Durch Auswahl der Option ,, Firmware Management* kdnnen Sie die Einheiten-Firmware Uiber einen TFTP-
Server aktualisieren. Weitere | nformationen zum Herunterladen der neuesten Firmware von einem TFTP-
Server und zur Aktualisierung der Einheiten-Firmware finden Sie unter “Flash-Aktualisierung” auf Seite 89.

Fuhren Sezur Firmware-Aktualiserung der Einheit Uiber das K onsolenment die folgenden Schritte durch:

1
2.

o o A~ w

Greifen Sie auf das Konsolenmeni zu.

Geben Sie 3 ein, und betétigen Sie die Eingabetaste, um auf die Option ,, Firmware Management*
zuzugreifen. Die aktuelle Version der Firmware wird im Bildschirm ,, Firmware Management* angezeigt.
Geben Sie 1 ein und betétigen Sie die Eingabetaste, um den Flash-Download auszuwahlen.

Geben Sie die IP-Adresse des TFTP-Servers ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

Geben Sie den Namen der Firmware-Datel ein und betdtigen Sie die Eingabetaste.

Geben Sieyes (Ja) ein und betdtigen Sie die Eingabetaste, um den TFTP-Download zu bestétigen. Die
Einheit prift, ob die geladene Datei gliltig ist. Sie werden aufgefordert, die Aktualisierung zu bestétigen.
Geben Sieyes (Ja) ein und betétigen Sie zum Bestétigen die Eingabetaste. Die Einheit beginnt mit der
Flash-Aktualisierung. Eine Anzeige auf dem Bildschirm zeigt den Fortschritt der Aktualisierung an. Ist

das Laden der Datei beendet, setzt die Einheit interne Sub-Systeme zuriick und fuhrt die Aktualisierung
durch. Nach Abschluss der Aktualisierung wird eine Bestétigungsmeldung angezeigt.

Option ,Enable Debug Messages” (Debug-Meldungen aktivieren)

Wenn die Option ,, Enable Debug Messages* aktiviert ist, werden Nachrichten zum Konsolenstatus angezeigt.
Sie sollten Debug-Meldungen nur aktivieren, wenn Sie vom technischen Kundendienst dazu angewiesen
wurden, da diese Funktion die Leistung deutlich mindern kann.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um die Debug-M eldungen tiber das Konsolenmenti zu konfigurieren:

1

2.

3.

Greifen Sie auf das Konsolenmen( zu.
Geben Sie4 ein und betétigen Sie die Eingabetaste. Es werden Nachrichten zum K onsolenstatus angezeigt.

Wenn Sie die Nachrichten gelesen haben, betétigen Sie eine beliebige Taste, um die Anzeige zu schlief3en
und zum K onsolenhauptmen( zurtickzukehren.

Option , Set/Change Password“ (Kennwort einrichten/andern)

Uber die Option ,, Set/Change Password* kénnen Sie ein Kennwort fiir den Zugriff auf das K onsolenmenii
einrichten. Wenn dass Kennwort leer ist, kann ohne Authentifizierung auf das Konsolenmen(i zugegriffen werden.
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Fuhren Siefolgende Schritte durch, um ein Kennwort fur Zugriff auf das K onsolenmenii einzurichten:
Greifen Sie auf das Konsolenment zu.

Geben Sie 5 ein und betétigen Sie die Eingabetaste. Die Mentioption ,, Set/Change Password* wird angezeigt.
3. Geben Siebei Aufforderung yes (Ja) ein. Ein Fenster zur Kennwort-Konfiguration wird angezeigt.

4. Geben Sie bei Aufforderung das Kennwort ein.

N

Option , Restore Factory Defaults” (Fabrikeinstellungen wiederherstellen)
Waéhlen Sedie Option ,, Restore Factory Defaults' aus, um dle Standardeinstellungen der Einheit wiederherzustellen.
Flhren Sefolgende Schritte durch, um die Fabrikeinstelungen tiber das K onsolenmentii wieder her zustellen:
1. Greifen Sie auf das Konsolenmeni zu.
2.  Geben Sie 6 ein und betétigen Sie die Eingabetaste.
3. Geben Siebel Aufforderung yes (Ja) ein. Die Standard-K onfigurationseinstellungen der Einheit werden

wiederhergestel It.
Option ,Reset Appliance” (Einheit zuriicksetzen)
Durch Auswahl der Option ,,Reset Appliance" konnen Sie ein Soft-Reset der Einheit initialisieren.
Fuhren Sie zum Zurlicksetzen der Einheit Uber das K onsolenment die folgenden Schritte durch:

1. Greifen Sie auf das Konsolenment zu.

2. Geben Sie 7 ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

3. Geben Siebei Aufforderung yes (Ja) ein. Die Einheit wird zuriickgesetzt.
Option ,,Enable LDAP-Debug Messages” (LDAP-Debug-Meldungen
aktivieren)

Wenn die Option ,,Enable LDAP Debug Messages* aktiviert ist, werden LDAP-Debug-Meldungen angezeigt.

Flhren Sefolgende Schritte durch, um die L DAP-Debug-M e dungen Uiber das K onsolenmeni anzuzeigen:

1. Greifen Sie auf das Konsolenment zu.

2. Geben Sie 8 ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

3. Dieser Modus kann durch Betétigen einer beliebigen Taste verlassen werden, wenn Sie sich die
Nachrichten durchgel esen haben.

Option , Exit" (Beenden)
Mit der Mentiauswahl , Exit* kehren Sie wieder zur Eingabeaufforderung zuriick.

Fuhren Sie den folgenden Schritt durch, um das Konsolenmeni zu verlassen:

Geben Sie O (null) ein und betétigen Sie die Eingabetaste.
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Anhang A: Flash-Aktualisierung

Uber die Flash-Aktualisierungsfunktion kann die Einheit mit der neuesten Firmware aktualisiert werden.

Die Einheiten-Firmwareaktualisierung kann remote Uiber die Weboberfléche oder die VCS durchgefiihrt

werden oder lokal Uber das Konsolenmenil bzw. die OSCAR-Benutzeroberfléche.

Sowohl Konsolenmenu als auch OSCA R-Benutzeroberfléche bendtigen einen TFTP-Server. Die

Weboberflache und die VCS kénnen Firmwareaktualisierungen aus dem Dateisystem oder von einem

TFTP-Server durchfihren.

¢ Diebevorzugte Methode zur Firmwareaktualisierung ist die Verwendung der Weboberflache,
wiein ,Aktualisieren der Einheiten-Firmware Uber die Registerkarte , Extras'* auf Seite 52 beschrieben.

e Wenn die Einheit noch keine IP-Adresse hat, ist die bevorzugte Methode die Verwendung der VCS,
wiein, GCM2- und GCM4-Einheiten fir die Verwendung der Weboberflache aktualisieren” auf Seite 25
beschrieben. Weitere Informationen zur Verwendung der VCS fir Firmwareaktualisierungen finden Sie
in der VCSInstallations- und Bedienungsanleitung.

Nachdem der Flash-Speicher mit der Aktualisierung umprogrammiert wurde, fihrt die Einheit einen

Warmstart durch. Dabei werden alle CO-Kabel-Sitzungen beendet. Wahrend einer Aktualisierung

ist die Statusanzeige des CO-Kabels im OSCAR-Hauptmenti gelb.

Fiihren Sie folgende Schritte durch, um die Firmware zu aktualisieren:

1. Melden Sie sich an einem Computer an, der zur Aktualisierung der Firmware tiber die Weboberflache
oder die VCS verwendet wird, oder melden Sie sich am TFTP-Server an.

2. Gehen Sie auf http://www.ibm.com/support/ zur aktualisierten Version der GCM2- oder GCM4-
Einheitenfirmware und laden Sie diese herunter.

Flhren Siezur Firmware-Aktualiserung der Einheit Uber das K onsolenment die folgenden Schritte durch:

1. Schlieffen Sie ein Terminal oder einen Computer, auf dem Terminal-Emulationssoftware ausgefiihrt wird,
mit einem seriellen Durchgangskabel an den Konfigurationsport auf der Riickseite der Einheit an. Das
Termina muss wie folgt eingestellt werden: 9600 bps, 8 Bit, 1 Stopphit, keine Paritét und keine
Datenflusskontrolle.

2. Schalten Siedie Einheit ein, wenn sie nicht schon eingeschaltet ist. Driicken Sie hach ca. einer Minute
eine beliebige Taste, um in das Hauptment zu gelangen.

3. DasHauptmenu wird gedffnet. Wahlen Sie die Option ,, Firmware Management” aus. Die aktuelle
Version der Firmware wird im Bildschirm ,, Firmware-Management” angezeigt.

Geben Sie 1 ein und betétigen Sie die Eingabetaste, um den Flash-Download auszuwahlen.

Geben Sie die |P-Adresse des TFTP-Servers ein und betétigen Sie die Eingabetaste.

Geben Sie den Namen der Firmware-Datel ein und betdtigen Sie die Eingabetaste.

Geben Sieyes (Ja) ein und betétigen Sie die Eingabetaste, um den TFTP-Download zu bestétigen.

N o g A
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8. DieEinheit pruft, ob die geladene Datei giiltig ist. Sie werden nun aufgefordert, die Aktualisierung
Zu bestétigen.

9. Geben Sieyes (Ja) ein und betétigen Sie zum Bestétigen die Eingabetaste. Die Einheit beginnt mit
der Flash-Aktualisierung. Eine Anzeige auf dem Bildschirm zeigt den Fortschritt der Aktualisierung an.
Ist das Laden der Datei beendet, setzt die Einheit interne Sub-Systeme zuriick und fuhrt die
Aktualisierung durch. Nach Abschluss der Aktualisierung wird eine Bestétigungsmeldung angezeigt.

Beschadigte Firmware reparieren

In seltenen Féllen kommt es vor, dass die Firmware nach einer Firmware-Aktualisierung beschadigt ist (dies

kann vorkommen, wenn die Einheit wéahrend der Aktualisierung aus- und wieder angeschaltet wird). Die

Einheit verbleibt im Boot-Modus. In diesem Modus blinkt die LED ,, Power* an der Riickseite mit einer Rate

von ca. 1 Hz und die Einheit versucht, die Firmware Giber TFTP mit der folgenden Standard-K onfiguration

wiederherzustellen:

e IP-Adresse des TFTP-Client: 10.0.0.2

¢ |P-Adresse des TFTP-Zidlgerdts: 10.0.0.3

¢ Nameder Aktualisierungs-Datei: CMN-XXXX.fl, wobei XXX X fur die 4stellige Compliance-
Modellnummer (CMN) steht, die auf dem Zulassungsetikett der Einheit aufgedruckt ist.

Fuhren Siefolgende Schritte durch, um besché&digte Firmware zu reparieren:

1. Schlieffen Sie die Einheit (mithilfe eines Verbindungskabels oder eines Hubs) an einen TFTP-Server an,
der mit der Standard-1P-Adresse (10.0.0.3) konfiguriert ist.

2. Andern Sie den Namen der Aktualisierungs-Datei in den Standard-Dateinamen (CMN-XXX X fl) um.

Die LED , Power" blinkt mit einer Rate von ca. 2 Hz, wéhrend die Einheit die Aktualisierungs-Datei
herunterl&dt. Wenn die geladene Datei im Flash programmiert wird, blinkt sie mit einer Rate von ca. 4 Hz.
Die Einheit fuhrt automatisch einen Neustart durch, nachdem die Firmware wiederhergestellt wurde, und die
LED , Power” leuchtet.
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Anhang B: Virtual Media

Beschrankungen von Virtual Media und USB 2.0

Bel der Virtual Media-Konvertierungsoption (V CO) handelt es sich um ein Verbundgerdt mit vier Funktionen:
Tastatur, Maus, CD-Laufwerk und Massenspeichergerédt. Das CD-ROM-Laufwerk und das Massenspeicher-
gerét sind auf dem Zielgerét vorhanden, ungeachtet dessen, ob eine Virtual Media-Sitzung zugewiesen wird.
Wenn kein Speichergerét zugewiesen wird, wird es ohne vorhandenes Speichermedium angezeigt. Wenn dem
Zielgerét ein Virtual Media-Gerét zugewiesen wird, wird auf dem Zielgerét angezeigt, dass ein Speicher-
medium eingelegt wurde. Wenn das Virtual Media-Gerét nicht zugewiesen wird, wird auf dem Zielgerét
angezeigt, dass das Speichermedium entfernt wurde. Daher wird die Verbindung des virtuellen USB-Geréts
nicht vom Zielgerét getrennt.

Das VCO-Kabel stellt die Tastatur und die Maus as ein USB-2.0-Verbundgerét dar. Folglich muss das BIOS
USB 2.0-Verbund-Eingabegeréte (HID) unterstitzen. Wenn das Bl OS des angeschl ossenen Computers diesen
Gerétetyp nicht unterstiitzt, funktionieren die Tastatur und Maus mdglicherweise erst dann, wenn USB 2.0-
Gerétetreiber fur das Betriebssystem geladen wurden. In diesem Fall wird méglicherweise eine BIOS-
Aktualisierung vom Computerhersteller zur Verfligung gestellt, die BIOS-Unterstitzung fir die an den USB
2.0-Port angeschlossene Tastatur und Maus bietet.

Starten eines Computers mithilfe eines virtuellen Speichers

In den meisten Fallen kann mit der Virtual Media-Funktion ein Computer von einem Gerét gestartet werden,
das an den USB-Port der Einheit angeschlossen ist. Die meisten Computer mit USB-Port kdnnen Virtual
Media verwenden. Beschrdnkungen bei einigen USB-Speichergeradten und das BIOS einiger Computer
verhindern jedoch mdglicherweise, dass der Computer von einem an der GCM2- oder GCM4-Einheit
angeschlossenen USB-Gerét gestartet werden kann.

Ob der Computer von einem virtuellen USB-Gerét gestartet werden kann, héngt vom Zielgerét ab, welches das

Starten von einem externen USB-Verbundgerét unterstiitzen muss. Eine CD des Betriebssystems, das das

Starten von einem externen USB 2.0-Gerét unterstiitzt, ist ebenfalls erforderlich. Im Folgenden ist eine Teil-

liste von Betriebssystemen angegeben, die das Starten von einem externen USB 2.0-Gerét unterstiitzen:
e Windows Server 2003
*  Windows XP
e Windows 2000 Server mit Service Pack 4 (SP4) oder hoher

Um festzustellen, ob Ihr Computer von Virtual Media aus gestartet werden kann, fuhren Siedie

folgenden Schritte aus:

1. Schlief¥en Sie ein USB CD-ROM-Laufwerk an die GCM2- oder GCM4-Einheit an, legen Sie die
Installations-CD des Betriebssystems ein, die gestartet werden kann, und weisen Sie das Laufwerk dem
Zielgerédt zu. Starten Sie das Zielgerét neu, um festzustellen, ob es vom angeschlossenen CD-Laufwerk
aus gestartet werden kann. Das BIOS muss unter Umsténden so eingestellt werden, dass der Startvorgang
von einem externen USB-Gerét ausgefiihrt werden kann.
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Wenn das Zielgerét nicht startet, schlief3en Sie das USB CD-ROM-Laufwerk an einen USB-Port des
Zielgeréts an und starten Sie das Zielgerét neu. Wenn das Zielgerét vom CD-ROM-Laufwerk aus
erfolgreich gestartet wurde, unterstiitzt das BIOS das Starten von einem USB 2.0-Verbundgerét nicht.
Besuchen Sie die Support-Webseite des Zielgeréteherstellers, um festzustellen, ob eine hthere BIOS-
Version verfligbar ist, die das Starten von einem USB 2.0-Verbundgerét unterstiitzt. In diesem Fall
aktualisieren Sie das BIOS und versuchen Sie es erneut.

Wenn das Zielgerét nicht von einem externen USB 2.0-Gerét aus gestartet werden kann, versuchen Sie
eine der folgenden Methoden, um das Zielgerét remote zu starten:

«  Einige BIOS-Versionen bieten eine Funktion zum Begrenzen der USB-Geschwindigkeiten. \Wenn

diese Option verfiigbar ist, stellen Sie den USB-Port auf den USB 1.1- oder Vollgeschwindigkeits-
Modus ein und starten Sie neu.

e Setzen Sieeine USB 1.1-Karte ein und starten Sie neu.
¢ Indgallieren Sie einen USB 1.1-Hub zwischen dem VCO-Kabel und dem Zielgerét und starten Sie neu.

¢ Wenden Sie sich an den Hersteller des Zielgeréts, um Informationen zur Verfugbarkeit von bzw.
zu geplanten BIOS-Aktualisierungen zu erhalten, die das Starten von einem USB 2.0-Verbundgerét
aus unterstitzen.

Beschrankungen fir Virtual Media

Die folgende Aufzéhlung gibt die Einschrankungen beim Gebrauch der Virtual Media-Funktion an:

Die GCM2- und GCM4-Einheiten mit Virtual Media unterstiitzen nur Verbindungen mit USB 2.0-
Disketten-, -Flash- und -CD-ROM-L aufwerken.

VCS unterstitzt nur das Zuweisen von USB 2.0- und USB 1.1-Disketten- und -Flashlaufwerken,
die an den Clientcomputer angeschlossen sind.
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Anhang C: UTP-Kabel

Die folgenden Informationen filhren Sie kurz in die verschiedenen Aspekte der Verbindungsmedien ein.
Die Leistungsfahigkeit I hres Switching-Systems hangt von der Qualitét der Verkabelungen ab. Schlechte
Kabelqualitét oder schlecht verlegte oder gewartete Kabel kdnnen die Systemleistung beeintréchtigen.
Dieser Anhang dient nur zu Informationszwecken. Sprechen Sie vor der Installation mit Ihren Elektriker
oder Kabelfachmann vor Ort.

UTP-Kupferkabel

Switching-Systeme verwenden UTP-Kabel (Unshielded twisted pair). Im Folgenden werden die drei Arten

von UTP-Kabeln beschrieben, die die Einheit unterstiitzt:

e Cat 5-UTP-Hochleistungskabel (4 Paare) bestehen aus verdrillten Leiterpaaren. Diese Kabelart wird in
erster Linie fir die Datentibermittlung verwendet. Durch das Verdrillen von Leitungspaaren wird das
Kabel widerstandsfahiger gegen das Eindringen von Stérungen. Das Cat 5-Kabel wird allgemein fir
Netzwerke mit 100 oder 1000 Mbps verwendet.

¢ DasCat 5E-Kabel (verbessert) hat die gleichen Merkmale wie das Cat 5-Kabel, wird jedoch unter
strengeren Vorschriften hergestellt.

e Cat 6-Kabel werden unter hdheren Anspriichen als Cat 5E-Kabel hergestellt. Cat 6-Kabel verfligen
Uber h6here messbare Frequenzbereiche und bessere L eistungsanspriiche als Cat 5E-Kabel bei
gleichen Fregquenzen.

Kabelnormen

Es bestehen zwei unterstiitzte Kabelnormen fir 8-Leiter (4 Paare)-UTP-Kabel mit RJ-45 Stecker: EIA/TIA
568A und B. Diese Normen werden fur Installation mit Cat 5, Cat 5E und Cat 6 angewendet. Das Switching-
System unterstiitzt alle dieser Kabelnormen. Weitere Informationen finden Sie in der folgenden Tabelle.

Tabelle C.1: UTP-Kabelnormen

Stift EIA/TIA 568A EIA/TIA 568B
1 weild/grin weil3/orange
2 grin orange
3 weil3/orange weill/grin
4 blau blau
5 weil3/blau weil3/blau
6 orange grun
7 weil/braun weil/braun

8 braun braun




94 Global Console Manager Installations- und Bedienungsanleitung

Kabelverlegung, Kabelwartung und Sicherheitshinweise

Im Folgenden werden die Sicherheitshinweise aufgelistet, die vor der Installation beachtet werden miissen:

Verlegen Sie alle Cat 5-Kabel Uber eine Lange von max. 10 Meter.

Behalten Sie die Verdrillung fir alle Paare bis zum Endpunkt bei. Lésen Sie die Verdrillung nicht mehr
als 1,27 cm. Entfernen Sie nicht mehr as 2,54 cm der Ummantelung am Anschluss.

Wenn das Kabel gebogen werden muss, sollte eine leichte Biegung mit nicht mehr als 2,54 cm Radius
verlegt werden. Durch harte Biegungen oder Knicken des Kabels kann das Kabelinnere permanent
beschédigt werden.

Die Kabel mit Kabelbindern unter geringem oder mittlerem Druck zusammenfassen. Kabelbinder nicht
zu fest binden.

Kabel ggf. mithilfe von Kontaktbl 6cken, Patch Panels und Komponenten querverbinden. Kabel nicht
Uberbriicken oder spleif3en.

Cat 5-Kabel so weit wie moglich von potentiellen el ektromagnetischen Stérquellen (zum Beispiel
Stromkabel, Transformatoren oder Lampenfassungen) entfernt verlegen. Kabel nicht in elektrischen
Leitungsfiihrungen oder auf elektrischen Vorrichtungen befestigen.

Jedes installierte Segment mit einem Kabel prifer tberprifen. ,, Toning” ist keine akzeptable Prifung.

Stets die Anschlussbuchsen installieren, damit kein Staub oder andere Verschmutzungen auf die Kontakte
gelangen kdnnen. Die Kontakte der Anschlussbuchse sollten nach oben auf die Einbauplatten zeigen,
oder links/rechts/unterhalb der Aufputzdosen.

Lassen Sieimmer etwas zusétzlichen Durchhang fir die Kabel, rollen Sie diese sauber in die Decke oder
in eine unaufféllige Stelle auf. Lassen Sie eine Extra-Kabellénge von mindestens 1,5 m am Arbeitsende
und 3 m am Patch Panel.

Entscheiden Sie sich vor Arbeitsbeginn fir die Kabelnorm 568A oder 568B. Verkabeln Sie alle
Anschlussbuchsen und Patch Panels nach dem gleichen Verkabelungsschema. Verwenden Sie keine
568A- und 568B-Verkabelung zusammen in einer Installation.

Befolgen Sie stets die 6rtlichen und gesetzlichen Feuer- und Gebaudevorschriften. Stellen Sie sicher,
dass ale Kabel, die in einer Brandmauer verlegt wurden, die Feuerschutzbedingungen erfiillen.
Verwenden Sie ggf. Plenumkabel.
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Anhang D: Technische Daten

Tabelle D.1: Technische Daten der GCM2- und GCM4-Einheiten

Zielgerat-Ports

Anzahl 16

Typen VCO, KCO, und UCO

Stecker RJ-45

Sync-Arten Unabhéangig horizontal und vertikal
Plug and Play DDC2B

Bildschirmauflésung

640 x 480 bei 60 Hz (Portminimum fir lokalen Port und Remote-Port)
800 x 600 bei 75 Hz

960 x 700 bei 75 Hz

1024 x 768 bei 75 Hz

1280 x 1024 bei 75 Hz (Portmaximum fiir Remote-Port mit VCO)

Unterstitzte Verkabelung

Cat 5- oder Cat 6-UTP-Kabel mit 4 Paaren, 10 Meter Maximallange

Serieller Port

Anzahl 1

Kabeltyp Seriell RS-232

Stecker DB9-Buchse
Netzwerk-Verbindung

Anzahl 1

Typ Ethernet: IEEE 802.3 2002 Edition - 10BASE-T, 100BASE-T, 1000BASE-T
Stecker RJ-45

Lokaler Anschluss

Anzahl 1

Typ USB, PS/2 und VGA

Stecker PS/2 miniDIN, 15-polig D, RJ-45

USB-Gerate-Port

Anzahl

Typ

USB 2.0
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Tabelle D.1: Technische Daten der GCM2- und GCM4-Einheiten (Fortsetzung)

Abmessungen

Hohe x Breite x Tiefe

4,37 x 43,18 x 27,98 cm; 1-HE-Formfaktor

Gewicht

3,31 kg ohne Kabel

Stromversorgung

Warmeabstrahlung

92 BTU/Std

Luftstrom

0,003775 m3/s

Stromverbrauch

125W

Wechselstrom-
Eingangsleistung

40 W maximal

Wechselstrom-
Eingangsspannung

100 bis 240 V AC automatische Umschaltung

Wechselstrom-
Eingangsspannungswert

05A

Wechselstrom-
Stromversorgungskabel

Dreiadriges 18 AWG-Kabel mit dreipoliger IEC-320-Buchse
am Eingangsende und landerabhangigem Stecker am Ausgangsende

Wechselstromfrequenz

50 bis 60 Hz, Auto-Sensing

Angaben zu Umgebungs- und atmosphérischen Bedingungen

Temperatur

0° bis 50° Celsius (32° bis 122° Fahrenheit), in Betrieb
-20° bis 60° Celsius (-4° bis 140° Fahrenheit), nicht in Betrieb

Luftfeuchtigkeit

20 bis 80 %, nicht-kondensierend, in Betrieb
5 bis 95 %, nicht-kondensierend, nicht in Betrieb

Sicherheits- und EMV-Zulassungen und -Kennzeichnungen

UL, FCC, cUL, ICES, CE, N, GS, IRAM, GOST, VCCI, MIC, C-Tick
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Anhang E: Hilfe und technischer Support

Wenn Sie Hilfe, Service oder technischen Support bendtigen oder einfach nur weitere Informationen zu | BM®
Produkten wiinschen, stehen Thnen eine Vielzahl von IBM Informationsquellen zur Verfligung. In diesem
Anhang finden Sie Angaben dazu, wo Sie zusétzliche Informationen zu IBM und IBM Produkten erhalten,
wie Sie vorgehen miissen, wenn mit |hrem System oder optionalen Gerét Probleme auftreten, und an wen
Sie sich gegebenenfalls fiir Service wenden kdnnen.

Vor dem Anruf

Stellen Sie vor dem Anruf sicher, dass Sie die folgenden Schritte durchgefuihrt haben, um das Problem selbst
zu beheben:

. Uberpriifen Sie alle Kabel, um sicherzustellen, dass sie angeschlossen sind.

«  Uberpriifen Sie die Netzschalter, um sicherzustellen, dass das System und alle optionalen Geréte
eingeschaltet sind.

¢ Verwenden Sie die Angaben zur Fehlerbehebung in Ihrer Systemdokumentation sowie die
Diagnoseprogramme des Systems. Informationen zu den Diagnoseprogrammen finden Sieim
» Problem Determination and Service Guide" (Problemerkennungs- und Wartungsanleitung)
auf der im Lieferumfang des Servers enthaltenen IBM Dokumentations-CD

¢ Besuchen Sie die Support-Webseite von IBM unter der Adresse http://www.ibm.com/systems/support/,
um technische Angaben, Hinweise und Tipps abzurufen, neue Gerétetreiber herunterzuladen oder um
eine Informationsanforderung zu senden.

Sie kdnnen die meisten Probleme ohne Hilfe selbst beheben, indem Sie den Fehlerbehebungsanwei sungen
folgen, die IBM in der Online-Hilfe oder der Dokumentation beschreibt (Bestandteil des IBM Produkts).

In der Dokumentation der IBM-Systeme werden auch die Diagnosetests erlautert, die Sie durchfiihren kdnnen.
Nahezu ale Systeme, Betriebssysteme und Programme verfligen Uber Dokumentationen, die Anweisungen
zur Fehlerbehebung und Erlauterungen zu Fehlermel dungen und -codes enthalten. Wenn Sie ein Software-
problem vermuten, ziehen Sie die Dokumentation des Betriebssystems oder Programms zurate.

Verwenden der Dokumentation

In der Dokumentation, die Bestandteil dieses Produktsist, finden Sie Information zu Ihrem IBM-System
sowie zu eventuell vorinstallierter Software und optionalen Geréten. Die Dokumentation kann gedruckte
und Online-Dokumente sowie Readme- und Hilfedateien enthalten. Anweisungen zum Verwenden der
Diagnoseprogramme entnehmen Sie der Fehlerbehebungsanleitung Ihrer Systemdokumentation. Aus den
Angaben zur Fehlerbehebung oder den Diagnoseprogrammen erfahren Sie moglicherweise, dass Sie
zusétzliche oder aktualisierte Gerétetreiber oder andere Software benétigen. IBM stellt Seiten im Internet
bereit, von denen Sie die neuesten technischen Daten abrufen und Gerétetreiber oder Aktualisierungen
herunterladen kénnen. Besuchen Sie hierzu die Seite http://www.ibm.com/systems/support/ und folgen
Sie den Anweisungen. Einige Dokumente stehen auch im IBM Publications Center unter
http://www.ibm.com/shop/publications/order/ zur Verfligung.
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Hilfe und Informationen aus dem Internet

Im Internet finden Sie auf der IBM-Website die neuesten |nformationen zu IBM-Systemen, optionden Geréten,
Services und Support. Informationen zu IBM System x ™ und xSeries® finden Sie unter http:/Avww.ibm.com/
systems/x/. Informationen zum IBM BladeCenter finden Sie unter http://www.ibm.com/systems/bladecenter/.
Informationen zur IBM IntelliStation® finden Sie unter http:/Amww.ibm.com/intellistation/.

Besuchen Sie die Seite http://www.ibm.com/systems/support/, um Service-Informationen zu IBM Systemen
und optionalen Geréten abzurufen.

Software-Service und -Support

Uber die IBM Support Line erhalten Sie gegen eine Gebiihr telefonischen Support zu Verwendung,
Konfiguration und Softwareproblemen mit System x- und xSeries-Servern, BladeCenter-Produkten,

Intelli Station-Workstations und Einheiten. Informationen dazu, welche Produkte von der Support Linein
Ihrem Land oder I hrer Region unterstiitzt werden, finden Sie unter http://www.ibm.com/services/sl/products/.
Weitere Informationen zur Support Line und zu anderen IBM Services finden Sie unter http://www.ibm.com/
serviced. Die Telefonnummern des Supports kénnen Sie unter http://www.ibm.com/planetwide/ abrufen.

In den USA und Kanada rufen Sie 1-800-IBM-SERV (1-800-426-7378) an.

Hardware-Service und -Support

Um Hardware-Service zu erhalten, wenden Sie sich an IBM Services oder Ihren IBM Handler, falls dieser
zum Bereitstellen von Garantieleistungen von IBM autorisiert wurde. Die Telefonnummern des Supports
finden Sie auf der Webseite http://www.ibm.com/planetwide/ oder rufen Sie 1-800-IBM-SERV
(1-800-426-7378) an (nur USA und Kanada).

In den USA und Kanada steht Ihnen der Hardware-Service und -Support rund um die Uhr, 7 Tage die Woche
zur Verfligung. In Grofbritannien sind diese Services von Montag bis Freitag, 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr verfiigbar.

IBM Taiwan - Produktservice
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Eah 1 0800-016-888

Im Folgenden finden Sie die Kontaktinformationen fur den Produktservice von IBM Taiwan:
IBM Taiwan Corporation

3F, No 7, Song Ren Rd.

Taipei, Tailwan

Telefon: 0800-016-888
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Anhang F: Hinweise

Diese Verdffentlichung wurde fiir Produkte und Dienstleistungen entwickelt, diein den USA angeboten werden.
IBM® bietet moglicherweise die Produkte, Dienstleistungen oder Merkmale, die in diesem Dokument
beschrieben werden, nicht in anderen Landern an. Ihr zustéandiger IBM-Reprasentant kann Ihnen
Informationen zu Produkten und Dienstlei stungen vermitteln, die zur Zeit in |hrem Einzugsgebiet verflgbar
sind. Jede Bezugnahme auf ein IBM Produkt, Programm oder eine Dienstleistung ist nicht dazu gedacht oder
setzt nicht voraus, dass nur dieses IBM Produkt, Programm oder diese Dienstleistung verwendet werden kann.
Jedes Produkt, Programm oder jede Dienstleistung mit der gleichen Funktionalitét, das/die das geistige
Eigentum von IBM nicht verletzt, kann a's Ersatz verwendet werden. Es liegt jedoch in der Verantwortung
des Benutzers, den Einsatz eines jeden Nicht-IBM-Produkts, -Programms oder jeder -Dienstleistung
einzuschétzen und zu priifen.
Es liegen moglicherweise Patente bzw. beantragte Patente fir das Material vor, dasin diesem Dokument
beschrieben wird. Die Bereitstellung dieses Dokuments Gibermittelt keine Lizenzen fir diese Patente.
Lizenzanfragen kénnen an folgende Adresse gerichtet werden:

IBM Director of Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive

Armonk, NY 10504-1785

U.SA
INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION STELLT DIESE VEROFFENTLICHUNG
OHNE MANGELGEWAHR JEGLICHER ART ZUR VERFUGUNG, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF
STILLSCHWEIGENDE ZUSICHERUNGEN VON NICHTVERLETZUNG, MARKTGANGIGKEIT
ODER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. Einige Staaten erlauben bei einigen Transaktionen
keinen Ausschluss von ausdriicklichen oder stillschweigenden Zusicherungen. Diese Erklarung muss deshalb
nicht unbedingt auf Sie zutreffen.
Diese Informationen kénnten technische Ungenauigkeiten oder Druckfehler einschlieRen. Anderungen an den
hier enthaltenen Informationen werden in regel méaRigen Abstinden vorgenommen. Diese Anderungen werden
in neue Ausgaben dieser Verdffentlichung aufgenommen. IBM darf ohne V orankiindigung V erbesserungen
und/oder Anderungen an dem/den Produkt(en) und/oder Programm(en) vornehmen, diein dieser
Vertffentlichung beschrieben sind.
Jede Bezugnahme in diesen Informationen auf Webseiten, die nicht zu IBM gehdren, wird lediglich as
Serviceleistung angesehen und nicht als Billigung des Inhalts dieser Webseiten. Der Inhalt dieser Webseiten
ist nicht Bestandteil dieses IBM Produkts, und die Verwendung dieser Webseiten besteht auf eigene Gefahr.
IBM darf die von Ihnen zur Verfligung gestellten Informationen nach eigenem Ermessen und ohne jegliche
Verpflichtungen Thnen gegeniiber verwenden oder verbreiten.

Hinweis zur Ausgabe

©Copyright International Business M achines Cor poration 2005, 2007. Alle Rechte vor behalten.
Eingeschrénkte Rechte fir Angestellte der US-Regierung — Verwendung, Vervielféltigung oder Weitergabe
durch den GSA ADP Schedule Contract mit IBM Corp. eingeschrénkt.
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Marken

Die folgenden Ausdriicke sind Marken der International Business Machines Corporation in den USA und/oder
anderen Landern:

IBM FlashCopy TechConnect

IBM (Logo) i5/0S Tivoli

Active Memory IntelliStation Tivoli Enterprise
Active PCI NetBAY Update Connector
Active PCI-X Netfinity Wake on LAN
AIX Predictive Failure Analysis XA-32

Alert on LAN ServeRAID XA-64
BladeCenter ServerGuide X-Architecture
Chipkill ServerProven XpandOnDemand
e-business Logo System x xSeries
<eserver>Eserver

Intel, Intel Xeon, Itanium und Pentium sind Marken der Intel Corporation in den USA und/oder anderen Landern.
Microsoft, Windows und Windows NT sind Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen
Léandern.

OSCAR ist eine eingetragene Marke der Avocent Corporation in den USA und/oder anderen Landern.
Adobe und PostScript sind eingetragene Marken oder Marken von Adobe Systems Incorporated in den USA
und/oder anderen Landern.

UNIX ist eine eingetragene Marke der The Open Group in den USA und anderen Léandern.

Javaund alle Java-basierten Marken sind Marken von Sun Microsystems, Inc. in den USA und/oder
anderen Landern.

Adaptec und HostRAID sind Marken von Adaptec, Inc., in den USA und/oder anderen Landern.

Linux ist eine eingetragene Marke von Linus Torvalds in den USA und/oder anderen Landern.

Red Hat, das Red Hat-Logo ,, Shadow Man“ und alle Red Hat-basierten Marken und Logos sind Marken oder
eingetragene Marken von Red Hat, Inc., in den USA und anderen Léndern.

Andere Firmen-, Produkt- oder Dienstleistungsbezei chnungen kénnen Marken oder Dienstleistungsmarken
anderer sein.
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Wichtige Hinweise

IBM Uibernimmt keine Garantien oder Haftungen fir Produkte und Dienstlei stungen anderer Hersteller mit der
Bezeichnung ServerProven®, einschliefdlich, aber nicht beschrankt auf stillschwei gende Zusicherungen von
Marktgéngigkeit und Eignung flr einen bestimmten Zweck. Diese Produkte werden ausschliefdlich durch
Dritte angeboten und garantiert.

IBM gibt keine Darstellungen Uber Zusicherungen in Bezug auf Nicht-1BM-Produkte ab.
Kundendienstleistungen (falls angeboten) fir Nicht-1BM-Produkte werden durch Dritte angeboten,

und nicht durch IBM.

Einige Software kann ggf. von der V erkaufssoftware abweichen und enthdlt moglicherweise keine
Bedienungsanleitungen oder nicht die volle Programmfunktionalitat.

Produktrecycling und Entsorgung

Diese Einheit muss gemal3 entsprechender lokaler und nationaler V orschriften wiederverwertet oder entsorgt
werden. IBM fordert Besitzer von Information Technology (IT)-Ausrlistung auf, diese fachgerecht zu
entsorgen. IBM bietet eine Reihe von Produktriicknahme-Programmen und Diensten in mehreren Léndern an,
die Besitzer beim Recycling ihrer I T-Produkte unterstiitzen. Informationen zum Produktrecycling finden Sie
auf der Webseite von IBM unter http://www-5.ibm.com/de/umwelt/ruecknahme/index.html

Esta unidad debe reciclarse o desecharse de acuerdo con lo establecido en la normativa naciona o local
aplicable. IBM recomienda alos propietarios de equipos de tecnologia de lainformacion (T1) que reciclen
responsablemente sus equipos cuando éstos ya ho les sean (tiles. IBM dispone de una serie de programasy
servicios de devolucién de productos en varios paises, a fin de ayudar alos propietarios de equipos areciclar
sus productos de T1. Se puede encontrar informacion sobre | as ofertas de reciclado de productos de IBM en el
sitio web de IBM http://www.ibm.com/ibm/environment/products/prp.shtml.

Wichtiger Hinweis: Dieses Zeichen gilt nur fir Lander der Européischen Union (EU) und Norwegen.
Diese Einheit wurde in Ubereinstimmung mit der EU-Richtlinie 2002/96/EC zu Elektro- und Elektronik-
Altgerdten (WEEE) ausgezeichnet. Die Richtlinie legt die Rahmenbedingungen fir die Riicknahme und
Wiederverwertung gebrauchter Einheiten fest, die fir die gesamte Européische Union gelten. Dieser
Aufkleber wird an verschiedenen Produkten angebracht, um anzuzeigen, dass das Produkt nicht entsorgt
werden darf, sondern laut dieser Richtlinie zuriickgenommen werden muss.
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Remarque: Cette marque s applique uniquement aux pays de I’ Union Européenne et ala Norvege.

L’ etiquette du systéme respecte la Directive européenne 2002/96/EC en matiére de Déchets des Equipements
Electriques et Electroniques (DEEE), qui détermine les dispositions de retour et de recyclage applicables aux
systemes utilisés atravers I’ Union européenne. Conformément ala directive, ladite étiquette précise que le
produit sur lequel elle est apposée ne doit pas étre jeté mais étre récupéré en fin de vie.

Gemal3 der européi schen WEEE-Direktive miissen alte el ektrische und elektronische Geréte (EEE) separat
behandelt, zurlickgenommen oder dem Recycling oder der Wiederverwendung zugefiihrt werden. Besitzer
von EEE-Geréten mit der WEEE-K ennzeichnung geméi3 Anhang IV der WEEE-Direktive, wie oben gezeigt,
durfen alte EEE-Geréte nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgen, sondern miissen sie einer
ordnungsgemafien WEEE-Entsorgung zufUihren. Verbraucher werden zur Einhaltung dieser Vorschriften
aufgefordert, um mogliche Gefahren fir Mensch und Umwelt durch Elektroschrott und die darin enthaltenen
gefahrlichen Substanzen zu verringern. Informationen zur ordnungsgeméi3en Entsorgung erhalten Sie von
Ihrem IBM-Représentanten vor Ort.

Batterierickgabeprogramm

Dieses Produkt kann eine versiegelte Blei-, Nickel-Kadmium-, Nickel-Metallhydrid-, Lithium- oder
Lithiumion-Batterie enthalten. Genaue Informationen zur Batterie finden Sie in der Bedienungs- oder
Wartungsanleitung. Die Batterie muss ordnungsgemal’ entsorgt oder dem Recycling zugefiihrt werden.
Eventuell sind keine Recycling-Mdglichkeiten in Threr Region verfligbar. Informationen zum fachgerechten
Entsorgen von Batterien auf3erhalb der USA finden Sie unter http://www.ibm.com/ibm/environment/products/
batteryrecycle.shtml oder wenden Sie sich an die zustdndige Millbehorde.

In den USA hat IBM ein Riickgabeprogramm fur Wiederverwendung, Recycling oder fachgerechte Entsorgung
alter versiegelter Blei-, Nickel-Kadmium- und Nickel-Metallhydrid-Batterien aus |BM-Geréten eingerichtet.
Informationen zur fachgerechten Entsorgung dieser Batterien erhalten Sie telefonisch von IBM unter

1 800-426-4333. Wenn Sie uns anrufen, halten Sie bitte die auf der Batterie angegebene Teilenummer bereit.

Taiwan: Batterien bitte dem Recycling zufuhren.

£
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EU:

Wichtiger Hinweis: Dieses Zeichen gilt nur fir Lander der Européi schen Union (EU).

Batterien oder Verpackungen der Batterien wurden in Ubereinstimmung mit der EU-Richtlinie 2006/66/EC
zu Batterien und Schwingungsdémpfern und Alt-Batterien und -Schwingungsddmpfern ausgezeichnet.

Die Richtlinie legt die Rahmenbedingungen fur die Riicknahme und Wiederverwertung gebrauchter Batterien
und Schwingungsdadmpfer fest, die fir die gesamte Européische Union gelten. Dieser Aufkleber wird an
verschiedenen Batterien angebracht, um anzuzeigen, dass die Batterie nicht entsorgt werden darf, sondern
laut dieser Richtlinie zuriickgenommen werden muss.

Les batteries ou emballages pour batteries sont étiquetés conformément aux directives européennes
2006/66/EC, norme relative aux batteries et accumulateurs en usage et aux batteries et accumul ateurs uses.
Les directives déterminent la marche a suivre en vigueur dans I'Union Européenne pour le retour et le
recyclage des batteries et accumulateurs usés. Cette étiquette est appliquée sur diverses batteries pour indiquer
que labatterie ne doit pas étre mise au rebut mais plutét récupérée en fin de cycle de vie selon cette norme.

Ny FY—HBWNENYTY—AD/Syr—JIciE, B #EICHT 2REREFHRE
154 2006/66/EC DI NLABELNTVET, COEFIE, Ny TU—EEEM, H&
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Gemal der européischen Richtlinie 2006/66/EC sind Batterien und Schwingungsdampfer gekennzeichnet,
um anzuzeigen, dass sie separat behandelt, zuriickgenommen oder dem Recycling oder der Wiederverwendung
zugefiihrt werden. Die Kennzeichnung an der Batterie kann des Weiteren ein chemisches Symbol fiir dasin
der Batterie enthaltene Metall umfassen (Pb flr Blei, Hg fiir Quecksilber und Cd fiir Kadmium). Besitzer von
Batterien und Schwingungsdémpfern durfen diese nicht im Hausmull entsorgen, sondern missen sie einer
ordnungsgemaf3en Entsorgung zufiihren. Verbraucher werden zur Einhaltung dieser V orschriften aufgefordert,
um mogliche Gefahren fir Mensch und Umwelt durch Batterien und Schwingungsdampfer und die darin
enthaltenen gefahrlichen Substanzen zu verringern. Informationen zur ordnungsgemafien Entsorgung erhalten
Sievon Ihrem | BM-Représentanten vor Ort.
Kalifornien:

Perchlorat - moglicherweise gelten besondere Vorschriften. Siehe
http://www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate/.

Der oben genannte Hinweis entspricht der Richtlinie , California Code of Regulations Title 22, Division 4.5
Chapter 33. Best Management Practices for Perchlorate Materials*. Dieses Produkt/Teil enthélt
madglicherwel se eine Lithium-Mangandioxid-Batterie mit Perchlorat-Substanzen.
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Hinweise zu elektronischer Strahlung

Erklarung der Federal Communications Commission (FCC)

Hinweis: Dieses Gerédt wurde getestet und liegt innerhalb der Grenzwerte fur digitale Geréte der Klasse A
gemal Teil 15 der FCC-Vorschriften. Diese Grenzwerte wurden festgelegt, um beim Betrieb des Gerétsin
Gewerbegebieten angemessenen Schutz vor schédlichen Stérungen zu bieten. Dieses Gerét erzeugt und nutzt
Hochfrequenzenergie und kann Hochfrequenzenergie ausstrahlen. Falls das Gerét nicht in Ubereinstimmung
mit der Betriebsanleitung installiert und betrieben wird, kann es den Funkverkehr stéren. Bei Betrieb dieses
Geréts in einem Wohngebiet werden wahrscheinlich schédliche Stérungen verursacht, die in einem solchen
Fall vom Benutzer auf eigene Kosten beseitigt werden muissen.

Ordnungsgemal3 abgeschirmte und geerdete Kabel und Stecker miissen verwendet werden, damit die
Emissionsgrenzen der FCC eingehalten werden. IBM ist nicht fir entstehende Radio- oder Fernsehstdrungen
verantwortlich, die durch nicht von IBM empfohlene Kabel und Stecker verursacht werden bzw. durch
unbefugte Verénderungen an diesem Gerét entstehen. Unzul&ssige Anderungen kénnen dazu fihren,

dass der Benutzer die Geréte nicht mehr betreiben darf.

Dieses Gerét entspricht den Vorgaben in Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den folgenden
Bedingungen: (1) Das Gerét darf keine schéadlichen Stérungen verursachen und (2) das Geré mussjegliche Strahlung
aufnehmen koénnen, einschliefflich Strahlung, die mdglicherweise einen ungewiinschten Betrieb verursacht.

Erklarung zur Ubereinstimmung der Klasse A mit Bestimmungen der
kanadischen Industrie

Dieses digitale Gerét der Klasse A stimmt mit der kanadischen IECS-003 Uberein.

Avis de conformité a la réglementation d’Industrie Canada

Cet appareil numérique de laclasse A est conforme ala norme NMB-003 du Canada.

Erklarung zur Klasse A, Australien und Neuseeland

Achtung: Diesigt ein Produkt der Klasse A. In einem Wohngebiet kann die Verwendung dieses Geréts
Radiostérungen hervorrufen. In diesem Fall muss der Benutzer u. U. die entsprechenden Mal3nahmen durchfGhren.

Telekommunikations-Sicherheitsanforderungen des Vereinigten
Konigreichs

Hinweisan den Kunden
Dieser Apparat wurde unter Nummer NS/G/1234/3/100003 zum Herstellen indirekter Verbindungen zu
offentlichen Telekommunikationssystemen im Vereinigten Konigreich zugel assen.

Erklarung zur EMV-Richtlinie der Européischen Union

Dieses Produkt entspricht den Schutzanforderungen der EU-Richtlinie 2004/108/EC des Rates zur
Annégherung an die Gesetze der Mitgliedstaaten in Bezug auf elektromagnetische Vertraglichkeit. IBM ist
nicht verantwortlich fUr jegliches Versagen der Schutzanforderungen, das durch eine nicht empfohlene
Anderung am Gerét entsteht, einschlieflich dem Einbau von optionalen Nicht-IBM-Karten.
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Dieses Gerét wurde getestet und liegt innerhalb der Grenzwerte flr I T-Ausriistung der Klasse A entsprechend
der européischen Norm CISPR 22, EN 55022. Die Grenzwerte fur die Klasse A wurden aus dem
kommerziellen und industriellen Umfeld abgeleitet, um einen angemessenen Schutz gegen Stérungen
von zugel assenen Kommunikationsgeréten zu erreichen.
Achtung: Diesist ein Produkt der Klasse A. In einem Wohngebiet kann die Verwendung dieses Geréts
Readiostdrungen hervorrufen. In diesem Fall muss der Benutzer u. U. die entsprechenden Mal3nahmen durchfthren.
Kontakt Européische Union:

IBM Technical Regulations

Pascalstr. 100, 70569 Stuttgart, Deutschland

Telefon: 0049 (0)711 785 1176

Fax: 0049 (0)711 785 1283

E-Mail: tjahn@de.ibm.com

Taiwanesische Warnung zur Klasse A
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Erklarung des Japanischen freiwilligen Kontrollrats fur Stérungen

(VCCI)
COEEE. BERMELEESEREESIRFIBES (VCC 1) DR
ES3CHSAMBRETERTT, CORBLERERBTHRAT S LERYES
YERCTCLABY ST, COBAIHEREINEI LA RERT 555 ER




107

INDEX

Ziffern

1000BASE-T Ethernet 2, 95
100BASE-T Ethernet 95
10BASE-T Ethernet 95
10BASE-T-Ethernet 5

1x8 Console Switch 20
2x16 Console Switch 20

A

Aktualisieren
Einheiten-Firmware 89

GCM2- und GCM4-Einheiten fr
Unterstiitzung der Weboberflache 25

Altere Switch-Modelle 20

Anbindung von der Einheit und einem DSView
3 Software-Server aufheben 85

Anmeldungs-Timeouts 36
Anschliefen an Einheit 16
Anzeigen

des Sitzungsstatus Uber die OSCAR-
Benutzeroberflache 76

des Sitzungsstatus Uber die
Weboberflache 32

appliance
installation 7

ARI-Ports
Abbildung 8
AnschlieRen an einen Switch 19
AnschlieRen von Zielgerdten 16
Anschluss an Cat 5-Kabel und CO-Kabel 3

far Stufung fur die maximale Anzahl an
Zielgeradten konfigurieren 21

in Rethenschaltung 4

Listein der OSCAR-Benutzeroberflache 59

zur Reihenschaltung 17

zur Stufung 19, 20

Zur Stufung einer dteren Einheit 20
Assistenten

Migrations-Assistent 25, 26

Resynchronisations-Assistent 25, 26
Authentifizierung

des Konfigurationsvorgang tber die
Weboberflache 37

Im Konsolenmentl angezeigte Server 85
Automatisch 50

KVM-Sitzung teilen 31
Automatische

Abmeldung bei aktiviertem und
Uberschrittenem Inaktivitéts-Timeout 30

Aktualisierung der Liste des Benutzerstatus
Uber die OSCAR-Benutzeroberflache 77

Erkennung von CO-Kabeln in der OSCAR-
Benutzeroberflache 65

Erkennung von gestuften Einheiten und
Switchesin der OSCAR-
Benutzeroberflache 66

Erkennung von Zielgerdten 17

Erkennung von Zielgeraten, nicht fir
kaskadierte Geréte verfligbar 47

Firmware-Aktualisierung fir CO-Kabel,
konfigurieren 49



108 Global Console Manager Installations- und Bedienungsanleitung

Firmware-Aktualisierungen der CO-Kabel,
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