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Poznamka
Pred pouzitim tychto informacii a produktu, ktory podporuju, si precitajte informacie v éasti
informacie”, na strane 213}

Toto vydanie sa vziahuje na verziu 6, vydanie 1, ktora je modifikaciou ¢islo 0 produktu IBM i5/0S (&islo produktu 5761-SS1), a na
vsetky nasledné vydania a modifikdcie, ak v novych vydaniach nie je uvedené inak. Tato verzia nie je urcena pre vsetky modely
RISC (reduced instruction set computer) ani pre vsetky modely CISC.

© Copyright International Business Machines Corporation 2004, 2008. Vsetky prava vyhradené.



Obsah

Riadenie prace .
Subor PDF pre riadenie prace .
Uvod do riadenia préce.
Vas systém ako podnik.
Zivot ulohy . .
Odovzdanie ulohy .
Uloha vstupi do frontu tloh
Uloha vstupuje do podsystému
Podsystém pouziva na spustenie ulohy pamat z
pamatovej oblasti .
Uloha dokon¢uje vykonavame a presuva sa do
vystupného frontu .
Ako sa vykonava préca.
Co je praca
Co sa stane pred vstupom prace do systemu
Ako vstupuje praca do systému
Ako sa vykonava praca.
Ako opusta praca systém .
Zakladné pojmy . .
Struktura vasho systému .
Podsystémy dodané so systémom.
Spustacie programy .
Co sa deje pocas IPL

Typy spusteni

Vypnutie systému

System 1 Navigator .

Podsystémy .

Riadiaci podsystem

Preco uvazovat o viacerych podsystemoch

Opis podsystému . . .
Atribity opisu podsystemu .
Polozky prace .
Polozky smerovania .

Ako sa spusta podsystém .

Ako sa alokuju zariadenia pracovnych stanlc

Scenar: Alokécia pracovnej stanice .

Pamifové oblasti .

Typy paméitovych oblastl

Schémy cislovania oblasti

Alokovanie pamifovej oblasti

Uroveii aktivity pamitovej oblasti .
Ulohy .
Spravne opravnenie
Charakteristiky uloh .

Syntax nazvu tlohy

Atributy uloh

Opis tlohy .

Opis ulohy a bezpecnost

Zasobniky volani .

Objekt triedy .

Identita uzivatela ulohy

Priklady identity uzivatela Glohy

Vldkna . .

Zamknuté objekty .
Typy uloh . .

Automaticky spustané ulohy

© Copyright IBM Corp. 2004, 2008

AW LW N — =,

N

O O 0001113 N nn b

—_— = s e
0 NN === O O

.19
. 20
.21
.22
.23
.25
.25
. 26
.27
.27
.27
. 28
. 28
. 29
.29
. 30
. 31
.32
.32
. 34
.35
. 35

Davkové ulohy.
Ulohy komunikacie
Interaktivne tlohy .
Predspustené ulohy
Ulohy &itada a zapisovaca
Ulohy servera .
Systémové ulohy .
Volby pldnovania tloh
Planovac riadiacej centraly .
Rozsirenym planovacom uloh
Polozky planovania uloh .
Priklady: Polozka planu tuloh
Prikaz na odovzdanie tlohy .
Informacie o planovaci uloh . .
Pldnovanie tloh a systémova dostupnost .
Fronty uloh .
Zoradeny zoznam .
Ako funguje front uloh .
Ako sa ulohy vyberaju z frontu uloh
Polozka frontu tloh
Ako sa fronty uloh alokuju pre podsystem
Viaceré fronty uloh . .
Ako sa preberaju ulohy z viacerych frontov uloh .
Bezpetnost frontu tloh
Vystupné fronty .
Atributy vystupného frontu .
Poradie stiborov
Spoolové subory
Vystupné spoolovanie.
Vystupné fronty a spoolové subory
Predvolené vystupné fronty systému
Spoolovacie zapisovace . .
Prikazy spoolovacich zapisovacov .
Spoolovanie na vstupe
Prikazy na vstup uloh .
Subory inline udajov .
Informacie tykajuce sa otvarama suborov mlme
udajov
Protokoly uloh .
Ako sa vytvaraju protokoly uloh
Cakanie na zapis do protokolu ulohy
Server protokolu ulohy .
Charakteristiky obrazovky protokolu ulohy
Hlavicka protokolu tulohy
Spravy .
Protokoly 1nterakt1vnych uloh
Protokol historie QHST .
Format Protokolu historie
Informacie o vykone a QHST
Spoolové subory
Uttovanie tloh. .o
Ako funguje uctovanie uloh .
Operac¢na charakteristika evidencie uloh
Spracovanie zurnalu evidencie .
Kedy pouzit evidenciu tiloh .
Bezpetnost a evidencia uloh .

. 36
. 37
. 38
.44
. 49
. 49
. 50
. 54
. 54
. 54
. 54
.55
. 56
.57
. 58
. 58
. 59
. 59
. 60
. 61
. 61
. 61
. 62
. 63
. 63
. 64
. 65
. 65
. 65
. 66
. 67
. 67
. 68
. 68
.70
.70

.7
.72
.73
.74
.74
.75
. 76
. 76
.77
.78
.78
.79
. 80
. 80
. 81
.82
.82
. 83
. 83

iii



O uctovacom kode.

Evidencia prostriedkov

Udaje evidencie prostriedkov

Predspustené komunikacéné ulohy a ev1denc1a uloh

Spracovanie systémovej ulohy pre evidenciu tloh

Spracuvanie davok a uctovanie uloh

Interaktivne spracuvanie a uctovanie uloh .

Evidencia tlacového suboru .

Polozky zurnalu pre evidenciu uloh. .
Informécie pola polozky zurnalu evidencie uloh

Uttovacie udaje stuborov tlatiarni pre priamu tla
. 91
. 94

a spoolovu tlac .

Sprava prace

iv

Manazovanie uloh

Volanie spec1alneho programu obnovy IPL
Monitorovanie aktivity systému.

Kontrola vyuzitia paméfovej oblasti
Riadenie urovni aktivity systému

Priklady: vztahy riadiacich prvkov akthlty
Urcenie stavu ulohy
Monitorovanie podsystému .

System i Navigator .o
Urcenie poctu podsystémov pOllZlva_]UCICh
pamitovu oblast

System i Navigator

Znakové rozhranie.

Zobrazenie Statistiky vykonu ulohy
Zobrazenie celkového stavu systému
Kontrola stavu disku.

Vseobecné ulohy .
Spustenie ulohy .
Ukoncenie ulohy .
Hiadanie tloh.
Zobrazenie uloh vo fronte uloh
Zobrazenie uloh v podsystéme .
Zobrazenie atribttov ulohy .
Zobrazenie zasobnikov volani .
Vlozenie tlohy do frontu uloh .
Presun ulohy do iného frontu uloh.
Zmena priority tlohy v ramci frontu uloh
Tipy na nastavenie priorit uloh.
Jednorazové odovzdanie ulohy.
Zobrazenie informdcii o pribuznosti ulohy

Riadenie opisov uloh

Vytvorenie opisu tlohy .
Zmena popisu ulohy .

Pouzitie popisu tlohy

Riadenie zdroja atributov ulohy
Vymazanie opisu ulohy .

Riadenie davkovych uloh
Odovzdanie davkovej ulohy
Spustenie davkovej ulohy cakajucej vo fronte
uloh .

Riadenie interaktivnych uloh .

Riadenie neaktivnych tloh a pracovnych stamc
Ukoncenie interaktivnych uloh.
Odpoj enie vSetkych uloh od zariadenia
Uvahy o odpojeni tlohy. .
Vyhnutie sa dlho beziacej funkcii z pracovne;j
stanice . .

Riadenie predspustenych uloh

System i: Riadenie systémov Riadenie prace

. 84
. 85
. 85

86
87

. 87
. 88
. 88

. 88
88

. 94
. 94
.95
.95
.97
. 98
. 98
. 98

. 98
. 98
. 99
. 99
.99
. 100
. 100
. 100
. 101
. 101
. 103
. 104
. 105
. 105
. 106
. 106
. 107
. 107
. 108
. 109
. 109
. 110
. 110
. 110
. 110
. 111
. 111
. 112
. 112

. 114
. 114

114

. 115
. 116
. 116

. 117
. 117

Spustenie predspustenej tlohy .
Zamietnutie alebo pridanie poziadaviek na
spustenie programu do frontu .
Ladenie poloziek predspustenych tloh
Zmena atributov uloh pre predspustené tlohy
Ukoncenie predspustenej ulohy

Riadenie objektov tried uloh
Vytvorenie objektu triedy .
Zmena objektu triedy

Riadenie vldkien .
Zobrazenie vlakien be21ac1ch pod konkretnou
ulohou . .
Co mozete robi s vlaknam1
Zobrazenie vlastnosti vlakna
Ukoncenie alebo vymazanie vlakien .

Riadenie planovania tloh

Naplanovanie davkovej ulohy pomocou programu
System i Navigator . Lo
Naplénovanie ulohy pomocou programu
Management Central Scheduler
Rozsirenym planovacom tloh . .
Rozsireny planovac uloh pre bezdrotovych
klientov
Planovanie uloh s nastrOJom Advanced Job
Scheduler . .
Praca s polozkami planu uloh
Pridanie polozky planu uloh
Zmena polozky planu uloh .
Pozdrzanie polozky planu uloh.
Tla¢ zoznamu poloziek planovanych uloh
Uvolnenie polozky planu uloh .
Odstranenie polozky planu uloh

Riadenie podsystémov .

Bezné ulohy podsystému
Zobrazenie atributov podsystemov
Zastavenie podsystému .
Spustenie podsystému
Vytvorenie opisu podsystému . .
Pridavanie poloziek automaticky spustanych
uloh .
Pridavanie poloziek komumkac1e
Pridavanie poloziek frontu uloh
Pridavanie poloziek predspustenych tloh
Pridavanie poloziek smerovania
Pridavanie poloziek pracovnej stanice
Vytvorenie suboru prihlasovacej obrazovky
Zadanie novej prihlasovacej obrazovky .
Zmena popisu podsystému .
Zmena poloziek automaticky spustanych uloh
Zmena poloziek komunikacie .
Zmena poloziek frontu tloh
Zmena predspustenych poloziek
Zmena poloziek smerovania
Zmena poloziek pracovnej stanice.
Zmena prihlasovacej obrazovky
Vymazanie opisu podsystému .
Odstranenie poloziek automatického spustema
uloh .
Odstranenie komumkacnych p01021ek
Odstranenie poloziek frontu uloh .
Odstranenie poloziek predspustenych uloh .

. 117

. 118
. 118

122

. 123
. 124
. 124
. 124
. 124

. 124
. 125
. 126
. 126
. 127

. 127

. 128
. 128

. 129

. 129
. 150
. 150
. 150
. 151
. 151
. 151
. 152
. 152
. 152
. 152
. 153
. 154
. 155

. 156
. 156
. 156
. 157
. 157
. 158

158

. 159
. 159

160

. 160
. 161
. 161
. 162
. 162
. 162
. 163

. 163
. 164
. 164
. 164



Odstranenie smerovacich poloziek

Odstranenie poloziek pracovnej stanice .
Konfiguracia interaktivneho podsystému.

Vytvorenie kniznice .

Vytvorenie triedy. .

Vytvorenie opisu podsystému .

Vytvorenie frontu uloh .

Pridanie polozky smerovania .

Pridavanie poloziek pracovnej stanice

Prispdsobenie podsystému QINTER .

Konfigurovanie konzoly .

Priradenie uzivatelov k $pecifickému

podsystému .

Vytvorenie riadiaceho podsystemu

Prechod systému do obmedzeného stavu .
Riadenie paméfovych oblasti

Zobrazenie informacii pamifovej oblastl

System i Navigator .

Znakové rozhranie .

Urcenie poctu podsystémov pou21vaJu01ch
paméfovu oblast .

System i Navigator .

Znakové rozhranie . .
Uréenie poctu tiloh v pamifovej oblastl .
Urcenie oblasti, v ktorej bezi samostatna tloha

System i Navigator .

Riadenie parametrov ladenia pre zdlelane 0b1ast1

System i Navigator .

Znakové rozhranie
Riadenie konfiguracie oblasti .

System i Navigator .

Znakové rozhranie .

Zmena velkosti pamiafovej oblastl

System i Navigator .

Znakové rozhranie

Zmena velkosti zdielanej oblastl
Vytvorenie sikromnej pamafovej oblasti .

Riadenie frontov uloh . .
Priradenie frontu uloh k podsystemu . .

Ako podsystém zaobchadza s mekoikymi

frontami uloh naraz .

Zmena poctu subezne spustenych uloh VO fronte
uloh .
Vy¢cistenie frontu uloh

System i Navigator .

Znakov¢ rozhranie
Vytvaranie frontov uloh.

Vymazanie frontu uloh . .
Urcenie podsystému, ktory alokoval front uloh

System i Navigator .

Znakové rozhranie
Zadrzanie frontu tloh

System i Navigator .

Uvolnenie frontu tiloh

System i Navigator .

Znakovo orientované rozhrame
Presun ulohy do in¢ho frontu tloh.

System i Navigator .

Vlozenie tlohy do frontu uloh .

System i Navigator . .

Znakovo orientované rozhranie

. 165
. 165
. 165
. 166
. 166
. 166
. 166
. 166
. 167
. 167
. 167

. 168
. 169
. 170
171
171
. 171
. 172

. 172
. 172
. 172
. 172

173

. 173

174

. 174
. 174
. 174
. 175
. 175
. 175
. 175
. 176
. 176
. 176
. 177
. 177

. 178

. 178
. 179
. 179
. 179
. 179
. 180

180

. 180
. 181
. 181
. 181
. 181
. 181
. 181
. 182
. 182
. 182
. 182
. 183

Referencia.

Odstranovanie problémov s rlademm prace .

Hiadanie §pecifickej ulohy vo vietkych frontoch
uloh .
System i Nav1gat0r .
Znakové rozhranie .
Vyhladanie ulohy, ak nepoznate nazov frontu
uloh .
Zadanie priority pre front uloh
Riadenie vystupnych frontov
Vytvorenie vystupného frontu .
Priradenie vystupného frontu k tulohe alebo k opisu
ulohy .
System i Nav1gator .
Znakové rozhranie
Pristup k tlacovému vystupu
System i Navigator .
Vy¢istenie vystupnych frontov.
System i Navigator .
Znakové rozhranie
Vymazanie vystupného frontu .
Zobrazenie vystupnych frontov v systeme
Riadenie protokolov uloh
Riadenie servera protokolovania uloh
Prekonfigurovanie servera protokolu ulohy .
Ukoncenie servera protokolovania tloh .
Spustenie servera protokolov uloh.
System i Navigator . .
Znakovo orientované rozhranie
Ako zobrazovat protokoly tiloh
System i Navigator .
Ako postupovat v pripade nezobrazenla protokolu
uloh .
Urcenie vystupného frontu pre protokol uloh
Zamedzenie tvorbe konkrétneho protokolu tlohy
Zamedzenie tvorbe protokolu ulohy .
Riadenie informacii v protokole tlohy
Zmena urovne protokolu ulohy .
Riadenie informacii protokolov davkovych uloh
Vymazdvanie vystupnych suborov protokolu ulohy
Vytvaranie tlaCového vystupu z protokolu ulohy v
procese spracovania .
Vy¢cistenie protokolu cakajucwh uloh
System i Navigator .
Znakové rozhranie
Riadenie evidencie uloh.
Nastavenie evidencie uloh . .
Riadenie priradovania uétovacich kodov
Zobrazenie zhromazdenych tdajov
Konvertovanie zaznamov uctovacieho zurnalu
ulohy
Obnova a evidencia uloh . .
Uttovaci zurnal poskodenej ilohy alebo
zurnalovy prijimac .
Pristup k spréve CPF1303 .

Skupinové ulohy . .
Obsluzny program pre klaves Attentlon .
Tipy na zachovanie vykonu pri skupinovych
ulohach

Moja uloha sa zasekla
Moja uloha ma slaby vykon

Obsah

. 183
. 183
. 183

. 183
. 184
. 184

. 184

. 185
. 185
. 185
. 185
. 185
. 185
. 185
. 186
. 186
. 186
. 186
. 186
. 187
. 187
. 188
. 188
. 188
. 189
. 189

. 190
. 191

191

. 192
. 192

. 193
194
194

. 195
. 196
. 196
. 196
. 196
. 197
. 198
. 198

. 199
. 200

. 201
. 201
. 202
. 202
. 205

. 207
. 207
. 207
. 209

v



Podrobné preskiumanie predspustenej ulohy . . . . 210 Ochranné znamky . . . . . . . . . . . .214
Suvisiace informacie pre riadenie prace . . . . . . 211 Pojmy a podmienky . . . . . . . . . . . .215

Priloha. Pravne informacie. . . . . . 213

vi System i: Riadenie systémov Riadenie prace



Riadenie prace
Riadenie prace je dolezitym stavebnym blokom operacného systému i5/0S.

Jeho funkcie vytvaraju zakladiiu pre vstup, spracovanie, spustanie a dokoncenie spracovania vsetkych poloziek v
programe System i Navigator. Ci uz spustate raz za tyzden jednoduchu davkovi tilohu, alebo denne volate aplikaciu
(napriklad Lotus Notes), riadenie prace pomaha riadif ulohy a objekty, ktoré bezia vo vaSom systéme. Podporuje tiez
prikazy a interné funkcie potrebné na riadenie prevadzky systému a vyhradenie potrebnych prostriedkov pre aplikacie.

Produkt System i je nastaveny a pripraveny na pouzivanie. Va¢sina uzivatelov nepotrebuje menit predvolené
nastavenia. Ak vsak potrebujete prisposobif ¢ast riadenia prace tak, aby lepsie vyhovovalo potrebam vasej spolo¢nosti,
je potrebné pochopit suvisiace zakladné pojmy a koncepty a sposob, akym sa jednotlivé sucasti navzajom dopinaju, aby
vam aj va$mu systému umoznili dosahovat ten najlep$i vykon.

Tato kolekcia tém vam poniika jednoducho pochopitelny prehiad riadenia prace a je tplne jedno, i ste skiisenym
uzivatelom produktu System i alebo sa s tymto produktom iba uéite pracovat. Tato téma obsahuje rozli¢né body
poloziek, takZe sa mézete rozhodnut, &i sa cheete zacat uéif o riadeni prace.

Poznamka: Pri pouzivani riadenia prace mozete okrem toho pouzif aj ilohy programu System i Navigator na webe.
To vdm umozfuje pracovati s riadenim prace pomocou webového prehliadac¢a. Blizsie informacie najdete
v tlohach programu|System i Navigator na webe}

Subor PDF pre riadenie prace

Tieto informacie mozno zobrazit a vytla¢it ako subor PDF.
* Ak chcete zobrazif alebo stiahnuf verziu PDF tohto dokumentu, vyberte tému(pribliine 3300 kB).

Ak chcete zobrazif alebo stiahnuf verziu PDF iba ¢asti Rozsireny planova¢ tloh dokumentu Riadenie price, vyberte
tému|Rozsireny planovaé prace| (priblizne 390 kB).

Moézete zobrazit alebo prevziaf tieto siivisiace témy:

. Téma (2000 kB) obsahuje nasledujuce témy:
— Planovanie vykonu
— Riadenie vykonu systému
— Aplikacie vykonového manazmentu

* Téma(Riadiaca centralal(2500 kB) obsahuje informacie, ktoré pomahaju pri vykonavani uloh riadenia systému v
jednom systéme alebo vo viacerych systémoch stcasne.

Ukladanie PDF suborov

Ak cheete prevziat sibor PDF na pracovnu stanicu, aby ste ho mohli zobrazif alebo vytlagit:
1. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na prepojenie PDF v prehliadaci.

2. Kliknite na volbu, ktora ulozi PDF stbory lokalne.

3. Prejdite do adresara, do ktorého cheete PDF subory ulozit.

4. Kliknite na Save.

© Copyright IBM Corp. 2004, 2008 1



Stiahnutie produktu Adobe Reader

Na zobrazenie alebo tla¢ tychto siborov PDF musi byt v poéitaci nainstalovany program Adobe Reader. Bezplatnu
képiu tohto programu mozete stiahnut z webovych stranok spoloénosti Adobe|

(Www.adobe.com/products/acrobat/reatdstep.html)-'ldr .

Uvod do riadenia prace

Riadenie prace podporuje prikazy a interné funkcie, ktoré su potrebné na riadenie systémovych operacii a denného
pracovného zatazenia v systéme. Okrem toho riadenie prace obsahuje funkcie, ktoré potrebujete na distribuciu
prostriedkov pre vase aplikdcie, aby vas systém dokazal spracovat vase aplikécie.

Utelom vasho systému je vykonavat pracu. Praca do systému vstupuje, spracuje sa v fiom a praca systém opusta. Ak o
riadeni prace uvazujete v ramci tychto troch pojmov, riadenie prace lahsie pochopite. Riadenie prace popisuje, kde
praca vstupuje do systému, kde a s akymi prostriedkami sa praca spracuje a kam pojde vystup prace.

Nemate s riadenim prace ziadne skusenosti? Mnozina tém v predmete Uvod do riadenia prace je zostavena tak, aby
vam prezentovala niekolko roznych celkovych pohladov na riadenie prace. Takto by ste mali ziskat dobré zaklady o
najdolezitejSich zasadach riadenia prace, bez ohladu na rozsah poznatkov, ktoré mate o svojom systéme.

Vas systém ako podnik

Ak chceete lahsie pochopit celkovy koncept riadenia prace, skuiste porovnaf vas systém s podnikom.

Jednoduchy systém sa da porovnat s malym podnikom a zloZity systém mozno porovnaf s obchodnym centrom.
Predstavte si maly obchod v podniku na vyrobu ru¢ne vyrabaného dreveného nabytku. Prichadza praca, napriklad
objednavky na malé stoliky, stolicky a policky na knihy. Prdca sa spracovava, stolar zavola zakaznikom, potvrdi
objednavku a prekonzultuju navrh vratane §tylu, velkosti a farby. Stolar navrhne kazdy kus nédbytku, zaobstara potrebné
materidly a nakoniec tento nabytok vyrobi. Nabytok sa po dokonceni doda: Prdca odchadza.

Pretoze zlozity systém Je kombindciou mnohych jednoduchych systémov, porovnateinym prikladom zlozitého systému
je obchodné centrum, vela malych a velkych podnikov na jednom mieste. Stolar ma mozno svoj podnik v
severozapadnom kridle centra a pekar ma podnik vo vychodnom pasme. Pekar a stolar maju iny vstup a iny vystup, t.].
ich objednavky a ich vyrobky sa velmi odlisuju. Okrem toho, ¢as, ktory potrebuje kazdy z tychto podnikov na
spracovanie svojej prace, sa dost odliduje a ich uzivatelia to vedia a chépu.

Pojmy riadenia prace

Zlozity systém (obchodné centrum) je kompilaciou mnohych malych systémov (obchody). Tieto jednoduché systémy
sa nazyvaju podsystémy.

Kazda ¢ast prace v ramci podniku sa povazuje za #i/ohu Prikladom ¢asti prace moze byt list od zdkaznika, telefonicky
hovor, objednavka alebo no¢né upratovanie. To isté sa da povedat aj o produkte System i. V tomto systéme ma kazda
uloha jedinecny nazov.

Opis tilohy udéva, ako treba spracovat pracu prichddzajiicu do podsystému. Opisy uloh obsahuju ¢asti informdcii,
napriklad identifikatory uzivatelov, fronty tloh a udaje o smerovani. Informdcie v opise tilohy sa mdzu porovnat s
opismi uloh v malom podniku.

Ako tento podnik vyzera ? Kazdy obchod ma svoje podrobné programy alebo obchodné plany. Tieto plany st naozaj
len opismi fyzickej Struktiry podniku, ktoré sa lisia v detailoch. Podnik moze mat obchod s: 2 poschodiami, 5 dverami,
3 postovymi schrankami a 2 telefonmi. Opis podsystéemu v systéme obsahuje vSetky informacie o podsystéme.

Odkial prichadza praca ? V pripade stolara prichidza praca telefonicky, z referencii a od Iudi, ktori sa uitho zastavia.
V systéme moze praca prichadzat z viacerych smerov. Medzi priklady patria fronty uloh, pracovné stanice,

komunikdcia, automaticky spustané ulohy a predspustené ulohy.
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Kde najdu pre seba priestor ? V ramci obchodného centra ma kazdy podnik (podsystém) vyhradenu urcitu plochu.
Pamditové oblasti v systéme vam umozfiuju riadif hlavny tlozny priestor (alebo predajnu plochu), ktory kazdy
podsystém (podnik) pouziva pre svoju pracu. O ¢o viac ma obchod (podsystém) predajnej plochy, o to viac zakaznikov
alebo uloh sa vojde do tohto obchodu.

Ako prichadza praca ? Zakaznici, ktori nevedia najst obchod, ktory potrebuju, vyhladaju informaény pult, ktory ich
spravne nasmeruje. To isté plati aj vo vasom systéme. Polozky smerovania sa podobaju zoznamom obchodov pri
informacnom pulte. Polozka smerovania po jej ndjdeni nasmeruje tlohu na jej prislusné miesto. Polozku smerovania
viak treba najprv najst. Toto sa deje pomocou iidajov o smerovani. Udaje o smerovani pouziva uloha na vyhiadanie
spravnej polozky smerovania.

Ako sa s pracou naraba ? Stolar musi kazdej tlohe pridelit prioritu. Stoli¢ku, ktord ma byt hotova koncom tyzdiia,
treba vyrobit skor ako policku na knihy, ktora ma byt hotova koncom mesiaca. Triedy v systéme poskytujii informdcie
o spracovani ulohy v podsystéme. Medzi tieto informdcie patri priorita po¢as spusiania, maximalny ulozny priestor,
maximalny ¢as CPU a ¢asovy usek. Kazdy z tychto atributov prispieva k tomu, ako a kedy sa uloha spracuje.

Tak, ako existuju pravidla, ktorymi sa riadia vSetky predajne, tak existuju aj pravidla, ktorymi sa riadia vSetky
podsystémy v systéme. Prikladom tychto pravidiel je systémovd hodnota. Systémové hodnoty su Casti informacii, ktoré
platia pre cely systém. Systémové hodnoty zahfnaju informacie, ako napriklad datum a cas, informacie o konfiguracii,
prihlasovacie informacie, zabezpecenie systému a vyuzitie ulozného priestoru.

Vsetci zédkaznici v obchodnom centre maju k dispozicii informécie, ktoré potrebuju. Uzivatelsky profil v systéme
obsahuje informécie $pecifické pre konkrétneho uzivatela. Podobne ako v pripade kreditnej karty zakaznika dava
uzivatelsky profil tomuto uzivatelovi konkrétne opravnenia a priraduje atributy tohto uzivatela k jeho tiloham. Tieto
atributy ulohy poskytuju informdcie, ktoré zahrnuju ale nie su obmedzené na opis ulohy, vystupny front alebo tlacové
zariadenie, front sprav, kod evidencie a prioritu planovania.

Zivot ulohy

Ak sa chcete oboznamif s riadenim prace v System i, sledujte prechod jednej ddvkovej tilohy systémom.

Zivot jednoduchej davkovej ilohy zagina, ked ju vlozite do systému. Uloha sa potom odosle do frontu tloh, v ktorom
¢aka na vstup do podsystému, kde sa moze vykonat. Po presune ulohy do podsystému sa vyhradi pre fiu pamit v ktorej
bude bezal. Stbor s vystupom na tladiaren (tiez nazyvany subor v odkladacej oblasti) sa potom odosle do vystupného
frontu a tam ¢aké na dalsie pokyny na vykonavanie (napriklad tla¢). Kedze nie vietky ulohy postupuju tymto exaktnym
spdsobom, lepsie pochopite spdsob, ako sa v systéme dokon¢i ind praca, podrobnejsim nastudovanim tohto typického
zivotného cyklu ulohy.

Odoslanie ulohy — Uloha vstipi do frontu uloh — Uloha vstipi do podsystému — Pamitova oblast vyhradi
pamiit v podsystéme — Uloha dokon¢i a presunie do vystupného frontu

Odovzdanie ulohy
Po odovzdani sa uloha vytvori a vstupi do systému. V tomto ¢ase su ulohe pridelené atributy.

Opis ulohy drzi atribity, ktoré bude tato uloha pouzivat na presun cez iivotn}'/ cyklus pracovného manazmentu. Tieto
atributy zahrnaju uzwatelsky proﬁl pod ktorym sa tiloha za¢ne spustat, udaje poziadavky (ktoré povedia ulohe ¢o bude
robif) a ivodnu uzivatelsku ¢ast zoznamu kniznic, atd. Opis ulohy tiez obsahuje informacie, ktoré hovoria tlohe, do
ktorého frontu sa ma vlozif, a smerovacie udaje. Smerovacie udaje sa neskor pouzijii podsystémom na najdenie
smerovacej polozky, ktora obsahuje informacie potrebné pre ulohu na spustenie vykonavania. Vystupny front je tiez
definovany v opise ulohy. Urcuje, kam pojde vystup na tlaciaren (nazyvany tiez subor v odkladacej oblasti) z ulohy.

Potom, ako uloha prijme pre atribity uloh svoje hodnoty (inicializaciu, prispdsobenie), presunie sa do frontu uloh, v
ktorom pocka na vstup do podsystému.

Uloha vstupi do frontu uloh
Job queues st vstupné body prace pre vstup davkovych tiloh do systému. Mozete si ich predstavit ako "¢akarne” pre
podsystém.
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To, kedy sa uloha presunie z frontu tloh do podsystému ovplyviiuje niekolko faktorov, napriklad priorita ulohy vo
fronte uloh, poradové ¢islo tlohy a maximalny pocet aktivnych tloh. Pri splneni vSetkych tychto faktorov sa uloha
vyberie z frontu tloh a za¢ne vykonévat v podsystéme.

Ked tloha vstupi do frontu tloh, je dostupna pre podsystém, ktory pre fiu vyhradil front uloh. Kedze do podsystémov
mozu vstupovat tlohy z viac nez jedného frontu tloh (tlohy z jedného frontu tloh vsak nemézu vstupovat do viacerych
podsystémov), poradové ¢islo v podsystéme uréuje, kedy bude podsystém spracuvat front tloh. Podsystém sa pozrie na
poradové ¢islo frontu uloh skor, ako na prioritu uloh vo fronte uloh. Podsystém pouziva prioritu vo fronte uloh na
uréenie, kedy moze tiloha zadat pribuzného pre ostatné tlohy vo fronte. Priorita ilohy a maximalny podet aktivnych
uloh urcuju, kedy uloha vstupi do podsystému.

Uloha vstupuje do podsystému

Podsystémy su operacné prostredia, v ktorych systém riadi prostriedky, ktoré ulohy pouzivaju a riadia ulohy, ktoré sa v
nich spustajui. Potom, ako st v podsystéme spustené tlohy, tiloha podsystému spracovava uzivatelské poziadavky na
takych lohach, ako su drzanie, uvolnenie a ukonéenie ulohy. Ked uiloha vstipi do podsystému, stane sa aktivnou.

Podobne ako ulohy, podsystémy maju opisy, ktoré obsahuju dolezité informacie potrebné na dokoncenie prace. V opise
podsystému sa nachadza smerovacia polozka. Smerovacia polozka sa odvolava na objekt triedy, ktory obsahuje
atributy, ktoré riadia run-time prostredie. Prv, ako uloha ziska svoju smerovaciu polozku, smerovacie udaje sa musia
zhodovat s porovndvanou hodnotou smerovacej polozky. Ak sa nevykona takéto priradenie, tiloha sa nespusti.

Po vytvoreni priradenia udajov smerovania a polozky smerovania sa urci objekt triedy, ktory uloha pouziva. Medzi
atributy, ktoré riadia run-time prostredie patri priorita spustania, ¢asovy usek, maximalny ¢as ¢akania, maximalny ¢as
spracovania, maximalny docasny ulozny priestor a maximalny pocet vlaken.

Opis podsystému definuje pamifové oblasti, ktoré su alokované pre podsystém. Opis podsystému tieZ obsahuje
maximum aktivnych aloh, ¢o je maximalny pocet aktivnych uloh v podsystéme.

Uloha sa neméze spustif, kym sa nedosiahne jej iroven aktivity a kym sa nepriradi pamétové oblast. Opis podsystému,
podobne ako opis ulohy, obsahuje informécie ako pamifova oblast na pouzitie, smerovacia polozka a poéet aktivnych
uloh, ktoré su aktualne v podsystéme.

Podsystém pouziva na spustenie ulohy pamét z pamétovej oblasti
Pamiif je prostriedok z pamafovej oblasti, ktort podsystém pouziva na spustenie ulohy. Velkost pamite v pamitovej
oblasti a tiez pocet ostatnych tloh, ktoré maju zaujem o pamit ovplyviiuje, ako u¢inne uloha bezi.

Pamiifové oblasti poskytujii ulohy s pamifou, v ktorej sa maju spustif. Sposob spustenia tulohy v pamitovej oblasti
ovplyviiuje mnozstvo faktorov, ako napriklad velkost pamatovej oblasti, uroven aktivity v pamatovej oblasti,
strankovanie a zlyhanie. Urovei aktivity v pamatovej oblasti priamo zavisi od poétu vldken, ktoré majui povolené
su¢asné spustanie v pamitovej oblasti. Nezabudnite, Ze kazd4 tloha ma aktivne minimdlne jedno vlakno, ale niektoré
mozu mat viacero vlakien. Vlakna dovoluju ulohe vykonavat viac ako jednu vec naraz. Napriklad jedno vlakno moze
vykonavat vypocty a druhé vlakno moze akatf na udaje na spracovanie.

Strankovanie je presun udajov do a z pamite, synchrénne aj asynchronne. Stranky sa daju presunut z pamite do
ulozného priestoru alebo odstranit z pamite bez zapisu, ak neboli zmenené. Zlyhanie zapri¢ifiuje strankovanie na
serveri. Zlyhanie nastane, ak sa odkazovana stranka alebo udaje v pamati nenachadzaji. Toto spdsobi zastavenie
programu, pretoze musi pocat na zavedenie stranky.

Podsystémy pouzivaju rozne pamifové oblasti na podporu roéznych typov uloh, ktoré sa v nich vykondvaju.

Uloha dokon€uje vykonavanie a presuva sa do vystupného frontu

Tlacovy vystup ulohy (taktiez nazyvany spoolové subory) sa odosle na vystupny front, kde si pocka na odoslanie na
tlaciaren alebo do suboru. Vystupny front j je podobny frontu uloh v sposobe riadenia spristupnovania vystupu na
tla¢iaren. Vystupny front dovoluje uzivatelovi riadif, ktoré subory sa vytlagia ako prvé.
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Vystupné fronty su oblasti, v ktorych subory tlacového vystupu ¢akaji na spracovanie a odoslanie na tlaciaren. Vystup
na tlaciaren vytvori systém alebo uzivatel pouzivajuci tlacovy stbor. Tlacovy subor je podobny Sablone alebo pravidlu,
v ktorom st nastavené predvolené hodnoty pre atribuity tlacového vystupu. Je to zaciatok zivotného cyklu vystupu na
tlaciaren.

Tlacovy stubor obsahuje atributy pre vystupny front (OUTQ) a tlacové zariadenie (DEV), ktoré urcuju sposob
smerovania vystupu na tlaciaren. Predvolené nastavenia su vacsinou *JOB, ¢o znamena, zZe atributy ulohy vystupného
frontu a tlaového zariadenia urcuju sposob usmernenia tlacového vystupu. Atributy vystupného frontu a nastavenia
tlacového zariadenia st zalozené na informdciach ziskanych pri vytvoreni ulohy. Toto je zalozené na informéaciach z
uzivatelského profilu, pod ktorym uloha bezi, opis ulohy, opis zariadenia pracovne;j stanice a systémové hodnota
predvolenej tlaciarne (QPRTDEV).

Ked je vystup na tlagiaren pripraveny na vytvorenie, systém skontroluje atributy tlacového stboru a tlohy (v tomto
poradi) a ur¢i, ktory vystupny front spracuje vystup na tlaciaren a ktoré tlacové zariadenie pouzije systém. Ak sa
zadany vystupny front ned4 najsi, vystup na tla¢iarefi sa nasmeruje do QGPL/QPRINT.

Potom, ako je subor vystupu na tlaciaren pripraveny na vytlacenie, uloha zapisovaca, ¢o je uloha spracovavajuca
vystup na tlaciaren z vystupného frontu na zariadenie tlaciarne, zoberie udaje zo suboru vystupu na tlaciareil a odosle
ich na urcenu tlaciaren.

Ako sa vykonava praca

V tomto ¢lanku sa vysvetluje, ¢o je to praca, ¢o je nutné nastavit pred zacatim prace, ako praca prechadza systémom a
¢o sa s pracou deje po dokonceni jej spustenia.

Co je praca
V produkte System i sa praca vzdy vykonava, a to bez ohladu na to, &i ju inicializujete vy alebo systém. Kazda akcia
vykonavana v systéme obsahuje urcity typ prace, ktora sa vykonava za ucelom jej dokoncenia.

Praca sa vykonéva, ked zapnete svoj systém, ked otvorite stbor alebo ked dotazujete databazu. Kazda praca v systéme
je vykonavana tlohou. Uloha méze byt jednoducha, ako je napriklad aplikécia, ktora ¢aka, kym ju uzivatel zavola,
alebo moze byt komplexna ako nepretrzite spusteny systémovy dotaz, ktory kazdi hodinu monitoruje pocet uzivatelov
v systéme. Niektor¢ ulohy, konkrétne davkové a interaktivne lohy, maju k sebe priradené popisy uloh, ktoré informuju
o tom, kde a kedy sa ma tloha spustif.

Ulohy st tvorené programami, ktoré vykonavaju isté funkcie. Neexistuje limit pre pocet funkcii, ktoré moze uloha
vykonavat. Uloha méze obsahovat krokové instrukcie, ktoré je potrebné vykonat na dokon&enie prace. Programy, ktoré
tvoria tlohu sa vykondvaju v $pecifickom poradi. (Napriklad, najprv musi byt spusteny program A, a potom sa moze
spustif program B.) Vldkna poméhaju tilohe dokongif svoju pracu. Aktivna tiloha obsahuje minimalne jedno vlakno.
Ked uloha obsahuje viacero vlakien, ma schopnost vykonéavat viac veci sucasne. Napriklad jedno vldkno moze
vykonavat vypocty a druhé vlakno moze ¢akat na udaje na spracovanie.

Co sa stane pred vstupom prace do systému

Vsetky tlohy okrem systémovych tloh sa vykonavaju v podsystémoch. Aby praca mohla za¢at v aktivnom
podsystéme, treba vytvorit pamifové oblasti a najmenej jeden zdroj bodu vstupu prace. Prikladom zdroja prace st
fronty uloh.

Produkt System i zahffia predvolenu mnozinu frontov tloh, podsystémov a pamafovych oblasti, ktord vam umoziuje
zadat pracovat hned, ako sa systém zapne.

Konfiguricie podsystémov a pamifovych oblasti mdzete prispdsobit tak, aby ste optimalizovali funkcie a vykon svojho
produktu System i. Ak st napriklad pre vasu ¢innost dolezité ddvkové ulohy, mozete chciet pre ich vykonavanie
vyhradit viac pamite. Alebo mozete zistif, Ze pocet si¢asne vykonavanych uloh v podsystéme Qbatch by mal byt
mensi, aby tieto tlohy mohli vyuzival maximalne mnoZstvo prostriedkov. Mozete tiez vytvorit fronty tloh, podsystémy
a pamifové oblasti $pecidlne navrhnuté na vykonavanie $pecifickych typov tiloh. Mozete napriklad vytvorit front tloh s
nazvom Nightreps, z ktorého sa budu odosielat no¢né davkové hlasenia do podsystému Nightrep, ktory vyhradi pamét
Specialne na vykonavanie tychto davkovych uloh.
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Ako vstupuje praca do systému
Polozky préce identifikuju zdroje, kde tlohy vstupuji do podsystému, aby sa mohli vykonat. Kazdy typ tlohy m4 rozne
typy poloziek prace, ktoré pouziva.

Napriklad vacsina davkovych uloh vyuziva na vstup do podsystému fronty tloh. Polozky frontu tloh su mechanizmom,
pomocou ktorého je front uloh definovany ako zdroj prace pre systém.

Pracovné polozky sa uchovavaju v opise podsystému. Ak opis podsystému nema pre vykonavany typ prace polozku
préce, uloha sa v danom podsystéme nemdze vykonat. Podsystémy doddvané spolo¢nostou IBM majti v opisoch
podsystémov predvolené polozky prace. Pamatajte, ze niektoré z predvolenych poloziek prace, dodavanych s
podsystémami su uz vyhradené na vykonavanie Specifickych uloh.

Ako sa vykonava praca

Ked sa systém spusti, spusti sa iloha monitorovania podsystému. Uloha monitorovania podsystému riadi tilohy, ktoré
sa spractivaju v ramci podsystémov. Tiez spusta a ukoncuje pracu, ako aj manazuje prostriedky pre pracu v
podsystémoch.

Praca (alebo ulohy) vstupuje do podsystému prostrednictvom pracovnych poloziek a tu sa stava aktivnou a vhodnou na
spustenie. Pracu je mozné dokon¢if iba vtedy, ak ma podsystém na jej spustenie vyhradent paméit. Pamit podsystému
vyhradzuje pamifové oblast.

Ako popis podsystému pomaha pri spracuvani uloh

Podobne ako uloha, aj podsystém ma svoj popis, ktory sa nazyva popis podsystému. Opis podsystému obsahuje
dolezité informdcie o tom ako, kde a kolko prace mdze byt v podsystéme naraz aktivnej a ktoré prostriedky sa mozu
pouzit na vykonanie prace.

Polozka smerovania
Polozka smerovania existuje v ramci popisu podsystému a oznamuje podsystému, aky program ma pre danu
ulohu spustif, v akej pamifovej oblasti sa ma tiloha vykonavat a ktora trieda objektu sa mé na vykonanie tlohy
pouzit.

Trieda objektu
Trieda objektu definuje prioritu vykonavania, predvoleny ¢as ¢akania, Gasovy usek a dalsie atributy. Priorita
vykonavania je dolezitd, pretoze urCuje, kedy sa pre ulohu vyhradi ¢as procesora, aby sa mohla spustit. Mierka
priority vykonavania sa pohybuje od 0 do 99, kde 0 je najvyssia priorita. (Prioritu0 maju len systémové ulohy,
pretoZe ide o ulohy, ktoré zaistujui beh systému.)

Ked tloha vstupuje do podsystému, podsystém sa pokusa najst zhodu medzi smerovacimi udajmi a porovnévacou
hodnotou v polozke smerovania. Ak sa smerovacie idaje a porovnavana hodnota v smerovacej polozke zhoduju, k
ulohe sa priradi smerovacia polozka. Ak sa zhoda nenajde v nijakej polozke smerovania, tiloha sa ukonci.

Dalsim faktorom, ktory ma vplyv na ¢as vykonania ilohy v podsystéme, je stanoveny pocet tloh, ktoré méozu byt v
podsystéme aktivne zaroveii (tento tdaj je znamy aj ako maximalny pocet aktivnych tiloh v podsystéme). Ked sa
dosiahne maximum aktivnych uloh v podsystéme, nemozu do podsystému vstupit ziadne dalie ulohy, kym sa
nedokonéi vykondvanie existujicich aktivnych tloh. Aby sa mohla v podsystéme vykondvat tiloha, podsystém musi
mat na ten u¢el vyhradeni pamat. Urovne aktivity pamétovej oblasti uréuju systému, koiko vlakien méze byt aktivnych
v ramci pamafovej oblasti. Nezabudnite, Ze aktivna tloha obsahuje minimélne jedno vlakno. Ked sa dosiahne tiroven
aktivity pamafovej oblasti, uloha musi ¢akaf, kym sa iné vlakno vzda pouzivania irovne aktivity. Uloha teda méze byt
v podsystéme aktivna, a pritom nemusi byt spustena.

Poznamka: Nezamiefajte si maximalny pocet aktivnych tloh v podsystéme s iroviiou aktivity pamatovej oblasti.

Ako opusta praca systém
Vystupny front funguje podobne ako front uloh v tom, Ze planuje vystup, ktory sa ma tlagif. Vystup na tladiaren aj
vystupny front maju atributy pouzivané pre tla¢ informdcii.
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Vo vystupe pre tlaciarne sa nachadzaji vystupné udaje, ktoré ¢akaju na spracovanie, napriklad informacie Cakajuce na
vytlacenie. Vystup pre tlaciarne nesie tiez dolezité informacie, ktoré sa pouzivajui na planovanie casu jeho vytlacenia.
Atributy vystupu pre tlaciarne zahiiaju vystupny front, v ktorom je vystup pre tlaciarne ulozeny, prioritu, stav a plan
vystupu pre tlaciarne.

Vystupny front obsahuje svoje vlastné atributy, ktoré uréujui poradie, v akom sa budu spracuvat subory vo vystupe pre
tlaciarne. Obsahuje tiez opravnenie, ktoré je potrebné na vykonavanie zmien vo vystupe pre tlaciarne a vo vystupnom
fronte.

Ked je vystup na tlagiaren pripraveny na odoslanie do tlatiarne, vyzdvihne ho tloha zapisovaca. Uloha zapisovaca
prebera udaje z vystupu pre tlaciarne a pripravuje ich na tlac.

Zakladné pojmy

Zakladné pojmy riadenia prace mozu byt pre vas uzitoéné bez ohladu na to, ¢i ste v pouzivani riadenia prace
novacikom, alebo ho pouzivate uz celé roky.

Struktura vasho systému

Po ziskani produktu System i budete pravdepodobne chcief vedief, aké podsystémy sa dodavaji so systémom, &i je
potrebné zmenit niektoré spustacie programy a s akym typom uzivatelského rozhrania budete pracovat.

Podsystémy dodané so systémom
Spolo¢nost IBM dodéva dve uplné konfiguracie podsystémov, ktoré mozno pouzivat bez toho, aby ich bolo potrebné
menif.

Konfiguraciu, ktoru systém pouzije pri spusteni systému, riadi systémova hodnota Riadenie podsystému/kniznice
(QCTLSBSD). Predvolena konfiguracia sa sklada z nasledujucich popisov podsystému:

Podsystém Opis

Qbase (riadiaci podsystém) Qbase podporuje interaktivne, davkové a komunikaéné lohy. M4 automaticky spustant
ulohu, ktora automaticky spusta podsystémy Qusrwrk, Qserver a Qspl.

Qserver Toto je podsystém suborového servera.
Je podsy
Qspl Toto je odkladaci podsystém, ktory podporuje tlohy ¢itatelov a zapisovacov.
Qsyswrk Toto je podsystém systémovej prace. Obsahuje ulohy, ktoré¢ podporuju systémové funkcie,

ktoré sa spustia automaticky pri spusteni systému a ked systém ukon¢i obmedzeny stav.

Qusrwrk Toto je podsystém pre pracu uzivatelov. Obsahuje ulohy, ktoré spustaji servery na vykonanie
prace v mene uzivatela.

Druh4 konfiguracia dodavana spolo¢nostou IBM sa skladé z nasledujucich opisov podsystému:

Podsystém Opis

Qctl (riadiaci podsystém) Qctl m4 automaticky spustanu tlohu, ktord automaticky spusta podsystémy Qinter, Qbatch,
Qcmn, Qusrwrk, Qserver a Qspl.

Qinter Toto je podsystém, ktory podporuje interaktivne ulohy, okrem uloh v konzole.

Qbatch Toto je podsystém, ktory podporuje davkové ulohy.

Qcmn Toto je podsystém, ktory podporuje komunikacné tlohy, mimo komunika¢nych aloh TCP/IP.
Tieto komunikacné tlohy su nevyhnutné pre rozne komunikacné protokoly, ktoré podporuje
systém 15/0S.

Qserver Toto je podsystém stiborového servera.

Qspl Toto je odkladaci podsystém, ktory podporuje tilohy &itatelov a zapisovacov.
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Qsyswrk Toto je podsystém systémovej prace. Obsahuje ulohy, ktoré podporuju systémové funkcie, ktoré
sa spustia automaticky pri spusteni systému a ked systém ukon¢i obmedzeny stav.

Qusrwrk Toto je podsystém pre pracu uzivatelov. Obsahuje ulohy, ktoré spusfaju servery na vykonanie
prace v mene uzivatela.

Konfiguricia Qbase poskytuje schopnost spustif vietky rovnaké funkcie, ktoré mozete spustit pomocou konfiguracie
Qctl a lahsie sa riadi, pretoze sa sklada z mensieho poctu podsystémov.

Predvolena konfiguracia Qctl dovoluje individualnejsie riadenie operacii systému tym, e rozdeluje aktivitu systému do
roznych podsystémov na zaklade typu aktivity. Napriklad, ak chcete cez vikend spustif davkové ulohy, ale nechcete,
aby sa niekto mohol prihlasit (s vynimkou konzoly), lahko to docielite pomocou konfiguracie Qctl, ked ukon¢ite
podsystém Qinter.

Ak rozmyslate o vytvoreni svojej vlastnej konfiguracie podsystému, mozno zistite, Ze ako vychodiskovy bod je
vyhodnejsie pouzit konfiguraciu Qctl namiesto konfiguracie Qbase.

Spustacie programy

QSTRUPPGM je spustaci program. Je to systémova hodnota, ktora $pecifikuje ndzov programu, ktory sa vola z Glohy
automatického spustenia pri spusteni riadiaceho podsystému. Tento program vykona funkcie nastavenia, ako napriklad
spustenie podsystémov a tla¢iarni. Tuto systémovu hodnotu moze zmenit iba bezpecnostny spravca alebo niekto s
opravnenim bezpecnostného spravcu. Zmena tejto systémovej hodnoty sa prejavi po nasledujucom vykonani IPL.

QSTRUPPGM méze mat tieto hodnoty:

+ QSTRUP QSYS: Specifikovany program sa spusti ako vysledok prenesenia riadenia na tento program z tlohy
automatického spustenia v riadiacom podsystéme.

+ *NONE: Uloha automatického spustenia sa normalne ukonci bez zavolania programu.
Suvisiace informacie
[Systémové hodnoty, ktoré riadia IPL]

Co sa deje po¢as IPL: Predvoleny spustaci program QSYS/QSTRUP robi nasledovné:

* Spusti podsystém QSPL pre spoolovu pracu.

* Uvolni fronty uloh QS36MRT a QS36EVOKE, ak boli pozastavené (tieto fronty tuloh pouziva prostredie
System/36).

* Spusti ¢istenie opera¢ného asistenta, ak je povolené.

* Spusti vietky tladové zapisovade, pokial uzivatel na obrazovke Volby IPL nezadal nespusat.

* Spusti podsystémy QSERVER a QUSRWRK.

* Ak je riadiacim podsystémom QCTL, spusti podsystémy QINTER, QBATCH a QCMN.

Typy spusteni

Pocas pociatocného zavedenia programov (IPL) sa programy systému zavedu z vyhradeného zariadenia pre zavedenie
zdrojov do pomocného ulozného priestoru systému. Skontroluje sa aj systémovy hardvér. Na ovladacom paneli systému
15/0S sa zobrazuje skupina systémovych referenc¢nych kodov, ktoré oznacuju aktudlny stav programov a upozoriuju na
pripadné problémy. Po dokonéeni zavedenia IPL zobrazi znakové rozhranie prihlasovaciu obrazovku, ktora uzivatelom
umoziuje prihlésif sa do programu System i Navigator.

Existuje niekolko moznosti spustenia systému. MozZete:
* Spustif systém bez vykonania zmien konfigurcie. Oznacuje sa to ako neobsluhované IPL.
* Zmenit konfigurdciu svojho systému pocas IPL. Oznaduje sa to ako obsluhované IPL.

Obsluhované IPL zobrazi rozne daliie obrazovky v zévislosti od volieb, ktoré ste vybrali na obrazovke Volby IPL.
Sem mozu patrif obrazovky, ktoré vam poc¢as IPL umoznia zmenit systémové hodnoty a iné systémové atributy,
zrekonstruovat pristupové cesty, overit stav obmedzeni fyzickych stiiborov, nakonfigurovat a pomenovat nové
zariadenia a zadaf volby pre operaéné prostredie.
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* Typ IPL zmente na systémovom ovladacom paneli.

* Naplanujte vypnutie a restart systému.
Vseobecné problémy pocas IPL sa oznacuju ako abnormalne IPL.

Dalsie informéacie o zavedeni IPL a vypnuti systému najdete v astiach tykajucich sa spustenia a zastavenia systému.

Suvisiace informacie

[Spustenie a zastavenie systémul

Vypnutie systému
Pri vypinani systému musite byt opatrni. Ak systém vypnete bez dokoncenia uréitych tiloh, mozete sposobif poskodenie
udajov alebo nepredvidatelné spravanie systému.

Nasledujuce témy Informacného centra obsahuju viac informacii o bezpecnom vypinani systému.
¢ Ako bezpeéne vypnut systém s integrovanymi servermi Windows

* Vypnutie systému s logickymi oddielmi

» Ukoncovaci program na vypnutie systému

* Prisposobenie vypnutia pomocou ukoncovacieho programu

Suvisiace informacie

[Vypnutie hardvéru systému System i s integrovanymi servermi Windows|

[Vypnutie systému s logickymi oddielmil

[Rozhranie API ukonéovacieho programu na vypnutie systémul

[Rozhranie API na prispésobenie vypnutia pomocou ukonéovacieho programu]

System i Navigator

Program System i Navigator predstavuje vykonné grafické rozhranie pre klientov so systétmom Windows. Pomocou
programu System i Navigator moZete riadif a spravovat svoje systémy z pracovnej plochy systému Windows. Program
System i Navigator mozete pouzivat na vykonavanie vacsiny uloh suvisiacich s riadenim prace.

Toto rozhranie bolo navrhnuté tak, aby bola vasa praca produktivnejsia. Odportca sa preto pouzivat program System i
Navigator, ktory obsahuje online pomoc s potrebnymi informaciami. Kedze sa toto rozhranie stale len vyvija, na
vykonanie niektorych krokov budete mozno musief pouzit aj tradi¢ny emulator PC5250. Ak sa téma tyka takejto ulohy,
instrukcie v téme vas presmeruju na pouzitie znakového rozhrania.

Suvisiace informacie

[Uvod do programu System i Navigator|

[Program System i Navigator pre bezdrotové siete]

[Ulohy programu System i Navigator na webe|

Podsystémy

Podsystém je ¢ast systému, v ktorej sa vykonava praca. Podsystém je samostatné, preddefinované operacné prostredie,
cez ktoré systém koordinuje pouzivanie toku ¢innosti a prostriedkov. Systém moze obsahovat viacero podsystémov,
vsetky pracujice nezavisle od ostatnych. Podsystémy riadia prostriedky.

Vsetky ulohy okrem systémovych tloh sa vykondvaju v podsystémoch. V kazdom podsystéme sa mozu vykonavat
jedine¢né operacie. Jeden podsystém moze byt napriklad nastaveny len na spracuvanie interaktivnych tloh, kym iny
podsystém spractva len davkové tilohy. Podsystémy mézu byt navrhnuté tieZ na spractivanie viacerych typov prace.
Systém vam umoziuje rozhodnut, kolko podsystémov sa bude v systéme nachadzat, a aké typy prac sa budu vykonavat
v jednotlivych podsystémoch.

Charakteristiky run-time podsystému st zadefinované v objekte nazyvanom opis podsystému. Napriklad, ak chcete
natrvalo zmenit mnoZstvo prace (pocet tloh), prichadzajicej z frontu tloh do podsystému, sta¢i, ak zmenite len
polozku frontu uloh v opise podsystému.
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Suvisiace tlohy

[‘Bezné tilohy podsystému” na strane 152
Tieto informacie pojednavaji o najbeznejsich tilohach, ktoré mézete v podsystéme vykonavat.

[Vytvorenie opisu podsystému” na strane 155|
Opis podsystému mozete vytvorit dvoma sposobmi. MozZete skopirovat existujuci opis podsystému a zmenit ho
alebo vytvorit tiplne novy opis.

Suvisiace informacie

IHlaisenie o skusenostiach: Konfiguracia podsystému|

Riadiaci podsystém

Riadiaci podsystém je interaktivny podsystém, ktory sa automaticky spusta vtedy, ked sa spusta systém a je to zaroven
ten podsystém, cez ktory operator systému riadi systém prostrednictvom systémovej konzoly. Je identifikovany v
systémovej hodnote Controlling subsystem/library (QCTLSBSD).

Spoloénost IBM poskytuje dva tiplné opisy riadiaceho podsystému: QBASE (predvoleny riadiaci podsystém) a QCTL.
V systéme moze byt v jednom ¢asovom okamihu aktivny najviac jeden riadiaci podsystém.

Ked je systém v obmedzenom stave, vacsina aktivit sa v tomto systéme zastavi a aktivna zostava iba jedna pracovna
stanica. Systém musi byt v tomto stave, aby bolo mozné spusiat prikazy, ako je napriklad prikaz SAVSYS (Save
System) alebo prikaz RCLSTG (Reclaim Storage). Niektoré programy uréené na diagnostikovanie problémov so
zariadeniami takisto vyZaduju, aby bol systém v obmedzenom stave. Ak si Zelate tento stav ukongéit, musite znova
spustit riadiaci podsystém.

Poznamka: Existuje aj ddvkovy obmedzeny stav, v ktorom moze byt aktivna jedna davkova tiloha.

Ked su ukon&ené vietky podsystémy vratane riadiaceho podsystému, vytvori sa obmedzeny stav. Kazdy z podsystémov
mozete ukonéif samostatne alebo ich pomocou volby ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED) mozZete ukongit
vsetky naraz.

Délezité: Systém nemdze dosiahnuf obmedzeny stav, az pokym v riadiacom podsystéme nezostane len jedna tloha.
Niekedy sa riadiaci podsystém méze javit tak, akoby v lom ostala iba jedina uloha, av$ak systém napriek
tomu neprechadza do obmedzeného stavu. V takomto pripade sa musite presved¢if, ¢i na obrazovke
zostavajucich aktivnych uloh nie st nejaké pozastavené systémové poziadavky, resp. poziadavky na
systémové tlohy, pozastavené skupinové ulohy alebo odpojené tilohy. Ak chcete zobrazit vietky
pozastavené alebo odpojené tlohy, pouzite prikaz WRKACTJOB (Work with Active Jobs) a stlacte klaves
Fl4=Include. Ak takéto tilohy existuji, musite ich ukon¢if, inak systém nebude moct prejst do obmedzeného
stavu. Ak sa zisti tento stav, funkcie ENDSYS a ENDSBS odoslu informacnu spravu CP1091C do programu,
v ktorom bol prikaz vydany.

Suvisiace tlohy

[*Vytvorenie riadiaceho podsystému” na strane 169|

Spoloénost IBM poskytuje dve tiplné konfiguracie riadiaceho podsystému: QBASE (predvoleny riadiaci
podsystém) a QCTL. V systéme nemdZe byt naraz aktivnych viac ako jeden riadiaci podsystém. Konfiguracie
podsystému poskytnuté spolo¢nostou IBM zvy¢ajne byvaji postadujiice pre vacsinu pracovnych poziadaviek.
Mbézete si viak vytvorit aj svoju vlastnu verziu riadiaceho podsystému a nakonfigurovat si ho tak, aby este lepsie
zodpovedal jedine¢nym poziadavkam vasej firmy.

|“Prech0d systému do obmedzeného stavu” na strane 170|

Ak skoncia vSetky podsystémy, vratane riadiacich podsystémov, systém prejde do obmedzeného stavu. Do
obmedzeného stavu mozte preniest systém pouzitim jedného alebo dvoch prikazov z interaktivnej pracovne;j
stanice.

Suvisiace informacie

IEmpirické sprava: Obmedzeny stavl
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Pre¢o uvazovat o viacerych podsystémoch
Ako sa pocet uzivatelov systému zvysuje, jeden podsystém pre mnozinu prace je ¢asto nedostacujici. Ked svojich
uzivatelov rozdelite do viacerych podsystémov ziskate niekolko vyhod.

Zlepsené riadenie prace
Ak chcete lepsie riadif vietku pracu, ktord je spustena v kazdom podsystéme. Napriklad pri tloh4ch servera
budete chcief sustredif vietky tulohy databazového servera na jeden podsystém, tulohy servera vzdialenych
prikazov na iny podsystém, tilohy servera DDM na dalsi podsystém a tak dalej. Okrem toho mozete
pouzivanim viacerych podsystémov oddelif skupiny uloh s ich vlastnymi paméifovymi oblastami. Tymto
spdsobom nebude mat jedna skupina nepriaznivy dopad na iné ulohy.

Znizenie dopadu z odstavenia na uzivatelov
Napriklad, ak musite kazdy piatok popoludni uviest systém do stavu obmedzenia za ticelom zalohovania,
uzivatelov mézZete postupne prepinat na rezim offline, pretoze naraz vypnete iba jeden podsystém.

Zlepsena $kalovatelnost a dosiahnuteinost
Ked jeden podsystém vykonava pracu pre menej uzivatelov, podsystém je menej zaneprazdneny a dokaze
lepsie reagovat na pracovné poziadavky, ktoré spracovava.

Zlep$ena odolnost voéi chybam v interaktivnych podsystémoch
Rozlozenim prace do viacerych podsystémov spdsobi, ze v pripade zlyhania siete bude spracovanie obnovy
zariadeni riadif viacero podsystémoyv.

Zlepsena doba rozbehu interaktivnych podsystémov
Prerozdelenim prace medzi viaceré podsystémy dokazete udrziavat kratke doby rozbehu podsystémov.

Dalsie voiby pre ladenie vykonu
Pouzivanim viacerych podsystémov dokéazete podsystémy nastavit s malym po¢tom smerovacich poloziek.

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skusenostiach: Konfiguracia podsystému]

Opis podsystému

Popis podsystému je systémovy objekt, obsahujuici informacie, ktoré definuji systémom riadené charakteristiky
operacného prostredia. Systémom rozpoznany identifikator pre typ objektu je *SBSD. Popis podsystému definuje ako,
kde a kolko prace vstupi do podsystému a ktoré prostriedky podsystém vyuzije na vykonanie prace. Aktivny podsystém
prebera jednoduchy nazov opisu podsystému.

Podobne ako sada podrobne prepracovanych konstrukénych vykresov aj kazdy popis podsystému je jedinecny, pretoze
obsahuje Specifické charakteristiky, ktoré popisuju podsystém. Opis zahifia miesto vstupu prace do podsystému,
mnozstvo prace, ktoré moze podsystém spracovat, vyuzité mnoZstvo hlavnej pamite a rychlost, akou mozu tlohy v
podsystéme bezat.

Moézete pouzit popis podsystému, ktory bol dodany s vasim systémom (a ten moZete ale nemusite menif a upravovat),
alebo si mozete vytvorif svoj vlastny.

Suvisiace ulohy

|“Zmena popisu podsystému’ na strane 159|

Prikaz CHGSBSD (Change Subsystem Description) slizi na zmenu prevadzkovych atributov zadaného popisu
podsystému. Opis podsystému mozete menif aj vtedy, ked je podsystém aktivny. Na zmeny v opisoch podsystémov
pouzivajte znakové rozhranie.

|“VytV0renie opisu podsystému” na strane 15 5|
Opis podsystému mozete vytvorit dvoma spdsobmi. MoZete skopirovat existujiici opis podsystému a zmenit ho
alebo vytvorit tiplne novy opis.

Atributy opisu podsystému:

Atributy opisu podsystému st bezné celkové atributy systému. Ked vytvérate podsystém, prvym krokom je
zadefinovanie atributov podsystému.
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Medzi atribity podsystému patria:
* Nazov opisu podsystému a kniznica, v ktorej je ulozeny
* Vsetky definicie pamifovej oblasti, ktoré pouZziva tento podsystém

Definicia podsystému moze maf $pecifikovanych maximalne 10 definicii pamifovej oblasti. Do definicie
podsystému su zahrnuté:

— Identifikator definicie oblasti: Je to identifikator vo vnutri opisu podsystému, identifikator definicie uloznej
oblasti.

— Velkost: Je to velkost tloznej oblasti vyjadrena v nasobkoch KB (1K=1024 bajtov) a je to mnozstvo hlavného
ulozného priestoru, ktory moze tato oblast pouzivaf.
— Uroven aktivity: Je to maximalny po&et vlakien, ktoré mozu naraz bezat v oblasti.
¢ Maximaélny pocet tloh, ktoré mézu byt naraz aktivne v podsystéme
* Textovy opis opisu podsystému
» Nazov a kniznica suboru prihlasovacich obrazoviek, ktory slizi na zobrazovanie prihlasovacich obrazoviek na
pracovnych staniciach alokovanych pre podsystém

* Nazov kniznice podsystému, ktory moZzete pouzit, ak chcete $pecifikovat kniznicu, ktort treba zadaf pred ostatné
kniznice do systémovej ¢asti zoznamu kniznic (Tento parameter vam umoziuje pouzit kniznicu sekundarneho
jazyka.)

Do opisu podsystému su zahrnuté aj informacie o Grovniach opravneni na podsystém. Tieto informacie chrani
zabezpedenie a neukladaju sa s ostatnymi atribitmi opisu podsystému. Opravnenie v opise podsystému moZete zobrazit
pomocou prikazu DSPOBJAUT (Display Object Authority).

Polozky prace:

Polozky prace identifikuju zdroje, kde mézu ulohy vstipit do podsystému. Pre rozne typy tloh sa pouzivaju $pecifické
typy polozZiek prace. Polozky prace su su¢astou opisu podsystému.

Nasledujuce informécie opisuju rozliéné typy poloZiek prace a sposob ich riadenia. Existuje pif typov poloziek prace;
polozky automaticky spustanej ulohy, polozky komunikacie, polozky frontu uloh, polozky predspustenej tlohy a
polozky pracovnej stanice.

Polozky automaticky spusianych iiloh:

Polozky automatlcky spustanych tloh identifikuju automatlcky spustané tlohy, ktoré sa maji spustlt hned pri spusteni
podsystému. Ked sa spusti podsystém, systém vyhradi niekolko poloziek a spusti automaticky spustané a predspustené
ulohy predtym, nez bude pripraveny pracovat.

Automaticky spustane ulohy priradené k podsystému sa spustaji automatlcky prl kazdom spusteni podsystému.
Automaticky spustand tloha v riadiacom podsystéme sa moze pouzwat na spustanie dalsich podsystémov (ako v
pripade riadiaceho podsystému doddvaného z IBM). Automaticky spustana tiloha je davkova uloha, ktora vykondva
opakovanu pracu.

Napriklad: Ak cheete volaf $pecialny program obnovy, ked IPL zisti, ze predchadzajice ukonéenie systému bolo
nestandardné, do opisu podsystému pre riadiaci podsystém mozete pridat polozku automaticky spustanej ulohy. Tento
program kontroluje systémovu hodnotu stavu predchadzajuceho ukoncenia systému (QABNORMSW). V pripade
normalneho ukoncenia systému ma systémova hodnota QABNORMSW hodnotu *0” a v pripade nestandardného
ukoncenia systému ma systémova hodnota QABNORMSW hodnotu *1°.

Suvisiace ulohy

[‘Priddvanie poloziek automaticky spustanych uloh” na strane 156|

Na pridanie polozky automaticky spustanej tlohy pouzite znakové rozhranie. Automaticky spustana tloha sa spusta
automaticky pri spustani priradeného podsystému. Tieto tilohy vo vieobecnosti vykonavaju inicializaéné funkcie,
priradené k danému podsystému. Automaticky spustané tulohy mézu vykondvat tiez opakované ¢innosti alebo
poskytovat centralizované servisné funkcie pre iné tlohy v rovnakom podsystéme.
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[Zmena poloziek automaticky spustanych tloh” na strane 160

Do polozky automaticky spustanej tlohy, ktora uz bola zadefinovana skor, mozete zadaf iny opis ulohy. Zmenu
polozky automaticky spustanej ulohy mozete vykonat prostrednictvom znakového rozhrania

[‘Odstranenie poloziek automatického spustenia iloh” na strane 163|

Polozku automatického spustenia ulohy mézete z popisu podsystému odstranif pomocou znakovo orientovaného
rozhrania.

Polozky komunikacie:

Polozka prace s komunikaciou identifikuje pre podsystém zdroje pre ulohu komunikacie, ktoru spracovava.
Spracovavanie ulohy zac¢ina vtedy, ked podsystém dostane zo vzdialeného systému poziadavku na spustenie programu
komunikécie a pre tuto poziadavku sa najde prislusna polozka smerovania.

Kvéli vykonu mozete namiesto spustenia ulohy komunikacie pri kazdom prijati poziadavky na spustenie programu
nakonfigurovat predspustenti ilohu na spracovanie poziadavky na spustenie programu, prijatej zo vzdialeného systému.
Ak chcete v systéme spustit davkovii ulohu komunikdcie, v systéme musi existovat opis podsystému, ktory obsahuje
polozku prace s komunikaciou.

Suvisiace ulohy

[*Pridévanie poloziek komunikécie” na strane 156|

Kazda polozka komunikdcie opisuje jedno alebo viacero komunikacnych zariadeni, typov zariadeni alebo vzdialené
umiestnenie, pre ktoré podsystém spusta tlohy pri prijati poziadaviek na spustenie programu. Podsystém moze
vyhradit komunikaéné zariadenie, ak toto zariadenie nie je momentélne vyhradené pre iny podsystém alebo tlohu.
Komunika¢né zariadenie, ktoré je momentalne vyhradené, sa moze pripadne uvolnif, ¢im sa stane dostupnym pre
iné podsystémy. Ak chcete do opisu podsystému pridat polozku komunikacie, pouZite znakové rozhranie.

[<Zmena poloziek komunikécie” na strane 160

Atributy existujicej komunikaénej polozky v existujiicom opise podsystému mézete zmenit prostrednictvom
znakového rozhrania.

[<Odstranenie komunika¢nych poloziek” na strane 164|

Komunikaéné polozky moZete z popisu podsystému odstranif pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Vietky

ulohy, ktoré su aktivne prostrednictvom prave odstraiovanej komunikacnej polozky, musia byt ukonéené este pred
spustenim tohto prikazu.

Polozky frontu uloh:

Polozky frontu uloh v opise podsystému $pecifikuju, z ktorych frontov tlloh mé podsystém dostéavat ulohy. Podsystém
sa po svojom spusteni pokusa vyhradit kazdy front tloh, zadefinovany v polozkach frontu uloh podsystému.

Napriklad polozka frontu tiloh v opise podsystému QSYS/QBASE $pecifikuje, ze tilohy mozno spustat pouzitim frontu
iloh QGPL/QBATCH. Ulohy je mozné umiestnit do frontu uloh aj v pripade, ak podsystém nebol spusteny. Podsystém
QBASE po svojom spusteni spracovava tlohy, ktoré st vo fronte. Opis podsystému méze $pecifikovat maximalny
pocet uloh (davkové alebo interaktivne), ktoré sa mozu spracovavat v rovnakom ¢ase. Pocet uloh, ktoré mozu byt
aktivne z kazdého frontu uloh, je Specifikovany v polozke frontu uloh.

Suvisiace ulohy

|“Prid2ivanie poloziek frontu uloh” na strane 156|

Polozka frontu tloh identifikuje front uloh, z ktorého sa vyberaju lohy na spustenie v podsystéme. Ulohy, spustené
z frontu uloh, su davkové ulohy. Polozku frontu uloh pridajte pouzitim znakového rozhrania.

[*Zmena poloziek frontu tloh” na strane 161|

Existujicu polozku frontu uloh v zadanom opise podsystému mozete zmenit. Tento prikaz mozno vydaf vtedy, ked
je podsystém aktivny alebo neaktivny. Na zmenu polozky frontu uloh v podsystéme pouzite znakové rozhranie.
|“Odstrénenie poloziek frontu tloh” na strane 164|

Polozky frontu uloh méozZete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Ked bude

polozka frontu tloh odstranena z popisu podsystému, tlohy vo fronte uloh zostanu vo fronte. Polozka frontu tloh sa
neda odstranif, ak boli z tohto frontu uloh spustené nejaké v su¢asnosti aktivne tlohy.
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Polozky predspustenych uloh:

Predspustent tlohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej tlohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

Ked sa poziadavka na spustenie programu pripoji k predspustenej tlohe, podsystém nezmeni atribity tilohy
predspustenej tlohy. Ulohy servera v§ak bezne menia atributy tloh na atributy presunutého uzivatelského profilu.

Prikaz CHGPJ (Change Prestart Job) umozuje predspustif ulohu a zmenit tak niektoré z jej atribtitov na atributy v
opise ulohy (zadané v opise ulohy priradenom k uzivatelskému profilu poziadavky na spustenie ulohy alebo v opise
ulohy zadanom v polozke predspustenej ulohy).

Predspustené ulohy pre servery:

V modeli predspustenej ulohy sa nachadza jedna primarne nac¢uvajuca uloha, vSeobecne nazyvana démon alebo
pocuvajuci a viacero uloh servera, ktoré spracovavaju klientske poziadavky. Démon nac¢tiva na porte poziadavky na
pripojenie. Po prijati nového pripojenia vykona démon urcité zakladné prace a odovzda deskriptor soketu ¢akajucej
predspustenej serverovej ulohe.

Predspustené ullohy je mozné opakovane pouzivat. Po dokonceni prace ulohy pre jedného klienta sa prostredie resetuje
a uloha sa urobi dostupnou na spracovanie poziadavky od iného klienta.

Pre serverové tlohy, na ktorych bezi kod uzivatela (napriklad vzdialeny prikazovy server), sa tloha zvycajne
opakovane nepouziva. Je to preto, lebo kod uzivatela moze zmenit tlohu, pri¢om neexistuje Zziadny spolahlivy spdsob
resetovania prostredia pre nového klienta. Ak server opakovane pouzije ulohu, po dokonceni poziadavky klienta mozno
na zmenu atributu tlohy spit do znameho stavu pouzit rozhranie API (QWTCHGIJB).

Medzi servery pouzivajiice model predspustenej tlohy patria hostitelské servery, SMTP server, PPP servery,
DDM/DRDA Server, SQL Server a iné.

Suvisiace koncepty

[‘Podrobné preskiimanie predspustenej ulohy” na strane 210)
Této téma poskytuje podrobny postup, ktory vam poméze ndjst odpoved na otazku "Ako najdem skutoéného
uzivatela predspustenej ulohy a ako zistim, aké prostriedky tato tloha vyuziva?”

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Vyladenie poloziek predspustenej ulohy]|

Polozky pracovnej stanice:

Interaktivna tloha je tloha, ktora sa spusta prihlasenim uZivatela na zobrazovaciu stanicu a kon¢i jeho odhlasenim.
Aby tato tloha mohla bezaf, podsystém vyhlada opis tilohy, ktory je mozné $pecifikovat v polozke pracovnej stanice
alebo v uzivatelskom profile.

Polozka pracovnej stanice nasmeruje podsystém na predpokladané pracovné stanice. Ak je pracovna stanica k
dispozicii, podsystém odosle na zobrazenie prihlasovaciu obrazovku.

Poznamka: Opis riadiaceho podsystému musi obsahovat poloZku pracovnej stanice pre konzolu a tdto polozka musi
byt typu *SIGNON. (*SIGNON je hodnota pre parameter AT, ktord je zadand v prikaze ADDWSE (Add
Work Station Entry).) Hodnota *SIGNON naznacuje, Ze pri spusteni podsystému na pracovnej stanici sa
zobrazi prihlasovacia obrazovka. Téato poziadavka zaruci, aby pre podsystém bolo k dispozicii
interaktivne zariadenie na zadavanie prikazov na urovni systému a podsystému. Prikaz ENDSYS (End
System) skon¢i licenény program produktu System i pre jednu relaciu (alebo prihlasovaciu obrazovku) na
konzole v riadiacom podsystéme. Opis podsystému, ktory neobsahuje polozku pracovnej stanice pre
konzolu, nie je mozné spustif ako riadiaci podsystém.

Suvisiace tlohy
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[Priddvanie poloziek pracovnej stanice” na strane 158|

Polozka pracovnej stanice sa pouziva v pripade, ked sa spusti iloha pri prihlaseni uzivatela alebo ked prenasa
interaktivnu tlohu z iného podsystému. V polozke pracovnej stanice mozete $pecifikovat nasledujiice polozky.
Nazvy parametrov sa udavaju v zatvorkach. Na pridanie poloziek pracovnej stanice pouzite znakové rozhranie.

|“Zmena poloziek pracovnej stanice” na strane 162|
Pomocou znakového rozhrania moZzete v polozke pracovnej stanice, ktora uz bola zadefinovana skor, $pecifikovat
iny opis tlohy.

|“Odstré1nenie poloziek pracovnej stanice” na strane 165|

Polozku pracovne;j stanice moZete z popisu podsystému odstranif pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
Podsystém moze byt v ¢ase spustenia prikazu aktivny. Avsak vsetky ulohy, ktoré su aktivne prostrednictvom
polozky pracovnej stanice, musia byf ukonéené este pred odstranenim tejto polozKy.

Polozky smerovania:

Polozka smerovania identifikuje hlavni oblast tilozného podsystému, ktort treba pouzif, riadiaci program, ktory treba
spustif (zvy€ajne systémom poskytovany program QCMD) a dalsie informdcie o run-time (uloZené v objekte triedy).
Polozky smerovania su uloZzené v opise podsystému.

Polozku smerovania mozno porovnat so samostatnou polozkou v adresari nikupného strediska. Zakaznici, ktori
nemdzu najst predajiiu, ktoru potrebuju, moézu pouzit adresar, ktory ich spravne nasmeruje. To isté plati aj vo vasom
systéme. Polozky smerovania nasmeruju ulohu na spravne miesto. Polozky smerovania v opise podsystému urcuju,
ktory program sa ma vyvolat na riadenie kroku smerovania pre ilohu spustent v podsystéme, ktoru pamifovu oblast
uloha pouziva, a z ktorej triedy sa ziskaju atributy runtime. Smerovacie udaje identifikuju polozku smerovania, ktort
ma tloha pouzit. Polozky smerovania spolu so smerovacimi udajmi poskytuju informécie o spusteni ulohy v
podsystéme.

Polozky smerovania sa skladaju z tychto Casti: opis podsystému, trieda, porovnavacie udaje, maximalny pocet
aktivnych krokov smerovania, ID pamatovej oblasti, program, ktory sa ma volaf, pribuznost prostriedkov vlakien,
skupina pribuznosti vlakien a poradové ¢islo.

Suvisiace ulohy

[‘Pridavanie poloziek smerovania” na strane 157

Kazda polozka smerovania Specifikuje parametre, pouzivané na spustenie kroku smerovania pre ulohu. Polozky
smerovania identifikuji hlavni oblast tlozného podsystému, ktor(i treba pouzit, riadiaci program, ktory treba
spustif (zvy¢ajne systémom poskytovany program QCMD) a dalsie informécie o run-time (ulozené v objekte
triedy). Ak chcete do opisu podsystému pridat polozku smerovania, pouzite znakové rozhranie.

[Zmena poloZziek smerovania” na strane 162]

Smerovaciu polozku v zadanom opise podsystému moZete zmenit prostrednictvom znakového rozhrania.
Smerovacia polozka $pecifikuje parametre, ktoré sa pouzivaju pri spustani kroku smerovania tlohy. Asociovany
podsystém moze byt pocas vykondvania tychto zmien aktivny.

[*Odstrinenie smerovacich poloZiek” na strane 165|

Smerovaciu polozku mozete zo $pecifikovaného opisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného
rozhrania. Podsystém moze byt v ¢ase spustenia prikazu aktivny. Smerovaciu polozku vSak nemdZete odstranit, ak
su v sucasnosti aktivne nejaké ulohy, ktoré boli spustené pomocou tejto polozky.

Trieda:

Run-time atributy tlohy sa nachadzaju v objekte triedy, ktory je zadany v parametri (CLS) v smerovacej polozke. Ak sa
uloha sklada z viacerych krokov smerovania, trieda, ktort bude pouzivat kazdy dalsi krok smerovania, je zadana v
smerovacej polozke, ktora sa pouziva na spustenie kroku smerovania. Ak pri pridani smerovacej polozky trieda
neexistuje, musi sa zadaf kvalifikator kniZnice, pretoze kvalifikovany ndzov triedy sa uchovéava v popise podsystému.

Trieda smerovacej polozky obsahuje tieto run-time atributy:

Priorita vykonavania (RUNPTY)
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predstavuje prioritu s ktorou sa tlloha uchédza o zakladnu jednotku vo vztahu k inym tlohdm, ktoré st v
rovnakom ¢ase aktivne. Pri viacndsobne zretazenych tlohdch je priorita vykonavania tiez najvyssou
povolenou prioritou vykonavania pre kazdé vlakno v tllohe. Jednotlivé vlakna v ramci ulohy mozu mat nizsiu
prioritu.

Casovy usek (TIMESLICE)
Tento ¢asovy interval vytvori mnozstvo ¢asu, ktoré vlakno v ulohe potrebuje na dokoncenie zmysluplného
mnoZstva spracovania. Na konci ¢asového intervalu méoze vldkno prejst do neaktivneho stavu, aby sa ostatné
vlakna mohli staf aktivnymi v paméafovej oblasti.

Predvoleny ¢as ¢akania (DFTWAIT)
Specifikuje predvoleny maximalny ¢as (v sekundach), pocas ktorého bude vlakno v tlohe ¢akaf na instrukciu,
ako napriklad LOCK instrukcia pocitacového rozhrania (MI), pre ziskanie prostriedku. Tento predvoleny cas
¢akania sa pouziva, ked as ¢akania nie je pre danu situdciu zadany inak. Zvy¢ajne je to mnozstvo &asu, pocas
ktorého je uzivatel systému ochotny ¢akaf, kym systém poziadavku ukonéi. Ak bude ¢as ¢akania pre
akikolvek instrukciu prekro¢eny, moze sa zobrazit chybové hlasenie alebo ho moze automaticky spracovat
prikaz MONMSG (Monitor Message).

Maximalny cas procesora (CPUTIME)
Specifikuje maximalny ¢as zékladnej jednotky (v milisekundach), ktory méze tloha pouzif. Ak sa uloha
skladd z viacerych krokov smerovania, kazdy krok smerovania mdze pouzit toto mnozstvo ¢asu zakladnej
jednotky. Ak bude maximalny ¢as prekroceny, uloha sa ukon¢i.

Maximalny docasny ulozny priestor (MAXTMPSTG)
Specifikuje maximalne mnozstvo do¢asného (pomocného) ulozného priestoru, ktory moze tiloha pouzit. Ak sa
uloha sklada z viacerych krokov smerovania, toto je maximalny docasny ulozny priestor, ktory moze krok
smerovania pouzit. Tento do¢asny ullozny priestor sa pouZiva pre ulozny priestor, vyzadovany samotnym
programom a implicitne vytvorenymi internymi systémovymi objektmi, ktoré sa pouzivaji na podporu ulohy.
Neobsahuje ulozny priestor v kniznici QTEMP. Ak bude maximalny do¢asny ulozny priestor prekroceny,
uloha bude ukonéena. Tento parameter sa nevzitahuje na pouzivanie trvalého tilozného priestoru, ktory je
riadeny prostrednictvom uzivatelského profilu.

Maximalny pocet vlakien (MAXTHD)
Specifikuje maximalny pocet vlaken, s ktorymi sa méze uiloha, pouzivajica tito triedu, kedykolvek spustit. Ak
budu naraz inicializované viaceré vlakna, moze dojst k prekrodeniu tejto hodnoty. Ak dojde k prekroceniu
tejto maximalnej hodnoty, nadbyto¢né vidkna budii moct byt spustené, kym sa normalne nedokonéia.
Inicializacia dalsich vliken bude zakézana, kym maximélny pocet vlaken v ulohe neklesne pod tuto
maximalnu hodnotu.

Textovy opis (TEXT)
Specifikuje text, ktory v kratkosti popisuje objekt. Je to atribut objektu triedy pri jeho vytvoreni, ale nie je
run-time atributom pre tlohu.

Opravnenie (AUT)
Specifikuje opravnenie, ktoré davate uzivatelom, ktori nemaju $pecifické opravnenie na objekt, ktori nie st na
autorizacnom zozname a ktorych skupinovy profil alebo dodatkové skupinové profily nemaju Specifické
opravnenie na objekt. Je to atribut objektu triedy pri jeho vytvoreni, ale nie je run-time atribitom pre ulohu.

Porovnavacie udaje:

Parameter porovnavacej hodnoty (CMPVAL) smerovacej polozky urcuje udaje, ktoré sa porovnavaji so smerovacimi
udajmi za Gi¢elom uréenia smerovania, ktoré sa ma pouzit. (Smerovacia polozka tiez $pecifikuje za¢iatocnu poziciu pre
porovnavanie.) Smerovacie udaje sa porovnavaju s porovnavacou hodnotou kazdej smerovacej polozky v poradi
poradovych ¢isel, kym nebude ndjdena zhoda. Poradové Cislo, ktoré obsahuje smerovacia polozka, definuje poradie, v
ktorom sa smerovacie polozky snimaju a da sa pouzit ako identifikator smerovacej polozky.

Ked sa najde smerovacia polozka s porovnédvacou hodnotou, ktora sa zhoduje so smerovacimi udajmi, spusti sa krok
smerovania a zavola sa program, ktory je uvedeny v smerovacej polozke. Run-time atributy v triede, ktora je priradena
k smerovacej polozke, sa pouziju pre krok smerovania a krok smerovania sa spusti v paméfovej oblasti, ktora je zadana
v smerovacej polozke.
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V smerovacej polozke s najvyssim ¢islom mézete zadat porovnavaciu hodnotu *ANY. *ANY znamend, Ze zhoda bude
vyntitena bez ohladu na smerovacie udaje. Iba jedna smerovacia polozka moze obsahovat porovnavaciu hodnotu *ANY
a musi to byt posledna polozka (s najvy$sim poradovym ¢&islom) v popise podsystému.

Maximalny pocet aktivnych krokov smerovania:

Parameter maximalneho poctu aktivnych krokov smerovania (MAXACT) smerovacej polozky urcuje maximalny pocet
krokov smerovania (tiloh), ktoré mozu byt v rdmci danej smerovacej polozky aktivne.

V tulohe je naraz aktivny iba jeden krok smerovania. Ked je podsystém aktivny a bol dosiahnuty maximalny pocet
krokov smerovania, kazdy dalsi pokus o spustenie kroku smerovania, prostrednictvom tejto smerovacej polozky, zlyha.
Uloha, ktora sa pokusila o spustenie kroku smerovania sa ukonci a podsystém odosle spravu do protokolu ulohy.

Bezne neexistuje dovod na riadenie poctu krokov smerovania, preto sa odporica hodnota *“NOMAX.
ID pamdtovej oblasti:

Parameter ID pamifovej oblasti (POOLID) smerovacej polozky uréuje identifikator pamitovej oblasti, v ktorej
program bezi. Tu zadany identifikator oblasti suvisi s paméifovymi oblastami v popise podsystému.

Program na zavolanie

Parameter programu na zavolanie (PGM) smerovacej polozky urcuje nazov a kniznicu programu, ktory sa v kroku
smerovania vold ako prvy program na spustenie. Do zadaného programu nemézu prejst Ziadne parametre. Nazov
programu méze byt bud explicitne zadany v smerovacej polozke alebo sa da ziskat z idajov smerovania.

Ak je nazov programu zadany v smerovacej polozke, dosledkom vyberu tejto polozky bude volanie programu
smerovacej polozky (bez ohladu na to, & nazov programu presiel do funkcie EVOKE). Ak je predpoklad, Ze sa zavola
program, zadany vo funkcii EVOKE, musi byl v tomto parametri zadané *RTGDTA. Ak program neexistuje pri pridani
alebo pri zmene smerovacej polozky, musi byt zadany kvalifikator kniznice, pretoze kvalifikovany nazov programu sa
uchovava v popise podsystému.

Poradové ¢islo

Parameter poradového ¢isla (SEQNBR) smerovacej polozky informuje podsystém o poradi, v ktorom sa maju v
smerovacich polozkach vyhladavat zodpovedajuce udaje smerovania. Smerovacie polozky sa prehiadavaji podia
poradia poradovych ¢&isel. Ked do popisu podsystému pridate smerovacie polozky, mali by ste ich zoradit tak, aby
polozky, ktoré sa budu pravdepodobne najéastejsie porovnavat, boli ako prvé. Skrati to ¢as vyhladavania.

Poradové cislo Porovnavacia hodnota
10 "ABC’

20 ’AB’

30 A’

40 E’

50 D’

Vo vyssie uvedenom priklade sa smerovacie polozky prehladavaju v poradi poradovych &isel. Ak su udaje smerovania
’A’, vyhladavanie sa ukon¢i na smerovacej polozke 30. Ak su tidaje smerovania *AB’, vyhladavanie sa ukonéi na
smerovacej polozke 20. Ak st udaje smerovania ’ABC’, vyhladavanie sa ukonéi na smerovacej polozke 10. Pretoze
udaje smerovania mozu byt dlhsie ako porovnavacia hodnota smerovacej polozky, porovnanie (ktoré sa vykonéava zlava
doprava) sa zastavi, ked dosiahne koniec porovnavacej hodnoty. Preto ak budu udaje smerovania ’ABCD’,
vyhladavanie sa ukonéi na smerovacej polozke 10.

Pri definovani smerovacich poloziek ich musite zoradit od najkonkrétnejsich po najvseobecnejsie. V nasledujicom
priklade uvidite spravny a nespravny sposob definovania smerovacich poloziek:
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Spravne Nespravne

Poradové cislo Porovnavacia hodnota Poradové cislo Porovnavacia hodnota
10 ’ABC’ 10 *ABC’

20 ’AB’ 20 ’ABCD’

30 A’

40 E’

9999 *ANY

V nespravnom priklade sa uz dalej neda porovnaf smerovacia polozka 20, pretoze vietky iidaje smerovania, ktoré sa
zhoduju s porovnavacou hodnotou pre smerovaciu polozku 20, sa uz zhoduju so smerovacou polozkou 10. Pri pridani
alebo pri zmene smerovacej polozky v popise podsystému s porovnavacou hodnotou, ktora sposobuje tento stav,
systém odosle diagnosticku spravu, ktora stav identifikuje.

Program, pomenovany v smerovacej polozke, prevezme riadenie, ked sa pre ulohu spusti krok smerovania. Parametre
pre riadenie run-time prostredia (priorita, casovy interval, atd.) kroku smerovania pre tlohu budu prevzaté z triedy,
ktora je zadana v smerovacej polozke.

Ako sa spusta podsystém
Pri spusteni podsystému systém vyhradi niekolko poloziek a spusti automaticky spustané alebo predspustené tlohy a az
potom je podsystém pripraveny na pracu.

Popis podsystému sa pouziva na zistenie toho, ako st alokované polozky. Nasledujuci zoznam reprezentuje postupnost
udalosti, ku ktorym déjde pri spusteni podsystému:

1. Bude vydana poziadavka na spustenie podsystému. Spusti sa prikaz STRSBS (Start Subsystem). Kiu¢ové
informacie o sptsiani budu umiestnené do popisu podsystému.

2. Vykona sa alokacia pamitovych oblasti. Vyhradi sa pamaf pre oblasti definované v opise podsystému. Pamat
vyhraden4 kazdej definovanej oblasti sa zoberie zo zakladnej paméifovej oblasti. Systém nebude alokovat pamit
oblasti, ak mnozstvo dostupnej pamite pre pamatovu oblast Base bude mensie ako minimalna velkost, ktora je
$pecifikovand v systémovej hodnote QBASPOOL (Minimalna velkost pamatovej oblasti Base). Ak systém nemoze
vyhradif vetku pozadovanu pamit, vyhradi tolko kolko méze a ostatni pamét vyhradi po uvolneni pamate.

3. Spustia sa predspustené ulohy. Tieto informacie pochadzaju z poloziek predspustenych uloh.

4. Spustia sa ilohy automatického spustenia. Tieto informacie pochadzaju z poloziek uloh automatického
spustenia.

5. Vyhradia sa stanice zobrazenia (spustia sa prihlasovacie obrazovky). Ak existuju polozky pracovnych stanic a
je pripojené zariadenie, ktoré nebolo alokované Ziadnym inym podsystémom, podsystém ho méze alokovat a
zobrazit prihlasovaciu obrazovku. Ak je zariadenie pripojené, alokoval ho iny podsystém a zobrazuje prihlasovaciu
obrazovku (prihlasovacia obrazovka sa zobrazila pred spustenim druhého podsystému), druhy podsystém moéze
zariadenie alokovat od prvého podsystému a zobrazit prihlasovaciu obrazovku. Ak zariadenie nie je pripojené,
podsystém ho nemdze alokovaf. Systémovy rozhodovaci radi¢ (QSYSARB) a tilohy QCMNARB drZia zdmky na
vsetkych odpojenych zariadeniach. Polozky pracovnych stanic poskytuju informacie o zariadeniach, ktorych
alokécia sa ma skontrolovat.

Poznamka: V pripade virtualnych zobrazovacich zariadeni sa prihlasovacia obrazovka zobrazuje po uplnom
pripojeni zariadenia. Takato situacia nastava v pripade, ked sa uzivatel pripoji k systému System i
pouzitim daného popisu zariadenia (za predpokladu, ze poziadavka na pripojenie neobsahuje udaje,
ktoré sa pouzivaju na vynechanie spracovania prihlasovacej obrazovky). Zariadenie moze byt
prevzaté z oblasti predtym vytvorenych popisov zariadeni a pripojené ako sucast spracovania tohto
pripojenia, alebo sa mdze zariadenie vytvorit a pripojif. Podsystém pri spusteni odlozi uzamknutie
predtym vytvorenych popisov zariadeni, ktoré pozaduje.

6. Vykona sa alokacia frontov aloh. Podsystém nedokaze vyhradit front uloh, ak je uz vyhradeny pre iny aktivny
podsystém. Tieto informacie pochadzaju z poloziek frontov uloh.
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7. Vykona sa alokacia komunikacnych zariadeni. Poziadavky sa odosli do systémovej ulohy QLUS (sluzby LU),
ktora spracovava alokaciu zariadeni pre vSetky komunika¢né zariadenia. Tieto informacie pochadzaju z
komunikacnych poloziek.

8. Prostredie je pripravené na pracu.

Suvisiace ulohy

|“Spustenie podsystému” na strane 154l

Prikaz STRSBS (Start Subsystem) spusta podsystém pouzitim opisu podsystému zadaného v prikaze. Pri spusteni
podsystému systém alokuje potrebné a dostupné prostriedky (ulozny priestor, pracovné stanice a fronty uloh), ktoré
su $pecifikované v popise podsystému. Podsystém mozno spustit pomocou rozhrania programu System i Navigator
alebo znakového rozhrania.

Ako sa alokuju zariadenia pracovnych stanic:

Podsystémy sa pokusaju alokovat vsetky zariadenia pracovnych stanic, ktoré majui vo svojom popise podsystému, pre
polozky pracovnych stanic AT(*SIGNON).

Pocas spusiania podsystému mozu nastat nasledujuce situacie:
* Ak zariadenie nie je pripojené, podsystém ho nemdze alokovaf. Systémovy rozhodovaci radi¢ (QSYSARB) a tlohy
QCMNARBxx drzia zamky na vsetkych odpojenych zariadeniach.

Ak je zariadenie pripojené a nealokoval ho Ziadny iny podsystém, podsystém ho méze alokovat a zobrazit
prihlasovaciu obrazovku.

* Ak je zariadenie pripojené, alokoval ho iny podsystém a zobrazuje prihlasovaciu obrazovku (prihlasovacia
obrazovka sa zobrazila pred spustenim druhého podsystému), druhy podsystém moéze zariadenie alokovat od prvého
podsystému a zobrazit prihlasovaciu obrazovku.

Ak sa o alokaciu rovnakej pracovnej stanice (podia $pecifikacie v polozkach pracovnych stanic) usiluju viaceré
podsystémy a pracovna stanica je odpojena, neda sa predpovedat, ktory systém ziska pracovnu stanicu pri jej pripojeni.
Podobne, ak polozka pracovnej stanice namiesto nazvu pracovnej stanice Specifikuje typ pracovne;j stanice, podsystém
moze ziskaf vietky, niektoré alebo ziadne pracovné stanice tohto typu. (To plati aj pre polozky pracovnych stanic s
generickymi nazvami.) Ak sa chcete takejto situdcii vyhnui, mozete nastavit polozky pracovnych stanic pre podsystémy
tak, aby viaceré¢ podsystémy nepouzivali rovnaké pracovné stanice.

Ked sa uzivatel prihlasi

Ked sa uzivatel prihlasi na pracovnu stanicu, uloha sa spusti v podsystéme, ktory bol uvedeny na prihlasovacej
obrazovke na pracovnej stanici (podsystém je identifikovany na prihlasovacej obrazovke dodanej spolo¢nostou IBM).
Po prihlaseni uzivatela mozu nastat nasledujice situdcie:

* Ak sa spusti druhy podsystém a pokusi sa alokovat pracovnu stanicu, na ktord sa uzivatel prihlésil, druhy podsystém
ju nebude moct alokovat. Uloha uzivatela zostane nadalej spustena v prvom podsystéme.

* Ak uzivatel vyberie volbu 1 (Display sign-on for alternative job) v ponuke System Request alebo zad prikaz
TFRSECJOB (Transfer to Secondary Job), nova uloha sa spusti v tom istom podsystéme ako pévodna tloha.

* Ked sa uzivatel odhlési, pracovna stanica zostane alokovana pre podsystém, ktory sa pouzil pri prihlaseni uzivatela,
pokial uzivatel nepresiel do podsystému pomocou prikazu TFRJOB (Transfer Job) a nezadal prikaz AT (*ENTER)
pre polozku danej pracovnej stanice. Zobrazi sa prihlasovacia obrazovka a vietky dalsie ulohy z danej pracovnej
stanice budu bezaf v danom podsystéme, pokial sa po¢as zobrazenia prihlasovacej obrazovky nespusti iny
podsystém, ktory alokuje pracovnu stanicu.

* Ak sa uzivatel odhlsi a podsystém, v ktorom bola jeho tiloha spustena, sa ukonéi, alokacia zariadenia bude zrusena.
Druhy podsystém moze nasledne alokovat zariadenie a zobrazit prihlasovaciu obrazovku.

Suvisiace ulohy

IPriradenie uzivatelov k $pecifickému podsystému|
Na priradenie nazvov zariadeni a ich nasledné priradenie k uzivatelom mézete pouzit niekolko technik. Po
dokonéeni tejto ulohy moZzete pomocou poloZiek pracovnej stanice priradit uzivatela do spravneho podsystému.
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[‘Priradenie uzivatelov k $pecifickému podsystému” na strane 168
Na priradenie nazvov zariadeni a ich nasledné priradenie k uZivatelom mozete pouzif niekolko technik. Po
dokongenti tejto ulohy mozete pomocou poloZiek pracovnej stanice priradit uzivatela do spravneho podsystému.

Suvisiace informacie

IHlésenie o skusenostiach: Konfiguracia podsystémul

IPouiivanie programov ukon¢ovacich bodov Telned

Scenar: Alokacia pracovnej stanice:
Tento priklad ilustruje alokaciu dvoch pracovnych stanic k dvom réznym podsystémom.

V tomto scendri obsahuju podsystém A a podsystém B pracovné stanice DSPO1 a DSP02 vo svojich popisoch
podsystému (polozky pracovnej stanice zadané parametrom AT(*SIGNON)).

Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 Podsystém A
DSP02 Podsystém A

Predpokladajme, zZe pri spusteni podsystému A budui obidve pracovné stanice pripojené.

Podsystém A alokuje obidve pracovné stanice a zobrazi na nich prihlasovaciu obrazovku. Hoci podsystém A ma na
pracovnych staniciach zobrazenu prihlasovaciu obrazovku, dané stanice moze alokovat iny podsystém alebo tloha;
dana pracovna stanica potom nebude dostupna pre podsystém A.

Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 USER1
DSP02 Podsystém A

Ked sa uzivatel (USER1) prihlasi na pracovnt stanicu DSP01, zariadenie sa alokuje pre ilohu uzivatela USER1, ktora
je spustena v podsystéme A. Na pracovnej stanici DSP02 sa stale zobrazuje prihlasovacia obrazovka. Mdze ju preto
alokovat iny podsystém alebo tiloha. Potom uz nebude viac k dispozicii podsystému A.

Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 USERI
DSP02 Podsystém B

Spusti sa podsystém B. PretoZe na pracovnu stanicu DSPO1 sa prihlasil USER1, podsystém B nedokaze alokovat
zariadenie. Podsystém B vyzaduje alokaciu zariadenia, ked bude zariadenie k dispozicii. Pracovna stanica DSP02 sa
alokuje pre podsystém B, pretoze v podsystéme A sa na nu nikto neprihlasil. VSetky ulohy spustené na pracovnej
stanici DSP02 budu bezaf v podsystéme B.

Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 Podsystém A
DSP02 Podsystém B

USERI sa odhlési. Kedze tiloha uzivatela bola spustena v podsysteme A, dany podsystém zobrazi prlhlasovacm
obrazovku, aby sa na pracovnii stanicu mohol prihlasif iny uZivatel a pracovat v podsystéme A. Ked sa podsystém A
ukonéi, pracovnu stanicu DSP01 alokuje podsystém B (kedze ma nespracovanii poziadavku na alokéciu zariadenia.)
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Nazov podsystému, ktora ma aktualne alokovanu pracovnu stanicu, sa zobrazuje v pravom hornom rohu prihlasovace;j
obrazovky dodanej spolo¢nostou IBM.

Suvisiace tulohy

[‘Priradenie uzivatelov k $pecifickému podsystému” na strane 168
Na priradenie nazvov zariadeni a ich nasledné priradenie k uzivatelom mézete pouzit niekolko technik. Po
dokonéeni tejto tilohy moZete pomocou poloZiek pracovnej stanice priradif uZivatela do spravneho podsystému.

Suvisiace informacie

IPouiivanie programov ukoncovacich bodov Telnet|

Pamatové oblasti

Pamitova oblast je logické rozdelenie hlavnej pamite alebo tilozného priestoru, ktora je vyhradena pre spracovanie
ulohy alebo skupiny tloh. V systéme moze byt cely tlozny priestor rozdeleny do logickych alokacii, ktoré sa oznacuju
ako pamifové oblasti. Systém Standardne riadi prenos iidajov a programov do paméatovych oblasti.

Pamifova oblast, z ktorej uzivatelské ulohy ziskavaju svoju pamaf je vzdy rovnaka ako oblast, ktora obmedzuje ich
uroven aktivity. (Uroven aktivity pamafovej oblasti je pocet vlakien, ktoré mozu byt v pamitovej oblasti aktivne v
rovnakom ¢ase.) Vynimkou st systémové ulohy (napriklad Scpf, Qsysarb a Qlus), ktoré ziskavaji svoju pamét zo
zakladnej oblasti, ale pouzivaju uroven aktivity oblasti pocitaca. Okrem toho, monitory podsystému ziskavaju ich
pamif z prvej oblasti opisu podsystému, ale pouziva uroven aktivity oblasti po¢ita¢a. Toto umoziiuje, aby bolo vzdy
mozné vykonavat monitor podsystému, bez ohladu na nastavenie turovne aktivity.

Predo pouzivat paméatové oblasti

Riadenim poctu a velkosti oblasti mozete riadif mnozstvo préace, ktoré je mozné vykonat v podsystéme. Cim je velkost
oblasti v podsystéme vicsia, tym viac prace je mozné v tomto podsystéme urobit.

Pouzivanie zdielanych pamatovych oblasti umoziuje systému distribuovat ulohy pre interaktivnych uzivatelov cez
viaceré podsystémy, zatial ¢o ich ulohy mozu bezat v rovnakej paméifovej oblasti.

Viaceré oblasti v podsystéme vam pomahaju riadif uchadzanie sa tilohy o systémové prostriedky. Vyhodou mat v
podsystéme viaceré oblasti je, Ze moZzete oddelit mnoZstvo vykonanej prace od ¢asu odozvy pre tieto Glohy. Napriklad,
pocas dita mozete potrebovat, aby interaktivne ulohy bezali s dobrym ¢asom odozvy. Kvoli lepsej u¢innosti mozete
interaktivnu oblast zvicsit. V noci vam méze bezat mnoho ddvkovych uloh, takze zvicsite davkovi oblast.

Poznamka: Ladenie a riadenie systému sice moze zvysit efektivitu toku prace v systéme, ale nemoze kompenzovat
neadekvatne hardvérové prostriedky. Ak su poziadavky vasho pracovného zatazenia zadvazné, pouvazujte
o aktualizacii hardvéru.

Ako sa spracovavaju udaje v pamétovych oblastiach

Ak su udaje uz v hlavnej paméifovej oblasti, mozno na ne odkazovat nezavisle od pamétovej oblasti, v ktorej sa
nachadzaju. Ak vsak potrebné udaje neexistuju v Ziadnej pamifovej oblasti, prenesu sa do rovnakej pamitovej oblasti
ulohy, ktora na ne odkazovala (toto je zname ako chyba stranky). Ked sa uidaje prenesu do pamétovej oblasti, dalsie
udaje sa premiestnia a ak sa zmenia, automaticky budu zaznamenané do pomocného ulozného priestoru (toto sa nazyva
strankovanie). Pamatova oblast musi byt dostato¢ne velkd, aby mohla udrzaf prenosy udajov (strankovanie) na
zodpovedajticej urovni, pretoze rychlost ma vplyv na vykon.

Suvisiace koncepty

[‘Riadenie pamifovych oblasti” na strane 171|

Je dolezité, uistif sa o tom, ¢i ulohy budi mat k dispozicii dostatok pamite na spravne dokoncenie. Ak je prilis vela
pamiite pridelenej podsystému A a nedostatok pamite podsystému B, tlohy v podsystéme B mozu mat zly priebeh.
Nasledujuce informécie opisujui rozliéné ulohy, ktoré suvisia s manazovanim paméitovych oblasti.

Suvisiace informacie
[API Retrieve System Status (QWCRSSTS)|
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[Riadenie vykonu systémul

[Z4kladné ladenie vykonu]

[Aplikicie vykonového manazmentu]
[Hlasenie o skiisenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)|

Typy pamitovych oblasti

V systéme mozno vsetky hlavné ulozné priestory rozdelif na logické alokdcie, ktoré sa nazyvaju pamdiové oblasti.
Vsetky pamitové oblasti v systéme st bud stikromné alebo zdielané. Existuji tu sukromné pamatové oblasti, zdielané
paméfové oblasti a $pecialne zdielané pamatové oblasti. Su¢asne moze byt aktivnych najviac 64 pamatovych oblasti, v
[ubovolnej kombinécii sikromnych a zdielanych oblasti.

Sukromné pamétové oblasti

Sitkromné pamiifové oblasti (zname aj ako uzivatelom definované pamafové oblasti) obsahuju $pecifické mnozstvo
hlavného ulozného priestoru, ktoré moze jeden podsystém pouzit na spustenie tloh. Tieto oblasti nemozu zdielat
viacer¢ podsystémy. V programe System i Navigator su identifikované nazvom podsystému. V aktivnych
podsystémoch moZete mat na pouzitie alokovanych az 62 stikromnych paméiovych oblasti.

Zdielané pamatové oblasti

Shared pools su bud §pecialne alebo vieobecné; oblast Machine a oblast Base sa povazuju za $pecialne zdielané oblasti
a vietky ostatné zdielané oblasti sa povazuju za vieobecné zdielané oblasti. Pri vytvarani popisov podsystémov mozete
$pecifikovat 63 zo 64 zdielanych pamatovych oblasti, ktoré su v systéme definované na pouzivanie, (oblast Machine je
vyhradena pre pouzivanie systémom).

gpeciélne zdielané oblasti (*MACHINE a *BASE)

*MACHINE
Pamifova oblast Machine sa pouziva pre intenzivne zdielané programy Machine a programy operaéného
systému. V programe System i Navigator je identifikovand ako Machine. Pamifova oblasi Machine poskytuje
ulozny priestor pre ulohy, ktoré musi systém spustat a ktoré si nevyzaduju vasu pozornost. Velkost tejto
pamitovej oblasti je uréena systémovou hodnotou velkosti pamétovej oblasti Machine (QMCHPOOL). V tejto
pamitovej oblasti nemédze ziadny uzivatel spustat ulohy. (Na obrazovke Praca so stavom systému
(WRKSYSSTS) sa pamitova oblast Machine objavuje ako identifikator pamifovej oblasti 1.)

*BASE
Pamifova oblast Base, ktora je v programe System i Navigator identifikovana ako Base, obsahuje vietky
nepriradené hlavné ulozné priestory v systéme (vietky hlavné tllozné priestory, ktoré nevyzaduje ind pamifova
oblast). Oblast Base obsahuje tlozny priestor, ktory mozu zdielat mnoh¢ podsystémy. Pamiatova oblast Base sa
pouziva pre davkovii pracu a rozliéné systémové funkcie. Minimalnu velkost pamétovej oblasti Base
$pecifikuje systémova hodnota Minimalna velkost pamatovej oblasti Base (QBASPOOL). Uroveii aktivity pre
tito pamafovu oblast je $pecifikovand v systémovej hodnote Maximalny pocet spdsobilych vldken pamitovej
oblasti Base (QBASACTLVL). (Na obrazovke Praca so stavom systému (WRKSYSSTS) sa pamifové oblast
Base objavuje ako identifikator paméfovej oblasti 2.)

Vseobecné zdielané oblasti

Vseobecné zdielané oblasti su oblasti hlavného ulozného priestoru, ktory méze viacero podsystémov pouzivat v
rovnakom case. V znakovo orientovanom rozhrani sa oznacuju nasledovne:

* *INTERACT je interaktivna paméfova oblast, ktora sa pouziva pre interaktivne ulohy.
» *SPOOL je pamifova oblast, ktord sa pouziva pre spoolové zapisovace.
¢ *SHRPOOLI az *SHRPOOL60 st pamifové oblasti, ktoré mézete pouzivat pre svoju vlastnii potrebu.

V programe System i Navigator su véeobecné zdielané oblasti identifikované ako Interactive, Spool a Shared 1 - Shared
60.
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Suvisiace Glohy

[*Vytvorenie stukromnej pamétovej oblasti” na strane 176|

Sukromné paméitové oblasti (zndme tiez ako uzivatelmi definované pamitové oblasti) je mozné pouzivat v
podsystémoch dodavanych spoloénostou IBM alebo v podsystémoch definovanych uzivatelmi. Pre jeden
podsystém si mozete vytvorit az 10 definicii paméfovych oblasti. Vytvorte si sukromnu pamifovu oblast s opise
podsystému.

Suvisiace informacie

Riadenie vykonu systému|

7:kladné ladenie vykonu]

Aplikacie vykonového manaimentul
Hlasenie o skusenostiach: QPFRADIJ (Performance Adj uster)|

Systémové hodnoty vykonu: Velkost pamifovej oblasti pocitacal

Systémové hodnoty vykonu: Minimalna velkost zakladnej pamétovej oblasti poéitaéal

|Systémové hodnoty vykonu: Maximum vhodnych vlaken zakladnej pamatovej oblasti poéitaéa|

Schémy ¢Cislovania oblasti

Oblasti maju dve moznosti ¢islovacich schém: jedna sa pouziva v podsystéme a jedna je celosystémova. Podsystém
pouziva sadu &isel, ktoré sa odkazujui na oblasti, ktoré pouziva. Preto, ked vytvorite alebo zmenite opis podsystému,
mozete zadefinovat jednu alebo viac oblasti a ozna¢it ich 1, 2, 3, atd. Ide o oznacenia oblasti podsystému, ktoré
nezodpovedaju ¢islam oblasti na obrazovke WRKSYSSTS (Work with System Status).

Odlisna sada ¢isel sa pouziva pre vSetky oblasti v systéme. Obrazovka WRKSBS (Work with Subsystems) vytvara
vztah medzi identifikatormi oblasti podsystému a hlaviciek stlpcov a identifikatormi oblasti systému.

e

Work with Subsystems
System: XXXXXXXX

Type options, press Enter.

4=End subsystem 5=Display subsystem description
8=Work with subsystem jobs

Total  ----------- Subsystem Pools------------
Opt Subsystem Storage (M) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
_ NYSBS 48 2 4 5
_ PASBS 97 2 6 5
QINTER 11.71 2 3
Bottom

Parameters or command

===>

F3=Exit F5=Refresh F11=Display system data F12=Cancel
\F14=work with system status

Priklad: Spésob Cislovania oblasti

Nasledujuci priklad ilustruje sposob ¢islovania oblasti.

Podsystémy
CRTSBSD QINTER CRTSBSD NYSBS CRTSBSD PASBS
Pools (1 *BASE) Pools (1 *BASE) Pools (1 *BASE)
(2 1200 25) (2500 3) (2 1000 3)
(3 *SHRPOOL2) (3 *SHRPOOL2)
(System pools 2, 3) (System pools 2, 4, 5) (System pools 2, 5, 6)
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Po spusteni QINTER su alokované nasledujuce oblasti:

Cislo systémovej oblasti Opis QINTER
1 Oblast *Machine

2 Oblast *BASE 1

3 Stikromna oblast QINTER 2

Po spusteni NYSBS su alokované nasledujuce oblasti:

Cislo systémovej oblasti Opis QINTER NYSBS
1 Oblast *MACHINE

2 Oblast *BASE 1 1

3 Sukromna oblast QINTER 2

4 Sukromn4 oblast NYSBS 2

5 Zdielana oblast *SHRPOOL2 3

Po spusteni PASBS su alokované nasledujtce oblasti:

Cislo systémovej .
oblasti Opis QINTER NYSBS PASBS
1 Oblast *MACHINE
2 Oblast *BASE 1 1 1
3 Stkromna oblast )
QINTER
4 Sukromna oblast 5
NYSBS
5 Zdieland oblast ; ;
SHRPOOL2
6 Sukromna oblast PASBS 2

Suvisiace tlohy

[‘Riadenie parametrov ladenia pre zdielané oblasti” na strane 174
Na riadenie parametrov ladenia pre zdielané oblasti pouzite program System i Navigator alebo prikazy znakového
rozhrania.

[‘Riadenie konfiguracie oblasti” na strane 174|
Na zmenu velkosti oblasti, irovne aktivity alebo volby strankovania pouzite program System i Navigator alebo
prikazy znakového rozhrania.

|“Zmena velkosti pamatovej oblasti” na strane 175|

Velkost pamafovej oblasti ma priamy vplyv na mnozstvo prace, aké moze podsystém zvladnut. Cim viac pamite
podsystém ma, tym viac prace mdze potencidlne vykonat. Skor, ako za¢nete menii parametre vasich paméifovych
oblasti, je dolezité, aby ste svoj systém starostlivo monitorovali. Mdze byt tiez vhodné pravidelne kontrolovat tieto
urovne, pretoze sa mozu pozadovaf ur¢ité dodatoéné tpravy.

Suvisiace informacie

Riadenie vykonu systému|

7:kladné ladenie vykonu]

Aplikacie vykonového manaimentul
Hlasenie o skusenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)|
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Alokovanie pamatovej oblasti
Po spusteni podsystému sa systém poksi alokovaf uzivatelom definované ilozné oblasti, ktoré s zadefinované v opise
spustaného podsystému.

Ak systém nemdze alokovat vietky vyzadované ilozné oblasti, alokuje ¢o najviac dostupného priestoru a neskor, ked
bude k dispozicii, alokuje zvySok. Pozrite si napriklad nasledujucu tabulku. Ak je dostupnych 700KB a *SHRPOOL2
je zadefinovany na 500KB, potom sa 300KB alokuje pre prvu tlloznt oblast a 400KB pre druhu tiloznt oblast.

ID oblasti Specifikované v SBSD 1 2
Vyzadovany ulozny priestor 300K *SHRPOOL2
ID systémovej oblasti 3 4

Alokovany ulozny priestor 300K 400K

Uroven aktivity 1

Typ oblasti Sukromna Zdielana

Ulozné oblasti, ktoré definujete, znizuju pri alokovani velkost zakladnej pamatovej oblasti. Systém alokuje pre
stikromnt oblast iba tolko uloznej oblasti, kolko jej ma dostupnej v zakladnej pamifovej oblasti. Systémova hodnota
minimalnej velkosti zakladnej paméatovej oblasti (QBASPOOL) uréuje minimalnu velkost zékladnej pamatovej oblasti.

Suvisiace tlohy

[Zobrazenie informacii pamatovej oblasti” na strane 171
Informécie o paméfovych oblastiach v systéme moZzete zobrazit pomocou programu System i Navigator alebo
pomocou znakového rozhrania.

[Urcenie poctu podsystémov pouzivajicich pamétovu oblasi” na strane 172]

Podsystémy maju vyhradené uréité percento pamite na vykonavanie tloh. Je dolezité, aby ste vedeli, kolko
rozli¢nych podsystémov vyuziva rovnaki pamatovii oblast. Ked uz viete kolko podsystémov odosiela tilohy do
pamitovej oblasti a kolko uloh v pamifovej oblasti bezi, mozete cheief zredukovat boj o prostriedky nastavenim
velkosti a tirovne aktivity pamatovej oblasti.

[Uréenie poétu tloh v pamétovej oblasti” na strane 172]
Program System i Navigator poskytuje sposob, ako rychlo zobrazit zoznam tloh, ktoré aktualne bezia v pamifovej
oblasti.

[‘Urcenie oblasti, v ktorej bezi samostatna tloha” na strane 173)|
Ak sa uloha nevykondva podla vasich o¢akavani, mozno budete chciet skontrolovat paméfovi oblast, v ktorej bezi.
Na urcenie oblasti, v ktorej bezi samostatna uloha, pouzite program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Suvisiace informacie

[Riadenie vykonu systémul

[7akladné ladenie vykonu]

Aplikacie vykonového manazmentul
Hlasenie o skusenostiach: QPFRADIJ (Performance Adjuster)l

Uroven aktivity pamétovej oblasti
Uroven aktivity pamifovej oblasti je pocet vlakien, ktoré mozu aktivne pouzivat CPU v rovnakom ¢ase v pamifove;j
oblasti. Toto umoznuje efektivne vyuzivanie systémovych prostriedkov. Systém manazuje riadenie Grovne aktivity.

Casto pocas spracovania vo vlakne, program ¢aka na systémovy prostriedok alebo odpoved od uzivatela pracovnej
stanice. Pocas tohto ¢akania vlakno uvolni svoje pouzitie urovne aktivity pamatovej oblasti a iné vlakno pripravené na
spracovanie ho méze nahradit.

Ked je spustenych viac vldken, ako moze naraz bezat, vlakna navyse musia na pouzitie jednotky spracovania ¢akat

(zvy&ajne je toto Gakanie kratke). Uroven aktivity pamatovej oblasti vam dovoluje obmedzif mnozstvo superenia o
rozne pamifové oblasti vo vasich podsystémoch.
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Pocet vykonavajucich sa vlakien (alebo aktivnych vlakien) sa tyka poctu vlakien, ktoré su pripravené na superenie o
procesor a tento pocet sa tyka tirovne aktivity pre pamifovu oblast. V tomto zmysle, aktivne vlakna nezahtfiaju vlakna,
ktoré ¢akaju na vstup, na tlohu alebo na vyhradenie zariadenia, ani na otvorenie siiboru. Aktivne vlakna nezahinaju
vlakna, ktoré st nevhodné (vlakna pripravené na vykonanie, ale tirovei aktivity paméfovej oblasti je na svojom
maxime).

Ako funguju urovne aktivity

V pamifovej oblasti moze byt naraz aktivne viac ako jedno vlakno, pretoze spracovanie vlikna sa da na chvilu prerusit,
kym sa ziskaju udaje z pomocného tlozného priestoru. Po¢as tohto zdrzania, ktoré je zvy¢ajne kratke, moze bezaf iné
vlakno. Pouzitim urovne aktivity moze pocitaé spracovat velké mnozstvo vlaken v pamatovej oblasti a v rovnakom
Case udrzi uroven pripojenia na vami zadanom limite.

Maximalna aroven aktivity
Po dosiahnuti maximalnej irovne aktivity pamafovej oblasti sa presunti do nezelaného stavu dodatogné
vlakna, ktoré potrebuju paméifovu oblast, aby ¢akali na pokles poétu aktivnych vlaken pod iroven maximalnej
aktivity alebo na to, kym vlakno dosiahne koniec svojho ¢asového useku. Ked sa vlakno vzda svojej
pamitovej oblasti, ostatné neaktivne vlikna sa stanti vhodnymi na vykonanie podia ich priority. Napriklad, ak
vykonévajuce sa vldkno ¢akd na odpoved z pracovnej stanice, vzda sa svojej trovne aktivity a Groven aktivity
uZ nie je na svojom maxime.

Definovanie urovni aktivity pamitovych oblasti
Spravne definovanie pamatovych oblasti a Grovni aktivity je vo vSeobecnosti z4vislé na velkosti pamifovej
oblasti, pocte jednotick CPU, pocte ramien diskovych jednotiek a charakteristike aplikacie.

Suvisiace ilohy

[Zobrazenie informacii pamatovej oblasti” na strane 171
Informacie o pamitovych oblastiach v systéme méZete zobrazif pomocou programu System i Navigator alebo
pomocou znakového rozhrania.

[Uréenie poétu podsystémov pouzivajuicich pamafovi oblast” na strane 172

Podsystémy maju vyhradené uréité percento pamite na vykonavanie uloh. Je dolezité, aby ste vedeli, kolko
rozliénych podsystémov vyuziva rovnaku pamatovu oblast. Ked uz viete kolko podsystémov odosiela ulohy do
pamifovej oblasti a kolko tloh v pamifovej oblasti bezi, mozete cheiet zredukovat boj o prostriedky nastavenim
velkosti a trovne aktivity pamatovej oblasti.

[Uréenie poétu uloh v pamitovej oblasti” na strane 172]
Program System i Navigator poskytuje sposob, ako rychlo zobrazit zoznam tloh, ktoré aktualne beZia v pamifove;j
oblasti.

[Uréenie oblasti, v ktorej bezi samostatna tiloha” na strane 173
Ak sa uloha nevykondva podla vasich oéakdvani, mozno budete chciet skontrolovat paméfovi oblast, v ktorej beZi.
Na urcenie oblasti, v ktorej bezi samostatna uloha, pouzite program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Suvisiace informacie

[Riadenie vykonu systémul

7 4kladné ladenie vykonul

Aplikacie vykonového manaimentul
Hlasenie o skusenostiach: QPFRADIJ (Performance Adjuster)|

Ulohy

Vsetka praca v systéme sa vykonava cez ulohy. Kazda uloha ma v systéme jedinecny nazov. Vsetky tlohy okrem
systémovych uloh sa vykonavaju v podsystémoch. Uloha méze vstupit do podsystému z kazdej polozky prace, ako je
napriklad polozka frontu uloh, polozka pracovnej stanice, polozka komunikacie, polozka automaticky spustanej tlohy
alebo polozka predspustenej tulohy.

Kazda aktivna uloha obsahuje minimalne jedno vlakno (tivodné vlakno) a moze obsahovat dalsie sekundarne vlakna.
Vldkna st nezavislé jednotky prace. Atributy ulohy su zdielané medzi vlaknami tloh, vlakna vSak maju niektoré svoje
vlastné atributy, napriklad zasobnik volani. Atributy ulohy obsahuju informacie o tom, ako sa praca spracovava. Uloha
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slizi ako vlastnik pre atributy, ktoré su zdielané medzi vlaknami v ramci rovnakej ilohy. Riadenie prace vam poskytuje
sposob riadenia prace vykonavanej vo vasom systéme cez atributy ulohy.

Spravne opravnenie
Aby ste mohli vykonévat vi¢sinu zmien atributov ilohy, musite mat $pecialne opravnenie na riadenie uloh (*JOBCTL)
alebo vas uzivatelsky profil musi zodpovedat identite uzivatela tlohy, ktorti chcete zmenif.

Existuje zopér atribitov, pri ktorych musite mat na vykondvanie zmien mimoriadne opravnenie *JOBCTL. St to tieto
atributy:

* Predvoleny cas ¢akania

* Priorita vykonavania

+ Casovy usek

Poznamka: Ak planujete vykonaf zmeny v evidenénom kode ulohy, musite mat okrem $pecialneho opravnenia
*JOBCTL alebo uzivatelského profilu zodpovedajiceho identite uzivatela ulohy aj opravnenie *USE pre
prikaz CHGACGCDE (Change Accounting Code).

V pripade atributov uloh, ktoré sa vztahuju na objekt systému i5/0S, ako su napriklad fronty tloh, vystupné fronty a
tabulky s triediacou sekvenciou, musite mat pre dany objekt spravne opravnenie. Dalsie informacie o oprdvneniach
systému 15/0S obsahuje ¢ast [Authority required for objects used by commands| kolekcie tém referen¢nych informacii
bezpecnosti.

Suvisiace koncepty

[‘Identita uzivatela ulohy” na strane 31|
Identita uzivatela uilohy (JUID) je nazov uzivatelského profilu, podla ktorého je tato uloha znama pre ostatné ulohy.
Tento nazov sa pouziva na overenia autorizicie, ked sa ostatné ulohy pokisia fungovat na tejto ulohe.

Charakteristiky uloh
Pracovny manazment poskytuje sposob, ktorym ovladate pracu vykonanu na vasom systéme prostrednictvom atributov
ulohy. Predtym, ako budete moct ovladat rozliéné aspekty ulohy, musite pochopit rézne charakteristiky ulohy.

Nasledujuce informacie opisuju tieto charakteristiky uloh:
Syntax nazvu ulohy:

Ak cheete zjednodusit ovlddanie a identifikdciu tloh v systéme, kazd4 tloha ma jedineény kvalifikovany nazov ulohy.
Kvalifikovany ndzov ulohy je zlozeny z troch ¢asti: ndzov ulohy (alebo jednoducha nazov ulohy), meno uzivatela a
¢islo ulohy.

* Pre interaktivne ulohy je nazov ulohy rovnaky, ako ndzov pracovnej stanice alebo relacie emulatora, ku ktoru ste sa
prihlasili. Pre ddvkové tilohy mézete zadat svoj vlastny nazov tlohy. tento nazov tlohy moze mat dlzku maximdlne
10 znakov.

* Meno uzivatela je meno uzivatelského profilu, pod ktorym je tiloha spustena. V pripade interaktivnych tiloh
predstavuje meno uzivatela uzivatelsky profil pouzity na prihlasenie do systému. Ide o meno uzivatela, ktoré sa
zadava do pola mena uzivatela na obrazovke prihlasenia. Ak pouzivate program Telnet a vynechdvate prihldsenie,
ide 0 meno uzivatela, ktoré pouZivate na automatické prihlasenie do systému. Pre ddvkové ulohy mozete zadat
uzivatelsky profil, pod ktorym sa ma davkova tiloha spustit. Ndzov uzivatela moze mat dlzku maximalne 10 znakov.

+ Cislo ulohy je jedine¢né &islo, ktoré priraduje systém, aby ste mohli identifikovat ulohy aj v pripade, Ze existuje
viacero uloh s rovnakym nazvom tlohy a menom uZivatela. Cislo tlohy je vzdy Sestmiestnym &islom.

Syntax
Syntax pre kvalifikované nazvy uloh je podobna ako syntax kvalifikovanych nazvov objektov. Ak je napriklad nazov

tilohy DSPO1, uzivatel je QPGMR a ¢&islo ulohy je 000578, kvalifikovany nazov tlohy sa pomocou prikazu WRKJOB
(Work with Job) zadava nasledovne:

WRKJOB JOB(000578/QPGMR/DSPO1)
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Dalsou podobnosfou s ndzvami objektov je skuto¢nost, ze nemusite zadat vietky kvalifikatory. Zvazte nasledovné:
WRKJOB JOB(QPGMR/DSPO1)

alebo
WRKJOB JOB(DSPO1)

Toto funguje rovnako, ako zadanie celého kvalifikovaného nazvu talohy. Ak sa niektoré ulohy systému zhoduju so
zadanou ¢astou ndzvu ulohy, objavi sa obrazovka vyberu tlohy. Tato obrazovka vdm umoziuje vybraf vami Zelané
ulohy zo zoznamu duplicitnych nazvov tloh.

Atributy tloh:

Atributy tloh uréuju sposob, akym systém spusta jednotlivé tilohy. Niektoré atribiity iloh su nastavené z uzivatelského
profilu. Iné atributy ulohy pochadzaju zo systémovej hodnoty, z miestnych nastaveni, z prikazu SBMJOB (Submit Job),
z popisu ulohy a z prikazu CHGJOB (Change Job) (z ktorého mézZete menit hodnoty atributov aj v ¢ase, ked je uloha
spustena).

Riadenie atributov iloh vam dava flexibilitu pri riadeni iloh na trovni loh, uzivatelov alebo na systémovej trovni.
Napriklad moZete nechaf nastavenie systému prejst az k systémovej hodnote na ziskanie atribtitov tloh (Standardné
nastavenie systému). Ak potom chcete zmenif hodnotu pre vietky nové ulohy v systéme, moZete zmenit tuto systémovu
hodnotu.

Zadanim hodnoty v opise ulohy modzete ovplyvnit vietky typy tloh pouzivajice opis tlohy. Ak napriklad vietky vase
davkové ulohy pouzivajii rovnaky opis tlohy, zmena opisu tlohy pre ddvkové ulohy méZe ovplyvnit vietky vase
davkové ulohy a vsetky ostatné ulohy ponecha neovplyvnené.

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skusenostiach: Atributy tilohy pracovného manazmentul

Opis tlohy:

Opis tlohy vam umoZiuje vytvorit mnozinu atribttov tloh, ktoré su uloZené a dostupné na viacero pouziti. Opis tlohy
je mozné pouzit ako zdroj pre niektoré atribuity uloh, ktoré povedia systému, ako sa maju tlohy spustat. Atribity
povedia systému, kedy sa ma tiloha spustit, kde sa m4 ziskat, a ako sa ma spustit. O opise tlohy mozete uvazovat, ako o
Sablone, ktoru moze pouzivat mnozstvo uloh, a tym zredukujete poéet §pecifickych parametrov, ktoré potrebujete
nastavit pre vSetky individualne tlohy.

Opisy uloh su pouzité tymito typmi uloh: automatické spustenie, davka, interaktivna, predspustenie. Rovnaky opis
tlohy mozete pouzit pre viac tloh. Pri definovani tlohy méZete pouzif opis tlohy jednym z tychto dvoch spdsobov:
* Pouzite Specifikovany opis tlohy bez prepisania jeho atributov. Napriklad:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)

* Pouzite Specifikovany opis ulohy, ale prepiste niektoré atributy (pomocou prikazu BCHJOB alebo SBMJOB).
Napriklad na prepisanie protokolovania sprav v opise ulohy QBATCH zadajte:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
LOG(2 20 *SECLVL)

Poznamka: Nie je mozné prepisaf Ziadne atribtty opisov uloh pre ulohy automatického spustenia, ulohy
pracovnych stanic alebo komunikac¢né ulohy.

Suvisiace ilohy

|“VytV0renie opisu ulohy” na strane 11(1
Na vytvéranie opisov tloh mézete pouzit znakové rozhranie, prikaz WRKJOBD (Work with Job Description) alebo
prikaz CRTJOBD (Create Job Description).

28 System i: Riadenie systémov Riadenie prace



[‘Pouzitie popisu tilohy” na strane 110|

Najbeznejsim sposobom pouzitia popisu ulohy je jeho zadanie do prikazu SBMJOB (Submit Job). Parameter
popisu tlohy (JOBD) sltzi na zadanie popisu tlohy, ktory ma dané uloha pouzivaf. Ked definujete davkovu tlohu,
popis ulohy mozete pouzit jednym z dvoch spdsobov:

Opis ulohy a bezpeénost:

Kazda uloha v systéme pouziva opis ulohy pocas inicializacie ulohy. Toto ovplyviiuje rozli¢né atributy ulohy.
Parameter USER ovplyviiuje uzivatelsky profil priradeny k ulohe. Opis ulohy so $pecifikovanym ndzvom
uzivatelského profilu (USER) by mal byt autorizovany iba uréitym jednotlivcom. Ak nie je, na irovni bezpeénosti 30 a
nizsej, budu ostatni uzivatelia schopni odosielat ulohy na spustanie pod tymto uzivatelskym profilom.

Napriklad
CRTJOBD JOBD(XX) USER(JONES). . . AUT(*USE)

Tento priklad so sebou prinasa bezpeénostné rizika, pretoze lubovolny uzivatel moze odoslat tlohu pomocou opisu
ulohy XX a moze byt opravneny na vsetko, na ¢o je opravneny JONES. Ak je tento typ opisu ulohy pouzity na polozke
pracovnej stanice, umoziuje kazdému prihlasenie ako tento uZivatel jednoduchym stlagenim klavesu Enter. Ak chcete
zabranif ohrozeniu bezpeénosti, neautorizujte tento typ opisu tllohy na *PUBLIC.

Poznamka: Pri urovni zabezpecenia 40 a 50 prikaz SBMJOB (Submit Job) pozaduje autorizaciu (*USE) odovzdavaca
pre uzwatelsky profil pomenovany v popise tlohy. Tento scenar predpoklada, ze SBMJOB zadava
uzivatela (*JOBD). Vyhnite sa ale zadévaniu uzivatela v opise ulohy, kym to nie je z nejakého dévodu
potrebné (ako napriklad uloha automatického spustenia). Ak to urobite, zabezpecte, ze mate nad
pristupom uplnu kontrolu.

Parameter a interaktivne ulohy

Popis ulohy, ktory sa ma pouzif, j e definovany v prikaze ADDWSE (Add Work Station Entry). Standardom je
pouzivanie opisu ulohy v uzivatelskom profile. Ak je v opise ulohy spec1ﬁkovany USER(*RQD), uzivatel musi zadat
meno uzivatela. Ak je zadany USER (xxxx) (kde xxxx je konkretny nazov uzivatelského profilu), uzivatel moze stlait
klaves Enter na prihlasovacej obrazovke a méze pracovat pod nazvom uzivatelského profilu xxxx. Toto plati, ak uroveri
zabezpecenia nie je 40 alebo vyssia.

Parameter USER a davkové alohy
Opis ulohy pouzivany pre davkové ulohy je zadany v prikaze SBMJOB (Submit Job) alebo BCHJOB (Batch Job).

Ak je zadany vstupny tok, ktory obsahuje prikaz BCHJOB, uzivatel zadévajuci jeden z prikazov Start Reader (
STRDBRDR, STRDKTRDR) alebo jeden z prikazov Submit Job (SBMDBJOB, SBMDKTJOB, atd.) musi mat pre
zadany opis ulohy opravnenie *OBJOPR. Ked sa pouZije vstupny tok, ulohy sa vaésinou vykonavaju pod uzivatelskym
profilom opisu tlohy a nie pod uzivatelom, ktory tilohy umiestnil do frontu tloh. Ak je v opise tlohy zadany prikaz
USR(*RQD), pouzite opisu ulohy v prikaze BCHJOB je neplatné.

Ak sa pouzije prikaz SBMJOB, prikaz sa predvoli tak, aby davkova tloha pracovala pod nazvom uzivatelského profilu
odovzdavaca. Ak je vSak zadany parameter USER(*JOBD) v prikaze SBMJOB, uloha pracuje pod ndzvom, ktory je
zadany v parametri USER opisu ulohy.

Casto je v opise tlohy vyzadovany konkrétny nazov, aby mohli uzivatelia odoslat pracu pre $pecificky uzivatelsky
profil. Napriklad opis ulohy QBATCH sa dodédva s USER(QPGMR), aby toto umozfioval. Ak chcete zabranit

ohrozeniu bezpecnosti, neautorizujte tento typ opisu ulohy na *PUBLIC.

Zasobniky volani:
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Zasobnik volani je usporiadany zoznam vsetkych programov alebo procedur, ktoré st v danej chvili v ramci
spractivania tlohy spustené. Programy a procedury mozno spusiat explicitne prostrednictvom instrukcie CALL alebo
implicitne z niektorej inej udalosti.

Zasobnik volani je dostupny na urovni tlohy ako aj na urovni vlakna. V znakovom rozhrani je zasobnikom volani
zoznam poloziek zasobnika volani organizovany technikou LIFO (posledny dnu - prvy von), pricom kazda volana
procedura alebo program tu predstavuje jednu polozku. V programe System i Navigator sa na zaklade predvoleného
nastavenia na zaciatku zoznamu nachddza posledna polozka v zasobniku. Toto poradie je vSak mozné zmenit pomocou
tlacidiel Sort ascending alebo Sort descending.

Informacie zahrnuté do zobrazenia zasobnika volani zahfiaji informacie o vyvolani pre OPM (original program
model), ILE (integrated language environment), i5/0S Portable Application Solutions Environment (PASE) a aplikacie
Java. Ak vyuzivate $pecialne opravnenie *SERVICE, mozZete tiez zobrazit dalsie polozky pre kod LIC a jadro i5/0S
PASE.

Suvisiace ilohy

[‘Zobrazenie zisobnikov volani” na strane 106|
Informacie o zdsobniku volani tlohy alebo vldkna méZete zobrazit pomocou programu System i Navigator alebo
znakového rozhrania.

Objekt triedy:

Objekt triedy obsahuje atributy spustania, ktoré riadia prevadzkové prostredie tlohy. Objekty triedy alebo triedy
dodavané spolo¢nostou IBM spliiaju poziadavky typickej interaktivnej aj davkovej aplikacie. So systémom sa dodavaji
nasledujuce triedy (podla nazvu):

* QGPL/QBATCH: Na pouzivanie davkovymi ulohami

* QSYS/QCTL: Na pouzivanie riadiacim podsystémom

* QGPL/QINTER: Na pouzivanie interaktivnymi ulohami

* QGPL/QPGMR: Na pouzivanie programovacim podsystémom

* QGPL/QSPL: Na pouzivanie zapisovacom tlaciarne spoolového podsystému

* QGPL/QSPL2: Na vSeobecné pouzivanie spoolovania v Zakladnej systémovej oblasti
Atributy run-time

Nasleduje zoznam niektorych atributov alebo parametrov run-time, ktoré sa nachadzaju v objekte triedy a su dolezité
pre riadenie prace.

Priorita vykonavania (RUNPTY)
Cislo, ktoré udava uiroven priority priradenej k vietkym spustenym tloham, ktoré pouzivaju triedu. Uroven
priority sa pouziva na urcenie, ktora uloha zo vsetkych tloh, uchadzajucich sa o systémové prostriedky, sa
spusti ako dalsia. Hodnota moze byt 1 az 99, pri¢om 1 je najvyssia priorita (ako prvé sa spustaju vietky ulohy
s prioritou 1). Tato hodnota je najvyssou prioritou spustenia povolenou pre kazdé vlakno v ulohe. Jednotlivé
vlédkna v tilohe mdzu mat niZsiu prioritu. Zmena priority vykonavania ulohy ovplyviiuje priority vykondvania
vSetkych vldkien v rdmci ulohy. Napriklad, ak uloha bezi s prioritou 10, vlakno A v tejto ulohe bezi s prioritou
10 a vlakno B v tejto tlohe bezi s prioritou 15. Ak sa priorita ilohy zmeni na 20, priorita vlakna A sa
prispdsobi na 20 a priorita vlakna B sa prisposobi na 25.

Casovy usek (TIMESLICE)
Maximalne mnozstvo Casu procesora (v milisekundach), dan¢ kazdému vlaknu v tlohe pouzivajucej tito
triedu, predtym, nez ostatné vlakna v ulohe alebo dalsie tilohy dostant prileZitost bezat. Casovy interval
vytvara mnozstvo ¢asu, ktoré potrebuje vlakno v ulohe na zrealizovanie vyznamného objemu spracovania. Na
konci tohto ¢asového intervalu sa méze vlakno uviest do neaktivneho stavu, aby sa ostatné vldkna mohli stat
aktivnymi v uloznej oblasti.

Predvoleny ¢as ¢akania (DFTWAIT)
Standardné mnozstvo Casu, pocas ktorého systém caka na dokonéenie instrukcie, ktora vykonava cakanie.
Tento Cas Cakania plati pre ¢asy, ked inStrukcia ¢aka na systémovu akciu a nie pre ¢as, ked inStrukcia ¢aka na
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odozvu od uzivatela. Normalne je to mnozstvo ¢asu, ktory ste ochotny ¢akat na systém pred ukonéenim
poziadavky. Ak sa ¢as ¢akania prekroci, uloha dostane chybovu spravu. Tento Standardny ¢as ¢akania sa
pouziva vtedy, ked pre danu situaciu nie je cas ¢akania Specifikovany inak.

Cas cakania, pouzivany na vyhradenie prostriedkov suboru, je Specifikovany v opise suboru a mozno ho
nahradit nahradzujucim prikazom. Specifikuje, Ze sa pouziva ¢as ¢akania, Specifikovany v objekte triedy. Ak
pri otvoreni suboru nie su k dispozicii prostriedky suboru, systém na ne ¢aka az do ukoncenia casu cakania.

Poznamka: Atributy triedy platia pre kazdy krok smerovania tlohy. Vacsina uloh ma iba jeden krok
smerovania, ale ak sa uloha presmeruje (napriklad v désledku pouzitia prikazu RRTJOB
(Reroute Job) alebo TFRJOB (Transfer Job)), atributy triedy sa resetuju.

Maximalny cas procesora (CPUTIME)
Maximalny cas procesora povoleny pre krok smerovania ulohy na dokonéenie spracovavania. Ak sa krok
smerovania tlohy nedokon¢i v ramci tohto mnozstva ¢asu, do protokolu tlohy sa zapise sprava.

Maximalny doc¢asny ulozny priestor (MAXTMPSTG)
Maximalne mnoZstvo do¢asného ulozného priestoru, ktory méze pouzivat krok smerovania tilohy. Tento
docasny ulozny priestor sa pouziva pre programy, ktoré bezia v ulohe, pre systémové objekty pouzivané na
podporu ulohy a pre docasné objekty vytvorené ulohou.

Maximalny pocet vlakien (MAXTHD)
Maximalny pocet vlakien, v ktorych moze tiloha v tejto triede kedykolvek bezat. Ak sa sucasne spusti viac

vlékien, tato hodnota moze byt prekro¢ena. Vldkna navyse maju povolené normalne dokonéenie. Inicializacia
dalsich vlakien je zakazana, kym maximalny pocet vldkien v ulohe neklesne pod tuto maximalnu hodnotu.

Poznamka: Prostriedky pouzivané tymito vldknami a prostriedky dostupné v systéme sa mozu menit. Preto
pred dosiahnutim tejto maximélnej hodnoty moze byt spustenie dalsich vidkien spomalené.

Suvisiace ulohy

[Vytvorenie objektu triedy” na strane 124]

Objekt triedy mézZete vytvorit prostrednictvom znakového rozhrania. Trieda definuje atribity spracovania uloh,
ktor¢ danu triedu pouzivaji. Trieda, ktord tloha pouziva, je Specifikovana v polozke smerovania v opise
podsystému, ktory sa pouziva pri sptstani danej ulohy. Ak tloha pozostédva z viacerych krokov smerovania, trieda,
ktort pouzije kazdy dalsi smerovaci krok, bude uréena v tej polozke smerovania, ktora sa pouziva pri spustani
dan¢ho kroku smerovania.

[<Zmena objektu triedy” na strane 124]

Atribuity objektu triedy mozete zmenit prostrednictvom znakového rozhrania. Zmenif je mozné ktorykolvek atribut
okrem atributu verejného opravnenia. Precitajte si o prikaze RVKOBJAUT (Revoke Object Authority) a prikaze
GRTOBJAUT (Grant Object Authority), ak chcete ziskat daliie informéacie o zmene autorizacie objektov.

Identita uZivatela ilohy:

Identita uzivatela iilohy (JUID) je nazov uzivatelského profilu, podia ktorého je tato uloha zndma pre ostatné ulohy.
Tento nazov sa pouziva na overenia autorizicie, ked sa ostatné ulohy pokusia fungovat na tejto tlohe.

Medzi priklady funkcii, ktoré funguju na inej ulohe, patri prikaz STRSRVJOB (Start Service Job), APl QUSRJOBI
(Retrieve Job Information), AP QWTCHGIJB (Change Job), vsetky prikazy na riadenie uloh a funkcie, ktoré

odosielaju signaly z jednej ulohy do inej.

V pripadoch, ked ulohy prepinaju uzivatelské profily, identifikuje aktualny uzivatelsky profil, pod ktorym bezi ivodné
vlakno, namiesto JUID.

JUID sa nepouzije na vykonanie kontroly autorizacie z ulohy. Autorizacia na vykonanie funkcie je vzdy zalozena na
aktualnom uzivatelskom profile vlakna, v ktorom je tato funkcia volana.

Ked sa tiloha nachadza vo fronte tiloh alebo vo vystupnom fronte, JUID je vzdy rovnaké, ako meno uzivatela lohy a
nedé sa zmenit.
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Po spusteni ulohy a na zaciatku [ubovolnych nasledujucich krokov smerovania, je JUID rovnaka, ako ndzov aktualneho

uzivatelského profilu tlohy. Kym je uloha aktivna, JUID je mozné zmenif nasledujucimi spdsobmi.

* JUID moze byt explicitne nastavend z aplikdcie pomocou API Set Job User Identify (QWTSJUID) alebo pomocou
funkcie QwtSetJuid(). JUID je nastavena spolu s nazvom uzivatelského profilu, pod ktorym bezi vlakno, ktoré
volalo API alebo funkcia.

+ JUID méze byt explicitne vy&istena z aplikacie pomocou API QWTSJUID alebo funkcie QwtClearJuid(). Uloha
musi byt spustend ako uloha, ktora ma naraz iba jedno vlakno. Po vy¢isteni je JUID systémom implicitne nastavend
na nazov uzivatelského profilu, pod ktorym v tom bode bezi jedno vldkno ulohy.

* Ak tiloha bezi ako tiloha s jednym vldknom a JUID nebola aplikaciou explicitne nastavena, potom vzdy, ked tloha
pouziva API Set Profile (QWTSETP) na spustenie pod inym uzivatelskym profilom, je JUID systémom implicitne
nastavena na ndzov uzivatelského profilu, ktory bol nastaveny cez QWTSETP.

* Ked tloha s jednym vlaknom nainicializuje sekundarne vlakno a JUID nebol aplikaciou explicitne nastaveny, potom
systém implicitne nastavi JUID s nazvom uzivatelského profilu, pod ktorym bezalo jedno vlakno ulohy v bode, ked
sa nainicializovalo sekundarne vlakno.

Po névrate ulohy do jedného vlakna systém implicitne nastavi JUID na nazov uzivatelského profilu, pod ktorym v
tom bode bezi jedno vlakno ulohy.

Suvisiace koncepty

[Spravne opravnenid
Aby ste mohli vykonavat vi¢sinu zmien atribttov tlohy, musite mat $pecidlne opradvnenie na riadenie tloh
(*JOBCTL) alebo vas uzivatelsky profil musi zodpovedat identite uzivatela alohy, ktorti chcete zmenit.

Priklady identity uZzivatela ulohy:

Tieto priklady popisuju sposob priradenia identity uzivatela ulohy (JUID) v roznych situaciach.
+ Uloha bezi pod uzivateiskym profilom s nazvom USERA. JUID je USERA. Ak tloha pouziva APl QWTSETP na
prepnutie na USERB, JUID sa zmeni na USERB.

V tejto situdcii je hodnota Set By pre JUID *DEFAULT. Pretoze tiloha bezi s jednym vlaknom, identitou
uzivatela ulohy je aktualny uzivatelsky profil, pod ktorym bezi pdvodné vldkno ulohy (ked nebola identita
uzivatela iilohy explicitne nastavend aplikaciou). Pre tilohy frontu tiloh a dokonéené ulohy je identitou
uzivatela Glohy meno uZivatela z kvalifikovaného nazvu tlohy.

+ Uloha s jednym vlaknom bezi pod uzivatelskym profilom USERX. JUID je USERX. Ak tiloha inicializuje
sekundarne vlakna, JUID zostava ako USERX. Ak sa potom vsetky vlakna zmenia na USERY, JUID bude stéale
USERX.

V tejto situdcii je hodnota Set By pre JUID *SYSTEM. Kedze toto je aktivna wiloha, ktora momentélne bezi
ako uloha s viacerymi vlaknami, identita uZivatela ilohy je implicitne nastavena systémom. Identita uZivatela
ulohy je nastavena na nazov uzivatelského profilu, pod ktorym tloha bezala, ked sa stala viacvldknovou. Ked
sa iloha vrati do behu s jednym vlaknom, identita uzivatela ulohy bude resetovana na hodnotu *DEFAULT.

* Ak server, beziaci pod uzivatelskym profilom s nazvom SERVER, zavola API QWTSJUID, JUID sa nastavi na
SERVER. Ak server potom zavola API Set Profile (QWTSETP) na nastavenie aktuilneho uZivatelského profilu na
CLIENT, pocas spracovania v mene tohto klienta zostane JUID nastavend ako SERVER. Podobne, ak server
inicializuje sekundarne vlakna, z ktorych kazdé zavola QWTSETP na spustenie pod rozliénymi uzivatelskymi
profilmi, JUID zostane nastavena ako SERVER.

V tomto pripade je hodnotou Set By pre JUID *APPLICATION. Identita uzivatela ulohy je explicitne
nastavena aplikaciou pouzivajucou API. Tato hodnota sa pouzije na ulohy s jednym vldknom a aj na ulohy s
viacerymi vlaknami.

Vlakna:

Pojem vldkno je skratenym vyrazom pre ,,vlakno riadenia“. Vlakno je cesta, ktorti program prebral pocas spustenia,
vykonané kroky a poradie, v ktorom sa kroky vykonavaju. Vldkno spusta kod zo svojho vychodiskového umiestnenia v
zoradenej, preddefinovanej postupnosti pre danu sadu vstupov.

32 System i: Riadenie systémov Riadenie prace



Pouzitie vlakien v ulohe dovoluje vykonavaf viacero veci naraz. Napriklad, pocas spracovavania ilohy moze vlakno
obnovif a vypogitat udaje, ktoré tiloha potrebuje na dokonéenie spracovania

Kazd aktivna uloha ma minimélne jedno vlakno, ktoré sa nazyva uvodné vlakno. Uvodné vldkno sa vytvori pri
spusteni ulohy. Vo vldknach v programe System i Navigator sa v predvolenom nastaveni zobrazuje slovo Initial ako
typ prvého vlakna v zozname. Uvodné vlakno je prvé vytvorené vlakno v tlohe pri jej spusteni.

Typy vlakien

Typ vlékna urcuje sposob vytvorenia vlakna v systéme.

Uzivatel
Vldkno méze vytvorit zakaznicka aplikécia. Uvodné vlakno v ulohe je vzdy uzivatelské vlakno. Ak chcete
pouzivat viaceré uzivatelské vlakna, pole Povolif viaceré vldkna musi byt nastavené na hodnotu Yes.

Systémova uloha
Systém vytvori vlakno v mene uzivatela. Niektoré systémové funkcie pouzivaju systémové vlakna na

vykonavanie spracovania. Ak zdkaznicka aplikédcia pouziva systémovu funkciu, ktora pouziva vlakna, pouziju
sa systémové vlakna.

Suvisiace ulohy

[Zobrazenie vlastnosti vldkna” na strane 126|
Vlakna dovolujui uloham vykondvat viac ako jednu vec sticasne. Ak sa zastavi spracovanie vldkna, moze to zastavit
vykonavanie ulohy.

[Zobrazenie vlakien beziacich pod konkrétnou ulohou” na strane 124]

Pod kazdou aktivnou ulohou spustenou v systéme je spustené najmenej jedno vlakno. Vlakno je nezavisla jednotka
prace spustena v tlohe a pouziva rovnaké prostriedky ako uloha. Uloha zavisi na praci vykonanej vldknom, preto je
dolezité vediet najst vlakna spustené v $pecifickej ulohe.

[‘Ukongenie alebo vymazanie vlakien” na strane 126|

Uvodné vlakno, ktoré sa vytvara pri spusteni ilohy nemézete nikdy vymazat ani ukong¢if. Niekedy je vsak potrebné
ukon¢it sekunddrne vlakno, aby mohla tiloha pokracovat vo vykondvani. Sledujte a davajte si pozor na vlakno,
ktoré mate v imysle ukongéif, pretoze tiloha, v ramci ktorej je toto vldkno spustené, sa nemusi byt schopné bez
prace, ktorti ma dané vlakno vykonat, riadne dokonéit.

Suvisiace informacie

[Priklad: Ukonéenie vldkna pomocou Javy|

[API manazmentu vléken|

Spravne opravnenie pre vidkna:
Pre pracu s vlaknami sa vyzaduju urcité urovne opravneni.

Aby ste mohli zobrazif a zmenif va¢sinu atributov vlakna, musite mat $pecialne opravnenie *JOBCTL, alebo sa vé4s
uzivatelsky profil musi zhodovat s identitou uzivatela ulohy, v ktorej sa vlakno nachadza. Ak chcete zmenit prioritu
vykonévania vlakna, musite mat $pecialne opravnenie *JOBCTL. Opravnenie Thread Control umoZiuje zobrazit
niektoré z atributov vlakna.

Ak chcete podrzat alebo uvolnit vlakno, musite mat $pecialne opravnenie *JOBCTL alebo opravnenie na riadenie
vldkna alebo vas uzivatelsky profil sa musi zhodovat s identitou uZivatela ulohy, ktord obsahuje dané vlakno. Ak chcete
ukongit vlakno, musite mat $pecidlne opravnenie *SERVICE alebo opravnenie na riadenie vldkna.

V pripade kazdého atributu, ktory sa vztahuje na objekt systému System i, ako je napriklad kniZnica v zozname
kniznic, musi maf uzivatel spravne opravnenie k danému objektu.

Dalsie informéacie o opravneniach systému i5/0S obsahuje éas‘ElAuthority required for objects used by commandd
kolekcie tém referencnych informacii bezpecnosti.
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Poznamka: S opravnenim Thread Control mozete ziskat informacie o vlaknach inej ulohy. Opravnenie Thread Control
mozno jednotlivym uzivatelom udelif alebo odobrat prostrednictvom podpory administracie aplikacii
programu System i Navigator alebo pouzitim API QSYCHFUI (Change Function Usage Information) s
ID funkcie QIBM_SERVICE_THREAD. Podrobnejsie informacie o sprave aplikacii najdete v
Informacnom centre v téme Sprava aplikacii.

Stav vidkna:
Aktualny stav vlakna sa zobrazuje na stranke VSeobecné v okne Vlastnosti vlakna, pod napisom Podrobny stav.

Prikladom detailného stavu je:

Caka na vyradenie z frontu
Vlakno ulohy ¢aka na dokoncenie operdcie vyberu z frontu. Vyber z frontu je operacia pre odstranenie sprav z
frontov. Spravy predstavuju komunikaciu medzi osobou alebo programom a druhou stranou. Konkrétne, jedno
vlakno zaradi spravu do systémového objektu frontu a iné vlakno ju vyberie (odstrani) z frontu.

Poznamka: Ked je na strane vlastnosti uvedené Waiting for dequeue, zobrazuju sa dalsie informacie
identifikujuce front, v ktorom sa ¢aka. Ked uiloha alebo vlakno ¢aka na dokonéenie operacie
vyberu z frontu pre objekt systému i5/0S, zobrazi sa 10-znakovy nazov objektu, jeho kniznica a
typ objektu. Ak uloha alebo vlakno ¢aka na dokoncenie operacie vyberu z frontu pre interny
objekt, vidite 30-znakovy nazov objektu. Pre interné objekty musite mat $pecialne opravnenie na
riadenie objektov (*JOBCTL), aby ste videli 30-znakovy nazov.

Podrobny stav moze zobrazit priradent hodnotu stavu, ktora poskytuje dalsie podrobnosti o aktudlnom stave vldkna.
Prikladom detailné¢ho stavu plus priradenej stavovej hodnoty je:

Pozastavené (n)
Jedno vlékno je podrzané. Na rozdiel od ulohy, vlakno méze byt si¢asne podrzané viackrat. Cislo (napriklad
Podrzané (3)) za stavom vlakna oznamuje pocet, kolkokrat je podrzané vlakno bez uvolnenia. Napriklad, ak je
vlakno podrzané trikrat a potom sa raz uvolni, stale je podrzané dvakrat. Cislo sa ukaze iba vtedy, ked sa stav
objavi na stranke vlastnosti a neobjavi sa pri zobrazeni v zozname. Ak chcete obnovit spracovanie vlakna,
vyberte akciu Uvolnit pre vldkno.

Dalsie informécie o roznych stavoch vldkien néjdete v online pomoci programu System i Navigator.
Zamknuté objekty:
Ulohy a vlakna pouzivaji objekty na spracovanie prace.

Naraz sa spracuva viac ako jedna ¢ast price, preto sa na objekt da zamok, aby sa zachovala integrita idajov. Zamknuté
objekty su systémové objekty pouzivané ilohami a vlaknami na spracovanie prace. Po dobehnuti ulohy alebo vldkna sa
objekt odomkne a je pripraveny na pouZitie, aby mohol spracovat viac prace. V zavislosti od pouzitého typu
poziadavky o zamok, zamknutim objektu moze dany objekt pouzivaf naraz len jeden uzivatel. Napriklad, ak sa dvaja
alebo viacero uzivatelov naraz pokusi zmenif jeden objekt, zmeny objektu vykonané druhym uzivatelom sa uzamknu
dovtedy, kym prvy uzivatel nedokonéi aktualizaciu tohto objektu. Ak sa pouzivaju drzitelia zimkov, uzivatel moze
vidief, ¢o ma aktualne zamok alebo aktudlne ¢aka na zamok pre objekt.

Rozsah urcuje, ¢i je zamok priradeny k tlohe, vlaknu alebo priestoru zamkov. Rozsah tiez definuje, ako dlho bude
dostupny zamok a aky typ poziadavky o zamok a pravidla pre konflikty pouziva objekt.

Typy poziadaviek na zamknutie st rozne Grovne pristupu, ktoré moZe uloha, vlakno alebo oblast uzamknutia pouzit pre
zamknuty objekt. Napriklad typ zdmku Exkluzivny - Bez ¢itania sa pouZziva pri zmene alebo vymazani objektu zo

systému. Tento typ poziadavky na uzamknutie neumozfiuje nikomu pouzivat, a ani &itaf objekt.

Rozne typy poziadaviek o zamok su:
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ExKluzivny - Bez ¢itania
Objekt je vyhradeny pre exkluzivne pouzitie. Ak je objekt zamknuty lubovoinym typom poziadavky o zamok,
neda sa ziskat exkluzivne pouzitie daného objektu. Tento stav zamku je vhodny, ak uZivatel nechce, aby mali
ostatni uzivatelia pristup k objektu, kym sa nedokon¢i vykonavana funkcia.

Exkluzivny - S ¢itanim
Objekt sa da zdielat len s typom p021adavky 0 zamok so zdielanym ¢&itanim. Tento zamok je vhodny, ak chce
uzivatel zabranif ostatnym uzivatelom vykonavat na objekte iné operacie ako ¢itanie.

Zdielany - S aktualizaciou
Objekt sa da zdielat s typom poziadavky o zamok so zdielanym ¢itanim alebo zdielanou aktualizaciou. To
znamend, Ze iny uzivatel moze poziadat o zamok so stavom zdielané ¢itanie alebo zdieland aktualizacia pre
rovnaky objekt. Tento stav zamku je vhodny, ak uZivatel planuje zmenit objekt, ale chce, aby rovnaky objekt
mohli ¢&itat alebo menit aj ostatni uzivatelia.

Zdielany - Bez aktualizacie
Objekt moze byt zdielany len s typmi poziadaviek o zdmok pre zdielanie - bez aktualizacie a zdielané &itanie.
Tento stav zamku je vhodny, ak uzivatel neplanuje menit objekt, ale chce zarugit, ze Ziadni ini uzivatelia
nemozu zmenit objekt.

Zdielany - S &itanim
Objekt sa da zdielaf so vietkymi poziadavky o zamok, inymi ako exkluzivne - bez ¢itania. To znamena, Ze iny
uzivatel moze poziadat o zamok so stavom exkluzivne &itanie, zdielané &itanie alebo zdielanie bez
aktualizacie.

Stav zamku oznamuje stav poziadavky o zamok. Rézne stavy zamkov su:
Zadrzany: Poziadavka o zamok bola vyplnena a uloha, vlakno alebo priestor zamku zadrzuje zamok.
Cakanie: Uloha alebo vldkno ¢aka na ziskanie zamku.

Vyzadovany: Uloha alebo vldkno pozaduje zamok.

Drzitelia zamku st tlohy, vlakna alebo priestory zdmkov, ktoré aktudlne maju zamok alebo Cakaju na zdmok na
$pecificky zamknuty objekt.

Typy uloh

Systém spracovava niekolko réznych typov tloh. Tieto informécie popisuju dané ilohy a sposoby, akymi sa pouzivaju.
Automaticky spustané alohy:

Automaticky spustand tloha je davkova tloha vykondvajiica opakovant pracu, jednorazovi pracu inicializacie
priradenu k prislusnému podsystému, inicializuje funkcie pre aplikdciu alebo poskytuje centralizované servisné funkcie
pre dalsie ulohy v rovnakom podsystéme. Automaticky spustana uloha v riadiacom podsystéme sa moze pouzivat na
spustanie dalsich podsystémov (ako v pripade riadiaceho podsystému dodévaného z IBM). Automaticky spustané ulohy
priradené k podsystému sa spustaji automaticky pri kazdom spusteni podsystému.

Vsetky automaticky spustané ulohy sa spusiaju pri spusteni podsystému, preto hodnota, $pecifikovana pre maximalny
pocet uloh v podsystéme, nezabrani spusteniu automaticky spustanych uloh. Ak sa prekro¢i maximalny pocet tiloh v
podsystéme, nedaju sa spustit ziadne dalsie ulohy. Ked sa dokon¢i dostatok automaticky spustanych tiloh a pocet tloh
klesne pod maximdlnu trover aktivity, daji sa v podsystéme spusiat iné tlohy.

Opis ulohy, ktory sa pouziva pre automaticky sptstant ulohu, je zadany pomocou prikazu ADDAJE (Add Autostart
Job Entry). Ked sa spusti podsystém, iloha pracuje pod nazvom uzivatelského profilu v $pecifikovanom opise tlohy.
Nemodzete $pecifikovat opis tilohy, ktory obsahuje USER(*RQD). Automaticky spustana tloha pracuje pod
uzivatelskym profilom $pecifikovanym opisom tlohy, preto musite riadif, kto ma povolené menit opis tlohy.
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Ak je pre podsystém $pecifikovanych viac ako jedna automaticky spustana uloha, vsetky automaticky spustané tilohy
sa spustia okamzite a nie jedna po druhej. Ak sa prekroci maximalny pocet uloh podsystému, v podsystéme nie je
mozné spustit dalsie ulohy, kym sa nedokonéi dost automaticky spustanych wloh, aby poéet spustenych uloh bol pod
uroviiou maximalnej aktivity.

Davkové tlohy:

Davkova uloha je preddefinovana skupina akcii spracovavania, ktord sa odovzdava do systému na vykonanie s malou
alebo ziadnou interakciou medzi uzivatelom a systémom. Ulohy, ktoré nevyzaduju interakciu uzivatela na to, aby mohli
bezaf, sa mozu spracovavat ako davkové ulohy. Davkova tloha je zvycajne tloha s nizkou prioritou a méze vyzadovat
Specialne systémové prostredie, v ktorom ma bezat.

Davkové tilohy sa vykonavaju na pozadi systému, ¢im umoznia uzivatelovi, ktory ilohu zadal, vykonavat iné ¢innosti.
Naraz méze byt aktivnych niekolko davkovych uloh.

Nasledujuci zoznam opisuje rozliéné druhy davkovych tuloh:

Jednoducha davkova uloha
Jednoducha davkova tloha je uloha, ktora sa odovzdava do frontu tloh. Caka v rade s dalsimi davkovymi
ulohami a spracovava sa podla jej priority a poradového Cisla.

Okamzita davkova tloha
Davkova okamyzita uloha je davkova tloha spustena s mnohymi parametrami rodicovskej ilohy. Uloha sa
vykonava v rovnakom podsystéme ako rodi¢ovska tloha. (Toto sa realizuje pomocou API spawn().) Pretoze
tato uloha kopiruje atributy z rodi¢ovskej tlohy a neprechadza cez front tiloh, moZe sa spustif rychlejsie ako
ulohy odovzdané do frontu uloh.

Davkova uloha MRT
Davkova uloha MRT je tloha MRT (multiple requester terminal). Ulohy MRT su ulohy prostredia S/36, ktoré
vystupuju ako servery a dovolujui inym uloham prostredia S/36 pripojit sa k nim a vykonat procediru MRT.

Davkova tlacova uloha
Davkova tlacova uloha sleduje stibory s vystupom na tlaciaren (tiez nazyvané subory v odkladacej oblasti),
vytvorené ulohami, ktorych aktualny uzivatelsky profil je iny ako uzivatelsky profil, pod ktorym bola uloha
spustena.

Davkové tlohy je mozné spustat v pripade, ak uzivatel:

* Umiestni ulohu do frontu uloh

* Zada poziadavku na spustenie komunikacného programu
* Spusti podsystém s predspustenou ulohou

* Pouzije API spawn()
Ako sa spusia davkova vloha:

Ked uzivatel odovzdava davkovu ulohu, tato uloha si najskor zhromazdi informacie z niekolkych systémovych
objektov a az potom sa umiestni do frontu dloh.

1. Uzivatel odovzdava ulohu.

2. Uloha vyhiadava atributy tlohy. Ak sa nenajdu atribity ilohy v prikaze SBMJOB (Submit Job), tiloha prehiada
popis tlohy (zadany v prikaze SBMJOB), profil aktualneho uZivatela a aktudlne aktivnu tlohu (tilohu zadavajuicu
prikaz SBMJOB).

Poznamka: Podobne ako pri spustani interaktivnej ulohy mézete v opise tlohy uréit, ze sa pouzije uzivatelsky
profil. Uzivatelsky profil méze uréovat, Ze na hladanie ur¢itych atributov uloh sa pouzije systémova
hodnota.

3. Akonahle ma tloha vsetky svoje atributy, je umiestnena vo fronte uloh.
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4. Ked je podsystém pripraveny na spracovanie ulohy, hiada si ulohy vo frontoch uloh (tych, ktoré ma podsystém
alokovang¢).

5. Potom, podobne ako v pripade spracuvania interaktivnych uloh, si podsystém v opise ulohy skontroluje smerovacie
udaje.

6. Podsystém pouziva smerovacie uidaje na vyhladanie polozky smerovania. Polozka smerovania uvadza informécie o
oblasti, ktort uloha pouziva, ktory smerovaci program sa pouziva a z ktorej triedy uloha ziskava svoje runtime
atributy.

7. Po ziskani tychto informacii sa spusti smerovaci program. Ak pouzijete prikaz QCMD, QCMD vykona prikaz
SBMIJOB. Spusti prikaz zadany v parametri CMD alebo RQSDTA.

Suvisiace ulohy

[“‘Odovzdanie davkovej ilohy” na strane 112]

Pretoze davkové ulohy su zvycajne ulohy s nizkou prioritou, ktoré si vyzaduju Specialne systémové prostredie, v
ktorom sa spustia (ako napriklad spustenie v noci), umiestiuju sa do frontov davkovych uloh. Davkova uloha
dostane vo fronte tiloh run time plan a prioritu. Ak cheete ulohu odovzdat do frontu ddvkovych tloh, pouZite
znakovo orientované rozhranie a jeden z dvoch prikazov.

[Spustenie davkovej ulohy akajicej vo fronte uloh” na strane 114

Mozno ob¢as budete musief prinatif tlohu, aby sa okamZite spustila. Hoci presunutie tilohy do frontu uloh, ktory
nie je zaneprazdneny, je najefektivnejSou metddou ako to vykonal, existuju aj iné metody, ktoré moZete na to
pouzit.

Suvisiace informacie
[Uloha QPRTIOB|

Splodené davkové ulohy:

Plodenie je funkcia, ktora vytvara novy proces tlohy (proces potomka), ktory zdedi mnoho atributov volacicho procesu
(rodi¢ovsky proces). Novy program bude $pecifikovany a za¢ne sa spustat v procese potomka. Ked vytvorite davkovu
ulohu, pouzivate rodicovsku tulohu na prenesenie argumentov a premennych prostredia do ulohy potomka. API
rozhranie spawn() pouziva okamzité davkové ulohy, predspustené ulohy alebo predspustené davkové ulohy.

Suvisiace informacie

[spawn()--Spawn Process|
[Prikaz CL SPAWN, priklad QUSRTOOL]

Ulohy komunikacie:

Uloha komunikacie je davkové uloha, ktoru spusta poziadavka na spustenie programu prijata zo vzdialen¢ho systému.
Spracovanie ulohy zahriiuje poziadavku na komunikaciu a prislusné Specifikacie.

Ak cheete v systéme 15/0S spustit davkovu tlohu komunikacie, v systéme musi existovat opis podsystému, ktory
obsahuje polozku prace s komunikaciou. Polozka prace s komunikaciou identifikuje pre podsystém zdroje pre ulohu
komunikacie, ktort spracovava. Spracovavanie tlohy za¢ina vtedy, ked podsystém dostane zo vzdialeného systému
poziadavku na spustenie programu komunikacie a pre tito poziadavku sa najde prislusna polozka smerovania.

Smerovacie udaje pre ulohy komunikacie

Smerovanie iloh komunikacie je uréené poziadavkou na spustenie programu, prijatej zo vzdialeného systému. Ked sa
poziadavka na spustenie programu spracovava v cielovom systéme, vytvori sa udajovy tok pevnej dizky, ktory sa
pouzije ako smerovacie udaje. Pozicia 25 v smerovacich udajoch vzdy obsahuje hodnotu PGMEVOKE pre poziadavky
komunikacie. Polozky smerovania podsystému, ktoré Specifikuji hodnotu porovnavania PGMEVOKE v pozicii 29,
maju zvycajne ako nazov programu *RTGDTA. Znamena to, ze nazov programu Specifikovany v smerovacich udajoch
(z poziadavky na spustenie programu prijatej zo vzdialeného systému), je program, ktory sa ma spustit.

Ak sa pre urcité ulohy komunikécie vyzaduje $pecialne prostredie spracovania, do opisu podsystému moézete pridat
dal$iu polozku smerovania Specifikujucu hodnotu porovnavania, ktorej ivodna pozicia je 37. Tato hodnota
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porovnavania musi obsahovat ndzov programu pre poziadavku na spustenie programu. Polozka smerovania musi mat
poradové ¢islo nizsie ako polozka smerovania, ktora pouziva PGMEVOKE ako hodnotu porovnavania. Tato metoda
umoznuje uréitym tloham komunikécie bezaf s inou $pecifikdciou triedy alebo oblasti.

Zabezpecenie

Zabezpe&enie systému riadi, kto moZe pouzivat komunikaéné zariadenia, a kto méze ziskat pristup k prikazom
pouzivanym s priradenymi opismi zariadeni. Pri pisani a pouzivani aplikaénych programov na vzdialenom aj cielovom
systéme by ste mali zvazif dalSie bezpe¢nostné opatrenia.

Opis ulohy pre ulohy komunikacie

Opis tlohy pouzivany pri ilohach komunikacie je zadany prikazom ADDCMNE (Add Communications Entry).
Uzivatel $pecifikovany v tomto opise tlohy sa ignoruje. Systém ziskava meno uzivatela pre ulohy komunikacie z
poziadavky na spustenie programu. Ak poziadavka na spustenie programu nespecifikuje meno uzivatela, systém
pouzije §tandardnu hodnotu uZivatela z polozky komunikacie. Ak cheete zabezpedit vyssi stupen zabezpedenia
systému, uvedte uzivatelské informacie o poziadavke na spustenie programu namiesto $pecifikovania §tandardného
uzivatela v polozke prace s komunikaciou.

Typy komunikacnych uloh:

Tato téma opisuje najbeznejsie typy komunikacnych uloh.

Qlus (sluzby logickej jednotky)
Qlus obsluhuje spracovanie udalosti pre zariadenia logickych jednotiek, zname ako komunikaéné zariadenia.
Qlus je zodpovedné za vyhradzovanie zariadeni do spravneho komunikaéného podsystému.

Qcmnarbxx (komunikacni rozhodcovia)
Komunikacni rozhodcovia spolu s funkciou Qsysarb (systémovy rozhodca) a funkciou Qtaparb (paskovy
rozhodca) vykonavaju pracu pre vsetky typy zariadeni, nie iba pre komunikacné zariadenia. Tato praca zahina
pripojenie a odpojenie komunikacie, zamknutie zariadeni a spracovanie zotavenia po chybe.

Systémova hodnota uloh komunika¢ného rozhodcu (pri restarte QCMNARB) urcuje pocet uloh
komunika¢ného rozhodcu, ktoré su spustené. Vo viacprocesorovych systémoch sa spustia minimalne tri
komunika¢né arbitre.

Qsyscomm1 (systémova komunikacia)
Tato tloha spractiva ¢ast komunikdcie a aktivitu vstupu/vystupu (1/0).

Q400filsvr (komunikacia vzdialeného siborového systému)
Této uloha vykonava bezni komunikaciu (APPN alebo APPC) pre programové rozhranie pre vzdialeny
suborovy systém.

Interaktivne ulohy:

Interaktivna tloha je taka uloha, ktora sa spusti vtedy, ked sa uzivatel prihlasi k zobrazovacej stanici a skon¢i sa vtedy,
ked sa uzivatel odhlési. Podsystém si vyhlad4 opis tllohy, ktora sa m4 spustif; tento opis sa méze nachadzat bud v
polozke pracovnej stanice alebo v uzivatelskom profile.

Interaktivne tilohy vyzaduju na vykonanie tilohy kontinualnu obojsmernti komunikéciu medzi uzivatelom a systémom.
Interaktivna tiloha sa za¢ina vtedy, ked sa uzivatel prihlasi do systému. Systém pozaduje prihlasovacie informacie. Ak
je poziadavka na prihlasenie akceptovana systémom, potom systém vytvori interaktivnu ulohu. Systém potom pozaduje
od uzivatela zadanie poziadavky. Uzivatel zada poziadavku a systém odpovie spracovanim poziadavky. Tento vzor sa
opakuje az dovtedy, kym uzivatel danu interaktivnu ulohu neukonéi tym, Ze sa zo systému odhlasi alebo pokym sa
uloha neskon¢i z dovodu vynimky, ku ktorej doslo v aplikacii, alebo kvoli chybe zariadenia.

Ak je interaktivna tiloha ¢asfou skupiny tloh alebo dvojice tiloh, bude jedného z tychto typov tloh:
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Interaktivna - skupinova
Interaktivna - Skupinova tiloha je ¢astou skupiny uloh, priradenej k jednému zobrazovaciemu zariadeniu.

Interaktivna - systémova poziadavka
Uloha typu Interaktivna - Systémova poziadavka je jednou z dvojice uloh, ktoré k sebe priradila funkcia
systémovych poziadaviek.

Vedeli ste? Do systému sa moZete prihlasit dvoma spdsobmi. Do systému mozete vstupif manudlne tak, Ze zadate svoje
ID uZivatela a heslo. Mdzete ale tieZ vytvorit program na automatické odoslanie ID uZivatela a hesla na server, a tak
obist prihlasovaciu obrazovku.

Ako sa spusia interaktivna tiloha:

Ked sa uzivatel prihlasi do systému, podsystém najskor zhromazduje informécie z niekolkych systémovych objektov.
Az potom je interaktivna uloha pripravena.

1. Podsystém vyhiada v polozke pracovnej stanice opis tlohy, aby z nej ziskal atributy danej interaktivnej tlohy. Ak
polozka pracovnej stanice urcuje *USRPRF pre popis ulohy, tloha pouzije informacie z uzivatelského profilu.

Poznamka: Tato flexibilita vAm umoziuje uréif, ¢i sa budu atributy ulohy viazaf na pracovni stanicu alebo na
jednotlivého uzivatela.
2. Ked uz podsystém vie, ktory opis ulohy ma pouzit, este vzdy v tomto opise ilohy nemusi najst vietky atributy
ulohy. Niektoré atributy mozu byt definované v uzivatelskom profile. Ak tento uZzivatelsky profil tieto informacie
neobsahuje, podsystém sa pozrie na systémovu hodnotu.

Poznamka: Uzivatelsky profil obsahuje atributy tloh, ktoré vam umoziuju uréité veci prisposobit potrebam
konkrétneho uzivatela.

3. Ked podsystém zhromazdi vietky atributy tlohy, uréi, &i je mozné spustit novu interaktivnu tlohu, alebo &i sa ma
zobrazit chybové hldsenie na prihlasovacej obrazovke. Podsystém skontroluje, ¢i nebol dosiahnuty maximalny
pocet uloh povolenych danym podsystémom alebo danou polozkou pracovnej stanice. Potom preveri, ¢i bol do
systému zadany platny nédzov uzivatelského profilu, ¢i tento ndzov patri povolenému uzivatelskému profilu a ¢i
bolo zadané platné heslo (v pripade, Ze sa vyzaduje). Dalej podsystém preveri, ¢i ma dotyény uzivatel primerané
opravnenia na pristup k opisu ulohy, opisu podsystému, opisu zariadenia pracovnej stanice, k vystupnému frontu a
ku kniznici. Nakoniec podsystém skontroluje, ¢i uzivatel dosiahol limit povolenych prihlaseni pre dany uzivatelsky
profil. Ak sa vyskytnt lubovolné chyby kontroly platnosti, prihlasovacia obrazovka sa zobrazi s prisluinou
spravou. V opaénom pripade proces spustania interaktivnej ilohy pokracuje dalej.

4. Ked podsystém overi, e interaktivna tiloha sa moze spustif, skontroluje aj opis tlohy pre dané smerovacie udaje.
Podsystém pouziva smerovacie udaje na vyhladanie polozky smerovania v opise podsystému. Polozka smerovania
uvadza informacie o oblasti, ktoru uloha pouziva, ktory smerovaci program sa pouziva a z ktorej triedy uloha
ziskava svoje runtime atributy.

5. Len ¢o su vetky tieto informacie k dispozicii, smerovaci program sa spusti. Spoloénost IBM poskytuje smerovaci
program nazyvany QCMD, ktory mozete pouzit na vykonavanie lubovoiného typu prace. Program QCMD vie, Ci je
dana uloha interaktivnou ilohou a pred spustenim tivodného programu skontroluje aj uzivatelsky profil. Ak sa
uvodny program ukon¢i, QCMD zobrazi ivodnu ponuku.

Suvisiace Glohy

|“Vyhnutie sa dlho beziacej funkcii z pracovnej stanice” na strane 1 17|
Ak sa chcete vyhnut dlho beZiacej funkcii (napriklad ukladanie/obnova) z pracovne;j stanice bez toho, aby ste ju
viazali, systémovy operdtor médze tlohu predlozit do frontu tloh.

Odpojenie interaktivnych uloh:

Ked sa vola prikaz DSCJOB (Disconnect Job), tiloha sa odpoji a znovu sa zobrazi prihlasovacia obrazovka. Ak sa

chcete k tlohe pripojit znova, prihléste sa k tomu istému zariadeniu, z ktorého ste sa odpojili. Pod inym uzivatelskym

menom je mozné na tomto zariadeni spustif dalsiu interaktivnu tlohu.

* Volba v ponuke System Request umoziiuje uzivatelovi odpojit interaktivnu tlohu, ¢o sposobi zobrazenie
prihlasovacej obrazovky. Volba vola prikaz DSCJOB.

Riadenie prace 39



+ Ked sa znovu pripojite k ilohe, hodnoty zadané na prihlasovacej obrazovke pre program, ponuku a aktualnu
kniznicu sa ignoruju.
+ Ulohu, v ktorej je aktivna pomocné funkcia PC organizer alebo PC text, nemozno odpojit.

» Ulohu TCP/IP TELNET je mozné odpojif, ak dand relécia pouziva opis zariadenia s takym néazvom, ktory zadal sim
uzivatel. Opis zariadenia pomenovany vlastnym nazvom mozete vytvorit jednym z nasledovnych spdsobov:

— Pouzivanie siefovych stanic s parametrom DISPLAY NAME
— Pouzivanie podpory System i Access PC 5250 Client Access s funkciou ID pracovnej stanice

— Pomocou bodu ukoncenia TCP/IP TELNET Device Initialization, ktory pouzijete na zadanie nazvu pracovnej
stanice

— Klient Telnet (STRTCPTELN) s parametrom vzdialeného zariadenia

Poznamka: Nézvy zariadeni zadané systémom, napr. QPADEV*, nepovoluju odpojenie ulohy, pretoze je
nepravdepodobné, zeby sa rovnaky uzivatel prihlasil do rovnakého zariadenia.

+ Vsetky ulohy sa odpoja pre skupinové ulohy. Ked sa pripajaju znova, vraciate sa na to isté miesto, na ktorom bol
zadany prikaz na odpojenie. Ak sa posledna skupinova uloha skonci skor, nez sa znova pripojite, vratite sa do
nasledujucej skupinovej tlohy.

* Ak sa uloha z [ubovoiného dévodu neda odpojit, uloha sa namiesto odpojenia ukonéi.

+ Ked sa ukonéi podsystém, ukonéia sa aj vietky odpojené ulohy v tomto podsystéme. Ak sa ukonéuje podsystém,
prikaz DSCJOB nie je mozné zadat v Ziadnej z uloh v podsystéme.

¢ Systémovu hodnotu QDSCJOBITV (Disconnect Job Interval) mdZete pouzit na uréenie ¢asového intervalu, pocas
ktorého je mozné ulohu odpojit. Po uplynuti tohto asového intervalu sa odpojena tloha ukonéi.

* Odpojené tlohy, ktoré prekro¢ili hodnotu QDSCJOBITYV, sa ukonéia, ked sa ukonéi podsystém, alebo ak sa vyskytne
IPL.

Suvisiace koncepty

[<Uvahy o odpojeni ulohy” na strane 116|
Existuje niekolko faktorov, ktoré je nutné zobrat do tivahy pri kazdom odpojeni tilohy.

Suvisiace ulohy

[‘Ukongenie interaktivnych wloh” na strane 115]
Ak chcete ukongit interaktivnu tilohu, mozete pouzit niekolko réznych metod.

[<Odpojenie vsetkych tiloh od zariadenia” na strane 116|

Prikaz DSCJOB (Disconnect Job) umoziiuje interaktivnemu uzivatelovi odpojit vietky interaktivne ulohy na
pracovnej stanici a vratif sa na prihlasovaciu obrazovku. Komutovan4 linka sa odpoji iba vtedy, ak je uvedena v
opise zariadenia danej pracovnej stanice a ak nie je na tejto linke aktivna nijaka dalsia pracovna stanica Ak sa uloha
odpoji vtedy, ked je dosiahnut4 systémova hodnota intervalu odpojenia v intervale ukonéenia platnosti (time-out)
pre odpojen¢ ulohy (QDSCJOBITYV), tloha sa ukon¢i a protokol tlohy nebude zaradeny do spoolovaného vystupu
tejto ulohy.

Chyba I/O na zariadeni ziadatela iilohy:

Zariadenim Ziadatela je pracovna stanica, z ktorej sa uzivatel moze prihlasit do domény a pouzivat sietové prostriedky.
Atribut ulohy DEVRCYACN (Device Recovery Action) uréuje, aka akcia sa ma vykonat, ked sa vyskytne chyba 1/O na
zariadeni ziadatela ulohy.

Atribut DEVRCYACN ma nasledujuce volby:

*SYSVAL
Toto je predvolena hodnota. Odkazuje na akciu, ktord sa md vykonat, ak sa vyskytne chyba zariadenia v
systémovej hodnote pracovnej stanice (QDEVRCYACN). Systémova hodnota podporuje vSetky hodnoty,
ktoré podporuje atribut ulohy (okrem *SYSVAL).

*MSG Signalizuje hlasenie o chybe I/0 a umoznuje aplikatnému programu, aby chybu opravil. Toto NIE JE
odporucané nastavenie.
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*DSCMSG
Odpojenie ulohy. Toto je predvolené nastavenie. Pri opatovnom pripojeni sa v aplikaénom programe uzivatela
objavi nové chybové hlasenie, ktoré indikuje, Ze od vstupu/vystupu sa zariadenie stratilo a opét naslo a obsah
obrazovky sa musi zobrazif znova.

*DSCENDRQS
Odpojenie ulohy. Pri opdtovnom pripojeni sa vykona funkcia poziadavky na ukoncenie a riadenie ulohy sa tak
vrati na uroven poslednej poziadavky.

*ENDJOB
Ukonéenie ulohy. Pre tlohu by sa mohol vytvorif protokol tilohy. Do protokolu ulohy a do protokolu QHST sa
odosle sprava indikujuca, ze uloha bola ukoncend z dovodu chyby na zariadeni.

*ENDJOBNOLIST
Ukoncenie ulohy. Nevytvara sa nijaky protokol ulohy. Do protokolu QHST sa odosle sprava indikujuca, ze
uloha bola ukon¢end z dovodu chyby na zariadeni.

Poznamka: Ak je zadané *DSCENDRQS, *ENDJOB alebo *ENDJOBNOLIST pre DEVRCYACN, vykona sa akcia
obnovy, ked sa na zariadeni vyskytne chyba. Ak je zadana niektora z dalSich hodndt, akcia obnovy sa
uskuto€ni pri dalSom vstupe alebo vystupe do/zo zariadenia, na ktorom je chyba.

Interaktivne ulohy a kroky smerovania:

Predtym, nez sa zavola ivodna ponuka, smerovacie udaje sa porovnaju s polozkami smerovania v opise podsystému.
Ked sa najde zhoda, zavola sa program Specifikovany v polozke smerovania a spusti sa krok smerovania.

Nasledovny priklad ilustruje dalsiu aktivitu, ktora predchadza spusteniu kroku smerovania a zobrazuje ivodnii ponuku
pre uzivatelsky profil, v ktorom je Specifikovany tvodny program.
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UZivatelsky profil SMITH

INLPGM =
PROGR

Opravneniel

Uloha 000901/SMITH/DSPO1

n Popis podsysté

T Atributy Ulohy
Popis Ulohy QGPL/QDFTJOBD

RTGDTA =
QCMDI

----

mMu QSYS/QBASE

Smerovacia polozka

v

CMPVAL =
QCMDI

CLS =
QGPL/QINTER

PGM =
QSYS/QCMD

Udaje smerovania, definované

vpopise uloh, savrdmci

popisupodsystému
porovnajus polozkami
smerovania.

Trieda QGPL/QINTER

AtribUty
spracovania

Podsystém QBASE

}

Krok smnerovania

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

n Podsystém ndjde zhodu pre Udaje smerovania.

E Bol spusteny krok smerovania.

H Zacina spustanie programu smerovania.

n Program smerovania QCMD vold ivodny program PROGR.

E Program smerovania QCMD vold Uvodnu ponuku.

Obrazok 1. Aktivita podsystému

Sposoby spraciivania interaktivnych tloh

i

Program QSYS/QCMD

}

Uvodny program PROGR

B Dspol

Uvodndponuka

RSLS881-2

Interaktivne ulohy moZete riesif rozliénymi spdsobmi. Tieto postupy zdvisia od toho, akym spdsobom riadite krok
smerovania. Najprv si musite ujasnif nasledovné veci:

+ Ktory program bude riadif krok smerovania: QSYS/QCMD alebo uzivatelsky program?
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* Bude smerovanie riadené uzivatelom alebo pracovnou stanicou?
Programy, ktoré riadia krok smerovania:

Aby ste pre konkrétnu tilohu mohli zvolit ¢o najlepsi postup, musite najskor zistif, ktory program by mal riadif krok
smerovania.

Pouzitie QSYS/CMD pre interaktivne ulohy - vyhody

Procesor prikazov QSYS/QCMD dodéavany spoloénostou IBM poskytuje uzivatelom pracovnych stanic pri vytvarani
funkcii td najvyssiu flexibilitu. Pouzitie procesora QCMD na riadenie kroku smerovania vam poskytuje nasledovné
vyhody:

+ Aktivuje sa vystrazny program, ak je taky program $pecifikovany v uzivatelskom profile.

* Vola sa uvodny program, ktory je $pecifikovany v uzivatelskom profile.

* Vola sa uvodna ponuka, ktora je $pecifikovana v uzivatelskom profile.

s Uzivatel je umiestneny do prostredia System/36, ako je toto prostredie §pecifikované v uzivatelskom profile.

Okrem toho, ak mate pouzivanie procesora prikazov QCMD nastavené ako predvolené, mate k dispozicii hlavna
ponuku, kde mézete prikazy zaddvaf priamo, a to vratane prikazu CALL, ktory sa pouZiva na volanie funkcii
vytvorenych uzivatelom. K dispozicii su aj volby ponuky s online pomocou, prostrednictvom ktorych ziskate
jednoduchy pristup k systémovym funkciam. K dispozicii st aj ponuky na vyber prikazov, rychly pristup k
prehiadavaniu indexu a funkcia zad4vania prikazu (ktora sa vola prostrednictvom prikazu CALL QCMD). Funkcie
zadavania prikazu su uréené predovietkym pre programdtorov a operatorov, ktori potrebuju maft poruke kompletnu
skalu funkcii priameho pouzivania prikazov.

Priame volanie uzivatelského programu pre interaktivne @lohy - vyhody

Pri spractivani interaktivnych tiloh méZete na riadenie krokov smerovania volatf svoje programy priamo. Tieto
programy mozu byt napisané tak, aby poskytovali $pecializovanejsi pristup k funkciam, ktoré potrebuju uzivatelia
vasich pracovnych stanic, nez poskytuji programy dodavané spolo¢nostou IBM. Okrem toho, kedze vase programy st
prisposobené na vykonavanie Specifickych funkcii, bude zrejme ich chod spravidla vyzadovat menej systémovych
prostriedkov ako programy dodavané spoloénostou IBM. Mézete si ich tiez prisposobit tak, aby vam poskytovali dalsie
funkcie ako napriklad uvodny program alebo uvodnu ponuku.

Pracovna stanica verzus smerovanie riadené uzivatelom:

Ked ste uz uréili, ktory program riadi krok smerovania, musite tiez ur¢if, ¢i ma smerovanie riadif pracovna stanica, z
ktorej bola dand uloha spustend, alebo ho m4 riadit uzivatel (t.j. uzivatelsky profil), ktory je prave prihlaseny.

Smerovanie riadené pracovnou stanicou sa dosahuje pomocou smerovacich udajov, ktoré su zadané v popise ulohy
asociovanom s polozkou danej pracovnej stanice alebo s profilom daného zariadenia. Smerovanie riadené uzivatelom je
mozné robif pomocou ivodného programu, ktory je zadany v uzivatelskom profile alebo pomocou popisu tilohy v
uzivatelskom profile, ktory sa mapuje na polozku smerovania inti ako QCMD.

Pouzitia ivodného programu

Aby od uzivatela pracovnej stanice ziskali vstupné tidaje, ivodné programy mozu 1nteragovat S pracovnymi stanicami.
Ked sa vol4 ivodny program, neméze tento program prijimat hodnoty parametrov. Uvodny program je mozné pouzit
jednym z dvoch sposobov:

* Na vytvorenie uvodného prostredia pre uzivatela, ktory zadava prikazy. Napriklad, je mozné zmenit zoznam kniznic
alebo je mozné nahradif tlagové stibory alebo stbory sprav. Ked tvodny program dokonéi svoju funkciu a vrati sa do
QSYS/QCMD, zobrazi sa uvodna ponuka.

* Ako riadiaci program ulohy. Ak sa uvodny program nevrati do QSYS/QCMD, stdva sa riadiacim programom kroku
smerovania. Uvodna ponuka sa tomto pripade nezobrazi. Uzivatel moze pozadovat iba tie funkcie, ktoré st dostupné
prostrednictvom uvodného programu.
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Napriklad sa moze zobrazit ponuka s volbami pre konkrétnu aplikaciu. Uzivatel moze vykonat iba tie funkcie, ktoré
su k dispozicii v ponuke. Jednym z prikladov takychto volieb je odhlasenie. Ak sa spusti prikaz SIGNOFF, tloha sa
ukon¢i a hlavna ponuka systému sa uz nezobrazi. Ak si vyberiete tento pristup, zvazte aj pouzitie volby
uzivatelského profilu INLMNU. Ta vam zaisti, ze sa nebude zobrazovat nijaka ponuka.

Je tiez mozné napisat taky uvodny program, ktory sa po zadani prikazu return bud vrati alebo nevrati do QSYS/QCMD.
Ak sa uvodny program do QSYS/QCMD vrati, zobrazi sa uvodna ponuka.

Ked ulohy skoncia v rovnakom case:

Ulohy niekedy skon¢ia v rovnakom ¢ase. Napriklad nastane chyba siete a atributy ilohy st nastavené na *ENDJOB
alebo *ENDJOBNOLIST. Okrem skonc¢enia ulohy nastanu aj nasledujuce akcie obnovy zariadenia.

* Priorita ulohy sa znizi. Uloha potom uz nema rovnaku prioritu ako ostatné aktivne interaktivne tlohy.

+ Casovy usek tlohy je nastaveny na 100 milisektnd. Toto sa vykona preto, aby mali tlohy s vyssou prioritou vac¢siu
Sancu na spracovanie prostriedkov.

Protokoly uloh pre ulohy s atribitmi uloh nastavenymi na *ENDJOB alebo *ENDJOBNOLIST su v stave ¢akania. Na
vytvorenie tlacového vystupu z protokolu tloh, ktory je v procese spracovania, pouzite prikaz DSPJOBLOG (Display
Job Log).

Po dokonc¢eni ulohy mézZete riadit spdsob zapisu protokolu tilohy do spoolového stiboru. Toto sa moze vykonat
samotnou ulohou pri jej ukoncovant, Glohou servera na pozadi alebo sa to vobec nemusi vykonai. Hodnota, ktort
zadate moze mat podstatny vplyv na celkovy ¢as obnovy, ked vela uiloh skonéi naraz, v rovnakom ¢ase. Viac informacii
najdete v pribuznych konceptoch.

Suvisiace koncepty

[Cakanie na zapis do protokolu ilohy” na strane 74|

Stav ¢akania na zapis do protokolu tlohy je k dispozicii uz niekolko rokov. Ked je atribut zapisu do protokolu pre
ulohu nastaveny na hodnotu *PND, nevytvara sa Ziadny zapis do protokolu. Vy sami moZete uréovat, akym
sposobom a za akych okolnosti sa bude vytvarat zapis do protokolu pre konkrétnu tilohu.

Predspustené ulohy:

Predspustena tloha je ddvkova uloha, ktord sa zacne spustat pred prijatim pracovnej poziadavky. Predspustené tlohy sa
spustaju pred vietkymi ostatnymi typmi tiloh v podsystéme. Predspustené tlohy sa od ostatnych tiloh odli§uju, pretoze
pouzivaju polozky predspustenych tloh (stcast opisu podsystému), aby zistili ktory program, triedu a paméifovu oblast
maju pri svojom spusteni pouzif.

V ramci polozky predspustenej ulohy musite zadaf atributy, ktoré podsystém pouziva na vytvaranie a riadenie oblasti
predspustenych uloh. Predspustené ulohy pouzivajte na znizenie mnozstva ¢asu, ktory je potrebny na spracovanie
pracovnej poziadavky. Existuju dva typy predspustenych uloh. Kazdy typ spraciva iné typy poziadaviek. Predtym, ako
uloha ¢aka na svoju prvu poziadavku, bude zobrazena ako Len predspustend, pretoze systém nevie, aky typ poziadaviek
bude uloha obsluhovat.

Predspustené komunikacie
Uloha je komunikaéna didvkova uloha, ktora sa zaéne spusiaf predtym ako vzdialeny systém posle poziadavku
na spustenie programu.

Predspustena davka
Tato uloha je ulohou, ktora sa spusti pred prijatim pracovnej poziadavky.

Predspustena wiloha sa spusti pred prijatim poziadavky o pracu, bud pri spusteni podsystému alebo v dosledku prikazu
STRPIJ (Start Prestart Jobs). Predspustené ulohy sa spusiaji z polozky predspustenej tlohy (PJE) v opise podsystému.
Polozka predspustenej ulohy $pecifikuje atributy, ako napriklad ktory program sa ma spustit v predspustenej ulohe,
uzivatelsky profil, pod ktorym sa predspustend tloha zaéne spustat, opis ulohy, trieda, ktora sa pouziva na zadanie
run-time atributov tlohy a pamifova oblast, v ktorej je predspustena tloha spustend.
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Predspustené ulohy sa mézu spustif a inicializovat samé pred prijatim poziadavky o pracu. Toto redukuje ¢as potrebny
na obsliZenie poziadavky. Predspustené tlohy poskytuju schopnost inicializovaf sa raz a spracovat mnohé poziadavky
tak, ze pre kazdu poziadavku nie je potrebna nova uloha. Mnohé aplikacie typu klient-server pouzivaji predspustené
tilohy na spracovanie poziadaviek pre klientskeho uzivatela. Ked je tiloha pripravend na vykonanie, zlepsuje to vykon v
tejto situacii, pretoze predspustena uloha moze zadat spractvat poziadavku pre uzivatela okamzite.

Poznamka: Hodnota, zadana pre maximalny pocet uloh v podsystéme, dokaZe zamedzit spustenie predspustenych
uloh. Ak sa prekro¢i maximalny podet tiloh v podsystéme, nedaju sa spustif Ziadne predspustené ulohy.
Ked sa dokonéi dostatok uloh a poéet tiloh klesne pod maximalny pocet iloh v podsystéme, znovu sa daji
spustat predspustené tlohy v podsystéme.

Poziadavky na spustenie programu

Poziadavka na spustenie programu (PSR) je umelo vytvoreny spdsob pripojenia SNA klientov k SNA serveru. Ked je
predspustena tloha nastavena na spracovanie PSR, externy stav ulohy ma hodnotu PSRW (Program Start Request
Wait).

Predspustené tilohy sa tiez pouzivajii pre TCP/IP servery od spoloénosti IBM, hlavne pre hostitelské servery. Tieto
predspustené ulohy prijimaju pracu cez interné rozhrania a PSR sa nepouzivaju. Avsak predspustené ulohy, ktoré¢ na
pracu cakaju, a aj ked nepouzivaju PSR, nadalej ukazuju stav PSRW.

Suvisiace koncepty

[Predspustené komunikaéné ulohy a evidencia uloh” na strane 86|

Ak sa v systéme pouziva evidencia tiloh, program predspustenej tlohy by mal spustit prikaz CHGPJ (Change
Prestart Job) s hodnotou poziadavky na spustenie programu pre parameter uc¢tovaciecho kodu (CHGPJ
ACGCDE(*PGMSTRRQS)) ihned po pripojeni poziadavky na spustenie programu k predspustene;j tilohe.

Suvisiace ulohy

[Spustenie predspustenej ulohy” na strane 117]

Predspusten¢ tlohy sa zvycajne spustaju vtedy, ked sa spusti podsystém. Predspustent tlohu spustate manualne
vtedy, ked systém ukongil vietky predspustené ulohy kvoli chybe, alebo ked neboli nikdy spustené pocas spustenia
podsystému, pretoze v polozke predspustenej ilohy bolo STRIOBS (*NO). Ak chcete spustif predspustenti ulohu,
pouzite znakovo orientované rozhranie.

[‘Ukongenie predspustenej ulohy” na strane 123]
Na ukonéenie predspustenej ulohy v aktivnom podsystéme mozete pouzit znakové rozhranie.

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Vyladenie poloziek predspustenej ulohy]|

Nazov predspustenej tilohy:

Plne kvalifikovany nazov predspustenej ulohy, ktory sa sklada z troch casti, sa po prvom spusteni predspustenej ulohy
uz nikdy nezmeni. Meno uZivatela plne kvalifikovaného ndzvu tlohy, zloZzeného z troch ¢asti, bude vzdy obsahovat
uzivatelsky profil, pod ktorym je predspustena uloha spustena.

Ak sa skor, nez predspustend uloha spracuje akikolvek poziadavku prace, otvori spoolovy stbor, dany spoolovy sibor
sa priradi k uzivatelskému profilu polozky predspustenej ulohy. Inak bude priradeny aktualnemu uzivatelskému profilu
ulohy.

Ak profil polozky predspustenej tlohy a aktualny uzivatelsky profil nie st rovnaké, spoolové stbory budii spoolované

pod ulohou s nazvom ulohy QPRTJOB a menom uzivatela aktualneho uzivatelského profilu. (To isté plati aj pre

polozky predspustenych tloh pre ulohy servera.)

Parameter triedy (CLS) v polozke predspustenej tlohy poskytuje sposob riadenia vykonnostnych charakteristik dvoch
tried predspustenych uloh pre jednu polozku predspustenej ulohy.

Ako pracuju predspustené ulohy:
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Predspustena uloha je tloha, ktora sa spusta pred prichodom prace. Toto umoziuje systému spracovat poziadavku na
pracu bez zdrzania spoésobeného spustenim novej tlohy.

Predspustena uloha je jedinecny typ davkovej ulohy. Znamena to, Ze tato uloha ma typ tulohy ’B’ a podtyp tlohy °J’.
Vylepseny typ tilohy dalej definuje ulohu ako predspustenti tilohu (1610), predspustenti davkovu ilohu (1620) alebo
predspustenu komunikacnu tlohu (1630). VylepSeny typ ulohy opisuje, ako predspustend uloha akceptuje poziadavky
na pracu. Ak program, ktory bezi v predspustenej tlohe, pouziva na akceptovanie prace komunikac¢né rozhranie, tato
uloha je predspustenou komunika¢nou ulohou. Ak program, ktory bezi v predspustenej tlohe, akceptuje pracu cez
rozhranie davkovej prace, tato uloha je predspustenou davkovou ulohou. Ak tento program este nedosiahol bod
akceptovania prace, tato uloha je len predspustenou tlohou. Na predspustené davkové ulohy sa ¢asto odkazuje ako na
ulohy servera, pretoze poskytuju sluzbu pre poziadavky na pracu.

Poziadavku na komunikacnu pracu spracovava podsystém, ktory ma vyhradené pozadované komunikacné zariadenie.
Poziadavku na davkovu pracu zvycajne spracovava jeden zo zakladnych podsystémov, ktoré sa dodavaju so systémom:
QSYSWRK, QUSRWRK alebo QSERVER.

Predspustené ulohy sa spustaji na zdklade informacii obsiahnutych v polozkich predspustenej tilohy. Parameter
STRJOBS (Start jobs) prikazu ADDPJE (Add Prestart Job Entry) a prikazu CHGPJE (Change Prestart Job Entry) moze
uréovat spustanie predspustenych tloh pri spusteni podsystému alebo pri zadani prikazu STRPJ (Start Prestart Jobs).
Parameter INLJOBS (Initial number of jobs) urcuje pocet predspustenych uloh, ktoré sa na tivod spustia pre program.

Prichodom poziadaviek na pracu bude pravdepodobne potrebnych viac predspustenych uloh. Parameter THRESHOLD
(Threshold) prikazu ADDPJE (Add Prestart Job Entry) a prikazu CHGPJE (Change Prestart Job Entry) urcuje, kedy sa
ma spustit viac uloh. Ked poéet predspustenych tloh, ktoré su k dispozicii na spracovanie poziadavky, poklesne pod
hodnotu zadanui parametrom THRESHOLD, spustia sa dalgie ulohy. Pocet uloh, ktoré sa maju spustif, uréuje parameter
ADLJOBS (Additional number of jobs).

Niektoré predspustené ulohy spracuju poziadavku na pracu a potom su k dispozicii na spracovanie dal$ej poziadavky
na pracu. Parameter MAXUSE (Maximum number of uses) vam umoziuje zadaf, kolko poziadaviek na pracu tieto
predspustené ulohy spracuju. Niektoré predspustené ulohy spracuju jednu poziadavku na pracu a potom sa skoncia,
pricom ignorujui hodnotu MAXUSE. Program, ktory bezi v predspustenej tlohe urcuje, ¢i predspustena tiloha spracuje
viac poziadaviek na pracu alebo len jednu.

Ked sa predspustena tiloha skonéi po spracovani aspoii jednej poziadavky na pracu, podsystém porovnava pocet tloh,
ktoré su stale spustené, s poctom zadanym v parametri INLJOBS. Ak je pocet zostavajucich uloh mensi ako hodnota
parametra INLJOBS, podsystém spusti dal$iu ulohu.

Ak sa predspustena uloha skon¢i bez spracovania aspon jednej poziadavky na pracu a tloha nebola skon¢ena pomocou
prikazu ENDJOB (End Job), program predspustenej tilohy sa povazuje za spusteny s chybou. Podsystém ukon¢i
polozku predspustenej ulohy riadenym spdsobom. Toto umozni iloham, ktoré obsluhuji poziadavku na pracu, dokongit
tuto poziadavku, ale zabranuje podsystému spustat dalsie ulohy.

Podsystém pravidelne kontroluje pocet predspustenych uloh, aby zistil, ¢i existuje nadmerné mnozstvo dostupnych
predspustenych uloh. Predspustena uloha je dostupna v ¢ase, ked ¢aka na poziadavku na pracu.

Suvisiace informacie

Hl4senie o skusenostiach: Vyladenie poloziek predspustenej lilohyl

Hlasenie o skisenostiach: Konfiguracia podsystémul

Polozky predspustenych uloh:

Predspustent tlohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej tlohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

Ked sa poziadavka na spustenie programu pripoji k predspustenej tlohe, podsystém nezmeni atribiity ilohy
predspustenej ulohy. Ulohy servera vSak bezne menia atributy uloh na atributy presunutého uzivatelského profilu.
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Prikaz CHGPJ (Change Prestart Job) umoziiuje predspustif ulohu a zmenit tak niektoré z jej atributov na atributy v
opise ulohy (zadané v opise tlohy priradenom k uzivatelskému profilu poziadavky na spustenie ulohy alebo v opise
ulohy zadanom v polozke predspustenej ulohy).

Suvisiace koncepty

|“P0drobné preskumanie predspustenej ulohy” na strane 21d
Této téma poskytuje podrobny postup, ktory vam poméze ndjst odpoved na otazku "Ako najdem skutoéného
uzivatela predspustenej ulohy a ako zistim, aké prostriedky tato tloha vyuziva?”

Suvisiace ulohy

|“Pridéwanie poloziek predspustenych uloh” na strane 157|

Polozky predspustenych uloh identifikuju predspustené tlohy, ktoré je mozné spustif, ked sa spusti podsystém,
alebo ked sa zadé prikaz STRPJ (Start Prestart Jobs). Polozky predspustenej ilohy mozete do opisu podsystému
pridat pouzitim znakového rozhrania.

|“Zmena predspustenych poloziek™ na strane 161|

Polozku predspustenej ulohy v zadanom opise podsystému moZete zmenif. Poas zmeny polozky predspustene;j
ulohy méze byt podsystém aktivny. Zmeny urobené v polozke v ¢ase, ked je podsystém aktivny, sa prejavia az po
case. Vsetky nové predspustené ulohy, ktoré sa spustia po zadani prikazu, pouzivaju nové hodnoty suvisiace s
tlohou. Tento prikaz identifikuje predspustené ulohy, ktoré sa spustia, ked sa spusti podsystém, alebo ked je zadany
prikaz STRPJ (Start Prestart Jobs).

[Odstranenie poloziek predspustenych uloh” na strane 164

Polozky predspustenych tiloh moZete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
Polozka predspustenej ulohy sa nedé odstranif, ak boli pomocou tejto polozky spustené nejaké v sucasnosti aktivne
ulohy.

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skusenostiach: Vyladenie poloziek predspustenej ulohy]|

Poziadavky na spustenie programu na spracovanie predspustenych uloh:

Ked sa spusti predspustena tloha, spusti sa pod uzivatelskym profilom predspustenej ulohy. Ked sa poziadavka na
spustenie programu pripoji k predspustenej tlohe, uzivatelsky profil predspustenej tilohy bude nahradeny uzivatelskym
profilom poziadavky na spustenie programu. Ked predspustena tiloha dokonéi spracovanie poziadavky na spustenie
programu, uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu bude nahradeny uzivatelskym profilom predspustenej
ulohy. Ak je k uzivatelskému profilu priradeny skupinovy profil, nahradi sa aj dany skupinovy profil.

Nahradeny uzivatelsky profil sluzi iba na kontrolu opravneni. Nenahradia sa ziadne z ostatnych atributov priradenych k
uzivatelskému profilu. KniZnice na zozname kniznic, na ktoré ma uzivatelsky profil polozky predspustenej tilohy
opravnenia, nestratia autorizaciu pre predspustent ulohu, ked uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu
nahradi uzivatelsky profil polozky predspustenej ilohy. Zoznam kniznic sa viak moze zmenit pomocou prikazu
CHGLIBL (Change Library List).

Autorizacia objektov predspustenej ilohy pre poziadavky na spustenie programu

Ked sa spusti predspustena tiloha, vykona sa kontrola opravneni v uzivatelskom profile polozky predspustenej ulohy na
kazdom objekte, ktory je pre spustenie tlohy potrebny. Predtym ako sa bude moct poziadavka na spustenie programu
pripojit k predspustenej ulohe, skontroluje sa len uzivatelsky profil/heslo poziadavky na spustenie programu a jeho
opravnenie na komunika¢né zariadenia a kniznicu/program.

Ak sa chcete vyhnut situaciam, ked uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu nebude autorizovany na
objekty, na ktoré je autorizovany uzivatelsky profil polozky predspustenej tilohy, musite zabezpegit, aby bol
uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu autorizovany aspon na tolko objektov ako uzivatelsky profil
polozky predspustenej ulohy. Ak to chcete dosiahnut, program predspustenych tloh sa da vytvorit pomocou uzivatela
polozky predspustenej ulohy so zadanim USRPRF(*OWNER) v prikaze CRTxxxPGM (pricom xxx je programovaci
jazyk). Opravnenie vlastnika programu automaticky prejde na vsetky programy, ktoré zavola program predspustenych
tiloh. V opa¢nom pripade si pred odkazovanim na lubovoiné objekty mozete zvolif explicitnu kontrolu autorizacie
objektov (CHKOBYJ).
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Stibory a objekty, na ktoré nie je uzivatelsky profil predspustenej ulohy autorizovany, by sa mali zatvorif a ich
alokovanie by malo byt zrusené pred dokon¢enim transakcie na zariadeni ziadatela. Ak databazové stibory zostanu v
predspustenej tlohe otvorené, potom kvoli bezpecnosti databazy musi program predspustenych uloh skontrolovat
opravnenie uzivatelského profilu poziadavky na spustenie programu pre otvorené subory.

Predspustené ulohy pre davkové aplikacie:

Predspusten¢ ulohy a ulohy servera, ktoré pouzivaju predspustené ulohy, predstavuji jedinecnu situdciu pre uctovanie
tloh. Ak jedna predspustend uloha obsluhuje réznych uzivatelov, moze sa staf, ze budete chcief za pouzité prostriedky
uétovat vietkym uzivatelom. V takejto situdcii je i¢tovaci kéd nutné aktualizovat pred a po kazdej servisnej
poziadavke.

Dalsie informécie o vziahu tiétovania tloh a predspustenych tiloh obsahuje éasfl“Predspustené komunikacné ulohy a|
levidencia tloh” na strane 86|

Tipy pre lepsiu vykonnost predspustenych tiloh:

Predtym ako sa predspustena uloha pokusi ziskat programové zariadenie ICF alebo akceptuje konverzaciu CPI
Communications, mala by vykonaf ¢o najviac prace. Cim viac prace vykona na zagiatku (alokovanie objektov,
otvorenie databazovych suborov, a podobne), tym menej prace musi vykonat po prijati poziadavky na spustenie
programu, ¢oho vysledkom je rychlejsia odozva na transakcie. Nasleduju niektoré dalsie faktory vykonnosti, ktoré treba
brat do tivahy pri pouzivani predspustenych tloh:

Zapamitajte si: Ak sa v podsystéme nachadza aktivna polozka predspustenej ulohy, podsystém bude periodicky
kontrolovat poéet predspustenych uloh v oblasti, ktoré st pripravené obsluzit poziadavky na
spustenie programov, aby stanovil, ¢i su k dispozicii nadbyto¢né predspustené tlohy. Podsystém bude
postupne ukonéovat nadbytoéné dostupné predspustené ulohy. Podsystém vsak vzdy ponechd aspofi
pocet predspustenych tuloh, ktory je zadany v atribute INLJOBS v oblasti.

* Mali by ste iba zrusif alokaciu $pecifickych prostriedkov pre transakciu, ktort chcete vykonat. Kazdy prostriedok,
ktory sa bezne pouziva pre iné transakcie, ktoré vykonava program predspustenych tloh, by mal zostat alokovany,
kym bude wloha akat na svoju dalsiu poziadavku. Subory by ste mali nechatf otvorené a objekty alokované, aby ste
udetrili ¢as pri prijati dalsej poziadavky.

Poznamka: Databazové subory, ktoré zostani v predspustene;j ulohe otvorené, si vo vSeobecnosti vyzaduju rovnaka
pozornost ako databazové subory, ktoré sa zdielaju v rovnake;j tlohe.
* Pretoze pocas celej existencie predspustenej ulohy sa pouziva ta ista kniznica QTEMP, objekty, ktoré uz nie su viac
potrebné, by sa mali vymazat.
* Pretoze pocas celej existencie predspustenej ilohy sa pouziva t4 istd lokalna oblast idajov (LDA), informacie sa
moézu uchovavat a mézu prechadzat do dalsej transakcie.

* Pretoze kazda predspustena tlloha dokdZe spracoval mnohé poZiadavky na spustenie programu a ma iba jeden
protokol tlohy, moZno budete chciet, aby vasa aplikdcia posielala spravy do protokolu tlohy s identifikdciou
¢innosti predspustenej ulohy. Je to uzito¢né aj preto, lebo protokoly uloh ddvkovych predspustenych uloh sa medzi
jednotlivymi pouzitiami vy¢istia.

* Ked sa poziadavka na spustenie programu pripoji k predspustenej tulohe, podsystém nezmeni atribity tlohy
predspustenej ulohy. Prikaz CHGPJ (Change Prestart Job) umoziiuje predspustit ulohu a zmenif tak niektoré z jej
atribttov na atributy v opise ulohy (zadané v opise ulohy priradenom k uzivatelskému profilu poziadavky na
spustenie ulohy alebo v opise ulohy zadanom v polozke predspustenej ulohy.)

e Parameter triedy (CLS) v polozke predspustenej ulohy poskytuje sposob riadenia vykonnostnych charakteristik
dvoch tried predspustenych tiloh pre jednu polozku predspustenej tilohy. Napriklad, mézZete zadaf niZsiu prioritu
spustenia pre pracu, ktora pride ked uz je systém zaneprazdneny.

Spoolovy suibor a polozka predspustenej ulohy:
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Ak sa skor, nez predspustend tloha spracuje akukolvek poziadavku na spustenie programu, otvori spoolovy subor, dany
spoolovy subor sa priradi k uzivatelskému profilu polozky predspustenej ulohy. V opacnom pripade sa priradi k
aktualnemu uzivatelskému profilu poziadavky na spustenie programu.

Ak profil polozky predspustenej tilohy a aktualny uZivatelsky profil nie st rovnaké, spoolové stibory budi spoolované
pod ulohou, ktorej prva ¢ast nazvu, ktory je zlozeny z troch ¢asti, bude QPRTJIOB a druht ¢ast bude tvorit ndzov
uzivatelského profilu.

Ulohy citaca a zapisovaca:

Uloha ¢itaca je spoolova vstupna tloha a uloha zapisovaca je spoolova vystupna tloha.

Cita¢  Uloha itata naditava toky davkovych iloh z databazovych siiborov a umiestije ilohy do frontu uloh. Uloha
Citaca je sucasiou pouzitia vstupnej odkladacej oblasti a je to program od IBM.

Zapisovaé
Uloha zapisovaca zapisuje zaznamy zo suborov s vystupom na tlagiarei (nazyvané tiez sibory v odkladacej
oblasti) do tlac¢iarne. Uloha zapisovaca je program od IBM, spusteny v odkladacom podsystéme, kde vybera
ulohy z vystupného frontu na vytlacenie.

Ulohy servera:
Ulohy servera st ulohy, ktoré v systéme nepretrzite bezia na pozadi.

Praca moze prist zo siefovych funkcii, funkcii operaéného systému, v mene uzivatela, z in¢ho systému v sieti alebo zo
vieobecnych systémovych sluzieb, ako su ulohy klastrovania servera. Ulohy servera su zvyc€ajne spustené v niektorom
z troch zakladnych podsystémov QSYSWRK, QSERVER alebo QUSRWRK, ktor¢ sa dodavaji spolu so systémom.
Ulohy servera sa najbeznejsie spajaju s takymi funkciami ako HTTP, Lotus Notes a TCP/IP. Systém mé tri zdkladné
modely pre ulohy servera:

Model zretazenych iiloh
V modeli zretazenych uloh je tloha servera ulohou s viacerymi vlaknami. Jedno vldkno vystupuje ako
distributér prace ostatnym vldknam. Napriklad, ked server prijme poziadavku klienta, ivodné vldkno preéita
poziadavku a odovzda ju na vykonanie inému vlaknu. Pri tomto modeli je podstatne zredukované mnozstvo
uloh v systéme, pretoze praca je obsluhovana roznymi vlaknami namiesto vyzadovania viacerych uloh. Zopar
prikladov na ulohy servera, ktoré pouzivaju model zretazenych uloh, predstavuje Domino, HTTP server a
WebSphere.

Model predspustenych tloh
V modeli predspustenych uloh sa zvycajne nachadza primarna uloha, ktora vystupuje ako posluchac
poziadaviek, ktoré prichadzaju do systému. Typickym pomenovanim tejto tlohy je iloha démona. Uloha
démona spracuje uvodnu poziadavku, a potom poziadavku posle do prislusnej predspustenej ulohy servera.
Pomocou tohto modelu tiloh dokaze pouzivanie predspustenych uloh znizit pocet vyzadovanych tloh, pretoze
po splneni poziadavky bude predspustena uloha servera ¢akat na daliu poziadavku. Uloha servera sa
opakovane pouzije. Okrem toho, z hiadiska vykonu, predspustend tloha je uz spustend a ¢aka na spracovanie
poziadavky. Prikladmi uloh servera, ktoré pouzivaju model predspustenych uloh, su SQL server, hostitelské
servery a protokol SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).

Poznamka: Pre tlohy, ktoré vykonavaju kod uzivatela sa uloha zvycajne opakovane nepouziva (podobne ako
pri vigSine uloh servera). Dovod je ten, ze uzivatelsky kod mohol zmenit ¢okolvek v ulohe (ako
napriklad server vzdialenych prikazov).

Model viacerych nacuvacich aloh
V modeli viacerych naéuvacich tiloh sa spusta niekolko wiloh servera. Pri prichode poziadavky spracuje tloha,
ktora poziadavku prijala, poziadavku na ulohu a zatial dal$ia dostupna wloha servera po¢ké na prichod dalsej
poziadavky. Ked uloha servera dokon¢i poziadavku, zatvori pripojenie a ukoni sa. Spusti sa nové uloha
servera a cyklus pokracuje.
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Pri tomto modeli sa nemusite zaujimat o polozky predspustenych uloh. Niekedy nie je mozna konfiguracia
podsystémov, jedinecna pre vase prostredie, pretoze tento model sa vykonava v predvolenom podsystéme.
Jedinou vynimkou je FTP (File Transfer Protocol). Pri protokole FTP mézete nakonfigurovat podsystém, v
ktorom je spusteny server FTP. Neexistuje takd schopnost, aby sa ur¢ita ¢ast prace FTP spustala v jednom
podsystéme a zvy$na praca by bola spustena v inom podsystéme. Okrem toho z hiadiska vykonu, cena
inicializécie ilohy a ukonéenia tlohy sa neda vynechat, pretoze po spusteni jednej tlohy sa spusti dalia
uloha. Pri dokonéeni pripojenia sa tlohy ukoncia a spusti sa nova uloha, preto vo vseobecnosti bude nova
uloha spustena pri prijati daliej poziadavky, preto réZia na inicializiciu a ukon¢enie nemusi ovplyvnif ¢as
potrebny na pripojenie k serveru.

FTP a LDP (Line printer daemon) st len niekolkymi prikladmi na tilohy servera, ktoré pouzivajii model
viacerych nacuvacich aloh.

Podrobnejsie informacie o nazvoch tloh pre ulohy servera, ktoré su spusteni v systéme, najdete v tabulke uloh
servera. Tato tabulka vam ukaze podsystém a nazov ulohy, aby ste mohli najst aktivnu tlohu a jej protokoly
tlohy. Tabulka tiez uvadza opis tilohy, ktory pouziva kazda tloha servera. Vacsina uiloh servera predvolene
negeneruje protokol ulohy pri dokonceni ulohy (parameter LOG je nastaveny na 4 0 *NOLIST), ¢o znamena,
7e protokol tilohy sa nevytvara. Ak chcete vygenerovat protokol tlohy so vietkymi spravami poslanymi do
protokolu tlohy, parameter LOG musi byf nastaveny na 4 0 *SECLVL.

Suvisiace informacie

[Tabulka uloh serveral

Systémové ulohy:

Systémové ulohy vytvara operacny systém na riadenie systémovych prostriedkov a vykondvanie systémovych funkecii.
Systémové tllohy sa spustaju pri spusteni servera alebo pripojeni nezavislej diskovej oblasti. Tieto tilohy vykonavaju
mnozstvo uloh od spustenia operacného systému cez spustenie a ukoncenie podsystémov az po planovanie uloh.

Spustacie systémové ulohy:

Spustacie tilohy su systémové ulohy, ktoré sa spustaju pri IPL. Spracovavaju ulohy, ktoré zapinaju prostredie
opera¢ného systému a pripravuji ho na pracu. Nasleduje zoznam roéznych systémovych spustacich tloh.

Scpf (spustenie funkcie riadiaceho programu)
Toto je centralna uloha pri spusteni systému. Scpf spusta sériu Qsysarb, ale Qsysarb3 spusfa vi¢sinu ostatnych
systémovych uloh (nie Qlus) a privadza systém do pouziteIného stavu. Tato uloha zostane aktivna po spusteni
systému a poskytuje prostredie na vykonavanie systémovych funkcii s nizsou prioritou a dlho trvajicich. Scpf
sa tiez spusti pocas spracovania vypinania (Pwrdwnsys) a tato uloha ukon¢i spracovanie pocitaca.

Qwecbtclnup (Cistenie tabulky aloh)
Tato uloha sa pouziva pocas spusiania systému na zaruCenie, ze st k dispozicii na pouzitie $truktiry uloh.
Zvycajne dokonéi spracovanie pred ukon¢enim spustania systému, ale moze byt nadalej spustena aj po
spusteni systému, ak existuje vela ilohovych struktur na vyéistenie. Tato systémova tloha sa ukon¢i, ked
dokon¢i spracovanie.

QIlpsvr (odsuhlasenie softvérovych licenénych zmliv)
Tato tloha sa zvy&ajne automaticky spusti pocas IPL, ak je potrebné akceptovat online softvérové zmluvy.
Uloha sa ukon¢i, ked budu vsetky zmluvy bud odsuhlasené alebo odmietnuté.

Systémové rozhodovacie radice:
Systémové rozhodovacie radice (QSYSARB a QSYSARB2 az QSYSARBS), ktoré spustila systémova uloha SCPF,

poskytuju prostredie pre spustanie funkcii s vysokou prioritou. Umoziuju podsystémom spustif a ukong¢it a dohliadat na
stav systému (napriklad, stav obmedzenia).
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Systémové rozhodovacie radice, identifikované nazvom tulohy QSYSARB a QSYSARB2 az QSYSARBS, su v ramci
opera¢ného systému ulohami so stredne vysokou a s najvyssou prioritou. Kazdy systémovy rozhodovaci radi¢ reaguje
na celosystémové udalosti, ktoré sa musia okamzite spracovat a tie, ktoré sa daju spracovat efektivnejsie pomocou
jednej tlohy namiesto viacerych tloh.

Systémovy rozhodovaci radi¢ (QSYSARB) zodpoveda aj za spustenie tlohy Sluzby logickych jednotiek (QLUS) pocas
IPL. Systémovy rozhodovaci radic¢ zostava aktivny, kym sa systém neukonci.

Nasleduje zoznam systémovych rozhodovacich radicov.

Qsysarb (systémovy rozhodovaci radic)
Systémovy rozhodovaci radi¢ poskytuje prostredie na vykonavanie funkcii s vysokou prioritou. Obsluhuje
systémové prostriedky a vedie zdznam o stavoch systému. Systémovy rozhodovaci radi¢ odpoveda na
mnozstvo systémovych udalosti, ktoré je treba spracoval okamzite a ktoré sa daju spracovat efektivnejsie
jednou ulohou. Qsysarb, Qtaparb (paskovy rozhodovaci radi¢) a Qcmnarbxx (komunikacné rozhodovacie
radic¢e) zodpovedaju za spracovanie komunikacnych poziadaviek, uzamknutie zariadeni, linku, radic a
konfiguraciu zariadeni a za spracovanie inych celosystémovych prostriedkov.

Qsysarb2 (systémovy rozhodovaci radic 2)
Tato uloha je zodpovedna za manazovanie paskovych prostriedkov, obsluhu priestorov analyzatora prikazov
na spracovanie prikazov a ostatné celosystémové spracovanie pre operacny systém.

Qsysarb3 (systémovy rozhodovaci radi¢ 3)
Tato tiloha je zodpovedna za vytvaranie a udrziavanie $truktur uloh v systéme. Ked st na inicializiciu ulohy
potrebné dodasné alebo trvalé Struktury tloh, poziadavku spracuje Qsysarb3. Qsysarb3 tiez spusta a ukoncuje
mnoho systémovych uloh.

Qsysarb4 (systémovy rozhodovaci radic 4)
Této uloha je zodpovedna za spusianie a ukoncovanie podsystémov. Patri sem spracovanie uvodného vypnutia
(Pwrdwnsys).

Qsysarb5 (systémovy rozhodovaci radic¢ 5)
Tato uloha je zodpovedna za spracovanie udalosti pocitaca. To zahfna spracovanie udalosti na podporu
pomocného napéjania, systémovych pomocnych paméitovych oblasti (ASP) a prahu ulozného priestoru a
uzamknutie tabulkovych limitov. Udalosti po¢itata sa zvy¢ajne spracuji a do Qsysopr a Qhst sa odoli
zodpovedajuce spravy CPF.

Systéemové komunikacné ulohy:

Tato téma obsahuje zoznam systémovych komunikac¢nych dloh.

Qlus (sluzby logickych jednotiek)
Qlus spracovava spracovanie udalosti pre zariadenia logickych jednotiek, znamych ako komunikacné
zariadenia. Qlus je zodpovedné za vyhradzovanie zariadeni do spravneho komunika¢ného podsystému.

Qcmnarbxx (komunikac¢né rozhodovacie radice)
Komunikaéné rozhodovacie radice s Qsysarb (systémovym rozhodovacim radicom) a Qtaparb (paskovym
rozhodovacim radicom) spracovavaju pracu pre vsetky typy zariadeni, nie len pre komunikaéné zariadenia.
Této praca zahina pripojenie a odpojenie komunikacie, zamknutie zariadeni a spracovanie zotavenia po chybe.
Pri restarte ulohy komunikac¢nych rozhodovacich radicov systémovej hodnoty (QCMNARB) stanovia pocet
spustenych uloh komunika¢nych rozhodovacich radicov. V systémoch s viacerymi procesormi sa spustia
minimalne tri komunika¢né rozhodovacie radice.

Qsyscomm1 (systémové komunikacie)
Tato tloha spractiva ¢ast komunikdcie a aktivitu vstupu/vystupu (1/0).

Q400filsvr (komunikacie vzdialeného siiborového systému)
Tato uloha vykonava beznu komunikaciu programovacieho rozhrania (APPN alebo APPC) pre tieto vzdialené
suborové systémy.

Databazové ullohy:
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Tieto informacie obsahuji zoznam databazovych tuloh.

Qdbfstccol (zhromazdovanie statistickych udajov o databazovom stbore)
Tato uloha zhromazduje statistické udaje o databazovom subore. Tieto Statistické udaje maju rozhodujuci
vyznam pri opravach a optimalizacii databazového dotazu.

Qdbsrvxr (databazovy krizovy odkaz) a Qdbx###xr pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###
Tato uloha udrziava vsetky systémové subory krizovych referencii na irovni suborov v Qsys. Tieto subory
obsahuju informacie o krizovych referencidch o databazovych stiboroch a informacie o SQL v celom systéme.
Vietky tieto stibory za¢inaji predponou Qadb v kniZnici Qsys. Primarny subor, ktory sa musi udrZiavat je
Qadbxref, subor krizovych referencii. Tento subor obsahuje zaznam kazdej fyzickej databazy, logickej
databazy, DDM a suboru aliasov v systéme. Qdbsrvxr sa aktivuje pri vytvoreni, zmene, vymazani, obnove,
premenovani alebo zmene vlastnictva suboru.

Qdbsrvxr2 (databazovy krizovy odkaz 2) a Qdbx###xr2 pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###
Tato uloha udrziava dva subory krizovych referencii na urovni poli. Qadbifld v kniznici Qsys je subor
krizovych referencii pre polia. Qadbkfld v kniznici Qsys je subor krizovych referencii pre kiuce. Qdbsrvxr2 sa
aktivuje pri vytvoreni, zmene alebo vymazani suboru.

Qdbsrv01 (databazovy server) a Qdbs###v01 pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###

Tato tiloha sa méze povazovat za rozvrhovaé tloh tidrzby databazy. Pocet tiloh databazového servera v

systéme je jedna plus dvojnasobok poétu procesorov alebo jedna plus dvojnasobok poétu oblasti ASP, podia

toho, o je vatsie. Spusti sa minimalne pat uloh. Qsbsrv01 je hlavna systémova uloha, ktora priraduje pracu
ostatnym. Uloha Qdbsrv01 je zvy¢ajne najaktivnejsia ihned po obnoveni kniznice, ktora obsahuje databazové
subory. K jej funkciam patria:

* Signalizovanie uloham licen¢ného interného kodu (LIC) pre ochranu systémom manazovanych
pristupovych ciest (SMAPP), ze boli obnovené nové pristupové cesty. SMAPP potom uréi, ¢i je potrebné
chrénit tieto pristupové cesty.

e Priprava zoznamu pristupovych ciest, ktoré je potrebné nanovo vytvorit, pretoZe tieto pristupové cesty
neboli obnovené.

Zo zvys$nych uloh databazového servera, prva polovica spractiva poziadavky s vysokou prioritou a druha
polovica spraciva poziadavky s nizkou prioritou. (Priklad: Qdbsrv02 az Qdbsrv05 maju vysoku prioritu,
Qdbsrv06 az Qdbsrv09 maju nizku prioritu.)

Qdbsrvxx (databazovy server, vysoka priorita) a Qdbs###vxx pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###
Tieto ulohy vykonavaju udrzbu zurnalov a riadenia potvrdenia zmien pre systém a povazuju sa za kratko
trvajuce ulohy.

Qdbsrvxx (databazovy server, nizka priorita) a Qdbs###vxx pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###

Tieto ulohy vykonavaju udrzbu pristupovych ciest pre stbory s uzivatelskymi udajmi. Tieto ulohy st spravidla
neaktivne, avak v niektorych pripadoch sa mézu aktivovaf za i¢elom prepisania pristupovych ciest. Pri¢iny,
pre ktoré tieto tlohy mézu byt aktivne, st napriklad nasledovné:

* Obnova databdazovych suborov, ktoré neboli ulozené s pristupovymi cestami

* Obnova logickych suborov, ktorym chyba fyzicky subor, z ktorého samy pochadzaju
* Zrusenie prikazu Rgzpfm pocas Cinnosti

e ZruSenie platnosti indexu z dovodu zistenia jeho poskodenia

* Aktivita po instaldcii servera iServer za ucelom dokoncenia krizového odkazu alebo ind aktivita za ucelom
aktualizacie databazy

e Kontrola obmedzeni

Qqqtempl a Qqqtemp2 (podobnost databaz)
Systémové ulohy podobnosti databaz vykonavaju asynchronne spracovanie databaz pre DB2 Multisystem. Ak
uzivatelia dotazuju distribuované subory, tieto ulohy sa pouziju na zrychlenie dotazov tym, ze niektoré ulohy
vykonaju paralelne.

Iné systémové ulohy:
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Informacie v tejto Casti obsahuju zoznam inych typov systémovych uloh.

Qalert (manazér vystrah)
Tato uloha vykonava tlohy, ktoré su potrebné pre spracovanie vystrah. Patria sem aktivity ako spracovanie
vystrah prijatych z inych systémov, spracovanie lokalne vytvorenych vystrah a udrziavanie sféry riadenia.

Qdcpobjx (dekomprimacia systémovych objektov)
Tato uloha podia potreby dekomprimuje novo nainitalované objekty operaéného systému. Aby sa mohli tieto
objekty spustif, existuje pre ne poziadavka na ulozny priestor. Ak dostupny tilozny priestor vo vaSom systéme
klesne pod ur¢ita hranicu, tieto ulohy sa ukoncia. Pocet uloh dekomprimdcie systémovych objektov je pocet
procesorov plus jedna.

Qfilesys1 (systém siiborov)
Tato uloha podporuje spracovanie integrovaného suborového systému v pozadi. Zabezpecuje, aby sa zmeny v
suboroch zapisali do tlozného priestoru a vykonava aj nickolko v§eobecnych ¢innosti Cistenia suborového
systému.

Qjobscd (plan dloh)
Tato uloha riadi funkcie planovania uloh systému. Qjobscd monitoruje ¢asovace pre polozky rozvrhu tloh a
naplanované ulohy.

Qli##icl pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ### (Cistenie kniznice)
Tato uloha vy¢isti kniznice v nezavislych diskovych oblastiach.

Qli###rp pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ### (Cistenie objektov)
Této uloha vycisti nahradené objekty v knizniciach nezavislej diskovej oblasti.

Qlur (LU 6.2 resynchronizacia)
Qlur riadi spracovanie resynchronizacie dvojfazového potvrdzovania zmien.

Qpfradj (prisposobenie vykonu)
Tato uloha spractiva zmeny velkosti uloznej oblasti a urovni aktivity. Vietky poziadavky o zmenu tloznych
oblasti st spractivané touto tilohou. Okrem toho, ak je systémova hodnota Automaticky nastavit pamitové
oblasti a urovne aktivity (Qpfradj) nastavena na hodnotu 2 alebo 3, tato iloha dynamicky zmeni velkosti a
tirovne aktivity paméatovych oblasti, aby sa zlepsila vykonnost systému.

Qsplmaint (adrzba systémovej oblasti) a Qspmn##### pre skupinu nezavislych diskovych oblasti #####
Této uloha vykonava funkcie tykajuce sa systémovej odkladacej oblasti, vratane tychto:
« Cistenie spoolovych stiborov nastane po IPL alebo po pripojeni skupiny nezavislych diskovych oblasti

* Prestuva vratené spoolové siibory poskodenych uzivatelskych vystupnych frontov v pomocnej iloznej
oblasti podsystému alebo v pomocnej uloznej oblasti zdkladného uzivatela do vystupného frontu
QSPRCLOUTQ v kniznici QRCL.

* Vymazava spoolového ¢lena databazy, ktory obsahoval idaje a atributy odstranen¢ho spoolového suboru.

* QOdstranuje spoolovych ¢lenov databazy, ktori neboli opatovne pouziti v ramci doby urcenej v systémove;j
hodnote QRCLSPLSTG (Automatically clean up unused printer output storage).

QsppftH##i# pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ##### (aktualizovac systémovej oblasti PRTQ)
Tato uloha vykonava operacie so spoolovymi subormi pre Specificku skupinu nezavislych diskovych oblasti.

Qtaparb (paskové zariadenie)
Tato uloha spracovava pracu, ktora suvisi s paskovymi zariadeniami vratane uzamknutia zariadeni a
spracovania obnovy po chybe.

Qnwharbxx
Tieto systémové tlohy spracovavaju udalosti, suvisiace so zariadeniami NWSH (Network Server Host
Adapter). Pocas aktualneho IPL bude vzdy spustena aspon jedna z tychto uloh.

Qwcpjobs
Tato uloha spracovava Cistenie trvalych ulohovych struktur na pozadi.

Qwctjobs
Tato uloha spracovava Cistenie docasnych tlohovych struktir na pozadi.
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Volby planovania uloh

Funkcia planovania tiloh umoZziiuje ¢asovo zavislé planovanie davkovych tiloh systému System i. MdZete naplanovat
uvolnenie tloh z frontu tloh v konkrétnom ¢ase, alebo mézete polozku planovania ulohy pouzif na automatické
odovzdanie svojej tllohy do frontu uloh vo vami zadanom ¢ase. Planovanie tloh vam umoziiuje riadit datum a &as pre
odovzdanie davkovej ulohy do frontu uloh alebo datum a cas, kedy sa davkova uloha stane sposobilou pre spustenie z
frontu uloh. Tato flexibilita vam dokaZe pomdct udrzaf rovnovahu pracovného zatazenia vo vasom systéme.

Napriklad, planovanie loh méZete pouzif na delegovanie opakujticej sa tlohy pre opakované odovzdévanie sprav zo
schodze, mzdovu agendu alebo tyzdnoveé a mesaéné vykazy z vasho planu do planu systému. Existuju Styri metody pre
planovanie davkovej ulohy.

Planovac riadiacej centraly

Program System i Navigator poskytuje integrovany planova¢ riadiacej centraly, ktory umoziuje organizovat ¢as
spracovania tloh. Pontika vim moznost vyberu okamzitého alebo neskorsieho vykonania ulohy. Planova¢ riadiacej
centraly moZete pouzit na naplanovanie skoro vsetkych uloh v riadiacej centrale.

Okno pléanovaéa riadiacej centraly je dostupné vzdy, ked sa v okne programu System i Navigator zobrazuje tla¢idlo
Schedule.

Poznamka: Ak ste si na serveri riadiacej centraly nainstalovali rozsireny planovac uloh, tlac¢idlo Schedule spusti
namiesto planovaca riadiacej centraly rozsireny planovac uloh.

Suvisiace ilohy

[‘Naplanovanie ilohy pomocou programu Management Central Scheduler” na strane 128
Ak nemate nainstalovany doplnok Advanced Job Scheduler, méZete na planovanie tloh pouzivat program
Management Central Scheduler.

RozsSirenym planova¢om uloh

Licencny program IBM Advanced Job Scheduler for i5/0S (5761-JS1) je vykonny planovac, ktory umoziuje
neobsluhované spracovanie uloh 24 hodin denne a 7 dni v tyzdni. Tento planovaci nastroj poskytuje viac funkcii
kalendara a pontka vacsiu kontrolu nad planovanymi udalostami ako plénova¢ Management Central. MoZete tiez
zobrazovat histériu splnenia tilohy a riadif notifikaciu stavu ulohy.

Ak chcete planovat tlohy vo viacerych systémoch v sieti, produkt musi byt nainstalovany v kazdom z tychto systémov.
Ak chcete pouzif nastroj Advanced Job Scheduler v programe System i Navigator (a v centrdlnom riadenti), je nutné
nainstalovat klientsky doplnok zo systému, v ktorom je nainstalovany nastroj Advanced Job Scheduler.

Licenény program Advanced Job Scheduler viak nie je nutné nainstalovat v kazdom koncovom systéme v sieti
centralneho riadenia. Ak nainstalujete nastroj Advanced Job Scheduler v centradlnom systéme, ulohy definované v
koncovom systéme zhromazdujii potrebné informacie o tlohach z centralneho systému. Vsetky informacie definicii
uloh je nutné nastavit v centralnom systéme.

Ak maju systémy v sieti produkt Advanced Job Scheduler nainstalovany lokdlne, moZete tilohy planovat mimo siete
centralneho riadenia. V Casti My Connections v okne programu System i Navigator mate pristup k nastroju Advanced
Job Scheduler v lokalnom systéme po rozvinuti polozky Work Management.

Poznamka: Informécie o objednavani najdete po kliknuti na webové stranky [Job Scheduler for i5/OS|-.Idr .

Polozky planovania uloh

Ak va§ systém neméa Management Central Scheduler alebo Advanced Job Scheduler, mdZete tilohy stale napldnovat
pomocou polozky planu tloh, ktora je dostupna zo znakového rozhrania. Pouzitim tejto metédy moZete naplanovat
ulohy so zopakovanim alebo na spustenie iba jedenkrat.

Kedze polozky planu wloh si polozky v permanentnom objekte, nezostant vo fronte tiloh, ako naplanované tlohy a z
tohto dévodu nebudu pri vy¢isteni frontu uloh stratené. Objekt planu tloh mézZete tiez ulozit a obnovit. Toto poskytuje
metodu zalohovania informacii o planovani uloh.
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Ked si zelate, aby sa iloha spracovavala v pravidelnych intervaloch, vytvorte pre tito tlohu polozku planu uloh.
Polozka planu uloh obsahuje vsetky informacie, ktoré st potrebné na odoslanie tlohy a informacie o jej planovani.
Kazda polozka v objekte je jedinecne identifikovana vami zadanym nazvom ulohy a 6-miestnym ¢islom, ktoré je
priradené systémom. Ziadne dve polozky nemaju rovnaku kombinaciu nazvu ulohy a ¢isla polozky.

Polozka planu uloh tiez obsahuje informacie, ktoré systém pouziva v urcitych situdciach na riadenie polozky.
Informacie, ktoré¢ definuju ulohu, si podobné parametrom zadavanym pre prikaz SBMJOB (Submit Job), vratane nazvu
ulohy, popisu ulohy, frontu uloh, uzivatelského profilu a frontu sprav. Lokalna idajové oblast (LDA) ulohy, odoslanej z
polozky planu uloh, je pri spusteni ulohy prazdna.

Vsetky polozky planovania tiloh su su¢asfou objektu planu uloh. Objekt planu uloh QDFTJOBSCD je v kniznici
QUSRSYS a jeho typ objektu je *JOBSCD. Objekt planu tiloh nemézZete vytvorif, vymazaf, premenovat ani duplikovat.
Nemodzete ho presuntif do Ziadnej inej kniznice. Objekt pldnovania uloh sa dodava s verejnym opravnenim *CHANGE.
Toto je minimalne opravnenie, ktoré sa vyzaduje na pridanie, zmenu, zadrzanie a odstranenie poloziek planu uloh.

Poznamka: TaktieZ je mozné naplanovat opakovanie iloh pomocou Management Central Scheduler alebo Advanced
Job Scheduler.

Suvisiace koncepty

[‘Praca s polozkami planu iloh” na strane 150]

Okrem okna Job Properties - Job Queue programu System i Navigator mozete polozku planu uloh zmenit aj priamo
pomocou znakového rozhrania. Nasleduje zoznam beznych uloh znakovo orientovaného rozhrania, ktoré mézete
pouzit pri préci s polozkami planovania tiloh.

Priklady: Polozka planu tuloh:
Tato téma obsahuje priklady pouzitia prikazu ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry).

Naplanovanie spustania ulohy raz za mesiac: Tento priklad predstavuje sposob odoslania ulohy na spustenie
programu INVENTORY o 11:30 v poslednom dni kazdého mesiaca, okrem nového roka.

ADDJOBSCDE JOB(MONTHEND)
CMD (CALL INVENTORY)
SCDDATE (*MONTHEND)
SCDTIME('23:30:00")
FRQ(*MONTHLY)
OMITDATE('12/31/05")

Naplanovanie kazdodenného spistania ilohy: Tento priklad predstavuje, ako sa ma tiloha odoslat, aby spustila
program DAILYCLEAN kazdy den o 18:00. Uloha bezi pod uzivatelskym profilom SOMEPGMR. Tato tloha sa
neodosle, ked je systém vypnuty alebo sa prave nachadza v utajenom stave.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL DAILYCLEAN)
SCDDAY (*ALL)
SCDTIME('18:00:00")
SCDDATE (*NONE)

USER (SOMEPGMR)
FRQ(*WEEKLY)

RCYACN (*NOSBM)

Naplanovanie spustania ulohy tyzdenne: Tento priklad zobrazuje sposob odoslania tilohy na spustenie programu
PGM1 kazdy tyzdeii, od 12/17/05 v aktudlnom ¢ase. Kedze 12/17/05 je sobota, tloha sa odosle kazdu sobotu a bude
bezat pod uzivatelskym profilom

PGMR1. ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM1)

SCDDATE('12/17/05")

FRQ(*WEEKLY)
USER(PGMR1)
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Naplanovanie ilohy na spustanie kazdy treti pondelok a stredu: Tento priklad predstavuje sposob odoslania ulohy
na spustenie programu PGM2 kazdy treti pondelok a tretiu stredu o 23:30. T4to uloha bude odoslana nasledujuci treti
pondelok alebo nasledujucu stredu o 23:30, ak uz tieto dni uplynuli. Ak vcera bol treti pondelok, dnes je treti utorok a
zajtra bude tretia streda, uloha bude odoslana zajtra a potom az nasledujuci mesiac.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)

CMD(CALL PGM2)

SCDDAY (*MON *WED) FRQ(*MONTHLY)

SCDDATE (*NONE)
RELDAYMON(3) SCDTIME('23:30:00')

Naplanovanie tlohy na kazdy prvy a treti pondelok: Tento priklad ilustruje, ako odoslaf ilohu na spustenie
programu PAYROLL prvy a treti pondelok kazdého mesiaca o 9:00. Tato uloha sa spusti pod uzivatelskym profilom
PAYROLLMGR.

ADDJOBSCDE JOB(PAYROLL)

CMD(CALL PAYROLL)

SCDDAY (*MON) FRQ(*MONTHLY)

SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(1 3) SCDTIME('09:00:00")

USER(PAYROLLMGR)

Naplanovanie alohy na kazdy pracovny defi: Tento priklad ilustruje, ako odoslaf tilohu na spustenie PGM4 kazdy
pracovny den o 19:00.

ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM4)

SCDDAY (*MON *TUE *WED *THU *FRI)

SCDDATE (*NONE)

SCDTIME('19:00:00') FRQ(*WEEKLY)

Ulozenie polozky planu tiloh: Tento priklad ilustruje, ako odoslat tlohu jedenkrat a ako ulozit polozku.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL SAVED)
FRQ(*ONCE)

SAVE (+YES)

Prikaz na odovzdanie ulohy

Tento prikaz znakového rozhrania riadi ¢as, ked je uloha z frontu tloh uvoinena. Je to jednoduchy sposob planovania
tloh, ktoré sa maju vykonat iba raz. Umoziiuje vdm vyuzit mnoho atribiitov tlohy definovanych pre vasu aktualnu
ulohu.

Ked naplanujete len jedno spustenie ulohy (znakovy prikaz SBMJOB), tloha sa v naplanovanom &ase uvolni z frontu

tiloh. Nasleduje sthrn systémovych tiloh, ktoré sa mozu vyskytnuf, ked pouzijete prikaz SBMJOB na naplanovanie

davkovej tlohy.

1. Naplanujete tlohu pomocou rozhrania nastroja System i Navigator (Basic Operations — Jobs — kliknite pravym
tlacidlom na dilohu — Properties — Job Queue kartu) alebo znakového rozhrania (prikaz SBMJOB so zadanym
parametrom SCDATE a SCDTIME).

2. Uloha zostane vo fronte tloh v stave "naplanovana” (SCD status) az do datumu a asu, ktoré st zadané v
prislusnych parametroch.

3. V stanoveny ¢as sa uloha z frontu tloh uvolni. Stav tilohy sa zmeni z "naplanovana” (SCD) na "uvolnena” (RLS),
okrem pripadov, ked je tloha v stave "pozdrzana” (SCDHLD). Vtedy sa stav ulohy zmeni zo stavu "naplanovana”
na "pozdrzana” (HLD).

4. Uloha sa spracuje ako kazda ina iloha v danom fronte uloh.

5. Uloha sa spusti vtedy, ak existuju normalne podmienky (napr. front tloh je vyhradeny aktivnemu podsystému a
nedosiahol sa este maximalny pocet aktivnych uloh).

Poznamka: Pouzitim tejto metody okamzite umiestnite ulohu do frontu uloh. Ak teda dojde k vymazaniu frontu uloh
pred naplanovanym datumom a casu ulohy, uloha sa strati.

Suvisiace ulohy
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[Jednorazové odovzdanie ulohy” na strane 109)
Na jednorazové spustenie ulohy, ¢i uz okamzité alebo v naplanovany datum a cas, pouzite prikaz SBMJOB (Submit
Job). Tato metoda umiestni tlohu do frontu tloh okamzite.

[‘Odovzdanie davkovej ilohy” na strane 112

Pretoze davkové ulohy su zvycajne ulohy s nizkou prioritou, ktoré si vyzaduju Specialne systémové prostredie, v
ktorom sa spustia (ako napriklad spustenie v noci), umiestiuju sa do frontov davkovych uloh. Davkova uloha
dostane vo fronte tiloh run time plan a prioritu. Ak cheete ulohu odovzdat do frontu ddvkovych tiloh, pouZite
znakovo orientované rozhranie a jeden z dvoch prikazov.

Informacie o planovaci uloh
Pri vybere produktu planovaca tiloh musite zvazit viacero roznych vlastnosti. Toto je zoznam vlastnosti, ktoré by ste
mali zvazit pri urovani, ktory planova¢ tloh pouzijete:

Automatizované planovanie iloh
— Flexibilita v planovani uloh

— Neobsluhované (alebo obsluhované) spracovanie uloh 24 hodin denne, 7 dni v tyzdni s uplnou zhodou s
nastavenymi rozvrhmi

— Prirodzené rozsirenie operacného systému i5/0S
— Uplné riadenie toho ako, kde a kedy sa vykona tloha

— Rozsiahle zavislosti uloh, napriklad objekty (existencia suboru alebo objektov vo fyzickom stbore), aktivita
alebo neaktivita inych uloh alebo stav linky, radica alebo podsystému

— Uplné funkcie kalendara, vratane fiskalnych kalendarov a kalendarov sviatkov

— Viac vykonani denne

Systémové a uzivatelom definované parametre

— Aktualny ddtum, datum spustenia, predchadzajici ditum a aktualny ¢as je mozné postupif do aplikaénych
programov

— Je mozné vytvorit a zmenif uzivatelom definované parametre a odovzdat ich aplikaénym programom

Predpovedanie pracovného zatazenia/historie

— Predpovedanie vietkych tloh, ktoré sa maju vykonat dalsi tyzden, dalsi mesiac alebo dalsi den.

— Optimalizacia poziadaviek produkcie

— Sledovanie a protokolovanie historie pre vSetku aktivitu Rozsirené¢ho planovaca tuloh

Manazment siete

— Ulohy pre Iubovoiny produkt System i v sieti je mozné nastavif na spustanie v fubovolnom inom produkte System
iv sieti

— Poskytuje uplnu historiu uloh v systéme zaddvajucom ulohy

— Je mozné cez siet zadavat skupinové a zavislé tlohy

Distribucia a riadenie sprav

— Smerovanie, monitorovanie a riadenie vSetkych vystupnych sprav generovanych nastrojom Advanced Job
Scheduler alebo operacnym systémom i5/0S

— Distribucia suborov v odkladacej oblasti do viacerych vystupnych frontov alebo do vzdialenych systémov s
volitelnymi uvodnymi stranami

— Spoolovy vystup je mozné duplikovat alebo odoslat fubovolnému uzivatelovi v sieti s produktom i5/0S network
Zabezpecenie

— Existujicu bezpeénost produktu i5/0S je mozné pouzit v ramci nastroja Advanced Job Scheduler

— Urgenie, kto z vasej organizicie ma opravnenie nastavovat alebo menif informacie o napldnovanych tlohach

— Je mozné uréit opravnenie bud pre individudlne funkcie Rozsiren¢ho planovaca tloh alebo pre $pecifické ulohy
Grafické uzivatelské rozhranie

— Moznost jednoduchého ukazania a kliknutia pri planovani tloh

— Manazovanie uloh
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— Sprava zavislosti
— Sledovanie aktivity planovaca a protokolovanie informacii
+ Dalsie kia¢ové funkcie
— Viacero prikazov pre ulohu
— Definicia pre lokalnu udajovu oblast (LDA) ulohy
— Monitor konzoly na vykonavanie uloh v obmedzenom stave
— Kontrola maximalneho ¢asu vykonavania pre kazdu ulohu
— Rozhranie priamo pre systém strankovania od tretej strany, zalozeny na spravach
— Zabezpecenie uplnej online dokumentacie pre kazdu ulohu

— Rozsiahla pomoc citliva na kurzor pre vSetky obrazovky

Planovanie uloh a systémova dostupnost

Ak je systém po dosiahnuti naplanovaného ¢asu vypnuty alebo je v stave obmedzeného pouzivania, tilohy sa nemozu
odosielat z poloziek planu tiloh a stav napldnovanych tloh sa nemdze zmenit. MozZete ale riadif sposob, ktorym systém
spracovava tuto situaciu po IPL alebo potom, ako sa dostane zo stavu obmedzeného pouzivania.

Polozky planu uloh a naplanované ulohy su spracovavané, aby zmeskané vyskyty boli normalne obsluzené. Praca z

inych zdrojov méze vstupit do systému, kym sa spracovavaju polozky zmeskanych tloh a napldnované tilohy.

* Polozky planu tloh: Sposob obslizenia jednotlivych poloZiek mozete riadit hodnotou, ktoru zadate pre akciu
obnovy polozky. Mozete zadat, Ze uloha bude stale odosielana pomocou polozky, Ze uloha bude odoslana a
vykonand vo fronte tloh, alebo Ze tloha by nemala byt odoslana. Ak vyzadujete odoslanie ulohy, odosle a iba jedna
uloha z kazdej polozky, bez ohladu na to, kolko odoslani bolo zmeskanych pocas nedostupnosti systému.

* Naplanovana uloha: Systém vykona kontrolu, ¢i pocas nedostupnosti systému uplynuli nejaké naplanované casy.
Ak bola ndjdena naplanovana tloha s uplynutym ¢asom, aktualizuje sa stav tejto ulohy.

Fronty uloh

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam uloh, ktoré ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front uloh je prvym
miestom, kam ide odovzdana davkova uloha predtym, nez sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu podrzi, kym sa
nesplni niekolko podmienok.

Aby sa tllohy vo fronte tloh mohli spracovat, musi existovat aktivny podsystém akceptujuci pracu z tohto frontu tloh.
Podsystém sa po spusteni pokusa vyhradit fronty tloh, od ktorych ma akceptovat pracu a aby mohol spractvat tlohy z
daného frontu tloh, musi ho Uspesne vyhradit. Preto, kym jeden podsystém moze spracovavat tlohy z viacerych
frontov uloh, len jeden podsystém moze naraz spracovavat ulohy z ur¢itého frontu tloh.

Podsystémy vyberaju tlohy z frontov tiloh v poradi podia priority, v ramci limitov, ktoré je mozné nakonfigurovat pre
kazdu prioritu. Kazda uloha m4 prioritu frontu tloh, ktorti mozno riadit cez vlastnosti tlohy, ked je tiloha vo fronte
uloh. So systémom sa poskytuje zakladna mnozina frontov tloh. Okrem toho mézete vytvorit dalsie fronty tiloh, ktoré
potrebujete.

Poznamka: Ak chcete ziskal informécie o frontoch tiloh, moZzete zavolat rozhrania API, napriklad Otvoreny zoznam
frontov uloh (QSPOLJBQ) a Nacitavanie informacii o fronte iloh (QSPRJOBQ).

Suvisiace koncepty

|“Riadenie frontov uloh” na strane 177|

Pri manazovani prace na vasom systéme moZete zistif, Ze je nevyhnutné manipulovat s tlohami ¢akajticimi vo
fronte loh. Niekto moze napriklad potrebovat spustit okamzite niektoru tlohu, ktora ma vo fronte nizku prioritu.
Pripadne mozete chciet vykonat udrzbu na podsystéme a chcete presunuf vietky ulohy do frontu, ktory nie je
asociovany s prislusnym podsystémom.

Suvisiace tlohy

|“Vyéistenie frontu tloh” na strane l79|
Ked cistite front uloh, vymazavaju sa vsetky ulohy, ktoré sa vo fronte nachadzaju, a to vratane kazdej ulohy, ktora
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je v stave ¢akania. Na vy¢istenie frontu lloh mozete pouzif program System i Navigator alebo znakové rozhranie.
Ulohy, ktoré st spustené, nie su Cistenim frontu dotknuté, pretoze tie su povazované za aktivne a teda nenachadzaji
sa uz vo fronte uloh.

[*Vytvéranie frontov uloh” na strane 179
Na vytvaranie frontov uloh pouzite znakové rozhranie.

|“Vymazanie frontu tloh” na strane 180|
Na vymazavanie frontov uloh pouzite znakové rozhranie.

|“Zadrianie frontu uloh” na strane 181|

Ked front tloh zadrzite, zabranite tym spracovaniu vsetkych uloh, ktoré aktualne ¢akajui v tomto fronte uloh.
Zadrzanie frontu uloh nema Ziadny vplyv na beziace ulohy. Po¢as zadrzania je mozné do frontu uloh vlozit
dodatocné ulohy, ale tieto nebudu spracované.

|“Uvoinenie frontu uloh” na strane 181|

Ked uvolnite front uloh, vsetky tlohy, ktoré presli do stavu pozastavené v dosledku vlozenia frontu uloh do stavu
pozastaveny, budi tiez uvolnené. Ak bola samostatna tiloha vlozena do stavu pozastavené, pred pozastavenim
frontu tloh, potom tloha nebude uvoinena.

Suvisiace informacie

[Pracovny manazment API|

Zoradeny zoznam
Zoradeny zoznam sa tyka poradia, v ktorom st ulohy zobrazené vo fronte iloh. Dostupnost, priorita a hodnoty datumu
a ¢asu pomahaju pri ur¢ovani poradia uloh vo fronte.

Cislo ulohy sa nepouziva na uréenie miesta tilohy vo fronte, ani neovplyviuje, kedy bude tiloha spustena.

Dostupnost
Odvolava sa na stav ulohy vo fronte uloh. Moznymi hodnotami su ¢akanie, naplanovana, pozastavena.

Priorita
Tyka sa priority, ktort ma uloha vo fronte. Mozn¢é hodnoty priority su 0-9, pricCom 0 je najvyssia priorita. V
pripade, ked tlohy st naplanovanymi tlohami, priorita nehra rolu v poradi uloha vo fronte. Napriklad ak su
dve ulohy naplanované na spustenie o 12:00:00, usporiadaju sa podla pozicie v tabulke uloh.

Datum a ¢as
Odkazuje sa na datum a Cas ulohy:
* Ak je uloha naplanovand, datum a Cas sa urcuje, kedy je uloha naplanovana na spustenie.

* Ak tuloha nie je naplanovana, datum a ¢as urcuje, kedy bola tloha zadana do systému.

Poznamka: Existuju pripady, kedy je manualne nastaveny koncovy datum a Cas spravnym datumom a ¢asom
pre spravne umiestnenie prestivanej tlohy do konkrétneho frontu uloh.

Ako funguje front uloh

Fronty uloh su alokované podsystémom prostrednictvom polozky frontu uloh. Ulohy mézu byt vo fronte tloh
umiestnené dokonca aj vtedy, ak podsystém nebol spusteny. Ked sa podsystém spusti, tlohy, ktoré sa vo fronte
nachadzaju, spracuje.

Opis podsystému udava maximalny pocet uloh (ddvkovych alebo interaktivnych), ktoré mézu byt aktivne simultdnne.
Pocet uloh, ktoré mozu byt aktivne z ktoréhokolvek frontu uloh, je $pecifikovany v polozke frontu tloh.

Nie vietky ulohy vo fronte uloh musia byt vzdy k dispozicii na spracovanie, ked sa spusta podsystém. Vo fronte tloh sa
totiz mozu nachadzat aj naplanované ulohy. Ulohy mézu vo fronte "visiet”, az pokym ich operator systému neuvoini.
Ak sa podsystém ukon¢i skor, nez boli spracované vsetky ulohy, tieto ulohy zostavaji vo fronte, az pokym podsystém
nie je znova spusteny, pokym ich operator systému nepresunie do iné¢ho frontu, pokym ich operator systému nevymaze
alebo kym si ten isty front uloh nevyhradi iny podsystém.

Na jeden front iloh méze odkazovat viacero opisov podsystému, avsak v ktoromkolvek okamihu moze iba jediny
aktivny podsystém tento front pouzit ako zdroj davkovych tloh. Preto ak sa jeden podsystém ukonéi, no vo fronte tloh
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este vzdy zostdvaju nespracované tilohy, je mozné spustit iny podsystém, ktory odkazuje na ten isty front tloh, a
zostavajuice ulohy spracovat pomocou tohto podsystému. Ak je dalsi podsystém uz spusteny a ¢aka na ten isty front
uloh, podsystém si automaticky tento front tloh alokuje, len o sa pren front stane dostupnym.

Suvisiace koncepty

|“Ako podsystém zaobchédza s niekolkymi frontami tloh naraz” na strane 178|
Na ilustraciu toho, ako podsystém zaobchadza s niekolkymi frontami uloh naraz, uvadzame tento scenar.

Suvisiace ulohy

|“Uréenie podsystému, ktory alokoval front uloh” na strane 180|

Na uréenie podsystému, ktory alokoval front uloh, mézete pouzit rozhranie programu System i Navigator alebo
znakové rozhranie. Je to uzitoéné, ked zistite Ze nutne musite vymazat front iloh, pretoze nemézete vymazat front
uloh, ktory je aktivny pre podsystém.

[*Vytvaranie frontov uloh” na strane 179
Na vytvaranie frontov uloh pouzite znakové rozhranie.

[‘Priradenie frontu loh k podsystému” na strane 177]
Na priradenie polozky frontu uloh k opisu podsystému pouzite znakové rozhranie.

Ako sa ulohy vyberaju z frontu uloh
Sposob spustenia a vyberu uloh z frontu tloh uréuju rozli¢né faktory.

Maximum aktivnych uloh pre podsystémy
Toto reprezentuje maximalny pocet uloh, ktoré mozu byt spustené v podsystéme. Po dosiahnuti tohto limitu sa
nemdzu v podsystéme spustit ziadne dalsie ulohy.

Maximum aktivnych uloh pre fronty uloh
Toto reprezentuje maximalny pocet uloh z frontu uloh, ktoré mozu byt sticasne spustené v podsystéme. Po
dosiahnuti tohto limitu sa nemdzu z tohto frontu uloh spustif ziadne dalsie ulohy.

Priorita vo fronte uloh
Ulohy ¢akajiice na vykonanie sa vyberaju na zaklade priority vo fronte iloh. Podsystém sa najprv pokusa
vykonat tlohy s vy$sou prioritou (priorita vo fronte tiloh méa hodnoty z rozsahu 0 az 9, kde 0 je vysia
priorita), ale ak pocet spustenych uloh z jednej urovne priority dosiahne hodnotu Maximum aktivnych uloh
pre trovei priority, spractiva sa dal$ia uroven priority. (Ak do frontu tiloh vstipia ilohy s rovnakou prioritou,
najprv sa vykoné prva zadana iloha, potom druh4 atd.)

Poradie
V polozke frontu uloh opisu podsystému mozete zadat poradové &islo. Poradové &islo definuje poradie, v
akom bude podsystém spractvat fronty tloh. Podsystém najprv vybera ulohy z frontu uloh s najniz$im
poradovym ¢islom. Ak sa vo fronte uloh nenachadzaju ziadne tlohy alebo ak sa dosiahla jedna z hodnot
maxima priradenych k frontu uloh, podsystém bude spracivat front uloh s daliim najvyssim poradovym
cislom.

Suvisiace ilohy

[VloZenie tlohy do frontu iloh” na strane 182]

Ulohy sa do frontu tuloh vkladaji bud presunom existujucej ulohy z jedného frontu do druhého alebo odovzdanim
novej ulohy. Na presun tuloh medzi frontami moZete pouzit program System i Navigator. Na odovzdanie novej
ulohy pouzivajte znakovo orientované rozhranie.

|“Presun ulohy do iného frontu uloh” na strane 182|

Na presun tilohy do iného frontu méZete mat mnozstvo rozliénych dévodov. Napriklad niekedy sa tlohy, kvéli ich
dlhému behu, spétne protokoluju vo fronte. Je mozné, ze naplanovany cas spustenia ulohy je v konflikte s novou
ulohou, ktora ma vyssiu prioritu. Jednym sposobom manazovania tejto situdcie je presun ¢akajucich tloh do in¢ho
frontu, ktory nie je taky zaneprazdneny.

|“Zmena poctu sibezne spustenych uloh vo fronte uloh” na strane 178|

Podsystém QBASE sa dodava s polozkou frontu ulloh pre front iloh QBATCH. Této polozka povoluje v jednom
¢asovom okamihu spustenie iba jednej davkovej tilohy. Ak chcete z tohto frontu tiloh simultanne spustat viac ako
jednu davkovu ulohu, potom musite zmenif polozku frontu sprav.
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PolozZka frontu uloh
Polozka frontu uloh identifikuje front uloh, z ktorého boli ulohy vybraté na beh v podsystéme. V polozke frontu uloh sa
nachadza 5 parametrov, ktoré riadia spdsob, ktorym sa ma tento front spracovavat.
Popis podsystému (SBSD)
Toto je nazov a kniznica opisu podsystému, do ktorej je polozka frontu uloh pridana.

Front uloh (JOBQ)
Urcuje nazov a kniznicu frontu uloh, ktory je zdrojom davkovych uloh, ktoré st spustené podsystémom.

Maximum aktivnych aloh (MAXACT)
Uréuje maximalny pocet uloh, ktoré mozu byt pre tento front iloh naraz aktivne.

Poradoveé cislo (SEQNBR)
Urcuje poradové ¢islo frontu uloh, ktory sa pouzije podsystémom na urcenie poradia spracovania frontov uloh.

Maximalna aktivna priorita 1 (az 9) MAXPTYXx)
Uréuje pocet tloh, ktoré mézu byt spustené pre zadant troven priority tilohy.
Suvisiace ulohy

[*Pridavanie poloziek frontu iloh” na strane 156|
Polozka frontu uloh identifikuje front uloh, z ktorého sa vyberaju ulohy na spustenie v podsystéme. Ulohy, spustené
z frontu uloh, su davkové ulohy. Polozku frontu uloh pridajte pouzitim znakového rozhrania.

[<Zmena poloziek frontu iloh” na strane 161]
Existujucu polozku frontu uloh v zadanom opise podsystému mozete zmenit. Tento prikaz mozno vydat vtedy, ked
je podsystém aktivny alebo neaktivny. Na zmenu polozky frontu uloh v podsystéme pouzite znakové rozhranie.

[Odstranenie poloziek frontu iloh” na strane 164

Polozky frontu tiloh moZete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Ked bude
polozka frontu tloh odstranena z popisu podsystému, tlohy vo fronte uloh zostanu vo fronte. Polozka frontu tloh sa
ned4 odstranit, ak boli z tohto frontu uloh spustené nejaké v sucasnosti aktivne tlohy.

[<Zmena poétu stbezne spustenych tloh vo fronte tiloh” na strane 17§

Podsystém QBASE sa dodava s polozkou frontu ulloh pre front uloh QBATCH. Této polozka povoluje v jednom
¢asovom okamihu spustenie iba jednej davkovej tlohy. Ak chcete z tohto frontu uloh simultanne spustat viac ako
jednu davkovi ulohu, potom musite zmenit polozku frontu sprav.

Ako sa fronty uloh alokuju pre podsystém

Front uloh méze byt asociovany s niekolkymi podsystémami, ale naraz méze byt alokovany len pre jeden podsystém.
Po spusteni podsystému sa monitor podsystému pokusi alokovat kazdy front uloh zadefinovany v polozkach frontu
uloh podsystému.

Ak uz bol front uloh alokovany inym podsystémom, prvy podsystém ho musi skon¢it a dealokovat, aby ho mohol
druhy podsystém alokovat. Po spusteni alokuje tento druhy podsystém priradené fronty tloh postupne, ako sa stavaju
dostupnymi.

Ak front tiloh pri spusteni podsystému neexistuje, front tloh sa pre podsystém alokuje, ked nastane jedna z
nasledujtcich podmienok:

e Vytvoril sa front uloh.
* Front uloh sa premenoval s nazvom zadefinovanym pre podsystém.
* Front tiloh sa presunul do dalsej kniznice a vysledny kvalifikovany nazov sa zhoduje s ndzvom v opise podsystému.

* Khniznica obsahujuca front uloh je premenovana a vysledny kvalifikovany ndzov sa zhoduje s nazvom v opise
podsystému.

Viaceré fronty uloh
V mnohych pripadoch bude vasim potrebam vyhovovat pouzitie QBATCH ako jediného frontu tloh so §tandardne
jednou aktivnou tlohou. Ak to nie je dostato¢né, mozete si zelaf viacero frontov tloh, aby niektoré fronty tloh boli

aktivne pocas normalnych pracovnych hodin, niektoré na Specialne ucely a niektoré pocas normalnych pracovnych
hodin.

Riadenie prace 61



Napriklad mozete uréit odliné fronty tloh pre:

Dlho beZiace ulohy, aby ste mohli riadit pocet si¢asne aktivnych iiloh
Taktiez mozete chcief, aby tieto tlohy pouzivali nizSou prioritu, ako ostatné davkové tlohy.

Noéné tlohy, ktorych spustanie po¢as normalnych pracovnych hodin je nevyhovujiace
Napriklad na spustenie prikazu Reorganize Physical File Member (RGZPFM) na velkom databazovom stibore
vyzaduje exkluzivny zamok na subore. Toto znamena, Ze ostatni uzivatelia nemaju pocas tejto operacie pristup
k stuboru. Dodatoéne méze tito operacia zabrat vela Gasu. Efektivnejsie moze byt umiestnif tato ulohu do
frontu uloh pre tlohy, ktoré beZia pocas nevytazenych hodin.

Ulohy s vysokou prioritou
Mozno si budete Zelat mat front tloh, do ktorej sa odosle vietka praca s vysokou prioritou. Potom budete mat
istotu, ze tato praca sa dokon¢i rychlo a bez oneskorenia kvoli iloham s nizsou prioritou.

Ulohy, ktoré si nasmerované na uréiti poziadavku na prostriedky, ako napriklad disketu alebo pasku
Takyto front uloh vyzaduje, aby mal parameter MAXACT hodnotu 1 v polozke frontu tloh popisu
podsystému, aby prostriedok naraz pouzivala iba jedna uloha.

Napriklad, ak je paska pouzita pre nickolko uloh, vietky tlohy pouzivajiice pasku sa umiestnia do jedného
frontu tloh. Z tohto frontu tloh sa bude potom vyberat naraz vzdy len jedna tloha. Toto zabezpe&i, Ze Ziadne

dve ulohy nebudu v rovnakom &ase bojovat o rovnaké zariadenie. Ak sa to stane, jedna z tiloh skonéi s chybou
alokovania.

Poznamka: Paskovy vystup nie je mozné spoolovat.

Programatorska praca
Mozno budete chcief, aby front iloh spracovaval programatorski pracu alebo typy prace, ktoré mozu byt
zadrzané pocas produkénej prace.

Postupné spustanie série tiloh
Mbzete mat aplikéciu, v ktorej je jedna uloha zdvisla od dokon&enia inej tlohy. Ak tieto tilohy umiestnite do
frontu tloh, ktory vybera a spusta naraz iba jednu ulohu, zabezpeéi to postupnost sptistania tychto tloh.

Ak tloha vyzaduje exkluzivne riadenie siiboru, méZzete ju chcief umiestnit do frontu tiloh, ak je front na serveri
jedinym aktivnym frontom, ako napriklad v noci alebo cez vikend.

Ak pouzivate viacero frontov uloh, zistite, ze ovladanie rozli¢nych frontov tloh je hlavnym faktorom. Zvycajne budete
chciet ovladat:

* Kolko frontov tloh existuje

+ Kolko frontov uloh je v uréitom podsystéme naraz aktivnych

* Kolko aktivnych iloh méze byt v danom ¢ase vybratych z prisluiného frontu iloh

* Kolko tloh méze byt v danom ¢ase v podsystéme aktivnych

Ako sa preberaju ulohy z viacerych frontov uloh
Podsystém spractiva ulohy z frontu iloh podia ich poradovych &isel. Podsystém moze mat viac ako jednu polozku
frontu uloh a moZe teda alokovat viac ako jeden front tloh.

Maximalny pocet uloh z frontu je uréeny parametrom MAXACT (Maximum active jobs) v prikaze ADDJOBQE (Add
Job Queue Entry) alebo CHGJOBQE (Change Job Queue Entry). MozZete tieZ riadif maximalny podet aktivnych tloh s
jednotlivymi prioritami pomocou parametrov MAXACTx (Maximum active priority). Napriklad, ak MAXACT=10,
MAXACT5=2 a vo fronte tiloh st tri tilohy s prioritou 5, potom sa v ktoromkolvek ¢asovom okamihu mozu aktivnymi
staf iba dve z nich.

ulohy vo fronte uloh, alebo ak sa uz dosiahol maximalny pripustny pocet uloh z frontu, potom podsystém spracuva
ulohy z frontu s najbliz§im vys$im poradovym ¢islom.
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Toto poradie plati, az pokym podsystém nespracuje vsetky dostupné polozky frontu uloh alebo pokym podsystém
nedosiahne svoj limitny pocet tloh, ktoré v iom méozu byt spustené alebo v stave vyckavania. Pocet tlloh, ktoré mozu
byt spustené alebo ¢akajuce, uréuje parameter MAXACT (Maximum active jobs) v popise podsystému. V niektorych
pripadoch sa poradie prerusuje, kedze tlohy sa ukon¢uju alebo presuvaju. Poradie spractivania tloh vo frontoch tloh sa
moze menif aj vytvaranim, pozdrziavanim a uvolfiovanim frontov tiloh.

Suvisiace ulohy

I“Vloienie ulohy do frontu tloh” na strane 182|

Ulohy sa do frontu tloh vkladaji bud presunom existujucej ulohy z jedného frontu do druhého alebo odovzdanim
novej ulohy. Na presun uloh medzi frontami mozZete pouzit program System i Navigator. Na odovzdanie novej
ulohy pouzivajte znakovo orientované rozhranie.

[*Presun tlohy do iného frontu iloh” na strane 182]

Na presun tilohy do iného frontu méZete mat mnozstvo rozliénych dévodov. Napriklad niekedy sa tlohy, kvéli ich
dlhému behu, spétne protokoluju vo fronte. Je mozné, Ze naplanovany cas spustenia ulohy je v konflikte s novou
ulohou, ktora ma vyssiu prioritu. Jednym sposobom manazovania tejto situdcie je presun ¢akajucich tuloh do iného
frontu, ktory nie je taky zaneprazdneny.

[Zmena poctu subezne spustenych tloh vo fronte uloh” na strane 17§

Podsystém QBASE sa dodava s polozkou frontu uiloh pre front uloh QBATCH. Této polozka povoluje v jednom
¢asovom okamihu spustenie iba jednej davkovej tlohy. Ak chcete z tohto frontu uloh simultanne spustat viac ako
jednu ddvkovu tlohu, potom musite zmenif polozku frontu sprav.

Bezpeénost frontu uloh

Uroven bezpec¢nosti frontu iloh mézete udrziavat tak, ze pre tento front iloh autorizujete iba urité osoby (uzivateiské
profily). Celkovo existuju tri sposoby, ktorymi moze uZivatel ziskaf autoriziciu na riadenie frontu tloh (napriklad
zadrzanie a uvolnenie frontu tloh).

» Uzivatelovi je v uzivatelskom profile priradené opravnenie riadenia spoolovania (SPCAUT(*SPLCTL)).

* Uzivatelovi je v uzivatelskom profile priradené opravnenie riadenia ulohy (SPCAUT(*JOBCTL)) a front tiloh moze
byt riadeny operatorom (OPRCTL(*YES)).

* Uzivatel ma pozadované objektové opravnenie pre front tiloh. Pozadované objektové opravnenie mozno zadat
pomocou parametra AUTCHK prikazu CRTJOBQ. Hodnota *OWNER indikuje, Ze iba vlastnik frontu uloh je
autorizovany cez objektové opravnenie pre front uloh. Hodnota *DTAAUT indikuje, ze uzivatelia s opravnenim
*CHANGE pre front tloh st oprdvnent riadit front tloh.

Poznamka: Specifickymi opravneniami vyzadovanymi pre *DTAAUT st opravnenia *READ, *ADD, a *DLT.

Tieto tri sposoby autorizacie sa pouziju iba na front uloh, nie na tlohy vo fronte tloh. Normalne pravidla opravneni pre
riadenie uloh sa pouziju, ked sa tloha nachadza vo fronte tloh a aj ked bezi.

Vystupné fronty
Vystupné fronty su oblasti, kde subory s vystupom na tlaCiaren (nazyvané tiez subory v odkladacej oblasti) cakaju na
spracovanie a odoslanie do tlaciarne. Vystup na tlaciaren vytvori systém alebo uzivatel pouzivajuci tlacovy subor.

Tlacovy stbor je podobny Sablone alebo pravidlu, v ktorom st nastavené predvolené hodnoty pre atributy tlacového
vystupu. Je to zaciatok zivotného cyklu vystupu na tlaciaren.

Tlacovy subor obsahuje atributy pre vystupny front (OUTQ) a tlacové zariadenie (DEV), ktoré urcuju sposob
smerovania vystupu na tlaciaren. Predvolené nastavenia su vacSinou *JOB, ¢o znamena, Ze atributy ulohy vystupného
frontu a tla¢ového zariadenia urcuju sposob usmernenia tlaCového vystupu. Atributy vystupného frontu a nastavenia
tlacového zariadenia st zalozené na informaciach ziskanych pri vytvoreni tlohy. Toto je zalozené na informaciach z
uzivatelského profilu, pod ktorym tloha bezi, opis tlohy, opis zariadenia pracovnej stanice a systémova hodnota opisu
zariadenia (QPRTDEV).

Ked je vystup na tlatiaren pripraveny na vytvorenie, systém skontroluje atribtity tlaGového stboru a tlohy (v tomto
poradi) a urci, ktory vystupny front spracuje vystup na tlaciaren a ktoré tlacové zariadenie pouzije systém. Parametre

vystupného frontu (OUTQ) a tladového zariadenia (DEV) modzete zmenit v ¢ase predloZenia ulohy alebo v ¢ase
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vykonavania ulohy, aby sa obislo rozsirené spracovanie. Napriklad uzivatel moze nastavit vystupny front tlatového
suboru na $pecificky front a nastavit tlacové zariadenie na $pecificku tla¢iarefi v tlacovom stibore pri spusteni ulohy,
aby zmeny nadobudli u¢innost okamzite. Pri tomto nepotrebuje tladovy vystup prejst cez atributy uloh, aby nasiel
vystupny front a tlacové zariadenie, ktoré bude pouzivat. Ak sa zadany vystupny front neda najst, vystup na tlaciareii sa
nasmeruje do QGPL/QPRINT. Viac informacii o vytvarani tlacového vystupu najdete v kapitole 1 prirucky Printer
Device Programming manual.

Subory s vystupom na tlaciaren st subory s informaciami ¢akajucimi na vytlacenie alebo spracovanie. Stubor s
vystupom na tlac¢iaren obsahuje dolezité atributy, ktoré definuju poziciu vystupu na tlaciarenl vo fronte relativne k inym
vystupom na tlaciaren. Pozicia je definovana atributmi priority, stavu a rozvrhu.

Vystupny front
Vystupny front je objekt, ktory obsahuje zoznam suborov s vystupom na tlaciaren na zapisanie do
vystupného zariadenia. Vystupny front obsahuje dolezité atributy, ktoré uréuju poradie spracovania tlacového
vystupu a opravnenie, ktoré je potrebné na robenie zmien v stibore tlacového vystupu.

Priorita
Tlacovy vystup, ktory ¢aka na spracovanie je presunuty do vystupného frontu podia priority (rozsah je 1-9,
kde 1 je najvyssia priorita).

Stav  Aktualny stav tlatového vystupu. Tento stav mozete vidief na stranke General okna Output Properties.
Plan  Atribut rozvrhu uréuje, kedy by mal subor zagat fyzicku tla¢ vystupnych udajov.

Okamzite
Vytlacit okamzite, aj ked subor s vystupom na tla¢iaren nie je zatvoreny.

Koniec siboru (predvolené)

Tla¢ za¢ne ihned po zatvoreni suboru s vystupom na tlaciaren.

Koniec tlohy
Tlac zacne pri skonceni ulohy.

Potom, ako je subor vystupu na tlaciaren pripraveny na vytlacenie, uloha zapisovaca, ¢o je tloha spracovavajuca
vystup na tlaciaren z vystupného frontu na zariadenie tlaciarne, zoberie udaje zo siiboru vystupu na tlaciaren a odosle
ich na urcenu tlaciaren.

Suvisiace koncepty

[‘Riadenie vystupnych frontov” na strane 184]

Vystupné fronty vam pomahaju manazovat vystup na tladiaren, vytvoreny pri ukonéeni tlohy. Je dolezité
porozumief tomu, ako efektivne udrziavaf vase vystupné fronty, aby sa vas tladeny vystup spractval
bezproblémovo.

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Uvahy o u¢innosti spoolovania|
[Z4kladné tladenie]

Atributy vystupného frontu
Vystupny front riadi sposob spracovania suborov s vystupom na tlaciaren (nazyvany tiez subory v odkladacej oblasti) a
kto ma opravnenie na vykondvanie akcii na vystupnom fronte a priradenom vystupe na tlaciaren.

Kedze informacie tlatené v systéme sa vytvaraju ako tladovy vystup, za i¢elom zabranenia neopravnenému pristupu
uzivatelov k dovernym alebo citlivym materialom sa vyzaduje bezpecnost. Opravnenie na kontrolu, autorizacia na
udaje, riadenie operatora, riadenie odkladacieho priestoru alebo vlastnictvo vam dovoluju pristupovat a vykonavat
zmeny vo vystupnom fronte alebo sibore s vystupom na tlaciarei. Na vykonanie fubovolnej akcie na vystupnom fronte
alebo vystupe na tlaciaren potrebujete jedno z tychto opravneni:

Kontrolované opravnenie
Musite byt vlastnikom frontu alebo mat opravnenie na udaje.
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Zobrazenie udajov
Ked je toto opravnenie nastavené na *YES, dovoluje vdm vykonavat akcie ako zobrazenie, presun, odoslanie
vystupu do iného systému a kopirovanie vystupu na tlaciaren.

Riadenie operatora
Ak je tento atribut nastaveny na *YES, uzivatelia so Specialnym opravnenim *JOBCTL su opravneni na akcie
podrzat, uvolnif a vymazat vystup na tlaciaren z vystupného frontu. Dalsie akcie tykajuce sa tla¢ového
vystupu, vystupnych frontov a zapisovacov su takisto povolené.

Riadenie spoolovania
Dovoluje uzivatelovi vykonat vietky operacie na vystupe na tla¢iaren. Uzivatel musi mat opravnenie
*EXECUTE na kniZnicu, v ktorej sa nachadza vystupny front, aby mohol vykonavat akcie na vystupnom
fronte.

Vlastnik
Toto dovoluje uzivatelovi, ktory vlastni vystupny front zmenif alebo vymazat vystup na tlaciaren.

Poznamka: Predvolené opravnenie na vystupny front je verejné opravnenie *USE. Opravnenie na zobrazovanie
udajov je nastavené na *NO (znamend, Ze vystup na tlaciarefi nemoze zobrazit kazdy). Oprdvnenie by
malo byt *OWNER (aby vlastnik vystupného frontu mohol manipulovat z tlaovym vystupom). Riadenie
operatorom je nastavené na *YES (znamend, ze uzivatel s *JOBCTL moze podrzaf, uvolnit a vymazat
vystup na tlaciaren.

Dalsie informécie o opravneniach systému i5/0S obsahuje ¢ast|Authority required for objects used by commands|
kolekcie tém referenc¢nych informacii bezpecnosti.

Poradie stiborov
Atribut poradia suborov vo fronte (SEQ) urcuje sposob, akym tlacovy vystup opusti vystupny front za i€elom jeho
spracovania.

Tento atribit ma dve hodnoty:

* *FIFO: Front pracuje metddou prvy zaradeny prvy vybraty v ramci priority pre kazdy subor. To znamena, ze nové
spoolové subory budu vo fronte umiestnené za vsetky ostatné polozky s rovnakou prioritou.

+ *JOBNBR: Polozky frontu pre spoolové stibory budi utriedené v postupnosti priority podia ¢isla ulohy (v
skuto¢nosti sa pouziva datum a Cas, kedy uloha vstupila do systému) v ulohe, ktora spoolovy subor vytvorila.

Poznamka: Atribut poradia siiborov vystupného frontu mozete menit len v pripade, ak vo fronte nie su Ziadne stubory
s vystupom na tla¢iaren.

Spoolové subory

Spoolovanie je systémova funkcia, ktora uklada udaje pre neskorsie spracovanie alebo tlac. Tieto udaje sa ukladaju v
spoolovom subore. Spoolové subory funguju podobne ako paskové subory alebo ako subory inych zariadeni. Spoolové
stibory vdm umoziuju riadif vase tdaje, ktoré st uréené pre externe pripojené zariadenia, ako napriklad tlaciaren.

Funkcie spoolovania pomahaji uzivatelom servera efektivnejsie riadif vstupné a vystupné operacie. Server podporuje
dva typy spoolovania, vystupné spoolovanie a vstupné spoolovanie. Vystupné spoolovanie sa moZe pouzit pre tlacové
zariadenia. Vstupné spoolovanie sa vztahuje na vstup databazovych stiborov.

Suvisiace informacie

|Sp0010vé subory a vystupné frontyl

Vystupné spoolovanie:

Vystupné spoolovanie sa moze pouzif na tladiare, aj pre disketu. Vystupné spoolovanie odosle vystup tilohy na
diskovy ulozny priestor namiesto jeho poslania priamo na vystupné zariadenie tlac¢iarne alebo disketovej jednotky.
Vystupné spoolovanie umoziiuje uloham produkujicim vystup pokracovat v spracovani, bez ohladu na rychlost alebo
dostupnost vystupnych zariadeni.
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Vystupné spoolovanie navyse umoziuje serveru produkovat efektivnym spésobom vystup na viacerych vystupnych
zariadeniach, ako su tlaciaren a disketova jednotka. Funguje to tak, Ze sa odosle vystup urCeny na tlaciaren na diskovy
ulozny priestor. Tento proces prerusi potencidlne obmedzenie ulohy zapri¢inené dostupnostou alebo rychlostou
vystupnych zariadeni.

Hlavnymi ¢astami vystupného spoolovania su:

* Opis zariadenia: Opis tlaCiarne.

* Spoolovy sabor: Stbor obsahujuci zdznamy spoolového vystupu, ktoré sa maju spracovat na vystupnom zariaden.

* Vystupny front: Zotriedeny zoznam spoolovych suborov.

e Zapisovac: Program odosielajuci subory z vystupného frontu na zariadenie.

* Aplikaény program: Program jazyka vyssej urovne, ktory vytvara spoolovy stibor pouzitim suboru zariadenia so
zadanym spoolovacim atributom SPOOL(*YES).

* Subor zariadenia: Opis formatu vystupu a zoznam atributov, ktoré opisujui sposob, akym ma server spracovat
spoolovy subor.

Funkcie vystupného spoolovania su vykonané serverom a nevyzaduju od programu produkujuceho vystup ziadne
$pecialne operacie. Ked program otvori stbor zariadenia, operaény systém uréi, ¢i sa ma vystup spoolovat. Po otvoreni
suboru tlaciarne, ktory urCuje spoolovanie, sa spoolovy subor obsahujuci vystup programu umiestni do prislusného
vystupného frontu na serveri.

Spoolovy stibor sa moze urobit dostupnym pre tla¢, ked sa otvori stbor tla¢iarne, ked sa zatvori subor tla¢iarne alebo
na konci ulohy. Zapisovac tlaciarne je spusteny v spoolovacom podsystéme na odoslanie zdznamov na tlaciaren.
Spoolovany subor je vybraty z vystupného frontu.

Opisy spoolovych zariadeni

Opisy zariadeni musia byt vytvorené pre kazdu tlagiaren a disketovu jednotku, aby sa tieto zariadenia zadefinovali na
serveri. Opisy tlacovych zariadeni sa vytvaraju pomocou prikazu CRTDEVPRT (Create Device Description for
Printer); opisy disketovych zariadeni sa vytvaraju pomocou prikazu CRTDEVDKT (Create Device Description for
Diskette).

Presmerovanie spoolovych suborov

Presmerovanie siborov nastane pri odoslani spoolového suboru na vystupné zariadenie, ktoré je iné, ako povodne
zamyslané zariadenie. Presmerovanie suborov moze zahffat zariadenia, ktoré spracovavaji rozne média (napriklad
tlacovy vystup odoslany na disketové zariadenie), alebo zariadenia, ktoré spracovavaju rovnaky typ média, no su
odlisného typu (napriklad tlacovy vystup 5219 odoslany na tlaciaren 4224).

Podia nového vystupného zariadenia spoolového suboru moze byt tento subor spracovany presne tak, ako by bol
spracovany na povodne zadanom zariadeni. Avsak odliSnosti medzi zariadeniami Casto sposobuju odlisné formatovanie
vystupu. V tychto pripadoch posle server otdzku do frontu sprav zapisovaca, aby vas informoval o aktualnej situdcii a
umoznil vam zadat, ¢&i chcete v tlaeni pokracovat.

Vystupné fronty a spoolové siibory:

Spracovanie davkovych a interaktivnych uloh méze viest k zaznamom spoolovaného vystupu, ktoré sa maju spracovat
na vystupnom zariadeni, ako je tlaciaren alebo disketova jednotka. Tieto vystupné zaznamy sa ulozia v spoolovych
suboroch, kde zostant dovtedy, kym nebudu spracované. Jedna tiloha moze mat viacero spoolovych suborov.

Po vytvoreni spoolového stiboru sa tento subor umiestni do vystupného frontu. Kazdy vystupny front obsahuje
zotriedeny zoznam spoolovych stuborov. Uloha moze mat spoolové sibory v jednom alebo viacerych vystupnych
frontoch. Vsetky spoolové stbory v prislusnom fronte loh by mali mat spoloénu sadu vystupnych atributov, akymi st
zariadenie, typ formulara a pocet riadkov na palec. Pouzivanie spolo¢nych atributov vo vystupnom fronte znizuje pocet
vyzadovanych zasahov a zvySuje priepustnost zariadenia.
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Nizsie su uvedené niektoré parametre prikazu CRTOUTQ (Create Output Queue) a ich ucel:

* MAXPAGES: Ur¢uje maximéalnu velkost spoolového stiboru pre strany, ktoré mozno vytlacit medzi pociatoénym a
koncovym ¢asom dna.

* AUTOSTRWTR: Uréuje pocet zapisovacov, ktoré sa spusiajui automaticky pre dany vystupny front.

* DSPDTA: Urcuje, ¢i mozu uzivatelia bez zvlastneho opravnenia, no s opravnenim *USE pre vystupny front
zobrazovat, kopirovat alebo odosielat obsah spoolovych suborov, ktoré nie st ich vlastné. Ak zadate *OWNER pre
DSPDTA, iba vlastnik stuboru alebo uZivatel so $pecialnym opravnenim *SPLCTL méoZe zobrazovat, kopirovat alebo
odosielat subor.

+ JOBSEP: Pocet oddelovacich stran ulohy (ak su nastavené), ktoré sa maju vytlagit medzi vystupmi jednotlivych uloh
pri tlaci vystupu.

+ DTAQ: Udajovy front priradeny k danému vystupnému frontu. Ak je zadany, pri prechode spoolového stboru vo
fronte do pripraveného stavu sa do udajového frontu odosle polozka.

+ OPRCTL: Uréuje, ¢i moze uzivatel s opravnenim na riadenie tiloh riadif vystupny front (napriklad ¢i moze zadrzat
vystupny front).

+ SEQ: Riadi poradie, v ktorom sa spoolové stibory zoraduju vo vystupnom fronte.

* AUTCHK: Urcuje typ oprg'wnenia pre vystupny front, ktoré uzivatelovi umoziuje riadit spoolové stibory vo
vystupnom fronte (uzivatelovi umoziuje napriklad zadrzat spoolové subory vo vystupnom fronte).

* AUT: Verejné opravnenie. Urcuje, aki kontrolu maju samotni uzivatelia nad vystupnym frontom.

* TEXT: Textovy opis. Maximalne 50 znakovy text opisu vystupného frontu.
Predvolené vystupné fronty systému:

Predvolené nastavenia prikazov CL pouzivaju predvoleny vystupny front pre tlaciaren systému ako predvoleny
vystupny front pre kazdy spoolovy vystup. Tlaciaren systému urcuje hodnota servera QPRTDEV.

Ked sa otvorenim suboru zariadenia vytvori spoolovy stbor a vystupny front uréeny pre dany stbor sa nenajde, systém
sa pokusi umiestnit spoolovy stibor do vystupného frontu QPRINT v kniznici QGPL. Ak sa z akéhokolvek dovodu
neda spoolovy subor umiestnit do vystupného frontu QPRINT, odosle sa chybové hldsenie a vystup nebude
spoolovany.

Dostupné su nasledujuce vystupné fronty:

* QDKT: Predvoleny vystupny front disketovej jednotky

* QPRINT: Predvoleny vystupny front tlaciarne

* QPRINTS: Vystupny front tlaciarne pre Specidlne formulare
* QPRINT2: Vystupny front tlaciarne pre 2-dielny papier

Spoolovacie zapisovace:

Zapisovac je program i5/08, ktory vezme spoolové subory z vystupného frontu a vytla¢i ich na vystupnom zariadeni.
Spoolové stbory, ktoré boli umiestnené v urcitom vystupnom fronte, zostavaju v systéme, az kym sa pre dany vystupny
front nespusti zapisovac.

Zapisovaé odoberd spoolové subory z vystupného frontu jeden po druhom, podia ich priority. Zapisovaé spracuje
spoolovy subor iba vtedy, ak jeho polozka vo vystupnom fronte oznacuje, ze je v Ready (RDY). Stav prislusné¢ho
spoolového suboru mézete zobrazit pomocou prikazu WRKOUTQ (Work with Output Queue).

Ak ma spoolovy stbor stav Ready, zapisova¢ vezme z vystupného frontu polozku a vytla¢i $pecifikované oddelovace
uloh alebo stiborov alebo oboje a za nimi budu nasledovat vystupné tidaje v stibore. Ak spoolovy subor nie je v stave
Ready, zapisova¢ necha polozku vo vstupnom fronte a prejde na dal$iu polozku. Vo vaésine pripadov pokracuje
zapisovaé v spracovani spoolovych siborov (po spracovani oddelovacov tloh a stiborov), az kym vsetky subory so
stavom Ready nevyberie z vystupného frontu.
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Parameter AUTOEND prikazov na spustenie zapisovaca uréuje, ¢i ma zapisova¢ ¢akat na nové spoolové subory, kym
nebudu dostupné na zapis, ukonéit ¢innost po spracovani jedného stiboru alebo ukongéit ¢innost po vybrati vsetkych
spoolovych stiborov so stavom Ready z vystupného frontu.

Prikazy spoolovacich zapisovacov:

Nizsie su uvedené prikazy, ktoré mozete pouzivat na riadenie spoolovacich zapisovacov.

* STRDKTWTR (Start Diskette Writer): Spusti spoolovaci zapisovac pre zadané disketové zariadenie za ucelom
spracovania spoolovych suborov na danom zariadeni.

* STRPRTWTR (Start Printer Writer): Spusti spoolovaci zapisovac pre zadané tlacové zariadenie za ticelom
spracovania spoolovych suborov na danom zariadeni.

* STRRMTWTR (Start Remote Writer): Spusti spoolovaci zapisovac, ktory odosle spoolové subory z vystupného
frontu na vzdialeny systém.

+ CHGWTR (Change Writer): Zmeni niektor¢ atributy zapisovaca, ako je napriklad typ formulara, pocet oddelovacich
stran suboru alebo atributy vystupného frontu.

* HLDWTR (Hold Writer): Spusti zapisova¢ na konci zaznamu, na konci spoolového stiboru alebo na konci strany.
+ RLSWTR (Release Writer): Uvolni predtym zadrzany zapisova¢ za u¢elom jeho pouzitia na dalsie spracovanie.

 ENDWTR (End Writer): Ukonci spoolovaci zapisovac a spristupni priradené vystupné zariadenie pre server.

Poznamka: Pre zabezpecenie dalsej podpory spoolovania mézete definovat niektoré funkcie. Zdroj prikladov a
dokurglentécia pre prikazy, sibory a programy tychto funkcii je su¢astou kniznice QUSRTOOL, ktora je
volitelnou sucastou instalacie systému 15/0S.

Suvisiace informacie

[Spustenie prikazu STRPRTWTR (Printer Writer)|
[Spustenie prikazu STRRMTWTR (Start Remote Writer)|
[Prikaz CHGWTR (Change Writer)|

[Prikaz HLDWTR (Hold Writer)|

[Prikaz RLSWTR (Release Writer)|

[Prikaz ENDWTR (End Writer)|

Spoolovanie na vstupe:

Spoolovanie na vstupe prebera informacie zo vstupného zariadenia, pripravuje ulohu na planovanie a umiestni polozku
do frontu uloh. Spoolovanie na vstupe sa zvycajne pouziva na skratenie casu vykonavania ulohy, zvysenie poctu uloh,
ktoré mozno spustat za sebou a na zlepSenie priechodnosti zariadenia.

Hlavnymi ¢astami vstupného spoolovania su:

* Front uloh: Usporiadany zoznam davkovych uloh odovzdanych do systému na spustenie. V zozname mozete
vybrat, ktoré davkové tilohy sa maju spustif.

+ Cita¢: Funkcia, ktora preberd lohy zo vstupného zariadenia alebo databazového stboru a umiestiiuje ich do frontu
uloh.

Ked ¢ita¢ nacita davkovu uilohu zo vstupného zdroja, prikazy vo vstupnom toku sa ulozia v systéme ako poziadavky na
ulohu, inline udaje sa spooluju ako subory inline udajov a polozka viazuca sa na danu ulohu sa umiestni do frontu uloh.
Informécie o ulohe zostanu ulozené v systéme na mieste, kde boli ulozené, az kym sa polozka ulohy nevyberie z frontu
uloh na spracovanie podsystémom.
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Obréazok 2. Vztah elementov spoolovania na vstupe

Funkcie ¢itata moZzete pouzif na ¢itanie vstupného toku z diskety alebo z databazovych stborov.
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Obrazok 3. Typicka organizacia vstupného toku

Front uloh, v ktorom sa nachadza uloha, je zadany parametrom JOBQ prikazu BCHJOB (Batch Job) alebo prikazu
STRDBRDR (Start Database Reader), alebo je zadany v popise ulohy. Hodnoty parametra JOBQ pre prikaz BCHJOB:

* *RDR: Front uloh sa vyberie z parametra JOBQ v prikaze STRDBRDR.

e *JOBD: Front tloh je zvoleny z parametra JOBQ v opise ulohy.

* Specificky front tloh: Je pouzity zadany front.

V pripade uloh s malym vstupnym tokom mézete zvysit vykon systému tym, Ze nepouZijete spoolovanie na vstupe.
Prikaz Submit Job (SBMJOB) precita vstupny tok a umiestni ulohu do frontu tloh v prislusnom podsystéme a obide

spoolovaci podsystém a operacie ¢itaca.
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Ak tiloha pozaduje ¢itanie velkého vstupného toku, mali by ste pouzit spoolovanie na vstupe (prikaz STRDKTRDR
(Start Diskette Reader) alebo prikaz STRDBRDR), aby bolo mozné ulohu importovat nezavisle od toho, kedy bola
uloha skutoéne spracovana.

Prikazy na vstup tuloh:

Tieto prikazy mozZete pouzit na odovzdanie uloh do systému. Prikazy na spustenie ¢itaca je mozné pouzif na

spoolovanie vstupu ulohy. Prikazy na odovzdanie tloh nepouzivaju spoolovanie.

* BCHIJOB (Batch Job): Oznacuje zaciatok tulohy v davkovom vstupnom toku a definuje operacné charakteristiky
ulohy.

* DATA (Data): Oznacuje zaciatok stiboru inline udajov.

* ENDBCHJOB (End Batch Job): Oznacuje koniec ulohy v ddvkovom vstupnom toku.

* ENDINP (End Input): Oznacuje koniec davkového vstupného toku.

+ SBMDBIJOB (Submit Database Jobs): Cita vstupny tok z databazového siboru a umiestni ulohy do vstupného toku
prislusnych frontov uloh.

+ SBMDKTJOB (Submit Diskette Jobs): Cita vstupny tok z diskety a umiestni tlohy do vstupného toku prislusnych
frontov.

* STRDBRDR (Start Database Reader): Spusti ¢ita¢ na ¢itanie vstupného toku z databazového suboru a umiestni
ulohu do vstupného toku prislusného frontu tloh.

* STRDKTRDR (Start Diskette Reader): Spusti ¢ita¢ na Citanie vstupného toku z diskety a umiestni ulohu do
vstupného toku prislusného frontu uloh.

Suvisiace informacie

[Vyhladava¢ CL prikazov]

[Prikaz BCHJOB (Batch Job)|

[Prikaz DATA (Data)|

[Prikaz ENDBCHJOB (End Batch Job)|
[Prikaz ENDINP (End Input)|

[Prikaz SBMDBJOB (Submit Data Base Jobs)|
[Prikaz STRDBRDR (Start Data Base Reader)

Subory inline Gdajov:

Subor inline udajov je datovy subor, ktory sa po precitani tlohy ¢itacim programom alebo prikazom odovzdania ulohy
stava sucastou davkovej ulohy. Na zaradenie davkového toku CL (tok CL prikazov na spustenie) do frontu sa pouziva
prikaz SBMDBJOB alebo STRDBRDR. Déavkovy tok CL. moze obsahovat udaje, ktoré sa maju umiestnit do suborov
inline udajov (dogasné subory). Ked sa uloha dokon¢i, sibory inline udajov sa vymaz.

Stbor inline udajov je oddeleny v tilohe prikazom /DATA na zaiatku siboru a oddelovacom oznadujucim koniec
udajov na konci suboru.

Oddelovatom indikujicim koniec idajov moze byt uzivatelom definovany znakovy retazec alebo, standardne, dvojica
lomiek //. Dvojica lomiek // sa musi nachadzat v pozicii 1 a 2. Ak udaje obsahuju dvojitu lomku // v pozicii 1 a 2, mali
by ste pouzit jedine&nti mnozinu znakov, napr. // *** END OF DATA. Ak chcete zadat tento refazec ako jedine¢ny
oddelovag konca uidajov, parameter ENDCHAR v prikaze //DATA by mal byt kédovany nasledovne:

ENDCHAR('// *x* END OF DATA')
Poznamka: Pristup k siiborom inline udajov je mozny iba pocas prvého kroku smerovania davkovej tlohy. Ak

obsahuje davkova tloha prikaz TFRJOB (Transfer Job), RRTJOB (Reroute Job) alebo TFRBCHJOB
(Transfer Batch Job), k stiiborom inline udajov nebude mozné pristipit v novom kroku smerovania.
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Stbor inline udajov moze byt bud pomenovany alebo nepomenovany. V pripade nepomenovanych stiborov inline
udajov sa zada bud QINLINE ako nazov suboru v prikaze /DATA, alebo sa nezada ziadny nazov. V pripade
pomenovaného suboru inline udajov sa zada nazov stiboru.

Pomenovany subor inline udajov ma nasledujuce charakteristiky:
¢V ramci tlohy ma jedine¢ny nazov. Nijaky iny stbor inline udajov nesmie mat taky isty nazov.
* 'V ulohe modze byt pouzity viac ako jeden raz.

* Zakazdym, ked je otvoreny, umiestni sa do prvého zaznamu.

Ak cheete pouzit pomenovany subor inline tidajov, musite bud do programu zadat ndzov stiboru alebo pouzit ndhradny
prikaz, ktorym zmenite ndzov stboru zadany v programe na nazov suboru inline iidajov. Tento sibor musi byt otvoreny
iba pre vstup.

Nepomenovany subor inline tidajov ma nasledujuce charakteristiky:

* Jeho nazov je QINLINE. (V davkovej tlohe dostani vetky nepomenované subory inline udajov taky isty nazov.)

* V ulohe mdze byt pouzity najviac jedenkrat.

* Ak tloha obsahuje viac ako jeden nepomenovany stbor inline udajov, musia byt tieto sibory vo vstupnom toku v
takom istom poradi, v akom sa otvaraju.

Ak chcete pouzif nepomenovany stbor inline idajov, pouZite jeden z nasledovnych sposobov:
e Zadajte do programu QINLINE.

* Pouzite ndhradny suborovy prikaz na zmenu nazvu suboru, ktory je v programe zadany ako QINLINE.

Ak vas jazyk vysSej urovne vyzaduje v ramci jedného programu jedinecné nazvy suborov, mozete nazov QINLINE
pouzit iba raz. Ak potrebujete pouzif viac ako jeden nepomenovany stibor inline tidajov, mdZete v programe pouzit
nahradny suborovy prikaz, ktorym zadate QINLINE pre dalSie nepomenované subory inline udajov.

Poznamka: Ak spustate prikazy podmieneéne a spractivate viac ako jeden nepomenovany subor inline udajov, v
pripade, Ze sa pouzije nespravny nepomenovany subor inline tidajov, vysledky nie je mozné predvidaf.

Suvisiace koncepty

[‘Informacie tykajuce sa otvarania stiborov inline udajov’]|
Pri otvarani stborov inline tidajov je potrebné zohladnif nasledovné informacie.

Informacie tykajuce sa otvarania siiborov inline udajov:

Pri otvarani suborov inline udajov je potrebné zohladnit nasledovné informacie.

+ Dizka zaznamu uréuje dizku vstupnych zdznamov. (Dizka zdznamu je volitelna.) Ked dizka zaznamu presiahne
dizku udajov, do vasho programu sa odosle sprava. Tieto udaje su oddelené medzerami. Ked je dizka zaznamu
mensia ako dizka udajov, zdznamy sa orezu.

* Ked je subor zadany v programe, systém zaéne najprv vyhladavat sibor ako pomenovany stbor inline udajov, az
potom ho za¢ne vyhladévat v kniznici. Preto ak ma pomenovany stbor inline idajov taky isty nazov ako stubor, ktory
nie je suborom inline udajov, pouzije sa vzdy subor inline udajov, a to dokonca aj vtedy, ak je nazov suboru
kvalifikovany nazvom kniznice.

* Programy mozu pomenované subory inline udajov medzi sebou v ramci jednej ilohy zdielaf. Do prikazu na
vytvorenie stiboru alebo nahradenie stboru je treba zadat SHARE(*YES). Ak je napriklad prikaz na nahradenie
suboru zadéavajuci subor s nazvom INPUT a SHARE(*YES) v davkovej ulohe so suborom inline udajov s ndzvom
INPUT, vietky programy spustené v tlohe, ktoré zadavaju nazov siuboru INPUT, zdielaju subor inline idajov s
rovnakym nazvom. Nepomenované stbory inline iidajov nemozu byt medzi programami v ramci tej istej tlohy
zdielané.

e Pri pouzivani stiborov udajov inline dbajte na to, aby ste v prikaze /DATA zadali spravny typ suboru. Ak ma byt
napriklad subor pouzity ako zdrojovy subor, typom suboru v prikaze /DATA musi byt "source”.

* Stbory inline Gidajov musia byt otvorené vyhradne pre vstup.
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Suvisiace tlohy

[*Subory inline idajov” na strane 70)|

Subor inline udajov je datovy subor, ktory sa po precitani tlohy ¢itacim programom alebo prikazom odovzdania
ulohy stava sucastou davkovej tilohy. Na zaradenie davkového toku CL (tok CL prikazov na spustenie) do frontu sa
pouziva prikaz SBMDBJOB alebo STRDBRDR. Dévkovy tok CL modze obsahovat idaje, ktoré sa maji umiestnit
do suborov inline udajov (do¢asné subory). Ked sa tuloha dokon¢i, subory inline udajov sa vymaz.

Protokoly uloh

Protokol ulohy obsahuje informacie tykajuce sa poziadaviek zadanych pre ulohu. Protokol ilohy ma dve formy. Formu
nevybavenej tlohy a formu spoolovanej ulohy.

Vo forme nevybavenej tlohy sa moze protokol tilohy pre dokonéent tilohu zmenif, pretoZe ostatné tlohy (podsystém,
systémovy operator, atd.) st v interakcii s dokonéenou tlohou. V spoolovanej forme predstavuje protokol tulohy
snimku (¢asovy okamih), ktora sa nemeni (ako napriklad spoolované subory vytvorené pomocou prikazu DSPJOBLOG
(Display Job Log) alebo vytvorené po dokonceni ¢innosti ulohy).

Kazda uloha ma priradeny protokol ulohy obsahujuci nasledujice informacie o tlohe:
* Prikazy v ulohe

* Prikazy v programe CL (ak bol program CL vytvoreny pouzitim volby LOG(*YES) alebo volby LOG(*JOB) a
prikaz CHGJOB (Change Job) bol spusteny s volbou LOGCLPGM(*YES))

* Vsetky spravy (sprava a text pomoci pre spravu) odoslané ziadatelovi a neodoslané z frontov sprav programu

Na konci ulohy méze byt protokol ulohy zapisany do spoolového suboru QPJOBLOG, takze méze byt vytladeny.
Vytvorenie protokolu ulohy ale neznamena jeho nevyhnutné vytlacenie alebo vytvorenie spoolového suboru.
(Napriklad Control Job Log QMHCTLIL API moze byt pouzité na zadanie, Ze protokol tilohy sa mé zapisat na konci
ulohy do vystupného suboru.)

Pocet vytvorenych protokolov tiloh mézZete zredukovat a takisto aj boj o prostriedky (ako napriklad vystupné fronty).
Toto znizi spotrebu prostriedkov zapri¢inenu produkovanim protokolov tloh.

Suvisiace koncepty

[‘Riadenie protokolov wiloh” na strane 186|

K vacsine tloh v systéme je priradeny protokol lohy. Protokoly tloh vam povedia vela roznych veci, ako
napriklad, kedy sa uloha spusti, kedy sa uloha ukon¢i, aké prikazy su spustené, oznamy o zlyhaniach a chybové
hlasenia. Tieto informacie vam poskytnu dobru predstavu o priebehu cyklu ulohy.

[‘Riadenie servera protokolovania tiloh” na strane 186|
Podsystém QSYSWRK riadi server protokolovania uloh. Existuju vsak niektoré ulohy, ktoré mézete vykonat na
prisposobenie alebo manazovanie servera protokolovania uloh.

Suvisiace ulohy

[*Vymazavanie vystupnych stiborov protokolu tlohy” na strane 194|

Protokoly tiloh sa zo systému odstrania, ked sa iloha dokon&i normélne, alebo ked sa pouzije prikaz API
QWTRMVIJL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada
prikaz na vycistenie protokolu nedokoncenych uloh, vsetky tlohy ¢akajuce v protokole tloh sa odstrania zo
systému pocas zavedenia IPL. Vietky zvysné vystupné stbory protokolu tilohy mozno néjst prostrednictvom
ponuky Basic Operations — Printer Output.

[‘Riadenie informacii protokolov davkovych tiloh” na strane 194|

V pripade vasich davkovych aplikacii budete pravdepodobne chciet zmenif mnoZstvo zaprotokolovanych
informacii. Uroven protokolu (LOG(40 *NOLIST)), $pecifikovana v opise ulohy pre podsystém QBATCH dodany
spolo¢nostou IBM, poskytuje v pripade abnormalneho ukonéenia ulohy kompletny protokol. Ak sa tiloha ukon¢i
normalne, nevytvori sa ziadny protokol.

[Zmena trovne protokolu tilohy” na strane 193

Uroven protokolu ulohy je numericka Groven priradena konkrétnej kombinacii typov sprav, ktoré sa protokoluju.
Uroveii protokolu v opise ulohy mozete zmenif prostrednictvom znakového rozhrania. Ak vsak cheete zmenit
uroven protokolu konkrétnej ulohy, pouzite okno Job Properties - Job Log v nastroji System i Navigator.
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Suvisiace informacie

[Hlasenie o skisenostiach: Uvahy o u¢innosti spoolovanial

Ako sa vytvaraju protokoly uloh
Protokoly uloh su k dispozicii vtedy, ked je ich treba, no pritom sa nevykonava nijaka zbytocna praca, teda nevytvaraju
sa protokoly, ktoré nikto nepotrebuje.

Parameter LOG ma tri prvky: uroven spravy (alebo protokolovania), zdvaznost spravy a Grovefi textu spravy. Kazdy z
tychto prvkov ma Specifické hodnoty, ktorych kombinacia urcuje mnozstvo a typ informacii, ktoré uloha posiela do
svojho protokolu.

Napriklad hodnota *NOLIST na mieste prvku Text urcuje, Ze ak sa tloha skon¢i normalne, nebude sa vytvarat nijaky
protokol. (Protokol ulohy sa neuvadza do stavu vyckavania.) Ak sa uloha skon¢i abnormalne (ak je koncovy kod ulohy
20 alebo vyssi), protokol ulohy sa vytvori. Spravy, ktoré¢ sa objavuju v protokole ulohy, obsahuju aj text spravy, aj
pomoc k sprave.

Zdroj protokolu ilohy mozete uréit sami. Na to sluzi parameter LOGOUTPUT. Ked sa uloha ukon¢uje, dochadza k
jednej z troch akeii, ktoré urcuju, akym spésobom sa protokol ulohy vytvori. Nizsie su uvedené hodnoty parametra
LOGOUTPUT:

* Protokol ulohy vytvori server protokolov uloh: (*JOBLOGSVR)

+ Uloha generuje protokol ulohy: Ak tloha nedokaze vygenerovat vlastny protokol wilohy, protokol ilohy sa
vygeneruje serverom protokolov uloh. (*JOBEND)

* Protokol ulohy sa nevytvori: Protokol ulohy ostdva v stave vyckavania, az pokym nie je odstraneny. (*PND)

Poznamka: Tieto hodnoty nemaju vplyv na protokoly tloh, ktoré sa vytvaraju vtedy, ked je front sprav plny a akcia
"job message queue full” urcuje *PRTWRAP. Spravy vo fronte sprav protokolu sa zapisuju do
spoolového suboru, z ktorého je mozné protokol lohy vytlaif - okrem pripadov, ked sa v ilohe pouzilo
aplikac¢né programové rozhranie Control Job Log Output (QMHCTLIL), ktoré urcuje, ze spravy v
protokole ulohy sa maju zapisovat do databazového suboru.

Cim su riadené parametre protokolu ulohy?

Ked sa tloha spusti, nacita svoju hodnotu LOGOUTPUT z popisu tilohy. Ak popis ulohy uréuje hodnotu *SYSVAL
(predvolena hodnota pre CRTJOBD), uloha pouzije vystupni hodnotu protokolu ulohy, ktora je zadana v systémove;j
hodnote QLOGOUTPUT (Job log output). (Hoci tovarensky nastavena systémova hodnota pre "Job log output”
(QLOGOUTPUT) je *JOBEND, odporuc¢anou hodnotou je *JOBLOGSVR.) Ked tloha vytvori svoj atribut
LOGOUTPUT, ziadne zmeny popisu ulohy alebo systémovej hodnoty neovplyvnia aktivnu ulohu. Zmeny systémove;j
hodnoty alebo popisu ulohy sa prejavia az na ulohach, ktoré do systému vstipia po vykonani zmien.

Na zmenu atributu tlohy LOGOUTPUT po jeho nastaveni v tilohe mézete pouzit prikaz CHGJOB (Change Job) alebo
rozhranie API (QWTCHGIJB). Zmeny sa v ulohe prejavia okamzite.

Bez ohiadu na metodu, ktoru si vyberiete, moznosti zaobchidzania s protokolmi uloh su vzdy tie isté. Ulohu mozete
nastavit tak, aby si nevytvarala protokol ulohy (*PND), mdzete ju nastavit tak, aby si protokol vytvorila sama
(*JOBEND) alebo mézZete nechat protokol tlohy vytvorit serverom (*JOBLOGSVR).

Suvisiace tlohy

|“Zamedzenie tvorbe konkrétneho protokolu ulohy” na strane 191|

Ak chcete zamedzit tvorbe konkrétneho protokolu ulohy, nepouzivajte prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server).
Prikaz ENDLOGSVR zastavi vSetky servery protokolov uloh, v dosledku ¢oho sa zamedzi tvorbe vSetkych
protokolov uloh.

[Zamedzenie tvorbe protokolu tlohy” na strane 192]
Zamedzenie tvorbe protokolu ulohy je uzitotné, ak uz vopred viete, Zze nebudete protokol tlohy potrebovat a ak
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chcete Setrif systémové prostriedky. Ak vyberiete moznost nevytvorenia protokolu ulohy, protokol lohy sa
nevytvori a zostane v procese spracovania, az kym ho neodstranite pomocou prikazu QWTRMVIL (Remove
Pending Job Log) alebo prikazu ENDJOB (End Job).

[‘Riadenie informécii v protokole tilohy” na strane 192]

Ak sa pri praci stretdvate s problémami, mozno si budete chcief zaznamenavat ¢o najviac informécii o tych tlohéch,
s ktorymi mdavate asté problémy. Alebo si, naopak, nebudete Zelat vytvaranie protokolov takych tloh, ktoré
funguju normalne. Alebo si moZete Zelat, aby sa nezobrazovali informativne hlasenia.

Cakanie na zapis do protokolu ulohy

Stav ¢akania na zapis do protokolu wlohy je k dispozicii uz niekolko rokov. Ked je atribut zépisu do protokolu pre
tlohu nastaveny na hodnotu *PND, nevytvara sa Ziadny zapis do protokolu. Vy sami mozete urcovat, akym spdsobom
a za akych okolnosti sa bude vytvérat zapis do protokolu pre konkrétnu tlohu.

Tato funkcia je uzitoéna, ked uvediete systém do obmedzeného stavu. Ked systém prejde do obmedzeného stavu,
ukon¢ia sa podsystémy a naraz sa moézu ukonéit mozné tisicky uloh. Tato zmena moze vytvorit velki zataz na
vystupnych prostriedkoch. Ak zabranite vytvoreniu tychto protokolov tlloh, mézZete vyznamne zredukovat dopad na
tieto prostriedky.

Dalsim prikladom mozného vyuzitia tejto funkcie je vyuzitie po¢as zlyhania komunikacie. Mozno existuje mnoho
podobnych uloh, ktoré produkuju rovnaké chybové spravy protokolu tlohy. Protokol tilohy méZete nastavit tak, aby sa
nevytvaral spoolovy stubor pre vSetky ulohy. Ak potom nastane zlyhanie komunikacie, mozete pomocou prikazu
WRKJOBLOG (Work with Job Log) ur¢it, ktoré protokoly sa vytla¢ia. Na riadenie protokolov tiloh mozete pouzivat aj
obrazovku Work with Job Logs (WRKJOBLOG).

Ulohy mézu byt v stave ¢akania na zapis do protokolu tloh v désledku vykonavania prikazu PWRDWNSYS (Power
Down System). V uzivatelskom rozhrani programu System i Navigator sa pre tieto ulohy zobrazuje stav "Completed -
Job log pending”. Toto je podskupina stavu *OUTQ znakového rozhrania.

Vyuzivanie tychto vylepSeni vim méoze pomdct zredukovat pocet vytvaranych protokolov tiloh a tym zredukovat dopad
na prostriedky. Vysledkom méze byt zlepSeny vykon systému.
Suvisiace koncepty

[Ked tilohy skonéia v rovnakom ¢ase” na strane 44]
Ulohy niekedy skon¢ia v rovnakom ¢ase. Napriklad nastane chyba siete a atribuity ulohy st nastavené na *ENDJOB
alebo *ENDJOBNOLIST. Okrem skoncenia ulohy nastanu aj nasledujice akcie obnovy zariadenia.

Suvisiace Glohy

[Vycistenie protokolu ¢akajucich uloh” na strane 196

Existuje niekolko sposobov, ako vy¢istit alebo odstranit ilohy z protokolu ¢akajucich tiloh. MéZete ukongéif tilohu
zadanim hodnoty 0 pre parameter maximalneho poctu poloziek protokolu (LOGLMT). Ak je uz uloha ukoncena,
mozete spustif aplikaéné programové rozhranie Remove Pending Job Log (QWTRMVIL). Mozete tiez pouzit
prikaz WRKJOBLOG (Work with Job Logs).

[*Vytvéranie tlaového vystupu z protokolu tlohy v procese spracovania” na strane 195]

Ulohy, ktoré nemaju nastavenie System i Navigator Job Properties - Job Log a nemaju vybraté pole Produce a
job log nevytvaraju protokoly uloh. Namiesto toho je protokol uloh v procese spracovania. Na vytvorenie vystupu
tlaciarne z protokolu uloh, ktory je v procese spracovania pouzite znakové rozhranie.

Server protokolu ulohy

Server protokolu ulohy zvy&ajne zapisuje protokol tlohy do spoolového suboru. Protokol ulohy mdZete nasmerovat na
tlaciaren alebo do vystupného suboru (pomocou Control job log API QMHCTLIJL). Toto ale nie je odporicanym
sposobom vytvarania protokolov uloh.

Informéacie o serveri protokolu ulohy mozete zobrazit pomocou programu System i Navigator v zobrazeni Work

Management — Server Jobs alebo v zobrazeni Work Management — Active Jobs. (Ak chcete zjednodusit
identifikovanie uloh beziacich na serveri protokolu ulohy, uistite sa, ze ste zahrnuli na svojej obrazovke stlpec Server.)
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Maximalny podet serverov protokolu tlohy, ktoré mozu byt naraz aktivne, je 30. Dodatoéné servery protokolu tulohy
spustite a riadite rovnakym sposobom, ako ostatné servery vo vasom systéme. Tato tlloha sa vykonava pomocou
prikazu STRLOGSVR znakového rozhrania.

Ako sa spusta server protokolu ulohy

Standardne sa server protokolu ulohy spusti automaticky po spusteni podsystému QSYSWRK. Server sa ukonéi vzdy,
ked podsystém QSYSWRK skon¢i.

Server protokolu ulohy spusta prikaz STRLOGSVR (Start Job Log Server). Server protokolu tlohy zapisuje protokoly
uloh pre ulohy, ktoré st v stave ¢akania na protokol ulohy a ktoré nemaju atribat *PND. Server protokolu ulohy
zapisuje protokol ilohy bud do spoolového suboru na tlagiared alebo do vystupného siboru, (ak je to $pecifikované
pouzitim QMHCTLIJL, Control job log API).

Suvisiace ulohy

|“Prek0nﬁgur0vanie servera protokolu ulohy” na strane 187|

Server protokolovania uloh je tovarensky nastaveny tak, ze pracuje v podsystéme QSYSWRK. QSYSWRK je
aktivny nepretrzite. Ak potrebujete zvysit vykon, budete mozno chciet prekonfigurovat vas server protokolovania
uloh tak, aby pracoval v inom podsystéme.

[‘Spustenie servera protokolov wiloh” na strane 188
Standardne sa server protokolov uloh sptsta automaticky pri spusteni podsystému QSYSWRK. Manualne mozete
server protokolov uloh spustif pomocou prikazu STRLOGSVR (Start Job Log Server).

[Ukoncenie servera protokolovania tloh” na strane 187

Na ukoncenie serverov protokolovania uloh sa pouziva prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server). Server
protokolovania uloh zapisuje protokoly tych uloh, ktoré su v stave vyckavania na zaprotokolovanie. Ak su v ¢ase
vydania tohto prikazu aktivne viaceré ulohy serverov protokolovania uloh, ukoncia sa vSetky ulohy servera
protokolovania uloh.

Suvisiace informacie
[Rozhranie API QMHCTLIL (Control Job Log Output)|

Charakteristiky obrazovky protokolu ulohy
Nastroj System i Navigator obsahuje zrozumiteiné rozhranie, pomocou ktorého jednoducho zobrazite protokoly uloh a
spravy protokolu tiloh. Protokoly tlloh si mdZete prezeraf aj pouzitim znakového rozhrania.

Pomocou okna stipcov v protokole ulohy mézete ovplyvnit, ktoré stipce sa objavia v zozname protokolu ulohy. (Work
Management — Active Jobs — Kliknite pravym tla¢idlom mysi na alohu a vyberte Job Log — View menu —
Customize this view — Columns) Stlpce, ktorych zobrazenie si moZete vybrat v zozname protokolu tloh, su:

ID spravy Z programu

Sprava Uroven poziadavky
Odoslané Zavaznost

Vlakno Do programu

Typ

Znakové rozhranie

Ked pouzijete prikaz Display Job Log (DSPJOBLOG), zobrazi sa obrazovka protokolu tilohy. Tato obrazovka zobrazi
nazvy programov so Specialnymi symbolmi:

>> Beziaci prikaz alebo dalsi prikaz, ktory sa ma spustif. Ak bol napriklad zavolany program jazyka vyssej
urovne alebo CL, zobrazi sa volanie do programu.

> Prikaz dokon¢il spracovanie.

Prikaz nebol doteraz spracovany.
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? Odpoved na spravu. Tento symbol oznadi spravy vyzadujuce odozvu a aj spravy, na ktoré sa uz odpovedalo.

Hlavicka protokolu ulohy:

Hlavicka protokolu ulohy sa nachadza navrchu kazdej strany vytlaceného protokolu ulohy. Tieto hlavicky identifikuju
ulohu, na ktoru sa protokol ulohy pouzije a charakteristiky kazdej polozky. Nasleduje zoznam moznych poloziek v v
hlavicke protokolu ulohy.

+ Uplny nazov ulohy (nazov ulohy, nazov uzivatela a &islo ulohy)
* Nazov opisu ulohy pouzity na spustenie ulohy

* Datum a ¢as spustenia ulohy

* Identifikator spravy

e Typ spravy

* Zavaznost spravy

* Datum a ¢as odoslania kazdej spravy

* Sprava. Ak uroven protokolovania uréuje, ze sa ma zahrnut text druhej irovne, objavi sa tento text v nasledujucich
riadkoch pod spravou

* Program, z ktorého bola odoslana sprava alebo poziadavka
+ Cislo instrukcie rozhrania pocitaca alebo offset do programu, do ktorého bola posland sprava

Poznamka: Cisla instrukcii rozhrania pocitaca sa objavia len pre unikové, upozorinovacie a diagnostické spravy. Pre
vsetky ostatné typy sprav je nastavené Cislo instrukcie rozhrania pocitaca na nulu.

» Ak uloha pouziva APPC, hlavicka obsahuje riadok, zobrazujuci identifikator jednotky prace pre APPC.
Spravy:

Spravy obsahuju nazov ulohy, typ spravy, ditum a cas odoslania, vykonanu akciu a akcie potrebné na odstranenie
problému. Toto je uzitoéné, ked sa pokusate odstranovat problémy, ktoré mozu nastat na vasich serveroch. Pristup k
protokolom tloh na serveri mozno ziskat prostrednictvom programu System i Navigator. Spravy spadaju do dvoch
kategorii: Vystrazné spravy a spravy protokolované v protokole uloh.

Vystrazné spravy - Tieto spravy sa posielaju do QSYSOPR, pretoze vyzaduju okamziti akciu. Spravy obsahuju
problém, pric¢inu a potrebni opravnu akciu. Napriklad zlyhanie spustenia servera alebo neo¢akdvané ukoncenie servera.
Niektoré servery posielaju vystrazné spravy do QSYSOPR. Tieto spravy maju v opise spravy definované ALROPT
(Alert Option). Vystrahy moZzete pouzit na centralizované spracovanie vystraznych sprav.

Spravy zaprotokolovane v protokole ulohy - Tieto spravy su vo svojej podstate diagnosticke, preto nie su kriticke,
ale upozoriuju uzivatela na vykonant akciu. Tieto spravy moze generovat systém a tiez uzivatel.

Uroven protokolovania sprav

Urovei protokolovania sprav uréuje, ktoré spravy a aké typy sprav by mali byt pre tilohu protokolované. Nasledujuca
tabulka popisuje kazdu Groven.

Urovei Opis

Uroveii 1 Vsetky spravy odoslané do externého frontu sprav tilohy so zdvaznostou viéSou alebo rovnou hodnote
zé&vaznosti spravy. (V programe System i Navigator je hodnota zavaznosti spravy (0-99) uvedend v okne Job
Properties - Job Log. Je to hodnota, ktorti mézete riadit.)

Uroveii 2 Vsetky spravy vyhovujuce kvalifikaciam trovne 1 a vSetky spravy poziadaviek, ktorych vysledkom je sprava
vysokej urovne, vacsia alebo rovna hodnote zavaznosti spravy.

Poznamka: Spravou vysokej urovne je sprava, ktora sa odosle do frontu sprav programu, ktory prijima spravy
poziadaviek. (Napriklad QCMD je program spracovania poziadaviek dodany spolo¢nostou IBM, ktory prijima
spravy poziadaviek.)
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Urovei Opis

Uroven 3 Vsetky spravy vyhovujuce kvalifikaciam urovne 1 a Grovne 2 a vsetky spravy poziadaviek. Dodatocne su
zahrnuté aj vsetky prikazy CL programov, ak je oznacené pole Log commands from CL programs (okno Job
Properties - Job Log).

Poznamka: Pole Log commands from CL programs je ekvivalentné atributu protokolu programu CL.

Uroveri 4 Vsetky spravy poziadaviek a vietky spravy so zdvaznostou vicsou alebo rovnou zdvaznosti protokolovania
sprav, vratane sledovacich sprav. Dodato¢ne su zahrnuté aj vsetky prikazy CL programov, ak je oznacené pole
Log commands from CL programs (okno Job Properties - Job Log).

Poznamka: Pole Log commands from CL programs je ekvivalentné atributu protokolu programu CL.

Suvisiace ulohy

[Zmena uirovne protokolu tilohy” na strane 193

Uroven protokolu ulohy je numericka uroven priradena konkrétnej kombinacii typov sprav, ktoré sa protokoluju.
Uroveii protokolu v opise ulohy mézete zmenit prostrednictvom znakového rozhrania. Ak viak chcete zmenit
uroven protokolu konkrétnej ulohy, pouzite okno Job Properties - Job Log v nastroji System i Navigator.

Protokoly interaktivnych uloh

Vsetky opisy uloh QCTL, QINTER a QPGMR dodavané spoloé¢nostou IBM maju tiroven protokolovania LOG(4 0
*NOLIST); preto sa do protokolu ulohy zapisuju texty vSetkych pomocnych sprav. Ak sa vSak uloha ukon¢i normalne,
jej protokol netlaéi - okrem pripadu, ked sami do prikazu SIGNOFF zadate parameter *LIST.

Ak uzivatel zobrazovacej stanice pouziva ponuku dodavani spoloénostou IBM alebo obrazovku s prikazovym
riadkom, zobrazuju sa vetky chybové hlasenia. Ak uzivatel zobrazovacej stanice pouziva vlastny (uzivatelsky) uvodny
program, kazda nemonitorovana sprava ma za nasledok ukoncenie ivodného programu a vytvorenie protokolu ulohy.
Ak vsak uvodny program spravy (hlasenia) monitoruje, prebera tento program pri prijati spravy aj riadenie. V tomto
pripade je dolezité, aby sa protokol ulohy vygeneroval a aby ste tak mohli presne zistif, k akej chybe vlastne doslo.

Predpokladajme napriklad, Ze ivodny program zobrazi ponuku, ktora bude obsahovat moznost odhldsenia, a t4 je
standardne nastavend na *NOLIST. Uvodny program monitoruje vyskyt vietkych vynimiek a zahrnie prikaz CHGVAR
(Change Variable), ktory meni volbu odhlasenia, do parametra *LIST, ak sa vyskytne vynimka:

PGM

DCLF MENU

DCL &SIGNOFFDPT TYPE(*CHAR) LEN(7)
VALUE (*NOLIST)

MONMSG MSG(CPFO0O00) EXEC(GOTO ERROR)
PROMPT: SNDRCVF RCDFMT (PROMPT)
CHGVAR &IN41 'O’

IF (&0PTION *EQ '90') SIGNOFF
LOG (&SIGNOFFOPT) ;

GOTO PROMPT

ERROR: CHGVAR&SIGNOFFOPT '#LIST'
CHGVAR &IN41 '1'

GOTO PROMPT

ENDPGM

Ak sa vyskytne vynimka, prikaz CHGVAR zmeni voibu prikazu SIGNOFF na *LIST a nastavi indikator. Tento

indikator je mozné pouzif na stanovenie konstanty, ktora zobrazi spravu s vysvetlenim, Ze doslo k neotakavanej chybe;
zéroven tato sprava uzivatelovi povie, ¢o ma robit.
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Protokol historie QHST

Protokol historie (QHST) pozostava z frontu sprav a fyzického suboru, znameho ako verzia protokolu. Spravy odoslané
do frontu sprav protokolu zapise systém do aktudlneho fyzického suboru verzie protokolu.

Protokol histérie (QHST) obsahuje vysokouroviiové sledovanie systémovych ¢innosti, ako napriklad systém,
podsystém, informacie o ulohach, stav zariadenia a spravy operatora systému. Jeho frontom sprav je QHST.

Verzia protokolu

Kazda verzia protokolu je fyzickym suborom, ktory je pomenovany nasledujucim spésobom:

Qxxxyydddn
Pricom:
xxx je 3 znakovy popis typu protokolu (HST)
yyddd je juliansky datum, kedy bola verzia protokolu vytvorena
n je poradové ¢islo v ramci julianskeho datumu (0 z 9 alebo A az Z)

Ked bude verzia protokolu plnd, automaticky sa vytvori nova verzia protokolu.

Poznamka: Pocet zdznamov vo verzii protokolu historie je zadany v systémovej hodnote Maximalny pocet zaznamov
v protokole historie (QHSTLOGSIZ). Tato systémova hodnota podporuje aj volbu *DAILY, ktord vytvori
novu verziu kazdy den.

Format Protokolu historie:

Na ulozenie spravy odoslanej do protokolu systému sa pouziva databazovy subor. Pretoze vsetky zaznamy vo fyzickom

subore maju taku istd dlzku a spravy odoslané do protokolu systému maju rozliéné dlzky, mozu tieto spravy zaberat

viac ako jeden zaznam.

Kazdy zaznam spravy ma tri polia:

+ Systémovy datum a ¢as (znakové pole o dizke 8 znakov). Toto je interné pole. Sprava obsahuje aj skonvertovany
datum a cas.

+ Cislo zdznamu (2-bajtové pole). Toto pole moze napriklad obsahovat hex 0001 pre prvy zdznam, hex 002 pre druhy
zédznam a tak dale;j.

+ Udaje (znakové pole o dizke 132 znakov).

Format tretieho poia (adaje):

Tabulka 1. Format tretieho pola prvého zdznamu

Obsah Typ Dizka Pozicie v zazname
Nazov ulohy Znak 26 11-36
Skonvertovany datum a Cas Znak 13 37-49
ID spravy Znak 7 50-56
Nazov stuboru sprav Znak 10 57-66
Nazov kniznice Znak 10 67-76
Typ spravy Znak 2 77-78
Kod zavaznosti Znak 2 79-80
Odoslanie nazvu programu Znak 12 81-92
Prijatie ndzvu programu Znak 10 97-106
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Tabulka 1. Format tretieho pola prvého zéznamu (pokracovanie)

Obsah Typ Dizka Pozicie v zazname
Prijatie ¢isla instrukcie Znak 4 107-110
programu

Dizka textu spravy Binarna hodnota 2 111-112
Dizka udajov spravy Binarna hodnota 2 113-114
Vyhradené Znak 28 115-142

Tabulka 2. Format tretieho pola (tidajového) zvysnych zéznamov
Obsah Typ Dizka

Sprava Znak Premenné (tato dizka je zadana v prvom
zazname (pozicie 111 a 112) a nemodze byt
vacsia ako 132.)

Udaje spravy Znak Premenné (tato dizka je zadana v prvom
zazname (pozicie 113 a 114))

Ked sa spusta nové verzia protokolu, sprava sa nikdy nerozdeli. Prvy a posledny zaznam spravy su vzdy v tej istej
verzii QHST.

Spracovanie siiboru QHST

Ak pouzivate na spracovanie suboru QHST program napisany v jazyku vyssej urovne, majte na pamati, ze udaje sprav
sa pri kazdom pouziti tej istej spravy zacinaju vzdy na inom mieste. Pri¢inou je, Ze tato sprava obsahuje zamenitelné
premenné, takze vlastna dlzka spravy je premenliva.

V pripade spravy CPF1124 (zaciatok ulohy) a spravy CPF1165 (dokoncenie ulohy) sa udaje spravy zacinaju vzdy na
pozicii 11 treticho zdznamu.

Informacie o vykone a QHST:

Informacie o vykone sa nezobrazuju ako text v sprave CPF1164. Kedze sa tato sprava nachadza v protokole QHST,
uzivatelia si mdzu napisat aplikaéné programy na ziskanie tychto udajov.

Informéacie o vykone sa odovzdavaju ako textova hodnota nahradenia dizky premennej. To znamena, Ze idaje su v
strukture, kde je prvou polozkou dizka idajov. Velkost pola dizky nie je zahrnuta v dizke.

Cas a datum: Prvé udajové polia v tejto Struktire su ¢asy a datumy vstupu tlohy do systému a spustenia prvého kroku
smerovania pre ulohu. Cas je vo forméate *hh:mm:ss’. Oddelovacom je v tomto priklade dvojbodka. Tento oddelova¢
urcuje systémova hodnota datumu a casu (QTIMSEP). Datum je vo formate definovanom systémovou hodnotou
(QDATFMT) a oddelovage si zadané systémovou hodnotou datumu a &asu (QDATSEP). Casu a datumu vstupu ulohy
do systému predchadza v struktire ¢as a datum spustenia lohy. Cas a datum vstupu tlohy do systému definuje, kedy
bol systém informovany o inicializovani ulohy (Struktura ulohy je nastavena mimo ulohy). Pre interaktivnu ulohu je
¢asom vstupu ulohy do systému cas, kedy bolo systémom akceptované heslo. V pripade davkovej tlohy je to ¢as
spracovania prikazu BCHJOB (Batch Job) alebo SBMJOB (Submit Job). Pre ulohu monitora, ¢itaca alebo zapisovaca
je to ¢as spracovania prislusného prikazu spustenia a pre automaticky spustané tlohy je to ¢as v ramci spustenia
podsystému.

Celkovy cas odozvy a pocet transakcii: Za ¢asmi a datumami nasleduje celkovy ¢as odozvy a pocet transakecii.
Celkovy ¢as odozvy sa uvadza v sekundach a obsahuje akumulovana hodnotu vsetkych intervalov spracovania ulohy
medzi stla¢enim klavesu Enter na pracovnej stanici a zobrazenim daliej obrazovky. Tieto informécie st podobné
informaciam, ktoré sa zobrazuju na obrazovke WRKACTJOB (Work with Active Job). Toto pole ma vyznam len pre
interaktivne ulohy.
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V pripade zlyhania systému alebo abnormalneho ukonc¢enia ulohy je tiez mozné, ze posledna transakcia sa nezahrnie do
suctu. V tomto pripade bude kod ukonc¢enia ulohy 40 alebo vacsi. Pocet transakcii ma tiez vyznam len pre interaktivne
ulohy, ktoré nie su ulohami konzoly a je to systémom spocitany pocet intervalov casu odozvy pocas trvania ulohy.

Pocet synchronnych pomocnych I/0 operacii: Pocet synchronnych pomocnych 1/0 operacii nasleduje za po¢tom
transakcii. Pre tlohu s viacerymi vlaknami tato uloha zahfna iba synchronne pomocné I/O operécie z ivodného vlakna.
Toto pole je rovnaké ako pole AUXIO na obrazovke WRKACTJOB s nasledovnym rozdielom:

* Na obrazovke WRKACTJOB sa zobrazuje hodnota pre ivodné vlakno aktualneho kroku smerovania.

* Sprava QHST obsahuje kumulativnu sumu kazdého kroku smerovania v ulohe pre tvodné vlakno.

Ak tiloha skonéi s kddom ukonéenia 70, tito hodnota nemusi obsahovat podet pre zavereény krok smerovania. Ak
uloha navyse existuje v ramci IPL (pouzitim prikazu TFRBCHJOB (Transfer Batch Job)), ukon¢i sa skor, nez sa stane
aktivnou v IPL, a hodnota bude 0.

Spoolové subory

Spoolovy subor drzi vystupné udaje az do ich vytlacenia. Spoolovy subor zbiera udaje zo zariadenia, kym su program
alebo zariadenia schopné tieto udaje spracovat. Program pouZiva spoolovy stbor tak, ako keby ho &ital z alebo
zapisoval do aktualneho zariadenia. Je to spoolovanie vstupu a vystupu.

Spoolovanie vstupu vykonava systém pre databazové a disketové stiibory. Program dodavany spolo¢nostou IBM, ktory
sa nazyva ¢itac, sa spusfa v spoolovacom podsystéme, ¢ita toky davkovych tloh zo zariadenia a umiestfiuje ulohy do
frontu tloh.

Spoolovanie vystupu sa vykonava pre tla¢iarne. Program dodany spolo¢nostou IBM, ktory sa nazyva zapisovaé
tlaciarne, sa spusfa v spoolovacom podsystéme, vybera spoolové stibory z ich vystupného frontu a zapisuje zdznamy
spoolového vystupného suboru do tlaciarne.

Na konci ulohy je mozné protokol tlohy zapisat do spoolového stitboru QPJOBLOG, aby ho bolo mozné vytlagit.

Uctovanie uloh

Funkcia uétovania iloh zhromazduje udaje, aby ste mohli zistif, kto vas systém pouziva a aké systémové prostriedky
tito uzivatelia vyuzivaji. Poméha vam tiez pri celkovom vyhodnocovani vyuzitia vasho systému. Uétovanie uloh je
volitelnou funkciou. Ak si cheete uétovanie uloh nastavif, musite vykonat ur¢ité konkrétne kroky. Mézete systému
zadat poziadavku, aby zhromazdoval uétovacie idaje o prostriedkoch pouzivanych tlohami, uétovacie udaje siborov
tlatiarni, pripadne oboje. Okrem toho mézete uctovacie kody priradif aj uzivatelskym profilom alebo konkrétnym
uloham.

Typické uctovacie udaje o ulohach podrobne popisuju tlohy, ktoré sa vo vasom systéme spracuvaju, a prostriedky,
ktoré tieto ulohy vyuzivaju - napriklad vyuzitie jednotky spracovania, tlaciarne, zobrazovacich stanic, databaz a
komunikacnych funkcii.

Statistické udaje o uétovani tloh sa uchovavaju prostrednictvom zurnalovych zaznamov, ktoré vytvara i¢tovaci zurnal
systému QSYS/QACGIJRN. Operacie spravovania zurnalu ako napr. ukladanie zurnalovych prijimacov, vykonavanie
zmien zurnalovych prijimadov a vymazavanie starych zurnlovych prijimacov by ste mali ovladat.

Ak chcete analyzovai Gétovacie idaje o tlohach, je ich nutné rozbalif zo Zurnalu QACGIRN pouzitim prikazu Display
Journal (DSPJRN). Pomocou tohto prikazu mozete tieZ zapisovat zaznamy do databazového suboru. Na analyzovanie
tychto udajov si musite napisat vlastny program alebo pouzit nejaky pomocny program, napriklad dotazovaci pomocny
program.

Suvisiace koncepty

[‘Riadenie evidencie tiloh” na strane 196|

Funkcia evidencie tloh nie je Standardne aktivna. Na svoje nastavenie vyzaduje niekolko uvodnych krokov.
Nasledujuce informacie opisuju sposob nastavenia evidencie uloh a vykonania niektorych najcastejsich uloh
asociovanych s evidenciou uloh.
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Suvisiace informacie

[Manazment zurnalov|

[Nastavenie zurnalovanial

Ako funguje uétovanie uloh

Pre uéely tohto prehladu o fungovani uétovania tloh predpokladajme, Ze do systému vstupuju tri rozne tlohy.
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Obrézok 4. Prehlad détovania tloh

1. Ked je uloha Jobl ukonéena, systém zhrnie informacie o pouzitych prostriedkoch a do zurndlu QACGJRN zapise

zurnalovy zaznam JB. Ak sa uctovaci kod pocas spractivania ulohy menil, zurnalovy zaznam JB sa zapise
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zakazdym, ked sa u¢tovaci kod zmenil a napokon este jeden na zaver tlohy. Jobl nevytvéra nijaky tlaovy vystup,
a nevytvara sa ani nijaky protokol ulohy. Preto sa pre Jobl nevytvoria ziadne zaznamy zurnalu priamej tlace (DP)
ani spoolovej tlace (SP).

2. Job2 tla¢i sibor priamo na tlagiaren. Ked je tla¢ siboru dokonéend, zapise sa zurnalovy zaznam DP, ktory zhrnie
vietky vytladené udaje. Ked je uloha Job2 ukonéena, systém zhrnie informacie o pouzitych prostriedkoch a zapise
zurnalovy zaznam JB. Job2 nevytvara nijaky spoolovany tlacovy vystup a nevytvara sa ani nijaky protokol tlohy.
Preto sa nevytvori ziadny zaznam zurnalu SP pre Job2.

3. Job3 tlaci do suboru, ktory sa spooluje. Zaznam zurnalu SP sa nezapise, kym zapisovac tlaciarne nevytlaci subor.
Ked je tloha Job3 ukonéena, systém zhrnie informécie o pouzitych prostriedkoch a zapise zurnélovy zdznam JB.
Ak sa vytvori protokol ulohy pri dokonceni tlohy, povazuje sa za normalny spoolovy subor a zdznam zurnalu SP sa
vytvori, ak sa sibor vytlaci.

4. Spusti sa zapisovac tlace a vytlaci subory, vytvorené jednou alebo viacerymi tlohami. Ked zapisova¢ dokonci
subor, vytvori zdznam zurnalu SP. Zaznam zurnalu SP sa nevytvori, ak sa subor zrusi pred spustenim tlace.

5. Na konci u¢tovacieho obdobia je mozné pouzit prikaz DSPJRN (Display Journal) na zapisanie akumulovanych
zaznamov zurnalov do databazového suboru.

6. Na analyzu uétovacich idajov je mozné pouzif vlastné programy (napisané uzivatelmi) alebo dotazovaci pomocny
program. Spravy (napriklad o pouzitych prostriedkoch) zhrnu a usporiadaju nazbierané udaje podla konkrétnych
uctovacich kodov, uzivatelov alebo typov tloh.

Operacna charakteristika evidencie tloh:

Systém sa pokuisa alokovat hlavny tlozny priestor ¢o najefektivnejsie. Uloha nemusi pri kazdom spusteni pouzivat
rovnaké mnozstvo prostriedkov.

Ak mate napriklad v systéme niekolko aktivnych tloh, ulohe bude trvat dlhsie pri opakovanom vytvoreni prostriedkov
potrebnych na beh, ako ked sa pouzije priradené systémové prostredie. Systém pouziva tilohu a spusta priority
priradené odlisnym uloham na pomoc pri riadeni hlavného ulozného priestoru. Preto mozu tlohy s vysokou prioritou
pouzivat menej systémovych prostriedkov ako tilohy s nizkou prioritou.

Vdaka tymto systémovym operaénym charakteristikdam by ste mohli chcief pouzif vasu vlastnu interpretaciu alebo
algoritmus na zhromazdené tdaje evidencie tloh. Ak si uctujete pouZivanie vasho systému, mozno budete chciet
uctovat viac za tlohy s vysokou prioritou, pracu vykonanu pocas $picky alebo za pouzitie kritickych prostriedkov.

Spracovanie Zurnalu evidencie:

Zurnél evidencie QSYS/QACGIRN je spracovany ako lubovolny iny zurnal. V tomto zurnale mézu byt zaznamenané
aj subory, ale pre jednoduchost sa odportica, aby ste ho ponechali vyhradne pre informacie evidencie.

Na odoslanie inych poloziek do tohto zurnalu mozete pouzit prikaz SNDJRNE (Send Journal Entry). Ked sa z nejakého
dovodu pouziva viacero zurnalov, vyhodou je NEPOVOLIT Ziadne polozky suborov v zurnale QACGJRN. Zvy¢ajne je
jednoduchsie riadit zurnal QACGJRN nezavisle, aby vsetky polozky evidencie tiloh prislusného evidenéného obdobia
mali minimalny pocet zurnalovych prijimacov a aby bol novy prijimac zurnalu spusteny na zaciatku evidencného
obdobia. Systémové polozky sa tiez objavia v zurnale QACGJRN. Toto st polozky s kddom zurnalu J, ktory je vo
vztahu s IPL a v8eobecnymi operdciami vykonanymi na zurnalovych prijimacoch (napriklad uloZenie prijimaca).

Polozky evidencie uloh

Polozky evidencie uloh sa umiestnia do zurnalového prijimaca, pricom sa zaéne dalsou tulohou, ktora vstipi do
systému, ked sa prejavi prikaz CHGSYSVAL (Change System Value). Uroven evidencie ulohy je uréena po jej vstupe
do systému. Ak je systémova hodnota informacii zurnalovej evidencie (QACGLVL) zmenena po spusteni ulohy,
nebude mat ziadny vplyv na typ evidencie, ktoré sa pre tito tlohu vykonava. Polozky priame;j tlate (DP) a spoolovej
tlace(SP) sa vyskytnu, ak uloha, ktora vytvorila sibor, sa vykonava v ramci evidencie a systémova hodnota sa nastavi
na *PRINT. Ak su spoolové stbory vytlagené po nastaveni irovne evidencie na *PRINT alebo, ked tloha, ktora
vytvorila tento subor, bola spustena pred zmenou urovne evidencie, nevykona sa pre tieto spoolové subory ziadne
evidencia.
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Kedy pouzit evidenciu tloh
Tieto informécie vam pomdzu urcit, ¢i by ste mali pouzivat evidenciu uloh a kedy je vhodné ju pouzit.

Dodatocné informacie dodané evidenciou iloh

Evidencia uloh ma vsetky informacie poskytnuté cez CPF1164, plus:
* Kod evidencie

* Pocet tlacovych stuborov, riadkov a stran vytvorenych programami
* Pocet operacii Citania, zapisu a aktualizacie databazy

* Pocet komunikacnych operacii Citania a zapisu

* Aktualny pocet vytlacenych riadkov a stran

+ Cas, v ktorom bola tiloha aktivna a pozastavena

* Celkovy pocet bajtov riadiacich informacii a udajov tlace odoslanych na tlaciaren.

Funkcia evidencie udajov je efektivnejSia pre ziskavanie Statistik evidencie udajov, ak:
* Je dolezité pouzitie informacii o prostriedkoch tykajucich sa databdzy, tlaciarne a komunikacie.

 Kody evidencie su priradené uzivatelom alebo uilohdm.

* Su dolezité informacie pre vytlaceny vystup.

¢ Evidencia uloh musi byt vykonan4 rad$ej na segmente, ako na celej tilohe.

* Potrebné su informacie o Case aktivity a pozastavenia.

Spravy QHST su efektivnejsSie pre ziskavanie Statistik evidencie uloh, ak:
 Nechcete manazovat dodatoéné objekty zahrnuté v Zurnalovani.

* Nepotrebujete ziadne informacie o prostriedkoch, ktoré su iné, ako tie, ktoré su poskytnuté v spravach CPF1124 a
CPF1164, ktor¢ st odoslané automaticky do protokolu QHST.

» Nepotrebujete informacie evidencie tlace.

Poznamka: Niektoré $tatistiky zaznamenané v sprave CPF1164 a zaznamy zurnélu JB sa nebudu presne zhodovat.
Zapricinené je to hlavne dvoma faktormi: (1) Statistiky CPF1164 st zaznamenané tesne pred Statistikami
zurnalu JB a (2) pri kazdej zmene kodu evidencie sa vykona pre niektoré polia zaokrihlenie, kym pre
spravy CPF1164 sa vykona zaokruhlenie len raz.

Bezpeénost a evidencia tloh
Iba bezpec¢nostny spravea (alebo program, ktory si osvojil jeho pravomoci) alebo uzivatel s opravneniami *ALLOBJ a
*SECADM moze zmenit systémovi hodnotu informacii evidencie zurnalov (QACGLVL).

Tato zmena nadobudne platnost, ked do systému vstipi nova tloha. Toto obmedzenie zabezpei, Ze ak sa pouZije
evidencia uloh a bezpecnostny spravca vykona IPL systému, zaznam evidencie je zapisany pre ulohu bezpecnostné¢ho
spravcu.

Opravnenie na priradenie kddov evidencie uloh

Kody evidencie uloh mozete priradif len v pripade, Ze méte opravnenie na pouzivanie prikazu CRTUSRPRF (Create
User Profile), CHGUSRPRF (Change User Profile) alebo CHGACGCDE (Change Accounting Code). Toto obmedzi
pouzitie kédov evidencie a zabezpeci zaklady kontroly platnosti.

Pouzivat prikazy CRTUSRPRF a CHGUSRPRF moéze len uzivatel s mimoriadnym opravnenim *SECADM.
Bezpeénostny spravca viak moze delegovat toto opravnenie vytvorenim CL programu, ktory umozni inému uzivatelovi
osvojit si profil bezpe¢nostného sprievodcu a zmenit parameter ACGCDE v uzivatelskom profile. Uzivatel by potom
mohol maf opravnenie na jeden alebo viac CL programov.
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Parameter ACGCDE existuje tiez v objektoch popisov uloh, musite maf v§ak oprdvnenie na pouzivanie prikazu
CHGACGCDE, ak chcete zadatf int nez predvolenti hodnotu *USRPRF. Prikaz CHGACGCDE sa dodéva s verejnym
opravnenim typu *USE.

Opravnenie na prikaz CHGACGCDE

Ak povolite uzivatelovi pouzivat prikaz CHGACGCDE (Change Accounting Code), uzivatel bude moct vykonavat
tieto akcie:

* Vytvorit alebo zmenit parameter ACGCDE v popisoch tloh. (VyZaduje sa aj opravnenie na vytvorenie alebo zmenu
opisov tloh.)
* Zmenit kod evidencie vo svojej aktualnej ulohe.

* Zmenit kod evidencie ulohy, ktora nie je jeho vlastnd, ak ma aj §pecidlne opravnenie *JOBCTL.

Bezpetnost mozete dalej zvysit pomocou prikazu CHGACGCDE v CL programe, ktory si osvoji opravnenie vlastnika
programu. Toto umozni uzivatelovi spustajicemu externii funkciu vykonat funkciu citlivii na urovei bezpeénosti bez
priamej autorizacie na pouzitie prikazu CHGACGCDE.

Zurnal evidencie a jeho prijimade sa osetruju tak, ako lubovolné dalsie objekty zurnalu z hiadiska bezpecnosti. Vy sa
musite rozhodnut, ktoré opravnenie by malo existovat pre zurnédl evidencie a prijimace Zurnélu.

Suvisiace ulohy

[‘Riadenie priradovania uctovacich kédov” na strane 198]

Délezitym aspektom kazdej aplikacie spractivajucej udaje je istota, Ze sa zadaju spravne riadiace polia. V pripade
uétovacich kodov uloh to moze vyzadovat komplexnu funkciu overovania platnosti, ktora neoveruje iba samu
existenciu autentickych kodov, ale kontroluje aj to, ktori uzivatelia smu ten alebo onen kod pouzivat.

O uctovacom kode
Uvodny tétovaci kéd (s dizkou az 15 znakov) pre tlohu uréuje hodnota parametra ACGCDE (uétovaci kod) v popise
tlohy a v uzivatelskom profile danej ulohu.

Ked sa spusta akékolvek uloha, priraduje sa jej opis ulohy. Objekt opisu ulohy obsahuje hodnotu pre parameter
ACGCDE. Ak sa pre tento parameter pouzije predvolena hodnota *USRPREF, pre ulohu sa pouzije uctovaci kod z
uzivatelského profilu.

Poznamka: Ked tlohu spustite pomocou prikazu SBMJOB (Submit Job), jej i¢tovaci kod bude rovnaky ako kod
ulohy odosielatela.

Uttovaci kdd mozete zmenit po vstupeni tlohy do systému zadanim prikazu CHGACGCDE (Change Accounting

Code).

Prikazy CRTUSRPRF a CHGUSRPRF podporuju parameter ACGCDE. Predvolend hodnota je *BLANK. Ak sa ma
vsetka praca pre konkrétneho uzivatela zaznamenavat pod jednym tétovacim kodom, je treba zmenif iba uzivatelské
profily. U¢tovacie kédy pre opisy konkrétnych loh mozete zmenit zadanim uétovacieho kodu pre parameter ACGCDE
v prikazoch CRTJOBD a CHGJOBD. Prikaz CHGACGCDE takisto umoznuje pouzitie roznych uctovacich kodov v
jedinej ulohe.

Prikaz RTVJOBA (Retrieve Job Attributes) a rozhrania API, ktoré opakovane ziskavaju atributy ulohy, umoziuju
uzivatelovi ziskat pristup k aktualnemu uétovaciemu kédu v CL programe.

Suvisiace ulohy

[‘Nastavenie evidencie uloh” na strane 197|
Na nastavenie evidencie tloh pouzite znakové rozhranie.

[‘Riadenie priradovania uétovacich kédov” na strane 198)|

Doélezitym aspektom kazdej aplikacie spractivajucej udaje je istota, ze sa zadaju spravne riadiace polia. V pripade
uétovacich kodov uloh to moze vyzadovat komplexnu funkciu overovania platnosti, ktora neoveruje iba samu
existenciu autentickych kodov, ale kontroluje aj to, ktori uzivatelia smu ten alebo onen kod pouzivat.
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Evidencia prostriedkov

Udaje evidencie prostriedkov st zosumarizované v zazname zurnalu (JB) pri dokon&eni ilohy. Systém tiez vytvara
zdznam zurnalu JB so suhrnom prostriedkov pri kazdom pouziti prikazu CHGACGCDE (Change Accounting Code).
Zaznam zurnalu JB obsahuje:

+ Uplny nazov ulohy

» Kod evidencie pre segment evidencie prave skonc¢il

+ Cas jednotky spracovania

* Pocet krokov smerovania

* Datum a ¢as vstupu ulohy do systému

* Datum a C€as spustenia ulohy

* Celkovy cas transakcie (zahfna servisny cas, nezelany cas, aktivacny cas)
e Pocet transakcii pre vsetky interaktivne tlohy

* Pomocné I/O operacie

e Typ ulohy

* Kod dokoncenia ulohy

* Pocet riadkov, stran a suborov tlaciarne, ktoré¢ sa vytvoria pri priame;j tlaci alebo spoolovani
* Pocet ¢itani, zapisov, aktualizacii a vymazani databazového suboru

* Pocet operacii zapisu a Citania suboru ICF

Poznamka: Niektoré informécie evidencie tiloh mézu byt tieZ spristupnené pomocou sprav CPF1124 a CPF1164,
nachadzajucich sa v protokole QHST.

Udaje evidencie prostriedkov
Pri analyzovani zdznamov Zurnalu je délezité pochopit, ako a kedy sa zdznamy Zurnalu zapisuji. Zaznam zdznamu

zurnalu JB je zapisany do zurnalu evidencie tiloh pre tlohu vzdy, ked sa zmeni kod evidencie tloh a pri skonéeni ulohy.

Preto moze mat jedna uloha viacero zdznamov zurnalu.

Kazdy zaznam zurnalu evidencie prostriedkov obsahuje informacie o prostriedkoch, pouzitych pocas platnosti
predchadzajuceho kodu evidencie. Pozrite si nasledujuci priklad:

Zaciatok Koniec
alohy Bod A alohy

1.segment 2. segment
evidencie > < evidencie

Zaznam Zaznam
zurnalubol zurnalu bol
zapisany zapisany
RZAKS550-0

Obrazok 5. Priklad ddajov evidencie prostriedkov

V bode A bol zadany prikaz CHGACGCDE. Kod evidencie bol zmeneny a zdznam zurnalu JB sa odoslal do zurnalu.
Zaznam zurnalu JB obsahuje udaje pre prvy segment evidencie. Pri skonceni ulohy sa vytvori druhy zdznam JB pre
ulohu obsahujicu udaje pre druhy segment evidencie.
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Ak nebol kdd evidencie uloh pocas existencie ulohy zmeneny, jeden zaznam JB sumarizuje vSetky prostriedky pouzité
touto ulohou. Ak bol kéd evidencie tiloh zmeneny pocas existencie ulohy, musite séitaf tieto polia vo viacerych
zaznamoch JB, aby ste urcili pocet prostriedkov pouzitych touto tlohou. Vytvorenie protokolu uloh nezapocita pouzitie
jednotky spracovania pre ulohu alebo jej vytlaceny vystup v polozkach evidencie JB. Ak ale pouzivate evidenciu
tlaovych suborov, vytlaceny protokol uloh je sucastou zdznamov zurnalu tla¢ového suboru.

Predspustené komunikaéné ulohy a evidencia uloh

Ak sa v systéme pouziva evidencia tiloh, program predspustenej tlohy by mal spustit prikaz CHGPJ (Change Prestart
Job) s hodnotou poziadavky na spustenie programu pre parameter uctovacieho kodu (CHGPJ
ACGCDE(*PGMSTRRQS)) ihned po pripojeni poziadavky na spustenie programu k predspustenej tlohe.

Tato akcia zmeni u¢tovaci kod na hodnotu zadant v uzivatelskom profile asociovanom s poziadavkou na spustenie
programu. Kratko predtym, ako program dokon¢i spracovanie poziadavky na spustenie programu, by mal program
spustit prikaz CHGPJ (Change Prestart Job command) s hodnotou Prestart Job Entry pre parameter uctovacieho kodu
(CHGPJ ACGCDE(*PJE)). Toto zmeni uctovaci kdd na hodnotu zadanu v opise ulohy zdznamu ulohy predspustenia.

Predspustené ulohy pre davkové aplikacie

Predspustené ulohy a ulohy servera, ktoré pouzivaju predspustené ulohy, st zvy¢ajne konfigurované na spustanie so
vieobecnym uzivatelskom profilom, ako je napr. QUSER, a potom ¢akajui na spracovanie poziadavky. Ked je
predspustenej ulohe zadana poziadavka na spracovanie, uloha prepne uzivateiské profily pomocou rozhrania Set Profile
Handle (QWTSETP) API na profil ziadatela, vybavi poziadavku a potom sa prepne tivodny uzivatelsky profil. Ak je
predspustena tuloha nakonfigurovana na opakované pouzivanie (parameter MAXUSE v prikaze ADDPJE (Add Prestart
Job Entry) alebo prikaze CHGPJE (Change Prestart Job Entry) je vaési ako 1), uloha po¢ka na dalsiu poziadavku a
zopakuje vyssie uvedeny scendr. V tomto pripade by jedna predspustend tiloha mohla potencidlne obsluhovat mnoho
roznych uzivatelov. Ak cheete maf k dispozicii moznost uiétovat takymto uzivatelom za ich pouzité prostriedky,
ictovaci kod je nutné aktualizovat pred a po kazdej servisnej poziadavke. Ulohy servera definované systémom
vykonavaju tto operaciu automaticky:.

OWTCHGJB OWTCHGJE
key{2701) kew{Z2701)
Tourusr *inlusr
Swap Swap
Start of to la End of
Job ABCA23 QUSER Job

+— PJin wait state J—» +—— P.J servicing ABC123 ——|+—— PJ in wait state—»

[segment 1) | [segment 2 ‘ [segment 3]
journal journal journal
entry entry entry
written written writien

Figure 3. Prestart job with 3 accounting segments

Nizsie je uvedeny priklad troch zdznamov zurnalu (zobrazenych na obrazku vyssie) pri pouziti SQL alebo dotazu na
formatovanie:

Tabulka 3. Predspustend tloha s troma segmentmi evidencie

Zaznam Uzivatel Uzivatelsky | Evidenény

zurnalu # Nazov tlohy |alohy Cislo ulohy profil kod CPU Transakcie
1 QSVREX1 QUSER 123456 ABCI123 QUSER 50 1

2 QSVREXI QUSER 123456 QUSER ABCI123 3729 120
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Tabulka 3. Predspustend tiloha s troma segmentmi evidencie (pokracovanie)

Zaznam Uzivatel Uzivatelsky | Evidenény
zurnalu # Nazov ulohy |ulohy Cislo ulohy profil kod CPU Transakcie
3 QSVREX1 QUSER 123456 QUSER QUSER 73 2

Pouzité prostriedky, napr. CPU a transakcie, mozu spitne uétovat uétovaciemu kodu, nie vsak nevyhnutne uzivatelovi
uvedenému v poli User Profile (JAUSPF). Uzivatelsky profil je aktualny uzivatel v ¢ase zapisovania zdznamu zurnalu,
nemusi vSak nevyhnutne ist o uzivatelsky profil, ktory bol aktivny pocas celého segmentu evidencie. V tomto priklade
bol uzivatelsky profil prepnuty jedenkrat v kazdom z prvych dvoch segmentov. Zaznam zurnalu sa zapisuje az po
prepnuti, a preto aktualny uzivatelsky profil prihldseny v zazname nie je uzivatelom, ktory pouzival prostriedky pocas
predchadzajiceho segmentu evidencie.

Rovnako ani parameter Job User nie je mozné spolahlivo pouzif na uétovanie za pouzité prostriedky, pretoze ide o
uzivatela, s ktorym sa spustila uloha. Kedze tento uzivatel je ¢astou kvalifikovaného nézvu ulohy, nedochadza k jeho
zmene, a to ani poéas obsluhovania iného uzivatela. Uctovaci kod je jedinym spolahllvym polom, ktoré mozno pouzit
na uétovanie za pouzitie prostriedkov. Ugtovaci kod sa ligi od ostatnych poli uzivatela, pretoze tento kod je ulozeny
spolu s ilohou, az kym neddjde k jeho zmene. Ked sa uétovaci kéd zmeni, aktualny étovaci kod tlohy sa najprv
zapiSe do zdznamu zurndlu, a az potom sa novy uctovaci kod ulozi do ulohy.

Suvisiace koncepty

[Predspustené uilohy” na strane 44

Predspustena uloha je davkova tiloha, ktora sa zaéne spustat pred prijatim pracovnej poziadavky. Predspustené
ulohy sa spustaju pred vsetkymi ostatnymi typmi uloh v podsystéme. Predspustené ulohy sa od ostatnych tiloh
odliuju, pretoZe pouzivaju polozky predspustenych tloh (sucast opisu podsystému), aby zistili ktory program,
triedu a paméfovu oblast maju pri svojom spusteni pouzit.

|“Riadenie predspustenych uloh” na strane 117|
Predspustené ulohy skracuju dobu potrebnu na spracovanie poziadavky na spustenie programu. Toto su najcastejsie
ulohy suvisiace s predspustenymi tlohami, ktoré mozno vykonavat.

Suvisiace informacie

Hlasenie o skusenostiach: Vyladenie poloziek predspustenej 1’110hy|

Hlasenie o skiisenostiach: Evidencia tiloh|

Spracovanie systémovej ulohy pre evidenciu uloh
Systémovy ulohy, ktoré riadite (napriklad ¢itace a zapisovace) maju priradeny kdd evidencie *SYS. Ostatné systémové
ulohy, ktoré neriadite (napriklad QSYSARB, QLUS,SCPF) neprijimaji zdznam zurnalu.

Poznamka: Prikaz CHGACGCDE (Change Accounting Code) nie je mozné pouzif na zmenu kodu evidencie
monitora podsystému alebo ¢itaca alebo zapisovaca. MozZete ale pouzil kod evidencie ¢itaca alebo
zapisova¢a zmenou prislusnych uzivatelskych profilov a popisov tloh dodanych firmou IBM a ich
opakovanym spustenim.

Spracuvanie davok a uc¢tovanie uloh

Lubovolna davkova tloha, ktora je odovzdana pomocou prikazu SBMJOB (Submit Job), automaticky pouziva rovnaky
uétovaci kod ako tloha, ktora odovzdala davkovi tlohu. Ked sa pouzije prikaz SBMJOB, uétovacie kody nie je mozné
nahradif, a to bez ohladu na sposob kédovania polozky popisu tlohy.

A chcete davkovu ulohu vykonaf pod u¢tovacim kodom odlisnym od kodu odovzdavajucej ulohy, mali by ste zadat
prikaz CHGACGCDE (Change Accounting Code) bud:

 pred a po zadani prikazu SBMJOB,
* ihned prostrednictvom dévkovej ulohy.

Davkové ulohy odovzdané pomocou citaca alebo prikazu SBMDBJOB (Submit Database Job) pouzivaju uctovaci kod

zadany v popise ulohy pre davkovi ulohu. Ak popis ulohy udava ACGCDE(*USRPRF), uctovaci kod sa prevezme z
uzivatelského profilu, ktory pouziva dana uloha.
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Interaktivne spracuvanie a u¢tovanie uloh
Ak mé interaktivna tloha uréitd pevnu mnozinu uzivatelskych volieb a kazda volba mé priradeny ¢tovaci kod, moze
byt ziaduce, aby sa v pripade, ak uzivatel pozaduje pracu na novej funkcii, automaticky priradil novy kod.

Typickym postupom je, Ze volba menu poziada o novu funkénu oblast. Prikaz CHGACGCDE (Change Accounting
Code) je potom zadany v ramci CL programu a hodnoty tlohy pouzité pre predchadzajuci uctovaci kod sa
zosumarizuju v zazname uctovacieho zurnalu JB.

Ak ma uzivatel niekolko tloh, ktorych uétovacie kody, ktoré sa majii pouzit, pozna iba on sam, mozete:
s Priradif opravnenie uzivatelovi zadavat prikaz CHGACGCDE.
* Napisaf program, ktory bude od tohto uzivatela prislusny u¢tovaci kod vyzadovat.

Poznamka: V pripade zdrojovych prechodovych tloh uétovacie informacie o tlohe neobsahuju cielovii prechodovii
ulohu. V pripade cielovych prechodovych uloh tuctovacie informacie o tilohe neobsahuju asociovana
komunikacnu davkovu ulohu.

Evidencia tla¢ového suboru

Existuju dva typy zdznamov zurnalu pre evidenciu tlacového suboru; zaiznam DP pre nespoolované tlacové stibory a
zdznam SP pre spoolované tladové sibory. Tieto dva typy zdznamov zurnalu zdielaju spolo¢ny format, aj ked niektoré z
informaécii su k dispozicii len v zdzname SP. Zaznam zurnalu DP a zdznam Zurnalu SP obsahuje informéacie, ako
napriklad:

+ Uplny nazov ulohy

* Kod evidencie

* Kniznicu a nazov stiboru zariadenia

* Nazov zariadenia

* Typ zariadenia a model

* Celkovy pocet vytlacenych stran a riadkov. Ak je viac kdpii, je to sucet vSetkych kopii
* Nazov spoolového stuboru (len v zazname SP)
+ Cislo spoolového suboru (len v zdzname SP)
* Vystupna priorita (len v zdzname SP)

* Typ odosielatela (len v zazname SP)

e Typ formulara (len v zdzname SP)

* Celkovy pocet bajtov riadiacich informacii a udajov tlace odoslanych na tlacové zariadenie. Ak je viac kopii, je to
sucet vietkych kopii. (Toto sa vziahuje len na zdznam SP.)

Zaznamy zurnalu DP a SP sa vyskytnt, ked sa subor vytlaci. Ak sa spoolovy subor nikdy nevytlaéi, nezobrazi sa
ziadny zaznam SP.

Polozky zurnalu pre evidenciu uloh

Tento systém poskytuje odligné zurndlové polozky pre odlisné typy udajov, ktoré je mozné ziskat:

* Evidencia prostriedkov uloh: Polozka zurnalu tlohy (JB) obsahuje udaje sumarizujuce prostriedky pouzité pre tlohu
alebo pre odlisné kody evidencie pouzivané v ulohe.

* Evidencia tlacového stiboru:

— Zaznam zurnalu priamej tlace (DP): Obsahuje udaje o tlacovych siboroch vytvorenych na tlacovych zariadeniach
(nespoolované).

— Zaznam zurnalu spoolovej tlace (SP): Obsahuje udaje o tlacovych suboroch vytvorenych zapisovacom tlaciarne
(spoolované).

Informacie pola polozky Zurnalu evidencie uloh:

V uvedenych tabulkéch su uvedené informacie o poliach, ktoré sa nachadzaju v zizname zurnalu ulohy. Dalsie
informacie o réznych poliach sa nachadzaju v referencnych suboroch poli QSYS/QAJBACG a QSYS/QAJBACG4.
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Tabulka 4. Polia zéznamu Zurnélu tlohy

Nazov pola

(Character 14) | Popis Atributy poia Komentare

JAJOB Nazov ulohy Character (10)

JAUSER Uzivatela ulohy Character (10)

JANBR Cislo ulohy Zoned (6,0)

JACDE Kod evidencie Character (15)

JACPU Pouzity Cas spracovania | Packed decimal (11,0) Cas spracovania jednotky neobsahuje pouzitie jednotky
jednotky (v spracovania a Statistiku tlac¢iarne na vytvorenie protokolov
milisekundach) uloh.

JARTGS Pocet krokov Packed decimal (5,0)
smerovania

JAEDTE Uloha, ktora vstupila do | Character (6)
systému - Datum
polozky ulohy (format
mmddyy)

JAETIM Uloha, ktoré vstupila do | Character (6)
systému - Cas vstupu
ulohy (format hhmmss)

JASDTE Datum a Cas zaciatku Character (6) Pre datum dokoncenia ulohy a ¢as z poloziek zurnalu
ulohy - Datum zaciatku pouzite polia JODATE a JOTIME, ktoré su su¢astou
ulohy (format mmddyy) Standardného prefixu polozky zurndlu. (Viac informaécii o

tychto poliach néjdete v knihe Backup and Recovery.) Po
abnormalnom ukonceni systému obsahuju tieto polia
aktualny datum a Cas a nie (ako so spravami CPF1164)
aktualny ¢as ukoncenia systému.

JASTIM Datum a Cas zaciatku Character (6) Pre datum dokoncenia tlohy a ¢as z poloziek zurnalu
ulohy - Cas zagiatku pouzite polia JODATE a JOTIME, ktoré su su¢astou
ulohy (format hhmmss) standardného prefixu polozky zurnalu. (Viac informacii o

tychto poliach ndjdete v knihe Backup and Recovery.) Po
abnormalnom ukonceni systému obsahuju tieto polia
aktualny datum a Cas a nie (ako so spravami CPF1164)
aktualny ¢as ukoncenia systému.

JATRNT Celkovy cas transakcie |Packed decimal (11,0) Celkovy ¢as transakcie je nastaveny na -1, ked:

(v sekundach) + Cas je nastaveny spitne.
* Nastalo preteCenie v stibore na vypocet.
* Systém sa vypol pocas aktivnej ulohy.

JATRNS Pocet transakceii Packed decimal (11,0) Posledna transakcia (SIGNOFF) nie je pocitana.

JAAUX Synchronne pridavné Packed decimal (11,0)

1/0 operacie a
databazové operacie
(vratane zlyhani stranok
z lubovoiného dévodu)
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Tabulka 4. Polia zéznamu Zurnélu tlohy (pokradovanie)

Nazov pola
(Character 14)

Popis

Atributy poia

Komentare

JATYPE

Typ tlohy

Character (1)

Zaznamenané typy uloh su:

A Uloha automatického spustenia

B Davkova uloha (zahfa komunikacie a MRT)

I Interaktivna uloha

M Monitor podsystému

R Cita¢ spoolovania

W Zapisova¢ spoolovania

Upozornenie: To isté ako v sprave CPF1164, ale sprava
CPF1164 obsahuje niektoré¢ informacie o systémovych
ulohéch, ktoré nie su zahrnuté v polozkach zurndlu.

JACCDE

Kéd dokoncenia

Packed decimal (3,0)

Kody dokoncenia, ktoré su podobné kodom pouzitym pre
pravu CPF1164, su:

000 Normalne dokoncenie

010 Normalne dokoncenie pocas riadeného ukoncenia
alebo riadeného ukoncenia podsystému

020 Uloha presiahla zédvaznost ukongenia

030 Uloha bola ukon¢end nenormalne

040 Uloha bola ukon¢. predtym, ako sa stala aktivnou
050 Bola ukoncend aktivna uloha

060 Podsystém bol ukonceny nenormalne pocas
aktivnej ulohy

070 Systém bol ukonceny nenormalne pocas

aktivnej ulohy

080 Uloha bola dokontend v ¢asovom limite

090 Bolo vynutené dokoncenie ulohy po

uplynuti vyhradeného casu

099 Polozka evidencie zapri¢inena prikazom
CHGACGCDE

JALINE

Pocet riadkov tlace

Packed decimal (11,0)

Pocet vytlacenych riadkov sa nezhoduje s tym, ¢o je
vytlagené. Spoolové stiibory mozu byt zrusené alebo
vytlacené vo viacerych kopiach. Informacie v polozke
zurnalu JB odrazaju len to, o bolo zapisané programom.
Toto vylucuje vsetky riadky zapisané pre protokol uloh.
Informacie o uctovacich udajoch suborov tlaciarni DP a
SP najdete dalej v tejto kapitole.

JAPAGE

Pocet vytlacenych stran

Packed decimal (11,0)

JAPRTF

Pocet tlacovych
suborov

Packed decimal (11,0)

JADBPT

Pocet zapisovych
operacii databazy

Packed decimal (11,0)

Pocet zaznamenany pre databazové I/O operacie nezahiiia
I/O operacie pre Citace a zapisovace alebo I/O operacie
vyvolané prostrednictvom CL prikazu CPYSPLF,
DSPSPLF alebo WRKSPLF. Ak sa pouziva

SEQONLY (*YES), potom tieto ¢isla zobrazuju kazdy
blok ¢itania zdznamov a nie pocet individualnych ¢itani
Z4znamov.

JADBGT

Pocet ¢itacich operacii
databazy

Packed decimal (11,0)

Pocet zaznamenany pre databazové I/O operacie nezahina
I/O operacie pre Citace a zapisovace alebo I/O operacie
vyvolan¢ prostrednictvom CL prikazu CPYSPLF,
DSPSPLF alebo WRKSPLF. Ak sa pouziva

SEQONLY (*YES), potom tieto ¢isla zobrazuju kazdy
blok ¢itania zdznamov a nie pocet individualnych ¢itani
Z4znamov.
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Tabulka 4. Polia zéznamu Zurnélu tlohy (pokradovanie)

Nazov pola
(Character 14) | Popis Atribity pola Komentare
JADBUP Pocet operacii Packed decimal (11,0) Pocet zaznamenany pre databazové I/0 operacie nezahiia
aktualizacie databazy, 1/O operacie pre Citace a zapisovace alebo I/O operacie
vymazania FEOD, vyvolané prostrednictvom CL prikazu CPYSPLF,
uvolnenia, potvrdenia a DSPSPLF alebo WRKSPLF. Ak sa pouziva
odvolania zmien SEQONLY (*YES), potom tieto ¢isla zobrazuju kazdy
blok c¢itania zdznamov a nie pocet individudlnych ¢itani
Z4zZnamov.
JACMPT Pocet zapisovych Packed decimal (11,0) Pocty zaznamenané pre I/O komunikacné operacie
operacii komunikacie nezahfiaju aktivitu vzdialenej pracovnej stanice. Ked je
/O urceny pre komunikacné zariadenie, pocet zahina iba
aktivitu suvisiacu so subormi ICF.
JACMGT Pocet citacich operacii | Packed decimal (11,0) Pocty zaznamenané pre I/O komunika¢né operacie
komunikacie nezahfiaju aktivitu vzdialenej pracovnej stanice. Ked je
/O urceny pre komunikacné zariadenie, pocet zahina iba
aktivitu stuvisiacu so subormi ICF.
JAACT Cas aktivity ulohy (v Packed decimal (11,0)
milisekundach)
JASPN Cas prerusenia ulohy (v | Packed decimal (11,0)
milisekundach)
JAEDTL Uloha &asovej petiatky | Character (14)
vstupila do systému
(mmddyyyyhhmmss)
JAESTL Uloha &asovej petiatky | Character (14)
bola spustena
(mmddyyyyhhmmss)
JAAIO Asynchrénne /O pre Packed decimal (11,0)
databazové a
nedatabazové operacie
JAXCPU Rozsireny pouzity ¢as | Packed decimal (29,0)
CPU
JAXSIO Rozsirené synchronne | Packed decimal (29,0)
pomocné I/O operacie
JAXAIO Rozsirené asynchronne | Packed decimal (29,0)
pomocné I/O operacie
JAXDBP Zvyseny pocet vlozeni | Packed decimal (29,0)
do databazy
JAXDBG Zvyseny pocet vyberov | Packed decimal (29,0)
z databazy
JAXDBU Zvyseny pocet Packed decimal (29,0)
databazovych
aktualizacii a vymazani
JAXLIN ZvySeny pocet Packed decimal (29,0)
vytlacenych riadkov
JAXPAG Zvyseny pocet Packed decimal (29,0)
vytlacenych stran
JAXPRT Pocet tlacovych Packed decimal (29,0)
suborov

Uctovacie udaje siborov tlaciarni pre priamu tla¢ a spoolovu tlac:
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Ucttovacimi udajmi pre zaznamy zurnalu priame;j tlace (DP) alebo spoolovej tlade (SP) je uctovaci kod tlohy dostupny
v Case zatvorenia suboru. Niekedy sa zaznam DP alebo SP vytvori pred zatvorenim suboru (napr. ked sa ukonéi
zapisovac, ktory vytvara sibor SCHEDULE(*IMMED)). Ak dojde k takejto situacii, pouZzije sa aktualny uctovaci kod

ulohy.

Zaznam zurnalu DP alebo SP sa vytvori pre kazdy vytlaceny subor. Ak je protokol tlohy spoolovany a potom
vytlaceny, vytvori sa pre neho zaznam SP. Zaznam SP sa taktiez zapise pre disketové spoolové subory presmerované

do tlaciarne zapisovacom tlaciarne.

Zurndlovacie informacie o uctovani DP:

Stubor QSYS/QAPTACGS obsahuje polia, ktoré sa pouzivaju v zazname zurnalu priamej tlage (DP). V tejto tabulke st

uvedené tieto polia a ich atributy.

Tabulka 5. Polia zdznamu Zurndlu priamej tlace

Nazov poia Popis Atributy poia

JAJOB Nazov ulohy Znak (10)

JAUSER Uzivatel ulohy Znak (10)

JANBR Cislo ulohy Zoénovany (6,0)

JACDE Kod uctovania Znak (15)

JADFN Nazov stuboru zariadenia Znak (10)

JADFNL Kniznica, v ktorej je ulozeny stubor Znak (10)

zariadenia

JADEVN Nazov zariadenia Znak (10)

JADEVT Typ zariadenia Znak (4)

JADEVM Model zariadenia Znak (4)

JATPAG Celkovy pocet stran pripravenych na tla¢ | Cislo v zhustenom desiatkovom formate
(11,0)

JATLIN Celkovy pocet riadkov pripravenych na Cislo v zhustenom desiatkovom formate

tla¢ (11,0)

JASPFN Vzdy prazdne Znak (10)

JASPNB Vzdy prazdne Znak (4)

JAOPTY Vzdy prazdne Znak (1)

JAFMTP Vzdy prazdne Znak (10)

JABYTE Vzdy nula Cislo v zhustenom desiatkovom formate
(15,0)

JAUSRD Uzivatelské tidaje Znak (10)

JALSPN Vzdy prazdne Znak (6)

JASPSY Vzdy prazdne Znak (8)

JASPDT Vzdy prazdne Znak (7)

JASPTM Vzdy prazdne Znak (6)

JADFASP Vzdy prazdne Znak (10)

Informacie Zurnalu evidencie SP:

V tejto tabulke st uvedené polia (nachadzajiice sa v subore QSYS/QAPTACGS), ktoré sa pouzivaji v zazname zurnalu

spoolovej tlace (SP).
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Poznamka: Informacie zurnalu evidencie SP su podobné informaciam v udajoch zurnalu evidencie priamej tlace (DP)

s tym rozdielom, ze su uvedené tiez informéacie o nazve spoolového suboru, Cisle spoolového stboru,
vystupnej priorite, type formulara a o celkovom pocte bajtov riadiacich informacii a tlacovych udajov

odoslanych do tlaciarne. Zaznam zurnalu SP sa nezapise, ak sa spoolovy subor vymaze skor, nez

zapisova¢ zatne zapisovat subor do zariadenia.

Tabulka 6. Polia zdznamu Zurnalu spoolovej tiace

Nazov poia Opis Atributy poia
JAJOB Nazov ulohy Character (10)
JAUSER Uzivatel ulohy Character (10)
JANBR Cislo ulohy Zoned (6,0)
JACDE Kod evidencie Character (15)
JADFN Nazov suboru zariadenia Character (10)
JADFNL Kniznica, v ktorej je ulozeny stibor Character (10)
zariadenia
JADEVN Nazov zariadenia Character (10)
JADEVT Typ zariadenia Character (4)
JADEVM Model zariadenia Character (4)
JATPAG Celkovy pocet vytvorenych tlacenych Packed decimal (11,0)
stranok
JATLIN Celkovy pocet vytvorenych tlacenych Packed decimal (11,0)
riadkov
JASPFN Spoolovy nazov suboru Character (10)
JASPNB Cislo spoolového stiboru Character (4)
JAOPTY Vystupna priorita Character (1)
JAFMTP Typ formulara Character (10)
JABYTE Celkovy pocet bajtov odoslanych na Packed decimal (15,0)
tlaciarent
JAUSRD Uzivatelské tdaje Character (10)
JALSPN Cislo spoolového stboru Character (6)
JASPSY Systémovy nazov ulohy spoolového Character (8)
suboru
JASPDT Datum vytvorenia spoolového stuboru Character (7)
(format cyymmadd)
JASPTM Cas vytvorenia spoolového stboru (formét | Character (6)
hhmmss)
JADFASP Nazov ASP pre kniznicu stiiboru zariadeni | Character (10)
Poznamka:

* Systém sa pokusi o zaznamenanie aktualneho poctu vytlacenych stran, riadkov a bajtov, ale pri zruseni
zapisovaca *IMMED alebo zotaveni z chyby zariadenia (ako napriklad koniec formularov), nie je

mozné uréit presny pocet vytladenych stran, riadkov a bajtov.

 Extra strany a riadky, vytvorené zarovnavacim riadkom nie su zahrnuté v pocte stran, riadkov a bajtov.

* Ak spoolovy subor prejde do stavu WTR (ale nie je nastaveny na MSGW) alebo ak je subor vymazany,
ked je v stave MSGW, zobrazi sa zaznam zurnalu SP v zurnale evidencie DP, ktory uvadza, ze sa

vytlacilo 0 stran a 0 riadkov.
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+ Ked sa pouziva parameter AFP(*YES) konfigurovany tlagiariou a vymazete alebo pozdrzite sibor
hned po vytladeni stran, zdznam SP pre tento sibor moze indikovat 0 vytladenych stran a riadkov, hoci
sa niektoré strany vytlacili.

* Pocet stranok, riadkov a bajtov pre oddelovace stiborov a tiloh si zapo¢itané do poétu pre stibor, s
ktorym su asociované.

* Ak subor IPDS obsahuje grafické objekty alebo ¢iarové kody a odosle sa do tlaciarne IPDS, ktora
grafické objekty alebo ¢iarové kody nepodporuje, informacie o pocte stran, riadkov a bajtov zahfnaju
grafické objekty a Ciarové kody, ktoré sa nevytlacili.

* Ak je konfiguracia tlaciarne AFP(*YES), pole celkového poctu vytlacenych riadkov ma hodnotu nula.
Hodnota pola celkového poctu vytlacenych stran je spravna.

Sprava prace

Jedna z vasich uloh ako systémového operatora alebo administratora je udrziavaf bezproblémovu prevadzku vasho
servera. To znamena, Ze musite monitorovaf, manazovat a kontrolovat, ze vase ulohy, fronty uloh, podsystémy,
pamifové oblasti, protokoly uloh a vystupné fronty funguji spravne.

Témy v tejto sekcii vam poskytuju informacie o réznych typoch kazdodennych tloh riadenia prace, ako aj o dalsich
ulohéch, ktoré méze byt potrebné vykonavat v systéme. Kazda podtéma vysvetluje, preco je dolezité vykondvat tieto
ulohy a aj to, ako ich vykondvat.

Volanie Specialneho programu obnovy IPL

Ak chcete volaf §pecialny program obnovy v situaciach, ked IPL zisti, ze predchadzajice ukonéenie systému bolo
abnormalne, do popisu podsystému pre riadiaci podsystém mozete pridaf polozku automatického spustenia ulohy.

Tento program skontroluje systémovua hodnotu Stav predchadzajuceho ukonéenia systému (QABNORMSW). Pri
normalnom ukonceni systému ma QABNORMSW hodnotu *0’ a pri abnormalnom ukonc¢eni systému ma
QABNORMSW hodnotu *1°. Nahradnym riesenim je ukon¢it spravy a spustif iné podsystémy, ked sa vasa funkcia
obnovy dokon¢i.

4 ™\
1.00 /* SPCRECOV - Autostart program to call special recovery program */
2.00 PGM
3.00 DCL &QABNORMSW *CHAR LEN(1)
4.00 RTVSYSVAL SYSVAL (QABNORMSW) RTNVAR (&QABNORMSW)
5.00 IF (&QABNORMSW *EQ '1') DO /* Recover */
6.00 SNDPGMMSG MSG('Recovery program in operation-do not +
7.00 start subsystems until notified') +
8.00 TOMSGQ(QSYSOPR)
9.00 CALL RECOVERY
10.00 SNDPGMMSG MSG('Recovery complete-jobs may be started') +
11.00 TOMSGQ(QSYSOPR)
12.00 ENDDO /* Recover =/
13.00 ENDPGM
N J

Suvisiace informacie

IZmena spustacieho programu IPLI

Monitorovanie aktivity systému

Monitorovanie aktivity systému je jednou z mnohych dolezitych tloh pocas dita administratora. Monitorovanie toku
préce cez systém je len ¢ast informacii, ktoré by sa mali monitorovat kazdy def. Tuto ulohu mozno vykonavat réznymi
sposobmi, napriklad pomocou programu System i Navigator a riadiacej centraly programu System i Navigator.

Okno System Status, ktoré sa nachadza za hornou polovicou obrazovky WRKSYSSTS (Work with System Status) v
znakovom rozhrani, ponuka rychly a jednoduchy sposob pre kontrolu stavu systému. Riadiaca centrala vam umoziuje
funkcie podrobnejsiecho monitorovania pouzitim systémovych monitorov.

Na okno System status moZete pristupif zo zlozky System alebo zo zlozky Work Management.
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Ak sa chcete do okna System Status dostat zo zlozky System:
1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections.
2. Pravym tla¢idlom kliknite na pripojenie, s ktorym chcete pracovat a kliknite na System status.

Ak sa chcete do okna System Status dostat zo zlozky Work Management:
1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku Work Management.

2. Pravym tlacidlom kliknite na Work Management a kliknite na System Status.

Dalsie informécie o roznych ulohach, ktoré mozno vykonavat pomocou okna System Status, obsahuje pomoc programu
System i1 Navigator.

Kontrola vyuzitia pamétovej oblasti

Je délezité pravidelne kontrolovat mnozstvo paméte, ktoru vyuzivaju vase pamatové oblasti. Monitorovanim tychto
urovni mozete vyladit vase pamifové oblasti, aby fungovali ¢o najefektivnejsie, ¢im zabezpedite bezproblémovy
pracovny cyklus. V néstroji System i Navigator mozete jednoducho monitorovat velkost pamite, ktorii pouzivaji
oblasti.

Ak chcete skontrolovat vyuZivanie pamite, vykonajte nasledujuce kroky:

1.V nastroji System i Navigator rozbalte My Connections — vds systém — Work Management — Memory Pools
— Active Pools alebo Shared Pools.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na paméatovu oblast, s ktorou chcete pracovat, (napriklad Interactive) a kliknite na
Properties.

3. Kliknite na zalozku Configuration. Pole Current, ktoré sa nachadza vo vnutri skupiny Size, ukazuje velkost
pamiiti, ktort oblast v danej chvili vyuziva.

Poznamka: Aktualnu velkost paméfovej oblasti mozete zobrazit tieZ ak kliknete na Active pools alebo Shared
pools. Stlpec Current Size (v megabajtoch) je predvolenym stlpcom, ktory sa zobrazi pri zobrazeni
zoznamu paméifovych oblasti v pravom podokne nastroja System i Navigator.

Riadenie urovni aktivity systému
Mnozstvo aktivity v systéme mozete riadif tak, Ze uréite, kolko uloh méze byt v podsystéme aktivnych zaroveri alebo
tak, Ze budete riadit vyuZitie jednotky spracovania ulohami, ktoré uz boli spustené.
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Tabulka 7. Spésoby riadenia trovni aktivity systému

Co mézem

Co mdézZem na

Metoda rozhrania programu System i

riadit? riadenie pouzit? | Metoda znakového rozhrania Navigator
Pocet Popis podsystému | Prikaz: CHGSBSD MAXJOBS Pouzite okno Run Command.
aktivnych
uloh Tento parameter pouzite na stanovenie Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na — Run
poctu uloh, ktoré modzu byt v podsystéme Command systému koncového bodu.
aktivne zdroven (simultanne).
Zadajte prikaz CHGSBSD a potom kliknite na
V pripade aktivneho podsystému nemoze polozku Prompt.
celkovy pocet vsetkych uloh, ktoré su
aktivne zaroven, ktoré su spustené
prostrednictvom pracovnych poloziek v
podsystéme, presiahnuf hodnotu parametra
MAXIJOBS.
To vylucuje ulohy s automatickym
spustenim, ktoré by pri spustani podsystému
mohli do¢asne sposobit prekrocenie limitu.
Polozka Front Prikaz: CHGJOBQE MAXACT Pouzite okno Run Command.
uloh
Tento parameter pouzite na stanovenie Pravym tlacidlom mysi kliknite na — Run
poctu davkovych tloh z frontu uloh, ktoré¢ | Command systému koncového bodu.
moézu byt v podsystéme aktivne zaroves.
Zadajte prikaz CHGJOBQE a potom kliknite na
Hodnota parametra MAXACT 1 pre front | polozku Prompt.
uloh vynucuje, aby sa ulohy z frontu tiloh
vyberali po rade za sebou (sériovo) podia
priority. Parameter MAXPTYn sa pouziva
na stanovenie po¢tu uloh, ktoré mozu byt
aktivne pre zadanu prioritu tlohy.
Polozka Pracovna |Prikazz: CHGWSE MAXACT Pouzite okno Run Command.
stanica
Tento parameter pouzite vtedy, ak je zadany | Pravym tla¢idlom mysi kliknite na — Run
parameter WRKSTNTYPE. Tento Command systému koncového bodu.
parameter uréuje, kolko interaktivnych tiloh
pre danti polozku méze byi v podsystéme Zadajte prikaz CHGWSE a potom kliknite na
aktivnych zarovet. polozku Prompt.
Polozka Prikaz: CHGCMNE MAXACT Pouzite okno Run Command.
Komunikécie
Tento parameter pouZite na stanovenie Pravym tlacidlom mysi kliknite na — Run
poctu davkovych tloh komunikacii, ktoré Command systému koncového bodu.
mozu byt pre danu polozku v podsystéme
aktivne zaroven. Zadajte prikaz CHGCMNE a potom kliknite na
polozku Prompt.
Smerovacia Prikaz: CHGRTGE MAXACT Pouzite okno Run Command.
polozka
Tento prikaz pouzite na stanovenie poctu Pravym tla¢idlom mysi kliknite na — Run
uloh, ktoré mozu byt aktivne zaroves pri Command systému koncového bodu.
pouziti danej polozky smerovania.
Zadajte prikaz CHGRTGE a potom kliknite na
polozku Prompt.
Polozka Prikaz: CHGPJE MAXJOBS Pouzite okno Run Command.
predspustencej
ulohy Tento prikaz pouzite na stanovenie poctu Pravym tlacidlom mysi kliknite na — Run
predspustenych tlloh, ktoré mozu byt pre Command systému koncového bodu.
dant polozku aktivne zaroven.
Zadajte prikaz CHGPJE a potom kliknite na
polozku Prompt.
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Tabulka 7. Spésoby riadenia trovni aktivity systému (pokracovanie)

Co mézem |Co mdzem na Metoda rozhrania programu System i

riadit? riadenie pouzit? | Metéda znakového rozhrania Navigator

Pocet Systémova tuloha | Systémova hodnota maximum ziaducich My Connections — server — Configuration
aktivnych vlakien (QMAXACTLVL) sa pouziva na and Service — System Values — Performance
uloh stanovenie poctu vlakien, ktoré mozu category — zalozka Memory Pools —
(pokracov.) zérovei zdielat prostriedky hlavného Maximum eligible threads

ulozného priestoru a procesora. Vsetky
aktivne ulohy (vratane systémovych uloh)
vo vietkych pamitovych oblastiach riadi

QMAXACTLVL.
Vyuzitie Zakladné Systémova hodnota maximum ziaducich My Connections — server — Configuration
jednotky pamifové oblasti | vldkien zdkladnej paméitovej oblasti and Service — System Values — Performance
spracovania (QBASACTLVL) sa pouziva na stanovenie | category — zalozka Memory Pools — Base
a hlavného poétu vlakien, ktoré mozu zaroven zdielai | Memory pool: Maximum eligible threads
ulozného zékladnu pamifovu oblast, a na obmedzenie
priestoru obsahu hlavnej pamite.
Zdielané oblasti Prikazz WRKSHRPOOL My Connections — server — Work
Management — Memory Pools — Shared
Tento prikaz pot}iite na zadanie urovne Pools — pravym tlac¢idlom mysi kliknite na
aktivity pre zdielané oblasti zdielanii oblast — Properties — zalozku
Configuration a zmente pole Maximum eligible
threads
Stukromné Prikaz: CHGSBSD POOLS Pouzite okno Run Command.
pamifové oblasti
Tento prikaz pouzite na zadanie Girovne Pravym tla¢idlom mysi kliknite na — Run

aktivity pre uzivatelom definované hlavné | Command systému koncového bodu.

pamitové oblasti.
Zadajte prikaz CHGSBSD a potom kliknite na

polozku Prompt.

Priklady: vztahy riadiacich prvkov aktivity:

Tieto priklady ukazuju vztah niektorych riadiacich prvkov aktivity. Predpokladajme, Ze uroven aktivity systému je 100
a tlohy su jednovlaknové.

Priklad zakladnej pamitovej oblasti

Dva podsystémy, SBSA a SBSB, pouzivaju na spustanie uloh zakladnti paméfovi oblast. Podsystému SBSA
momentilne beZia v tejto pamifovej oblasti dve ulohy a podsystému SBSB beZi jedna. Polozka frontu tiloh v opise
podsystému pre SBSB $pecifikuje, Ze je mozné spustit akékolvek mnozstvo uloh. Urover aktivity zakladnej pamétovej
oblasti je 3. Preto sa mozu len tri ulohy v zékladnej paméfovej oblasti naraz uchadzat o jednotku spracovania. Spustaju
sa vSak vsetky ulohy.

Priklad Styroch tuloh v podsystéme

V podsystéme SBSC je jedna automaticky spustand tloha, dve tilohy pracovnej stanice a jedna davkova tloha (celkove
styri ulohy). MAXACT pre podsystém SBSC sa Specifikuje ako 4. Bez ohladu na to, ¢o sa Specifikuje pre MAXACT
polozZiek prace, kym sa neskonci aspori jedna tiloha, nie je mozné spustit ziadne iné ulohy.

Priklad davkového podsystému MAXACT(1)

Podsystém SBSE je davkovy podsystém, v pripade ktorého sa pre MAXACT Specifikuje hodnota 1. Napriek tomu, ze

polozka frontu uloh nespecifikuje MAXACT, limit je jedna uloha, pretoze v pripade tohto podsystému sa pre
MAXACT S$pecifikuje hodnota 1. Ulohy sa preto spracovavaju v priorite ulohy jedna naraz mimo frontu uloh.
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Ur€enie stavu ulohy
Monitorovanie tiloh vam moZze pomdct pochopit stav prebiehajucich tloh. Stav ulohy je ddleZitou stucastou informacii,
ktoré mozZete pouzit na urc¢enie, ¢o robi tloha.

Ak chcete skontrolovat stav aktivnej ulohy alebo serverovej tilohy, pouZite nasledovny postup:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — vas systém — Work
Management — Active Jobs alebo Server Jobs.

Poznamka: Stav ulohy mozete vidiet odkialkolvek z prie¢inka Work Management, ktory vam sprostredkiva
pristup k uloham.
2. Pozrite sa na stipec Detailed Status - z tohto stipca mozete zistit stav ulohy (napriklad Waiting for event, Waiting
for time interval alebo Waiting for dequeue).

Tip: Ak stipec Detailed Status nevidite, mozete si ho do zobrazenia pridaf tak, Ze pravym tla¢idlom mysi kliknete na
Active Jobs (alebo Server Jobs) a zvolite Customize this view — Columns.

Monitorovanie podsystému
Podsystémy st dolezité pre kazdodenné aktivity vykonavané vo vasom systéme, preto je dolezité monitorovaf aktivitu
vo vasich podsystémoch.

V ramci popisu podsystému mozete zadat pocet uloh, ktoré sa mozu v podsystéme jedenkrat spustit, ked nastavite
hodnotu pre maximalny pocet aktivnych tiloh. Ako sa bude mnoZstvo prace vo vasom systéme zvysovaf, mozno budete
chcief vo svojom podsystéme zmenif hodnotu pre maximélny pocet aktivnych uloh. Cislo, ktoré tu zadate, by malo byt
nastavené tak, aby boli dostupné prostriedky spravne vyuzité. Zvysenie poctu aktivnych tloh bez zvysenia mnozstva
dostupnych prostriedkov méze ublizit vykonnosti vasho systému.

Na kontrolu maximdlnej hodnoty aktivnych tiloh podsystému mozete pouzif program System i Navigator alebo
znakové rozhranie.

System i Navigator:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Subsystems — Active Subsystems.

2. Pravym tla¢idlom mys$i kliknite na podsystém, ktory chcete monitorovat.

3. Vyberte Properties.

Poznamka: PresvedGte sa, &i ste tito volbu pozorne nastavili. Ak hodnotu pre maximalny poéet aktivnych tuloh
nastavite prili§ vysoko, mozete si tym spomalif systém. Ale ak nastavite maximalny pocet aktivnych
uloh prilis nizko, va$a praca sa nebude stihat spracovavat, ¢o spomali vykonnost.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: DSPSBSD (Display Subsystem Description)

Vyberte Volba 1: Operacné atribuity, ak chcete vidiet hodnotu pre maximélny pocet tiloh v podsystéme.

Uréenie poétu podsystémov pouzivajlcich paméatovu oblast

Podsystémy maju vyhradené urcité percento pamaite na vykonavanie tloh. Je dolezité, aby ste vedeli, kolko rozli¢nych
podsystemov VyuZlva rovnaku pamatovu oblast. Ked uz viete kolko podsystémov odosiela ulohy do pamitovej oblasti
a kolko uloh v pamitovej oblasti bezi, mozete cheief zredukovat boj o prostriedky nastavenim velkosti a urovne
aktivity paméfovej oblasti.

System i Navigator:

Ak chcete pomocou programu System i Navigator monitorovat pocet podsystémov, ktoré pouzivaju paméitovu oblast,
postupujte nasledovne:
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1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — pripojenie — Work
Management — Memory Pools — Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na oblast, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Subsystems.

Z tohto okna mozete uréit pocet podsystémov, ktoré vyuzivaju na spustanie svojich tloh $pecifickil pamét.

Znakové rozhranie:
Prikaz: WRKSBS (Work with Subsystems)

Tento prikaz zobrazi zoznam vietkych podsystémov a ich prislusné paméfové oblasti.

Zobrazenie Statistiky vykonu ulohy

Informacie o vykone tlohy su dolezité pre kazdého uzivatela produktu System i Navigator, pretoze nedostatocny vykon
jednej ulohy méze ovplyvnit ostatné tlohy v systéme. Zobrazenie potencialne problematickych uloh vam umoziiuje
predist problémom s vykonom prv, ako k nim déjde.

Okno Elapsed Performance Statistics umoziiuje pre kazdu ulohu monitorovat vyuzitie procesora, I/O disku
(vstupno-vystupné operacie pevného disku), hodnoty chyb strankovania, priemernt dobu odozvy a pocet interaktivnych
transakcii. V tomto okne mézZete vybratf volbu na manuélnu obnovu Statistiky alebo ju naplanovat.

Ak chcete zobrazit tatistiku vykonu za uplynuly &as, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Active Jobs.

Poznamka: Vykon tlohy mézete zobrazit z lubovoiného miesta v riadeni prevadzky, kde vidite ilohy. Okno
Elapsed Performance Statistics moze byt zobrazené zo zalozky Performance okna Job property.

2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na tlohu, pre ktort chcete zobrazit vykonové Statistiky a kliknite na Details —
Elapsed Performance Statistics.

Mbzete zaktualizovaf, vynulovat a naplanovat tatistiku vykonu na automaticku aktualizaciu.

Poznamka: Dosiahnutu Statistiku vykonu pre viac ako jednu ulohu naraz mozete zobrazit otvorenim viacerych
okien. Toto vam dovoluje zobrazit viacero problematickych tiloh naraz. Kazdé okno obsahuje
informacie len pre jednu ulohu.

Dosiahnuta statistika vykonu je jeden sposob zobrazenia vykonu tlohy pri jej prechode systémom. Dalsim sposobom
zobrazenia tloh v systéme je pouzitie adresara riadiacej centraly. V centralnom riadeni moZete monitorovat tlohy, ako
aj monitorovat vykon systému a spravy.

Zobrazenie celkového stavu systému

Program System i Navigator zhromazduje vietky informacie tykajice sa stavu systému na jednom mieste. To vam
umozni lahsie monitorovat vykon vasho systému, identifikovat oblasti moznych problémov a rychlo uréit akciu, ktora
je potrebna na zlepSenie vykonu.

Okno System status rozdeluje stav celého systému na $est $pecifickych oblasti:

Vseobecné
Sem patri percento vyuzivania CPU, pocet aktivnych tloh, percento pouzitych adries, percento vyuzitia
systémovej diskovej oblasti, celkovy pocet tloh v systéme, percenta pouzitia trvalych a do¢asnych adries,
celkovy diskovy priestor a kapacita systémovej diskovej oblasti.

Ulohy Sem patri celkovy pocet tloh, pocet aktivnych tiloh, maximalny pocet tiloh a pocet aktivnych vlaken.

Procesory
Sem patri percento vyuzivania CPU. (V zavislosti od konfiguracie vasho hardvéru mozete vidiet aj dalsie
informacie, ktoré sa tykaju typu procesora (procesorov), poctu procesorov, vykonu spracovania, virtudlnych
procesorov, interaktivneho vykonu, histérie vyuzitia zdielanej oblasti spracovania a historie vyuzivania
nepokrytej kapacity CPU.)
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Pamit Sem patri celkova pamaf (hlavny ulozny priestor) vasho systému a tlacidlo, ktoré vam poskytuje pristup do
zoznamu aktivnych pamitovych oblasti v systéme.

Diskovy priestor
Sem patri celkovy diskovy priestor, vyuzitie a kapacita systémovej diskovej oblasti, informacie o pouzitom
docasnom uloznom priestore a o tlacidlach, ktoré vam poskytuju pristup k stavu viacerych diskov, zoznam
diskovych oblasti v systéme a informacie o systémovych hodnotach ulozného priestoru.

Adresy Sem patria informacie o pouzitych trvalych a do¢asnych adresach, o pouzitych velkych (256 MB) trvalych a
docasnych adresach a o pouzitych velmi velkych (4 GB) trvalych a do¢asnych adresach.

Ak chcete zobrazif vieobecné informécie o stave systému, postupujte nasledovne:
1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections.
2. Pravym tlacidlom kliknite na server a kliknite na System status.

Objavi sa okno System status. Dalsie informacie o tomto okne ndjdete v online pomoci programu System i Navigator.

Kontrola stavu disku:

Z &asu na ¢as sa vam moze hodif, ak skontrolujete vykonnost diskovych jednotiek vasho systému alebo ak sa pozriete
na informacie o ich stave.

Ak chcete zobrazit okno Disk Status, vykonajte nasledujuce kroky:

1.V nastroji System i Navigator rozbaite My Connections.

2. Kliknite pravym tlacidlom na vds systém a vyberte Disk Space — System Status.
3. 'V okne Disk Space kliknite na Disk Status. Zobrazi sa okno Disk Status.

Ak v okne Disk Status pouzijete volbu Customize this View — Columns, mozete si prezrief nasledovné informécie:
* Precitané udaje (KB)

* Zapisané udaje (KB)

e Zaneprazdnenie v percentach
* Kompresia

* Diskova oblast

* Poziadavky I/O

* Vyuzitie v percentach

e Stav ochrany

* Typ ochrany

* Poziadavky na Citanie

+ Velkost poziadaviek (KB)

* Velkost (MB)

* Typ

* Poziadavky na zapis

Manazovanie uloh

Ako vsetci administratori pracovného manazmentu vedia, manazovanie uloh zahfna ovela viac aktivit, ako len
pozastavenie uloh a ich presun medzi frontami uloh. Tato téma uvadza najcastejSie tlohy manazmentu uloh a takisto aj
niektoré zlozitejsie ulohy, ktoré mozu pomoct vylepsit vykon systému.

VSeobecné ulohy
Toto su najéastejie ¢innosti, ktoré mozno vykondvat s tilohami. Pokyny sa vziahuji na program System i Navigator
(ak je dostupny) aj na znakové rozhranie.
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Spustenie tlohy:

Interaktivne tlohy sa spustia, ked sa uzivatel prihldsi na pracovnu stanicu. V zavislosti od okolnosti mozno
predspustené a ddvkové ulohy spustit pomocou programu System i Navigator alebo znakového rozhrania.

Spustenie davkovej uilohy cakajucej vo fronte uloh:

Mozno ob¢as budete musief prinitif ulohu, aby sa okamzite spustila. Hoci presunutie tulohy do frontu tloh, ktory nie je
zaneprazdneny, je najefektivnejSou metddou ako to vykonat, existuju aj iné metody, ktoré moZete na to pouzit.

Ak chcete spustit davkovil tulohu, najprv skontrolujte stav frontu uloh, v ktorom je tloha trvalo umiestnend a zistite, ¢i
vam presunutie tlohy do in¢ho frontu dava vo vasej situdcii najvacsi zmysel. (My connections — server — Work
Management — Job queues — Active Job Queues or All Job Queues)

Ak presunutie tlohy do iného frontu nie je vhodné, spustené ulohy modzete pozastavit a nasledne presuntt ulohu, ktort
potrebuje prednostne spustit. Pri pouZivani tejto metddy vsak budte opatrny, pretoZe pozastavené tlohy st nadalej
zahrnuté do maximalneho poctu aktivnych uloh.

Ak chcete zmenit prioritu tlohy a uviest, kedy sa ma spustif, postupujte nasledovne:

1. Pravym tlac¢idlom kliknite na alohu a kliknite na Properties.

V okne Job properties kliknite na zalozku Job queue.

Prioritu vo fronte uloh zmente na vyssiu prioritu (0 je najvyssia).

Volbu Kedy sa ma tuloha spristupnif na spustenie nastavte bud na hodnotu Teraz alebo zadajte datum a &as.
Kliknite na OK.

ok 0N

Spustenie predspustenej ulohy:

Predspustené tlohy sa zvycajne spustaju vtedy, ked sa spusti podsystém. Predspustenti ilohu spustate manuélne vtedy,
ked systém ukon¢il vietky predspustené ulohy kvoli chybe, alebo ked neboli nikdy spustené pocas spustenia
podsystému, pretoZe v polozke predspustenej ulohy bolo STRJIOBS (*NO). Ak chcete spustif predspustenti ulohu,
pouzite znakovo orientované rozhranie.

Prikaz: STRPJ (Start Prestart Jobs)

Prikaz STRPJ by sa mal pouzit aZ po dokonceni spustenia suvisiaceho podsystému. Ak chcete zabezpeéit iispesné
spustenie pozadovanej predspustenej ulohy, nakodujte slucku oneskorenia s opakovanim v pripade zlyhania prikazu
STRPJ.

Pocet predspustenych uloh, ktoré mozu byt sticasne aktivne je obmedzeny pomocou atributu MAXJOBS v polozke
predspustenej ulohy a pomocou atributu MAXJOBS pre podsystém. Atribut MAXACT v polozke komunikacii riadi
pocet poziadaviek na spustenie programu, ktoré sa mozu naraz obsluzif prostrednictvom polozky komunikécii.

Poznamka: Ak ste v atribute STRJOBS zadali hodnotu *NO, pri spusteni podsystému sa nespustia ziadne
predspustené ulohy pre polozku predspustenej tlohy. Spustenim prikazu STRPJ sa hodnota parametra
STRJOBS nezmeni.

Priklad: Tento priklad spusti predspustené ulohy pre polozku predspustenej ulohy v podsystéme SBS1. Pri zadani

tohto prikazu musi byt podsystém SBS1 aktivny. Pocet spustenych tloh je ¢islo, zadané v hodnote INLJOBS polozky
predspustenej ulohy PTJPGM. Podsystém spusti program PJPGM v kniznici PJLIB.

STRPJ ~ SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)

Ukoncenie ulohy:

Riadenie prace 101



Na ukonéenie ulohy mézete pouzif nastroj System i Navigator alebo znakové rozhranie. Uloha méze byt aktivna alebo
sa moze nachadzat vo fronte uloh. Ulohu mézZete ukon¢it bud okamzite, alebo tak, e zadate ¢asovy interval, aby mohlo
dojst k spracovaniu ukonéenia ulohy.

System i Navigator:

Ak chcete pouzit nastroj System i Navigator, pouzite nasledujiice pokyny:

1.V nastroji System i Navigator rozbalte Work Management — Active Jobs.
2. Néjdite si tlohu, ktort chcete ukongit.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ulohu a kliknite na Delete/End.

4. Dokoncite pracu v okne Confirm Delete/End a kliknite na Delete.

Znakové rozhranie:
Prikaz: ENDJOB (End Job)

Ak nepoznate nazov ulohy, ktori cheete ukon¢it, mozete na vyhladanie nazvu danej ulohy pouzif jeden z nasledovnych
prikazov:

* WRKACTJOB (Work with Active Jobs)

* WRKUSRJOB (Work with User Jobs)

* WRKSBMIJOB (Work with Submitted Jobs)

* WRKSBSJOB (Work with Subsystem Jobs)

* ENDSBS (End Subsystem) Tento prikaz ukonci vsetky ulohy v podsystéme.

* ENDSYS (End System) Tento prikaz ukonc¢i vacsinu ¢innosti v systéme a zanecha systém v stave, v ktorom je
aktivna len konzola v riadiacom podsystéme.

* PWRDWNSYS (Power Down System) Tento prikaz pripravi systém na ukoncenie a potom spusti vypinaciu
sekvenciu.

Uloha sa méze ukonéit bud okamzite, alebo riadenym spésobom. Dérazne vam odpori¢ame vzdy sa aspoi pokusit o
riadené ukoncenie kazdej ulohy.

Ukoncenie ulohy: riadené:

Ukongenie tllohy riadenym spdsobom umoziuje programom beZiacim v tlohe vykonat vyc&istenie pri skonéeni tilohy.
Je mozné zadat aj dobu oneskorenia, ktord ilohe umozni riadené ukonéenie. Ak doba oneskorenia skon¢i pred
dokoncenim ulohy, uloha sa skon¢i okamzite.

Lubovolna aplikécia, ktora potrebuje vykonatf vy&istenie pri ukon¢eni tilohy by mala zistif, kedy sa tiloha ukoncuje
riadenym sposobom. Aplikacia to moze zistit troma roznymi spdsobmi:

Synchronne ziskanie stavu ukoncenia
V uréitych bodoch méze aplikécia synchrénne skontrolovat stav ukon¢enia ulohy, v ktorej bezi. Stav
ukonéenia tilohy moZete opakovane ziskat zadanim CL prikazu RTVJOBA (Retrieve Job Attributes). Navyse
mozete pouzif jedno z niekolkych API, ktoré ziskaju stav ukonéenia tlohy. Viac informacii o tychto API
najdete v Casti venujucej sa atributom uloh pracovného manazmentu

Synchrénna kontrola hlavnych a Vediajéich navratovych kédov po I/0 operacii
Pre obidve I/O obrazovky a I/O ICF komunikacie znamend hlavny navratovy kod 02 alebo 03 s vedlajsim
navratovym kodom 09 ukoncenie ulohy riadenym sposobom.

Spracovanie asynchronneho signalu SIGTERM
Niektoré aplikacie pouzivaju program spracovania signalu na zlepsenie vycistenie aplikacie po dokonceni
ulohy. Systém generuje pre ukon¢ovant tlohu asynchrénny signal SIGTERM, ked sa tloha ukonéuje
riadenym sposobom a su splnené vsetky nasledujuce podmienky:

* Pre ulohu su povolené signaly
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+ Uloha je program spracovavajuci signal, ktory je vytvoreny pre signal SIGTERM
+ Uloha aktualne beZi v problémovej faze

Ak nie su niektoré z predchadzajucich podmienok splnené, signal SIGTERM sa pre ukonc¢ovanu ulohu
nevygeneruje.

Ked tloha ukonéovana riadenym spdsobom ma procediiru spracovania signalov pre asynchrénny signal
SIGTERM, vygeneruje sa pre tuto ulohu signal SIGTERM. Ak je riadenie odovzdané procedure spracovania
signalu pre signal SIGTERM, tato procedira moze vykonat prislusné akcie na umoznenie ukonéenia aplikacie
riadenym spdsobom.

Suvisiace ilohy

[‘Zastavenie podsystému” na strane 153|

Na zastavenie jedného alebo viacerych podsystémov a uréenie akcii, ktoré sa vykonaju so spracovavanou aktivnou
pracou, moZete pouzit nastroj System i Navigator alebo znakové rozhranie. Po zastaveni podsystému sa v iom
nespustia ziadne nové ulohy ani kroky smerovania.

Suvisiace informacie

[Systémové hodnoty tloh: Maximélna dizka asu pre okamzité ukondenie|

Ukoncenie ulohy: okamzité:

Ked sa tloha ukonéuje okamzite, mozu sa objavit rozliéné nezelané vysledky, napriklad sa vam moze staf, ze idaje v
aplikdcii sa aktualizuju iba ¢iastoéne. Moznost okamzitého ukondéenia ulohy vyuzivajte iba vtedy, ak sa vam nepodarilo
riadené ukoncenie ulohy.

Predtym, nez sa rozhodnete tilohu ukon¢it, mali by ste sa presvedgit, ¢i niektora logické jednotka prace nie je v
podozrivom stave z dovodu prave prebichajicej dvojfazovej operacie potvrdzovania. Ak to tak je, potom hodnota
volby potvrdenia Action ifENDJOB moze znaéne ovplyvnit priebeh vykonavania prikazu ENDJOB. Tato volba je
sti¢astou aplikaéného programového rozhrania Change Commitment Options (QTNCHGCO). Ak je napriklad
hodnotou volby potvrdenia Action ifENDJOB predvolend hodnota WAIT, tato iloha sa zadrzi a spracovanie tlohy sa
nedokon¢i, kym sa nedokon¢i operacia riadenia potvrdenia. Takto je zaistend integrita databaz vSetkych dotknutych
systémov.

Ked vyuzivate moznost okamzitého ukonéenia ullohy, systém vykonava iba minimalne ukon¢ovacie tikony, a to tieto:
e Zatvorenie databazovych suborov
* Spoolovanie protokolu ulohy do vystupného frontu
* Vycistenie internych objektov v opera¢nom systéme
* Zobrazenie ukoncovacej obrazovky ulohy (v pripade interaktivnych uloh)
* Dokoncenie spracovania riadenia potvrdenia
Suvisiace informacie
[Change Commitment Options (QTNCHGCO) API|

Hiadanie loh:

Je dolezité pochopit, ako je mozné vyhladavat ulohy v systéme. Nech uz bude pri¢ina akakolvek, obéas sa vam moze
staf, Ze budete o niektorej konkrétnej ilohe potrebovat uréité informacie.

V programe System i Navigator mozete hiadanie aplikovat na vietky svoje tilohy alebo mozete svoje hiadanie zuzit
pomocou funkcie Include, za ktorou nasleduje funkcia Find. Funkcia Include vam umoziuje obmedzit obsah, ktory sa
zobrazi v programe System i Navigator. Napriklad, namiesto spustenia funkcie Find na stovkach uloh moZete spustif
funkciu Include, ktora vdm zobrazi iba ur¢ité typy uloh. Alebo mozete zobrazit len ulohy so $pecifickymi
identifikdtormi uzivatela ulohy.
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Ak mate v systéme spusteny velky pocet uloh, z dovodov vykonnosti sa vyslovene odporuéa pouzit funkciu Include a
z0zit tak pocet prehladdvanych tloh. Ak mate v systéme mnoho tloh, vyhladdvanie vo vietkych z nich méze znizit
vykon systému.

Poznamka: Funkcie Find a Include mozete v ramci riadenia prace pouzit pri akejkolvek prilezitosti vzdy a viade tam,
kde treba najst ulohy. Tieto nastroje mozete rovnakym spdsobom pouzif aj na vyhladévanie frontov tloh,
podsystémov a pamifovych oblasti. Nezabudnite, Ze na to, aby ste mohli tieto ndstroje pouzif, musite
najskor kliknut na oblast, ktoru cheete prehladévat.

System i Navigator:
Ak chcete na hladanie ulohy pouzit volbu Find (Ctrl+F), pouzite nasledovny postup:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — vas systém — Work
Management — Active Jobs.

2. V ponuke Edit kliknite na Find (Ctrl+F).

3. V poli Hiadat... zadajte ID tlohy, ktoru chcete néjsi (napriklad Qqqtempl). Vasa tloha sa vyhiadava vo vsetkych
stlpcoch uloh.

4. Kliknite na polozku Find.. Ak sa uloha najde, zobrazi sa v programe System i Navigator ako zvyraznena.

Zapamitajte si: Velké a malé pismend sa v nazvoch uloh rozlisuju iba v pripade, ak st nazvy uzavreté do
uvodzoviek (napriklad MyJob). Ak nie je nazov tlohy uzavrety v ivodzovkach, nerozliSuje sa
velkost pismen.

Obmedzenie zobrazovanych informacii:
Na obmedzenie zobrazovanych informacii pouzite funkciu Include.

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozviite polozku My Connections — vas systém — Work
Management — Active Jobs alebo Server Jobs.

2. V ponuke View kliknite na polozku Customize this View — Include. Zobrazi sa okno Include.

3. V okne Include zvolte moznosti, ktoré cheete pri hiadani ulohy pouzit.

4. Kliknite na OK.

Znakové rozhranie:

Ak chcete ndjst ulohu v systéme, pouzite prikaz WRKACTJOB (Work with Active Job), prikaz WRKUSRJOB (Work
with User Job) alebo prikaz WRKSBMJOB (Work with Submitted Job).

Zobrazenie uloh vo fronte uloh:

Fronty uloh filtruju niektoru pracu, ktord sa spracuva v riadeni prevadzky (napriklad niektoré ddvkové ulohy). Moznost
zobrazovat ulohy vo fronte tloh vdm dovoluje vidiet, ktoré tlohy ¢akajui na odoslanie do podsystému.

System i Navigator:
Ak chcete zobrazit ulohy vo fronte tloh, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Job Queues — Active Job Queues alebo All Job Queues.

2. Kliknite na front tloh, pre ktory cheete zobrazit tllohy (napriklad, Jobqueuel). Zobrazia sa tilohy vo fronte sprav.
Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: WRKJOBQ (Work with Job Queue)

Tento prikaz zobrazi zoznam vietkych frontov tloh, ktoré st v systéme dostupné. Ked néjdete front uloh, ktory
obsahuje vasu ulohu, mozete vybraf volbu 5=Pracovat s a zobrazit vetky tilohy v tomto fronte tloh.

Na zobrazenie zoznamu frontov tlloh a im prislichajicich tloh mézete pouzit aj prikaz Work with Subsystems Job.
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Prikaz: WRKSBSJOB (Work with Subsystem Job) SBS(*JOBQ)
Zobrazenie uloh v podsystéme:

Podsystémy koordinuju tok prace a prostriedky, ktoré uloha pouziva na vykonavanie. Program System i Navigator
umozhuje zobrazit aktivne tlohy (ktoré viak nemusia byt spustené) v podsystéme.

System i Navigator:
Ak chcete zobrazit ulohy v podsystéme, vykonajte tieto kroky:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Subsystems — Active Subsystems.

2. Kliknite na podsystém, ktory ma ulohy, ktoré chcete zobrazit.

Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: WRKACTJOB (Work with Active Jobs) SBS (nazov podsystému)
Prikaz: WRKSBSD (Work with Subsystem Descriptions)

Prikaz Work with Subsystem Descriptions pouZite na zobrazenie zoznamu podsystémov. Ked najdete podsystém, ktory
obsahuje vasu ulohu, pouzite volbu 8=Pracovat s ilohami podsystému, ak chcete zobrazit informacie o tilohe.

Poznamka: Aby sa mohli informécie o tilohe zobrazif, podsystém musi byt aktivny.
Zobrazenie atributov ulohy:

Atributy uloh obsahuju informacie o spdsobe spracovania uloh. Povodne su zadané pri vytvarani tlohy. Niektoré
atriblity pochddzaju z opisu ulohy. Po vytvoreni tlohy mozno jej atributy zobrazit a spravovat prostrednictvom riadenia
prace v programe System i Navigator. Ulohu operatora systému ulah¢uju stranky vlastnosti tiloh v programe System i
Navigator tym, Ze poskytuju efektivne a jednoducho pouzitelné funkcie spravy tloh.

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Atributy wilohy pracovného manazmentu

System i Navigator:
Ak chcete zobrazit atribity tlohy, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a v zavislosti od typu tlohy, s ktorou chcete pracovat, rozbalte polozku
My Connections — server — Work Management — Active Jobs alebo polozku Server Jobs.

2. Néjdite tlohu, ktorej vlastnosti chcete zobrazit alebo zmenit.

3. Kliknite pravym tlacidlom mysi na Job Name a vyberte Properties.

Atributy tlohy méze zobrazit lubovolny uzivatel, ale zmenif ich moZe len uzivatel s naleZitymi opravneniami. Podobne
moze autorizovany uzivatel riadif ulohy cez akcie uloh. Atributy systémovych tloh nie je v programe System i
Navigator mozné zmenif. Prioritu spustenia niektorych systémovych uloh vsak mozno zmenit v znakovom rozhrani
pomocou prikazu CHGSYSJOB (Change System Job).

Znakové rozhranie:

Prikaz: WRKJOB (Work with Job)Ked je uloha aktivna, mozno zobrazif nasledujuce informacie: atributy spustenia
ulohy, informacie o zasobniku volani, informacie o zdmku ulohy, informdcie o zozname kniznic, informéacie o
protokole tlohy, informacie o otvorenom subore, informacie o nahradeni suboru, stav riadenia potvrdeni, stav

komunikacie, informacie o aktivacnej skupine, informacie o mutex a informacie o vlakne.

Prikaz: DSPJOB (Display Job)
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Tento prikaz zobrazuje nasledujice informacie o ulohe: atributy stavu ulohy, atributy definicie tlohy, atributy spustenia
ulohy, informacie o spoolovom subore, informacie o protokole ulohy, informacie o zasobniku volani, informacie o
zamku ulohy, informacie o zozname kniznic, informacie o otvorenom subore, informacie o nahradeni suboru, stav
riadenia potvrdeni, stav komunikacie, informacie o aktivacnej skupine, informacie o mutex, informacie o vlakne,
kniznica médii a informacie o atribatoch.

Zobrazenie zasobnikov volani:

Informécie o zasobniku volani tlohy alebo vlakna moZete zobrazit pomocou programu System i Navigator alebo
znakového rozhrania.

Suvisiace koncepty

|“Zésobn1’ky volani” na strane 29|

Zasobnik volani je usporiadany zoznam vsetkych programov alebo procedur, ktoré su v danej chvili v ramci
spractivania ulohy spustené. Programy a procedury mozno spustat explicitne prostrednictvom instrukcie CALL
alebo implicitne z niektorej inej udalosti.

System i Navigator:

1. Prejdite do programu System i Navigator a v zavislosti od typu tlohy, s ktorou chcete pracovat, rozbaite polozku
My Connections — server —» Work Management — Active Jobs alebo polozku Server Jobs.

2. Pravym tlacidlom kliknite na nazov ulohy, a potom kliknite na Details — Call stack.

Ak si cheete zobrazit zasobnik volani pre vlakno, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a v zavislosti od typu ulohy, s ktorou chcete pracovat, rozbalte polozku
My Connections — server —» Work Management — Active Jobs alebo polozku Server Jobs.

2. Pravym tlacidlom kliknite na nazov ulohy, a potom kliknite na Details — Threads.

3. V zozname vldken kliknite pravym tlac¢idlom na Specifické vlakno, a potom kliknite na Details — Call stack.

Ak pracujete pod uzivatelskym profilom s mimoriadnym opravnenim *SERVICE a chcete zobrazit dalsie polozky pre
LIC a jadro PASE systému 15/0S, v okne Call Stack pouzite volbu Include v ¢asti Customize this view. (ponuka View
menu — Customize this view — Include)

Znakové rozhranie:
Prikaz: WRKJOB (Work with Jobs) alebo DSPJOB (Display Jobs)
Vyberte volbu 11: Display call stack, ak je aktivna.

Ak chceete zobrazif zasobnik volani pre vlakno, po zadani prikazu WRKJOB alebo DSPJOB vyberte voibu 20: Work
with threads, ak je aktivna. Potom vyberte volbu 10: Display call stack option pre vybraté vlakno.

Vlozenie ulohy do frontu tuloh:

Ulohy sa do frontu uloh vkladaju bud presunom existujucej tlohy z jedného frontu do druhého alebo odovzdanim novej
ulohy. Na presun tloh medzi frontami mézZete pouzif program System i Navigator. Na odovzdanie novej ulohy
pouzivajte znakovo orientované rozhranie.

System i Navigator:

Ak chcete pouzif rozhranie programu System i Navigator, iloha uz musi existovaf v inom fronte iloh. Potom mozete
tlohu presuntt z jedného frontu do druhého. (Ak cheete do frontu uloh vlozif novi tlohu, pouZite rozhranie
prikazového riadku.)

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku Work Management — Job Queues — All Job
Queues.

2. Pravym tla¢idlom kliknite na ilohu, ktort chcete presuniif. otvori sa okno Presuntt, v ktorom mozete zadat cielovy
front.
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Znakovo orientované rozhranie:
Nasleduje zoznam metod znakovo orientovaného rozhrania pre vlozenie novej ulohy do nového frontu tloh.

SBMIJOB (Submit Job): Umoziiuje spustenej tlohe odovzdat do frontu tloh int tlohu, ktord sa m4 spustit neskor
ako davkova tloha. Do nového frontu sprav ulohy sa moze umiestnif len jeden prvok tdajov ziadosti. Udaje ziadosti
mozu byt CL prikazom, ak polozka smerovania, ktora bola pre tlohu pouzitd, $pecifikuje program na spracovanie
CL prikazov (ako napriklad program QCMD od spolo¢nosti IBM).

ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry): Umoziuje systému automaticky odovzdat tilohu do frontu uloh v defi a
¢as zadany v polozke planu uloh.

SBMDBJOB (Submit Database Jobs): Odovzdava tilohy do frontov uloh, aby ich bolo mozné spustit ako davkové
tlohy. Vstupny tok sa naéitava bud z fyzického databazového stiboru alebo z logického databazového stboru, ktory
m4 jednozaznamovy format. Tento prikaz umoziuje zadat ndzov databazového stiboru a jeho ¢lena, zadaf ndzov
frontu uloh, ktory sa mé pouzif, a ur¢it, ¢i odovzddvané tlohy mozno zobrazit pomocou prikazu WRKSBMJOB
(Work with Submitted Jobs).

STRDBRDR (Start Database Reader): Nacita davkovy vstupny tok z databazy a vlozi jednu alebo viaceré tlohy do
frontov uloh.

TFRJOB (Transfer Job): Presunie aktualnu ulohu do iného frontu uloh v aktivnom podsystéme.
TFRBCHIJOB (Transfer Batch Job): Presunie aktudlnu ulohu do iného frontu uloh.

Presun ulohy do iného frontu uloh:

Na presun tlohy do iného frontu mozete mat mnozstvo rozli¢nych dovodov. Napriklad niekedy sa ulohy, kvoli ich
dlhému behu, spétne protokoluju vo fronte. Je mozné, ze naplanovany cas spustenia tlohy je v konflikte s novou
ulohou, ktora ma vyssiu prioritu. Jednym spodsobom manazovania tejto situdcie je presun ¢akajicich tloh do iného
frontu, ktory nie je taky zaneprazdneny.

Na presun tlohy z jedného frontu do iného mozete pouzit rozhranie programu System i Navigator alebo znakové
rozhranie.

System i Navigator:
Ak chcete pouzif program System i Navigator, postupujte nasledovne:

1.

Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku Work Management — Job Queues — All Job
Queues.

Najdite a otvorte front, ktory aktualne obsahuje tuto tlohu.

Kliknite pravym tla¢idlom mysi na tlohu, ktoru chcete presunuf. Otvori sa okno presunutia ulohy, v ktorom moZete
zadat cielovy front.

Poznamka: Ak chcete presunuf viac ako jednu ulohu z tohto frontu, podrzte stla¢eny klaves CTRL, a kliknite na
vsetky zelané tlohy. Potom kliknite pravym tlacidlom mysi a vyberte Move.
Ulohy, ktoré ¢akaju na spustenie, sa presunt na rovnaku relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad tlohy s
prioritou frontu uloh 3 sa presunu po ostatnych ulohdch s prioritou 3, ktoré¢ ¢akaju na spustenie v cielovom fronte).

Ulohy, ktoré sii zadrzané zostantu zadrzané a umiestnia sa na rovnaku relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad
zadrzané ulohy s prioritou frontu loh 3 sa presunu po ostatnych zadrzanych ulohach s prioritou 3 v cielovom
fronte).

Ulohy, ktoré su naplanované na spustenie sa presunu do cielového frontu a ich naplanované casy zostanu
nezmeneng.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Change Job (CHGJOB)

Priklad: Nasledujuci priklad presunie alohu JOBA do frontu uloh JOBQB.

CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Zmena priority ilohy v ramci frontu uloh:
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Vsetky tlohy vo fronte tiloh ¢akaju na spracovanie v rade. Po dokonéeni jednej ulohy z frontu sa zaéne vykonavat
dalsia uloha z tohto radu. Poradie spracovania uloh vo fronte zavisi od priority ulohy a maximalneho poctu uloh, ktoré
sa mozu spustit v podsystéme naraz.

Niekedy sa pocas prechodu ulohy Zivotnym cyklom meni jej dolezitost. MoZe sa znizovat alebo zvySovat jej priorita vo
vztahu k inym tlohdm. Kvoli tymto zmendm musite vedief, ako zmenit prioritu ulohy vo fronte tloh.

Priorita tllohy vo fronte iloh pomdha ur¢it, kedy sa tiloha presunie do podsystému a vykona. Prioritu tlohy vo fronte
tloh urcuje rozsah od nuly po devit (pricom nula predstavuje najvyssiu prioritu).

System i Navigator:
Pomocou programu System i Navigator mdZete zmenit prioritu ulohy vo fronte uloh.

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Job Queues — Active Job Queues alebo All Job Queues — front uloh, v ktorom sa nachadza
dana tloha.

2. Kliknite pravym tlac¢idlom mysi na ulohu a vyberte Properties.
3. V okne Job - Properties kliknite na zalozku Job Queue.

4. Zo zoznamu Priorita vo fronte uloh vyberte vyssie (alebo nizsie) Cislo priority. Priorita vo fronte uloh sa pohybuje
v rozsahu 0-9, kde 0 je najvyssia priorita.

5. Kliknite na OK. Priorita vasej ulohy vo fronte uloh sa zmenila. Napriklad zmena ulohy s prioritou 4 na ulohu s
prioritou 3 presunie tlohu na koniec zoznamu uloh s prioritou 3.

6. Stlacte F5 na obnovenie okna Job Queue.
Znakové rozhranie:

Prikaz: CHGJOB (Change Job)

Parameter: JOBPTY

Priklad: Tento prikaz zmeni naplanovanu prioritu pre ulohu PAYROLL na 4. Kedze je zadany iba jednoduchy néazov
tlohy, moZe v systéme existovat iba jedna tloha s ndzvom PAYROLL. Ak existuje viac ako jedna, Standard
DUPJOBOPT(*SELECT) vyvola zobrazenie vyberového panelu v interaktivnej ulohe.

CHGJOB  JOB(PAYROLL) JOBPTY(4)

Tipy na nastavenie priorit iloh:

Priority uloh, ktoré sa spustaju v davkovych prostrediach by mali byt normalne niZie, ako priority uloh v
interaktivnych prostrediach. Taktiez ¢asovy usek by mal byt dostatoéne maly, aby cykliaci sa program tplne nezabral
¢as procesora a uroven aktivity.

Mbzete chciet, aby bola priorita uloh systémového operatora vyssia, ako priority ostatnych tiloh, aby mohol systémovy
operator efektivne odpovedaf na potreby systému.

Ak pouzivate QCTL, ako riadiaci podsystém, operator bezi po prihlaseni na konzolu automaticky s vyssou prioritou. Je
to tak, lebo QCTL smeruje tlohy konzoly pomocou triedy QCTL, ktora uréuje vyssiu prioritu.

Dalsim sposobom, ako nastavit systém tak, aby mohol operator bezat s vyssou prioritou, je postupovanie podia
nasledujucich pokynov:

1. Pridajte smerovaciu polozku do podsystému s jedine¢nymi smerovacimi udajmi a zadajte triedu QSYS/QCTL.

2. Vytvorte opis novej tlohy pre operatora, zadanim rovnakych jedine¢nych smerovacich udajov, ktoré ste pouzili v
smerovacej polozke.

3. Zmeite uzivatelsky profil uzivatela na zadanie nového opisu tilohy.
4. Teraz, ked sa operator prihlasi k tomuto podsystému, iloha sa bude smerovat pomocou triedy QCTL, ktora
$pecifikuje vyssiu prioritu, ako trieda, pouzitd normalnymi interaktivnymi ulohami.
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Priorita spustania uloh je najvyssou prioritou, v ktorej sa méze spustif vlidkno v ulohe. Kazdé vlakno moze mat svoju
vlastnu prioritu vlakna, ktora je nizsia ako priorita Glohy. Prikaz CHGJOB (Change Job) zmeni iba prioritu tlohy.
Change Job (QWTCHGIB) API sa mdZe pouzit na zmenu priority tlohy alebo vlakna.

Jednorazové odovzdanie ulohy:

Na jednorazové spustenie ulohy, ¢i uz okamzité alebo v naplanovany datum a ¢as, pouzite prikaz SBMJOB (Submit
Job). Tato metdda umiestni ulohu do frontu uloh okamzite.

Ak chcete odovzdat ddvkovu tlohu jedenkrat, pouZite znakovo orientované rozhranie.
Prikaz: SBMJOB (Submit Job)

Prikaz SBMJOB odosle za uc¢elom spustenia programu ulohu do frontu davkovych uloh zadanim opisu ulohy a
zadanim CL prikazu alebo uidajov poziadavky, alebo zadanim smerovacich tdajov. Ak chcete v ddvkovej tlohe spustit
jeden CL prikaz, v SBMJOB pouzite parameter CMD, ktory vykondva kontrolu syntaxe a umoznuje vyvolanie vyziev.

Priklad: V nasledujucom priklade odovzda prikaz SBMJOB tulohu s nazvom WSY'S pouzitim opisu tlohy QBATCH
do frontu uloh QBATCH. Parameter CMD poskytne CL prikaz, ktory sa spusti v ulohe.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)
Suvisiace koncepty

[‘Prikaz na odovzdanie ulohy” na strane 56|

Tento prikaz znakového rozhrania riadi ¢as, ked je uloha z frontu tloh uvolnena. Je to jednoduchy sposob
pldnovania tloh, ktoré sa maju vykonat iba raz. UmozZifiuje vam vyuzit mnoho atributov tlohy definovanych pre
vasu aktualnu ulohu.

Zobrazenie informacii o pribuznosti ulohy:
Kazda uloha v systéme obsahuje informdcie o pribuznosti s pamifou a procesorom.

Informacie o pribuznosti opisuju, ¢i vlakna st pribuzné s rovnakou skupinou procesorov a paméte ako uvodné vlakno,
ked su spustené. Uréuju tieZ stupen, nakolko sa systém pokusa dodrziavat pribuznost medzi vlaknami a podmnozinou
systémovych prostriedkov, ku ktorej su priradené. Informacie o pribuznosti okrem toho Specifikuju, ¢i je tloha
zoskupend s inymi ulohami, aby mali pribuznost s rovnakou podskupinou systémovych prostriedkov.

Zoskupenim vlakien, ktoré zdielaju spoloénii mnozinu udajov v hlavnom tloznom priestore je mozné zvysit rychlost
pristupu k pamiti a rychlost vyrovnavacej pamiite.

System i Navigator:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Active Jobs.

Poznamka: Informacie o pribuznosti ilohy mozete zobrazit z lubovolného miesta v riadeni prevadzky, kde mozete
zobrazif tilohy.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu, ktoru chcete zobrazif a kliknite na Properties.

3. Na stranke Resources si mozete pozriet informacie Memory and processor affinity.
Znakové rozhranie:

Prikaz: WRKJOB (Work with Job)

Vyberte volbu 3: Display job run attributes, if active
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Riadenie opisov uloh

Kedze opis tulohy zhromazduje $pecificku sadu atributov tloh, rovnaky opis tlohy sa méze pouzit rozli¢nymi tlohami.
Ked teda pouzijete opis ulohy, nepotrebujete opakovane zadavat rovnaké parametre pre kazdu ulohu. MoZete vytvorit
opisy uloh na opis davkovych alebo interaktivnych wloh. Taktiez mozete vytvorit jedineéné opisy pre kazdého uzivatela
systému. Opisy uloh st vytvorené a riadené pomocou znakového rozhrania.

Vytvorenie opisu ulohy:

Na vytvaranie opisov uloh méozete pouzit znakové rozhranie, prikaz WRKJOBD (Work with Job Description) alebo
prikaz CRTJOBD (Create Job Description).

Prikaz: CRTJOBD (Create Job Description)

Priklad: V tomto priklade sa v aktudlnej kniznici uzivatela vytvori opis tlohy s nazvom INT4. Tento opis ilohy sa
vziahuje na interaktivne tlohy a vyuZziva ho oddelenie ¢. 127. Pri prihlasovani musite zadat heslo. Znaky QCMDI sa
pouzivaju ako smerovacie idaje, ktoré sa porovnavaju s tabulkou smerovania podsystému, v ktorom je spustena dané
uloha. Vsetky dotazovacie spravy sa porovnavaju s polozkami v zozname odpovedi systému; tymto spdsobom sa zisti,
¢i sa odpoved vygeneruje automaticky.

CRTJOBD  JOBD(INT4) USER(*RQD) RTGDTA(QCMDI)

INQMSGRPY (*SYSRPYL)
TEXT('Interactive #4 JOBD for Department 127')

Tento prikaz vytvori v aktudlnej kniznici uzivatela opis ilohy s nazvom BATCH3. Ulohy, ktoré pouzivaju tento opis, sa
umiestnia do frontu uloh NIGHTQ. Priorita uloh, ktoré pouzivaju tento opis a ich spoolovany vystup, je 4. Znaky
QCMDB su smerovacie tidaje, ktoré sa porovnavaju s polozkami v tabulke smerovania podsystému, v ktorom je
spustena dand uloha. Kéd uctovania NIGHTQO012345 sa pouzije pri zaznamendvani uctovacich Statistickych udajov o
ulohach, ktoré pouzivaju tento opis tulohy.

CRTJOBD  JOBD(BATCH3) USER(*RQD) JOBQ(NIGHTQ) JOBPTY(4)

OUTPTY(4) ACGCDE(NIGHTQ012345) RTGDTA(QCMDB)
TEXT('Batch #3 JOBD for high priority night work')

Poznamka: Hodnoty v opise ulohy sa zvycajne pouzivaju ako predvolené hodnoty zodpovedajucich parametrov v
prikaze davkovej ulohy (BCHJOB) a v prikaze SBMJOB (Submit Job), ak ich parametre nie s zadané.
Hodnoty v opise tlohy je mozné prepisat hodnotami zadanymi v prikazoch BCHJOB a SBMJOB

Suvisiace koncepty

[<Opis tilohy” na strane 2§

Opis ulohy vam umoziiuje vytvorit mnozinu atribuitov tloh, ktoré si ulozené a dostupné na viacero pouziti. Opis
ulohy je mozné pouzif ako zdroj pre niektoré atributy tloh, ktoré povedia systému, ako sa maju ulohy spustat.
Atribity povedia systému, kedy sa m4 tiloha spustif, kde sa m4 ziskaf, a ako sa ma spustif. O opise tilohy mozZete
uvazovat, ako o $ablone, ktorti moze pouzivat mnozstvo tloh, a tym zredukujete pocet $pecifickych parametrov,
ktoré potrebujete nastavif pre vsetky individualne tlohy.

Zmena popisu ulohy:

Na zmenu popisov uloh modzete pouzit znakové prostredie, prikaz WRKJOBD (Work With Job Description) alebo
prikaz CHGJOBD (Change Job Description).

Prikaz: CHGJOBD (Change Job Description)
Vsetky ulohy, ktoré tento opis tlohy pouzivaju a ktoré sa spustia po vykonani zmeny v tomto opise, budi zmenou
ovplyvnené. Ak ste zmenili parameter ulohy na int hodnotu, nez je hodnota zadana v popise ulohy, parameter nie je

ovplyvneny.

Pouzitie popisu ulohy:
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Najbeznejsim sposobom pouzitia popisu ulohy je jeho zadanie do prikazu SBMJOB (Submit Job). Parameter popisu
ulohy (JOBD) sluzi na zadanie popisu tilohy, ktory ma dana tloha pouzivat. Ked definujete davkovu tilohu, popis tilohy
mozete pouzif jednym z dvoch sposobov:
* Pouzite $pecifikovany popis tilohy bez vyradenia akychkolvek jeho atributov. Napriklad:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
* Pouzite $pecifikovany popis tilohy, no vyradte niektoré atributy (pomocou prikazu BCHJOB alebo SBMJOB).

Napriklad, ak chcete vyradit protokolovanie sprav v popise ulohy QBATCH, zadajte:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH) LOG(2 20 *SECLVL)

Nasleduju dalsie prikazy, ktoré podporuju parameter popisu tlohy:

« BCHIJOB (Batch Job): Tento prikaz oznaduje zaciatok davkovej ulohy vo vstupnom toku davky. Méze $pecifikovat
aj iné hodnoty pre atributy ulohy namiesto tych, ktoré boli $pecifikované v popise ulohy alebo v uzivatelskom
profile pre tito ulohu. Hodnoty obsiahnuté v popise ulohy alebo v uzivatelskom profile uvedenom v danom popise
ulohy sa pouzivaju pre vacsinu parametrov, ktoré nie si kodované v prikaze BCHJOB.

* ADDPIJE (Add Prestart Job Entry): Prikaz ADDPJE (Add Prestart Job Entry) pridava polozku predspustenej ulohy
do zadaného popisu podsystému. Tato polozka identifikuje predspustené ulohy, ktoré sa méZu spustif po spusteni
podsystému alebo po zadani prikazu STRPJ (Start Prestart Jobs).

* ADDAIJE (Add Autostart Job Entry): Prikaz ADDAIJE (Add Autostart Job Entry) pridava polozku automaticky
spustanej ulohy do zadaného popisu podsystému. Polozka identifikuje nazov tlohy a popis tilohy, ktory sa ma pouzit
na automatické spustenie tlohy.

* ADDWSE (Add Work Station Entry): Prikaz ADDWSE (Add Work Station Entry) pridava polozku pracovnej
stanice do zadané¢ho popisu podsystému. Kazda polozka popisuje jednu alebo viaceré pracovné stanice, ktoré riadi
podsystém. Pracovné stanice, oznacené v polozkach pracovnych stanic, sa mozu prihlasovat alebo vstupovat do
podsystému a spustat ulohy.

Poznamka: Nemozete vyradovat Ziadne atributy popisu pre ulohy automatického spustenia, ulohy pracovnych stanic
alebo komunikacné ulohy.

Suvisiace koncepty

[<Opis ulohy” na strane 2§

Opis tlohy vam umoziiuje vytvorit mnozinu atributov tloh, ktoré st ulozené a dostupné na viacero pouziti. Opis
tlohy je mozné pouzit ako zdroj pre niektoré atributy tloh, ktoré povedia systému, ako sa maju ulohy spustat.
Atributy povedia systému, kedy sa ma uloha spustif, kde sa ma ziskat, a ako sa ma spustif. O opise ulohy mozete
uvazovat, ako o $ablone, ktori moze pouzivat mnozstvo tiloh, a tym zredukujete pocet $pecifickych parametrov,
ktoré potrebujete nastavit pre vsetky individualne ulohy.

Riadenie zdroja atribitov ulohy:

Atributy, ktoré podsystém priraduje iloham pochadzaju z piatich zdrojov: popis tlohy, uzivatelsky profil uzivatela,
systémova hodnota, uloha zadavajuca prikaz SBMJOB (Submit Job) a pracovna stanica (len interaktivne ulohy).
Miesto, odkial podsystém ziskava konkrétny atribut ulohy, riadite zadanim zdroja v opise tlohy. Na zmenu opisu zdroja
pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CHGJOBD (Change Job Description)

Ak chcete nastavit atribtty ulohy a povedat podsystému kde a kedy ziska atributy tlohy z odlisnych systémovych
objektov, pouzite jeden z nasledujucich:

* *JOBD: Povie ulohe, aby ziskala svoje atributy z opisu tlohy.

+ *USRPRF: Povie tlohe, aby ziskala svoje atributy z uzivatelského profilu.

* *SYSVAL: Povie tlohe, aby ziskala svoje atributy zo systémovej hodnoty.

* *CURRENT: Povie ulohe, aby ziskala svoje atributy z tlohy zadavajucej prikaz SBMJOB (Submit Job).

* *WRKSTN: Povie ulohe, aby ziskala svoje atributy z pracovnej stanice s touto tlohou (len interaktivne tlohy).

Vymazanie opisu ulohy:
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Ak chcete vymazat opisy uloh, mdzete pouzit znakové rozhranie, prikaz WRKJOBD (Work With Job Description)
alebo prikaz DLTJOBD (Delete Job Description).

Prikaz: DLTJOBD (Delete Job Description)

Poznamka: Uloh, ktoré sa uz spraciivaju, sa tento prikaz nijako nedotkne.

Riadenie davkovych uloh
Ulohy, ktoré nevyzaduju na spustenie interakciu uzivatela, je mozné spracovat ako davkové ulohy. Davkova tiloha je
zvyéajne ulohou s nizkou prioritou a moze vyzadovat na svoje spustenie $pecidlne systémové prostredie.

Odovzdanie davkovej ulohy:

Pretoze davkové ulohy st zvycajne ulohy s nizkou prioritou, ktoré si vyzaduju Specialne systémové prostredie, v
ktorom sa spustia (ako napriklad spustenie v noci), umiestiiuju sa do frontov davkovych tloh. Davkova uloha dostane
vo fronte tiloh run time plan a prioritu. Ak chcete ulohu odovzdat do frontu davkovych uloh, pouzite znakovo
orientované rozhranie a jeden z dvoch prikazov.

Prikaz: SBMJOB (Submit Job)
Prikaz: SBMDBJOB (Submit Database Job)

Rozdiel medzi tymito prikazmi je v zdroji ulohy:

* Prikaz SBMJOB odosle za ticelom spustenia programu tlohu do frontu davkovych tloh zadanim opisu ulohy a
zadanim CL prikazu alebo udajov poziadavky, alebo zadanim smerovacich udajov. Ak chcete v davkovej tlohe
spustif jeden CL prikaz, v SBMJOB pouzite parameter CMD, ktory vykonava kontrolu syntaxe a umoziuje
vyvolanie vyziev.

* Prikaz SBMDBJOB mozno pouzit na odovzdanie ulohy do frontu davkovych tiloh z databdzového suboru. Pri tychto
ulohach pochadza popis ulohy z prikazu BCHJOB vo vstupnom toku.

Priklad: V nasledujucom priklade odovzda prikaz SBMJOB tulohu s nazvom WSY'S pouzitim opisu tlohy QBATCH
do frontu uloh QBATCH. Parameter CMD poskytne CL prikaz, ktory sa spusti v ulohe.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)

Poznamka: Ak dostanete spravu, Ze iloha nebola odovzdana, pre vyhladanie chyb si mozete zobrazit spoolovy stbor
protokolu ulohy. Pouzite prikaz WRKJOB. Zadajte ulohu, ktora nebola naplanovana, pre spoolové subory
vyberte volbu 4. Ak chcete vyhladat chyby, zobrazte spoolovy subor protokolu ulohy.

Suvisiace koncepty

[Ako sa spusta davkova tiloha” na strane 36|
Ked uzivatel odovzdava davkovi ulohu, tato uloha si najskor zhromazdi informacie z niekolkych systémovych
objektov a az potom sa umiestni do frontu tloh.

[Prikaz na odovzdanie ilohy” na strane 56|

Tento prikaz znakového rozhrania riadi ¢as, ked je uloha z frontu tuloh uvolnena. Je to jednoduchy sposob
pldnovania tloh, ktoré sa maju vykonat iba raz. UmoZiiuje vam vyuzit mnoho atributov tlohy definovanych pre
vasu aktualnu ulohu.

Suvisiace informacie
[Uloha QPRTIOB|

Subory inline uidajov:

Subor inline udajov je datovy subor, ktory sa po precitani ulohy citacim programom alebo prikazom odovzdania ulohy
stava sucastou davkovej ulohy. Na zaradenie davkového toku CL (tok CL prikazov na spustenie) do frontu sa pouziva
prikaz SBMDBJOB alebo STRDBRDR. Davkovy tok CL moze obsahovat idaje, ktoré sa maju umiestnit do suborov
inline udajov (dogasné subory). Ked sa uiloha dokon¢i, sibory inline udajov sa vymaz.
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Stbor inline udajov je oddeleny v ulohe prikazom //DATA na zaéiatku suboru a oddelova¢om oznadujucim koniec
udajov na konci suboru.

Oddelovatom indikujuicim koniec idajov moze byt uzivatelom definovany znakovy retazec alebo, standardne, dvojica
lomiek //. Dvojica lomiek // sa musi nachadzat v pozicii 1 a 2. Ak udaje obsahuju dvojitu lomku // v pozicii 1 a 2, mali
by ste pouzit jedine¢nu mnozinu znakov, napr. // *** END OF DATA. Ak chcete zadaf tento refazec ako jedine¢ny
oddelova¢ konca udajov, parameter ENDCHAR v prikaze //DATA by mal byt kodovany nasledovne:

ENDCHAR("'// =x* END OF DATA')

Poznamka: Pristup k suborom inline udajov je mozny iba pocas prvého kroku smerovania davkovej ulohy. Ak
obsahuje davkova uloha prikaz TFRJOB (Transfer Job), RRTJOB (Reroute Job) alebo TFRBCHJOB
(Transfer Batch Job), k stiiborom inline udajov nebude mozné pristipit v novom kroku smerovania.

Stbor inline udajov moze byt bud pomenovany alebo nepomenovany. V pripade nepomenovanych stborov inline
udajov sa zada bud QINLINE ako nazov suboru v prikaze /DATA, alebo sa nezada ziadny nazov. V pripade
pomenovaného suboru inline udajov sa zada nazov stiboru.

Pomenovany subor inline uidajov ma nasledujice charakteristiky:
* 'V ramci tlohy ma jedineény nizov. Nijaky iny stibor inline idajov nesmie mat taky isty nazov.
* V tilohe modze byt pouzity viac ako jeden raz.

* Zakazdym, ked je otvoreny, umiestni sa do prvého zaznamu.

Ak cheete pouzit pomenovany stbor inline tidajov, musite bud do programu zadat nazov siboru alebo pouzit nahradny
prikaz, ktorym zmenite nazov suboru zadany v programe na nazov suboru inline tdajov. Tento stibor musi byt otvoreny
iba pre vstup.

Nepomenovany subor inline tidajov ma nasledujuce charakteristiky:

* Jeho nazov je QINLINE. (V davkovej tlohe dostanu vSetky nepomenované subory inline udajov taky isty nazov.)

* V tlohe modze byt pouzity najviac jedenkrat.

Ak uloha obsahuje viac ako jeden nepomenovany subor inline udajov, musia byt tieto stibory vo vstupnom toku v
takom istom poradi, v akom sa otvaraju.

Ak chcete pouzif nepomenovany subor inline udajov, pouzite jeden z nasledovnych sposobov:
» Zadajte do programu QINLINE.

* Pouzite nahradny suborovy prikaz na zmenu nazvu suboru, ktory je v programe zadany ako QINLINE.

Ak vas jazyk vysSej urovne vyzaduje v ramci jedného programu jedinecné nadzvy suborov, mozete nazov QINLINE
pouzif iba raz. Ak potrebujete pouzit viac ako jeden nepomenovany subor inline udajov, mozete v programe pouzit
nahradny suborovy prikaz, ktorym zadate QINLINE pre dal$ie nepomenované stibory inline udajov.

Poznamka: Ak spustate prikazy podmieneéne a spractivate viac ako jeden nepomenovany subor inline udajov, v
pripade, Ze sa pouZije nespravny nepomenovany subor inline udajov, vysledky nie je mozné predvidat.

Informacie tykajuce sa otvarania suborov inline uidajov:

Pri otvarani suborov inline udajov je potrebné zohladnif nasledovné informacie.

* Dizka zaznamu uréuje dizku vstupnych zdznamov. (Dizka zdznamu je volitelna.) Ked diZka zaznamu presiahne
dizku udajov, do vasho programu sa odosle sprava. Tieto udaje st oddelené¢ medzerami. Ked je dizka zdznamu
mensia ako dizka udajov, zdznamy sa orezi.

* Ked je subor zadany v programe, systém za¢ne najprv vyhladavat subor ako pomenovany stubor inline tdajov, az
potom ho zaéne vyhladavat v kniznici. Preto ak ma pomenovany stibor inline udajov taky isty nazov ako subor, ktory
nie je suborom inline udajov, pouzije sa vzdy subor inline udajov, a to dokonca aj vtedy, ak je nazov suboru
kvalifikovany nazvom kniznice.
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* Programy mozu pomenované stbory inline idajov medzi sebou v ramei jednej ulohy zdielat. Do prikazu na
vytvorenie stiboru alebo nahradenie suboru je treba zadai SHARE(*YES). Ak je napriklad prikaz na nahradenie
suboru zadavajuci subor s nazvom INPUT a SHARE(*YES) v davkovej ulohe so siborom inline udajov s nazvom
INPUT, vietky programy spustené v tilohe, ktoré zadavaju nazov suboru INPUT, zdielaji subor inline tdajov s
rovnakym ndzvom. Nepomenované subory inline udajov nemozu byt medzi programami v rdmci tej istej ulohy
zdielané.

* Pri pouzivani siborov udajov inline dbajte na to, aby ste v prikaze /DATA zadali spravny typ suboru. Ak mé byt
napriklad subor pouzity ako zdrojovy subor, typom stuboru v prikaze /DATA musi byt "source”.

* Stbory inline tidajov musia byt otvorené vyhradne pre vstup.
Spustenie davkovej ulohy ¢akajucej vo fronte tiloh:

Mozno ob¢as budete musief prinutit ulohu, aby sa okamzite spustila. Hoci presunutie tlohy do frontu tloh, ktory nie je
zaneprazdneny, je najefektivnejSou metodou ako to vykonat, existuju aj iné metody, ktoré moZete na to pouzit.

Ak cheete spustif ddvkovil tlohu, najprv skontrolujte stav frontu tloh, v ktorom je tiloha trvalo umiestnen4 a zistite, ¢i

Management — Job queues — Active Job Queues or All Job Queues)

Ak presunutie tllohy do iného frontu nie je vhodné, spustené tilohy mozete pozastavit a nasledne presuniif ulohu, ktoru
potrebuje prednostne spustif. Pri pouzivani tejto metody vsak budte opatrny, pretoZe pozastavené tlohy su nadalej
zahrnuté do maximalneho poctu aktivnych uloh.

Ak chcete zmenit prioritu lohy a uviest, kedy sa ma spustif, postupujte nasledovne:
1. Pravym tlacidlom kliknite na ulohu a kliknite na Properties.

V okne Job properties kliknite na zalozku Job queue.

3. Prioritu vo fronte @loh zmerite na vyssiu prioritu (0 je najvyssia).
4. Volbu Kedy sa ma tuloha spristupnif na spustenie nastavte bud na hodnotu Teraz alebo zadajte datum a &as.
5. Kliknite na OK.

Suvisiace koncepty

[Ako sa spusta davkova wiloha” na strane 36|
Ked uzivatel odovzdava davkovi tlohu, tato tloha si najskor zhromazdi informacie z niekolkych systémovych
objektov a az potom sa umiestni do frontu tloh.

Suvisiace informacie
[Uloha QPRTJOB]

Riadenie interaktivhych uloh

Interaktivna tloha sa spusti, ked sa prihlésite k systému alebo pri presune k sekundarnej alebo skupinovej tlohe.
Interaktivna tloha sa ukonéi, ked sa odhlasite. Pri praci z obrazovkovej stanice pracujete so systémom zaddvanim
prikazov, pomocou funkénych klaves a spustanim programov a aplikacii. Nasledujuce informdcie sa uvadzaju rozliéné
sposoby manazovania a riadenia interaktivnych uloh.

Riadenie neaktivnych tloh a pracovnych stanic:

Mnozstvo ¢asu, poéas ktorého moZe pracovna stanica zostaf v neaktivnom stave predtym, nez podsystém odosle spravu
(takzvany time-out), moZete riadif tak, Ze zadate systémovu hodnotu intervalu ukoncenia neaktivnych uloh (Time-out
interval). Riadenie neaktivnych uloh je bezpecnostnym opatrenim, vdaka ktorému sa podsystém, do ktorého prostredia
sa uzivatel uz autentifikoval, no nepracuje v nom, automaticky ukonci.

AKko systém zisti, ze pracovna stanica je neaktivna

Podsystém zisti, ze pracovnd stanica je neaktivna, ak su splnené vSetky z nasledovnych podmienok:

* Uloha pocas intervalu ukoncenia nespracovala nijaké dalsie transakcie.
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Poznamka: Transakcia je definovana ako akékolvek interakcia operatorov, napriklad postvanie obrazu na displeji,
stlacenie klavesu enter, stlacenie niektorého z funkénych klavesov a tak dalej. Pisanie na klavesnici
pracovnej stanice sa nepovazuje za transakciu, pokym nie je stlaceny klaves enter. Ak uloha spractivana
na pracovnej stanici nespina kritéria neaktivity, povazuje sa za aktivnu.

Stav ulohy je display wait.
Uloha nie je odpojena.
Stav ulohy sa nezmenil.

Podsystém, v ktorom je uloha spustend, nie je v obmedzenom stave.

Zaobchadzanie s neaktivhymi ulohami

Ak chcete nie¢o urobit s neaktivnou ulohou, ktora sa nachadza vo vasom systéme, pouzite systémovu hodnotu "Ked
ulohe vyprsi time-out” (QINACTMSGQ). Ak chcete uréit sposob, akym sa tato iloha spracuje, vyberte si z
nasledujucich moznosti:

Za systémovii hodnotu QINACTMSGQ dosadte nazov frontu sprav.

Ak za systémovii hodnotu QINACTMSGQ dosadite nazov frontu sprav, tento front sprav moze monitorovat uzivatel
alebo program a v pripade potreby tak vykonat aktkolvek akciu, napriklad skongit tlohu.

Ak je neaktivna pracovna stanica so sekundarnym parom uloh, systém odosle do frontu sprav dve spravy (jednu za
kazdu zo sekundarneho paru uloh). Uzivatel alebo program méze potom pouzit prikaz ENDJOB na jednu alebo obe
sekundarne ulohy, alebo prikaz DSCJOB na aktivnu ulohu na obrazovke.

Systémovu hodnotu QINACTMSGQ nastavte na *DSCJOB.

Ak za systémovu hodnotu QINACTMSGQ dosadite *DSCJOB, systém odpoji vsetky ulohy, ktoré sa nachadzaju na
danej pracovnej stanici. Systém odosle spravu, ktora indikuje, ze vSetky ulohy na pracovnej stanici sa od QSYSOPR
alebo od nakonfigurovaného frontu sprav odpojili. (Nakonfigurovany front sprav je front sprav zadany v parametri
MSGQ popisu zobrazovacieho zariadenia. Standardne je to QSYS alebo QSYSOPR.) Ak interaktivna tloha
nepodporuje odpajanie uloh (napr. relacie TELNET, ktoré pouzivaju popisy zariadeni QPADEVxxxx), uloha sa
neodpoji, ale ukonci.

Za kazdy dalsi ¢asovy interval, pocas ktorého bude tloha neaktivna, sa odosle dalsia sprava.

Systémovui hodnotu QINACTMSGQ nastavte na *ENDJOB.

Ak za systémovu hodnotu QINACTMSGQ dosadite *ENDJOB, systém odpoji vsetky tlohy, ktoré sa nachadzaju na
danej pracovnej stanici. Systém odosle spravu, ktora indikuje, ze vSetky ulohy na pracovnej stanici sa skoncili do
QSYSOPR alebo do nakonfigurovaného frontu sprav.

Poznamka: Ulohy s prechodom zdroja, tlohy klienta VTM (manazér virtualneho terminalu) a ulohy zariadenia
emuldacie typu 3270 st z intervalu ukoncenia vylicené, pretoze tieto ulohy sa navonok vzdy javia ako
neaktivne. Ulohy MRT prostredia System/36 su takisto vylucené, pretoze tie sa zasa navonok javia ako
davkové ulohy.

Ukoncenie interaktivnych uloh:

Ak chcete ukongit interaktivnu ulohu, mozZete pouzit niekolko réznych metod.

Na ukonéenie tlohy mézete pouzit program System i Navigator.

1.

4.

V okne Confirm Delete/End modzete uviest, ¢i cheete tito interaktivnu ulohu ukongit kontrolovanym spdsobom
alebo okamzite.

Mozete pouzit prikaz znakového rozhrania na ukoncenie ulohy (ENDJOB).

Ak cheete interaktivnu tlohu ukon¢it okamzite a pomocou znakového rozhrania, pouzite prikaz SIGNOFF (Sign
Off) na pracovnej stanici. Ak chcete pripojenie ukonéif prostrednictvom siete, pouZite parameter na ukonéenie
pripojenia (ENDCNN) prikazu SIGNOFF.

Ak chcete odpojif vsetky ulohy od zariadenia, pouzite prikaz DSCJOB (Disconnect Job).

Ak chcete pouzit program System i Navigator a okno Confirm Delete/End, pouZite nasledovny postup:
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1. Rozviinte My Connections — End point system — Work Management — Active Jobs.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu, ktoru cheete ukonéit, a kliknite na Delete/End. Zobrazi sa okno Confirm
Delete/End, kde mézZete zadaf, ako a kedy sa md dand interaktivna tiloha ukongit.

Poznamka: Ak chcete ukongit vetky interaktivne tlohy priradené k pracovnej stanici alebo vsetky tlohy priradené k
skupine (ak ide o skupinovu ulohu), nastavte hodnotu v poli Action for related interactive jobs na
hodnotu End for group jobs alebo na hodnotu End all (ide o ekvivalent parametra ADLINTJOBS prikazu
ENDJOB).

Ked je interaktivna tloha uz po nejaky (vopred zadany) ¢as neaktivna, mozete pozadovat aj to, aby
podsystém odoslal do frontu sprav prislusnu spravu. Vy alebo program, ktory tento front sprav
monitoruje, mdzete potom tlohu ukonéit alebo odpojit.

Suvisiace koncepty

|“Odpoj enie interaktivnych uloh” na strane 39|

Ked sa vola prikaz DSCJOB (Disconnect Job), uloha sa odpoji a znovu sa zobrazi prihlasovacia obrazovka. Ak sa
chcete k ulohe pripojif znova, prihlaste sa k tomu istému zariadeniu, z ktorého ste sa odpojili. Pod inym
uzivatelskym menom je mozné na tomto zariadeni spustit dalsiu interaktivnu ulohu.

Odpojenie vsetkych uloh od zariadenia:

Prikaz DSCJOB (Disconnect Job) umozituje interaktivnemu uzivatelovi odpojit vietky interaktivne ulohy na pracovnej
stanici a vratif sa na prihlasovaciu obrazovku. Komutovana linka sa odpoji iba vtedy, ak je uvedend v opise zariadenia
danej pracovnej stanice a ak nie je na tejto linke aktivna nijaka dal$ia pracovna stanica Ak sa tiloha odpoji vtedy, ked je
dosiahnuta systémova hodnota intervalu odpojenia v intervale ukoncenia platnosti (time-out) pre odpojené ulohy
(QDSCJOBITYV), uloha sa ukonci a protokol ulohy nebude zaradeny do spoolovaného vystupu tejto tlohy.

Obmedzenia:
1. Odpéjand tloha musi byt interaktivnou tlohou.
2. Ulohu, ktoré je pozdrziavana, nemozno odpojit.

3. Prechodovii tlohu nemozno odpojit, ak uzivatel nepouzil na navrat z prechodového cielového systému do
zdrojového systému funkciu systémovej poziadavky.

4. Tento prlkaz sa musi zadat z prostredia odpajanej ulohy alebo zadavatel prikazu musi byt prihlaseny s takym
uzivatelskym profilom, ktory j je rovnaky ako identita uzivatela ilohy odpajanej ulohy alebo zadavatel prikazu musi
byt prihlaseny s takym uzivatelskym profilom, ktory ma $pecialne opravnenie na riadenie ulohy (*JOBCTL).

5. Identitou uzivatela ulohy je ndzov uzivatelského profilu, podia ktorého danu tilohu poznaju ostatné ulohy.

6. Ulohu nie je mozné odpojit, ak je aktivna aplikacia PC organizer.

Prikaz: Disconnect Job (DSCJOB)
Suvisiace koncepty

[<Odpojenie interaktivnych tloh” na strane 39|

Ked sa vola prikaz DSCJOB (Disconnect Job), tiloha sa odpoji a znovu sa zobrazi prihlasovacia obrazovka. Ak sa
cheete k ulohe pripojit znova, prihlaste sa k tomu istému zariadeniu, z ktorého ste sa odpojili. Pod inym
uzivatelskym menom je mozné na tomto zariadeni spustit dalsiu interaktivnu ulohu.

Uvahy o odpojeni ulohy:

Existuje niekolko faktorov, ktoré je nutné zobraf do tivahy pri kazdom odpojeni tlohy.

* Volba v ponuke System Request umoziiuje odpojit interaktivnu ulohu, o sposobi zobrazenie prihlasovacej
obrazovky. Volba vola prikaz DSCJOB (Disconnect Job).

* Ked sa znovu pripojite k ilohe, hodnoty zadané na prihlasovacej obrazovke pre program, ponuku a aktualnu
kniznicu sa ignoruju.

+ Uloha, ktora ma aktivnu funkciu organizatora PC alebo textovej pomoci PC, neméze byt odpojena.
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« Uloha TCP/IP TELNET sa moze odpoji, ak relacia pouziva uzivatelom zadany a pomenovany opis zariadenia.
Uzivatelom zadany a pomenovany opis zariadenia moZete vytvorit pomocou jednej z nasledujicich metéd:

— Pouzivanie sietovych stanic s parametrom DISPLAY NAME
— Pouzivanie podpory System i Client Access s funkciou ID pracovnej stanice
— Pouzivanie bodu ukoncenia inicializacie zariadenia TCP/IP TELNET na zadanie nazvu pracovne;j stanice.

* Ak sa uloha nemdze z nejakého dovodu odpojit, ukonéi sa.

* Vsetky odpojené ulohy v podsystéme skonéia, ked skonéi podsystém. Ak sa ukonéuje podsystém, prikaz DSCJOB
nie je mozné zadat v Ziadnej z tiloh v podsystéme.

* Systémova hodnota Disconnect Job Interval (QDSCJOBITV) sa mdze pouzit na oznacenie ¢asového intervalu, pre
ktory je mozné odpojif ulohu. Po skonéeni tohto ¢asového intervalu sa odpojena uloha skonéi

* Odpojené ulohy, ktoré nepresiahli systémovi hodnotu QDSCJOBITYV, budu skoncené pri skonceni podsystému
alebo pri IPL.

Suvisiace koncepty

|“Odpoj enie interaktivnych uloh” na strane 39|

Ked sa vola prikaz DSCJOB (Disconnect Job), uloha sa odpoji a znovu sa zobrazi prihlasovacia obrazovka. Ak sa
chcete k ulohe pripojif znova, prihlaste sa k tomu istému zariadeniu, z ktorého ste sa odpojili. Pod inym
uzivatelskym menom je mozné na tomto zariadeni spustit dalsiu interaktivnu ulohu.

Vyhnutie sa dlho beziacej funkcii z pracovnej stanice:

Ak sa cheete vyhnut dlho beziacej funkcii (napriklad ukladanie/obnova) z pracovnej stanice bez toho, aby ste ju viazali,
systémovy operator moze tilohu predlozit do frontu tloh.

Opis systému QSYS/QBATCH alebo QSYS/QBASE, ktory dodava spolo¢nost IBM, m4 front uloh QSYS/QBATCH,
ktory je mozné pouzif na tento Gdel. Ak ste si vytvorili svoj vlastny podsystém, musite odkazovat na front uloh tohto
podsystému. Systémovy operator moze odovzdavat prikazy z ponuky systémového operatora.

Uvadzame priklad odovzdania dlho beziaceho prikazu:

SBMJOB JOB(SAVELIBX) JOBD(QBATCH) JOBQ(QSYS/QBATCH)
CMD(SAVLIB LIBX DEV(DKTO1))

Suvisiace koncepty

[<Ako sa spusta interaktivna tiloha” na strane 39
Ked sa uzivatel prihlasi do systému, podsystém najskor zhromazduje informacie z niekolkych systémovych
objektov. AZ potom je interaktivna uloha pripravena.

Riadenie predspustenych uloh
Predspustené ulohy skracuju dobu potrebnu na spracovanie poziadavky na spustenie programu. Toto su najcastejsie
ulohy stuvisiace s predspustenymi tlohami, ktoré mozno vykonévat.

Suvisiace koncepty

|“Predspustené komunikacné ulohy a evidencia iloh” na strane 86|

Ak sa v systéme pouziva evidencia tloh, program predspustenej tlohy by mal spustit prikaz CHGPJ (Change
Prestart Job) s hodnotou poziadavky na spustenie programu pre parameter uc¢tovacicho kédu (CHGPJ
ACGCDE(*PGMSTRRQS)) ihned po pripojeni poziadavky na spustenie programu k predspustene;j tilohe.

Spustenie predspustenej tlohy:

Predspustené wlohy sa zvycajne spustaju vtedy, ked sa spusti podsystém. Predspusteni ilohu spustate manuélne vtedy,
ked systém ukoncil vsetky predspustené ulohy kvoli chybe, alebo ked neboli nikdy spustené pocas spustenia
podsystému, pretoze v polozke predspustenej tilohy bolo STRJOBS (*NO). Ak chcete spustif predspustent tlohu,

pouzite znakovo orientované rozhranie.

Prikaz: STRPJ (Start Prestart Jobs)
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Prikaz STRPJ by sa mal pouzif az po dokonéeni spustenia suvisiaceho podsystému. Ak chcete zabezpedit tispesné
spustenie pozadovanej predspustenej tlohy, nakodujte slucku oneskorenia s opakovanim v pripade zlyhania prikazu
STRPJ.

Pocet predspustenych uloh, ktoré mozu byt sticasne aktivne je obmedzeny pomocou atributu MAXJOBS v polozke
predspustenej ulohy a pomocou atributu MAXJOBS pre podsystém. Atribut MAXACT v polozke komunikacii riadi
pocet poziadaviek na spustenie programu, ktoré sa mozu naraz obsluzif prostrednictvom polozky komunikacii.

Poznamka: Ak ste v atribute STRJOBS zadali hodnotu *NO, pri spusteni podsystému sa nespustia ziadne
predspustené ulohy pre polozku predspustenej ulohy. Spustenim prikazu STRPJ sa hodnota parametra
STRJOBS nezmeni.

Priklad: Tento priklad spusti predspustené ulohy pre polozku predspustenej ulohy v podsystéme SBS1. Pri zadani
tohto prikazu musi byt podsystém SBS1 aktivny. Pocet spustenych uloh je ¢islo, zadané v hodnote INLJOBS polozky
predspustenej tlohy PJPGM. Podsystém spusti program PJPGM v kniznici PJLIB.

STRPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)
Suvisiace koncepty

[Predspustené ulohy” na strane 44

Predspustena tiloha je davkova uloha, ktord sa zacne spustat pred prijatim pracovnej poziadavky. Predspustené
ulohy sa spustaji pred vSetkymi ostatnymi typmi tloh v podsystéme. Predspustené tilohy sa od ostatnych uloh
odliuju, pretoze pouzivaju polozky predspustenych tloh (stiéast opisu podsystému), aby zistili ktory program,
triedu a paméatovu oblast maju pri svojom spusteni pouzit.

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skuisenostiach: Vyladenie poloziek predspustenej iilohy]

Zamietnutie alebo pridanie poziadaviek na spustenie programu do frontu:

Ak sa prijme poziadavka na spustenie programu v ¢ase, ked je aktualny pocet predspustenych tloh mensi, ako pocet
zadany v atribute MAXJOBS v polozke predspustenej tlohy a nie si dostupné ziadne predspustené ulohy na
spracovanie poziadavky na spustenie programu, mate moznost zamietnutia tejto novej poziadavky alebo ju mozete
zaradit do frontu.

Na zamietnutie alebo zaradenie poziadavky na spustenie programu do frontu pouzite atribut WAIT v polozke
predspustenej tlohy.

WAIT(*NO) znamena, ze ak nie je ihned dostupna Ziadna predspustena tiloha, poziadavka na spustenie programu sa
zamietne.

WAIT (*YES) znamené, Ze ak nie je ihned dostupnd Ziadna predspustend ulloha, a ziadna predspustena tuloha sa neméze
spustif kvoli MAXJOBS na obsliZenie poziadavky na spustenie programu, poziadavka na spustenie programu sa
zamietne. Ak nie je ihned dostupna ziadna predspustena tloha, ale dodatoéné predspustené ulohy mézu byt alebo boli
spustené, poziadavka na spustenie programu sa zaradi do frontu.

Tento prikaz prida polozku predspustenej ulohy pre program PGM1 v kniznici QGPL do opisu podsystému PJSBS,
ktory je su¢astou kniznice QGPL. Této polozka $pecifikuje, Ze 15 predspustenych tloh (program PGM1 v kniZnici
QGPL) sa spusti po spusteni podsystému PJSBS v kniznici QGPL. Ked je oblast dostupnych predspustenych tiloh
zredukovana na 4 (pretoze predspustené ulohy obsluhuju poziadavky zadané programom PGM1 v kniznici QGPL),
spusti sa 10 dodatoénych uloh. Ked pre tito polozku nie su pri prijati poziadavky dostupné ziadne predspustené ulohy,
poziadavka sa zamietne.

ADDPJE  SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) INLJOBS(15)
THRESHOLD(5) ADLJOBS(10) WAIT(*NO)

Ladenie poloziek predspustenych uloh:
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V podsystéme by mal byt spusteny dostatoény podet predspustenych uloh, aby bolo mozné pracu spracovat okamzite
po jej prijati a nemuselo sa ¢akat na spustenie novych tloh. Nasledujtce tipy vam pomozu ladit predspustené tlohy tak,
aby sa dosiahol optimalny vykon.

Nastavenie poctu predspustenych uloh:
Ked systém spracovava svoje bezné pracovné zatazenie, o ktorom su k dispozicii informacie, postupujte podla
nasledujucich krokov:

1.

Na ziskanie zoznamu vsetkych aktivnych podsystémov mozete pouzit prikaz WRKSBS (Use the Work with

Subsystems). Pre kazdy podsystém v zozname aktivnych podsystémov mozete pomocou volby 5 zobrazit opis
daného podsystému.

Na paneli Display Subsystem Description zobrazite pomocou volby 10 polozky predspustenych tloh. Ak pre dany
opis podsystému neexistuju ziadne polozky predspustenych uloh, prejdite na dalsi podsystém v zozname
WRKSBS.

Na paneli Display Prestart Job Entries zobrazite pomocou voiby 5 podrobnosti o polozke predspustenej tlohy.

Poznaéte si aktudlne nastavenie pociatoéného poétu uloh, prahovej hodnoty a poctu dalsich uloh.

Pre kazdu polozku predspustenej ulohy v opise podsystému zadajte prikaz DSPACTPJ (Display Active Prestart
Jobs). Priklad:

DSPACTPJ SBS(SUBSYSTEM) PGM(PJPGMLIB/PJPROGRAM)

Ak prikaz DSPACTPI nie je povoleny, polozka predspustenej tlohy nie je aktivna a nie je ju potrebné menit.
Pokracujte dalSou polozkou predspustenej ulohy alebo dalsim opisom podsystému.

Pomocou informdcii prikazu DSPACTPJ mozete ziskat odhad pracovného zatazenia. Vystup prikazu DSPACTPJ
je podobny nasledovnému:

~
Display Active Prestart Jobs SYSTEM
08/06/063 07:35:00
Subsystem . . . . . : SUBSYSTEM Reset date . . . . . : 08/06/03
Program . . . . . . : PJPROGRAM Reset time . . . . . : 07:23:03
Library . . . . . : PJPGMLIB Elapsed time . . . . : 0000:11:57
Prestart jobs:
Current number . . . . . . . . . .. .. ... 122
Average number . . . . . . . . . . .. ... . 21.4
Peak number . . . . . . . .. ... 122
Prestart jobs in use:
Current number . . . . . . . . . . . .. ... 120
Average number . . . . . . . . . ... ... 1707
Peak number . . . . . . . .. ... 120
More...
Press Enter to continue.
F3=Exit F5=Refresh  Fl2=Cancel F13=Reset statistics
- e J
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Display Active Prestart Jobs SYSTEM
08/06/063 07:35:00
Subsystem . . . . . : SUBSYSTEM Reset date . . . . . : 08/06/03
Program . . . . . . : PJPROGRAM Reset time . . . . . : 07:23:03
Library . . . . . : PJPGMLIB Elapsed time . . . . : 0000:11:57
Program start requests:
Current number waiting . . . . . . . . ... .: 0
Average number waiting . . . . . . . . . .. . .0
Peak number waiting . . . . . . . . . . ... 1
Average wait time . . . . .. ... .. ... 00:00:00.0
Number accepted . . . . . . . . . ... ... 120
Number rejected . . . . . . . . . . . . .. .2 0
Bottom
Press Enter to continue.
F3=Exit F5=Refresh  Fl2=Cancel F13=Reset statistics

- /

Vyhladajte ¢ast obsahujiicu pouzivané predspustené tlohy a hodnotu najvyssieho poétu. V tomto pripade je tato
hodnota 120. Tato hodnota predstavuje odhad najvyssieho pracovného zatazenia. Poznamenajte si tito hodnotu,
pretoze sa pouziva v dalsich krokoch.

Vyhladajte ¢ast obsahujuicu poziadavky na spustenie programu a hodnotu najvyssieho poétu ¢akajicich
poziadaviek. Za uéelom zobrazenia tohto pola moze byt potrebné posuniit vystup o stranu nadol. V tomto priklade
je tato hodnota 1. Tato hodnota vyjadruje, ako systém spracovava prijatie novej prace. Poznamenajte si tito
hodnotu, pretoze sa pouziva v dalsich krokoch.

Ak prikaz DSPACTPJ zobrazi nulu (0) ako najvyssi poéet pouzivanych predspustenych tloh, pracovné zatazenie
nepouziva polozku predspustenej tilohy, a preto ju nie je potrebné menif. Pokracujte dal$ou polozkou
predspustenej ulohy alebo dalsim opisom podsystému.

Vyberte hodnotu parametra THRESHOLD. Ked sa oblast dostupnych tloh znizi pod tito hodnotu, spusti si viac
uloh. Spustenie uloh trva urcity ¢as. Medzitym prichadzaju dalsie poziadavky na pracu. Parameter THRESHOLD
nastavte na hodnotu o 1 vi&siu, neZ je pocet poziadaviek, ktoré mozu prist pocas spustania novych tloh.

V tomto priklade je tato hodnota 10. Je to odhad poctu prijatych poziadaviek na pracu zalozeny na najvyssom
pocte pouzivanych tloh. Nie je to presnd analyza, pretoze vstupné hodnoty mozno len fazko ziskaf.

Vrafte sa k pozndmkam, ktoré ste si zapisali v predchadzajucom kroku. Ak je aktudlne nastavenie parametra
THRESHOLD dostato¢ne velké, pocet ¢akajucich poziadaviek je nula. Ak podet ¢akajucich poziadaviek nie je
nula, pripocitajte dané ¢islo k aktualnej hodnote parametra THRESHOLD a vysledok porovnajte s odhadovanou
hodnotou podia prijatych poziadaviek. Pouzite vyssiu hodnotu. V informaciach prikazu DSPACTPJ v priklade je
uvedena hodnota 1, ¢o znamena, ze aktualna hodnota parametra THRESHOLD je prili$ nizka. Aktualne
nastavenie plus 1 je menej nez odhadovany pocet 10. V tomto priklade pouzijeme hodnotu 10.

Vyberte hodnotu pre parameter pociatoéného poctu uloh (INLJOBS). Parameter INLJOBS urcuje pocet tloh,
ktoré sa spustia po spusteni podsystému. Je tieZ su¢astou mechanizmu podsystému, ktory urcuje, ¢i na pracu
necaka prilis vela predspustenych uloh.

Vrafte sa k poznamkam, ktoré ste si zapisali v predchadzajiicom kroku. PouZite najvyssi pocet pouzivanych
predspustenych uloh ako odhad pre najvyssie pracovné zataZenie a hodnotu parametra THRESHOLD, a vysledok
pouzite ako novi hodnotu parametra INLJOBS. V informaciach prikazu DSPACTPJ je uvedeny najvyssi pocet
120 pouzivanych predspustenych uloh, pricom pre parameter THRESHOLD uz bola vybrata hodnota 10, takze
nova hodnota parametra INLJOBS bude 130.

Vyberte hodnotu pre parameter dalsieho poétu tloh (ADLJOBS). Parameter ADLJOBS uréuje dalsi podet

predspustenych tloh, ktoré sa spustia, ked pocet dostupnych predspustenych tiloh klesne pod hodnotu zadani pre
parameter prahu (THRESHOLD).

Ak st parametre INLJOBS a THRESHOLD dostato¢ne vysoké, aby nedoslo k ¢akaniu poziadaviek, hodnota
parametra ADLJOBS moze byt nizka. Ak hodnota parametra INLJOBS zdaleka nedosahuje najvyssie pracovné
zataZenie, hodnota parameter ADLJOBS méze byt rovnakd ako hodnota parametra THRESHOLD. V tomto
priklade je vybrata hodnota 5.

Nezadévajte vysoké hodnoty. Ak pre parameter ADLJOBS zadate vysoki hodnotu, podsystém spusti naraz velky
pocet tlloh. To mdZe negativne ovplyvnif vykon systému a oneskorif spracovanie inej prace podsystémom.
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9. Novovybraté hodnoty porovnajte s hodnotami nakonfigurovanymi v polozke predspustenej ulohy. Ak chcete
zabezpetit, aby bol k dispozicii dostatok predspustenych uloh, pouZite pre kazdy parameter vys$iu hodnotu.
Nakonfigurované hodnoty mozete zmenit pomocou prikazu CHGPJE (Change Prestart Job Entry).

CHGPJE SBSD(SBSLIB/SUBSYSTEM) PGM(PJPGMLIB/PJPROGRAM)
INLJOBS(130) THRESHOLD(10) ADLJOBS(5)

10. Pokracujte daliou polozkou predspustenej tilohy alebo dalsim opisom podsystému.
Podrobnosti

Pri vykonavani tohto postupu a vybere spravnych rozhodnuti vam moézu pomoct dalsie podrobnosti.

* Ak je hodnota parametra THRESHOLD prili§ mald, spracovanie bude ¢akaf na spustenie novych uloh. V niektorych
pripadoch sa mozu vyskytnit chyby, pretoze uplynie ¢asovy limit poziadaviek.

Zvazte priklad, v ktorom ma parameter THRESHOLD hodnotu 2 a na spracovanie ¢akaju iba dve ulohy. Po prijati
dalsej poziadavky na pracu sa dana poziadavka priradi k jednej z ¢akajucich wloh a spustia sa dalsie ulohy. V tomto
priklade sa pred pripravenim novych uloh prijmu dalsie dve poziadavky. Prvii poziadavku spracuje ¢akajuca uloha.
Druha poziadavka ¢aka, kym nebude pripravena jedna z novych uloh. V priklade pracovného zataZenia by parameter
THRESHOLD mal byt nastaveny na hodnotu najmenej 3: jedna uloha na spustenie vytvorenia dalsich uloh plus dve
ulohy pre pocet poziadaviek, ktoré sa prijmu pocas spustania novych tloh.

+ Kedze podsystém spusta nové ulohy, ked su potrebné, v pripade, Ze nie su potrebné, ich takisto ukoncuje. Plati to pre
polozky predspustenych uloh, pre ktoré je parameter maximalne poctu pouziti (MAXUSE) nastaveny na hodnotu
vy§§iu nez 1. Hodnota parametra INLJOBS podsystému uréuje, kolko tloh je potrebnych. Parameter INLJOBS je
potrebné nastavit spravne, aby podsystém neukon¢il prili§ vela wloh.

Ak je hodnota parametra INLJOBS prili nizka, podsystém pravidelne spusta tlohy, pretoze ich je prili§ mélo, a
ukonéuje ulohy, pretoze ich je prili§ vela. Systém je okrem toho nuteny spustaf nové ulohy v &ase, ked je najviac
zaneprazdneny.

* 'V priklade vystupu prikazu DSPACTPJ je najvyssi pocet pouzivanych predspustenych uiloh 120, zatial ¢o priemerny
pocet pouzivanych predspustenych tloh je 17,7. Tieto hodnoty nie st prili§ vysoké. Ide o nizsi priemer. Prikaz
DSPACTPJ v predvolenom nastaveni ukazuje, o sa stalo od spustenia podsystému. Priemer zahfna aj ¢asové useky,
kedy je pracovné zatazenie 0.

Aj ked pouZijete klaves F13 na resetovanie itatistiky a dokladne kontrolujete vzorovy interval, priemerny pocet
pouzivanych predspustenych uloh bude pravdepodobne nizsi nez pocet, ktory by ste mali pri ladeni pouzif. Pracovné
zataZenie moze mat priemer medzi 40 a 60 tlohami, no napriek tomu sa moézu vyskytnuf maximalne hodnoty 100 az
120 uloh.

Ak parameter INLJOBS nastavite na o¢akdvané maximalne pracovné zafaZenie plus hodnota parametra
THRESHOLD, podsystém nebude musiet spustat dalsie ulohy, pokial skutoéné pracovné zatazenie neprekroéi
o¢akdvané maximalne zafazenie. Ak st maxima pracovného zafaZenia relativne vysoké a relativne nepravidelné,
mozete parameter INLJOBS nastavit na niz$iu hodnotu.

* Predpokladom postupu uvedeného v tejto téme je, Ze najvyssie zatazenie v bezny den predstavuje typické najvyssie
zatazenie. Ak zhromazdite viac udajov, budete moct ziskat lepsi odhad pracovného zataZenia.
Na pravidelné ziskavanie informécii o pracovnom zatazeni mézete pouzivat rozhranie API QUSLJOB (List Job)
alebo rozhranie API QGYOLJOB (Open List of Jobs). V pripade niektorych pracovnych zatazeni moze byt uzitoéné
znazornit vysledky v grafe. Pocet predspustenych tloh nie je potrebné odhadnif iplne presne. Musite byt iba
dostatocne blizko k realnej hodnote, aby sa predislo oneskoreniam a uplynutiu ¢asovych limitov.

* Ak su hodnoty parametrov THRESHOLD a INLJOBS prili§ vysoké, v podsystéme existuju aktivne tlohy, ktoré nie
st potrebné. Spustanie a ukon¢ovanie nadbytoénych uloh zabera viac ¢asu pri spustani alebo ukon¢ovani
podsystému alebo pri spustani alebo ukoncovani polozky predspustenej tilohy.

Je lepsie pouzit hodnoty, ktoré st mierne vyssie ako potrebny pocet nez pouzit hodnoty, ktoré st nizsie nez potrebny
pocet. Niekolko nadbytocnych uloh nepredstavuje problém, pretoze tieto ulohy cakaju na pracu a nevyuzivaju
prostriedky pamate alebo procesorov.

+ Kedze predspustené tlohy sa po prvykrat pouzili s komunikaénymi zariadeniami, poziadavka na pracu sa nazyva
poziadavka na spustenie programu, pricom pre predspustenu ulohu sa pocas ¢akania na pracu zobrazuje stav PSRW
(¢akajuce na poziadavku na spustenie programu).
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Zmena atributov uloh pre predspustené ulohy:

Velké fronty sprav iloh mozu zaberat ulozny priestor, moézu sposobit vytvaranie neumerne velkych protokolov tloh,
ktoré taktieZ zaberaju ulozny priestor, a mozu znizit vykon IPL, ked fronty sprav tiloh potrebuju obnovenie alebo
vycistenie pocas IPL. Tento priklad zndzorfiuje ako zmenit hodnoty JOBMSGQFL (job message queue full action) a
JOBMSGQMX (message queue maximum size) pre predspustené ulohy.

Poznamka: Popis ilohy QDFTSVR bol uvedeny vo vydani V5R3MO, aby za uzivatela vykonéval niektoré z tychto

uloh.

Ak chcete obmedzit velkost frontov sprav wloh pre predspustené lohy bez ovplyvnenia ostatnych uloh, vykonajte tieto
kroky:

1.

Vyhladajte predspustené tilohy, ktoré chcete ovplyvnit, a uréite, ktory popis tilohy sa pouziva polozkou
predspustenej ulohy. (Vykonajte to pouzitim prikazu DSPSBSD (Display Subsystem Description)).

Urtite, ¢i sa popis ulohy pouziva len jednou polozkou predspustenej tlohy (v takomto pripade mozete modifikovat
tento dany popis ulohy), alebo ¢i sa pouziva viacerymi referenciami, ako st napr. uzivatelské profily, polozky
predspustenych tloh, dalsie polozky SBSD, atd. (Uzivatel ma vzdy moznost vytvorit iny popis tlohy pre neur¢ité
polozky, ale v pripade, Ze viete, ze existujuci popis ulohy ovplyviiuje len tie ulohy, ktoré chcete, aby sa ovplyvnili,
potom by ste mali modifikovat tento konkrétny popis ulohy.)

Vytvorte novy popis tilohy, ktory sa m4 pouzivat polozkami predspustenych tloh, ktoré chcete, aby sa ovplyvnili.
Mbzete pouzit prikaz CRTJOBD (Create Job Description), ale v tomto priklade vytvorime kopiu popisu ulohy,
ktory sa aktudlne pouziva.

Poznamka: Ak mate popis tlohy JOBD(*USRPRF), mézete pouzit prikaz DSPUSRPRF (Display User
Profile) na urcenie popisu ulohy, ktory sa aktualne pouziva. Predvolené konfiguracie pouzivaju
popis tlohy QDFTJOBD alebo QDFTSVR.

DSPUSRPRF USRPRF (QUSER)

Aby ste predisli zamiefianiu s objektmi dodanymi spolo¢nosiou IBM, nepouZivajte ndzvy za¢inajice pismenom Q.
V tomto priklade sa pouziva nazov PJJOBD ako nazov popisu ulohy pre polozky predspustenych uloh. Pouzite
prikaz CRTDUPOBJ (Create Duplicate Object) na vytvorenie kopie popisu ulohy, ktory sa aktualne pouziva
uzivatelskym profilom QUSER.
CRTDUPOBJ OBJ(QDFTSVR) FROMLIB(QGPL) OBJTYPE(*JOBD)

TOLIB(QGPL) NEWOBJ(PJJOBD)
Sparujte vlastnictvo objektu a opravnenia popisu tlohy, ktory ste skopirovali. QDFTSVR a QDFTJOBD vlastni
uzivatel QPGMR, preto nizsie uvedeny priklad uvadza ako zmenif novy vytvoreny popis tlohy tak, aby ho vlastnil
uzivatel QPGMR. Na ziskanie vlastnictva objektu a spravne nastavenie verejného opravnenia pouzite prikaz
CHGOBJOWN (Change Object Owner) a prikaz GRTOBJAUT (Grant Object Authority). Vlastnika a opravnenia
moézete vyhladaf pouzitim prikazu DSPOBJAUT (Display Object Authority).
CHGOBJOWN OBJ(QGPL/PJJOBD) OBJTYPE (*JOBD) NEWOWN(QPGMR)

GRTOBJAUT 0BJ(QGPL/PJJOBD) OBJTYPE(*JOBD) USER(*PUBLIC) AUT(*USE)

Pouzite prikaz CHGJOBD (Change Job Description) na prisposobenie atributov ulohy. V tomto priklade pouzijeme
hodnotu 8 megabajtov pre maximalnu velkost frontu sprav tlohy. Ostatné hodnoty je mozné pouzit tiez, pokial je
obmedzenie vyrazne nizsie nez 64 megabajtov.
CHGJOBD JOBD(QGPL/PJJOBD) JOBMSGQMX (8) JOBMSGQFL (*WRAP)

TEXT('Job attributes for prestart job entries')
Prezrite si vSetky polozky predspustenych uloh, ktoré su aktivne v systéme. Na zobrazenie zoznamu vsetkych
aktivnych podsystémov pouzite prikaz WRKSBS (Work with Subsystems). Na zobrazenie popisu podsystému
pouzite volbu 5. Pouzite volbu 10, ak chcete zobrazit polozky predspustenych uloh, a pouzite volbu 5, ak chcete
zobrazit podrobnosti polozky predspustenej tlohy.

Ak polozka predspustenej tlohy zadava USER(QUSER) a JOBD(*USRPRF), pouzite prikaz CHGPJE (Change
Prestart Job Entry) na zadanie nového popisu ulohy.
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CHGPJE SBSD(SBSLIB/SUBSYSTEM) PGM(PJPGMLIB/PJPROGRAM)
JOBD(QGPL/PJJOBD)

Ak polozka predspustenej ulohy zadava popis ulohy, pouzite prikaz CHGJOBD (Change Job Description) na
zmenu hodnot JOBMSGQMX a JOBMSGQFL v popise ulohy.

CHGJOBD JOBD(JOBDLIB/JOBDNAME) JOBMSGQMX(8) JOBMSGQFL (*WRAP)
Podrobnosti

Popis tlohy QDFTJOBD pouziva mnoho poloziek predspustenych tloh a pouziva sa na mnohych dalsich miestach v
systéme. V tomto priklade sa vytvori jeden novy popis ulohy nazvany PJJOBD. Novy popis ulohy sa pouziva v
mnohych poloZkach predspustenych tloh, ale nepouziva sa nikde inde. Ak chcete pouzit rozne hodnoty pre rozne
polozky predspustenych uloh, pouzite pre kazdu polozku iny popis ulohy. Niektoré polozky predspustenych uloh uz
maju jedinecné popisy uloh.

Niektoré atributy predspustenych tiloh sa nedaju touto procedtrou zmenit, pretoze nepochadzajui z popisu tlohy, ktory
sa pouziva pri spusteni ulohy. Mnohé servery, ktoré pouzivaju predspustené lohy, prepinaju uzivatelské profily a
potom pouzivaju rozhranie Change Job (QWTCHGJB) API na zmenu podskupiny atributov ulohy. Zmenené atributy
tlohy pochadzaju z popisu ulohy, ktory sa pouziva uzivatelskym profilom, na ktory sa predspustena uloha prepla.
Prezrite si format JOBC0300 rozhrania Change Job API, ak chcete ziskat dalsie informacie.

Pri niektorych atributoch ilohy méze popis tlohy indikovat, Ze je nutné hodnotu prevziat zo systémovej hodnoty. Ked
zmenite systémovu hodnotu, zmena ovplyvni v§etky tlohy, ktoré ziskavaju svoj atribut tlohy zo systémovej hodnoty.
Zmena hodnoty v popise tlohy ovplyvni len tie ulohy, ktor¢ ziskavaju atributy z tohto daného popisu ulohy.

Ukoncenie predspustenej ulohy:
Na ukonéenie predspustenej ulohy v aktivnom podsystéme mozete pouzit znakové rozhranie.

Ulohy mézu ¢akat na poziadavku alebo mézu byt uz s nejakou poziadavkou asociované. Spoolované vystupné stbory
asociované s tlohami, ktoré sa prave ukonéuju, je mozné ukon¢it tiez alebo je mozné ich ponechat vo vystupnom
fronte. Zmenit moZno aj obmedzenie poctu sprav, ktoré sa zapisuju do kazdého z protokolov tiloh.

Poznamka: Ak chcete ukongéif vietky tlohy pre polozku predspustenej tlohy, pouzite prikaz ENDPJ (End Prestart
Job) v aktivnom podsystéme. Ak viak chcete ukongif iba §pecifickui predspustent tlohu, s ktorou su
problémy, pouzite prikaz ENDJOB (End Job) na $pecificku predspustenut ulohu.

Prikaz: ENDPJ (End Prestart Job)

Priklad: Tento prikaz okamzite ukon¢i vSetky tlohy asociované s polozkou predspustenej ulohy PJPGM v podsystéme
SBS1. Spoolovany vystup vytvoreny tymito predspustenymi ulohami sa vymaze a ulozi sa protokol ulohy.

ENDPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM) OPTION(*IMMED)
SPLFILE (*YES)

Priklad: Tento prikaz ukonci vsetky ulohy asociované s polozkou predspustenej ulohy PJIPGM?2 v podsystéme SBS2.
Spoolovany vystup pre tieto predspustené tllohy sa ulozi pre normélne spracovanie v spoolovacom zapisovaéi. Ulohy
maju 50 sekund na to, aby vykonali vy¢istovacie rutiny; potom sa okamzite ukoncuju.
ENDPJ  SBS(SBS2) PGM(PJPGM2) OPTION(*CNTRLD)
DELAY (50) SPLFILE(NO)

Suvisiace koncepty

[*Predspustené wilohy” na strane 44|

Predspustena uloha je davkova tiloha, ktora sa zacne spustat pred prijatim pracovnej poziadavky. Predspustené
ulohy sa spustaju pred vsetkymi ostatnymi typmi uloh v podsystéme. Predspustené ulohy sa od ostatnych tiloh
odlisuju, pretoze pouzivaju polozky predspustenych tiloh (suéast opisu podsystému), aby zistili ktory program,
triedu a paméafovu oblast maju pri svojom spusteni pouzit.
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Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Vyladenie poloZiek predspustenej tlohy]|

Riadenie objektov tried uloh

Objekt triedy obsahuje atributy spustenia, ktoré ovladaju run-time prostredie ulohy. Objekty tried alebo triedy od IBM
vyhovuju poziadavkam typickych interaktivnych aj davkovych aplikacii. Trieda pouzita tlohou je Specifikovana v
polozke smerovania opisu podsystému pouzitej na spustenie tlohy. Ak uloha pozostava z viacerych krokov
smerovania, trieda pouzita kazdym nasledujucim krokom smerovania je Specifikovana v polozke smerovania pouzitej
na spustenie kroku smerovania.

Vytvorenie objektu triedy:

Objekt triedy mézZete vytvorit prostrednictvom znakového rozhrania. Trieda definuje atribiity spracovania uloh, ktoré
dant triedu pouzivaju. Trieda, ktoru uloha pouziva, je Specifikovana v polozke smerovania v opise podsystému, ktory
sa pouziva pri spustani danej ulohy. Ak uloha pozostiva z viacerych krokov smerovania, trieda, ktoru pouZije kazdy
dalsi smerovaci krok, bude uréena v tej polozke smerovania, ktora sa pouziva pri spustani daného kroku smerovania.

Prikaz: CRTCLS (Create Class)

Priklad: V tejto ukdzke sa vytvori trieda s ndzvom CLASS]1. Tato trieda bude ulozena v aktudlnej kniznici zadanej pre
danu ulohu. Uzivatelsky opis tejto triedy bude zniet *This class for all batch jobs from Dept 4836°. Atributy tejto triedy
stanovuju prioritu vykonavania 60 a ¢asovy usek 900 milisekind. Ak sa uloha neskoncila na konci casového useku, je
ziaduce, aby bola presunutd mimo hlavnej pamate, az pokym pre niu nebude vyhradeny iny ¢asovy usek. Pre ostatné
parametre sa v tomto priklade predpokladaju standardné hodnoty.

CRTCLS CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)
TEXT('This class for all batch jobs from Dept 4836')

Suvisiace koncepty

[<Objekt triedy” na strane 30|

Objekt triedy obsahuje atributy spustania, ktoré riadia prevadzkové prostredie ulohy. Objekty triedy alebo triedy
dodavané spolo¢nostou IBM spliaju poziadavky typickej interaktivnej aj davkovej aplikacie. So systémom sa
dodavaju nasledujuce triedy (podla nazvu):

Zmena objektu triedy:

Atributy objektu triedy mozete zmenif prostrednictvom znakového rozhrania. Zmenit je mozné ktorykolvek atribut
okrem atributu verejné¢ho opravnenia. Precitajte si o prikaze RVKOBJAUT (Revoke Object Authority) a prikaze
GRTOBIJAUT (Grant Object Authority), ak chcete ziskat dalsie informacie o zmene autorizicie objektov.

Prikaz: CHGCLS (Change Class)

Priklad: V tomto priklade sa meni trieda s nazvom CLASSI v kniznici uvedenej na zoznam kniznic danej ulohy.
Priorita vykonavania triedy sa meni na 60 a ¢asovy usek 900 milisekund.

CHGCLS ~ CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)
Suvisiace koncepty
|“Objekt triedy” na strane 3()|
Objekt triedy obsahuje atributy spustania, ktoré riadia prevadzkové prostredie ulohy. Objekty triedy alebo triedy
dodavané spolo¢nostou IBM spliiaju poziadavky typickej interaktivnej aj davkovej aplikacie. So systémom sa
dodavaju nasledujuce triedy (podla nazvu):

Riadenie vlakien
Pri riadeni vlakien mozno vykonavat mnoZstvo uloh.

Zobrazenie vlakien beziacich pod konkrétnou ilohou:
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Pod kazdou aktivnou tlohou spustenou v systéme je spustené najmenej jedno vlakno. Vlakno je nezavisla jednotka
prace spustena v tlohe a pouziva rovnaké prostriedky ako uloha. Uloha zavisi na praci vykonanej vlaknom, preto je
dolezité vediet najst vlakna spustené v Specifickej ulohe.

Suvisiace koncepty

|“Vlékna” na strane 32|

Pojem vldkno je skratenym vyrazom pre ,,vlakno riadenia“. Vlakno je cesta, ktort program prebral pocas spustenia,
vykonané kroky a poradie, v ktorom sa kroky vykondvaju. Vldkno spusta kod zo svojho vychodiskového
umiestnenia v zoradenej, preddefinovanej postupnosti pre danu sadu vstupov.

Suvisiace informacie

IPriklad: Ukoncenie vldkna pomocou Javy|
[API manazmentu vlakery

System i Navigator:
Ak chcete zobrazit vlakna spustené pod konkrétnou tilohou, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalite polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Active Jobs.

2. Pravym tla¢idlom kliknite na tlohu, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Details — Threads.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: WRKJOB (Work With Job)

Priklad: Nasledujuci priklad zobrazi obrazovku Pracovat s vlaknami pre tlohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Co mézete robit s vlaknami:

Pretoze vlakna pomdhajui pocas spustenia tiloham spracovat naraz viac ako jednu operaciu, monitorovanie vlaken, ktoré
st spustené v rdmci tlohy, mdze byt nevyhnutné. Poméze vam to udrzat efektivny chod tloh. Na vyhladanie vlakna,
ktoré chcete riadif, moZete pouzit program System i Navigator.

Ked vlédkno najdete, mozete nan kliknif pravym tla¢idlom a vybrat niektort z nasledujicich akeii:

Resetovat tatistiky
Umoziiuje vam vynulovat zobrazeny zoznam informacii a nastavit uplynuty ¢as na 00:00:00.

Podrobnosti
Funkcie vldkna st podobné funkciam ulohy, preto zdielaju niektoré rovnaké funkcie. Detaily obsahuju detailné
informacie o tychto akciach vlakna:

* Zasobnik volani
e Zoznam kniznic
* Uzamknuté objekty
* Transakcie
« Statistiky uplynulého vykonu
Pozastavit
Dovoluje vam podrzat vlakno. Vlakna mozu byt podrzané viackrat. Operaény systém udrziava pocet podrzani
vlakna.
Uvolnit
Uvolni vlakno, ktoré bolo podrzané. V1dkno sa musi uvolnit tolkokrat, kolko bolo podrzané, aby sa mohlo

vykonat.

Vymazat/ukonéit
Umozni vam ukongit vybraté vlikno alebo vldkna.
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Vlastnosti vlakna
Zobrazi rozne atributy vlakna.

Podrobnejsie informacie o akciach, ktoré mozete vykonavat s vldknami, najdete v online pomoci programu System i
Navigator.

Suvisiace informacie

|Systém0vé hodnoty vykonu: Pribuznost vlaikenl

|Systémové hodnoty vykonu: Automaticka uprava prostriedkov vlékien|

Zobrazenie vlastnosti vlakna:

Vlakna dovoluju tiloham vykonavat viac ako jednu vec sti¢asne. Ak sa zastavi spracovanie vldkna, moze to zastavit
vykonavanie ulohy.

Suvisiace koncepty

[‘Vlikna” na strane 32|

Pojem vidkno je skratenym vyrazom pre ,,vlakno riadenia“. Vlakno je cesta, ktoru program prebral pocas spustenia,

vykonané kroky a poradie, v ktorom sa kroky vykonavaju. Vlakno spusta kod zo svojho vychodiskového
umiestnenia v zoradenej, preddefinovanej postupnosti pre danu sadu vstupov.

Suvisiace informacie

[Priklad: Ukoncenie vldkna pomocou Javy|
[API manazmentu vléken|

System i Navigator:
Ak chcete zobrazif atributy vldkna, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Active Jobs alebo Server Jobs.

2. Pravym tla¢idlom kliknite na tlohu, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Details — Threads.

3. Pravym tla¢idlom kliknite na vlakno, s ktorym chcete pracovat a kliknite na Properties.

Informécie pod zalozkou Vseobecné vam umoznia zobrazit si atributy vldkna. K tymto atributom patri identifikator
vlakna, podrobny stav vlakna, aktualny uzivatel, typ spusteného vlakna, uloha, ktora je vo vlakne spustena a skupina
diskovych oblasti, v ktorej je vlakno spustené.

Informdcie pod zilozkou Vykon vam umoznia zobrazit si zikladné prvky vykonu a dovolia vam zmenif prioritu
vykonavania vlakna. Priorita vykonavania ozna¢uje délezitost vlakna vo vziahu k inym vlaknam spustenym v
systéme. Mozné hodnoty su z rozsahu od priority ulohy do 99 (najvyssia mozna priorita). Priorita vykonavania vlakna
nemdze byt nikdy vyssia ako priorita vykondvania tlohy, v ktorej sa vykonava vldkno.

Mozete zobrazit hodnoty vykonu, vypocitané od spustenia vlékna, ktoré obsahujii CPU a poéet diskového I/0. MozZete
tiez zobrazit, obnovit, nastavit automatickt obnovu alebo vynulovat Dosiahnuti Statistiku vykonu, ktora sa

vypocitala pre vlakno.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: WRKJOB (Work With Job)

Priklad: Nasledujuci priklad zobrazi obrazovku Pracovat s vlaknami pre tlohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Ukoncenie alebo vymazanie vlakien:
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Uvodné vlakno, ktoré sa vytvéra pri spusteni ulohy nemozete nikdy vymazat ani ukongit. Niekedy je viak potrebné
ukon¢if sekundérne vlakno, aby mohla tiloha pokra¢ovat vo vykondvani. Sledujte a davajte si pozor na vlakno, ktoré
mate v umysle ukongif, pretoZe tiloha, v ramci ktorej je toto vlakno spustené, sa nemusi byt schopna bez prace, ktora
ma dané vlakno vykonat, riadne dokon¢it.

Délezité: Ukon&ovanie vlakien by nemalo byt vaSou dennou rutinou. Ukonéenie vlakna je vdznej$im krokom ako
ukonc¢enie ulohy, pretoze praca v ostatnych vldknach sa sice moze, ale nemusi zastavit. Pri ukonceni ulohy
sa zastavi vietka praca. Ked vsak ukonéite vlakno, zastavi sa len Gast prace. Ostatné vlakna mozu, no
nemusia bezat dalej. Ak ostanu bezaf dalej bez vldkna, ktoré ukonéite, mozu sa tieto ostatné vldkna stat
zdrojom problémov.

Ak chcete vymazat alebo ukon¢it sekundarne vlakno, musite mat $pecidlne servisné opravnenie (*SERVICE) alebo
opravnenie typu Thread Control.

Suvisiace koncepty

[‘Vlakna” na strane 32|

Pojem vldkno je skratenym vyrazom pre ,,vlakno riadenia“. Vlakno je cesta, ktoru program prebral pocas spustenia,

vykonané kroky a poradie, v ktorom sa kroky vykondvaju. Vldkno spusta kod zo svojho vychodiskového
umiestnenia v zoradenej, preddefinovanej postupnosti pre danu sadu vstupov.

Suvisiace informacie

[Priklad: Ukoncenie vldkna pomocou Javy|

[API manazmentu vlaken|

System i Navigator:

Ak chcete vymazat alebo ukon¢it vlakno, pouZite nasledovny postup:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Active Jobs alebo Server Jobs.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu, s ktorou chcete pracovat, kliknite na Details a potom kliknite na
Threads.

3. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na vldkno, ktorym cheete skonéit, a kliknite na Delete/End.

Znakové rozhranie:
Prikaz: WRKJOB (Work With Job) Option 20: Work with threads, if active

Priklad: Nasledovny priklad zobrazuje obrazovku Work With Threads pre ulohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Na obrazovke Work With Threads zvoite volbu: 4=End.

Riadenie planovania uloh

Ulohu mozno na spustenie naplanovat pomocou rozsireného planovaga uloh, pomocou okna Job Properties programu
System i Navigator alebo zmenou polozky planu uloh prostrednictvom znakového rozhrania.

Naplanovanie davkovej ulohy pomocou programu System i Navigator
Okno Job Properties - Job Queue vam dava moznost planovat okamzité spustenie, jednorazové spustenie v konkrétnom
dni a ¢ase alebo spusianie v pravidelnych intervaloch (ako napriklad, kazdy prvy defi v mesiaci) pre ddvkovu tlohu.

Ak chcete tlohu napldnovat pomocou programu System i Navigator, postupujte nasledovne:

1. Rozbalte polozku My Connections — vds systém — Work Management — Job Queues — Active Job Queues
alebo All Job Queues — Front dloh, ktory obsahuje danu ulohu.

2. Pravym tlac¢idlom kliknite na ulohu a kliknite na Properties.

w

V okne Job properties, kliknite na zalozku Job queues.

4. Ak chcete naplanovat ilohu, pouzite volby, umiestnené pod napisom Kedy sa ma uloha spristupnif na spustenie.
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Informacie o pouzivani tohto okna obsahuje pomoc programu System i Navigator.

Naplanovanie ulohy pomocou programu Management Central Scheduler
Ak nemate nainstalovany doplnok Advanced Job Scheduler, méZete na planovanie tloh pouzivat program Management
Central Scheduler.

Program Management Central Scheduler spustite kliknutim na tlacidlo Schedule, ktoré sa zobrazuje v mnohych oknach
programu System i Navigator. Predpokladajme napriklad, Ze chcete pouzit okno Run Command programu System i

1. Prejdite do programu System i Navigator, kliknite pravym tla¢idlom mysi na server, na ktorom cheete spustit tilohu
vycistenia, a potom kliknite na Run Command.

2. 'V okne Run Command napiste znakovu syntax pre spustenie vasej ulohy. Ak potrebujete pomoc, napiste prvy
prikaz a kliknite na volbu Prompt.

3. Ked prikaz dokongite, kliknite na volbu Schedule. Okno Management Central Scheduler zobrazi, kde mozete tito
tilohu naplanovat, aby sa spustila iba raz, alebo aby sa spustala ako periodicky opakovan4 tloha.
Ulohu mézete naplanovat na jednorazové spustenie, kedy sa tiloha spusti v uréenom datume a ¢ase. Ulohy, ktoré sa
spustaju iba raz, sa po spusteni odstrania z kontajnera Scheduled Tasks. Nasledne sa zobrazia v kontajneri Task
Activity.

Dolezité: Prikaz WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries) nepouzivajte na upravu alebo odstranenie
naplanovanej tlohy, ktora bola naplanovana pomocou programu Management Central Scheduler alebo
Advanced Job Scheduler. Ak ulohu upravite alebo odstranite pomocou prikazu WRKJOBSCDE, do
riadiacej centraly sa neodosle upozornenie na dané zmeny. Uloha sa nemusi spustif ako o¢akévate a v
protokoloch tiloh servera riadiacej centraly sa mozu zobrazit chybové spravy.

Ak je potrebné vykonat zmenu v ulohe, ktora bola naplanovand pomocou programu Management
Central Scheduler alebo Advanced Job Scheduler, pouzite rozhranie programu System i Navigator.

Suvisiace koncepty

[*Planovaé riadiacej centrdly” na strane 54|

Program System i Navigator poskytuje integrovany planova¢ riadiacej centraly, ktory umoziiuje organizovat ¢as
spracovania tloh. Ponuka vdm moznost vyberu okamzitého alebo neskorsicho vykonania tlohy. Planovag riadiace;j
centraly mozete pouzif na naplanovanie skoro vsetkych tloh v riadiacej centréle.

RozSirenym planova¢om uloh

Licen¢ny program IBM Advanced Job Scheduler for i5/0S (5761-JS1) je vykonny planovac, ktory umoznuje
neobsluhované spracovanie uloh 24 hodin denne a 7 dni v tyzdni. Tento planovaci nastroj poskytuje viac funkcii
kalendara a pontika viac$iu kontrolu nad pldnovanymi udalostami ako planova¢ Management Central. MozZete tiez
zobrazovat histériu splnenia tlohy a riadit notifikaciu stavu tlohy.

Ak cheete planovat tlohy vo viacerych systémoch v sieti, produkt musi byt nainstalovany v kazdom z tychto systémov.
Ak chcete pouzif néstroj Advanced Job Scheduler v programe System i Navigator (a v centrdlnom riadeni), je nutné
nainstalovat klientsky doplnok zo systému, v ktorom je nainstalovany nastroj Advanced Job Scheduler.

Licenény program Advanced Job Scheduler vSak nie je nutné nainstalovat v kazdom koncovom systéme v sieti
centralneho riadenia. Ak nainstalujete nastroj Advanced Job Scheduler v centralnom systéme, ulohy definované v
koncovom systéme zhromazduji potrebné informacie o tlohach z centralneho systému. Vietky informacie definicii
uloh je nutné nastavit v centralnom systéme.

Ak maju systémy v sieti produkt Advanced Job Scheduler nainstalovany lokdlne, moZete tilohy planovat mimo siete
centralneho riadenia. V Casti My Connections v okne programu System i Navigator mate pristup k nastroju Advanced
Job Scheduler v lokdlnom systéme po rozvinuti polozky Work Management.

Poznamka: Informécie o objednévani najdete po kliknuti na webové stranky [ob Scheduler for i5/OS|-.ldr .
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Rozsireny planovac iloh pre bezdrotovych klientov:

Advanced Job Scheduler for Wireless je aplikécia, ktord vam umoziuje ziskaf pristup k produktu Advanced Job
Scheduler na viacerych zariadeniach s pristupom na internet, ako je napriklad internetovy telefon, webovy prehliadac
PDA alebo webovy prehliada¢ osobného pocitaca.

Funkcie bezdrotového pripojenia produktu Advanced Job Scheduler su ulozené v systéme, v ktorom je nainstalovany
produkt Advanced Job Scheduler, a umoziuju vam ziskat pristup k ulohdm a aktivite, ako aj odosielat spravy
prijemcom v systéme a zastavovat a spustat monitor Advanced Job Scheduler. Advanced Job Scheduler umoziuje
vietkym uzivatelom prisposobit nastavenia a preferencie podia ich vlastnych predstav o prehiadévani. Uzivatel moze
napriklad zobrazif aktivitu alebo ulohy a prispdsobit zobrazené ulohy.

Advanced Job Scheduler for Wireless vam umoziuje ziskat pristup k uloham, ked nemozete bezne ziskat pristup k
terminalu alebo emulatoru System i. Pripojte sa na internet so svojim mobilnym zariadenim a zadajte URL pre servlet
aplikacie Advanced Job Scheduler for Wireless. Takto sa spusti ponuka, ktora vam poskytuje pristup k produktu
Advanced Job Scheduler v redlnom case.

Advanced Job Scheduler for Wireless pracuje na dvoch typoch zariadeni. Zariadenie WML (Wireless Markup
Language) je mobilny telefén s moznostou pripojenia k internetu. Jazyk HTML (Hypertext Markup Language) sa
pouziva pre webovy prehliadac zariadenia PDA alebo osobného pocitaca. V tejto téme sa opisované zariadenia
oznacuju ako WML a HTML.

Planovanie uloh s nastrojom Advanced Job Scheduler:

Ak cheete spravovat nastroj Advanced Job Scheduler, je potrebné, aby ste si najprv nainstalovali licenény program a
potom vykonali tlohy na prispdsobenie nastroja Advanced Job Scheduler. Zvys$né tilohy vam potom umoznia spravovat
tento planovac a pracovat s nim.

Instalovanie nastroja Advanced Job Scheduler:

Pri prvom pripojeni na server centralneho riadenia sa v programe System i Navigator zobrazi vyzva, ¢i chcete
nainstalovaf nastroj Advanced Job Scheduler. Ak sa rozhodnete nainstalovat ho aZ neskor, moZete na to pouzit funkciu
na instalaciu doplnkov programu System i Navigator.

1. Prejdite do okna programu System i Navigator a potom kliknite na polozku File na liste ponuk.

2. Vyberte polozku Install Options — Install Plug-ins.

3. Kliknite na zdrojovy systém, v ktorom je nainstalovany nastroj Advanced Job Scheduler, a kliknite na tlac¢idlo OK.
AKk si nie ste isty, ktory zdrojovy systém mate pouZif, spytajte sa administratora systému.

Zadajte hodnoty pre polozky User ID a Password systému i5/0S a kliknite na tlacidlo OK.

V zozname Plug-in selection kliknite na Advanced Job Scheduler.

Kliknite na Next, potom znova kliknite na Next.

N o o s

Kliknutim na Finish ukoncite instalaciu.
Nastroj Advanced Job Scheduler je tak nainstalovany.

Vyhladanie planovaca:
Ak chcete ndjst planovac, vykonajte tieto kroky:
1. Rozvinte Management Central.

2. Po zobrazeni spravy o tom, ze program System i Navigator zistil novy komponent, kliknite na polozku Scan Now.
Tuto spravu mozete vidief znova pri pristupe k systémom z kontajnera My Connections.

3. Rozvinte polozku My Connections, vyberte systém, v ktorom je nainstalovany licen¢ny program Advanced Job
Scheduler, a potom vyberte polozku Work Management — Advanced Job Scheduler.

Po ukonceni tychto pripravnych prac s nastrojom Advanced Job Scheduler je vSetko pripravené na nastavenie nastroja
Advanced Job Scheduler.
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Nastavenie nastroja Advanced Job Scheduler:
Pred spustenim planovania tiloh je potrebné nakonfigurovat nastroj Advanced Job Scheduler.
Priradenie vseobecnych vlastnosti:

Pri priradovani vieobecnych vlastnosti, ktoré pouziva nastroj Advanced Job Scheduler, mozete postupovat podia tychto
pokynov. MoZete zadat, ako dlho sa budi uchovavat poloZky aktivit a protokolov pre nastroj Advanced Job Scheduler,
ako aj obdobie, pocas ktorého nie je povolené spustat tlohy.

Mozete zadat pracovné dni, kedy sa mozu spracovavat ulohy, a ¢i sa pre kazdi naplanovanu tlohu vyzaduje aplikécia.
Ak mate nain$talovany produkt na oznamovanie, moZete nastavit aj prikaz, ktory sa pouziva na odosielanie ozndmeni
pri dokonceni alebo zlyhani lohy, alebo mdZete na upozornenie prijemcu pouzit prikaz SNDDSTJS (Send Distribution
using Job Scheduler).

Mbzete zadat, ako dlho sa budu uchovavat zaznamy aktivit pre tlohy, ako aj obdobie, pocas ktorého nie je povolené
spusiat ulohy. Mozete $pecifikovat pracovné dni, kedy mozu prebiehat tlohy a ¢i sa pre kazdi odovzdanu tlohu
vyzaduje aplikacia.

Mbzete si nainitalovaf notifikaény produkt, ktory vam umozni prijat notifikaciu (spravu), ked skonéi uloha. Mézete
definovat prikaz na oznamovanie, ktory odosiela oznamenia pri dokonéeni alebo zlyhani ulohy. Na upozorfiovanie
prijemcu mozete pouzit aj prikaz SNDDSTJS (Send Distribution using Job Scheduler).

Ak chcete nastavif vieobecné vlastnosti pre nastroj Advanced Job Scheduler, vykonajte tieto kroky:
1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator
2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na polozku Advanced Job Scheduler a potom kliknite na polozku Properties.

3. Zadajte hodnotu pre Uchovanie aktivity. Uchovanie aktivity ur¢uje, ako dlho chcete zachovat zaznamy aktivity
pre ulohy. Mozné hodnoty st 1 az 999 dni alebo vyskytov. Kliknutim na Dni uréite, Ze chcete zachovat aktivitu
pocas urcitého poctu dni alebo kliknutim na Vyskyty pre tlohu uréite, Ze chcete zachovat aktivitu pre urcity
pocet vyskytov pre ulohu.

4. Zadajte hodnotu pre Uchovanie protokolu. Polozka pre uchovanie protokolu uréuje, kolko dni chcete uchovat
polozky protokolu nastroja Advanced Job Scheduler.

5. Mobzete $pecifikovat Rezervovany ¢asovy usek. Je to obdobie, pocas ktorého sa nespustaju ziadne tlohy.

6. Zadajte pracovné dni zo zoznamu. Ak vyberiete def, oznaci sa ako pracovny defi a mozno nani odkazovat pri
planovani tloh.

7. Kliknutim na Pre naplanovani ulohu sa vyzaduje aplikacia urcite, ¢i sa pre kazda naplanovanu ulohu vyzaduje
aplikacia. Aplikacie st ulohy zoskupené pre spracovanie. Toto nie je mozné vybraf, ak existujtice tilohy
neobsahuju aplikaciu. Ak sa rozhodnete, Ze cheete mat aplikaciu vyzadovanu pre uréité ulohy, prejdite do prace s
aplikaciami.

8. Kliknite na Calendars, ak chcete nastavif pldnovacie kalendare, kalendare sviatkov a fiskalne kalendare, ktoré sa
maju pouzivat, nastavte kalendér sviatkov a nastavte fiskalny kalendar.

9. Kliknutim na Periodicka frekvencia zaloZena na zaciato¢nom ¢ase mozete pre ulohy naplanované na
periodické vykonavanie nastavit ¢as dalsieho vykonania na zéklade zatiatoéného ¢asu. Uloha sa napriklad ma
spustat kazdych 30 minit a prvykrat sa ma spustif o 8:00 (ak ide o ulohu, ktord ma bezat 24 hodin, zadajte 7:59
ako koncovy ¢as.) Uloha sa vykonava celkovo 20 minit. Ak je toto policko oznatené, tiloha sa spusti o 8:00, 8:30,
9:00 atd. Ak toto policko nie je oznacené, uloha sa spusti o 8:00, 8:50, 9:40, 10:30 atd.

10. Ak chcete pokracovat a znova vypocitat a zobrazit nasledujici datum a ¢as, kedy sa spusti podrzana tloha,
kliknite na Reset held jobs.

11. Specifikujte Poéiatoény ¢as diia. Toto je Cas povazovany za zadiatok nového dna. Vietky tlohy, ktoré st
nastavené tak, aby pouzivali tento ¢as, maju svoj datum vykonania zmeneny na predchadzajuci den, ak cas
spustenia ulohy je skorsi ako hodnota v poli Start time of day.
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12. Specifikujte UZivatela monitora ulohy. Toto pole uréuje meno uzivatelského profilu, ktory sa ma pou21t ako
vlastnik ulohy monitora. Vsetky ulohy, ktor¢ maju zadan¢ho Aktualneho uzivatela pouzivaju uzivatelsky profil
tilohy monitora. Standardny uzivateisky profil ilohy monitora je QIJS.

13. Do pola Notification command mozZete zadat prikaz. Pouzite prikaz SNDDSTJS (Send Distribution using Job
Scheduler Notification) dodany so systémom alebo prikaz Specifikovany vasim notifika¢nym softvérom. Prikaz
SNDDSTIS pouziva funkciu ozndmeni nastroja Advanced Job Scheduler. Oznadeni prijemcovia mozu dostavat
spravy v pripade normalnych a nestandardnych dokonceni naplanovanych poloziek ulohy.

Zadanie urovni opravneni.:

Tieto informacie vysvetluju, ako je mozné zadaf urovne opravneni pre ulohy a funkcie produktu a poskytnuf nové
predvolené opravnenia pre tlohu.

Moézete Specifikovatf Girovne opravneni na ulohy, funkcie produktu a poskytnuf §tandardné opravnenia na novu tilohu,
ktoré sa maju priradif ku kazdému Riadiacemu prvku ulohy/Aplikécii. Opravnenia pre tlohu vam umoziuji udelit
alebo odopriet pristup k tymto akcidm: predloZenie, manazovanie, opravnenie, zobrazenie, kopirovanie, aktualizacia
alebo vymazanie. MoZete tiez udelif alebo odopriet pristup k individudlnym funkcidm produktu, napriklad Pracovat s
planovacimi kalendarmi, Odoslat hlasenia alebo Pridat tlohu.

Predvolené urovne opravneni sa pri pridavani uloh prendsaju na nové ulohy. V tomto pripade systém prenesie
opravnenia novej ulohy na zaklade aplikacie zadanej v ramci definicie ulohy. Ak sa nepouziva ziadna aplikdcia,
prenesu sa opravnenia novej ulohy *SYSTEM.

Zadanie urovni opravneni pre funkcie produktu:
Ak chcete ur¢it urovne opravneni pre funkcie produktu, vykonajte tieto kroky:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozvinte polozku Work Management.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na Permissions.

Vyberte funkciu a kliknite na Properties.

o s~ D

Uroveii opravnenia upravte v pripade potreby v okne Function Permissions Properties. Mozete udelif alebo odopriet
pristup pre verejnost alebo pre $pecifickych uzivatelov.

Zadanie urovni opravneni pre ulohy:
Ak chcete ur¢if urovne opravneni pre ulohy, vykonajte tieto kroky:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozvinte polozku Work Management.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a ak chcete vypisat ulohy, kliknite na Scheduled
Jobs.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na naplanovanu ulohu a kliknite na Permissions.

4. Uroven opravnenia upravte v pripade potreby v okne Permissions Properties. Mézete udelif alebo odopriet pristup
pre verejnost alebo pre $pecifickych uzivatelov. Okrem toho méZete nastavif oprdvnenia pre predloZenie,
manazovanie, opravnenie, zobrazenie, kopirovanie, aktualizaciu alebo vymazanie.

Zadanie predvolenych urovni opravneni:
Ak chcete urcit predvolené urovne opravneni pre nové ulohy, priradené k Riadiacemu prvku tlohy/Aplikécii, vykonajte
tieto kroky:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozvinte polozku Work Management.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na Job Controls/Applications.

Zo zoznamu vyberte ovladaci prvok ulohy alebo aplikaciu a kliknite na New Job Permissions.

ok 0N

Uroven opravnenia upravte v pripade potreby v okne Function Permissions Properties. MoZete udelif alebo odopriet
pristup pre verejnost alebo pre Specifickych uzivatelov. Okrem toho modZete nastavit opravnenia pre predloZenie,
manazovanie, opravnenie, zobrazenie, kopirovanie, aktualizaciu alebo vymazanie.
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Nastavenie planovacieho kalendara:

Tieto pokyny obsahuji informécie o nastaveni kalendara vybratych dni, ktoré mozZete pouzivat na planovanie ulohy
alebo skupiny uloh. Tento kalenddr méze uréovat datumy, ktoré sa pouzivaju na planovanie ulohy, alebo sa moze
pouzivat v spojeni s ostatnymi planmi.

Planovaci kalendar je kalendar vybratych dni, ktory moZete pouzivat pre planovanie tlohy alebo skupiny uloh.
Mbzete zobrazovat planovacie kalendare, pridaf novy pldnovaci kalenddr, pridat novy planovaci kalenddr na zdklade
existujiiceho alebo odstranif existujuci kalendér za predpokladu, Ze ho momentalne nepouziva naplanovana uloha.

Moézete si vybrat kalendar a zobrazif jeho vlastnosti, ak v ilom chcete vykonat zmeny. Po vybere kalendara sa jeho
detaily zobrazia pod volbou Detaily.

Ak chcete nastavit planovaci kalendar, vykonajte tieto kroky:
Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Na stranke Vseobecné kliknite na Calendars.

1
2
3
4. Na stranke Scheduling Calendars kliknite na New.
5. Zadajte Nazov.

6. Do pola Description zadajte text opisujuci kalendar.
7

V pripade potreby vyberte Referenény kalendar. Toto je kalendar, ktory bol nastaveny predtym, a jeho vlastnosti
sa pouziju na novy kalendar, ako keby ste zlucili dva kalendare. Ak nastroj Advanced Job Scheduler pouzivate po
prvykrat, nebudete mat k dispozicii ziadne referenéné kalendare.

8. Vyberte datumy, ktoré chcete zahrniif do kalendéra. Pred pridanim dalsieho datumu do kalendéra musite v poli
Vybraty datum urci, ¢i je vybraty ditum pre aktualny rok alebo pre kazdy rok. Ak to neurobite, vyber aktualne
vybratého datumu sa pri kliknuti na iny datum zrusi.

9. Urtite, ¢i cheete do kalendara zahrnuf uréité dni tyzdia.
Nastavenie kalendara sviatkov:

Tieto pokyny obsahujui informécie o nastaveni kalendara pre dni, pocas ktorych nechcete povolif spracovanie
naplanovanej tlohy. Pre kazdy defi vynimky je mozné $pecifikovat ndhradné dni alebo je mozné v pripade takéhoto dna
spracovanie celkom vynechat.

Kalendar sviatkov je kalendar vynimiek pre dni, kedy nechcete spractivat tilohu Rozsireného planovaca tloh. Pre
kazdy defi vynimky, ktory zadate do kalendéra sviatkov, je mozné zadaf nahradné dni. MéZete zobrazovat kalendare
sviatkov, pridaf novy kalendar sviatkov, pridat novy kalendar sviatkov na zdklade existujticeho alebo odstranit
existujuci kalendar za predpokladu, ze ho momentalne nepouziva naplanovana tloha.

V kalendéroch sviatkov je mozné pouzit vopred definované rozvrhy. MozZete vytvorit rozvrh THIRDFRI s frekvenciou
tretieho piatka v mesiaci. Pri pouziti THIRDFRI v kalendari sviatkov mozete zabranit vykonaniu vsetkych uloh
pouzivajucich tento kalendér sviatkov kazdy treti piatok v mesiaci. V kalendari sviatkov je moZné pouzit jeden alebo
viac rozvrhov. Datumy generované rozvrhom sa v kalendari zobrazia s ¢iernym ohrani¢enim.

Mbzete si vybrat kalendar a zobrazif jeho vlastnosti, ak v fiom chcete vykonat zmeny. Po vybere kalendara sa jeho
detaily zobrazia pod volbou Detaily.

Nastavenie kalendara sviatkov:
Ak chcete nastavit kalendar sviatkov, vykonajte tieto kroky:

1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

2. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Rozsireny planovac aloh a vyberte Properties.
3. Na stranke Vseobecné kliknite na Calendars.

4. Kliknite na zalozku Holiday Calendars.
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5. Kliknite na Novy a zadajte nazov kalendara.
6. V poli Opis zadajte text opisujuci tento kalendar.

7. V pripade potreby vyberte Referencny kalendar. Toto je kalendar, ktory bol nastaveny predtym, a jeho vlastnosti
sa pouziju na novy kalendar, ako keby ste zlucili dva kalendare. Ak nastroj Advanced Job Scheduler pouzivate po
prvykrat, nebudete mat k dispozicii ziadne referen¢né kalendére.

8. Vyberte datumy, ktoré chcete zahrnif do kalendara. Pred pridanim dalsieho datumu do kalendéra musite v poli
Vybraty datum uréit, ¢i je vybraty ddtum pre aktualny rok alebo pre kazdy rok. Ak to neurobite, vyber aktuélne
vybratého datumu sa pri kliknuti na iny datum zrusi.

9. Vyberte nahradny defi pre vykonanie tlohy. Mézete vybratf predchadzajuci pracovny deii, nasledujici pracovny
den, konkrétny datum alebo vobec ni¢. Ak chcete vybraf $pecificky datum, kliknite na Specificky nahradny dei
a zadajte datum.

10. Vyberte $pecifické dni tyzdna, ktoré sa maji zahrnit do kalendara.

Pridanie rozvrhu do kalendadra sviatkov:
Ak chcete k naplanovanej tlohe pridat kalendar sviatkov, vykonajte tieto kroky:

Rozviiite polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Na stranke General kliknite na polozku Calendars.

Na stranke Holiday calendar vyberte kalendar sviatkov a kliknite na Properties.

V lavom dolnom rohu zalozky kliknite na Rozvrhy.

Vyberte vhodny rozvrh a kliknite na Pridat.

N o oo~ 0N~

Ak chcete zmenit Nahradny den, pravym tla¢idlom mysi kliknite na plan v zozname Selected Schedules a kliknite
na spravny Nahradny den.

Nastavenie fiskalneho kalendara:

Ak chcete fiskalny kalenddr rozdelif na iné obdobia neZ si mesiace, pouzite tento postup na nastavenie fiskalneho
kalendara vybratych dni na planovanie ulohy alebo skupiny uloh.

Fiskalny kalendar je kalendar vybratych dni, ktory moZete pouZivat na planovanie ulohy alebo skupiny tiloh. Pomocou
fiskalneho kalendara mézete definovat fiskalny kalendér jedine¢ny pre vase podnikanie. MézZete uréit za¢iatoéné a
koncové datumy pre kazdé obdobie vo fiskalnom roku.

Ak chcete nastavit fiskalny kalendér, vykonajte tieto kroky:
1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
V okne General kliknite na Calendars.
Na stranke Fiscal Calendars kliknite na New.
Zadajte Nazov.
Do pola Description zadajte text pre opis kalendéra.
Kliknutim na New v okne Fiscal Calendar Properties vytvorte novu polozku.
Vyberte obdobie a zadajte zaciatoéné a koncové datumy. Mozete zadat maximdlne 13 obdobi.
Kliknutim na OK ulozte polozku fiskalneho kalendara.

©C©X®NOORAOD

—_

Podia potreby zopakujte kroky 7 az 9.
Zadanie postového servera na pouZzitie na oznamovanie:
Na odosielanie e-mailovych upozornujucich sprav je potrebny postovy server.

Ak chcete nastavit vlastnosti notifikacie, vykonajte tieto kroky:

Riadenie prace 133



Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Rozvinte Rozsireny planovac¢ aloh.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Notification a kliknite na Properties.

Zadaijte, pocas kolkych dni sa maju uchovavat spravy. Zadajte pocet do pola Uchovanie sprav.
Zadajte Server pre odchadzajacu postu (SMTP). Napriklad SMTP.vasserver.com.

Zadajte Port. Predvolené cislo portu je 25.

No o~

Zadajte e-mailovu adresu do pola Adresa pre odpoved. Na tuto adresu sa budu odosielat vietky odpovedacie
Spravy.
8. V poli Protokolovat aktivitu odosielania vyberte Ano alebo Nie. Aktivita odosielania sa pouziva pri uréovani
problémov.
9. Zadajte povoleny Pocet ivodnych stran. Toto sa pouziva pri distribucii hlaseni.
10. Kliknutim na OK ulozite vlastnosti notifikacie.

Nastavenie viacerych prostredi planovania:

V jednom systéme moZete nastavit prostredia pre pldnovanie. Tym zabezpecite, Ze sa pdvodna kniznica tidajov bude
spravat ako aktivna kniZnica iidajov a skopirovana kniznica udajov sa moze pouzit na testovanie. Mate teda dve
planovacie prostredia, jedno na testovanie a jedno, ktoré je skuto¢né. Okrem toho moze testovacia kniznica udajov
sluzit ako zaloha v pripade zlyhania pdvodného systému. Tato funkcia vam poskytuje dodatoénti ochranu v pripade
chyby v poévodnej kniznici udajov, pretoze mate jej zaloznu kopiu.

Existuje niekolko dovodov, preco budete pravdepodobne musiet nastavit viac planovacich prostredi. Budete musief mat

naraz spustent produkénu verziu a testovaciu verziu produktu. Tento typ prostredia vam umoziuje testovat rozne

rozvrhy uloh pred tym, ako ich skutocne pouzijete v kniznici udajov v produkénom systéme. Mozno mate systém, ktory

je zalohou jedného alebo viacerych systémov, v ktorych mozete pouzivat produkt zrkadliaci udaje na replikaciu
kniznice udajov programu Advanced Job Scheduler (QUSRIJS) zo zdrojového systému do kniznice s inym nazvom. V
tomto pripade je kniznica udajov aktivna, kym nenastane problém so zdrojovym systémom.

Prostredie pre planovanie je duplikat kniznice QUSRIJS ale obsahuje iné udaje. Mdzete mat napriklad int kniznicu
udajov s nazvom QUSRIJSTST so vsetkymi objektmi ako QUSRIJS. Obe kniznice sa povazuju za kniznice udajov.

Ak chcete nastavit viacero prostredi pre planovanie, vykonajte tieto kroky:
1. Ziskanie kniznice udajov zo systému
Ak chcete vytvorif kniznicu udajov, musite zo systému ziskat kniznicu udajov. Toto su tri spdsoby, ako mézete zo
systému ziskat kniznicu tdajov:
» Ulozenie kniznice udajov zo systému a jej obnovenie do produkéného systému.
e Zduplikovanie kniznice udajov v aktudlnom systéme pomocou prikazu CPYLIB (Copy Library).

e Zrkadlenie kniznice udajov v testovacom systéme. Tieto systémy by mali pouzivat rovnaku uroven vydania
verzie.

Poznamka: Kniznica skopirovanych, obnovenych alebo zrkadlenych udajov pouziva iny ndzov ako povodny
systém.
2. Priradenie kniznic udajov k uzivatelom

Po ziskani testovacej kniznice udajov Ju prldajte do vlastnosti Rozireného planovaéa uloh a priradte ku kniznici
tidajov uzivatelov. To znamend, ze ked uzivatel pouziva Rozsireny planovac uloh, nim vykonané zmeny sa
ukladaju do kniznice tidajov, priradenej k tomuto uzivatelovi.

3. Kopirovanie tloh z testovacej kniznice idajov do skutoénej kniznice udajov (volitelné)

Ak pouzivate kniznicu udajov na testovacie ucely, budete musiet skopirovat tlohy z testovacej kniznice udajov do
skuto¢nej kniznice udajov, ktora sa pouziva. Toto musite vykonat len v pripade, Ze ste v kroku 1 obnovili alebo
skopirovali kniznicu udajov a mate tlohy, ktoré chcete presunuf do aktualne pouzivanej kniznice tidajov. Ak ste
vytvorili zrkadlovy obraz kniznice iidajov z hlavného systému do testovacieho systému, nemusite tento krok
vykonat.
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Ak chcete skopirovat ulohy z jednej kniznice idajov systému do inej, pouzite prikaz CPYJOBJS (Copy Job using
Job Scheduler). Blizsie informacie o konkrétnych parametroch tohto prikazu najdete v online pomoci.

Priradenie kniznic udajov k uZivatelom:

V kniznici uidajov sa uchovavaju vietky zmeny, ktoré uzivatel vykonal s pouzitim nastroja Advanced Job Scheduler.
KniZnica tidajov obsahuje vietky objekty z kniznice QUSRIJS. MoZete mat neobmedzeny pocet kniznic udajov.

Ak cheete k uzivatelom priradit kniznice idajov, vykonajte tieto kroky:
1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
2. Kiliknite pravym tlacidlom na polozku Advanced Job Scheduler a kliknite na polozku Properties.

3. V okne Data Libraries kliknite na Add a $pecifikujte kniznicu idajov. Vypisané kniznice udajov su k dispozicii pre
vsetkych uzivatelov v systéme.

V okne Users kliknite na Add a pridajte novych uzivatelov.
Zadajte meno.
Vyberte kniznicu udajov.

Kliknutim na OK pridajte uzivatela.

© N o o A

Ak chcete zmenif kniznicu iidajov priradent k uzivatelovi, kliknite na Properties.
Pomocou kniznic udajov mozete nastavit mnoho planovacich prostredi.

Riadenie nastroja Advanced Job Scheduler:

Tieto informécie vam umoznia planovat ulohy pomocou nastroja Advanced Job Scheduler.
Vytvorenie a naplanovanie ulohy:

Mbzete naplanovat ulohu a zadaf prikazy, ktoré su k lohe priradené. MozZete tiez zadat spustacie a ukoncovacie
prikazy a vykonat tak $pecialnu verziu napldnovanej ulohy.

Ak chcete vytvorit a naplanovat novu tlohu, vykonajte tieto kroky:

1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator

2. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na RozSireny planovac uloh.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Scheduled Jobs a kliknite na New Scheduled Job.

Vytvorenie a planovanie skupiny tilloh:

Mbzete nastavit a naplanovat sériu tloh, ktoré sa budu spustat po sebe v zadanom poradi. Ulohy v skupine tiloh
vyzaduju, aby sa pred odoslanim nasledujicej ulohy na spracovanie dokoncilo spracovanie predchadzajucej ulohy.

Skupiny tloh su ilohy zoskupené pre postupné vykonavanie v uréenom poradi. Pred spracovanim kazdej dalsej ulohy v
skupine sa vyzaduje normalne dokoncenie predoslej ulohy v skupine. Ak sa niektord z uloh v skupine nedokonci

normalne, spracovanie pre tito skupinu sa zastavi.

Ak chcete vytvorit a naplanovat novu skupinu tloh, vykonajte tieto kroky:

1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
2. Kliknite na Advanced Job Scheduler.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Job Groups a kliknite na New Job Group.

Pri vyplnovani detailov o novej skupine uloh si pozrite blizsie informacie v online pomoci.

Preddefinované plany:
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Mézete vytvorit rozvrhy, ktoré obsahuju informécie potrebné na planovanie tllohy alebo vypocet datumov vynimiek v
ramci kalendara sviatkov.

Mozete napriklad popri ostatnych kalendaroch vytvorit rozvch ENDOFWEEK, obsahujuci def v tyzdni, kedy sa ma
uloha vykonat. Rozvrh ENDOFWEEK méZete potom pouzit pre vietky ulohy zodpovedajuce danej frekvencii
planovania. Pristup k tejto funkcii mozete ziskat iba v programe System i Navigator.

Mbzete pouzit rovnaké preddefinované rozvrhy, ktoré sui pouzité v tilohe s vasimi kalendarmi sviatkov. Mozete vytvorit
rozvrh THIRDFRI s frekvenciou treticho piatka v mesiaci. Pri pouziti THIRDFRI v kalendari sviatkov mézZete zabranit
vykonaniu vsetkych uloh pouzivajucich tento kalendar sviatkov kazdy treti piatok v mesiaci. V kalendari sviatkov je

mozné pouzit jeden alebo viac rozvrhov. Datumy generované rozvrhom sa v kalendéri zobrazia s ¢iernym ohrani¢enim.

Nastavenie preddefinovaného rozvrhu:

Ak chcete nastavif preddefinovany rozvrh, postupujte nasledovne.

Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Pravym tlacidlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Schedules.

Kliknite na Novy a zadajte nazov rozvrhu.

Zadajte opis pre rozvrh.

o0k wd =

Vyberte frekvenciu a datumy, ktoré chcete zahrnut do vasho rozvrhu, ako aj lubovolné dalsie kalendare.
Viac informécii o vyplifani detailov pre novy rozvrh najdete v online pomoci.
Pridanie rozvrhu k naplanovanej ulohe:

Ak chcete pridaf rozvrh k naplanovanej tlohe, vykonajte tieto kroky:

Rozviiite polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Rozsireny planovac uloh.

Kliknutim na Naplanované dlohy zobrazte zoznam tloh.

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na naplanovanu ulohu a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Schedule.

V pravom hornom rohu zalozky vyberte vhodnu volbu rozvrhu.

ook wn =

Pridanie rozvrhu do kalendara sviatkov:

Kalendar sviatkov je kalendar vynimiek pre dni, pocas ktorych nechcete spracovavat tlohu programu Advanced Job
Scheduler. Pre kazdy den vynimky, ktory zaddte do kalenddra sviatkov, je mozné zadaf nahradné dni.

Ak chcete pridaf rozvrh do kalendara sviatkov, vykonajte tieto kroky:

Rozviite polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Na stranke General kliknite na Holiday Calendars.

Na stranke Holiday Calendars vyberte kalendar sviatkov a kliknite na Properties.

V lavom dolnom rohu zalozky kliknite na Rozvrhy.

Vyberte vhodny rozvrh a kliknite na Pridat.

N O~

Ak chcete zmenit Nahradny defi, pravym tla¢idlom mysi kliknite na pldn v zozname Selected Schedules a kliknite
na spravny Nahradny den.

Viac informacii najdete v online pomoci.

Vytvorenie docasnej naplanovanej ulohy:
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Naplanovant tlohu byva niekedy potrebné spustit aj v inych neZ naplanovanych terminoch, &i uz ihned alebo inokedy
v budticnosti. MézZete na to pouzit prikaz SBMJOBIS (Submit Job using Job Scheduler), volbu &. 7 v zobrazeni Work
with Jobs, alebo voibu Run v okne programu System i Navigator. Pri nastavovani tohto mimoriadneho spustenia
niekedy posta¢uje spracovat iba ¢ast prikazov v zozname prikazov.

Prikaz SBMJOBJS vam umoziiuje zadat sekvencie spustacich a ukonéovacich prikazov. Uloha JOBA ma napriklad 5
prikazov, poradia 10 az 50. V prikaze SBMJOBJS mézete zadat, aby sa zacalo so sekvenciou 20 a skon¢ilo sekvenciou
40. Toto vynechava sekvenciu 10 a 50.

Program System i Navigator vam umoziiuje vybrat spustaci prikaz v ramci zoznamu prikazov a ukonéovaci prikaz.

Ak chcete spustif mimoriadnu verziu naplanovanej tlohy v programe System i Navigator, pouZite tento postup:
Rozviiite polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Roz$ireny planovac uloh.

Kliknutim na Naplanované ulohy zobrazte zoznam tloh.

Kliknite pravym tlacidlom mysi na naplanovanu ulohu a potom kliknite na polozku Run.

Vyberte, ¢i sa ma uloha vykonat teraz alebo v budiicnosti.

I

Vyberte zac¢iato¢ny a ukoncovaci prikaz.
Viac informacii o vypiiani detailov pre novi ulohu najdete v online pomoci.
Planovanie zavislosti uloh:

Nastroj Advanced Job Scheduler vam umozfiuje nastavit zavislosti, do ktorych sa premieta spdsob spracovania tiloh vo
vasom prostredi. Zavislosti uréuji, kedy je mozné vykonat tlohu alebo skupinu tiloh. MéZete vybrat, aby ulohu bolo
mozné spustit az po slneni podmienok vietkych zavislosti, alebo moZete nastavit spustanie ulohy po splneni aspofi
jednej zavislosti.

Zavislosti zahfiaju toto:
e Zavislosti uloh

Zavislosti uloh predstavuju vztahy predchodcu a nasledovnika ulohy. Uloha predchodcu je wiloha, ktora musi byt
spustend pred spustenim tlohy nastupcu. Uloha nastupcu je uloha, ktora sa vykonava po spracovani vietkych uloh
predchodcov. Mdze existovat viacero tiloh nastupcov pre jednu tlohu predchodcu, ako aj viacero tloh predchodcov
pre jednu ulohu nastupcu. Okrem toho mézete $pecifikovat, aby bola zavisla tiloha vynechan4, ak jej predchodcovia
a nasledovnici bezia v den, kedy nie je naplanované spustenie zavislej ulohy.

e Aktivne zavislosti

Zavislosti aktivity su zoznamy uloh, ktoré pri zaddvani vybratej ulohy nemozu byt aktivne. Ak su niektoré tilohy
aktivne, nastroj Advanced Job Scheduler nepovoli spustenie zadanej ulohy. Spustenie vybratej tlohy sa odlozi
dovtedy, kym sa vSetky tlohy v zozname nezmenia na neaktivne.

e Zavislosti prostriedkov

Zavislosti prostriedkov su zalozené na viacerych faktoroch. Kazdy z nasledujucich typov opisuje kontrolované
oblasti. Toto su typy zavislosti prostriedkov:

Siubor Spracovanie tlohy je zavislé od existencie alebo neexistencie suboru a od toho, subor ¢ spiiia zadant
uroven vyhradenia. Pred odovzdanim tlohy sa moZe tiez kontrolovat existencia zaznamov. Napriklad ulohu
JOBA je mozné nastavit tak, aby sa spustala iba v pripade, ak existuje subor ABC, ak je subor mozné
vyhradif exkluzivne, a ak sa zdznamy nachadzaju v stbore.

Objekt Uloha je zavisla od existencie alebo neexistencie objektu typu QSYS a od toho, & spina troveii vyhradenia,
ktoré sa m4 spracovat. Napriklad ulohu JOBA je mozné nastavit tak, aby sa spustala iba v pripade, ak
existuje oblast udajov XYZ. Uloha moze byt zavisla aj od existencie alebo neexistencie objektu, ndjdeného
v integrovanom suborovom systéme. Ak je zavislost zalozena na ktoromkolvek objekte v ceste, cestu
integrovaného stiborového systému zakoncite lomkou ’/°.
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Konfiguracia hardvéru
Spracovanie ulohy je zavislé od existencie alebo neexistencie hardvérovej konfiguracie a jej stavu.
Napriklad lohu JOBA je mozné nastavit tak, aby sa spustala iba v pripade, ak existuje zariadenie TAPO1 a
jeho stav je Available.

Sietovy siibor
Aby mohla byt uloha spracovana, je zavisla od siefového suboru.
Podsystém

Aby mohla byt tloha spracovand, je zdvisla od stavu podsystému.

Ak chcete pracovat so zavislostami, vykonajte tieto kroky:

1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

2. Rozviiite Rozsireny planovac uloh.

3. Kliknite na Naplanované ulohy.

4. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Nazov alohy, so zavislostami ktorého chcete pracovat.

5. Vyberte jedno z tohto: Zavislosti uloh, Zavislosti aktivity alebo Zavislosti prostriedkov. Viac informacii najdete
v online pomoci.

Work Flow Manager:

Nastroj Work Flow Manager vdm umoziuje definovat jednotky prace, ktoré pozostavaju z automatizovanych alebo
manualnych krokov. Tieto jednotky prace sa mozu potom planovat alebo spustaf interaktivne. Nastroj Work Flow
Manager je umiestneny v kontajneri nastroja Advanced Job Scheduler v rozhrani programu System i Navigator.

Kazdy krok v rdmci toku ¢innosti moze mat jednu alebo viac tloh predchodcov Advanced Job Scheduler a jednu alebo
viac uloh naslednikov Advanced Job Scheduler. Po spusteni toku ¢innosti je prvy krok oznaceny na spustenie. Po jeho
dokonceni je dalsi krok oznac¢eny na spustenie atd.

Uvadzame niekolko dal$ich informacii, ktoré treba vziat do Givahy pri pouzivani aplikacie Work Flow Manager:

* Tok &innosti mozete spustit manualne v ktoromkolvek kroku. Ak to urobite, obidete vietky predchadzajuce kroky v
toku Cinnosti.

* Automatické kroky sa dokoncia po vykonani vsetkych predchadzajucich krokov. Sem patria vsetky ulohy
predchodcov Advanced Job Scheduler.

* Po dokonceni kroku sa tlohy naslednikov Advanced Job Scheduler oznacia na spustenie.

* Manualne kroky sa mézu vykonavat v akomkolvek poradi za predpokladu, Ze sa dokon¢ili kroky predchodcov tohto
kroku.

* Dokon¢ené manualne kroky mozete oznacit ako nekompletné a spustit ich znova za predpokladu, Ze neexistuju
nasledujice nekompletné automatické kroky.

+ Specifikovanim, e ulohy predchodcov st rovnaké ako tlohy néaslednikov predchadzajiceho kroku mézete sposobit,
Ze krok bude musiet ¢akat, kym sa uloha dokonéi pred upozornenim o dokonéeni kroku.

+ Dalsich uzivatelov mozete upozornif, ked sa uréity krok spusti, zastavi, nespustil sa v konkrétnom ¢ase alebo trva
prili§ dlho. Mdzete napriklad upozornif uzivatela, ktory je zodpovedny za uréity manualny krok, ze predchadzajuce
automatizované kroky st dokoncené.

Ked prebicha tok vasich &innosti, protokol aktivity zobrazi, kedy bol tok ¢innosti spusteny, kroky, ktoré boli spustené,
stav automatizovanych krokov (uspech alebo zlyhanie), kedy tok Cinnosti skoncil a kone¢ny stav toku ¢innosti.

Tabulka 8. Priklad toku innosti

Tok ¢innosti PAYROLL

Planovany Kazdy piatok o 13:00

Notifikacia Spustil sa tok ¢innosti Uradnik - Mzda

Krok 1 Automaticky - Specifikuje tilohu naslednika na inicializaciu suborov miezd
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Tabuika 8. Priklad toku dinnosti (pokracovanie)
Tok ¢innosti PAYROLL

Krok 2 Automaticky:
+ Ulohu néslednika z kroku 1 §pecifikuje ako ulohu predchodcu pre tento krok

 Upozorni tradnika, ze mozno zadaf karty evidencie pracovného ¢asu

Krok 3 Manudlny:

¢ Uradnik ho dokon¢i po zadani kariet evidencie pracovného casu

* Specifikuje ulohu naslednika na spracovanie suborov kariet evidencie pracovného ¢asu a tla¢ spravy o
kartach evidencie pracovného ¢asu

* Upozorni supervizora, ak krok nebol vykonany v ramci 120 minut

Krok 4 Automaticky:
+ Ulohu naslednika z predchadzajiceho kroku $pecifikuje ako lohu predchodcu
« Ziadne tlohy naslednika

* Upozorni uradnika, aby skontroloval spravu o kartach evidencie pracovného casu

Krok 5 Manualny:
«  Uradnik ho vykona po kontrole sprav

* Specifikuje ulohu naslednika na spracovanie miezd

Krok 6 Automaticky:
+  Ulohu nislednika z predchadzajiceho kroku $pecifikuje ako ulohu predchodcu

« Ziadne tlohy naslednika

* Upozorni uradnika a supervizora, ze mzdy boli dokoncené

V tomto priklade sa tok ¢innosti PAYROLL spusta kazdy piatok o 13:00. Uradnikovi sa posle notifikacia, Ze tok
¢innosti je spusteny.

Pretoze Krok 1 je automaticky a nema ziadne ulohy predchodcu, oznaci tlohu naslednika, ktora inicializuje spustenie

suborov miezd a potom ich dokoncenie. Krok 2 ma ulohu néslednika pre Krok 1 ako jeho predchodca. Krok 2 ¢aka na
tilohu, ktora inicializuje dokon&enie stborov miezd. Po jeho dokonéeni krok 2 upozorni uradnika, Ze médze zadat karty
evidencie pracovného ¢asu. Neexistuju ziadne ulohy néslednika, ktoré treba oznadif na spustenie.

Uradnik manualne dokonéi Krok 3 po zadani vietkych kariet evidencie pracovného asu. Uloha naslednika, ktora
spracovava subor kariet evidencie pracovného Casu a tla¢i spravu o kartach evidencie pracovného ¢asu, je oznaceny na
spustenie. Supervizor je pre istotu upozorneny, ak sa krok nedokoncil v ramci 120 minut. Pretoze uloha predchodcu pre
Krok 4 je uloha naslednika pre Krok 3, Krok 4 pocka, kym sa dokon¢i uloha, ktora spracovava subor kariet evidencie
pracovného Casu a vytlaci spravu o kartach evidencie pracovného ¢asu.

Po dokonéeni tejto ulohy je tradnik upozorneny, Ze méze skontrolovat spravu o kartach evidencie pracovného ¢asu.
Neexistuju Ziadne ulohy néslednika, ktoré treba oznacif na spustenie. Po kontrole spravy o kartach evidencie
pracovného ¢asu uradnik manualne dokon¢i Krok 5. Uloha naslednika, ktora spracovava mzdy a produkuje kontroly, je
oznacena na spustenie.

Pretoze tloha predchodcu pre Krok 6 je uloha naslednika pre Krok 5, Krok 6 pocka, kym sa dokonci uloha, ktora
spracovava mzdy a produkuje kontroly. Po dokonc¢eni ulohy upozorni uradnika a supervizora, ze mzdy boli dokoncené.
Kontroly sa mézu teraz vytlaéit a distribuovat.

Podrobnejsie informdcie o nastroji Work Flow Manager najdete v pomoci online.

Vytvorenie nového toku cinnosti:

Pri vytvarani nového toku ¢innosti je potrebné zadaf, ako sa tok ¢innosti spusti, jeho maximalny ¢as spracovania, kroky
ulohy a poradie, v akom sa budu spustat, a podrobnosti o planovani, oznamovani a dokumentacii.
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Ak chcete vytvorit novy tok ¢innosti, je nutné vykonat nasledovné kroky:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozviiite polozku My Connections — vas systém — Work
Management — Advanced Job Scheduler.

2. Kliknite pravym tlacidlom mysi na polozku Work Flow Manager a vyberte polozku New Work Flow. Zobrazi sa
okno New Work Flow.

Blizsie informacie o spdsobe nastavenia okna New Work Flow néjdete v online pomoci.

Po nastaveni vasho toku ¢innosti ho mozete riadif kliknutim pravym tla¢idlom mysi na nazov toku ¢innosti a kliknutim
na Work Flow Status.

Spustenie toku cinnosti:
Ked spustite tok ¢innosti, mozZete si vybrat, &i cheete, aby sa spustil v prvej sekvencii alebo v konkrétnej sekvencii.

Ak cheete spustif tok ¢innosti, postupujte nasledovne:

1. V okne programu System i Navigator rozvinte polozku Work Management — Advanced Job Scheduler —
Work Flow Manager, kliknite pravym tlacidlom mysi na tok ¢innosti a vyberte polozku Start. Zobrazi sa okno
Start Work Flow.

2. Vyberte si, ¢i cheete, aby sa tok ¢innosti spustil v prvej sekvencii alebo v konkrétnej sekvencii. Ak vyberiete
spustenie od inej nez prvej sekvencie, vsetky predchadzajuce kroky sa oznacia ako dokoncené.

Blizsie informacie o okne Start Work Flow néjdete v online pomoci.
Praca s tokmi cinnosti:
Priebeh toku ¢innosti mozZete riadif a monitorovat pouzitim okna Work Flow Status.

Pristup k oknu Work Flow Status mozZete ziskat rozvinutim polozky My Connections — vds systém — Work
Management — Advanced Job Scheduler — Work Flow Manager. Kliknite pravym tlacidlom na tok ¢innosti a
vyberte polozku Status.

* Okno General vam zobrazi aktualny stav toku Cinnosti.
* Okno Steps vam poskytne zoznam vSetkych krokov aktualne zadefinovanych pre tok ¢innosti.

Mozete sa pozrief, ¢i bol krok zadefinovany bud ako automatizovany alebo manualny a kedy sa tento krok spustil a
ukonc¢il.

— Ak cheete ozna¢it manualny krok ako dokonceny, vyberte spravny krok a oznadte za¢iarkovacie policko
Complete.

— Manuélne kroky mozno oznacit ako dokon¢ené v akomkolvek poradi, ak boli pre tento krok dokonéené vietky
ulohy predchodcov Advanced Job Scheduler.

— Manuélne kroky mozno oznaéit ako nedokonéené, ak v zozname neexistuju dalsie dokonéené automatické kroky.
— Tok &innosti je mozné spustit manualne v ktoromkolvek kroku. Tym sa vynechaju vietky predchadzajuce kroky.
Ak chcete tento zoznam obnovit, kliknite na Refresh.

* Okno Documentation vam zobrazi text dokumentacie pre tok ¢innosti.
Monitorovanie aktivity ulohy pre nastroj Advanced Job Scheduler:

Nastroj Advanced Job Scheduler moZete pouzif na zobrazenie histdrie alebo stavu ulohy alebo skupiny tiloh. MozZete
nastavif aj uchovavanie aktivit, ¢ize nastavif, ako dlho chcete uchovavat zaznamy o aktivitdch pre tlohu.

Aktivita naplanovanej uilohy:
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Aktivita naplanovanej ulohy vam umoziiuje urcit, ako dlho sa budu uchovavat zaznamy aktivity Rozsireného planovaca
uloh. Mozné hodnoty st 1 az 999 dni alebo vyskytov. MoZete nastavit uchovavanie aktivity po¢as uréitého poétu dni
alebo pre urcity pocet vyskytov pre ulohu.

Zobrazuju sa tieto detaily o naplanovanej ulohe:

* Nazov naplanovanej ulohy.

* Skupina Nazov skupiny uloh pre tito ulohu.

* Poradie Poradové Cislo ulohy v skupine, ak je tato tloha v skupine uloh.
» Stav vykondvania Stav ulohy.

* Spustena Kedy zacala tloha bezaf.

» Skoncena Kedy tato uloha skoncila.

* Uplynuty ¢as Mnozstvo ¢asu v hodinach a minutach, ktoré bolo potrebné na spracovanie ulohy.
Zadanie uchovavania aktivity:

Tieto pokyny obsahuju informacie o zadani uchovavania aktivity.
1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
2. Rozvinte Rozsireny planovac uloh.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Scheduled Job Activity a kliknite na Properties.
Zobrazenie podrobnosti aktivity naplanovanej uilohy:

Tento postup vam umozni zobrazif podrobnosti aktivity naplanovanej ulohy.
1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
2. Rozvinte Rozsireny planovac tuloh.

3. Spravte dvojité kliknutie na polozku Aktivita naplanovanej ulohy.
Zobrazenie aktivity naplanovanej ulohy pre specifickii ulohu:

Tento postup vam umozni zobrazit aktivitu naplanovanej ulohy pre $pecificku tlohu.
1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

2. Rozvinte Rozsireny planovac uloh.

3. Kliknite na Naplanované ulohy.
4

Kliknite pravym tla¢idlom mysi na ulohu v poli Job Name, ktorej aktivitu chcete zobrazif, a potom kliknite na
polozku Activity.

Zobrazenie podrobnosti protokolu aktivity:

Protokol aktivity zobrazuje aktivitu v ramci planovaca, napriklad pridanie, zmena alebo zadanie ulohy. Zobrazuju sa
narusenia bezpecnosti, postupnosti spracované napldnovanou ulohou a vSetky prijaté chyby. Zobrazuju sa tiez dditumy a
Casy pre predoslé aktivity.

Ak chcete zobrazit detailné informécie v sprave, dvakrat kliknite na datum a ¢as. Ak chcete zobrazit detaily protokolu
aktivity, vykonajte tieto kroky:

1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
2. Rozvinte Rozsireny planovac iloh.

3. Kliknite na Protokol aktivity. Zobrazia sa polozky pre aktudlny defi. Ak chcete zmenit vyberové kritérium, vyberte
z ponuky Moznosti polozku Include.

Zobrazenie protokolu aktivity pre sSpecificku ulohu:
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Tieto pokyny obsahuju informéacie o zobrazeni protokolu aktivity pre $pecificku ulohu.

1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

2. Rozvinte Rozsireny planovac tuloh.

3. Kliknite na Naplanované ulohy.

4. Pravym tlat¢idlom mysi kliknite na Nazov alohy, ktorej protokol aktivit chcete zobrazit a kliknite na Activity log.

Na zobrazenie priebehu tilohy méZete tiez pouzit stranku Last Run vlastnosti tlohy. Pred krokom v programe CL
alebo po tomto kroku zadajte prikaz SETSTPJS (Set Step using Job Scheduler) spolu s opisom priebehu tlohy. Ked tok
spracovania ulohy v programe prejde na prikaz SETSTPIS, priradeny opis sa zobrazi na stranke Last Run a na
bezdrotovom zariadeni.

Monitorovanie sprav s nastrojom Advanced Job Scheduler:

Kazdy prikaz v zozname prikazov ulohy moze mat identifikdtory sprav, ktoré sliZia na ich monitorovanie. Ak sa pri
vykonavani tlohy vyskytne chyba zodpovedajuica jednej zo sprav zadanych pre vybraty prikaz, uloha zaprotokoluje
chybu, ale pokracuje v spracivani dalSieho prikazu zo zoznamu.

Ak su na dvoch alebo vsetkych styroch poslednych poziciach zadané nuly, napriklad ppmm00, je zadany vSeobecny
identifikator spravy. Ak je napriklad zadané CPF0000, monitoruju sa vsetky spravy CPF.

Ak chcete k prikazu pridat identifikatory sprav, vykonajte tieto kroky:

Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Rozsireny planovac uloh.

Kliknutim na Naplanované dlohy zobrazte zoznam tloh.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na naplanovant tlohu a kliknite na Properties.
Vyberte zo zoznamu prikaz a kliknite na Properties.

Kliknite na Spravy.

No o~ =

Zadaijte identifikatory spréav, ktoré chcete monitorovat a kliknite na Pridat.
Vytvorenie lokdlnej uidajovej oblasti a préaca s touto oblastou:

Lokalna idajova oblast je ¢ast priestoru, ktory je vyhradeny pre tlohu. Nie vetky ulohy vyuzivaji svoju lokalnu
udajovu oblast, ale niektoré d4no. Kazdy prikaz v ramci ulohy ma pristup k lokalnej udajovej oblasti ulohy. Ak planujete
uilohu, ktora predtym vyzadovala, aby ste manualne zadali dal$ie parametre, pravdepodobne budete musief pouzit
lokalnu tidajovii oblast. Na zadanie dalsich parametrov pouzite lokalnu tidajovi oblast, aby ste ich nemuseli manualne
zadavat pri kazdom spusteni ulohy.

Ak chcete zadat informacie o lokalnej udajovej oblasti pre naplanovanu tilohu, vykonajte tieto kroky:
1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

2. Rozvinte polozku Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ulohu a kliknite na Properties.
4

.V pripade potreby upravte okno Local Data Area.
Viac informacii o vypiiani detailov pre lokalnu idajovi oblast ndjdete v online pomoci.
Vytvaranie riadiacich prvkov aplikacii a uiloh a praca s tymito prvkami:
Aplikacie su tlohy zoskupené pre spracovanie. Su viestrannejsie ako skupiny tloh a nemusia sa nutne vykonéavat
sekvenc¢ne. Ulohy v aplikdciach mézu prebichat sucasne a jedna tiloha nemusi ¢akaf, kym bude in4 spracovana. Je
mozné pracovat so vietkymi ulohami v ramci aplikécie a vSetky mézu mat vlastnii mnozinu predvolenych nastaveni.

Riadiace prvky uloh su predvolené nastavenia priradené k ulohe pri jej pridavani do planovaca uloh, ako aj predvolené
nastavenia pouzivané pri zadavani ulohy.
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Aplikacie su ulohy zoskupené pre spracovanie. Mézete mat napriklad skupiny uloh, pouzivanych pre generovanie
vyplatnych listin, ktoré chcete zoskupif pre proces tictovnictva.

Riadiace prvky uloh su predvolené nastavenia priradené k ulohe pri jej pridavani do planovaca uloh, ako aj
predvolené nastavenia pouzivané pri zadavani ulohy. Predvolené nastavenia riadiacich prvkov tloh zahfnaju polozky
ako kalendar, kalendar sviatkov, front tloh, opis ulohy a podobne.

Mbzete zobrazif vietky existujiice riadiace prvky aplikacii alebo uloh v systéme. Modzete pridat novy riadiaci prvok
aplikacie alebo ulohy, pridat nové riadiace prvky aplikdcii alebo tloh, ktoré st zaloZzené na existujucich prvkoch, alebo
odstréanit riadiaci prvok aplikacie alebo ulohy. MézZete tiez vybrat riadiaci prvok aplikécie alebo ulohy, zobrazit jeho
vlastnosti a vykonat v nich zmeny.

Ak chcete vytvorit novii aplikaciu/riadiaci prvok tlohy, vykonajte tieto kroky:

Rozviiite polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Aplikacie/Riadiace prvky tloh.

Kliknite na Nova a zadajte nazov aplikacie.

Zadajte opis pre aplikaciu.

I o

Vyberte kontakty pre aplikaciu. Kontakty su mena uzivatelov, ktori budi kontaktovani v pripade problému s tlohou
v ramci aplikécie. Pre kazdu aplikdciu moZete Specifikovat az 5 kontaktov. MoZete si tiez vybrat, ¢i cheete do
zoznamu kontaktov pridat kontakty alebo ich z neho odstranit.

7. Mozete zadat dalsie informacie, ktoré vam pomézu identifikovat aplikaciu. Informécie sa priradia k novej aplikacii.
Tieto informécie mézu byt uZzitoéné v pripade vyskytu akéhokolvek problému.

Praca s notifikaciami:

V rdmci notifikacie moZete vykondvat rozne tilohy. Notifikdcia vdm umoziuje uréif vlastnosti prijimatela a vlastnosti
zoznamu pre distribticiu hlaseni. Okrem toho moZete odosielat e-mailové spravy a nastavit zoznam eskaldcie v pripade,
ze prijimatel neodpovie v zadanom ¢asovom limite.

Pred odoslanim e-mailovej spravy musite $pecifikovat postovy server, ktory sa ma pouzit pre notifikaciu.

Toto je vyber vlastnosti funkcie notifikacie Rozsireného planovaca uloh:

Prijemca
Pri planovani tilohy moZete uréit, ¢i sa maju $pecifikovanym prijemcom posielaf notifikaéné spravy. Spravu
notifikdcie mozete odosielat v pripade, Ze tloha zlyh4, iispesne sa dokon¢i alebo sa nespusti v zadanom
¢asovom limite. Pre kazdého zadaného prijimatela musite definovat vlastnosti prijimatela. K vlastnostiam
prijemcu sa mozete dostaf vybratim Advanced Job Scheduler — Notification — Recipients a naslednym
vybratim prijemcu zo zoznamu prijemcov.

Zoznam pre distribuciu hlaseni
V zozname pre distribuciu hldseni mozete zadat zoznam stuiborov v odkladacej oblasti, ktoré sa maju
distribuovat. Kazdy subor v odkladacej oblasti, ktory vytvori tiloha sa kontroluje, ¢i existuje zodpovedajuci
zaznam v zozname suborov v odkladacej oblasti. Ak existuje, prijemcovia priradeni k tomuto spoolovému
suboru dostanu kopiu spoolového suboru e-mailom, duplikat spoolového suboru do ich vystupného frontu
alebo oboje. K zoznamom pre distribuciu hlaseni sa dostanete vybratim Advanced Job Scheduler —
Notification — Report distribution list.

E-mail E-mailovu spravu méozete odoslat lubovoinému prijimatelovi definovanému v zozname prijimateiov, ako aj na
$pecificku e-mailovii adresu. Vlastnosti prijimatela musia uréovat e-mailovii adresu, na ktord sa ma sprava
odoslat. K odosielanej sprave mozete pripojit subor z odkladacej oblasti. Stbor z odkladacej oblasti sa moze
odoslat vo formate PDF. Okrem toho moZete nastavit zoznam eskalacie, pouzivany v pripade, ze prijimatel
neodpovie v zadanom casovom limite.

Zadanie spoolového siuiboru na pripojenie k e-mailu:
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Ak chcete ur¢if subor v odkladacej oblasti, ktory sa ma pripojif k e-mailu, vykonajte tieto kroky:
1. Rozvinte polozku Basic Operations v okne programu System i Navigator.

2. Kliknite na Printer Output.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na spoolovy subor a kliknite na Send via AJS.

4

Zadajte prijimatela, predmet a spravu.

Poznamka: Toto je mozné urobif aj z Output Queues.

Zoznam eskalacie
Zoznam eskaldcie uréuje zoznam prijimatelov v zostupnom poradi. Prijimatelia su notifikovani v poradi, v
akom su uvedeni v zozname. Ak prvy prijimatel neodpovie na spravu, odosle sa sprava dalsiemu prijimatelovi.
Tento proces pokraguje, kym sa neprijme odpoved. Ak chcete zadefinovat zoznam eskalacie, prejdite do
Advanced Job Scheduler — Notification — Escalation Lists.

Zastavenie eskalovania spravy:
Ak chceete, aby sa sprava neeskalovala, vykonajte tieto kroky:

1. Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.
2. Kliknite na Advanced Job Scheduler — Notification — E-mail — Sent.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na eskalujucu spravu a kliknite na Stop.

Poznamka: Ak chcete zobrazif iba eskalujuice spravy, vyberte polozku View — Customize this view — Include
v okne programu System i Navigator. Potom v poli Typ vyberte Eskalujice.

Praca so zoznamami kniZnic:

Zoznamy kniznic su uzivatelom definované zoznamy kniznic, ktoré pouziva Rozsireny planovac uloh pri spracuvani
ulohy.

Zoznam Kkniznic je uzivatelom definovany zoznam kniznic, pouzivany Rozsirenym planovacom tloh na vyhladavanie
informacii potrebnych pri spracovani. MézZete zobrazovat zoznamy kniZnic, pridat novy zoznam kniznic, pridaf novy
zoznam kniZnic na zaklade existujiceho alebo odstranit zoznam kniznic za predpokladu, Ze ho momentilne nepouziva
naplanovana tloha.

Mozete si vybrat zoznam kniznic a zobrazit jeho vlastnosti, ak v fiom chcete vykonat zmeny. Do zoznamu kniznic
moZete umiestnif az 250 kniznic.

Ak cheete pridaf novy zoznam kniZnic, vykonajte tieto kroky:

Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Zoznamy kniznic.

Kliknite na Novy a zadajte nazov zoznamu kniznic.

Zadajte opis pre zoznam kniznic.

Kliknite na Browse, pozrite si zoznam existujucich kniznic a kliknite na kniznicu.

No oo k~owd=

Kliknutim na Pridat pridate zoznam vybratych kniznic.

Praca s premennymi prikazu:

Premenna prikazu (predtym znama ako parameter) je premenna, ktoru mozete ulozif a pouzivat v ulohach odovzdanych
cez program Advanced Job Scheduler. Priklady premennych prikazov zahfnaju zaciatok kazdého mesiaca, ¢islo

oddelenia, ¢islo spolo¢nosti a podobne.

Premenné prikazov (predtym zname ako parametre) su premenné ulozené v Rozsirenom planovaci uloh a pouzivané v
ulohach vykonavanych pomocou Rozsirené¢ho planovaca tloh. Premenné prikazu obsahuju informacie, ktoré su
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nahradené v refazci prikazu naplanovanej ulohy. Priklady premennych prikazov zahtfhaju zaciatok kazdého mesiaca,
¢islo oddelenia spolo¢nosti, ¢islo spoloénosti a podobne. MoZete zobrazovat premenné prikazov, pridat novi premennu
prikazu, pridat novii premennu prikazu na zaklade existujicej alebo odstranif premennu prikazu za predpokladu, Ze ju
momentalne nepouziva naplanovana uloha.

MozZete si vybrat existujucu premennu prikazu zobrazit jej vlastnosti, ak v nej chcete vykonat zmeny.

Ak cheete pridaf novii premennu prikazu, vykonajte tieto kroky:

Rozvinte polozku Work Management v okne programu System i Navigator.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Premenné prikazov.

Kliknite na Nova a zadajte nazov premennej prikazu.

Zadajte opis pre premennu prikazu.

Zadajte dizku premennej prikazu. Dizka méze byt 1 az 90.

N o oD~

Vyberte, ako chcete zadat hodnotu pre nahradenie:

a. Zadajte udaje pouzité pre premenni prikazu. V tomto poli mozete pouzit akykolvek znak. Pocet znakov udajov
nemoze byt vi¢si ako dlzka zadana v poli Dlzka.

Zadajte vzorec pre vypocet daitumu. (Priklady ndjdete v online pomoci.)

Zadajte nazov programu pouzitého na ziskanie hodnoty pre nahradenie.

Zadajte kniznicu pouzitu na ziskanie hodnoty pre nahradenie.

®aouo

Vyberte, ¢i cheete ziskat hodnotu pre nahradenie od systémového operatora v ¢ase vykonavania.
Praca s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless:

Aplikacia Advanced Job Scheduler for Wireless pracuje na dvoch typoch zariadeni. Zariadenie WML (Wireless
Markup Language) je mobilny telefén s moznostou pripojenia k Internetu. Jazyk HTML (Hypertext Markup Language)
sa pouziva pre webovy prehliada¢ zariadenia PDA alebo osobného pocitaca. V tejto téme sa opisované zariadenia
oznacuju ako WML a HTML.

Hardvérové a softvérové poziadavky:

Pred spustenim aplikacie Advanced Job Scheduler for Wireless skontrolujte, &i spifiate vietky softvérové a hardvérové
poziadavky.

Na spustenie aplikacie Advanced Job Scheduler for Wireless sa vyzaduju nasledujuce prvky:

* Licen¢ny program Advanced Job Scheduler (5761-JS1): Produkt Advanced Job Scheduler, ktory zahffia nastroj
Advanced Job Scheduler for Wireless.

e Zariadenie na vykonavanie funkcie
— Telefén s moznostou bezdrotového pripojenia k Internetu
— Zariadenie PDA s webovym prehliadacom, bezdrétovym modemom a bezdrotovou sluzbou pripojenia k Internetu
— Tradi¢ny webovy prehliada¢ v pracovnej stanici
* Systém i5/08, verzia 5, vydanie 3 alebo novsie v sieti TCP/IP.
* Webovy aplikacny server vo vaSom centralnom systéme, napriklad jeden z tychto:
— Aplikacny server ASF Jakarta Tomcat
— Lubovolny iny aplikaény server v centralnom systéme s moznostou prevadzkovat servlety
e Server HTTP nainstalovany v systéme

* Identifikujte va§ HTTP server pomocou bezdrotovej funkcie Advanced Job Scheduler. Ak to cheete vykonat,
pripojte sa k systému s nainstalovanym nastrojom Advanced Job Scheduler pomocou znakového rozhrania. Potom
zadajte tento prikaz:
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CALL QIIS/QUSCINT
Vyber zariadenia:

Internetové telefony a bezdrotové PDA patria medzi rychlo sa rozvijajiice technoldgie. Lisia sa od seba velkostou
displeja, uzivatelskym rozhranim a mnozstvom dalsich vyznamnych charakteristik. Informacie v tejto téme vam
pomdzu vybrat zariadenia, ktoré st kompatibilné s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless. Kompatibilné
mozu byt aj iné bezdrotové zariadenia, ak podporujii bezdrotové prehladévanie internetu, ale ich interakcia moze byt
odli$na.

Internet-ready telephones: Vyberte internetovy telefon, ktory sa ma pouzivat s aplikaciou Advanced Job Scheduler
for Wireless.

PDAs: Vyberte PDA, ktory sa ma pouzivat s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless.
PCs: S aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless mozete pouzit aj tradiény webovy prehliadaé.
Konfigurovanie bezdrétového prostredia:

Ak chcete zabezpetit, aby aplikacia Advanced Job Scheduler for Wireless pracovala spravne, je potrebné modifikovat
konfiguraciu webového aplikacného servera a brany firewall.

Skoér nez zaénete pouzivat aplikdciu Advanced Job Scheduler for Wireless, skontrolujte, &i ste spravne nakonfigurovali
alebo nastavili nasledujuce polozky:

1. Nakonfigurujte webovy aplikacny server: Nastavte aplikaciu Advanced Job Scheduler for Wireless tak, aby sa
spustala pomocou mechanizmu servletu ASF Jakarta Tomcat. Tieto pokyny uréuju, ako vytvorif a spustif vas
webovy aplikaény server. Okrem toho Specifikuju program, ktory musite spustif predtym, neZ za¢nete pracovat s
bezdrotovou funkciou programu Advanced Job Server.

2. [Nakonfigurujte branu firewall; Ak pouzivate aplikaciu System i Navigator for Wireless, pristup k systému
ziskavate z internetu. Ak mate branu firewall, mdzete modifikovat nastavenie brany na spustenie aplikdcie System i
Navigator for Wireless.

3. Vyberte jazyk: Predvoleny jazyk je nastaveny na angli¢tinu, ale svoje zariadenie mozete nakonfigurovat aj na
zobrazovanie v jazyku, ktory si vyberiete.

Po vykonani tychto krokov ste pripraveny na pripojenie k vd$mu serveru a mozete zacat pouzivat aplikiciu Advanced
Job Scheduler for Wireless.

Konfigurovanie webového aplikacného servera:

Pred pracou s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless musite spustif a nakonfigurovat webovy aplika¢ny
server. Pomocou tychto procedir mozete nastavit mechanizmus servletov ASF Tomcat pre server HTTP (zalozeny na
Apache) na vykondvanie Rozsireného planovaca uloh pre bezdrétovych klientov.

Poziadavky

Skor nez zaénete, budete potrebovat opravnenie QSECOFR a nainstalovany licenény program IBM HTTP Server for
i5/0S (5761-DG1):

Poznamka: Nasledovné pokyny vam umoznia vytvorit novu instanciu servera HTTP. Tieto pokyny nemdZzete pouzit
na nastavenie nastroja Advanced Job Scheduler na existujicom serveri HTTP.
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Inicializacia aplikacie Advanced Job Scheduler for Wireless na serveri HTTP

Spustenie nasledovného prikazu vam umozni pridat servlet aplikacie Advanced Job Scheduler for Wireless do
mechanizmu servletov Apache Software Foundation Jakarta Tomcat. Nastavuje tiez server HTTP IBM (zalozeny na
Apache) s nazvom Advanced Job SchedulerP, ktory nactiva poziadavkam na porte 8210.

Pred pouzitim aplikécie Advanced Job Scheduler for Wireless potrebujete inicializovat aplikaciu Advanced Job
Scheduler for Wireless na instancii servera HTTP v systéme. Ak to chcete urobit, zadajte v znakovom rozhrani tento
prikaz.

CALL QUS/QIISCINT
Tento prikaz spusta program dodavany so systémom.
Po nakonfigurovani vasho webového aplika¢ného servera a inicializacii inStancie Advanced Job Scheduler na
webovom aplikaénom serveri moZzete pokracovat v konfiguricii vasho bezdrotového prostredia Advanced Job
Scheduler.
Vyber jazyka:

Po pripojeni k aplikacii Advanced Job Scheduler for Wireless mozete $pecifikovat jazyk, ktory chcete pouzivat. Ak
nechcete zadaf $pecificky jazyk, mozete pokracovat s pripojenim k systému.

Ak chcete urcif jazyk, pouzite toto URL:

hostitel. doména: port/servlet/ AJSPervasive?Ing= jazyk
* host: Nazov hostitela systému, ktory obsahuje tento produkt.
s domain: Doména, v ktorej je hostitel umiestneny.
* port: Port, na ktorom nacuva inStancia webového servera.

* lang: 2-znakovy identifikator jazyka. Nasleduje zoznam dostupnych jazykov a ich 2-znakovych identifikatorov. (ar:
arabCina de: nemcina en: anglictina es: Spaniel€ina fr: francuzstina it: taliancina ja: japoncina)

Teraz mozete zacat pracovat s Rozsirenym planovacom tloh pre bezdrotovych klientov.

Pripojenie na operacny systéem i5/0S:

Svoje bezdrotové zariadenie mdZete pouzit na pripojenie na systém, ktory obsahuje produkt Advanced Job Scheduler.
Ak chcete za¢at pouzivat aplikaciu Advanced Job Scheduler for Wireless, zadajte URL systému do bezdrotového
zariadenia. Pri nasmerovani zariadenia na URL pouzite nasledovny format. Skontrolujte, ¢i je zakon¢enie URL
(/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive) zadané presne takto:

host. domain: port/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive

host: Nézov hostitela System i. domain: Doména, v ktorej sa systém nachadza. port: Port, na ktorom pocuva
inStancia webového servera. Predvolena hodnota je 8210.

Ak cheete zadat $pecificky jazyk, ktory sa ma pouzivaf, pozrite si ¢ast|Vyber jazyka]
Vzhiad prehliadaca v zariadeniach PDA a telefonoch s moznostou pripojenia k internetu
Ak ste sa uspesne pripojili k aplikacii Advanced Job Scheduler for Wireless v systéme, na uvodnej obrazovke sa

nachadzaji suhrnné informacie o internetovom telefone alebo PDA. Sumar zobrazuje, ako aktualne su informacie,
kolko existuje naplanovanych uloh, kolko existuje poloZziek aktivity a moznosti skontrolovat stav monitora tloh alebo
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odoslaf spravu prijimatelovi. Okrem toho poskytuje sumar v hornej ¢asti obrazovky celkovy stav s hodnotou OK alebo
Upozornenie. Ak je zobrazené Upozornenie, iloha ma spravu vyZzadujicu viac pozornosti. Uloha vyZadujuca pozornost
obsahuje vykri¢nik.

Tradiény vzhiad prehliadaéa

Tradi¢ny vzhlad prehliadaca je presne rovnaky ako zobrazenie v zariadeniach PDA a telefonoch s moznostou
pripojenia k Internetu. Avsak mnozstvo obsahu je mensie ako velkost obrazovky. Preto mozete znizit velkost webového
prehliada¢a a poskytnuf viac priestoru pre pracu s inymi aplikaciami, pri¢om ponechate otvoreny webovy prehliada¢
Rozsireného planovaca uloh pre bezdrotovych klientov. Okrem toho, ak pouzivate na svojom PC tradi¢ny internetovy
prehliadag, z hlavnej ponuky programu Advanced Job Scheduler mézete vybrat Show all. Potom sa bude na jednej
webovej stranke zobrazovat viac obsahu.

Po uspesnom pripojeni k vasmu systému budete pravdepodobne musiet vase pripojenie prispdsobit.

Prispésobenie pripojenia:

Pomocou bezdrotového zariadenia mozete prisposobit rozhranie pre vase $pecifické potreby. Napriklad, budete si
mozno chcief pozrief len niektoré ulohy a uvediete, Ze nechcete zobrazit nazov skupiny ulohy. MozZno tiez nebudete
chciet ist do zoznamu planovanych aktivit. Stranka Prispdsobit vo vagom bezdrétovom zariadeni vam umoziiuje

filtrovat lohy, ako aj zmenit preferencie zobrazenia.

Existuje vela sposobov, ako mozete prisposobit vase pripojenie, ¢i uz pouzivate PC, PDA alebo telefon s moznostou
pripojenia k Internetu. Ak chcete vyuzit tieto funkcie, navétivte webové stranky aplikacie[Job Scheduler for i5/08)|

Sprdv.a aplikacie Advanced Job Scheduler for Wireless:
Svoje bezdrotové zariadenie mozete pouzif na pracu s aplikdciou Advanced Job Scheduler.

Pri pouziti bezdrotového zariadenia su dostupné tieto funkcie:

Zobrazenie aktivnej ulohy, podrzanej ulohy a ulohy ¢akajucej na spracovanie
Mbzete si zobrazit zoznam pravidelnych tloh (ilohy programu Advanced Job Scheduler) alebo tilohy
Management Central, ktoré sui v stave aktivnom, podrzanom alebo ¢akaju na spracovanie. Dalej mozete
prisposobit zobrazené tlohy nastavenim zoradenia podia typu, ndzvu alebo ¢asu. Okrem toho mézete uréit,
ktora kniznica idajov obsahuje udaje pre ulohy a aktivity.

Zobrazenie zavislosti ulohy
Pre vybratu tilohu moZete zobrazif tlohy predchodcov a nastupcov. Nastupca je uloha zavisla od jednej alebo
viacerych uloh (predchodcov). A naopak, uloha nastupcu méze byt tulohou predchodcu pre iné ulohy
nastupcov.

Zobrazenie sprav
Ak m4 tloha spravu, na ktoru ¢akd, méozete pomocou bezdrotového zariadenia zobrazif text spravy a
odpovedat na spravu.

Spustenie tuloh
Pomocou bezdrotového zariadenia mozete zaddvat Glohy. Volby, ktoré mozete zadavat pri predkladani tilohy
zavisia od vasho bezdrotového zariadenia.

Praca s aktivitou programu Advanced Job Scheduler
S aktivitou programu Advanced Job Scheduler moZete navzdjom komunikovat z bezdrotového zariadenia.
Kazda aktivita ma odlisné volby v zavislosti od stavu polozky aktivity.

Internacionalizacia
Advanced Job Scheduler for Wireless pouziva kod krajiny a jazyka, ktory je priradeny k virtudlnemu pocitacu
System i ™ Java™, na uréenie formatovania jazyka a datumu a ¢asu, ktoré sa méa pouzif na bezdrotovych
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zariadeniach. Ak predvolenymi hodnotami virtudlneho poé¢itaca Java nie st kody, ktoré chcete pouzivat,
mozete ho lahko zmenif. Viac detailov ndjdete v online pomoci.

Dalgie podrobnosti o vykonavani §pecifickych uloh najdete v online pomoci.
Odstrariovanie problémov nastroja Advanced Job Scheduler:

Ak sa tiloha nespusti v naplanovanom ¢ase, tieto metddy odstrafiovania problémov vam mozu pomoct zistit, aké st
vase moznosti.

Ak chcete odstranif problémy néstroja Advanced Job Scheduler, pozrite si najprv stranku najéastejsich otazok na

webovych strankach produktu llob Scheduler for i5/OS|"li5r . Pozrite si ¢asto kladené otazky, ktoré identifikuju, ako je
mozné vykondvat ur¢ité ¢innosti v nastroji Advanced Job Scheduler.

Okrem toho tu je zoznam poloziek, ktoré mozete skontrolovat, ked sa uloha nevykona v napldnovanom ¢ase.

Uroven aktualnosti oprav
Prvé, ¢o by ste mali urobif, je skontrolovat, ¢i st vase opravy aktudlne. Pri pozadovani oprav vzdy Ziadajte
zoznam vietkych oprav. Nie vietky opravy st zahrnuté do kumulativnych balikov PTE|

Kontrola monitora aloh

* V podsystéme QSYSWRK by mala byt aktivna tloha QIJSSCD. Ak nie je, pouzite prikaz STRJS (Start Job
Scheduler).

* Ak je dlhsie ako desaf minut stav ilohy RUN, monitor uloh sa mohol dostat do cyklu. Ak sa vytvorila
slucka, ukoncite ulohu zadanim parametra *IMMED a znova spustite monitor uloh (STRIJS).

* Ak sa zobrazi sprava, na ktoru treba odpovedat, odpovedzte zadanim C (Zrusit). Monitor tiloh sa zastavi na
90 sekund a potom znovu spusti monitorovanie. Vytlacte protokol ulohy pre ulohu monitora. Tento
obsahuje chybové hlasenia.

Kontrola protokolu programu Advanced Job Scheduler
Zadajte prikaz DSPLOGIS (Display Log for Job Scheduler) pre ulohu. Stlacenim F18 prejdite na koniec
zoznamu. Tu sa nachadzaju polozky vysvetlujuce, preco sa uloha nevykonala. Priklady poloziek zahffiaju
zlyhanie prostriedkov, problém so zavislostou aktivity alebo tlohy alebo chyba predlozenia.

Zavislost od inej @lohy
Ak je tloha zavisla od inej iilohy, pomocou volby 10 z obrazovky Praca s ulohami zobrazte zavislosti tlohy.
Stlacenim F8 zobrazite zoznam vietkych uloh predchodcov. Zavisla tloha nemoze bezat, pokial vetky tilohy
predchodcov nezobrazuju v stipci Complete hodnotu *YES.

Sledovanie priebehu ulohy
Ak uloha nepracuje spravne, mézete pred urcitym krokom v programe CL pouzit prikaz SETSTPIS (Set Step
using Job Scheduler), ktory vam poméze urcit, ¢o je pricinou problému. Zadajte vo vasom programe CL tento
prikaz spolu s textovym opisom. Pouzite tento prikaz tolkokrat, kolko je potrebné. Textovy opis, ktory je
priradeny k aktualnemu prikazu, sa zobrazuje v poli Command step na stranke Last Run vlastnosti
naplanovanej tlohy. Pole Command step moZete okrem toho zobrazit v stavovom okne aktivnej ulohy. Pole
Command step sa automaticky aktualizuje pri kazdom spusteni prikazu SETSTPJS pre ulohu. Tento prikaz
pouzite na zistenie priebehu tlohy.

Zhromazdovanie tychto vzoriek udajov vam méze pomdct pri analyze problému:

Stavy chybovych sprav
Vytlacte protokol ulohy pre interaktivnu relaciu, ulohu monitora alebo naplanovanu ulohu podla toho, kde
doslo k chybe.

Datum rozvrhu ulohy nie je spravny
Spustite prikaz DSPJOBIJS pre tlohu s parametrom OUTPUT(*PRINT). Ak sa v ulohe pouziva kalendar,
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vytlacte hlasenie kalendara. Ak sa v ulohe pouziva kalendar sviatkov, vytlacte hlasenie kalendara sviatkov.
Stlacenim klavesu Print vytlacte obrazovku kazdej polozky fiskalneho kalendara pre fiskalny kalendar
pouzivany v tlohe.

Protokol programu Advanced Job Scheduler
Vzdy vytlacte protokol Rozsireného planovaca uloh pre dané obdobie.

Subory QAIJSMST a QAIJSHST
Pred pokusom o nahldsenie problému bude pravdepodobne treba zurnalovat subory QAIJSMST a QAIJSHST
v kniznici QUSRIJS. Technick4 podpora spolo¢nosti IBM moze pozadovat aj kniznicu QUSRIJS.

Praca s polozkami planu uloh

Okrem okna Job Properties - Job Queue programu System i Navigator mdzete polozku planu tloh zmenit aj priamo
pomocou znakového rozhrania. Nasleduje zoznam beznych uloh znakovo orientovaného rozhrania, ktoré mozete pouzit
pri praci s polozkami planovania uloh.

Délezité: Prikaz WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries) nepouzivajte na upravu alebo odstranenie
naplanovanej ulohy, ktora bola naplanovana pomocou programu Management Central Scheduler alebo
Advanced Job Scheduler. Ak ulohu upravite alebo odstranite pomocou prikazu WRKJOBSCDE, do riadiace;j
centraly sa neodosle upozornenie na dané zmeny. Ulohy sa nemusia spustat podia o¢akavania a v
protokoloch tloh servera riadiacej centraly sa mozu objavit chybové hlésenia.

Suvisiace koncepty

[Polozky planovania iloh” na strane 54

Ak v4§ systém neméa Management Central Scheduler alebo Advanced Job Scheduler, mozete tllohy stale napldnovat
pomocou polozky planu uloh, ktora je dostupna zo znakového rozhrania. Pouzitim tejto metody mozete naplanovat
ulohy so zopakovanim alebo na spustenie iba jedenkrat.

Pridanie polozky planu iloh:

Prikaz ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry) vdm umoziuje planovat davkové ulohy pridanim polozky do planu
uloh. Tento prikaz mdZete pouzit na naplanovanie, ze davkova uloha sa odovzda raz alebo na naplanovanie, ze davkova
tloha sa bude odovzdavat v pravidelnych intervaloch.

Prikaz: ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry)

Priklad: Tento prikaz odovzda ulohu s nazvom CLEANUP kazdy piatok o 23:00. Tato uloha pouzije opis ulohy
CLNUPJOBD z kniznice CLNUPLIB. Ak je systém v piatok o 23:00 vypnuty alebo je v obmedzenom stave, tato tloha
sa neodovzda pocas IPL alebo ked skon¢i obmedzeny stav systému.
ADDJOBSCDE JOB(CLEANUP)  SCDDATE (*NONE)

CMD(CALL PGM(CLNUPLIB/CLNUPPGM))

SCDDAY (*FRI)  SCDTIME('23:00:00')

FRQ(+WEEKLY)  RCYACN(*NOSBM)

JOBD (CLNUPLIB/CLNUPJOBD)

Zmena polozky planu tloh:

Tento prikaz vykona zmenu v polozke planu tlohy, avsak neovplyvni nijaké ulohy, ktoré uz boli prostrednictvom tejto
polozky odovzdané. Ak chcete zmenit polozku tlohy, pouZite znakové rozhranie.

Ak chcete zmenit polozku planu tloh, musite mat také isté oprdvnenia, aké sa vyzaduji na pridanie polozky. Avsak
opravnenia pre jednotlivé objekty sa kontroluju iba vtedy, ak menite tento parameter pre danu polozku. Okrem toho, ak

nemate zvlastne opravnenie *JOBCTL, mozete menif iba tie polozky, ktoré do objektu planu tiloh pridal v4s vlastny
uzivatelsky profil.

Prikaz: CHGJOBSCDE (Change Job Schedule Entry)
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Priklad: Tento prikaz zmeni ¢islo polozky planu ulohy BACKUP 001584, aby sa tak ulohy tejto polozky odovzdali do
frontu uloh QBATCH v kniznici QGPL.

CHGJOBSCDE ~ JOB(BACKUP) ENTRYNBR(001584) JOBQ(QGPL/QBATCH)

Priklad: Tento prikaz zmeni ¢asovy plan davkovej ulohy, ktora ma o 11.00 h dia 15. 12. 2003 a potom kazdy tyzden o
tom istom ¢ase spustit program A.

CHGJOBSCDE ~ JOB(EXAMPLE) ENTRYNBR(*ONLY) CMD(CALL PGM(A))
FRQ(*WEEKLY) SCDDATE(121503) SCDTIME(110000)

Pozdrzanie polozky planu tloh:

Prikaz HLDJOBSCDE (Hold Job Schedule Entry) umoziuje uzivatelovi pozdrzaf polozku, vietky polozky alebo
mnozinu poloziek v plane uloh. Ak je polozka pozdrzana, nijaka Gloha sa v planovanom ¢ase neodovzda. Ak chcete
pozdrzat polozku planu tloh, pouZite znakové rozhranie.

Ak chcete polozky pozdrziavai, potrebujete zvldstne opravnenie na riadenie tloh (*JOBCTL); v opa¢nom pripade
mdzete pozdrzaf iba tie polozky, ktoré ste pridali vy sami. Ak ste pozdrzali polozku planu tilohy:

* Polozka zostane pozdrzana az do jej uvolnenia zadanim prikazu RLSJOBSCDE (Release Job Schedule Entry) alebo
WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries).

+ Ked je uloha uvolnend, neodovzda sa, a to ani vtedy nie, ak datum a ¢as, kedy mala byt odovzdana podia planu, uz
uplynul (kym bola uloha pozdrzana). Uloha sa odovzda az pri najblizSom dalSom termine, na ktory je jej odovzdanie
naplanované.

Prikaz: HDLJOBSCDE (Hold Job Schedule Entry)

Priklad: V nasledovnej ukazke je pozdrzana polozka planu tloh CLEANUP.
HLDJOBSCDE ~ JOB(CLEANUP)

Tla¢ zoznamu poloziek planovanych uloh:
Ak cheete vytla¢it zoznam poloziek planovanych uloh, pouZite znakovo orientované rozhranie.
Prikaz: WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries)

Priklad: Nasledujuci priklad vytlaci zoznam poloziek planu uloh.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT)

Priklad: Nasledujuci priklad vytlaci podrobné informacie o kazdej polozke planu uloh.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT) PRTFMT (*FULL)

Uvolnenie polozky planu iiloh:

Prikaz RLSJOBSCDE (Release Job Schedule Entry) umoziiuje uvolnit polozku, vietky polozky alebo mnozinu
poloziek v plane uloh. Ak uvolnite polozku planovania ulohy, iloha nebude odovzdana okamzite, ani ak uplynul datum
a ¢as, ktory bol planovany pre odovzdanie ulohy, pokial bola polozka pozastavena. Ak naplanovany ¢as uplynul, kym
bola polozka pozastavend, odosle sa varovna sprava, ktora uvadza, ze chyba tloha alebo wlohy. Uloha bude potom
odovzdana v niektorom inom nasledujiicom dni, ktory je naplanovany pre jej odovzdanie. Ak chcete uvolnif polozky
planovania uloh, pouzite znakovo orientované rozhranie.

Ak chcete polozky uvolnif, musite maf mimoriadne opréavnenie na riadenie iloh(*JOBCTL); inak budete moct uvolnit
iba tie polozky, ktoré ste pridali.

Prikaz: RLSJOBSCDE (Release Job Schedule Entry)
Priklad: tento priklad uvolni vietky polozky planovania tloh, ktoré maju stav pozastavené.
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RLSJOBSCDE ~ JOB(*ALL) ENTRYNBR(*ALL)
Odstranenie polozky planu uloh:

Prikaz RMVJOBSCDE (Remove Job Schedule Entry) umoziuje odstranit polozku, polozky alebo vSeobecné polozky v
plane uloh. Kazda polozka planovania ulohy zodpoveda jednej davkovej ulohe a obsahuje informacie, ktoré su
potrebné pre automatické spustenie tilohy jedenkrét alebo v pravidelne planovanych intervaloch. Ked bude polozka
uspesne odstranend, dostanete spravu a sprava sa odosle aj do frontu sprav, ktory je zadany v polozke planovania ulohy.
Ak chcete odstranit polozku planovania tlohy, pouZite znakovo orientované rozhranie.

Ak cheete polozky odstranif, musite mat spusteny uzivatelsky profil, ktory ma mimoriadne opravnenie na riadenie tiloh
(*JOBCTL); inak budete moct odstranit iba tie polozky, ktoré ste pridali.

Prikaz: RMVJOBSCDE (Remove Job Schedule Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad odstrani ulohu PAYROLL z pléanu uloh.
RMVJOBSCDE ~ JOB(PAYROLL) ENTRYNBR(*ONLY)

Ked systémova uloha odstrani samostatne odovzdant polozku alebo ked polozku odstranite pomocou prikazu
RMVJOBSCDE (Remove Job Schedule Entry), do frontu sprav zadaného v polozke sa odosle systémova sprava
CPC1239. Ak bola polozka pre jedno odovzdanie pozastavena, ked bol dosiahnuty naplanovany ¢as odovzdania a
polozka pre svoj atribit ulozenia §pecifikovala *NO, polozka sa odstrani, ked bude uvolnena pomocou prikazu Release
Job Schedule Entry. V tomto pripade bude do frontu sprav, ktory je zadany v polozke, odoslana sprava CPC1245.

Riadenie podsystémov

Kedze tlohy bezia v podsystémoch, mozete potrebovat monitorovat aktivitu podsystému na vyskyt pripadnych
problémov, ktoré mézu ovplyvnit schopnost behu tlohy.

Podsystém predstavuje miesto, na ktorom mozno pracovat s ilohami v systéme. Vietka uzivatelskd praca sa realizuje
tilohami spustenymi v podsystéme a je dolezité monitorovat tiito oblast, ¢i nema maly vykon. V programe System i
Navigator mozete zobrazit ulohy a fronty tloh priradené k podsystémom. Okrem toho méte k dispozicii rovnaku
funkénost pre tlohy a fronty uloh v kazdej oblasti, ktora zobrazuje tlohy a fronty uloh.

Bezné ulohy podsystému
Tieto informacie pojednavaju o najbeznejsich tilohach, ktoré mézete v podsystéme vykonavat.
Suvisiace koncepty

[‘Podsystémy” na strane 9|

Podsystém je ¢ast systému, v ktorej sa vykonava praca. Podsystém je samostatné, preddefinované operacné
prostredie, cez ktoré systém koordinuje pouzivanie toku &innosti a prostriedkov. Systém moze obsahovat viacero
podsystémov, vsetky pracujuce nezavisle od ostatnych. Podsystémy riadia prostriedky.

Suvisiace informacie

IHlésenie o skusenostiach: Konfiguracia podsystému|

Zobrazenie atributov podsystémov:

Podsystémy maju atributy. Tieto atributy podavaju informacie o aktualnom stave podsystému alebo o hodnotach, ktoré
boli identifikované v popise podsystému.

Pri pouZivani programu System i Navigator mozno zobrazit nasledujuce atributy aktivneho podsystému:

* Podsystém: Nazov podsystému a zaroven aj kniznica, ktora obsahuje popis podsystému.

* Popis: Popis podsystému.

e Stav: Aktualny stav podsystému. Detaily o moznych stavoch ndjdete v pomoci.

+ Aktivne ulohy: Pocet v sucasnosti aktivnych tloh, bud spustenych alebo ¢akajucich na spustenie, v podsystéme.
Tento pocet nezahina tlohu podsystému.
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+ Maximalny poéet aktivnych iloh: Maximalny pocet tloh, ktoré mézu byt v podsystéme aktivne, bud spustené
alebo Cakajuce na spustenie.

+ Uloha podsystému: Nazov tlohy podsystému, vratane uzivatela a ¢isla
System i Navigator:

Ak si cheete zobrazit atribuity podsystému, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — pripojenie — Work
Management — Subsystems — Active Subsystems.

2. Pravym tla¢idlom kliknite na podsystém, ktory chcete zobrazif a kliknite na Properties.
Znakovo orientované rozhranie:

Ak chcete pouzivaf znakovo orientované rozhranie, zadajte nasledujtci prikaz:

Prikaz: DSPSBSD (Display Subsystem Description)

Priklad: tento prikaz zobrazi ponuku popisu podsystému pre podsystém QBATCH.
DSPSBSD QBATCH

Zastavenie podsystému:
Na zastavenie jedného alebo viacerych podsystémov a urcenie akcii, ktoré sa vykonaju so spracovavanou aktivnou
pracou, moZete pouzit nastroj System i Navigator alebo znakové rozhranie. Po zastaveni podsystému sa v fiom

nespustia ziadne nové ulohy ani kroky smerovania.

Po zastaveni podsystému mozete uréif, ¢o sa stane s aktivnou pracou vykonavanou v systéme. MoZete napriklad uréit,

aby sa vSetky ulohy v danom podsystéme okamzite zastavili (Immediate) alebo mozete uréit, ze spractivanie tlloh sa ma

najskor dokon¢it a podsystém sa ma zastavit az potom (Controlled).

Délezité: Podsystémy sa odporuca zastavovat druhym z vyssie uvedenych sposobov (Controlled), a to vzdy, ked je to
mozné. Toto umozni, aby sa ukonéili aktivne ulohy. Pouzitim tejto volby zaruite, Ze sa pred ukon¢enim
podsystému dokongéia tlohy. To umozni spustenym programom vykonat vy¢istenie (ukonéovacie
spracovanie). Zadanie hodnoty Immediate moze mat neZelané nésledky, napriklad len ¢iastoéne
aktualizované udaje.

Existuju dva druhy zastaveni.

Riadené (odporucané)
Podsystém sa zastavuje riadenym spdsobom. Ulohy sa takisto ukonéuju riadenym spésobom. To umoziiuje
spustenym programom vykonaf vy&istenie (koniec spractivania tulohy). Ked ma wloha, ktora sa prave
ukoncuje, proceduru na zaobchadzanie s asynchronnym signalom SIGTERM, vygeneruje sa pre tito ulohu
signal SIGTERM. Aplikacia ma zadany urcity ¢as pre parameter DELAY na dokoncenie Cistenia pred
ukoncenim ulohy.

Okamzité

Podsystém sa zastavuje okamzite. Ulohy sa takisto ukon¢ia okamzite. Ked ma tloha, ktora sa prave ukonéuje,

proceduru na zaobchadzanie s asynchronnym signdlom SIGTERM, vygeneruje sa pre tuto ulohu signal
SIGTERM a ¢asovy limit urc¢uje systémova hodnota QENDJOBLMT. Az na zaobchadzanie so signdlom
SIGTERM nemaju programy, ktoré st spustené, povolené vykonavanie nijakého vy¢istovania.

Suvisiace koncepty

[‘Ukonéenie tilohy: riadené” na strane 102]

Ukongéenie tllohy riadenym spésobom umoziuje programom beziacim v tlohe vykonat vy&istenie pri skonéeni
ulohy. Je mozné zadat aj dobu oneskorenia, ktora ilohe umozni riadené ukoncenie. Ak doba oneskorenia skonci
pred dokon¢enim tlohy, uloha sa skon¢i okamzite.

Suvisiace ulohy
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[Ako zobrazovat protokoly uloh” na strane 189

Protokol tlohy moZete zobrazit z lubovolného miesta v ramci riadenia préce, z ktorého ziskavate pristup k tloham,
ako je napriklad oblast podsystému alebo oblast pamifovej oblasti. Na zobrazenie protokolov tilloh mézete pouzit
program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Suvisiace informacie

|Systém0vé hodnoty tiloh: Maximalna dizka ¢asu pre okamzité ukonéeniel

System i Navigator:

Ak chcete pouzif nastroj System i Navigator, pouzite nasledujiice pokyny:

1.V nastroji System i Navigator rozbalte My Connections — connection — Work Management — Subsystems —
Active Subsystems.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na podsystém alebo podsystémy, ktoré chcete zastavit, a potom kliknite na Stop.

3. Zadajte volby pre zastavenie podsystému,

4. Kliknite na tlacidlo Zastavit.

Znakové rozhranie:
Ak chcete pouzit znakové rozhranie, zadajte nasledovny prikaz:

Prikaz: ENDSBS (End Subsystem)

Priklad: Tento prikaz ukon¢i vSetky aktivne ulohy v podsystéme QBATCH a potom ukonci aj podsystém. Aktivne
ulohy maju k dispozicii 60 sekund, pocas ktorych mozu vykonat ukoncovacie operacie naprogramované v aplikacii.
ENDSBS  SBS(QBATCH) OPTION(*CNTRLD) DELAY(60)

Pouzite parameter ENDSBSOPT (End Subsystem Option) na vylepSenie vykonu pri ukoncovani podsystému. Ak
zadate ENDSBSOPT(*NOJOBLOG), podsystém sa ukon¢i, ale protokol tlohy sa nevytvori pre vSetky tulohy, ktoré sa
nachadzali v podsystéme.

Ak sa v ulohe vyskytne problém, aviak vy ste predtym zadali *NOJOBLOG, diagnostikovanie problému moze byt
naro¢né alebo dokonca nemozné, pretoze problém nie je zaznamenany v protokole ulohy. Ak ste pouzili atribut ulohy
LOGOUTPUT(*PND), potom sa protokol ulohy uvedie do stavu vyckavania, no ni¢ sa don nezapisuje. Avsak pre
pripad, ze ho bude treba, je protokol ulohy k dispozicii. Blizsie informacie o vyckavani protokolu ulohy najdete v
suvisiacich témach o protokoloch uloh.

Ak zadate ENDSBSOPT(*CHGPTY *CHGTSL), priorita sptistania a ¢asovy usek sa zmenia pre vsetky tlohy, ktoré sa
ukoncuju v tomto podsystéme. Ulohy vyuzivaju procesorové cykly menej agresivne a ich ukon¢enie ma mensi dopad
na ulohy, ktoré su stale spustené v inych podsystémoch.

Mozete zadat vietky tri volby (¥*NOJOBLOG, *CHGPTY a *CHGTSL) v parametri ENDSBSOPT, napriklad:
=ENDSBSOPT (*NOJOBLOG *CHGPTY *CHGTSL)

Poznamka: Ak zadite pre nazov podsystému *ALL a pod QSYSWRK mate spustené akékolvek ulohy, mali by ste
pouzit *CNTRLD a zabranif tak abnorméalnemu ukoné&eniu podsystému.

Spustenie podsystému:

Prikaz STRSBS (Start Subsystem) spusta podsystém pouzitim opisu podsystému zadaného v prikaze. Pri spusteni
podsystému systém alokuje potrebné a dostupné prostriedky (ilozny priestor, pracovné stanice a fronty uloh), ktoré su
Specifikované v popise podsystému. Podsystém mozno spustif pomocou rozhrania programu System i Navigator alebo
znakového rozhrania.

Suvisiace koncepty

|“Ak0 sa spusta podsystém” na strane 18|
Pri spusteni podsystému systém vyhradi niekolko poloZiek a spusti automaticky spustané alebo predspustené tlohy
a az potom je podsystém pripraveny na pracu.
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System i Navigator:
Ak chcete podsystém spustif pomocou programu System i Navigator, postupujte nasledovne:

1. Rozbalte polozku My Connections — pripojenie — Work Management.
2. Pravym tlacidlom kliknite na Subsystems a kliknite na Start Subsystem.

3. Oznadte Nazov a Kniznicu podsystému, ktory sa ma spustif a kliknite na tla¢idlo OK.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: STRSBS (Start Subsystem)

Priklad: Tento prikaz spusti uzivatelsky podsystém, ktory je priradeny popisu podsystému TELLER v kniznici QGPL.
Nazov podsystému je TELLER.
STRSBS SBSD(QGPL/TELLER)

Vytvorenie opisu podsystému
Opis podsystému mozZete vytvorit dvoma sposobmi. Mozete skopirovat existujuci opis podsystému a zmenit ho alebo
vytvorit uplne novy opis.

Moézete postupovat jednym z dvoch nasledovnych sposobov:
1. Ak chcete kopirovat existujuci opis podsystému pomocou znakového rozhrania, pouzite nasledovny postup:

a. Pouzite prikaz CRTDUPOBJ (Create a Duplicate Object) z existujiceho opisu podsystému. (Mozete pouzit aj
prikaz WRKOBJ (Work with Objects) alebo prikaz WRKOBJPDM (Work with Objects using Programming
Development Manager).)

b. Zmeiite kopiu opisu podsystému, aby podsystém pracoval tak, ako pozadujete. Moze byt napriklad potrebné
odstranit polozku frontu tloh, pretoZe identifikuje front uloh, ktory pouziva pévodny podsystém. Potom je
potrebné vytvorit novii polozku frontu tloh, ktora uréuje parametre pouzivané novym podsystémom.

Nezabudnite, Ze treba zrevidovat polozky automaticky spustanych uloh, polozky pracovnych stanic, polozky
predspustenych tloh a komunika¢né polozky; okrem toho je treba aj preverit, ¢i medzi oboma podsystémami
neexistuju nejaké konflikty. Preverte napriklad, ¢i polozky pracovnych stanic nepdsobia tak, ze obidva
podsystémy vyhradzuju tie isté zobrazovacie zariadenia.

2. Ak chcete vytvorit tiplne novy opis podsystému, pouzite znakové rozhranie a nasledovny postup:
a. Vytvorte opis podsystému (pouzite prikaz CRTSBSD).
b. Vytvorte opis ulohy (pouzite prikaz CRTJOBD).

c. Vytvorte triedu (prikaz CRTCLS) pre prikaz ADDPJE (Add Prestart Job Entry) a pouzite prikaz ADDRTGE
(Add Routing Entry).

d. Pridajte pracovné do opisu podsystému.

* Pridajte polozku pracovnej stanice (pouzite prikaz ADDWSE )

* Pridajte polozku frontu uloh (pouzite prikaz ADDJOBQE)

* Pridajte polozku komunikéacie (pouzite prikaz ADDCMNE)

* Pridajte polozku automaticky spustanej tilohy (pouzZite prikaz ADDAJE)

* Pridajte polozku predspustenej ulohy (pouzite prikaz ADDPIJE)
e. Pridajte polozky smerovania (pouzite prikaz ADDRTGE) do opisu podsystému.
Suvisiace koncepty

|“Podsystémy” na strane 9|

Podsystém je ¢ast systému, v ktorej sa vykonava praca. Podsystém je samostatné, preddefinované operacné
prostredie, cez ktoré systém koordinuje pouzivanie toku ¢innosti a prostriedkov. Systém moZe obsahovat viacero
podsystémov, vsetky pracujuce nezavisle od ostatnych. Podsystémy riadia prostriedky.

|“Opis podsystému” na strane 1 1|

Popis podsystému je systémovy objekt, obsahujuci informacie, ktoré definuju systémom riadené charakteristiky
operacného prostredia. Systémom rozpoznany identifikator pre typ objektu je *SBSD. Popis podsystému definuje
ako, kde a kolko prace vstupi do podsystému a ktoré prostriedky podsystém vyuzije na vykonanie prace. Aktivny
podsystém prebera jednoduchy ndzov opisu podsystému.
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Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Konfiguracia podsystému]

Pridavanie poloziek automaticky spustanych iloh:

Na pridanie polozky automaticky spustanej tilohy pouZite znakové rozhranie. Automaticky spustana tiloha sa spusta
automaticky pri spustani priradeného podsystému. Tieto ulohy vo vieobecnosti vykondvaju inicializaéné funkcie,
priradené k danému podsystému. Automaticky spustané tlohy mézu vykonavat tiez opakované ¢innosti alebo
poskytovat centralizované servisné funkcie pre iné ilohy v rovnakom podsystéme.

Prikaz: ADDAIJE (Add Autostart Job Entry)
Priklad: Tento priklad prida polozku automaticky spustanej ulohy do opisu podsystému ABC.
ADDAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD (USERLIB/STARTJD)

Poznamka: Tieto zmeny nadobudnu uéinnost az po ukonceni a restartovani aktivneho podsystému.
Suvisiace koncepty

[Polozky automaticky spustanych uloh” na strane 12}

Polozky automaticky spustanych tloh identifikuji automaticky spustané ilohy, ktoré sa maju spustit hned pri
spusteni podsystému. Ked sa spusti podsystém, systém vyhradi niekolko poloziek a spusti automaticky spustané a
predspustené tlohy predtym, nez bude pripraveny pracovat.

Pridavanie poloziek komunikacie:

Kazda polozka komunikacie opisuje jedno alebo viacero komunikac¢nych zariadeni, typov zariadeni alebo vzdialené
umiestnenie, pre ktoré podsystém spuista tlohy pri prijati poziadaviek na spustenie programu. Podsystém moze vyhradit
komunika¢né zariadenie, ak toto zariadenie nie je momentalne vyhradené pre iny podsystém alebo ulohu.
Komunikaéné zariadenie, ktoré je momentalne vyhradené, sa moze pripadne uvolnif, &¢im sa stane dostupnym pre iné
podsystémy. Ak chcete do opisu podsystému pridaf polozku komunikécie, pouZite znakové rozhranie.

Prikaz: ADDCMNE (Add Communications Entry)

Priklad: Tento priklad pridava polozku komunikécie pre zariadenie APPC s nazvom COMDEYV a rezim *ANY do
opisu podsystému SBS1, ktory sa nachadza v kniznici ALIB. Parameter DFTUSR sa Standardne nastavuje na hodnotu
*NONE, ¢o znamena, 7e do systému nemdzu vstipit ziadne ulohy cez tito polozku, pokial poziadavka na spustenie
programu neobsahuje platné informacie o zabezpeceni.

ADDCMNE ~ SBSD(ALIB/SBS1) DEV(COMDEV)

Poznamka: Mozete zadat bud parameter DEV alebo parameter RMTLOCNAME, ale nie oba parametre sucasne.
Suvisiace koncepty

|“Poloiky komunikacie” na strane 13|

Polozka prace s komunikaciou identifikuje pre podsystém zdroje pre ulohu komunikacie, ktoru spracovava.
Spracovavanie ulohy za¢ina vtedy, ked podsystém dostane zo vzdialeného systému poziadavku na spustenie
programu komunikacie a pre tuto poziadavku sa najde prislusna polozka smerovania.

Pridavanie poloziek frontu uloh:

Polozka frontu tloh identifikuje front tloh, z ktorého sa vyberaju ulohy na spustenie v podsystéme. Ulohy, spustené z
frontu uloh, su davkové ulohy. Polozku frontu uloh pridajte pouzitim znakového rozhrania.

V polozke frontu tiloh mozete $pecifikovat nasledujiice polozky.
* nazov frontu aloh (JOBQ),

 maximalny podet tloh vo fronte uloh, ktoré mozu byt sucasne aktivne (MAXACT),
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* poradie, v ktorom podsystém vybera fronty tloh, z ktorych je mozné spustif ilohy (SEQNBR),

 maximalny podet tloh, ktoré mézu byt sucasne aktivne pre zadanu prioritu frontu tloh (MAXPTYn).
Prikaz: ADDJOBQE (Add Job Queue Entry)

Priklad: Tento prikaz prida polozku frontu uloh pre front uloh NIGHT (v kniznici QGPL) do opisu podsystému
NIGHTSBS, ktory obsahuje kniznica QGPL. Tato polozka $pecifikuje, Ze v podsystéme mézu byt naraz aktivne aZ tri
davkové ulohy z frontu tloh NIGHT. Predpoklada sa standardné poradové ¢islo 10.

ADDJOBQE ~ SBSD(QGPL/NIGHTSBS) JOBQ(QGPL/NIGHT) MAXACT(3)

Suvisiace koncepty

|“Poloika frontu uloh” na strane 6l|
Polozka frontu uloh identifikuje front uloh, z ktorého boli ulohy vybraté na beh v podsystéme. V polozke frontu
uloh sa nachadza 5 parametrov, ktoré riadia spdsob, ktorym sa m4 tento front spracovavat.

[‘Polozky frontu loh” na strane 13|

Polozky frontu uloh v opise podsystému $pecifikuju, z ktorych frontov uloh mé podsystém dostavat ulohy.
Podsystém sa po svojom spusteni pokusa vyhradit kazdy front tiloh, zadefinovany v polozkach frontu uloh
podsystému.

Pridavanie poloziek predspustenych tloh:

Polozky predspustenych tloh identifikuju predspustené tlohy, ktoré je mozné spustit, ked sa spusti podsystém, alebo
ked sa zad4 prikaz STRPJ (Start Prestart Jobs). Polozky predspustenej ulohy moZete do opisu podsystému pridat
pouzitim znakového rozhrania.

Prikaz: ADDPJE (Add Prestart Job Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad prida polozku predspustenej ulohy do opisu podsystému ABC.

ADDPJE SBSD(USERLIB/ABC) PGM(START)
JOBD (USERLIB/STARTPJ)

Suvisiace koncepty

[Polozky predspustenych tiloh” na strane 46|
Predspustenu tlohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej tlohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

[‘Podrobné preskiimanie predspustenej tilohy” na strane 210
Této téma poskytuje podrobny postup, ktory vam poméze néjst odpoved na otdzku "Ako najdem skutoéného
uzivatela predspustenej ulohy a ako zistim, aké prostriedky tato uloha vyuziva?”

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skisenostiach: Vyladenie poloZiek predspustenej tlohy]|

Pridavanie poloziek smerovania:

Kazda polozka smerovania Specifikuje parametre, pouzivané na spustenie kroku smerovania pre ulohu. Polozky
smerovania identifikuju hlavnu oblast uloZzného podsystému, ktort treba pouzit, riadiaci program, ktory treba spustit
(zvytajne systémom poskytovany program QCMD) a dalsie informacie o run-time (ulozené v objekte triedy). Ak
chcete do opisu podsystému pridat polozku smerovania, pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: ADDRTGE (Add Routing Entry)

Priklad: Tento prikaz pridd poloZku smerovania 46 do opisu podsystému PERT v kniznici ORDLIB. Ak chcete pouzit
polozku smerovania 46, smerovacie tdaje musia za¢inat znakovym refazcom WRKSTN2, ktory zadina v pozicii 1. Cez
tuto polozku moze byt kedykolvek aktivny akykolvek pocet krokov smerovania. Program GRAPHIT v kniznici
ORDLIB sa ma spustit v uloznej oblasti 2 pouzitim triedy AZERO z kniznice MYLIB.
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ADDRTGE ~ SBSD(ORDLIB/PERT) SEQNBR(46) CMPVAL(WRKSTN2)
PGM(ORDLIB/GRAPHIT) CLS(MYLIB/AZERQ) MAXACT (*NOMAX)
POOLID (2)

Suvisiace koncepty

[‘Polozky smerovania” na strane 15|

Polozka smerovania identifikuje hlavnu oblast tlozného podsystému, ktort treba pouzit, riadiaci program, ktory
treba spustit (zvycajne systémom poskytovany program QCMD) a dalsie informacie o run-time (ulozené v objekte
triedy). Polozky smerovania s ulozené v opise podsystému.

Pridavanie poloziek pracovnej stanice:

Polozka pracovnej stanice sa pouziva v pripade, ked sa spusti iloha pri prihlaseni uzivatela alebo ked prenasa
interaktivnu tlohu z iného podsystému. V polozke pracovnej stanice mozete Specifikovat nasledujiice polozky. Nazvy
parametrov sa udavaju v zatvorkach. Na pridanie poloziek pracovnej stanice pouzite znakové rozhranie.

* nazov alebo typ pracovnej stanice (WRKSTN alebo WRKSTNTYPE),
* nazov opisu ulohy (JOBD) alebo nazov opisu ulohy v uzivatelskom profile,
* maximalny podet tloh, ktoré mézu byt sucasne aktivne, prostrednictvom polozky (MAXACT),

* prostrednictvom prikazu TFRJOB (Transfer Job) a parametra AT ur¢if, kedy sa maju alokovat pracovné stanice (pri
spusteni podsystému alebo pri vstupe interaktivnej ulohy do podsystému).

Ak chcete do opisu podsystému pridat polozku pracovne;j stanice, pouzite znakové rozhranie.
Prikaz: ADDWSE (Add Workstation Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad prida polozku pracovnej stanice DSP12 do podsystému ABC.

ADDWSE SBSD(USERLIB/ABC) WRKSTN(DSP12)
JOBD (USERLIB/WSE)

Suvisiace koncepty

[Polozky pracovnej stanice” na strane 14]

Interaktivna tiloha je iloha, ktora sa spusta prihlasenim uzivatela na zobrazovaciu stanicu a konéi jeho odhlasenim.
Aby tato tiloha mohla bezaf, podsystém vyhlada opis ulohy, ktory je mozné $pecifikovat v polozke pracovnej
stanice alebo v uzivatelskom profile.

Vytvorenie siboru prihlasovacej obrazovky:

Subor prihlasovacej obrazovky slizi na zobrazenie prihlasovacich obrazoviek na pracovnych staniciach, ktoré su
vyhradené pre podsystém. Subor prihlasovacej obrazovky je mozné zmenit, ked je podsystém aktivny. Novy stubor
prihlasovacej obrazovky sa vsak pouzije az pri dalsom spusteni podsystému. Na vytvorenie stuboru prihlasovacej
obrazovky pouzite znakové rozhranie.

Ako vychodisko pri vytvarani nového stiboru prihlasovacej obrazovky je mozné pouzit stbor prihlasovacej obrazovky
dodany spoloénostou IBM. Zdrojovy kéd tohto stiiboru ndjdete v kniznici QGPL vo fyzickom zdrojovom subore
QDDSSRC. Este nez urobite akékolvek zmeny, dorazne vam odpori¢ame vytvorit si novy fyzicky zdrojovy stbor.
Povodny tovarensky subor prihlasovacej obrazovky dodavany spolo¢nostou IBM si do tohto nového stboru skopirujte.
Takto si tovarensky zdrojovy stbor zachovate v pdvodnom stave pre pripad, Ze ho este budete potrebovat.

Délezité upozornenia:

* Poradie, v ktorom st deklarované polia v subore prihlasovacej obrazovky, sa nesmie zmenit. Pozicie, v akych sa
tieto polia zobrazuju na obrazovke, sa zmenit moze.

* Nemeite celkovii velkost vstupnej a vystupnej vyrovnavacej pamite. Ak sa poradie alebo velkost vyrovnavacich
pamiiti zmeni, mdze dojst k vaznym problémom.

* Nepouzivajte funkciu Specifikacie opisu udajov (DDS) v stubore prihlasovacej obrazovky.
* Pre parameter MAXDEV vzdy zadajte hodnotu 256.
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* 'V opise suboru prihlasovacej obrazovky nie je mozné zadat kiucové slova MENUBAR a PULLDOWN.

* Dizka vyrovnavacej pamite definiéného stuboru obrazovky musi byt 318. Ak je mensia ako 318, podsystém pouzije
predvolenu prihlasovaciu obrazovku QDSIGNON v kniznici QSYS.

* Riadok s deklardciou autorskych prav sa nesmie vymazat.
+ Clen QDSIGNON je subor prihlasovacej obrazovky dodany spolo¢nostou IBM, ktory pouziva 10-znakové heslo.
+ Clen QDSIGNON?2 je subor prihlasovacej obrazovky dodany spoloénostou IBM, ktory pouziva 128-znakové heslo.

Prikaz: Create Display File (CRTDSPF)

Skryté pole v stbore obrazovky s nazvom UBUFFER je mozné zmenif tak, aby si vedelo poradif aj s mensimi polami.
Pole UBUFFER ma dizku 128 bajtov a je deklarované ako posledné pole defini¢ného suboru obrazovky. Toto pole je
mozné zmenit tak, aby pracovalo ako vstupnovystupna vyrovnavacia pamat, a aby udaje zadané do tohto pola boli k
dispozicii pre aplika¢né programy, ked je spustena interaktivna tloha. Ak su splnené nasledovné poziadavky, pole
UBUFFER mozete zmenit tak, aby obsahovalo tolko mensich poli, kolko potrebujete:

* Nové polia musia nasledovat za vietkymi ostatnymi polami v sibore obrazovky. Umiestnenie tychto poli na
obrazovke moze byt lubovolné, pokial poradie, v akom st polia usporiadané v Specifikacidch opisu udajov (DDS),
splnaju tuto poziadavku.

* Celkova dizka musi byt 128. Ak je dizka poli vacsia ako 128, niektoré iidaje sa neprenesu.

* Vsetky polia musia vstupno/vystupnymi polami (typ B v zdroji DDS) alebo skrytymi polami (typ H v zdroji DDS).

Suvisiace informacie

[Miestne jazykové nastavenia ako sucast viacjazykového prostredial

[DDS pre zobrazovacie stboryl

Zadanie novej prihlasovacej obrazovky:

Podsystém pouziva subor prihlasovacej obrazovky, ktory je zadany v parametri SGNDSPF popisu podsystému, na
vytvorenie prihlasovacej obrazovky na pracovnej stanici uzivatela. Ak chcete zmenit predvoleny subor prihlasovacej
obrazovky (QDSIGNON) na subor, ktory ste vytvorili, pouzite znakové rozhranie.

Poznamka: Skor, ako sa pokusite zmenif riadiaci podsystém, presvedéte sa, ¢i je obrazovka platna. Na tento ucel
pouzite skisobnu verziu podsystému.

Prikaz: CHGSBSD (Change Subsystem Description)
Uvedte novy stubor obrazovky v parametri SGNDSPF.

Priklad: Nasledujuci prikaz zmeni stibor prihlasovacej obrazovky pre podsystém QBATCH z predvoleného stiboru na
novy subor s nazvom MYSIGNON.

CHGSBSD SBSD(QSYS/QBATCH) SGNDSPF(MYSIGNON)
Suvisiace informacie

IMiestne jazykové nastavenia ako sucast viacjazykového prostredial

[DDS pre zobrazovacie stibory]

Zmena popisu podsystému

Prikaz CHGSBSD (Change Subsystem Description) slizi na zmenu prevadzkovych atributov zadaného popisu
podsystému. Opis podsystému mozete menif aj vtedy, ked je podsystém aktivny. Na zmeny v opisoch podsystémov
pouzivajte znakové rozhranie.

Poznamka: Hodnotu *RMV nie je mozné zadat v parametri POOLS, ked je podsystém aktivny, pretoze by sa uloha
mohla pozastavit.

Prikaz: CHGSBSD (Change Subsystem Description)
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Priklad: Tento prikaz zmeni definiciu oblasti ulozného priestoru 2, ktora pouziva podsystém PAYCTL, na ulozny
priestor s velkostou 1500K a troven aktivity 3. Stubor prihlasovacej obrazovky sa zmeni na subor obrazovky
COMPANYA a je ulozeny v kniznici QGPL. Ak je podsystém v Case zadavania tohto prikazu aktivny, subor
COMPANYA sa nepouzije az do najblizsicho nového spustenia tohto podsystému.

CHGSBSD  SBSD(QGPL/PAYCTL) POOLS((2 1500 3))
SGNDSPF (QGPL/COMPANYA)

Suvisiace koncepty

|“Opis podsystému” na strane 11|

Popis podsystému je systémovy objekt, obsahujuci informacie, ktoré definuju systémom riadené charakteristiky
operacného prostredia. Systémom rozpoznany identifikator pre typ objektu je *SBSD. Popis podsystému definuje
ako, kde a kolko prace vstupi do podsystému a ktoré prostriedky podsystém vyuzije na vykonanie prace. Aktivny
podsystém prebera jednoduchy nazov opisu podsystému.

Zmena poloziek automaticky spustanych aloh:

Do polozky automaticky spustanej ulohy, ktora uz bola zadefinovana skor, mézete zadat iny opis tlohy. Zmenu
polozky automaticky spustanej ilohy mézete vykonat prostrednictvom znakového rozhrania

Prikaz: CHGAIJE (Change Autostart Job Entry)

Priklad: V nasledovnom priklade sa meni opis tlohy, ktory pouziva polozka automaticky spustanej tlohy s ndzvom
START v kniznici USERLIB v podsystéme ABC.

CHGAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD (USERLIB/NEWJD)

Poznamka: Zmeny sa prejavia az po vypnuti a opatovnom spusteni aktivneho podsystému.
Suvisiace koncepty

[Polozky automaticky spustanych tloh” na strane 12|

Polozky automaticky spustanych uloh identifikuju automaticky spustané lohy, ktoré sa maju spustit hned pri
spusteni podsystému. Ked sa spusti podsystém, systém vyhradi niekolko poloziek a spusti automaticky spustané a
predspustené tlohy predtym, nez bude pripraveny pracovat.

Zmena poloziek komunikacie:

Atributy existujiicej komunikaénej polozky v existujiicom opise podsystému mézZete zmenit prostrednictvom
znakového rozhrania.

* Ked sa zmeni parameter JOBD (Job description) alebo DFTUSR (Default user profile), zmeni sa tiez polozka
komunikacie. Hodnoty tychto parametrov sa vSak nezmenia pre ziadne ulohy, ktoré¢ su v Case zmeny aktivne.

* Ak je hodnota parametra MAXACT (Maximum active jobs) znizena na Cislo, ktoré je nizSie nez celkovy pocet
aktivnych uloh, cez polozku komunikacie, nespracuju sa ziadne nové poziadavky na spustenie programov. Aktivne
tilohy zostanu spustené, ale nespracuju sa ziadne dalsie poziadavky na spustenie programov, kym sa pocet aktivnych
uloh neznizi na pocet nizsi nez je hodnota zadana pre parameter MAXACT.

Prikaz: CHGCMNE (Change Communications Entry)

Priklad: Tento priklad meni komunikacnu polozku (v opise podsystému QGPL/BAKER) pre zariadenie A12 a rezim
*ANY. Maximalna uroven aktivity sa zmeni na *NOMAX, ¢o znac¢i, ze komunikacna polozka nijako neobmedzuje
pocet poziadaviek na spustenie programov, ktoré by mohli byt aktivne zaroven. Hodnota MAXJOBS v opise
podsystému BAKER vsak limituje celkovy podet tloh, ktoré mézu byt v podsystéme aktivne. To zahfa aj tie ulohy,
ktoré boli vytvorené poziadavkami na spustenie programov. Uzivatel mozZe tiez limitovat pocet aktivnych wloh, ktoré
mozu byt smerované cez ktortkolvek konkrétnu polozku smerovania (MAXACT). Obmedzenie zadané v polozke
smerovania moze riadif pocet tlloh, ktoré vyuzivaju konkrétnu oblast alebo tiroven rekurzie konkrétneho programu. V
kazdom pripade, ani jedno z tychto obmedzeni nemoze byt prekrodené v dosledku spractivania poziadavky na spustenie
programu.
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CHGCMNE ~ SBSD(QGPL/BAKER) DEV(A12) MAXACT (*NOMAX)
Suvisiace koncepty

[‘Polozky komunikécie” na strane 13|

Polozka prace s komunikaciou identifikuje pre podsystém zdroje pre ulohu komunikacie, ktoru spracovava.
Spracovévanie ulohy zaéina vtedy, ked podsystém dostane zo vzdialen¢ho systému poziadavku na spustenie
programu komunikacie a pre tuto poziadavku sa najde prislusna polozka smerovania.

Zmena poloziek frontu uloh:

Existujticu polozku frontu tloh v zadanom opise podsystému mozete zmenit. Tento prikaz mozno vydat vtedy, ked je
podsystém aktivny alebo neaktivny. Na zmenu polozky frontu tloh v podsystéme pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CHGJOBQE (Change Job Queue Entry)

Priklad: Tento prikaz zmeni maximalny pocet tlloh, ktoré mozu byt simultanne aktivne z frontu tlloh QBATCH v
kniznici QGPL. Poradové ¢islo polozky frontu tiloh sa nemeni. Az $tyri tlohy z frontu tloh QBATCH mézu byt
aktivne simultdnne. Najviac jedna uloha moze byt aktivna z Girovne priority 1. Neexistuje nijaké obmedzenie pre pocet
tiloh, ktoré mozu byt simultanne aktivne z tirovne priority 2. Urovne priority 3 az 9 sa nemenia.

CHGJOBQE  SBSD(QGPL/QBATCH) JOBQ(QGPL/QBATCH) MAXACT (4)
MAXPTY1(1) MAXPTY2 (*NOMAX)

Suvisiace koncepty

[Polozka frontu uloh” na strane 61|
Polozka frontu uloh identifikuje front uloh, z ktorého boli ulohy vybraté na beh v podsystéme. V polozke frontu
uloh sa nachadza 5 parametrov, ktoré riadia sposob, ktorym sa ma tento front spracovavat.

[Polozky frontu tloh” na strane 13|

Polozky frontu tiloh v opise podsystému $pecifikuju, z ktorych frontov tiloh ma podsystém dostévat tlohy.
Podsystém sa po svojom spusteni pokusa vyhradit kazdy front tloh, zadefinovany v polozkach frontu tloh
podsystému.

Zmena predspustenych poloziek:

Polozku predspustenej tlohy v zadanom opise podsystému mozete zmenit. Potas zmeny polozky predspustenej Glohy
moze byt podsystém aktivny. Zmeny urobené v polozke v ¢ase, ked je podsystém aktivny, sa prejavia az po ase.
Vsetky nové predspustené ulohy, ktoré sa spustia po zadani prikazu, pouzivaju nové hodnoty suvisiace s ulohou. Tento
prikaz identifikuje predspustené tlohy, ktoré sa spustia, ked sa spusti podsystém, alebo ked je zadany prikaz STRPJ
(Start Prestart Jobs).

Na zmenu polozky predspustenej ulohy v opise podsystému pouzite znakové rozhranie.
Prikaz: CHGPJE (Change Prestart Job Entry)

Priklad: V tejto ukazke sa zmeni polozka predspustenej ulohy pre program PGM1 v kniznici QGPL v opise
podsystému PJSBS, ktory sa nachadza v kniznici QGPL. Predspustené ulohy asociované s touto polozkou sa pri
najblizSom spusteni opisu podsystému PJSBS v kniznici QGPL nespustia. Prikaz STRPJ je potrebny na spustenie
predspustenych tloh. Ked je treba spustif viacero iloh, spusti sa este jedna dodatoéna uloha.

CHGPJE  SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) STRJOBS (*NO)
THRESHOLD(1) ADLJOBS(1)

Suvisiace koncepty

|“P0102ky predspustenych uloh” na strane 46|
Predspustenu ulohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej ulohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

|“P0drobné preskumanie predspustenej tilohy” na strane 210|
Tato téma poskytuje podrobny postup, ktory vam pomoéze néjst odpoved na otdzku "Ako najdem skutoéného
uzivatela predspustenej ulohy a ako zistim, aké prostriedky tato uloha vyuziva?”
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Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Vyladenie poloZiek predspustenej tlohy]|

Zmena poloziek smerovania:

Smerovaciu polozku v zadanom opise podsystému mozZete zmenif prostrednictvom znakového rozhrania. Smerovacia
polozka $pecifikuje parametre, ktoré sa pouzivaju pri spustani kroku smerovania ulohy. Asociovany podsystém moze
byt po¢as vykonavania tychto zmien aktivny.

Prikaz: CHGRTGE (Change Routing Entry)

Priklad: V tomto priklade sa meni smerovacia polozka 1478 v opise podsystému ORDER, ktory sa nachadza v
kniznici LIB5. Pouziva sa ten isty program, aviak teraz je spusteny v pamitovej oblasti 3 s triedou SOFAST v kniznici
LIB6.

CHGRTGE ~ SBSD(LIB5/ORDER) SEQNBR(1478) CLS(LIB6/SOFAST) POOLID(3)
Suvisiace koncepty

[Polozky smerovania” na strane 15|

Polozka smerovania identifikuje hlavnu oblast tlozného podsystému, ktort treba pouzit, riadiaci program, ktory
treba spustif (zvyc¢ajne systémom poskytovany program QCMD) a dalsie informacie o run-time (ulozené v objekte
triedy). Polozky smerovania s ulozené v opise podsystému.

Zmena poloziek pracovnej stanice:

Pomocou znakového rozhrania mézZete v polozke pracovnej stanice, ktora uz bola zadefinovana skor, $pecifikovat iny

opis ulohy.

* Ked je zadany parameter JOBD (Job description), polozka pracovnej stanice sa zmeni. Hodnota tohto parametra sa
vSak nezmeni pre vSetky ulohy spustené prostrednictvom tejto polozky, ktoré su v ¢ase zmeny parametra aktivne.

* Ak sa znizi hodnota parametra MAXACT (Maximum active jobs) na ¢iselnu hodnotu, ktord je nizsia ako celkovy
pocet pracovnych stanic, ktor¢ st aktivne prostrednictvom polozky pracovnej stanice, nie je povolené prihlasenie pre
ziadne dalSie pracovné stanice. Aktivne pracovné stanice sa odhlasia. Dalsie ulohy je mozné vytvorit pre aktivnu
pracovnu stanicu pouzitim prikazu TFRSECJOB (Transfer Secondary Job) alebo prikazu TFRGRPJOB (Transfer to
Group Job). Dalsie pracovné stanice sa mozu prihlasit az po znizeni poétu aktivnych pracovnych stanic na hodnotu
nizsiu nez je hodnota zadana parametrom MAXACT.

Prikaz: CHGWSE (Change Workstation Entry)

Priklad: Tento prikaz zmeni polozku pracovnej stanice pre pracovnu stanicu A12 v podsystéme BAKER, ktory sa
nachadza v univerzalnej kniznici. Uloha pre pracovnu stanicu A12 sa vytvori, ked je na prihlasovacej obrazovke zadané
heslo uzivatela a stlaci sa klaves Enter.

CHGWSE ~ SBSD(QGPL/BAKER) WRKSTN(A12) AT(*SIGNON)
Suvisiace koncepty

|“P010Zky pracovnej stanice” na strane |
Interaktivna tloha je uloha, ktora sa spusta prihlasenim uZivatela na zobrazovaciu stanicu a konéi jeho odhlasenim.
Aby tato iloha mohla bezaf, podsystém vyhladé opis ulohy, ktory je mozné $pecifikovaf v polozke pracovnej
stanice alebo v uzivatelskom profile.

Zmena prihlasovacej obrazovky:

Systém sa distribuuje s predvolenym suborom prihlasovacej obrazovky QDSIGNON, ktory je umiestneny v kniznici
QSYS. Vo viacjazyénych prostrediach méoze byt nutné zmenit obsah prihlasovacej obrazovky. Na prihlasovaciu
obrazovku mézete napriklad chcief tieZ pridaf informdcie o spoloénosti. V takychto pripadoch si musite najskor
vytvorit svoj vlastny obrazovkovy subor. PouzZite na tento icel znakové rozhranie.
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Atribit SGNDSPF v popise podsystému ukazuje na subor prihlasovacej obrazovky, ktora uzivatel vidi pri prihlasovani
do podsystému.

Kroky na vykonanie zmeny prihlasovacej obrazovky su nasledovné:
1. Vytvorte novy subor prihlasovacej obrazovky.

2. Zmeite opis podsystému tak, aby namiesto standardného suboru odkazoval na zmeneny subor prihlasovacej
obrazovky.

3. Zmenu odskusajte.

Suvisiace Glohy

|“VytV0renie suboru prihlasovacej obrazovky” na strane 15 8|

Subor prihlasovacej obrazovky sluzi na zobrazenie prihlasovacich obrazoviek na pracovnych staniciach, ktoré su
vyhradené pre podsystém. Subor prihlasovacej obrazovky je mozné zmenit, ked je podsystém aktivny. Novy stibor
prihlasovacej obrazovky sa vsak pouZije az pri dalom spusteni podsystému. Na vytvorenie stiboru prihlasovacej
obrazovky pouzite znakové rozhranie.

|“Zadanie novej prihlasovacej obrazovky” na strane 159|

Podsystém pouziva subor prihlasovacej obrazovky, ktory je zadany v parametri SGNDSPF popisu podsystému, na
vytvorenie prihlasovacej obrazovky na pracovnej stanici uzivatela. Ak chcete zmenit predvoleny stibor
prihlasovacej obrazovky (QDSIGNON) na subor, ktory ste vytvorili, pouzite znakové rozhranie.

Suvisiace informacie

[Miestne jazykové nastavenia ako sucast viacjazykového prostredial

[DDS pre zobrazovacie suboryl

Vymazanie opisu podsystému

Prikaz DLTSBSD (Delete Subsystem Description) vymazava zadané opisy podsystémov (vratane vsetkych pracovnych
poloziek alebo poloziek smerovania, ktoré su k nim pridané) zo systému. Fronty uloh priradené k tomuto podsystému
prikazom ADDJOBQE (Add Job Queue Entry) sa nevymazu. Este presnejsie, ked vymazete opis podsystému (SBSD),
nevymaze sa ani jeden z objektov, na ktoré tento opis odkazuje.

Asociovany podsystém musi byt pred vymazanim neaktivny, inak ho vymazat nemozno. Na vymazanie podsystému
pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: DLTSBSD (Delete Subsystem Description)

Tento prikaz vymaze z kniznice LIB1 opis neaktivneho podsystému s nazvom BAKER.
DLTSBSD  SBSD(LIB1/BAKER)

Odstranenie poloziek automatického spustenia uloh:

Polozku automatického spustenia ilohy moZete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného
rozhrania.

Prikaz: RMVAIJE (Remove Autostart Job Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad odstrani polozku automatického spustenia pre ulohu START z popisu podsystému ABC.
RMVAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)

Poznamka: Aby sa mohli zmeny prejavit, aktivny podsystém sa musi ukongit a nasledne restartova.

Suvisiace koncepty

|“P0102ky automaticky spustanych tiloh” na strane 12|

Polozky automaticky spustanych tloh identifikuji automaticky spustané lohy, ktoré sa maju spustit hned pri
spusteni podsystému. Ked sa spusti podsystém, systém vyhradi niekolko poloziek a spusti automaticky spustané a
predspustené tlohy predtym, nez bude pripraveny pracovat.
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Odstranenie komunikac¢nych poloziek:

Komunikaéné polozky moZete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Vietky
ulohy, ktoré su aktivne prostrednictvom prave odstraiovanej komunikaénej polozky, musia byt ukonéené este pred
spustenim tohto prikazu.

Prikaz: RMVCMNE (Remove Communications Entry)

Priklad: Tento prikaz odstrani polozku komunika¢ného zariadenia pre zariadenie COMDEYV z popisu podsystému
SBS1 v kniznici LIB2.

RMVCMNE ~ SBSD(LIB2/SBS1) DEV(COMDEV)
Suvisiace koncepty

[‘Polozky komunikacie” na strane 13|

Polozka prace s komunikaciou identifikuje pre podsystém zdroje pre ulohu komunikacie, ktort spracovava.
Spracovévanie ulohy zagina vtedy, ked podsystém dostane zo vzdialeného systému poziadavku na spustenie
programu komunikacie a pre tuto poziadavku sa najde prislusna polozka smerovania.

Odstranenie poloziek frontu iloh:

Polozky frontu uloh mézete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Ked bude
polozka frontu uloh odstranena z popisu podsystému, tlohy vo fronte tloh zostanu vo fronte. Polozka frontu tloh sa
neda odstranif, ak boli z tohto frontu tloh spustené nejaké v suc¢asnosti aktivne tlohy.

Prikaz: RMVJOBQE (Remove Job Queue Entry)

Priklad: Tento prikaz odstrani polozku frontu uloh, ktora odkazuje na front uloh BATCH2 v MYLIB, popisu
podsystému NIGHTRUN, ktory je ulozeny v kniznici MYLIB.

RMVJOBQE  SBSD(MYLIB/NIGHTRUN) JOBQ(MYLIB/BATCH2)
Suvisiace koncepty
[Polozka frontu uloh” na strane 61|

Polozka frontu uloh identifikuje front uloh, z ktorého boli ulohy vybraté na beh v podsystéme. V polozke frontu
uloh sa nachadza 5 parametrov, ktoré riadia sposob, ktorym sa ma tento front spracovavat.

[Polozky frontu tiloh” na strane 13|

Polozky frontu tiloh v opise podsystému $pecifikuju, z ktorych frontov tiloh ma podsystém dostévat tlohy.
Podsystém sa po svojom spusteni pokusa vyhradit kazdy front tloh, zadefinovany v polozkach frontu tloh
podsystému.

Suvisiace tlohy

[*Priradenie frontu uloh k podsystému” na strane 177]
Na priradenie polozky frontu tloh k opisu podsystému pouzite znakové rozhranie.

Odstranenie poloziek predspustenych uloh:

Polozky predspustenych tiloh mézete z popisu podsystému odstranif pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
Polozka predspustenej tlohy sa neda odstranit, ak boli pomocou tejto polozky spustené nejaké v sticasnosti aktivne
ulohy.

Ked odstrafiujete polozku, ktora méa ako ndzov kniznice uvedeny *LIBL, v zozname kniZnic sa bude vyhladdvat
program so zadanym nazvom. Ak sa program v zozname kniznic ndjde, ale polozka existuje s inym nazvom kniznice,
(na €o sa pride neskor v zozname kniznic), neodstrani sa ziadna polozka. Ak sa program v zozname kniznic nenajde,

ale polozka existuje, neodstrani sa ziadna polozka.

Prikaz: RMVPJE (Remove Prestart Job Entry)
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Priklad: Tento prikaz odstrani polozku predspustenej ulohy pre program PGM1 (v kniznici QGPL) z popisu
podsystému PJE, ktory sa nachadza v kniznici QGPL.

RMVPJE  SBSD(QGPL/PJE) PGM(QGPL/PGM1)
Suvisiace koncepty

|“Poloiky predspustenych tloh” na strane 46|
Predspustent tlohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej tlohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

|“Podrobné preskumanie predspustenej tlohy” na strane 210|
Tato téma poskytuje podrobny postup, ktory vam poméze najst odpoved na otazku ”"Ako najdem skutoéného
uzivatela predspustenej ulohy a ako zistim, aké prostriedky tato uloha vyuziva?”

Suvisiace informacie

IHlésenie o skusenostiach: Vyladenie poloziek predspustenej 1'110hy|

Odstranenie smerovacich poloziek:

Smerovaciu polozku mézZete zo $pecifikovaného opisu podsystému odstréanif pomocou znakovo orientovaného
rozhrania. Podsystém mozZe byt v ¢ase spustenia prikazu aktivny. Smerovaciu polozku viak nemézZete odstranif, ak su v
sucasnosti aktivne nejaké ulohy, ktoré boli spustené pomocou tejto polozky.

Prikaz: RMVRTGE (Remove Routing Entry)

Priklad: Tento prikaz odstrani smerovaciu polozku 9912 z popisu podsystému PERT v kniznici OR.
RMVRTGE ~ SBSD(OR/PERT) SEQNBR(9912)
Suvisiace koncepty

[Polozky smerovania” na strane 15|

Polozka smerovania identifikuje hlavnu oblast tilozného podsystému, ktort treba pouzit, riadiaci program, ktory
treba spustif (zvycajne systémom poskytovany program QCMD) a dalie informécie o run-time (uloZené v objekte
triedy). Polozky smerovania su ulozené v opise podsystému.

Odstranenie poloziek pracovnej stanice:

Polozku pracovnej stanice moZete z popisu podsystému odstranif pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
Podsystém moze byt v ¢ase spustenia prikazu aktivny. Avsak vSetky tlohy, ktoré st aktivne prostrednictvom polozky
pracovnej stanice, musia byt ukonéené este pred odstranenim tejto polozky.

Prikaz: RMVWSE (Remove Work Station Entry)

Priklad: Tento priklad odstrani polozku pracovnej stanice pre pracovnu stanicu B53 z popisu podsystému s ndzvom
CHARLES v kniznici LIB2.

RMVWSE ~ SBSD(LIB2/CHARLES) WRKSTN(B53)
Suvisiace koncepty

|“P0102ky pracovnej stanice” na strane 1
Interaktivna tloha je tloha, ktora sa spusta prihldsenim uZivatela na zobrazovaciu stanicu a kon¢i jeho odhldsenim.
Aby této uloha mohla bezaf, podsystém vyhlada opis tilohy, ktory je mozné $pecifikovat v polozke pracovnej
stanice alebo v uzivatelskom profile.

Konfiguracia interaktivheho podsystému
Informacie v tejto Casti opisuju sposob nastavenia nového interaktivneho podsystému.

Postup je popisany, ako by boli prikazy zadavané manualne. Konfiguracie vsak pri vytvarani podsystémov mozete za
ucelom obnovy jednoducho opétovne vytvorit pomocou programu CL.
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Ked nastavujete novy interaktivny podsystém, mali by ste uvazovat kolko zariadeni bude pre tento podsystém
alokovanych. KedZe podsystém vykonava funkcia riadenia zariadeni, ako je napriklad zobrazenie obrazovky
prihlasenia a spracovania obnovy po vyskyte chyb zariadeni, mozete obmedzif podet zariadeni priradenych k jednému
podsystému. Dalie informacie najdete v téme [Communications limits|

Poznamka: Tato téma poskytuje prehlad loh, ktoré zahfiia konfiguracia interaktivnych podsystémov. Empirické
spravy o podsystémoch obsahuju podrobné vysvetlenie kazdého kroku a dalSie dostupné volby pre kazdy
krok.

Vytvorenie kniZnice:

Tento priklad znazornuje vytvorenie kniznice na ulozenie konfiguraénych objektov podsystému.

V tomto priklade sa ako kniznica pouziva SBSLIB.
CRTLIB SBSLIB TEXT('KNIZNICA PRE UCHOVAVANIE OBJEKTOV KONFIGURACIE PODSYSTEMU')

Vytvorenie triedy:

Trieda definuje ur¢ité charakteristiky vykonu pre interaktivny podsystém. Ak chcete vytvorit triedu, pouzite
nasledovny postup.

Ak chcete vytvorit triedu identicku s triedou QINTER, zadajte nasledujtici prikaz:

CRTCLS SBSLIB/INTER1 RUNPTY(20) TIMESLICE(2000) PURGE(*YES) DFTWAIT(30)
TEXT('Custom Interactive Subsystem Class')

Triedu QINTER moézZete pouzivat vo vasom QGPL pre vae vlastné interaktivne podsystémy, mozete vytvorit jednu
triedu na pouZivanie pre vietky vase interaktivne podsystémy, alebo mozete vytvorit triedu pre kazdy interaktivny
podsystém.

Vas vyber by mal zavisiet od toho, &i cheete prisposobif niektoré z nastaveni vykonu pre konkrétny podsystém.
Podsystémy dodané spolo¢nostou IBM sa doddvaju s triedou vytvorenou pre kazdy podsystém, ktorej nazov je rovnaky
ako nazov podsystému.

Ak nevytvorite pre kazdy podsystém triedu, ktord ma rovnaky nazov ako podsystém, je potrebné zadat nazov triedy v
prikaze ADDRTGE (Add Routing Entry). Dovodom je, ze Standardnd hodnota pre parameter CLS je *SBSD, ¢o
znamena, ze ndzov triedy ma rovnaky nazov ako opis podsystému.

Vytvorenie opisu podsystému:

Tento krok umoziiujuici vytvorenie opisu podsystému zopakujte pre kazdy podsystém, ktory cheete definovat.

Nasledovne vytvorite popis podsystému s atributmi, ktoré su identické s atributmi v podsystéme QINTER.
CRTSBSD SBSD(SBSLIB/INTER1) POOLS((1 *BASE) (2 *INTERACT)) SGNDSPF(*QDSIGNON)

Vytvorenie frontu tloh:

Pre podsystém mozete vytvorit front uloh s rovnakym ndzvom, ako je nazov podsystému, a potom mozete pridat
polozku frontu uloh do opisu podsystému.

Tento krok sa vyzaduje v pripade, ak potrebujete na prenos tiloh do vasich vlastnych podsystémov pouzit prikaz
TFRJOB (Transfer Job).

CRTJOBQ JOBQ(SBSLIB/INTER1)

ADDJOBQE SBSD(SBSLIB/INTER1) JOBQ(SBSLIB/INTER1) MAXACT (*NOMAX)

Pridanie polozky smerovania:
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Polozky smerovania doddvané so systémom pre QINTER maju niektoré dalsie funkcie. Ak potrebujete tieto funkcie,
pridajte dané polozky smerovania do prispdsobenych opisov podsystému.

Pri pridédvani polozky smerovania postupujte podia tohto kroku:
ADDRTGE SBSD(SBSLIB/INTER1) SEQNBR(9999) CMPVAL(*ANY) PGM(QSYS/QCMD) POOLID(2)

Pridavanie poloziek pracovnej stanice:

Pridavanie poloziek pracovnej stanice do opisov podsystému je kiu¢ovym krokom pri uréovani, ktoré zariadenia su
alokované ku ktorému podsystému.

Musite stanovif, ktoré podsystémy by mali alokovat ktoré zariadenia (AT(*SIGNON)). Okrem toho stanovte, &i
potrebujete povolit pouzitie TFRJOB z jedného podsystému do druhého (AT(*ENTER)).
ADDWSE SBSD(SBSLIB/PGRM) WRKSTN(PGMR*) AT (*SIGNON)

ADDWSE SBSD(SBSLIB/ORDERENT) WRKSTN(ORDERENTx) AT (*SIGNON)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(QPADEV=*) AT (*SIGNON)

V tomto priklade je pomenuvacia konvencia podsystémov a zariadeni zalozena na type prace, ktora uzivatel vykonava.
Vsetci programatori maju zariadenia pomenované PGMR a su spustené v podsystéme PGRM. Vsetci pracovnici
zadavajuci objednavky maju zariadenia s nazvom ORDERENT a st spustené v podsystéme ORDERENT. Vsetci
ostatni uzivatelia pouzivaju standardnui systémovi pomenuvaciu konvenciu QPADEVxxxx a su spusteni v podsystéme
QINTER od spolocnosti IBM.

Prisposobenie podsystému QINTER:

Ked zagnete pouzivat svoju vlastni sadu podsystémov, mozno nebudete potrebovat pouzivat QINTER. Ak viak méte
dovod nadalej pouzivat QINTER, musite zabezpe¢if nastavenie podsystému QINTER tak, aby NEALOKOVAL
pracovné stanice, ktoré cheete spustat pod inymi svojimi podsystémami. Existuji dva spdsoby ako to urobif.

Odstranenie polozky pracovnej stanice *ALL z podsystému QINTER:

1. Odstrante polozku pracovnej stanice *ALL z podsystému QINTER, a potom pridajte polozky konkrétnych
pracovnych stanic, ktoré budu oznacovat zariadenia, ktoré ma QINTER alokovai. Odstranenim polozKy pre typ
pracovnej stanice s hodnotou *ALL sa zamedzi podsystému QINTER skusat alokovat vsetky pracovné stanice.

2. Pridajte polozku pracovnej stanice pre zariadenia s nazvom DSP*, aby mohli byt vietky cez twinax pripojené
zobrazovacie zariadenia nadalej alokované pre QINTER.

V tomto priklade sa budu cez twinax pripojené zobrazovacie zariadenia nadalej spustat v podsystéme QINTER;
QINTER sa nepokusi alokovat Ziadne iné zariadenia.

RMVWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTNTYPE (*ALL)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(DSP+)

Druha metoda

Pridajte polozku pracovnej stanice, aby podsystému QINTER oznamila, Ze nem4 alokovat zariadenia, ktoré su
priradené k inym podsystémom. Podsystému QINTER vsak nadalej umoznite alokovat vietky ostatné zariadenia, ktoré
nie su alokované pre podsystém. Polozka * ALL typu pracovnej stanice tak zostane v podsystéme QINTER, pricom sa
pridaju polozky nazvov pracovnych stanic s parametrom AT pre zariadenia, ktoré su alokované k inym podsystémom.

ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(PGMR*) AT (+ENTER)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(ORDERENT«) AT (*ENTER)

Poznamka: Tuto metédu nemozno pouzii, ak pocet opisov zariadeni v systéme prekracuje maximalny pocet, ktory
moze spracovat jeden podsystém.

Konfigurovanie konzoly:
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Poslednou, no VELMI délezitou informaciou tykajicou sa QINTER je polozka typu pracovnej stanice *CONS pre
konzolu. Skontrolujte, ¢i ste neimyselne nezabranili niekomu prihlésit sa na konzolu. Predidete tomu tak, Ze do vasich
interaktivnych podsystémov nepridate ziadne polozky pracovnej stanice pre konzolu.

Systém sa dodava s riadiacim podsystému, ktory ma pre konzolu (polozka typu pracovnej stanice *CONS) polozku
pracovnej stanice AT(*SIGNON). QINTER ma pre konzolu polozku typu pracovnej stanice AT(*ENTER).

Je dobrym zvykom spustat konzolu vzdy v riadiacom podsystéme a neprenasat tlohu konzoly do niektorého dalsieho
interaktivneho podsystému. Toto zabrafiuje uzivatelovi na konzole netimyselne ukongit svoju vlastni tlohu.

Ak napriklad uzivatel konzoly prenesie svoju tlohu do podsystému INTER1 a zabudne na to, a potom po uréitom ¢ase
pokracuje v priprave zalozného spracovania zadanim prikazu ENDSYS (End System), tlloha konzoly sa tiez ukonci.
Toto najpravdepodobnejsie nie je to, Co planoval operator.

Priradenie uzivatelov k Specifickému podsystému:

Na priradenie nédzvov zariadeni a ich nasledné priradenie k uzivatelom mézete pouzit niekoiko technik. Po dokon&eni
tejto ulohy mozete pomocou poloziek pracovnej stanice priradif uzivatela do spravneho podsystému.

Systém ma predvolent pomenuvaciu konvenciu, ktora sa pouziva pre zobrazovacie relacie. Obcas to nepostacuje pre
smerovanie poloziek pracovnych stanic cez viaceré podsystémy podla uzivatelského profilu.

Priradenim a riadenim vasich vlastnych pomenuvacich konvencii pre zariadenia mézete vo svojom vlastnom systéme
vykonat zmeny pre vylep3enie §tandardného spravania sa systému. Existuje niekolko spdsobov ako to vykonaf. Kazdy
pristup ma svoje vyhody aj nevyhody.

Suvisiace koncepty

[Ako sa alokuju zariadenia pracovnych stanic” na strane 19|
Podsystémy sa pokusaju alokovat vietky zariadenia pracovnych stanic, ktoré maju vo svojom popise podsystému,
pre polozky pracovnych stanic AT(*SIGNON).

Suvisiace informacie

[Hlasenie o skiisenostiach: Konfiguracia podsystémul

[Pouzivanie programov ukonéovacich bodov Telnet]

Inicializacia zariadeni Telnet a termindlové ukoncovacie body:

Inicializdcia zariadeni Telnet a termindlové ukonc¢ovacie body. Tieto ukonc¢ovacie body poskytujui schopnost priradit
nazvy zariadeni na zdklade klienta, ktory sa prihlasuje do systému.

Ukoncovaci bod vam poskytuje klientsku IP adresu a ndzov uzivatelského profilu (spolu s dalsimi informéaciami).
Nasledne mozete vykonavat svoje vlastné mapovanie klienta do popisu zariadenia, ktoré by sa malo pouZit pre klienta.

Ukoncovaci bod inicializacie zariadenia poskytuje aj sposob, ako obist prihlasovaci panel.

Vyhodou pouzivania tychto ukoncovacich bodov pri riadeni pomenuvacich konvencii zariadeni je centralna kontrola
nad systémom pre vSetkych klientov.

Nevyhodou je, ze si vyzaduje programatorské zru¢nosti.
Vystupny bod vyberu zariadenia:
Tento vystupny bod vam umoziuje Specifikovat nazvovu konvenciu pouzivanu pre automaticky vytvarané virtuélne

zariadenia a virtudlne radice a $pecifikovat limit automatického vytvéarania pouzivany v pripade $pecialnych
poziadaviek.
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Pomocou tohto vystupného bodu mézete $pecifikovat rozne nazvové konvencie pre automaticky vytvarané zariadenia,
ktoré pouziva Telnet, 5250 Display Station Pass-through a rozhrania API virtualneho terminalu.

Navyse, systémovi hodnotu pre zariadenia Pass-through a Telnet (QAUTOVRT) mozete riadif presnejsie. Napriklad,
mozete povolif jednu hodnotu pre automaticky vytvérané zariadenia pre Telnet a ind hodnotu pre zariadenia 5250
Display Station Pass-through.

Tento vystupny bod vam umoziiuje riadit predvolené pomentivacie konvencie pouzivané pre zariadenia (ako napriklad
QPADEV*), ale sam osebe vam neumoziiuje zadaf konkrétne zariadenie pre konkrétneho uzivatela. Tento vystupny
bod je najuzitocnejsi v pripade, ak pouzivate zmes spdsobov pripojenia k systému (Telnet, 5250 Display Station
Pass-through, WebFacing atd.), pretoze vam umoziiuje pre rozne metody pristupu pouzivat rozne nazvové konvencie a
presné riadenie QAUTOVRT.

Podpora ID pracovnej stanice PC5250 (System i Access):

Program System i Access moZete nakonfigurovat na pripojenie s konkrétnym nazvom pracovne;j stanice. Po kliknuti na
tlacidlo pomoci v tomto okne sa zobrazia rdzne volby pre zadanie ID pracovnej stanice, ako je napriklad generovanie
nového nazvu, ak sa zadany nazov uz pouziva.

Nevyhodou tohto pristupu je, ze od vas vyzaduje riadenie konfigura¢nych nastaveni PC5250 na kazdom jednom
klientovi, ktory sa pripoji k vasmu serveru.

Telnet klient OS/400:

Pouzitim prikazu OS/400 Telnet Client (STRTCPTELN alebo TELNET) mézete $pecifikovaf nazov zariadenia,
pouzivany na prihlasenie do systému servera.

Nevyhodou standardného pristupu je, ze vyzaduje, aby ste sa presvedcili, ¢i vsetko pouzivanie prikazov STRTCPTELN
(TELNET) spravne $pecifikuje hodnotu vzdialenej virtualnej obrazovky. Ak chcete zmiernit tuto nevyhodu, mozete
vytvorit vlastnt verziu prikazu STRTCPTELN na zaistenie hodnoty vzdialenej virtualnej obrazovky a spustit prikaz
dodany spolo¢nostou IBM.

Manualne vytvarania virtualnych radicov a zariadeni.:
Manualne mozZete vytvarat svoje virtualne radice a zariadenia.

Dalgie informécie o vytvarani virtualnych zariadeni pre Telnet obsahuje téma Configure the Telnet Server v
informac¢nom centre systému i5/0S.

To vam poskytne kontrolu nad ndzvami vasich radiCov a zariadeni, ale nezabezpe¢i vam schopnost mapovat konkrétne
zariadenie pre konkrétneho uzivatela.

Vytvorenie riadiaceho podsystému

Spolo¢nost IBM poskytuje dve tpIné konfiguracie riadiaceho podsystému: QBASE (predvoleny riadiaci podsystém) a
QCTL. V systéme nemdze byt naraz aktivnych viac ako jeden riadiaci podsystém. Konfiguracie podsystému
poskytnuté spolo¢nosiou IBM zvy¢ajne byvaju postadujice pre vacsinu pracovnych poziadaviek. Mozete si vSak
vytvorit aj svoju vlastnii verziu riadiaceho podsystému a nakonfigurovat si ho tak, aby este lepsie zodpovedal
jedine¢nym poziadavkam vasej firmy.

Ako model pre vytvorenie svojho vlastného riadiaceho podsystému pouzite riadiaci podsystém QBASE alebo QCTL
dodavany spolo¢nostou IBM.

Poznamka: Ak si vytvorite svoj vlastny riadiaci podsystém, mali by ste prefi pouzit iny nizov nez QBASE alebo
QCTL.

Popis podsystému pre riadiaci podsystém by mal obsahovat nasledovné polozky:
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* Polozku smerovania obsahujucu:
— Bud *ANY alebo QCMDI ako smerovacie udaje
— QSYS/QCMD ako program, ktory sa bude volat

— Triedu QSYS/QCTL alebo uzivatelom definovanu triedu. (To preto, lebo uzivatel - spravidla operator
systému - musi mat moznost zadavat prikazy, aby mohol napriklad uvoliovat ulozny priestor, ak sa vycerpa
kapacita pomocného tlozného priestoru.)

* Polozka pracovnej stanice pre konzolu s typom *SIGNON (*SIGNON je hodnota pre parameter AT, ktory je zadany
v prikaze ADDWSE (Add Work Station Entry).)

Hodnota *SIGNON indikuje, Ze pri spusteni podsystému na pracovnej stanici sa zobrazi prihlasovacia
obrazovka. Tato poziadavka zaruci, aby pre podsystém bolo k dispozicii interaktivne zariadenie na zadavanie
prikazov na urovni systému a podsystému. Prikaz ENDSYS (End System) skonci licenény program produktu
15/08S pre jednu relaciu (alebo prihlasovaciu obrazovku) na konzole v riadiacom podsystéme. Podsystém s
opisom podsystému, ktory pre konzolu neobsahuje poloZzku pracovnej stanice, nie je mozné spustit ako riadiaci
podsystém.

* Polozku pre int pracovnu stanicu:

Toto poskytuje alternativny zdroj riadiaceho vstupu. Ak sa pocas obsluhovaného zavedenia IPL zisti problém s
konzolou a systémova hodnota pre vyskyt problému s konzolou (QSCPFCONS) je nastavena na hodnotu 1,
zavedenie IPL pokracuje v neobsluhovanom rezime. Potom, ak opis dan¢ho riadiaceho podsystému obsahuje
polozku pracovnej stanice pre dalsiu pracovnu stanicu, je mozné pouzit tito alternativnu pracovnu stanicu.

* Polozku smerovania obsahujucu:
— QSYS/QARDRIVE ako program, ktory sa bude volat
— a QSYS/QCTL ako triedu

Ked ste uz riadiaci podsystém vytvorili, zmeiite systémova hodnotu Controlling subsystem/library (QCTLSBSD) takto
(za predpokladu, Ze popis ma nazov QGPL/QCTLA):
CHGSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) VALUE('QCTLA QGPL')

Zmena sa prejavi pri najblizS§om pociatocnom zavadzani programu.

Suvisiace koncepty

[‘Riadiaci podsystém” na strane 10|

Riadiaci podsystém je interaktivny podsystém, ktory sa automaticky spusia vtedy, ked sa spusta systém a je to
zaroven ten podsystém, cez ktory operator systému riadi systém prostrednictvom systémovej konzoly. Je
identifikovany v systémovej hodnote Controlling subsystem/library (QCTLSBSD).

Suvisiace informacie

[Empirick4 sprava: Obmedzeny stav|

Prechod systému do obmedzeného stavu
Ak skoncia vsetky podsystémy, vratane riadiacich podsystémov, systém prejde do obmedzeného stavu. Do
obmedzeného stavu mozte preniest systém pouzitim jedného alebo dvoch prikazov z interaktivnej pracovnej stanice.

Prikaz: End Subsystem s parametrom *ALL (ENDSBS SBS(*ALL))

Prikaz: ENDSYS (End System)

Dolezité: Prikazy ENDSBS a ENDSYS by mali byt zadané z interaktivnej ilohy v riadiacom podsystéme, a to len z
pracovnej stanice, ktorej polozku v popise riadiaceho podsystému urcuje parameter AT(*SIGNON).
Interaktivna uloha, z ktorej bol zadany prikaz, zostava aktivna, ked riadiaci podsystém prechadza do

obmedzeného stavu. Ak je tiloha, z ktorej bol zadany prikaz (pomocou klu¢a poziadavky systému alebo
prikazu TFRSECJOB), jednou z dvoch uloh aktivnych na pracovnej stanici, nevynuti sa ukoncenie ani jednej
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z uloh. Riadiaci podsystém ale pre obmedzeny stav neskonci, kym jednu z tychto uloh neukoncite.
Prerusenie skupinovych tloh taktiez zabrafuje riadiacemu podsystému skonéif (kym sa neskonéia skupinové
ulohy).

Ked je systém v obmedzenom stave, vacsina aktivit systému skonéila a iba jedna pracovna stanica je aktivna.
Systém sa musi nachadzat v tomto stave, aby bolo mozné spustit rozne prikazy, ako je napriklad prikaz Save
System (SAVSYS) alebo prikaz Reclaim Storage (RCLSTG).

Niektoré programy diagnostiky problémov zariadeni taktiez vyzaduju, aby bol systém v obmedzenom stave.
Na skon¢enie obmedzeného stavu musite znova spustif riadiaci podsystém.

Suvisiace koncepty

[‘Riadiaci podsystém” na strane 10|

Riadiaci podsystém je interaktivny podsystém, ktory sa automaticky spusia vtedy, ked sa spusta systém a je to
zaroven ten podsystém, cez ktory operator systému riadi systém prostrednictvom systémovej konzoly. Je
identifikovany v systémovej hodnote Controlling subsystem/library (QCTLSBSD).

Suvisiace informacie

[Empiricka sprava: Obmedzeny stav|

Riadenie paméatovych oblasti

Je dolezité, uistif sa o tom, & ulohy budu mat k dispozicii dostatok pamite na spravne dokonéenie. Ak je prilis vela
pamiite pridelenej podsystému A a nedostatok paméte podsystému B, ulohy v podsystéme B mozu mat zly priebeh.
Nasledujuce informécie opisuju rozli¢né ulohy, ktoré suvisia s manazovanim paméafovych oblasti.

Suvisiace koncepty

[‘Pamitové oblasti” na strane 21|

Pamifova oblast je logické rozdelenie hlavnej pamite alebo ulozného priestoru, ktord je vyhradena pre spracovanie
ulohy alebo skupiny tloh. V systéme moze byt cely ulozny priestor rozdeleny do logickych alokacii, ktoré sa
oznaduju ako pamitové oblasti. Systém $tandardne riadi prenos idajov a programov do pamafovych oblasti.

Suvisiace informacie

[Riadenie vykonu systémul

[Z4kladné ladenie vykonu]

[Aplikacie vykonového manazmentul
[Hlasenie o skiisenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)|

Zobrazenie informacii paméatovej oblasti
Informacie o paméfovych oblastiach v systéme mézZete zobrazit pomocou programu System i Navigator alebo pomocou
znakového rozhrania.

Suvisiace koncepty

[Alokovanie pamitovej oblasti” na strane 25|
Po spusteni podsystému sa systém pokusi alokovat uzivatelom definované tlozné oblasti, ktoré su zadefinované v
opise spustaného podsystému.

|“Urovef1 aktivity paméafovej oblasti” na strane 25|

Uroven aktivity paméifovej oblasti je pocet vldkien, ktoré moézu aktivne pouzivai CPU v rovnakom &ase v
pamifovej oblasti. Toto umoziuje efektivne vyuzivanie systémovych prostriedkov. Systém manazuje riadenie
urovne aktivity.

Suvisiace informacie

Riadenie vykonu systémul

7akladné ladenie vykonul

Aplikacie vykonového manaZmentu|
Hlasenie o skusenostiach: QPFRADIJ (Performance Adjuster)l

System i Navigator:
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Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — pripojenie — Work Management —
Memory Pools — Active Pools alebo Shared Pools.

Kontajner Active Pools zobrazi aj zdielané aj sukromné oblasti, ak su aktivne. Kontajner Shared Pools zobrazi vietky
zdielané oblasti, bez ohladu na ich aktualny stav. Neaktivne sikromné oblasti mimo definicie oblasti neexistuju, pokym
ich podsystém neaktivuje. Takto ich nie je mozné zobrazit pomocou programu System i Navigator.

Znakové rozhranie:
Prikaz: DSPSBSD (Display Subsystem Description)

Pouzite volbu 2 - Pool Definitions; tymto sposobom si mozete zobrazit definicie vietkych sikromnych aj zdielanych
oblasti, ktor¢ existuju v ramei definicie tohto podsystému.

Prikaz: WRKSHRPOOL (Work with Shared Pools)

Uréenie poétu podsystémov pouzivajucich pamitovu oblast

Podsystémy maji vyhradené urcité percento pamite na Vykonévanie tloh. Je dolezité, aby ste vedeli, kolko rozli¢nych
podsystemov vyuzwa rovnaku pamatovu oblast. Ked uz viete kolko podsystémov odosiela ulohy do pamétovej oblasti
a kolko uloh v pamitovej oblasti bezi, mozete cheief zredukovat boj o prostriedky nastavenim velkosti a urovne
aktivity paméfovej oblasti.

Suvisiace koncepty

[Alokovanie pamitovej oblasti” na strane 25|
Po spusteni podsystému sa systém pokusi alokovat uZivatelom definované tlozné oblasti, ktoré su zadefinované v
opise spustaného podsystému.

[Uroven aktivity pamitovej oblasti” na strane 25|

Uroven aktivity paméifovej oblasti je pocet vldkien, ktoré mézu aktivne pouzivat CPU v rovnakom &ase v
pamifovej oblasti. Toto umoziuje efektivne vyuzivanie systémovych prostriedkov. Systém manazuje riadenie
urovne aktivity.

Suvisiace informacie

[Riadenie vykonu systémul

[Z4kladné ladenie vykonu]

[Aplikicie vykonového manazmentu]
[Hlasenie o skiisenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)|

System i Navigator:
Ak chcete pomocou programu System i Navigator monitorovatf pocet podsystémov, ktoré pouzivaju paméitovu oblast,
postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbaite polozku My Connections — pripojenie — Work
Management — Memory Pools — Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom my$i na oblast, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Subsystems.
Z tohto okna mézZete uréit poéet podsystémov, ktoré vyuzivaji na spustanie svojich uloh $pecificku pamit.

Znakové rozhranie:
Prikaz: WRKSBS (Work with Subsystems)

Tento prikaz zobrazi zoznam vsetkych podsystémov a ich prislusné paméfové oblasti.

Uréenie poétu uloh v paméitovej oblasti
Program System i Navigator poskytuje sposob, ako rychlo zobrazit zoznam tloh, ktoré aktualne bezia v pamifove;j
oblasti.

Ak chcete urcif podet tlloh v pamitovej oblasti, postupujte nasledovne:
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1.

Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — — pripojenieWork
Management — Memory Pools — Active Pools alebo Shared Pools.

Kliknite pravym tla¢idlom mysi na pamifovu oblast, ktort chcete pouzit a kliknite na Jobs. Zobrazi sa okno so
zoznamom uloh v pamifovej oblasti.

V stipci Pocet vlikien je uvedeny pocet vldkien v pamafovej oblasti. Poget vldkien poskytuje dodatoéné informacie
o mnozstve aktivity v pamétovej oblasti.

V tomto okne méZete vykonavat rovnaké funkcie na ulohach, ako mézete v oblastiach Aktivne tilohy alebo Ulohy
servera.

Suvisiace koncepty

[‘Alokovanie pamifovej oblasti” na strane 25|
Po spusteni podsystému sa systém pokusi alokovat uzivatelom definované tlozné oblasti, ktoré st zadefinované v
opise sptistaného podsystému.

|“Urovef1 aktivity pamifovej oblasti” na strane 25|

Uroven aktivity pamafovej oblasti je pocet vlakien, ktoré mozu aktivne pouzivat CPU v rovnakom ¢ase v
pamifovej oblasti. Toto umozhuje efektivne vyuzivanie systémovych prostriedkov. Systém manazuje riadenie
urovne aktivity.

Suvisiace informacie

[Riadenie vykonu systémul

[74kladné ladenie vykonu]

[Aplikicie vykonového manazmentu]
[Hlasenie o skusenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)|

Uréenie oblasti, v ktorej bezi samostatna uloha
Ak sa tiloha nevykonéva podia vasich o¢akavani, mozno budete chcief skontrolovat pamatovii oblast, v ktorej bezi. Na
urcenie oblasti, v ktorej bezi samostatna uloha, pouzite program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Po identifikovani oblasti, v ktorej lloha beZi, si mdZete pozrief informacie o pamitovej oblasti a moZete urcit, ¢&i je
potrebné vykonat nejaké zmeny. Ak napriklad nastane prili§ vela strankovani, pamatova oblast by mala byt
pravdepodobne véagsia. Dalsou moznou pri¢inou zlého vykonu je to, e sa v tejto oblasti nachadza prili§ vela ostatnych
tloh a vy musite smerovat tuto oblast do dalsej oblasti.

Suvisiace koncepty

[*Alokovanie pamiafovej oblasti” na strane 25|
Po spusteni podsystému sa systém pokusi alokovat uzivatelom definované ulozné oblasti, ktoré su zadefinované v
opise spustaného podsystému.

[‘Uroven aktivity pamétovej oblasti” na strane 25|

Uroven aktivity paméfovej oblasti je pocet vldkien, ktoré mozu aktivne pouzivai CPU v rovnakom &ase v
paméifovej oblasti. Toto umoziuje efektivne vyuzivanie systémovych prostriedkov. Systém manazuje riadenie
urovne aktivity.

Suvisiace informacie

Riadenie vykonu systémul

Zakladné ladenie vykonu|

Aplikacie vykonového manaimentu|
Hlasenie o skusenostiach: QPFRADIJ (Performance Adjuster)|

System i Navigator:

Ak chcete pouzif program System i Navigator, postupujte nasledovne:

1.

Prejdite do programu System i Navigator a v zavislosti od typu tlohy, s ktorou chcete pracovat, rozbalte polozku
My Connections — pripojenie — Work Management — Active Jobs alebo polozku Server Jobs.

Najdite si tlohu, ktorej paméfovi oblast si cheete pozrief.
Kliknite pravym tlacidlom mysi na Job Name a vyberte Properties.
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4. Kliknite na zalozku Resources. Okno Job Properties - Resources zobrazi $pecifické informdacie o paméafovej oblasti
ulohy.

Znakové rozhranie:

Prikaz: Work with job (WRKJOB)
Option 1: Display Job Status Attributes

Pole ID oblasti podsystému obsahuje nazov oblasti definovany pre podsystém, v ktorom bezi uloha. Toto pole je
prazdne pre ulohy, ktoré nie st aktivne v ¢ase pozadovania zobrazenia. Taktiez je prazdne pre systémové ulohy
(typ SYS), ulohy monitora podsystému (typ SBS), ktoré nebezia v podsystéme a okamzité davkové tulohy (BCI),
ktoré bezia v zakladnej paméfovej oblasti.

Prikaz: WRKACTJOB (Work with active job)

Prikaz WRKACTJOB moZete pouzit na zobrazenie ID systémovej oblasti pre aktivnu tlohu.

Riadenie parametrov ladenia pre zdielané oblasti
Na riadenie parametrov ladenia pre zdielané oblasti pouzite program System i Navigator alebo prikazy znakového
rozhrania.

Suvisiace koncepty

[‘Schémy &islovania oblasti” na strane 23|

Oblasti maju dve moznosti ¢islovacich schém: jedna sa pouziva v podsystéme a jedna je celosystémova. Podsystém
pouziva sadu &isel, ktoré sa odkazuju na oblasti, ktoré pouziva. Preto, ked vytvorite alebo zmenite opis podsystému,
mozete zadefinovaf jednu alebo viac oblasti a oznagif ich 1, 2, 3, atd. Ide o oznacenia oblasti podsystému, ktoré
nezodpovedaju ¢islam oblasti na obrazovke WRKSYSSTS (Work with System Status).

Suvisiace informacie

[Riadenie vykonu systémuf

[zakladné ladenie vykonu]

[Aplikacie vykonového manazmentul
[Hlasenie o skiisenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)|

System i Navigator:
Ak chcete ziskat pristup k parametrom ladenia pomocou programu System i Navigator, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbaite polozku My Connections — pripojenie — Work
Management — Memory Pools — Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom my$i na oblast, ktort chcete upravit a kliknite na Properties.

3. Kliknite na zalozku Tuning.

Z okna Shared Properties - Tuning moZzete manualne nastavit §pecifické hodnoty, ako st percento alokovania oblasti,
zlyhania stranky za sekundu a priorita.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Work with Shared Pool (WRKSHRPOOL)
Vyberte Option 11 - Display tuning data.

Riadenie konfiguracie oblasti
Na zmenu velkosti oblasti, irovne aktivity alebo volby strankovania pouzite program System i Navigator alebo prikazy
znakového rozhrania.

Suvisiace koncepty
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[‘Schémy ¢&islovania oblasti” na strane 23|

Oblasti maju dve moznosti ¢islovacich schém: jedna sa pouziva v podsystéme a jedna je celosystémova. Podsystém
pouziva sadu &isel, ktoré sa odkazuju na oblasti, ktoré pouziva. Preto, ked vytvorite alebo zmenite opis podsystému,
mozete zadefinovat jednu alebo viac oblasti a oznagit ich 1, 2, 3, atd. Ide o oznacenia oblasti podsystému, ktoré
nezodpovedaju ¢islam oblasti na obrazovke WRKSYSSTS (Work with System Status).

Suvisiace informacie

IRiadenie vykonu systémul

74kladné ladenie vykonul

Aplikacie vykonového manaimentu|
IHlésenie o skusenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)l

System i Navigator:
Ak chcete ziskat pristup k hodnotdm konfiguracie zdielanej oblasti pomocou programu System i Navigator, postupujte
nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalite polozku My Connections — pripojenie — Work
Management — Memory Pools — Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na oblast, ktorti chcete upravit a kliknite na Properties.

3. Kliknite na zalozku Konfiguracia.

Z okna Shared Properties - Configuration mozete manualne nastavit §pecifické hodnoty, ako st velkost oblasti, tiroveri
aktivity alebo volba strankovania.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Work with Shared Pool (WRKSHRPOOL)

Zmena velkosti pamitovej oblasti

Velkosi pamatovej oblasti ma priamy vplyv na mnozstvo prace, aké moze podsystém zvladnut. Cim viac pamite
podsystém ma, tym viac price moZe potencidlne vykonat. Skor, ako zanete menif parametre vasich paméatovych
oblasti, je doleZité, aby ste svoj systém starostlivo monitorovali. Mdze byt tiez vhodné pravidelne kontrolovat tieto
urovne, pretoze sa mozu pozadovat urcité dodatoéné upravy.

Skor, ako zaénete menit velkosti paméfovych oblasti manuélne, nezabudnite vypnuf automatické ladenie systému.
Systémovy ladiaci program automaticky nastavuje velkosti vasich zdielanych pamafovych oblasti podia mnozstva
vykonavanej prace v systéme. Ak program automatického ladenia systému nevypnete, potom zmeny, ktoré urobite
manudlne, mdZe tento ladiaci program opéif zmenit.

Automatické ladenie systému vypnete tak, Ze zmenite systémovii hodnotu Automatického nastavenia paméatovych
oblasti a urovni aktivity (QPFRADJ) na 0. (0 = nijaké upravy)

Suvisiace koncepty

[‘Schémy ¢islovania oblasti” na strane 23|

Oblasti maju dve moznosti ¢islovacich schém: jedna sa pouziva v podsystéme a jedna je celosystémova. Podsystém
pouziva sadu &isel, ktoré sa odkazujii na oblasti, ktoré pouziva. Preto, ked vytvorite alebo zmenite opis podsystému,
mozete zadefinovat jednu alebo viac oblasti a oznaéit ich 1, 2, 3, atd. Ide o oznacenia oblasti podsystému, ktoré
nezodpovedaju ¢islam oblasti na obrazovke WRKSYSSTS (Work with System Status).

Suvisiace informacie

Riadenie vykonu systémul

7akladné ladenie vykonul

Aplikacie vykonového manaimentu|
Hlasenie o skusenostiach: QPFRADIJ (Performance Adjuster)l

System i Navigator:
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1.V néstroji System i Navigator rozbalte My Connections — Connection — Work Management — Memory
Pools — Active Pools alebo Shared Pools.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na paméfovii oblast, v ktorej chcete pracovat (napr. Interactive) a kliknite na
Properties. Objavi sa okno Memory Pool Properties .

3. Zo zalozky Configuration okna Properties mozete zmenit definovanu velkost pamati. Definovana pamit je
maximalna kapacita paméti, ktorii dané oblast moze vyuzivat. Ciselna hodnota, ktoru sem zadate, by mala
predstavovat velkost pamite, ktoru si myslite, Ze méoze oblast potrebovat na podporu podsystémov, ktoré obsluhuje.

Poznamka: Zakladna oblast je jedinou paméfovou oblastou, ktora nema definovanii velkost pamiti. Namiesto toho ma
minimalnu velkost pamiti, ktora potrebuje na svoju vlastnu funkciu. Zékladna oblast obsahuje vietko, ¢o
nie je vyhradené inde. Mozete mat napriklad v systéme 1000 MB pamiiti, z ktorych 250 MB je
vyhradenych pre strojovii oblast a 250 MB je vyhradenych pre interaktivnu oblast. Zvysnych 500 MB nie
je vyhradenych pre nijaké prostriedky. Tato nevyhradend pamit je uloZena v zdkladnej oblasti, az pokym
ju nie je treba.

Pri presuvani pamite budte opatrny. Prestivanie pamite z jednej oblasti do inej moze pomdct jednému
podsystému ale méze spdsobit problémy v inych podsystémoch, ¢o mdze nakoniec znizit vykon systému.

Znakové rozhranie:
Prikaz: CHGSYSVAL (Change System Value)

Priklad: Nasledovnym prikazom sa zmeni velkost strojovej oblasti.
CHGSYSVAL QMCHPOOL 'nova-velkost-v-KB'

Na obrazovke WRKSYSTS to zodpoveda oblasti 1.

Priklad: Nasledovnym prikazom sa zmeni minimalna velkost zikladnej oblasti.
CHGSYSVAL QBASPOOL "nova-minimalna-velkost-v-KB'

Na obrazovke to zodpoveda oblasti 2.

Poznamka: Systémova hodnota QBASPOOL riadi iba minimalnu velkost zékladnej oblasti. Zakladna oblast obsahuje
vsetok ulozny priestor, ktory nie je vyhradeny pre iné oblasti.

Zmena velkosti zdieianej oblasti:
Prikaz: CHGSHRPOOL (Change Shared Storage Pool)

Ak je dané zdielana oblast aktivna a ak je k dispozicii dostatok tlozného priestoru (pamiti), zmeny urobené v
zdielanych oblastiach sa prejavia okamzite.

Prikaz: WRKSHRPOOL (Work with Shared Storage Pools)

Prostrednictvom tohto prikazu ziskate pristup k k nazvom a informéaciam o stave zdielanych oblasti. Pomocou volieb v
ponuke mozete menit hodnoty velkosti oblasti a maximalne urovne aktivity.

Vytvorenie sukromnej pamitovej oblasti

Stikromné pamétové oblasti (zname tiez ako uzivatelmi definované pamatové oblasti) je mozné pouzivat v
podsystémoch dodavanych spolo¢nostou IBM alebo v podsystémoch definovanych uzivatelmi. Pre jeden podsystém si
mozete vytvorit az 10 definicii pamafovych oblasti. Vytvorte si stkromnii pamétovil oblast s opise podsystému.

Na vytvorenie sukromnej paméfovej oblasti pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CRTSBSD (Create Subsystem Description) POOLS parameter.
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Prikaz: CHGSBSD (Change Subsystem Description) POOLS parameter.

Poznamka: Hoci kazdy opis podsystému moze obsahovat az 10 uzivatelom definovanych pamatovych oblasti,
existuje este prevadzkové obmedzenie, ktoré limituje celkovy pocet simultanne aktivnych pamétovych
oblasti na 64. (Do tohto maximalneho poétu sa réta aj zakladna paméatova oblast a strojova paméitova
oblast.) Ak sa tento alokaény limit dosiahne skor, nez su pre podsystém vyhradené vsetky paméfové
oblasti, na vetky kroky smerovania, ktoré vyzaduju pamitovu oblast, sa pouZije zakladna pamifova
oblast.

Suvisiace koncepty

|“Typy paméfovych oblasti” na strane 22|

V systéme mozno vsetky hlavné tilozné priestory rozdelif na logické alokécie, ktoré sa nazyvaji pamdtové oblasti.
Vsetky pamatové oblasti v systéme sui bud sikromné alebo zdielané. Existuju tu sikromné pamétové oblasti,
zdielané pamatové oblasti a $pecialne zdielané pamitové oblasti. Stucasne moze byt aktivnych najviac 64
pamafovych oblasti, v lubovoinej kombinécii siikromnych a zdielanych oblasti.

Suvisiace informacie

[Riadenie vykonu systémul

[74kladné ladenie vykonu]

[Aplikicie vykonového manazmentu]
[H1asenie o skisenostiach: QPFRADJ (Performance Adjuster)|
[Systémové hodnoty vykonu: Velkost pamatovej oblasti pocitacal

[Systémové hodnoty vykonu: Minimélna velkost zakladnej pamétovej oblasti po¢itacal

[Systémové hodnoty vykonu: Maximum vhodnych vlaken zakladnej pamitovej oblasti po¢itacal

Riadenie frontov uloh

Pri manaZovani price na vasom systéme mozete zistif, Ze je nevyhnutné manipulovat s tilohami ¢akajticimi vo fronte
uloh. Niekto moze napriklad potrebovat spustif okamzZite niektorti ulohu, ktora ma vo fronte nizku prioritu. Pripadne
mozete cheiet vykonat udrzbu na podsystéme a cheete presunif vietky ulohy do frontu, ktory nie je asociovany s
prislusnym podsystémom.

Nasledujuce informacie opisuju sposob vykonania tychto typov uloh.

Suvisiace koncepty

[Fronty tiloh” na strane 58|

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam tloh, ktoré ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front uloh je
prvym miestom, kam ide odovzdana davkova uloha predtym, nez sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu
podrzi, kym sa nesplni niekolko podmienok.

Priradenie frontu uloh k podsystému
Na priradenie polozky frontu uloh k opisu podsystému pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: ADDJOBQE (Add Job Queue Entry)

Parametre v tomto prikaze Specifikuju:

* pocet tloh, ktoré mozu byt sucasne aktivne v tomto fronte uloh (MAXACT),

* poradie, v ktorom podsystém spracovava ulohy v tomto fronte iloh (SEQNBR),

* pocet tiloh, ktoré mozu byt sucasne aktivne pre kazda z deviatich urovni priority (MAXPTYn) (n=1 az 9).

Priklad: Nasledujuci priklad prida do opisu podsystému TEST polozku frontu uloh pre front uloh JOBQA. Neexistuje
maximalny podet tiloh, ktoré mozu byt aktivne v tomto fronte tiloh a praca sa spracovava s poradovym ¢&islom pét.

ADDJOBQE SBSD(TEST) JOBQ(LIBA/JOBQA) MAXACT (*NOMAX) SEQNBR(5)

Suvisiace koncepty
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[Ako funguje front iloh” na strane 59|

Fronty tloh su alokované podsystémom prostrednictvom polozky frontu tuloh. Ulohy mézu byt vo fronte iloh
umiestnené dokonca aj vtedy, ak podsystém nebol spusteny. Ked sa podsystém spusti, tlohy, ktoré sa vo fronte
nachadzaju, spracuje.

Suvisiace Glohy

|“Odstrémenie poloziek frontu uloh” na strane l64|

Polozky frontu uloh mézete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Ked bude
polozka frontu tloh odstranena z popisu podsystému, ulohy vo fronte uloh zostanu vo fronte. Polozka frontu uloh sa
neda odstranif, ak boli z tohto frontu uloh spustené nejaké v su¢asnosti aktivne tlohy.

Ako podsystém zaobchadza s niekoikymi frontami uloh naraz:

Na ilustraciu toho, ako podsystém zaobchadza s niekolkymi frontami tloh naraz, uvadzame tento scenar.
Front uloh A (SEQNBR=10)
Uloha 1
Uloha 2
Uloha 3
Front uloh B (SEQNBR=20)
Uloha 4
Uloha 5
Uloha 6
Front uloh C (SEQNBR=30)
Uloha 7
Uloha 8
Uloha 9

Kazdy front uloh v tomto scenari je Specifikovany ako MAXACT(*NOMAX). Podsystém si najskor vyberie tlohy z

3 (parameter MAXJOBS(3) v prikaze CRTSBSD (Create Subsystem Description)), mdzu sa vybrat vietky ulohy z
frontu uloh A a mézu byt aktivne v rovnakom ¢ase.

Ked je dokonéena ktordkolvek z tychto troch tloh, trovei aktivity uz nebude maximalna; nova tiloha sa teda vyberie z

vlozené nijaké nové ulohy). Kedze kazda polozka frontu tiloh ma zadany parameter MAXACT(*NOMAX), hodnota
MAXACT spustaniu tloh nebrani. Keby mala kazda polozka frontu tloh zadany parameter MAXACT(1), boli by sa
spustili ulohy 1, 4 a 7. Keby polozka frontu uloh A mala zadany parameter MAXACT(2), boli by sa spustili 1, 2 a 4.

Suvisiace koncepty

[*Ako funguje front iloh” na strane 59|

Fronty uloh su alokované podsystémom prostrednictvom polozky frontu uloh. Ulohy mézu byt vo fronte uloh
umiestnené dokonca aj vtedy, ak podsystém nebol spusteny. Ked sa podsystém spusti, tilohy, ktoré sa vo fronte
nachadzaju, spracuje.

Zmena poctu subezne spustenych uloh vo fronte uloh

Podsystém QBASE sa dodéva s polozkou frontu uloh pre front uloh QBATCH. Této polozka povoluje v jednom
¢asovom okamihu spustenie iba jednej davkovej tilohy. Ak chcete z tohto frontu tiloh simultanne spustaf viac ako jednu
dévkovi tlohu, potom musite zmenif polozku frontu sprav.

Na zmenu poétu uloh simultanne spustanych z frontu uloh pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CHGJOBQE (Change Job Queue Entry)
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Priklad: Nasledujuci prikaz umozni simultanne spustenie dvoch davkovych uloh z frontu uloh QBATCH v podsystéme
QBASE. (Tento prikaz je mozné zadat kedykolvek a jeho i¢inok sa prejavuje okamzite.)

CHGJOBQE SBSD(QBASE) JOBQ(QBATCH) MAXACT(2)
Suvisiace koncepty

|“Ako sa preberaju ulohy z viacerych frontov uloh” na strane 62|
Podsystém spractiva tilohy z frontu tiloh podla ich poradovych ¢&isel. Podsystém moze mat viac ako jednu polozku
frontu tiloh a moze teda alokovat viac ako jeden front tiloh.

|“Ako sa ulohy vyberaju z frontu uloh” na strane 60|
Sposob spustenia a vyberu uloh z frontu tloh uréuju rozlicné faktory.

|“P0102ka frontu tloh” na strane 61|
Polozka frontu uloh identifikuje front uloh, z ktorého boli ulohy vybraté na beh v podsystéme. V polozke frontu
uloh sa nachadza 5 parametrov, ktoré riadia sposob, ktorym sa ma tento front spracovavat.

Vy¢istenie frontu uloh

Ked ¢istite front iloh, vymazévaju sa vietky tlohy, ktoré sa vo fronte nachadzaju, a to vratane kazdej ilohy, ktora je v
stave Cakania. Na vycistenie frontu iloh mozete pouzit program System i Navigator alebo znakové rozhranie. Ulohy,
ktoré su spustené, nie su Cistenim frontu dotknuté, pretoze tie su povazované za aktivne a teda nenachadzaji sa uz vo
fronte uloh.

Suavisiace koncepty

[‘Fronty tloh” na strane 58|

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam tloh, ktoré¢ ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front uloh je
prvym miestom, kam ide odovzdana davkova tloha predtym, nez sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu
podrzi, kym sa nesplni niekolko podmienok.

System i Navigator:
Ak cheete pouzif program System i Navigator na vy¢istenie frontu uloh, vykonajte tieto kroky:

1. Rozvinte polozku My Connections — pripojenie — Job Queues — Active Job Queues alebo All Job Queues.

2. Pravym tlacidlom mysi kliknite na front tloh a potom kliknite na Clear. Objavi sa okno Confirm Clear, v ktorom
mozete upresnif, &i cheete po vyéisteni frontu vygenerovat aj protokol tilohy.

Znakové rozhranie:
Prikaz: CLRJOBQ (Clear Job Queue)

Priklad: Tento prikaz odstrani vsetky ulohy, ktoré¢ sa v danej chvili nachadzaju vo fronte uloh QBATCH, dodavanom
spolo¢nostou IBM. Ulohy, ktoré su v danom okamihu ¢itané, nebudu dotknuté.

CLRJOBQ JOBQ(QGPL/QBATCH)

Vytvaranie frontov uloh
Na vytvaranie frontov uloh pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CRTJOBQ (Create Job Queue)

Priklad: V nasledovnej ukazke sa vytvori front uloh s ndzvom JOBQA v kniznici LIBA:
CRTJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA) TEXT('test job queue')

Ked front tiloh vytvorite, musite ho priradif nejakému podsystému; az potom je mozné spustaf akékolvek ulohy. Ak
chcete podsystému priradit front tloh, pridajte do opisu podsystému prislusnt polozku frontu uloh.

Suavisiace koncepty

[‘Fronty tloh” na strane 58|

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam tloh, ktoré¢ ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front uloh je
prvym miestom, kam ide odovzdana davkova tloha predtym, nez sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu
podrzi, kym sa nesplni niekolko podmienok.
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[Ako funguje front iloh” na strane 59|

Fronty tloh su alokované podsystémom prostrednictvom polozky frontu tuloh. Ulohy mézu byt vo fronte iloh
umiestnené dokonca aj vtedy, ak podsystém nebol spusteny. Ked sa podsystém spusti, tlohy, ktoré sa vo fronte
nachadzaju, spracuje.

Vymazanie frontu uloh
Na vymazavanie frontov uloh pouzite znakové rozhranie.

Obmedzenia:

* Vymazavany front iloh nesmie obsahovat nijaké polozky. Vietky uilohy vo fronte musia byt bud dokonéené,
vymazané alebo presunuté do iné¢ho frontu tloh.

* Podsystém nemoze byt voci frontu tloh v aktivnom stave.

Existuje viac ako jeden spdsob vymazavania frontov uloh. Na tomto mieste su sice uvedené dve metody, ale odporuca
sa pouzivat prikaz WRKJOBQ, pretoze zobrazuje pocet a stav tiloh.

Prikaz: Work with Job Queue (WRKJOBQ)
Ak je pocet tiloh 0, potom mézete vyuzif volbu 4=Delete a vymazat tak front uloh z kniznice.

Pouzitie prikazu DLTJOBQ s automatizovanymi skriptami a Cistiacimi prostrediami. Pri pouziti tejto metddy
postupujte opatrne, pretoze Standardné spravanie tohto prikazu je také, ze prehladava knizni¢ny zoznam a vymaze prvy
front uloh, ktorého nazov sa zhoduje s ndzvom, ktory ma prikaz zadany. Ak mate v dvoch réznych knizniciach dva
fronty tloh s tym istym nazvom, moze sa vam lahko staf, Ze vymazete ten nespravny. Toto spravanie mozete korigovat
tak, ze prikazu zadate konkrétnu kniznicu.

Prikaz: Delete Job Queue (DLTJOBQ)

Priklad: Tento prikaz vymaze front uloh SPECIALJQ v kniznici SPECIALLIB.
DLTJOBQ JOBQ(SPECIALLIB/SPECIALJQ)
Suvisiace koncepty

[*Fronty iloh” na strane 58|

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam tloh, ktoré¢ ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front uloh je
prvym miestom, kam ide odovzdana davkova uloha predtym, neZ sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu
podrzi, kym sa nesplni niekolko podmienok.

Uréenie podsystému, ktory alokoval front uloh
Na uréenie podsystému, ktory alokoval front uloh, méZete pouzit rozhranie programu System i Navigator alebo
znakové rozhranie. Je to uzitoéné, ked zistite Ze nutne musite vymazat front loh, pretoze nemdzete vymazat front uloh,
ktory je aktivny pre podsystém.

Suvisiace koncepty

|“Ak0 funguje front uloh” na strane 59|

Fronty uloh st alokované podsystémom prostrednictvom polozky frontu uloh. Ulohy mézu byt vo fronte tuloh
umiestnené dokonca aj vtedy, ak podsystém nebol spusteny. Ked sa podsystém spusti, tilohy, ktoré sa vo fronte
nachadzaju, spracuje.

System i Navigator:
Ak chcete zobrazit informaciu o tom, ktory podsystém alokoval front loh, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku Work Management — Job Queues — All Job
Queues.

2. V pravej Gasti rozhrania programu System i Navigator vyhladajte front tiloh. Podsystém, ktory alokoval dany front
uloh, je uvedeny v stlpci Subsystem.
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(Ak sa stipec Subsystem nezobrazuje, pridajte ho do zobrazenia. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na polozku
All Job Queues — Customize this view — Columns.)

3. Mozete tiez kliknuf pravym tla¢idlom na front loh a kliknut na Properties. Podsystém je uvedeny na stranke
General v okne Job Queue Properties.

Znakové rozhranie:
Prikaz: WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA), kde JOBQA je nazov frontu uloh

1. Zadajte prikaz WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA). Zobrazi sa obrazovka Work with Job Queue. Ked je front uloh
alokovany pre systém, v oblasti funkénych klavesov sa objavi funkcny klaves popisu podsystému.

2. Stlacte funkeny klaves popisu podsystému. Zobrazi sa obrazovka Work with Subsystem Descriptions a zobrazi sa
na nej podsystém, pre ktory bol front uloh alokovany.

Zadrzanie frontu uloh

Ked front iloh zadrzite, zabranite tym spracovaniu vietkych uloh, ktoré aktualne ¢akajui v tomto fronte iloh. Zadrzanie
frontu uloh nemd Ziadny vplyv na beZiace ulohy. Po¢as zadrzania je mozné do frontu tloh vlozit dodato¢né tlohy, ale
tieto nebudu spracované.

Na zadrZanie frontu uloh méZete pouzif program System i Navigator alebo znakové rozhranie.
Suvisiace koncepty

[‘Fronty tloh” na strane 58|

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam tloh, ktoré ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front uloh je
prvym miestom, kam ide odovzdana davkova tloha predtym, nez sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu
podrzi, kym sa nesplni niekolko podmienok.

System i Navigator:
Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — pripojenie — Work Management
— Job Queues — Active Job Queues — Pravym tla¢idlom mysi kliknaf na front — Hold.

Znakové rozhranie:
Prikaz: HLDJOBQ (Hold Job Queue)

V tomto priklade je zadrzany front uloh QBATCH. Vsetky ulohy, ktoré v case spustenia prikazu nebezia, sa zadrzia
dovtedy, kym sa front neuvolni alebo nevymaze.

HLDJOBQ JOBQ(QBATCH)

Uvolnenie frontu uloh

Ked uvolnite front uloh, vietky tlohy, ktoré presli do stavu pozastavené v dosledku vlozenia frontu iloh do stavu
pozastaveny, budu tiez uvolnené. Ak bola samostatna tuloha vlozena do stavu pozastavené, pred pozastavenim frontu
tiloh, potom tiloha nebude uvoinena.

Na uvolnenie frontu moZete pouzit program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Suvisiace koncepty

|“Fr0nty uloh” na strane 58|

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam tloh, ktoré ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front uloh je
prvym miestom, kam ide odovzdana davkova uloha predtym, nez sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu
podrzi, kym sa nesplni niekolko podmienok.

System i Navigator:
Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — — pripojenieWork Management —
Job Queues — All Job Queues — Pravym tla¢idlom mysi kliknuat na front — Release.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: RLSJOBQ (Release Job Queue)

Tento priklad uvolni front iloh QBATCH.
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RLSJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Presun ulohy do iného frontu uloh

Na presun tilohy do iného frontu mozete mat mnozstvo rozliénych dévodov. Napriklad niekedy sa ulohy, kvdli ich
dlhému behu, spétne protokoluju vo fronte. Je mozné, ze naplanovany cas spustenia ulohy je v konflikte s novou
ulohou, ktord ma vyssiu prioritu. Jednym spésobom manazovania tejto situdcie je presun ¢akajucich uloh do iného
frontu, ktory nie je taky zaneprazdneny.

Na presun tlohy z jedného frontu do iného mozete pouzit rozhranie programu System i Navigator alebo znakové
rozhranie.

Suvisiace koncepty

|“Ak0 sa preberaju ulohy z viacerych frontov uloh” na strane 62|
Podsystém spractva tllohy z frontu tiloh podla ich poradovych ¢&isel. Podsystém méze mat viac ako jednu polozku
frontu uloh a mdZe teda alokovat viac ako jeden front tloh.

|“Ako sa ulohy vyberaju z frontu uloh” na strane 60|
Sposob spustenia a vyberu uloh z frontu tloh urcuju rozli¢né faktory.

System i Navigator:
Ak chcete pouzif program System i Navigator, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku Work Management — Job Queues — All Job
Queues.

2. N4jdite a otvorte front, ktory aktualne obsahuje tuto ulohu.

3. Kliknite pravym tlacidlom mysi na tlohu, ktort chcete presunut. Otvori sa okno presunutia tlohy, v ktorom mézete
zadat cielovy front.

Poznamka: Ak chcete presunui viac ako jednu tlohu z tohto frontu, podrzte stlageny klaves CTRL, a kliknite na
vsetky zelané ulohy. Potom kliknite pravym tlacidlom mysi a vyberte Move.

+ Ulohy, ktoré ¢akaji na spustenie, sa presunt na rovnaku relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad tlohy s
prioritou frontu uloh 3 sa presunu po ostatnych ulohach s prioritou 3, ktoré ¢akaju na spustenie v cielovom fronte).

+ Ulohy, ktoré st zadrzané zostanu zadrzané a umiestnia sa na rovnaku relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad
zadrzané ulohy s prioritou frontu tloh 3 sa presunu po ostatnych zadrzanych tlohach s prioritou 3 v cielovom
fronte).

* Ulohy, ktoré su naplanované na spustenie sa presunu do cielového frontu a ich naplanované casy zostanu
nezmenene.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Change Job (CHGJOB)

Priklad: Nasledujuci priklad presunie ulohu JOBA do frontu uloh JOBQB.
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Viozenie ulohy do frontu uloh

Ulohy sa do frontu tloh vkladaju bud presunom existujucej tlohy z jedného frontu do druhého alebo odovzdanim novej
tlohy. Na presun tiloh medzi frontami méZete pouzit program System i Navigator. Na odovzdanie novej tlohy
pouzivajte znakovo orientované rozhranie.

Suvisiace koncepty

|“Ako sa preberaju ulohy z viacerych frontov uloh” na strane 62|
Podsystém spractiva tilohy z frontu tiloh podla ich poradovych ¢isel. Podsystém moze mat viac ako jednu polozku
frontu uloh a moZe teda alokovat viac ako jeden front tloh.

f‘Ako sa ulohy vyberaju z frontu tloh” na strane 60|
Sposob spustenia a vyberu uloh z frontu tloh uréuju rozlicné faktory.

System i Navigator:
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Ak chcete pouzif rozhranie programu System i Navigator, uloha uz musi existovat v inom fronte tiloh. Potom mézete

tulohu presuntt z jedného frontu do druhého. (Ak cheete do frontu uloh vlozit novii ulohu, pouZite rozhranie

prikazového riadku.)

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku Work Management — Job Queues — All Job
Queues.

2. Pravym tlag¢idlom kliknite na ulohu, ktor chcete presunu. otvori sa okno Presunu, v ktorom mézete zadat cielovy
front.

Znakovo orientované rozhranie:
Nasleduje zoznam metod znakovo orientovaného rozhrania pre vlozenie novej ulohy do nového frontu tloh.

« SBMIOB (Submit Job): Umoziuje spustenej tilohe odovzdat do frontu tiloh int tlohu, ktord sa m4 spustif neskor
ako davkova wloha. Do nového frontu sprav tlohy sa moze umiestnif len jeden prvok tdajov ziadosti. Udaje ziadosti
modzu byt CL prikazom, ak polozka smerovania, ktora bola pre tlohu pouzita, $pecifikuje program na spracovanie
CL prikazov (ako napriklad program QCMD od spolo¢nosti IBM).

« ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry): Umoziuje systému automaticky odovzdat ulohu do frontu tloh v defi a
¢as zadany v polozke planu uloh.

* SBMDBJOB (Submit Database Jobs): Odovzdava tlohy do frontov tloh, aby ich bolo mozné spustif ako ddvkové
ulohy. Vstupny tok sa naitava bud z fyzického databazového suboru alebo z logického databazového stuboru, ktory
m4 jednozaznamovy format. Tento prikaz umoziuje zadat ndzov databazového stiboru a jeho ¢lena, zadaf ndzov
frontu uloh, ktory sa mé pouzif, a ur¢it, ¢i odovzddvané tlohy mozno zobrazit pomocou prikazu WRKSBMIJOB
(Work with Submitted Jobs).

* STRDBRDR (Start Database Reader): Nacita davkovy vstupny tok z databazy a vlozi jednu alebo viacer¢ ulohy do
frontov uloh.

* TFRJOB (Transfer Job): Presunie aktualnu ulohu do iného frontu tloh v aktivnom podsystéme.
e TFRBCHIJOB (Transfer Batch Job): Presunie aktualnu ulohu do iného frontu uloh.

Hiadanie $pecifickej tlohy vo vsetkych frontoch uloh
Ak cheete hiadaf $pecificki ulohu vo frontoch tiloh, moZete pouzit program System i Navigator alebo znakové
rozhranie.

System i Navigator:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozviite polozku My Connections — Connection — Basic Operations
— Kkliknite pravym tlac¢idlom mysi na polozku Jobs — Customize this View — Include.

2. Na zuzenie poctu zobrazenych tloh pouzite okno Jobs-Include. Uistite sa, ze pole Job queue je nastavené na All.
3. Pri kliknuti na tlagidlo OK sa zobrazia vietky ulohy spifiajice zadané kritéria.

Znakové rozhranie:
Prikaz: WRKJOBQ (Work with Job Queues)

Priklad: Nasledovna ukazka vytvori zoznam vsetkych uloh vo fronte uloh JOBQA.
WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA)

Vyhiadanie ulohy, ak nepoznate nazov frontu uloh:
Ak nepoznate nazov frontu tloh, pouzite nasledovny postup:

1. Zadajte prikaz bez parametra JOBQ. Objavi sa okno Work with All Job Queues so zoznamom vsetkych frontov
uloh, pre ktoré platia vase pristupové prava.

2. Prehladévajte tento zoznam, az kym nendjdete nazov frontu wiloh, ktory by mohol obsahovat tilohu, ktort sa
pokusate najst.

Ked ste uz ulohu vo fronte tloh nasli, moZete sa na tito tlohu pozriet - zadajte pracu s volbou pre ti tlohu, ktort by ste

cheeli vidief. Zobrazi sa obrazovka Work with Job. Tato obrazovka poskytuje niekolko moznosti zobrazenia vietkych
informaécii, ktoré su pre vami zvolenu ulohu k dispozicii.
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Ak viete, ktort ulohu hiadate, nasledujuci prikaz vas méze priviest priamo k zobrazeniu wlohy.
WRKJOB JOB(pocet/uzivatel/nazov) OPTION(*DFNA)

Ak neviete, ktort tlohu hladate, moze vam pomoct prikaz WRKSBMJIOB (Work with Submitted Jobs) alebo prikaz
WRKUSRJOB (Work with User Jobs).

Zadanie priority pre front uloh
Ak cheete zadat poradie, v ktorom mé podsystém spracovat fronty uloh, pouZite znakovo orientované rozhranie.

Prikaz: ADDJOBQE (Add Job Queue Entry)

Parametre v tomto prikaze Specifikuju:
* Pocet tloh, ktoré mézu byt naraz aktivne v danom fronte tloh (MAXACT)
* Poradie, v akom podsystém spracovava pracu z dané¢ho frontu uloh (SEQNBR)

* Pocet uloh, ktoré mézu byt naraz aktivne pre kazdu z deviatich urovni priority (MAXPTYn) (n=1 az 9)

Riadenie vystupnych frontov

Vystupné fronty vam pomahaji manazovat vystup na tlagiarefi, vytvoreny pri ukonéeni tlohy. Je dblezité porozumiet
tomu, ako efektivne udrziavat vase vystupné fronty, aby sa vas tlaceny vystup spractval bezproblémovo.

Vystupy na tlaciaren sa nachadzaju vo vystupnom fronte. Vystupny front urcuje poradie, v ktorom sa vystup na
tlaciaren posle na spracovanie do tlatového zariadenia. ManaZovanim vystupnych frontov mozete zarugit
bezproblémové spracovanie vasho vystupu na tlaciaren.

Suvisiace koncepty

[Vystupné fronty” na strane 63|

Vystupné fronty su oblasti, kde subory s vystupom na tlaciaren (nazyvané tiez subory v odkladacej oblasti) cakaju
na spracovanie a odoslanie do tlaciarne. Vystup na tlaciaren vytvori systém alebo uzivatel pouzivajuci tlacovy
subor.

Vytvorenie vystupného frontu

Prikaz CRTOUTQ (Create Output Queue) vytvara novy vystupny front pre spoolované subory. Do vystupného frontu
sa pre kazdy spoolovany subor umiestni polozka. Poradie, v ktorom sa stiibory zapisuju do vystupného zariadenia, je
urcené prioritou vystupu spoolovaného suboru a hodnotou zadanou pre vyzvu poradia suborov vo fronte (parameter
SEQ). Na vytvorenie vystupného frontu pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CRTOUTQ (Create Output Queue)

Priklade: Tento prikaz vytvori vystupny front s ndzvom DEPTAPRT a vlozi ho do aktualnej kniznice. Pretoze
AUT(*EXCLUDE) je zadané a OPRCTL(*YES) sa predpokladé, vystupny front moze pouzit a riadif iba ten uzivatel,
ktory front vytvoril a uzivatelia, ktori maju opravnenie na riadenie uloh alebo opravnenie na riadenie odkladacieho
priestoru. Pretoze je zadané SEQ(*FIFO), spoolované subory sa vo fronte umiestiuju v poradi "prvy dnu - prvy von”.
Ak uzivatelia v oddeleni A su autorizovani na pouzitie tohto vystupného frontu, na udelenie potrebného opravnenia je
nutné pouzit prikaz GRTOBJAUT (Grant Object Authority). Udaje obsiahnuté v siboroch v tomto fronte mozu
zobrazit iba uzivatelia, ktori vlastnia tieto subory, vlastnik frontu, uzivatelia s opravnenim na riadenie tiloh alebo
uzivatelia s opravnenim na riadenie odkladania. Standardne sa na zaciatku vystupu kazdej tulohy netla¢i nijaky
oddelovac.

CRTOUTQ  OUTQ(DEPTAPRT) AUT(*EXCLUDE) SEQ(*FIFO)
TEXT('SPECIAL PRINTER FILES FOR DEPTA')

Priklad: Toto je dalsi priklad sposobu, akym mézete vytvorit vystupny front.

CRTOUTQ  OUTQ(QGPL/JONES) +
TEXT('Output queue for Mike Jones')
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Priradenie vystupného frontu k ulohe alebo k opisu ulohy
Skoér nez zaénete pouzivat novo vytvoreny vystupny front, musite ho priradit k tlohe alebo k opisu tlohy. Vystupny
front mozete priradif pomocou programu System i Navigator alebo pomocou znakového rozhrania.

System i Navigator:
Ak chcete pouzif program System i Navigator na priradenie vystupného frontu k ulohe, vykonajte tieto kroky:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozvinte polozku Work Management — Active Jobs.
2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na ulohu a kliknite na polozku Properties — Printer Output.

Znakové rozhranie:

Ak chcete pouzivaf novy vystupny front, moZete zmenit aj opis ulohy. Takto budu vsetky tllohy pouZivajuce opis tilohy
pouzivat novy vystupny front. Na priradenie vystupného frontu k opisu ulohy pouZite znakové rozhranie.

Prikaz: CHGJOBD (Change Job Description)

V nasledujucom priklade sa zmeni opis ulohy AMJOBS tak, aby sa pouzival vystupny front QPRINT.
CHGJOBD JOBD(AMJOBS/AMJOBS) OUTQ(*LIBL/QPRINT)

Pristup k tlaéovému vystupu

Kedze mate po skonceni ilohy moznost oddelif tlaovy vystup od jeho ulohy (uplné oddelenie tlagového vystupu od
ulohy), pristup k tlacovému vystupu mozete v programe System i Navigator ziskat prostrednictvom zakladnych
operacii alebo prostrednictvom riadenia prace.

System i Navigator:

Ak sa cheete dostat k tlaGovému vystupu ulohy cez zdkladné operdcie, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — pripojenie — Basic Operations
— Job.

2. Pravym tlatidlom mysi kliknite na ulohu, pre ktoru chcete zobrazit vystup na tladiaren a kliknite na Vystup na
tlaciaren. Zobrazi sa okno Printer Output.

Ak sa chcete k tlacovému vystupu dostat cez zlozku Output Queues, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — pripojenie — Work
Management — Output Queues.

2. Vyberte vystupny front, pre ktory chcete zobrazit vystup na tla¢iaren (napriklad Qprint2). Zobrazi sa vystup na
tlaciaren vo vystupnom fronte.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Work with Output Queue (WRKOUTQ <nazov vystupného frontu>)

Prikaz: Work with Spooled Files (WRKSPLF JOB(uplny ndzov ulohy)

Vycistenie vystupnych frontov

Ked tloha vytvori vystup na tlagiaren, odosle ho na tla¢ do vystupného frontu. S najvacsou pravdepodobnostou
nevytlacite cely vytvoreny tlaovy vystup. Program System i Navigator vim poskytuje moznost vy¢istit vystupné
fronty pomocou volby Clear. Vy¢istenie vystupného frontu umozituje vymazat cely vystup z frontu.

System i Navigator:

Ak chcete vygistif vystupny front, vykonajte tieto kroky:

1. Prejdite do programu System i Navigator a rozvinte polozku My Connections — Connection — Work
Management — Output Queues.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na vystupny front, ktory chcete vy¢istit, a potom kliknite na Clear.
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Znakové rozhranie:
Prikaz: CLROUTQ (Clear Output Queue)

Tento prikaz odstrani z vystupného frontu QPRINT polozky vsetkych spoolovanych suborov, ktoré cakaji na
vytlacenie alebo su pozdrzané. Polozky prisluchajice suboru, ktory sa v danom okamihu tlaci a suborom, ktoré este
vzdy prijimaju udaje zo spustenych programov, nie su dotknuté.

CLROUTQ  OUTQ(QPRINT)

Vymazanie vystupného frontu
Ak chcete vymazat vystupny front, moZete pouzit znakové rozhranie.

Predtym, nez je mozné vystupny front vymazat, musi tento front spifiat nasledovné poziadavky.

Vymazavany vystupny front nesmie obsahovat nijaké polozky. Vystup kazdého siboru musi byt bud vytlageny,
vymazany alebo presunuty do iného vystupného frontu. Podsystém nemdze byt v aktivnom stave. Front nemoze byt
prave pouzivany spoolovacim zapisovatom. Front nie je mozné vymazai, ak ho systém vytvoril pre konkrétnu
tlaciaren.

Prikaz: DLTOUTQ (Delete Output Queue)

Tento prikaz vymaze zo systému vystupny front PUNCH2.
DLTOUTQ  OUTQ(PUNCH2)

Zobrazenie vystupnych frontov v systéme
Vystupné fronty urcuju poradie, v ktorom sa vystup na tlaciaren posiela do tlacového zariadenia. Vystupné fronty
mozete zobrazit pomocou programu System i Navigator.

Ak chcete zobrazit vystupné fronty v systéme, postupujte nasledovne:

1. Predjdite do programu System i Navigator a rozbalte polozku My Connections — pripojenie — Work
Management.

2. Kliknite na Output Queues.

V programe System i Navigator mozZete prispdsobit zoznam zobrazenych vystupnych frontov pomocou okna Include.
Okno Include umoZiuje obmedzit obsah zobrazeny v programe System i Navigator. Okno Include mozete napriklad
spustit, aby sa zobrazili iba ur¢ité vystupné fronty.

Ak chcete pouzit funkciu zahrnutia, kliknite na ponuku View menu, a potom na Customize this View.

Riadenie protokolov uloh

K vacsine uloh v systéme je priradeny protokol tlohy. Protokoly tloh vam povedia vela roznych veci, ako napriklad,
kedy sa uloha spusti, kedy sa uloha ukon¢i, aké prikazy su spustené, oznamy o zlyhaniach a chybové hlasenia. Tieto
informacie vam poskytni dobru predstavu o priebehu cyklu ulohy.

Nasledujuce informécie rozoberaju rozne ulohy, ktoré méozete vykonavat pri praci s protokolmi tloh.

Suvisiace koncepty

|“Pr0t0koly uloh” na strane 72|
Protokol ulohy obsahuje informacie tykajuce sa poziadaviek zadanych pre ulohu. Protokol ulohy ma dve formy.
Formu nevybavenej ulohy a formu spoolovanej tlohy.

Riadenie servera protokolovania uloh
Podsystém QSYSWRK riadi server protokolovania uloh. Existuju v§ak niektoré tlohy, ktoré mozete vykonat na
prisposobenie alebo manazovanie servera protokolovania uloh.

Suvisiace koncepty
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[Protokoly tiloh” na strane 72|
Protokol ulohy obsahuje informacie tykajuce sa poziadaviek zadanych pre ulohu. Protokol ulohy ma dve formy.
Formu nevybavenej ulohy a formu spoolovanej tlohy.

Prekonfigurovanie servera protokolu ulohy:

Server protokolovania uloh je tovarensky nastaveny tak, ze pracuje v podsystéme QSYSWRK. QSYSWRK je aktivny
nepretrzite. Ak potrebujete zvysit vykon, budete mozno cheief prekonfigurovat vas server protokolovania tiloh tak, aby
pracoval v inom podsystéme.

Ak si zelate prekonfigurovat vas server protokolovania tiloh tak, aby pracoval v inom podsystéme, pouZite znakové
rozhranie a postupujte podla tychto pokynov.

1. Do opisu svojho podsystému pridajte polozku smerovania, ktora bude totozna s polozkou smerovania
specifikovanou pre podsystém QSYSWRK. Je to polozka smerovania Seq Nbr 500, Program QWCJLSVR, Library
QSYS, Compare Value "QJOBLOGSVR’, Start Pos 1.

2. Front tloh uvedeny v opise ulohy QJOBLOGSVR zmeiite na front tloh, ktory sa nachadza vo vasom podsystéme.

3. Pridajte do svojho podsystému polozku automaticky spustanej ulohy QJOBLOGAI (a zaroveti aj polozku
smerovania, ak treba). Server protokolu ulohy sa tak bude automaticky spustat pri spusteni podsystému.

* Podla vasej preferencie mozete tiez nahradit polozku automaticky spustanej ulohy volanim prikazu
STRLOGSVR v spustacom programe.

4. Odstrante polozku automaticky spustanej ulohy QJOBLOGAJ z QSYSWRK.

Ako iny priklad prekonfigurovania servera protokolu ulohy mozete pouzit prikaz CHGCLS (Change Class) na zmenu
priority vykonania RUNPTY (Run priority) zadanej v triede QJOBLOGSVR (v kniznici QSYYS).

CHGCLS CLS(QSYS/QJOBLOGSVR) RUNPTY(50)
Suvisiace koncepty

[*Server protokolu tlohy” na strane 74|
Server protokolu ulohy zvyc¢ajne zapisuje protokol ulohy do spoolového suboru. Protokol ulohy moZzete nasmerovat
na tlaciaren alebo do vystupného suboru (pomocou Control job log API QMHCTLIL). Toto ale nie je odporacanym
sposobom vytvarania protokolov uloh.

Ukoncenie servera protokolovania uloh:

Na ukoncenie serverov protokolovania uloh sa pouziva prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server). Server
protokolovania uloh zapisuje protokoly tych uloh, ktoré su v stave vyckavania na zaprotokolovanie. Ak su v case
vydania tohto prikazu aktivne viaceré tlohy serverov protokolovania uloh, ukoncia sa vsetky tlohy servera
protokolovania uloh.

Na pouzitie tohto prikazu musite mat $pecialne opravnenie na riadenie tloh (*JOBCTL).

Délezité: Ak chcete iba zastavit vytvaranie konkrétneho protokolu lohy, pretoze - napriklad - je privelmi dlhy alebo
spotrebuva privela prostriedkov, pozrite si sivisiacu tému Stop production of a particular job log.

Pri pouziti prikazu ENDLOGSVR mozete zadai, ¢i chcete, aby sa server ukonéil okamzite (neodporuca sa) alebo
kontrolovanym sposobom.

Suvisiace koncepty

|“Server protokolu ulohy” na strane 74|
Server protokolu tlohy zvy¢ajne zapisuje protokol tlohy do spoolového suboru. Protokol tilohy moZete nasmerovat
na tlaciaren alebo do vystupného suboru (pomocou Control job log API QMHCTLIJL). Toto ale nie je odporacanym
sposobom vytvarania protokolov uloh.

Suvisiace tlohy
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[Zamedzenie tvorbe konkrétneho protokolu ulohy” na strane 191|

Ak chcete zamedzit tvorbe konkrétneho protokolu tilohy, nepouzivajte prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server).
Prikaz ENDLOGSVR zastavi vsetky servery protokolov tloh, v désledku ¢oho sa zamedzi tvorbe vsetkych
protokolov tloh.

|“Vymazé1vanie vystupnych suborov protokolu tlohy” na strane 194|

Protokoly tiloh sa zo systému odstrania, ked sa iloha dokon&i normélne, alebo ked sa pouzije prikaz API
QWTRMVIJL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada
prikaz na vycistenie protokolu nedokoncenych uloh, vsetky tlohy ¢akajuce v protokole tloh sa odstrania zo
systému pocas zavedenia IPL. Vietky zvy$né vystupné stbory protokolu tilohy mozno néjst prostrednictvom
ponuky Basic Operations — Printer Output.

System i Navigator:

1. Prejdite do programu System i Navigator, kliknite pravym tlacidlom mysi na koncovy systém, v ktorom je spusteny
server protokolovania uloh, a kliknite na polozku Run Command.

2. Do pola Command to run: zadajte hodnotu ENDLOGSVR.

3. Zobrazi sa okno End Job Log Server, ktoré vdm pomdze $pecifikovaf parametre tohto prikazu. Dokongite pracu v
okne a kliknite na OK. Okno sa zatvori a vy sa vratite do okna Run Command.

4. Teraz mbzete bud kliknuf na OK , ¢im spustite prikaz okamzite, alebo mozete kliknui na Schedule, ¢im
naplanujete ¢as, kedy sa ma prikaz spustit.

Znakové rozhranie:
Prikaz: ENDLOGSVR (End Job Log Server)

Spustenie servera protokolov uloh
Standardne sa server protokolov tloh spusta automaticky pri spusteni podsystému QSYSWRK. Manualne mozete
server protokolov uloh spustif pomocou prikazu STRLOGSVR (Start Job Log Server).

Pri pouziti prikazu STRLOGSVR mozete zadat pocet dalsich serverov protokolov tloh, ktoré chcete spustif, alebo
mozete vypodet potrebného poctu serverov prenechat na systém. Ak pocet pozadovanych serverov prekro¢i maximalny
povoleny pocet aktivnych serverov, spusti sa iba rozdiel medzi maximalnym a aktualnym poctom aktivnych serverov.
Maximalny pocet serverov protokolov tloh, ktoré mozu byt aktivne alebo mozu byt naraz vo fronte uloh, je 30.

Suvisiace koncepty

[Server protokolu wilohy” na strane 74|
Server protokolu tlohy zvy¢ajne zapisuje protokol tilohy do spoolového suboru. Protokol tilohy moZete nasmerovat
na tlaciaren alebo do vystupného suboru (pomocou Control job log API QMHCTLIJL). Toto ale nie je odporiacanym
sposobom vytvarania protokolov uloh.

System i Navigator:
Ak chcete pouzif program System i Navigator, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do programu System i Navigator, kliknite pravym tlacidlom mysi na koncovy systém, v ktorom sa
nachadzaju servery protokolov uloh, a vyberte polozku Run Command.

2. Do pola Command to run: zadajte prikaz STRLOGSVR.
Kliknite na Vyzva.

4. Zobrazi sa okno Spustif server protokolov tlloh, aby ste mohli zadaf parametre tohto prikazu. Dokonéite pracu v
okne a kliknite na tla¢idloOK. Okno sa zatvori a vy sa vratite do okna Spustif prikaz.

w

5. Teraz mozete bud kliknuf na tlagidlo OK a prikaz sa spusti okamzite, alebo mozete kliknuf na tla¢idlo Planovat a
naplanujte kedy sa md prikaz spustit.

Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: STRLOGSVR (Start Log Server)
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Ako zobrazovat protokoly tloh

Protokol ilohy moZete zobrazit z lubovolného miesta v ramci riadenia préace, z ktorého ziskavate pristup k uloham, ako
je napriklad oblast podsystému alebo oblast pamitovej oblasti. Na zobrazenie protokolov uloh méZete pouzif program
System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Suvisiace tlohy

|“Vytvéranie tlacového vystupu z protokolu tlohy v procese spracovania” na strane 195|

Ulohy, ktoré nemaju nastavenie System i Navigator Job Properties - Job Log a nemaju vybraté pole Produce a
job log nevytvaraju protokoly uloh. Namiesto toho je protokol uloh v procese spracovania. Na vytvorenie vystupu
tlaciarne z protokolu uloh, ktory je v procese spracovania pouzite znakové rozhranie.

|“Vymazé1vanie vystupnych suborov protokolu tlohy” na strane 194|

Protokoly tiloh sa zo systému odstrania, ked sa iloha dokonéi normélne, alebo ked sa pouzije prikaz API
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada
prikaz na vycistenie protokolu nedokoncenych uloh, vsetky tlohy ¢akajuce v protokole tloh sa odstrania zo
systému pocas zavedenia IPL. VSetky zvysné vystupné subory protokolu tlohy mozno néjst prostrednictvom
ponuky Basic Operations — Printer Output.

[<Ako postupovat v pripade nezobrazenia protokolu uloh” na strane 190

Ak cheete v programe System i Navigator vyhladat a zobrazitf protokol tiloh, &i uz ide o davkovi alebo interaktivnu
ulohu, kliknite pravym tlacidlom mysi na ilohu a potom v ponuke kliknite na polozku Job log. Avsak v zavislosti
od stavu vasej tllohy alebo od spdsobu nastavenia hodnét protokolu tiloh v popise tilohy méze byt vas protokol
ulohy vo vystupnom fronte, alebo modze byt v stave protokol tlohy je v procese spracovania, alebo nemusi byt k
dispozicii.

[<Zastavenie podsystému” na strane 153

Na zastavenie jedného alebo viacerych podsystémov a uréenie akcii, ktoré sa vykonaju so spracovavanou aktivnou
pracou, moZete pouzit nastroj System i Navigator alebo znakové rozhranie. Po zastaveni podsystému sa v iom
nespustia ziadne nové ulohy ani kroky smerovania.

Suvisiace informacie

Riadenie tlace

[Systémové hodnoty tiloh: Maximélna dlzka asu pre okamzité ukonéenie

System i Navigator:

Ak sa chcete dostat k protokolu tlohy v pripade aktivnej ulohy alebo tlohy servera, postupujte nasledovne:

1.

Prejdite do programu System i Navigator, rozvinte polozku My Connections — pripojenie — Work
Management — Active Jobs alebo Server Jobs.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na ulohu (napriklad Qbatch) a kliknite na Job Log. BlizSie informdcie najdete v
pomoci v okne Job Log.

Ak si cheete pozriet podrobnejsie spravu, pravym tla¢idlom mysi kliknite na spravu a kliknite na Properties. Okno
Message Properties poskytuje podrobné informacie o sprave. Toto okno zobrazi podrobnosti o sprave ako aj pomoc
k tejto sprave. Detailnd pomoc k sprave vam poskytuje informdcie pre vyrieSenie problému.

V nasledujicom zozname najdete dalsie sposoby pristupu k protokolom tloh:

Basic Operations — Printer

Basic Operations — Jobs — Pravym tla¢idlom mysi kliknat na ilohu — Printer Output

Work Management — Active Jobs — Pravym tla¢idlom mysi kliknif na ilohu — Printer Output
Work Management — Output Queues

Users and Groups — All Users — Pravym tla¢idlom mysi kliknif na uzivatela — User Objects — Printer
Output

Znakové rozhranie:

Sposob zobrazenia protokolu ulohy zavisi od stavu ulohy.
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* Prikaz WRKJOBLOG (Work with Job Logs) je mozné pouzit na zobrazenie ¢akajucich protokolov tilohy pre
dokoncené ulohy, vsetkych spoolovych stiborov protokolov ulohy alebo oboch typov poloziek. Ak napriklad chcete
zobrazit zoznam ¢akajucich protokolov tlohy pre vietky skondené ulohy, pouzite nasledovny prikaz:

WRKJOBLOG JOBLOGSTT (*PENDING)

* Ak je uloha stale aktivna (davkové alebo interaktivne ulohy) alebo je zaradena do este nespustené¢ho frontu uloh,
pouzite prikaz DSPJOBLOG (Display Job Log). Ak napriklad chcete zobrazit protokol interaktivnej tlohy pre
uzivatela JSMITH v stanici WS1, pouzite nasledovny prikaz:

DSPJOBLOG JOB(nnnnnn/JSMITH/WS1)

kde nnnnnn je ¢islo ulohy.

* Ak sa uloha skoncila a protokol ulohy este nie je vytlaceny, pouzite prikaz DSPSPLF (Display Spooled File). Ak
napriklad chcete zobrazit protokoly ulohy pre ulohu &islo 001293 priradent k uzivatelovi FRED v stanici WS3,
pouzite nasledovny prikaz:

DSPSPLF FILE(QPJOBLOG) JOB(001293/FRED/WS3)

Ak nemate dostatok informacii na pouzitie vyssie uvedenych prikazov, mozete pouzit prikaz WRKUSRJIOB (Work
with User Jobs) alebo prikaz WRKSBMJOB (Work with Submitted Jobs).

Ako postupovat v pripade nezobrazenia protokolu tloh

Ak cheete v programe System i Navigator vyhladaf a zobrazit protokol wloh, & uz ide o davkovii alebo interaktivnu
ulohu, kliknite pravym tlacidlom mysi na tlohu a potom v ponuke kliknite na polozku Job log. Avsak v zavislosti od
stavu va$ej ulohy alebo od spdsobu nastavenia hodnot protokolu uloh v popise ulohy moze byt vas protokol tlohy vo
vystupnom fronte, alebo modze byt v stave protokol tilohy je v procese spracovania, alebo nemusi byt k dispozicii.

Nasleduje postup, podia ktorého treba postupovat, ak nie je volba Protokol tlohy dostupna v ponuke pre vasu ulohu.

Tip: Nastavte, aby sa pri Aktivnych tlohach (alebo pri Ulohé4ch servera) zobrazil stipec Stav. Takto mézete lahsie a
rychlo uréif, kde mate hladat protokol ulohy.

Ak chcete ziskat pristup k protokolu tlohy, kliknite na polozku My Connections — vds systém — Work
Management — Active Jobs alebo Server Jobs — kliknite pravym tlacidlom mysi na ilohu a vyberte polozku
Job log.

Ak volba Protokol tlohy nie je v ponuke dostupna, alebo ak dostanete chybové hlasenie, v ktorom sa uvadza, e systém
nedokaze obnovit protokol tlohy, zvazte nasledovné:

1. Skontrolujte stav ulohy.

Voiba Opis

Spustena Skontrolujte okno Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy a presvedcte
sa, ¢i je oznagené policko Vytvarat protokol dlohy. Ak nie je
oznaceng, ziadny protokol tlohy sa nevytvaral.

Ukonéeny Tato uloha nebola ukoncena normalnym sposobom. Pri¢inou
moze byt chyba alebo zésah uzivatela. Kliknite pravym
tlacidlom mysi na ulohu a potom kliknite na polozku Printer
Output. Ak tam nevidite svoj protokol tlohy, skontrolujte okno
Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy a presvedcte sa, ¢i je oznacené
poli¢ko Vytvarat tlacovy vystup pre protokol ulohy.

Dokoncené - Tlac¢ovy vystup je dostupny Tato uloha bola ukoncend normalne. Kliknite pravym tlacidlom
mysi na tlohu a potom kliknite na polozku Printer Output. Ak
tam nevidite svoj protokol ulohy, skontrolujte okno Vlastnosti
ulohy - Protokol ulohy a presvedcte sa, ¢i je oznacené pole
Vytvorit tlaéovy vystup pre protokol tlohy, ak sa iiloha
ukon¢i normalne.
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Voiba Opis

Dokoncéené - Protokol ulohy je v procese spracovania Protokol ulohy sa nevytvara. Protokol ulohy zostane v procese

spracovania, kym nebude odstraneny. Je potrebné pouzit prikaz
DSPJOBLOG (Display Job Log) na zobrazenie protokolu
cakajucej ulohy.

2.

3.

Protokol tlohy mohol byt spoolovany do vystupného frontu a vytlagil sa, a v takomto pripade bol protokol zo
systému odstraneny.

Dalsou moznosiou je, Ze protokol tilohy vymazal iny uzivatel.

Suvisiace ulohy

[*Ako zobrazovat protokoly tiloh” na strane 189|

Protokol tlohy moZete zobrazit z lubovolného miesta v ramci riadenia price, z ktorého ziskavate pristup k tloham,
ako je napriklad oblast podsystému alebo oblast pamifovej oblasti. Na zobrazenie protokolov uloh mozete pouzit
program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Ur€enie vystupného frontu pre protokol uloh

Standardnym tla¢ovym stiborom pouzitym na spoolovanie protokolu tilohy je QPJOBLOG. Vo vasom systéme mozete
mat viacero tla¢ovych stiborov QPJOBLOG. V QSYS je QEZJOBLOG vystupnym frontom, ktory pouZiva atribit
OUTQ v kniznici QUSRSYS. Ked systém vytvori protokol tilohy, vyhiada si tla¢ovy subor QPJOBLOG v zozname
kniznic patriacom ulohe. Pouzije prvy najdeny subor. Na vyladenie tychto nastaveni pouzijete znakové rozhranie.

1.

Zmente atribut OUTQ tlacového suboru QPJOBLOG na *JOB.
a. Prikaz: Change Printer File CHGPRTF FILE(QPJOBLOG) OUTQ(*JOB)

Zmeite atribut ulohy OUTQ na Zelany vystupny front. MoZete na to pouzit znakové rozhranie alebo program
System i Navigator.

a. Prikaz: CHGJOB OUTQ(MYLIB/MYOUTQ) (Change Job)

b. System i Navigator: Work Management — Active Jobs — Pravym tlacidlom mysi klikniif na iilohu a
vybrat Properties — Printer Tab

Suvisiace informacie

[Riadenie tlace do vystupného frontu alebo na tlaciarer|

Zamedzenie tvorbe konkrétneho protokolu ulohy

Ak chcete zamedzif tvorbe konkrétneho protokolu tilohy, nepouzivajte prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server).
Prikaz ENDLOGSVR zastavi vSetky servery protokolov uloh, v ddsledku c¢oho sa zamedzi tvorbe vsetkych protokolov
uloh.

Namiesto toho pouzite nasledujicu proceduru na zastavenie tvorby Specifického protokolu ulohy.

1.

2.
3.

Prejdite do programu System i Navigator, pravym tla¢idlom mysi kliknite na ilohu, pre ktort sa nema vytvorit
protokol ulohy, a kliknite na Properties. (My Connections — pripojenie — Work Management — Active Jobs
alebo Server Jobs)

Kliknite na zalozku Job Log.
Zruste oznacenie policka Vytvarat protokol iilohy a kliknite na tlagidlo OK.

Vytvaranie protokolu ulohy sa zastavi a protokol ulohy prejde do stavu protokol ulohy je v procese spracovania.

Suvisiace koncepty

|“Ako sa vytvaraju protokoly uloh” na strane 73|
Protokoly uloh su k dispozicii vtedy, ked je ich treba, no pritom sa nevykonava nijaka zbytocna praca, teda
nevytvaraju sa protokoly, ktoré nikto nepotrebuje.

Suvisiace ulohy

[‘Ukonenie servera protokolovania tiloh” na strane 187
Na ukoncenie serverov protokolovania tloh sa pouziva prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server). Server
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protokolovania uloh zapisuje protokoly tych uloh, ktoré su v stave vyckavania na zaprotokolovanie. Ak su v ¢ase
vydania tohto prikazu aktivne viaceré ulohy serverov protokolovania uloh, ukoncia sa vSetky ulohy servera
protokolovania uloh.

[*Vymazavanie vystupnych suborov protokolu tlohy” na strane 194|

Protokoly uloh sa zo systému odstrania, ked sa uloha dokon¢i normalne, alebo ked sa pouzije prikaz API
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada
prikaz na vy¢istenie protokolu nedokoncenych tloh, vsetky ulohy ¢akajice v protokole tloh sa odstrania zo
systému pocas zavedenia IPL. Vetky zvysné vystupné stiibory protokolu tilohy mozno néjst prostrednictvom
ponuky Basic Operations — Printer Output.

[‘Riadenie informécii protokolov davkovych tiloh” na strane 194|

V pripade vasich davkovych aplikacii budete pravdepodobne chciet zmenif mnoZstvo zaprotokolovanych
informécii. Uroven protokolu (LOG(40 *NOLIST)), $pecifikovana v opise ulohy pre podsystém QBATCH dodany
spolo&nostou IBM, poskytuje v pripade abnormalneho ukonéenia tlohy kompletny protokol. Ak sa tiloha ukonéi
normalne, nevytvori sa ziadny protokol.

Zamedzenie tvorbe protokolu ulohy

Zamedzenie tvorbe protokolu tlohy je uzito¢né, ak uz vopred viete, ze nebudete protokol tilohy potrebovat a ak chcete
Setrif systémové prostriedky. Ak vyberiete moznost nevytvorenia protokolu tlohy, protokol tlohy sa nevytvori a
zostane v procese spracovania, az kym ho neodstranite pomocou prikazu QWTRMVIJL (Remove Pending Job Log)
alebo prikazu ENDJOB (End Job).

Ak chcete zamedzit tvorbe protokolu tilohy, postupujte nasledovne:

1.

V programe System i Navigator otvorte okno Job Properties - Job Log. (My Connections — pripojenie —
Work Management — Active Jobs (alebo System Jobs) — Pravym tla¢idlom mysi kliknuf na ilohu —
Properties — zalozka Job Log)

Zruste oznacenie policka Vytvarat protokol iilohy a kliknite na tlagidlo OK.

Suvisiace koncepty

[*Ako sa vytvaraju protokoly tiloh” na strane 73|
Protokoly uloh su k dispozicii vtedy, ked je ich treba, no pritom sa nevykonava nijaké zbytocna praca, teda
nevytvaraju sa protokoly, ktoré nikto nepotrebuje.

Suvisiace ilohy

[*Vymazavanie vystupnych stiborov protokolu ulohy” na strane 194|

Protokoly tloh sa zo systému odstrania, ked sa tiloha dokonéi normalne, alebo ked sa pouzije prikaz API
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada
prikaz na vy¢istenie protokolu nedokoncenych tloh, vsetky ulohy ¢akajice v protokole tloh sa odstrania zo
systému pocas zavedenia IPL. Vetky zvy$né vystupné stiibory protokolu tilohy mozno néjst prostrednictvom
ponuky Basic Operations — Printer Output.

[‘Riadenie informacii protokolov ddvkovych tiloh” na strane 194

V pripade vasich ddvkovych aplikdcii budete pravdepodobne chcief zmenit mnozstvo zaprotokolovanych
informécii. Uroven protokolu (LOG(40 *NOLIST)), $pecifikovana v opise ulohy pre podsystém QBATCH dodany
spolo¢nostou IBM, poskytuje v pripade abnormalneho ukonéenia tilohy kompletny protokol. Ak sa tiloha ukonéi
normalne, nevytvori sa ziadny protokol.

Riadenie informacii v protokole ulohy

Ak sa pri praci stretdvate s problémami, mozno si budete chciet zaznamendvat ¢o najviac informécii o tych tlohach, s
ktorymi mavate asté problémy. Alebo si, naopak, nebudete zelat vytvaranie protokolov takych tiloh, ktoré funguju
normalne. Alebo si mozete Zelaf, aby sa nezobrazovali informativne hldsenia.

O tom, aké informécie sa do protokolov tiloh budi ¢i nebudu pridavat, mozete rozhodovat tak, Ze si v opise tilohy
nastavite hodnoty Grovne sprav, zdvaznosti sprav a urovne textu sprav. Ak vsak chcete riadit, ktoré informacie sa zapisu
do protokolu ulohy konkrétnej tlohy, pouzite okno Job Properties - Job Log v programe System i Navigator.

Toto okno vam umozni rozhodnuf o nasledovnom:

+ Ci sa vytvori protokol ulohy a akou metodou sa ma vytvorit
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+ Co sa mé staf po dosiahnuti maximalnej velkosti

+ Ci sa maju zaznamenavat prikazy z programov v jazyku CL

+ Ci sa maju v protokole ulohy uchovavat spravy a ktoré konkrétne spravy sa maju uchovavat (iroven protokolovania
a zavaznost sprav)

+ Cisa v pripade, ak sa iloha ukon&i normélne, ma alebo nema vytvorit tlatovy vystup a, ak ano, ¢o sa ma vytlagit

Ak chcete ziskat pristup k oknu Job Properties - Job Log, pouzZite nasledovny postup:

1. Prejdite do programu System i Navigator, otvorte okno Job Properties tilohy a kliknite na zalozku Job Log. My
Connections — Connection — Work Management — Active Job — Kkliknite pravym tlacidlom mysi na alohu
— Properties.

2. Podrobné vysvetlenie rozlicnych moznosti, ktoré mate v tomto okne k dispozicii, najdete v online pomoci.

Suvisiace koncepty

|“Ako sa vytvaraju protokoly uloh” na strane 73|
Protokoly uloh su k dispozicii vtedy, ked je ich treba, no pritom sa nevykonava nijaka zbytocna praca, teda
nevytvaraju sa protokoly, ktoré nikto nepotrebuje.

Suvisiace ulohy

[“Vy&istenie protokolu akajucich uloh” na strane 196

Existuje niekolko sposobov, ako vy¢istif alebo odstranif tilohy z protokolu ¢akajucich iloh. Mézete ukonéit tlohu
zadanim hodnoty 0 pre parameter maximalneho poctu poloziek protokolu (LOGLMT). Ak je uz uloha ukoncena,
mozete spustif aplika¢né programové rozhranie Remove Pending Job Log (QWTRMVIL). Mézete tieZ pouzit
prikaz WRKJOBLOG (Work with Job Logs).

[*Vymazavanie vystupnych stiborov protokolu tilohy” na strane 194]

Protokoly tloh sa zo systému odstrania, ked sa tiloha dokonéi normalne, alebo ked sa pouzije prikaz API
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada
prikaz na vy¢istenie protokolu nedokoncenych uloh, vSetky ulohy ¢akajice v protokole tloh sa odstrania zo
systému pocas zavedenia IPL. Vietky zvy$né vystupné stibory protokolu tilohy mozno néjst prostrednictvom
ponuky Basic Operations — Printer Output.

Zmena urovne protokolu ulohy:

Urovei protokolu tlohy je numerické uroven priradend konkrétnej kombinécii typov sprav, ktoré sa protokoluju.
Uroven protokolu v opise tilohy médZete zmenif prostrednictvom znakového rozhrania. Ak vSak chcete zmenit troven
protokolu konkrétnej ulohy, pouzite okno Job Properties - Job Log v nastroji System i Navigator.

Pristup do okna Job Properties - Job Log ziskate vykonanim nasledujucich krokov:

1.V nastroji System i Navigator rozbalte My Connections — Work Management — Active Jobs.
2. Vyberte tlohu a kliknite pravym tlacidlom na Properties.

3. V okne vlastnosti konkrétnej ulohy vyberte kartu Job Log a zmerte Groven protokolu.

Suvisiace koncepty

|“Sprévy” na strane 76|

Spravy obsahuju nazov ulohy, typ spravy, daitum a ¢as odoslania, vykonanu akciu a akcie potrebné na odstranenie
problému. Toto je uzitoéné, ked sa pokuisate odstrafiovat problémy, ktoré mozu nastaf na vasich serveroch. Pristup k
protokolom uloh na serveri mozno ziskat prostrednictvom programu System i Navigator. Spravy spadaju do dvoch
kategorii: Vystrazné spravy a spravy protokolované v protokole uloh.

[‘Protokoly tiloh” na strane 72|
Protokol ulohy obsahuje informacie tykajuce sa poziadaviek zadanych pre ulohu. Protokol tlohy ma dve formy.

Formu nevybavenej ulohy a formu spoolovanej tlohy.

Suvisiace ulohy

[“Vy¢istenie protokolu ¢akajticich iloh” na strane 196]
Existuje niekolko spdsobov, ako vygistit alebo odstranif ulohy z protokolu ¢akajtcich tiloh. Mozete ukongit ulohu
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zadanim hodnoty 0 pre parameter maximalneho poctu poloziek protokolu (LOGLMT). Ak je uz uloha ukoncena,
mozete spustif aplikaéné programové rozhranie Remove Pending Job Log (QWTRMVIL). MozZete tiez pouzit
prikaz WRKJOBLOG (Work with Job Logs).

Riadenie informacii protokolov davkovych uloh:

V pripade vasich ddvkovych aplikdcii budete pravdepodobne chcief zmenit mnozstvo zaprotokolovanych informdcii.
Urovei protokolu (LOG(40 *NOLIST)), $pecifikovana v opise ulohy pre podsystém QBATCH dodany spolo¢nostou
IBM, poskytuje v pripade abnormalneho ukonc¢enia ulohy kompletny protokol. Ak sa tiloha ukon¢i normalne, nevytvori
sa ziadny protokol.

Riadenie protokolov uloh na urovni frontu uloh (QBATCH) sa vykonava tpravou nastaveni protokolu ulohy pre ulohu
podsystému QBATCH. Na riadenie, ako sa vytvaraju protokoly uloh na trovni ulohy podsystému, mate rovnaké
moznosti ako v pripade urovne jednotlivych uloh.

Ak chcete upravif nastavenia protokolu ulohy pre podsystém frontu tiloh, postupujte nasledovne:

Prejdite do programu System i Navigator a otvorte okno Subsystem Properties - Job Log pre podsystém frontu tloh.
(Work Management — Subsystems — Active Subsystems — QBATCH — pravym tla¢idlom mysi kliknuf na
ulohu QBATCH — Properties — zalozka Job Log)

Poznamka: Ak zrusite zaciarknutie policka Produce a job log field (*PND) pre podsystém, protokol tloh, ktory je
Specificky pre podsystém, nie je uvedeny s ostatnymi tlacovymi vystupmi. V takom pripade je na
zobrazenie ¢akajiceho protokolu tlohy potrebné pouzit prikaz DSPJOBLOG (Display Job Log).

Ak davkova uloha spusfa program CL, prikazy programu CL sa protokoluju iba v pripade, ak je v prikaze CRTCLPGM
(Create Control Language Program) alebo v prikaze CHGPGM (Change Program) zadany parameter
LOGCLPGM(*YES).

Suvisiace koncepty

[*Protokoly tiloh” na strane 72|
Protokol ulohy obsahuje informacie tykajuce sa poziadaviek zadanych pre ulohu. Protokol ulohy ma dve formy.
Formu nevybavenej ulohy a formu spoolovanej tlohy.

Suvisiace ulohy

[*Vymazavanie vystupnych stiborov protokolu tlohy’]

Protokoly uloh sa zo systému odstrania, ked sa tloha dokon&i normalne, alebo ked sa pouzije prikaz API
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada
prikaz na vy¢istenie protokolu nedokoncenych tloh, vsetky ulohy ¢akajice v protokole tloh sa odstrania zo
systému pocas zavedenia IPL. Vetky zvysné vystupné subory protokolu tilohy mozno néjst prostrednictvom
ponuky Basic Operations — Printer Output.

[Zamedzenie tvorbe konkrétneho protokolu ulohy” na strane 191|

Ak chcete zamedzit tvorbe konkrétneho protokolu ulohy, nepouZivajte prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server).
Prikaz ENDLOGSVR zastavi vsetky servery protokolov tloh, v désledku ¢oho sa zamedzi tvorbe vsetkych
protokolov tloh.

|“Zamedzenie tvorbe protokolu ulohy” na strane 192|

Zamedzenie tvorbe protokolu tlohy je uzitoéné, ak uz vopred viete, Ze nebudete protokol tilohy potrebovat a ak
chcete Setrif systémové prostriedky. Ak vyberiete moznost nevytvorenia protokolu ulohy, protokol tlohy sa
nevytvori a zostane v procese spracovania, az kym ho neodstranite pomocou prikazu QWTRMVIJL (Remove
Pending Job Log) alebo prikazu ENDJOB (End Job).

Vymazavanie vystupnych suborov protokolu ulohy

Protokoly uloh sa zo systému odstrania, ked sa uloha dokon¢i normalne, alebo ked sa pouzije prikaz AP QWTRMVIL
(Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End Job). Ak sa v ramci zavedenia IPL zada prikaz na vycistenie
protokolu nedokoncenych uloh, vsetky ulohy ¢akajuce v protokole uloh sa odstrania zo systému pocas zavedenia IPL.
Vsetky zvys$né vystupné subory protokolu ulohy mozno najst prostrednictvom ponuky Basic Operations — Printer
Output.
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Ak chcete vymazat protokoly uloh, ktoré sa nachédzajii vo vystupe pre tlaciarne, kliknite pravym tla¢idlom mysi na
nazov suboru protokol ulohy, ktory cheete vymazat, a kliknite na Delete.

AKao zistite, ¢i je vymazanie protokolu ulohy bezpecné

Zvazovanie rozhodnutia, &i si protokoly tloh uchovat alebo ich vymazaf, moze byt tazké. Protokoly uloh st veci, ktoré
si odkladaf musite, lebo ich potrebujete matf poruke vzdy, ked sa vyskytne problém a vy potrebujete identifikovat jeho
pri¢inu. Protokoly tloh su viak zaroven vecami, ktoré si odkladat nechcete, pretoze zahlcuji vas systém "smetim”. Ked
sa budete rozhodovat, ktoré protokoly tiloh vymazat a ktoré nie, pripadne aké protokoly tiloh by sa vo vasom systéme
nemali vytvaraf vobec, uvazujte asi takto:

+ Je tato loha takd, ze ju dokazete opravit lahko aj bez protokolu?

* Ponasa sa tato uloha na iné ulohy v systéme? Ak tato uloha zlyha, zlyhaju pravdepodobne aj ostatné jej podobné
ulohy? Ak je to tak, potom by vam mozno stacilo, keby si protokol vytvarala iba jedna z tychto navzajom podobnych
uloh.

Suvisiace koncepty

[Protokoly tloh” na strane 72|
Protokol ulohy obsahuje informacie tykajuce sa poziadaviek zadanych pre ulohu. Protokol ulohy ma dve formy.
Formu nevybavenej ulohy a formu spoolovanej ulohy.

Suvisiace tlohy

[Ako zobrazovat protokoly tiloh” na strane 189

Protokol tilohy mézete zobrazit z lubovolného miesta v ramci riadenia prace, z ktorého ziskavate pristup k tloham,
ako je napriklad oblast podsystému alebo oblast paméiovej oblasti. Na zobrazenie protokolov tloh moZete pouzit
program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

[‘Ukoncenie servera protokolovania tiloh” na strane 187]

Na ukoncenie serverov protokolovania uloh sa pouziva prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server). Server
protokolovania uloh zapisuje protokoly tych uloh, ktoré su v stave vyckavania na zaprotokolovanie. Ak st v Case
vydania tohto prikazu aktivne viaceré ulohy serverov protokolovania tloh, ukon¢ia sa vsetky ulohy servera
protokolovania uloh.

[‘Zamedzenie tvorbe konkrétneho protokolu wilohy” na strane 191

Ak chcete zamedzit tvorbe konkrétneho protokolu tlohy, nepouzivajte prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server).
Prikaz ENDLOGSVR zastavi vSetky servery protokolov uloh, v dosledku ¢oho sa zamedzi tvorbe vsetkych
protokolov uloh.

[‘Zamedzenie tvorbe protokolu tilohy” na strane 192

Zamedzenie tvorbe protokolu tilohy je uZitoéné, ak uz vopred viete, Ze nebudete protokol tilohy potrebovat a ak
cheete Setrif systémové prostriedky. Ak vyberiete moznost nevytvorenia protokolu ulohy, protokol ulohy sa
nevytvori a zostane v procese spracovania, az kym ho neodstranite pomocou prikazu QWTRMVIJL (Remove
Pending Job Log) alebo prikazu ENDJOB (End Job).

[‘Riadenie informéacii v protokole tilohy” na strane 192]

Ak sa pri praci stretdvate s problémami, mozno si budete chcief zaznamenavat ¢o najviac informécii o tych ulohach,
s ktorymi mdvate asté problémy. Alebo si, naopak, nebudete Zelat vytvaranie protokolov takych uloh, ktoré
funguju normalne. Alebo si mozete Zelat, aby sa nezobrazovali informativne hlasenia.

|“Riadenie informacii protokolov davkovych uloh” na strane 194|

V pripade vasich davkovych aplikacii budete pravdepodobne chciet zmenit mnozstvo zaprotokolovanych
informécii. Urovei protokolu (LOG(40 *NOLIST)), §pecifikovana v opise ulohy pre podsystém QBATCH dodany
spolo¢nostou IBM, poskytuje v pripade abnormalneho ukonéenia tilohy kompletny protokol. Ak sa tiloha ukonéi
normalne, nevytvori sa ziadny protokol.

Vytvaranie tlacového vystupu z protokolu ulohy v procese spracovania

Ulohy, ktoré nemaji nastavenie System i Navigator Job Properties - Job Log a nemaju vybraté pole Produce a job
log nevytvaraju protokoly uloh. Namiesto toho je protokol uloh v procese spracovania. Na vytvorenie vystupu tlaciarne
z protokolu uloh, ktory je v procese spracovania pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: DSPJOBLOG (Display Job Log)
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Suvisiace koncepty

[Cakanie na zapis do protokolu lohy” na strane 74|

Stav ¢akania na zapis do protokolu wlohy je k dispozicii uz niekolko rokov. Ked je atribut zépisu do protokolu pre
tulohu nastaveny na hodnotu *PND, nevytvéra sa ziadny zapis do protokolu. Vy sami mozete uréovat, akym
spdsobom a za akych okolnosti sa bude vytvarat zapis do protokolu pre konkrétnu tilohu.

Suvisiace ulohy

[*Ako zobrazovat protokoly tloh” na strane 189

Protokol ulohy moZete zobrazit z lubovolného miesta v ramci riadenia préce, z ktorého ziskavate pristup k tloham,
ako je napriklad oblast podsystému alebo oblast paméiovej oblasti. Na zobrazenie protokolov tloh moZete pouzit
program System i Navigator alebo znakové rozhranie.

Vygéistenie protokolu ¢akajucich uloh

Existuje niekolko sposobov, ako vy&istif alebo odstranit ulohy z protokolu ¢akajucich uloh. Mézete ukon¢it tlohu
zadanim hodnoty 0 pre parameter maximalneho poctu poloziek protokolu (LOGLMT). Ak je uz uloha ukoncena,
mozete spustit aplikaéné programové rozhranie Remove Pending Job Log (QWTRMVIL). MéZete tieZ pouzit prikaz
WRKJOBLOG (Work with Job Logs).

Ak chcete ukongit protokol s parametrom LOGMLT nastavenym na hodnotu 0, pouZite program System i Navigator
alebo znakové rozhranie.

Suvisiace koncepty

[Cakanie na zapis do protokolu wilohy” na strane 74

Stav ¢akania na zapis do protokolu tlohy je k dispozicii uz niekolko rokov. Ked je atribut zépisu do protokolu pre
ulohu nastaveny na hodnotu *PND, nevytvara sa Ziadny zapis do protokolu. Vy sami moZete uréovat, akym
sposobom a za akych okolnosti sa bude vytvarat zapis do protokolu pre konkrétnu tilohu.

Suvisiace Glohy

[Riadenie informacii v protokole ulohy” na strane 192|

Ak sa pri praci stretdvate s problémami, mozno si budete chciet zaznamenavat ¢o najviac informécii o tych ulohach,
s ktorymi mdvate ¢asté problémy. Alebo si, naopak, nebudete Zelaf vytvaranie protokolov takych tloh, ktoré
funguju normalne. Alebo si mozete Zelat, aby sa nezobrazovali informativne hlasenia.

[Zmena tirovne protokolu tilohy” na strane 193

Uroven protokolu ulohy je numericka uroven priradena konkrétnej kombinacii typov sprav, ktoré sa protokoluju.
Urovei protokolu v opise iilohy mézete zmenit prostrednictvom znakového rozhrania. Ak viak chcete zmenit
uroven protokolu konkrétnej ulohy, pouzite okno Job Properties - Job Log v nastroji System i Navigator.

Suvisiace informacie
[Prikaz CHGCLNUP (Change Cleanup)|

[Ukonéovaci program na upravovanie automatického &istenial

System i Navigator:
1. Prejdite do programu System i Navigator a rozvinte polozku Work Management — Active Jobs.

2. Ngjdite si ulohu, ktoru chcete ukongit.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ulohu a kliknite na Delete/End.
4. V okne Confirm Delete/End nastavte hodnotu Delete printer output na "No”.
5. Dokoncite pracu v okne Confirm Delete/End a kliknite na Delete.

Znakové rozhranie:
Prikaz: End Job (ENDJOB LOGLMT(0))

Riadenie evidencie uloh

Funkcia evidencie wloh nie je §tandardne aktivna. Na svoje nastavenie vyzaduje niekolko ivodnych krokov.
Nasledujuce informacie opisuju sposob nastavenia evidencie uloh a vykonania niektorych najcastejsich uloh
asociovanych s evidenciou tloh.
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Suvisiace koncepty

[‘Uétovanie uloh” na strane 80|

Funkcia i¢tovania uloh zhromazduje tidaje, aby ste mohli zistif, kto v4$ systém pouziva a aké systémové
prostriedky tito uzivatelia vyuzivaju. Poméha vam tiez pri celkovom vyhodnocovani vyuzitia vaSho systému.
Uétovanie uloh je volitelnou funkciou. Ak si cheete GiGtovanie uloh nastavit, musite vykonat ur¢ité konkrétne kroky.
Mozete systému zadat poziadavku, aby zhromazdoval uétovacie idaje o prostriedkoch pouzivanych ulohami,
uictovacie udaje suborov tlatiarni, pripadne oboje. Okrem toho mézete uétovacie kody priradit aj uzivatelskym
profilom alebo konkrétnym tloham.

Suvisiace informacie

Manazment zurnaloy|

Nastavenie zurnalovania]

Nastavenie evidencie uloh
Na nastavenie evidencie uloh pouzite znakové rozhranie.

1.

Vytvorte zurnalovy prijimaé. Zurnalovy prijima¢ moze byt vytvoreny s lubovoinym nazvom a kniznicou podia
vasho vyberu. Odporuca sa mu priradif ndzov s nazvovou konvenciou, ako je napr. ACGJRNI, aby sa dali vytvorit
dalsie prijimace (napr. ACGJRN2, ACGJRN3) pomocou prikazu Change Journal CHGJRN JRNRCV (*GEN).
a. Prikaz: CRTJRNRCYV (Create Journal Receiver)

CRTJRNRCV JRNRCV (USERLIB/ACGJRN1)
Vytvorit Zurndl evidencie uloh. Tento nazov Zzurnilu musi byt QSYS/QACGIRN a vy potrebujete opravnenie na
pridavanie objektov do kniznice QSY'S.
a. Prikaz: CRTJRN (Create Journal)

CRTJRN JRN(QSYS/QACGJRN) JRNRCV(USERLIB/ACGJRN1) AUT(*EXCLUDE)

Zurnalovy prijima¢ by mal byt rovnaky, ako prijima¢ vytvoreny v kroku 1. Opravnenie by mozete nastavit
[ubovolné, ale odportca sa *EXCLUDE, pretoze zhromazdené uidaje sa mozu pouzit tak, aby sa uzivatelom
uctovalo pouzivanie prostriedkov.
Systémova hodnota zmeny informécii evidencie Zurnalu (QACGLVL). Tato systémova hodnota moze byt
nastavena na informacie evidencie uloh zurnalu, na informaécie o tlaciarni alebo na oboje. *JOB vytvori zaznamy
zurnalu tlohy (JB), *PRINT vytvéara zaznamy zurnalu DP (priama tlac) alebo SP (spoolova tlac). Hodnota *NONE
znamena, 7e sa pre zurnal QACGJRN nevykona Ziadne zurnalovanie. Udaje evidencie tiloh budu zurndlované len
pre ulohy, ktoré su spustené po nastaveni systémovej hodnoty na ini hodnotu, ako je *NONE.

a. Prikaz : WRKSYSVAL (Work with System Values) alebo CHGSYSVAL (Change System Value)
CHGSYSVAL SYSVAL(QACGLVL) VALUE('%JOB *PRINT')

Nastavte parameter kodu evidencie ACGCDE pre kazdy uzivatelsky profil. Kod evidencie moze byt nastaveny na
lubovolny alfanumericky refazec s dlzkou maximalne 15 znakov. Ak je uréenie aktualneho uzivatela dolezité pre
analyzu zdznamu zurnalu evidencie tloh, odportca sa nastavit parameter ACGCDE na nazov uzivatelského profilu.

a. Prikaz: CHGUSRPREF (Change User Profile) alebo CRTUSRPRF (Create User Profile)
CHGUSRPRF USRPRF(USERID1) ACGCDE(USERID1)

K6d evidencie mozete zadat tieZ pre skupinu uzivatelov pomocou prikazu CHGJOBD (Change Job
Description) alebo CRTJOBD (Create Job Description).

Predvoleny kéd evidencie je pre opisy uloh ¥*USRPREF, ¢o znamena, e pouziva kod evidencie z uzivatelského
profilu tlohy. Ak je v opise tlohy zadané ind hodnota, ako *USRPRF, m4 prednost pred kodom evidencie
$pecifikovanom v uzivatelskom profile

Suvisiace koncepty

[‘O ictovacom kode” na strane 84|
Uvodny uctovaci kod (s dlzkou az 15 znakov) pre ulohu urcuje hodnota parametra ACGCDE (uctovaci kod) v
popise ulohy a v uzivatelskom profile danej ulohu.
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Riadenie priradovania uétovacich kédov

Dolezitym aspektom kazdej aplikacie spracuvajicej udaje je istota, ze sa zadaju spravne riadiace polia. V pripade
uctovacich kédov tiloh to moZze vyzadovat komplexnu funkciu overovania platnosti, ktora neoveruje iba samu
existenciu autentickych kodov, ale kontroluje aj to, ktori uzivatelia smu ten alebo onen kod pouzivat.

Uétovacie kody mozno priradovaf nasledovnym oblastiam:

* Uzivatelsky profil

* Opis ulohy

* V tlohe (prikaz CHGACGCDE (Change Accounting Code))

Ak je dolezité, aby bolo priradovanie uétovacich kodov riadené, zvazte nasledovné:
1. Skor, ako uétovaci kod umiestnite do uzivatelského profilu, presvedéte sa, ¢i je kod pre daného uzivatela platny.
2. Riadte zmenu tétovacich kédov prikazom CHGJOBD (Change Job Description) tak, ze k prikazu CHGACGCDE
priradite iba opravnenie pracovnika zabezpecenia.
* Mozete tiez pouzit prikaz CHGACGCDE a umoznit tak uzivatelom zmenit ictovaci kod tlohy vlastnej alebo
inej ulohe. Ak bude uzivatel chcief zmenitf int ulohu, bude musief mat aj dalsie $pecialne opravnenie *JOBCTL.

3. Na zamedzenie zmien v uctovacich kodoch tloh vo fronte uloh pouzite program a prikaz CL. Takym istym
spdsobom mozZete zaistif aj to, aby jedna tiloha nemohla robif zmeny v u¢tovacom kéde inej tilohy. Prikaz
CHGACGCDE napriklad méze byt stikromne autorizovany a zahrnuty do programu CL, aby zmenil iba aktudlnu
ulohu (ako napriklad pri zadani parametra JOB(*)). Na pouzitie prikazu by boli potrebné prislusné opravnenia.

Suvisiace koncepty

[‘Bezpecnost a evidencia iloh” na strane 83
Iba bezpecnostny spravca (alebo program, ktory si osvojil jeho pravomoci) alebo uzivatel s opravneniami
*ALLOBJ a *SECADM méze zmenit systémovi hodnotu informacii evidencie zurnalov (QACGLVL).

[<O uctovacom kdde” na strane 84
Uvodny uctovaci kod (s dlzkou az 15 znakov) pre ulohu urcuje hodnota parametra ACGCDE (uctovaci kod) v
popise ulohy a v uzivatelskom profile danej ulohu.

Zobrazenie zhromazdenych udajov
Po zhromazdeni udajov v zurnale evidencie tiloh moZete zdznamy zurnalu zapisat do suboru a zobrazit ich.

Postupujte takto:

Poznamka: V nasledujucom priklade je ndzvom zurnalu evidencie uloh QACGJRN.

1. Vytvorte kopiu vystupného suboru systémom dodaného modelu pre zurnal evidencie. QAJBACGH4 je vystupny
subor modelu pre format vystupného suboru *TYPE4.
a. Prikaz: CRTDUPOBJ (Create Duplicate Object)

CRTDUPOBJ 0BJ(QAJBACG4) FROMLIB(QSYS) OBJTYPE(*FILE) TOLIB(QTEMP)
NEWOBJ (MYJBACG4)

2. Vypiste zaznamy zurnalu do vystupného stuboru, ktory ste prave vytvorili. V nasledujucom priklade sa vypisu len
zaznamy zurnalu ’JB’ alebo typov uloh.

a. Prikaz: DSPJRN (Display Journal)

DSPJRN JRN(QACGJRN) ENTTYP(JB) OUTPUT(*QUTFILE) OUTFILFMT(*TYPE4)
OUTFILE(QTEMP/MYJBACG4)

3. Spustif relaciu SQL. Potom pouzite prikaz SELECT z relacie SQL na vyber poli, ktoré chcete zobrazit.
a. Prikaz: STRSQL (Start Structured Query Language)
STRSQL
SELECT JAJOB, JAUSER, JAUSPF, JACDE, JACPU FROM QTEMP/MYJBACG4
Zoznam nazvov poli mdzete zobrazif interaktivne alebo v stbore vytvorenim a spustenim dotazu pomocou prikazu

WRKQRY (Work with Queries).
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Konvertovanie zaznamov uétovacieho zurnalu ulohy
Na zapisanie poloziek uc¢tovacieho zurnalu tlohy do databdzového stibory, ktory mozete spracovat, mozete pouzit
parameter OUTFILE prikazu DSPJRN (Display Journal).

Parameter OUTFILE sluzi na pomenovanie suboru alebo ¢lena. Ak ¢len uz existuje, pred zapisom zdznamu sa vycCisti.
Ak Clen neexistuje, prida sa. Ak subor neexistuje, vytvori sa pomocou formatu zaznamu QJORDIJE. Tento format
definuje polia Standardnych hlaviciek pre kazdu polozku zurnalu, ale udaje evidencie uloh su zadefinované ako jedno
velké pole.

Ak chcete zabranit spracovaniu udajov evidencie ako jedného velkého pola, st k dispozicii referenéné subory v dvoch
poliach, aby vam pomohli v spracovani zdznamov zurnalu evidencie tloh. Subor QSYS/QAJBACG4 obsahuje format
zdznamov QAWTJAJ4 a pouziva sa pre zaznamy JB. Subor QSYS/QAPTACGS obsahuje format zdiznamov
QSPJAPTS a pouziva sa pre zaznamy DP alebo SP. Rovnaky format sa pouziva pre vsetky polozky tlacového stboru
bez ohiadu na to, ¢ je vystupom zaznam SP (spoolovy) alebo DP (nespoolovy). Zaznam DP pre priamo tlacené subory
obsahuje niektoré nepouzivané polia; tieto polia obsahuji medzery.

Nasleduju niektoré postupy, ktoré mozete pouzit:

e Zékladné polozky JB a zaznamy DP alebo SP sa daju spracovat vytvorenim dvoch vystupnych stiiborov pouzitim
poskytnutych formatov referencnych stiiborov poli a jednym spustenim prikazu DSPJRN pre JB a jednym pre DP
alebo SP. Toto vam umoziiuje zadefinovat logicky subor cez dva fyzické subory a pouzivat program jazyka vyssej
urovne na spracovanie externe opisan¢ho suboru.

¢ Spracovat mézte iba zdznamy JB vytvorenim suboru pomocou jedného zo zadanych referenénych stiiborov poli
(QSYS/QAJBACG4) na vytvorenie externe opisaného suboru. Tento stiibor méoZe byt potom spracovany nastrojom
dotazov alebo programom jazyka vyssej urovne.

 Konvertovat oba typy zdznamov Zzurnilu mozete pouzitim prikazu DSPJRN predvoleného formatu QJORDIJE.
Potom mozete pouzit programom opisany stibor na spracovanie zdznamov zurnalu v programe jazyka vys§ej urovne.

Nasledujuce DDS definuje fyzicky subor pre zaznamy zurnalu JB pomocou referenéného siboru pola QAJBACG4 v
QSYS. Mbézete vytvorit stibor (pomocou prikazu CRTPF (Create Physical File)) s rovnakym nazvom (QAJBACG4)
ako ma modelovy subor.

R QAWTJAJ4 FORMAT(QSYS/QAJBACG4)

Nasledujuce DDS definuje fyzicky subor pre zaznamy zurnalu DP alebo SP pomocou referen¢ného stiboru poli
QAPTACGS v QSYS. Mézete vytvorit subor (pomocou prikazu CRTPF) s rovnakym nazvom (QAPTACGS) ako mé
modelovy subor.

R QSPJAPT5 FORMAT(QSYS/QAPTACG5)

Klucové pole mozete zadat vo fyzickom subore; aj ked v tomto priklade sa pouziva na usporiadanie logicky subor. Ak
vytvorite dva fyzické subory (jeden pre JB a jeden pre DP alebo SP) s ¢lenmi s rovnakym ndzvom, na skonvertovanie
z4dznamov mozete zadaf nasledujice prikazy DSPIJRN. Predpokladajme, Ze ste vo vasej kniznici YYYY vytvorili
fyzické subory s rovnakymi nazvami ako modelové subory.

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(JB)

OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAJBACG4)

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(SP DP)
OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAPTACG5)

Kritéria pouzitia a vyberu prikazu DSPJRN moézZete riadif takym sposobom, aby sa tie isté zaznamy neskonvertovali
niekolkokrat. Napriklad mozete vybrat vietky polozky v §pecifickom rozsahu datumov. Vsetky polozky mozete
skonvertovat v bode prerusenia vasej analyzy evidencie uloh, napriklad kazdy mesiac. Po¢as tohto mesiaca sa mohlo
pouzit jeden alebo viac zurndlovych prijimacov. Vsimnite si, Ze kazdé pouzitie prikazu DSPJRN na rovnakého ¢lena
sposobi vymazanie ¢lena pred pridanim lubovolnych novych zdznamov. NepouZivajte parameter JOB prikazu
DSPIRN, pretoze niektoré zdznamy sa pre ulohu vytvaraju systémovou ulohou, a preto sa nezobrazia ako sa ocakava.

Umoznenie spracovania obidvoch fyzickych siborov:
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Zadajte nasledujuce DDS na vytvorenie logického stiboru na umoznenie spracovania obidvoch fyzickych suborov. Toto
vam umoznuje ¢&itaf jeden subor podla usporiadany podla kédov evidencie a vytlagit hldsenie pomocou programu
jazyka vyssej urovne:

R QAWTJAJ4 PFILE(YYYY/QAJBACG4)
K JACDE
R QSPJAPT5 PFILE(YYYY/QAPTACG5)
K JACDE

Spracovanie zaznamu evidencie zakladnych uloh:

Ak chcete pouzit logicky subor len na spracovanie zaznamu evidencie zakladnych tloh s usporiadanim kodov
evidencie podla mena uzivatela, potom méZete pre logicky subor zadaf nasledujuce DDS:

R QAWTJAJ4 PFILE(YYYY/QAJBACG4)
K JACDE
K JAUSER

Tento logicky subor moZe byt spracovany nastrojom dotazov alebo programom jazyka vyssej tirovne. Ak nastane
nenormalne ukonéenie systému, kvalifikovany nazov ulohy v prvych 30 bajtoch pola JARES v zazname zurnalu
opisuje systémovu ulohu, ktora zapisuje zadznam pri nasledujucom IPL a nie ulohu, ktora prostriedky pouzivala. Z tohto
dovodu by mala kazda analyza, pouzitd na zaznamoch JB, pouzivat polia JAJOB, JAUSER a JANBR.

Obnova a evidencia uloh

Ak uloha skon¢i nenormalne, findlny zaznam evidencie sa zapise a vSetky v minulosti zapisané zaznamy evidencie sa
objavia v zurnale. Ak nastane nenormalne ukoncenie systému, nasledujuce udaje evidencie sa stratia v poslednom
kroku smerovania alebo poslednom segmente ukoncenia evidencie, podia toho ¢o nastane Zastejsie.

* Informacie o pocte vytlacenych riadkov a stran
* Pocet vytvorenych suborov

* Databazové operacie put, get a update

* Komunikacné operacie Citania a zapisu

* Pomocné I/O operacie

+ Cas trvania transakcie

* Pocet poli transakeii

+ Cas aktivity

* (as pozastavenia

Po nestandardnom ukonceni systému sa ¢as dokoncenia ulohy v zurnale nezhoduje s ¢asom uvedenym v sprave

v vy

odoslané do zurndlu pocas IPL a ¢as dokoncenia ulohy je aktudlny systémovy €as, ktory je neskorsi ako ¢as, v ktorom
nastalo abnormalne ukonc¢enie systému.

Ak systém skoné¢i abnormalne, niektoré zaznamy zurnalu mézu byt stratené. Ide o také zazname, ktoré su zapisané do
zurnalu, ale nie na disk (toto je situacia ekvivalentna pouzitiu parametra FORCE(*NO) v prikaze SNDJRNE (Send
Journal Entry)). Tieto zaznamy obsahuju:

» Zaznamy JB vytvorené prikazom CHGACGCDE (Change Accounting Code)
e Zéaznamy DP a SP

Pri kazdom dokonceni ulohy sa posledna polozka kédu evidencie zapiSe na disk (ako pri pouziti parametra
FORCE(*YES) v prikaze SNDJRNE). Vzdy, ked je zdznam evidencie zapisany na disk, vSetky starsie zdznamy v
zurnale, bez ohladu na to, ktora tloha ich vytvorila, sa tiez zapisu na disk.

Vynimka

Ak je v systéme zadana len evidencia *PRINT, nevytvoria sa ziadne zaznamy zurnalu FORCE(*YES) skoncenia ulohy.
Z tohto dovodu cheete zaistit, aby sa pri zapise kritického zaznamu evidencie pomocou prikazu CHGACGCDE takyto
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zdznam nestratil v pripade nestandardného ukoncenia systému. Mézete na to pouzit prikaz SNDJRNE a zadaf volbu
FORCE(*YES). Ak sa maju stubory Zurnalizovat aj do Zurnalu evidencie, vietky zmeny databazy sa vzdy zapiSu aj do
zurnalu a toto zapriini aj zapis vsetkych starSich zaznamov evidencie.

Pri nenormalnom ukonéeni systému alebo ked zmenite kod evidencie wlohy. ktora nie je vasa, kvalifikovany nazov
ulohy v prvych 30 bajtoch pola JARES v polozke zurndlu opisuje systémovu ulohu, ktora zapisuje polozku JB pri
dalsom IPL a nie tlohu, ktory pouzival tieto prostriedky. Polia JAJOB, JAUSER a JANBR by mali byt pouzité pre
analyzu.

Uétovaci Zurnal poskodenej tlohy alebo Zurnalovy prijimaé:

Ak sa zurnal alebo jeho aktudlny prijima¢ poskodi tak, Ze nie je mozné zurnalovat Gétovacie polozky, odosle sa do
frontu sprav QSYSOPR sprava CPF1302 a u¢tovacie udaje za zapisu do protokolu QHST v sprave CPF1303. Uloha,
ktora sa pokusa poslat zaznam zurnalu, pokracuje normalne. Obnova poskodeného zurnélu alebo zurnalového prijimaca
je taka ista ako v pripade ostatnych zurnalov.

Zurnal QACGIRN by nemal byt alokovany inou tlohou. Ak je tento zurnal alokovany inou tilohou, zurnlovy zaznam
sa zmeni na text spravy a odosle sa do protokolu QHST ako sprava CPF1303.

Na zapisanie poloziek u¢tovacieho zurnalu do databazového stboru, ktory mozete spracovaf, mozete pouzit parameter
OUTFILE v prikaze DSPJRN (Display Journal).

Mozete tiez pouzit prikaz RCVIRNE (Receive Journal Entry) na zurnal QACGIJRN, ak cheete prijimat polozky pocas
ich zapisovania do zurnalu QACGJRN. Ak sa uctovaci zurnal ulohy alebo zurnalové prijimace poskodia, systém bude
pracovat dalej a i¢tovacie udaje bude zaznamenavat do protokolu histérie. Ak chcete vykonat obnovu z poskodenia
zurnalu alebo zurnalového prijimaca, pouzite prikaz WRKJIRN (Work with Journal). Po obnove poskodeného zurnalu
alebo zurnalového prijimaca zmeite systémovu hodnotu tc¢tovacich informacii zurnalu (Journal accounting
information, QACGLVL) na hodnotu primerant vasej instalacii. (Pokial nezmenite systémovu hodnotu QACGLVL,
systém nebude zaznamenavat uétovacie informacie do nového Zurnilového prijimaca.)

Pristup k sprave CPF1303:
Na spristupnenie informacii zo spravy CPF1303 vytvorte program jazyka vyssej urovne.
NA zadefinovanie zaznamov, ktoré vyhovuju sprave CPF1303, zahrnite ticto polia:
Systémovy c¢as Char (8)
Cislo zaznamu spravy Bin (4)
Kbvalifikovany nazov ulohy Char (26)
Typ zaznamu (JB, DP alebo SP) Char (2)
Dizka udajov Bin (2)

Nasledovana polami:

JAJOB az JASPN pre zadznamy JB
JAJOB az JABYTE pre zaznamy SP a DP

Vzorovy program mozete ndjst v Casti programatorskej prirucky jazyka CL, ktord sa venuje spracovaniu suboru QHST
pre spravu o dokonceni uloh.

Sprava CPF1164 vzdy pozostava z troch zaznamov a sprava CPF1303 zo Styroch. Informacie obsiahnuté v poliach

prefixu Standardného zurnalu nie su v tejto sprave zahrnuté. Vsetko, €o potrebujete, su informacie tykajuce sa
ukoncenia, datumu a ¢asu tlohy. Tieto informacie je mozné ndjst v zazname 1 spravy CPF1303.
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Referencia

Pri pouzivani riadenia prace mozete ako referenciu pouzit nasledujice uzitoéné témy.

(IBM i5/0S Information Center, verzia 6 Release 1 (V6R1) — Systems management — Work management —
Reference)

|Tabulka uloh serverov|
Tuto tabulku serverov moZete pouzit ako referenciu pri uréovani, ako s navzajom namapované servery, ulohy
serverov, opisy uloh a podsystémy.

[Vyhladavaé systémovych hodnét|
Vyhladava¢ systémovych hodnot mozete pouzivat na vyhladavanie informécii o systémovych hodnotach.
Vyhladévat mozete kategorie systémovych hodnét tak, ako sa zobrazuju v programe System i Navigator, alebo
nazvy systémovych hodnét, ktoré ste pouzili v znakovom rozhrani.

IRozhrania API riadenia pr{lce|
Rozhrania API riadenia prace vykonavaju funkcie, ktoré sa pouzivaji v mnozstve aplikacii. Na stranke
rozhrani API riadenia prace sa zobrazuje zoznam rozhrani AP, ktoré ziskavaju a manipuluju s ulohami,
pamifovymi oblastami podsystému, frontami tlloh podsystému, udajovymi oblastami, siefovymi atributmi,
stavom systému, systémovymi hodnotami a nastrojmi na zaznamendvanie toku. Zobrazi sa aj zoznam
ukonc¢ovacich programov riadenia prace.

[Vyhladava¢ kédov SRC IPL)
Vyhladavag systémovych referenénych kédov (SRC) IPL umozituje vyhiadavat informacie o spravach kodov
SRC, ktoré sa zobrazuju v systéme pri vykonavani IPL. Kédy SRC indikuju stav IPL a ¢asto su uzitocné pri
analyze problémov. SRC mozete vyhladavai podla ndzvu alebo si mozete zobrazit zoznam najéastejsich kodov
SRC.

Skupinové ulohy
Nasledujuce informacie o skupinovych ulohach su k dispozicii ako referenény material sliziaci na udrzbu starSich

prostredi. V sucasnych vypoctovych prostrediach je bezné, ze jedna pracovna stanica vyuziva samostatné relacie pri
vykonavani roznych samostatnych funkcii.

Skupinové ulohy sa podobaju na sekundarne interaktivne ulohy pozadované stlacenim klavesu System Request. Pre
kazdé prihldsenie do pracovnej stanice je viak mozné spustif az 16 skupinovych tloh (celkovo 32 tloh, ak je v systéme
sekundarna interaktivna tiloha) a aplikaény program dokaze jednoduchsie spracovavat prerusenia.

Vyhody suvisiace so skupinovymi ulohami

Nizsie uvadzame niektoré z vyhod, ktoré suvisia s pouzivanim skupinovych tloh.

* Uzivatel pracovnej stanice moze stlacit klaves Attention a prerusif tym pracu v jednej interaktivnej skupinovej ilohe,
prepnuf sa na lubovolnu z ostatnych interaktivnych skupinovych tiloh a rychlo sa vratit na pdvodni skupinovii tlohu.
Kldves Attention sa stdva platnym pouzitim prikazu SETATNPGM (Set Attention Program) a je ho mozné pouzit
nezavisle od skupinovych uloh.

* Pouzivanie skupinovych uloh s funkciou display station pass-through poskytuje pohodlny a rychly spdsob prepinania
sa medzi mnohymi interaktivny ulohami v mnohych réznych systémoch v sieti.

Zakladné pojmy skupinovych uloh

* Skupinové tilohy sa vztahuji len na interaktivne tlohy.

* 'V jednej skupine moze existovat az 16 skupinovych uloh (dalsich 16 je k dispozicii, ak uzivatel vykona prenos do
sekundarnej interaktivnej ulohy).

+ Skupinové tlohy su jedine¢né pre jedného uzivatela (nezdielaju ich viaceri uzivatelia).

* Vzdy je aktivna len jedna skupinova tloha (ostatné st pozastaven¢).

* Kazda skupinova tloha je nezavisla a ma svoj vlastny protokol tlohy, spoolové stibory, knizniény QTEMP, atd.
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* Skupinovu ulohu vola prikaz TFRGRPJOB (Transfer to Group Job). Tento prikaz sa zvycajne spusta z programu s
ponukami vytvoreného uzivatelom, ktory sa vola stlacenim klivesu Attention (najprv je viak nutné spustit prikaz
SETATNPGM).

¢ Na odovzdanie tidajov z jednej skupinovej ulohy do druhej je mozné pouzit 512-bajtovu oblast udajov skupiny. T4to
oblast idajov skupiny sa implicitne vytvara prikazom CHGGRPA (Change Group Attributes). Programétorska
prirucka jazyka CL obsahuje dalsie informécie o oblastiach udajov skupin.

Zmena na skupinovu ulohu a zo skupinovej ulohy

Ak chcete zmenit neskupinovu tllohu na skupinovii tulohu a skupinovii ulohu spét na neskupinovu tilohu (ak je jedinou
ulohou v skupine), pouzite prikaz CHGGRPA (Change Group Attributes).

Vytvorenie novej skupinovej ulohy
Ak chcete vytvorif novii skupinovii ulohu, pouzite prikaz TFRGRPJOB (Transfer Group Job).

Poznamka: Po kazdom pouziti prikazu TFRGRPJOB je nutné pouzit prikaz SETATNPGM na zapnutie klavesu
Attention, ak sa to pozaduje.

Prenos z jednej skupinovej ulohy do inej

Ak cheete vykonaf prenos z jednej skupinovej tilohy do inej skupinovej ulohy v rovnakej skupine, pouZite prikaz
TFRGRPJOB (Transfer Group Job).

Poznamka:
1. Po kazdom pouziti prikazu TFRGRPJOB je nutné pouzit prikaz SETATNPGM na zapnutie klavesu
Attention, ak sa to pozaduje.

2. Ak vykonavate operaciu aktualizacie, pouzite prikaz CHKRCDLCK (Check Record Lock) na
kontrolu, ¢i ma uloha lubovolné zamky zaznamov pred spustenim prenosu do inej skupinovej tlohy.

Prenos riadenia z jednej skupinovej ulohy do inej

Riadenie je mozné preniest z jednej skupinovej tlohy do inej, ak mate k dispozicii program na spracovanie klavesu
Attention. Ked stlagite klaves Attention, program na spracovanie klavesu Attention méze zobrazit ponuku (v ktorej si
uzivatel vyberie skupinovu ulohu), alebo okamzite prenesie uzivatela do inej skupinovej ilohy. Podpora spracovania
klavesu Attention umoziuje jednoduchym a rychlym spésobom preniest riadenie z jednej skupinovej ulohy do inej, a to
bez ukoncenia prvej tlohy pred prechodom do druhe;.

Prenos do inej skupinovej ulohy bez zobrazenia ponuky

Klaves Attention mozete pouzif na prenos priamo do inej tlohy bez zobrazenia ponuky. Napriklad program na
spracovanie klavesu Attention pre skupinovu tllohu A by mohol vykonat prenos do skupinovej tlohy B. Program na
spracovanie kldvesu Attention pre skupinovii ulohu B by mohol vykonat prenos do skupinovej tlohy A. Toto umozZiiuje
prepinat sa medzi funkciami jedinym stlacenim kldvesu.

Ukonc¢enie skupinovej ulohy
* Ak cheete ukon¢it jednu skupinovii ilohu v skupine, pouzZite prikaz ENDGRPJOB (End Group Job).
* Ak chcete ukong¢it vietky skupinové tlohy v skupine, pouZite prikaz SIGNOFF.

Poznamka: Prikaz ENDJOB podporuje parameter ADLINTJOBS. Ak je zadany prikaz *GRPJOB a uloha zadana v
parametri JOB je skupinovou tlohou, ukoncia sa vsetky ulohy priradené skupine.

Okrem toho, prikaz ENDGRPJOB (End Group Job) nepodporuje signal SIGTERM. Prikaz ENDJOB
(End Job) vsak nepodporuje signal SIGTERM.
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Zaistenie normalneho ukonéenia skupinovej ulohy

V niektorych prostrediach moze byt vhodné prinutit koncového uzivatela spravne ukongit uréité skupinové ulohy
namiesto zadania prikazu ENDGRPJOB. Predstavme si napriklad, ze ma uzivatel skupinovu tilohu s operaciou zlozitej
aktualizacie a vy chcete zaistif normalne ukonéenie ulohy. Inym prikladom by bola situcia, kedy sa uzivatel nachadza
uprostred relacie SEU a mal by normélne dokon¢it funkciu.

Toto je mozné docielif s podporou integrovanou v systéme. Mohli by ste napriklad pouzif nasledujiice pokyny:

1. Nastavte prepina¢ v oblasti udajov skupiny, ktory by sa dal otestovat kazdou zo skupinovych tloh ako funkény
vypinaci prepina¢. Teda prepinaé, po ktorého zapnuti by sa funkcia skupinovych tloh mala vypnut.

2. Ziskajte pristup k nazvom aktivnych skupinovych tloh pouzitim prikazu RTVGRPA a navratovej premennej
GRPJOBL.

3. Porovnajte kazdy nazov, ku ktorému ste ziskali pristup (zacnite druhou skupinovou ulohou), s preddefinovanym
zoznamom nazvov skupinovych uloh, ktoré by sa mali spravne ukongi.

4. Ak nie je ndzov skupinovej ulohy uvedeny v zozname, ilohu mozno okamzite ukongit prikazom ENDGRPJOB.

5. Ak je nutné spravne ukon¢it ulohu, presuiite sa do skupinovej tlohy pouzitim prikazu TFRGRPJOB.

Program na spracovanie klavesu Attention pre vetky skupinové ulohy musi zareagovat na vypinaci prepina¢ a zabranil
by prenosu do inej skupinovej ulohy, ak je prepinac zapnuty.

Ak méte riadiaci program pre kazdi zo skupinovych uloh, ktory riadi akcie vykonavané, ked uzivatel ukon¢i funkciu
skupinovej tlohy (napr. funkciu aktualizacie programu), tento program by mohol tieZ otestovat vypinaci prepinac a
vykonat navrat. Tymto sa ukonéi skupinova tiloha a riadenie sa vrati spit predchadzajucej aktivnej skupinovej ulohe.

Program na spracovanie klavesu Attention moze pouzivat prikaz CHKRCDLCK na uréenie, ¢i uzivatel pracovnej
stanice stlacil klaves Attention v ¢ase, ked mala aplikacia zamknuty zaznam na aktualizovanie. V takomto pripade
mdze upozorfiujuci program odoslat spravu s pokynmi pre uZivatela, aby dokoncil operaciu pred pouzitim klavesu
Attention.

Skupinova uloha - tedria

Prikaz CHGGRPA identifikuje aktualnu tlohu ako skupinovu ulohu a priradi jej nazov skupinovej ulohy, ktory ju bude
v ramci skupiny jednoznaéne identifikovat. (V tomto bode mé skupina len jednu skupinovu tilohu.) Kazda skupinova
tiloha je vzdy priradena jednému uzivatelovi. Rozni uzivatelia nezdielajii rovnaki skupinovii ilohu. Ked je uloha
oznadena ako skupinova tiloha, potom mé schopnost volaf novi skupinovi tlohu. Existuju vSak tiez obmedzenia
tykajuce sa skupinovych tloh (napr. nesmu sa pouzit prikazy RRTJOB, TFRJOB). Ak je v skupine len jedna aktivna
uloha, tato lloha sa moze stat neskupinovou tulohou.

Povolenie komunikacie skupinovych uloh

Na povolenie vzajomnej komunikacie medzi vskupinovymi ulohami sa automaticky vytvori $pecidlna 512-bajtova oblast
udajov (nazyvana oblast idajov skupiny), ked sa tiloha zmeni na skupinovu tilohu. Pristup k oblasti idajov skupiny
mozu ziskat len tlohy v skupine pouzitim $pecialnej hodnoty *GDA v parametri DTAARA prikazu oblasti udajov.
Volanie skupinovej ulohy

Pouzivanie skupinovych uloh nepozaduje pouzitie ponuky klavesu Attention, ktoré sa popisuje v tejto casti. Skupinovu
tlohu je mozné volat z lubovoiného aplikaéného programu alebo parametrom GRPJOB(*SELECT) v prikaze
TFRGRPJOB.

Funkcia skupinovych uloh a systémovej poziadavky

Funkcia skupinovej ulohy sa zhoduje s funkciou systémovej poziadavky v tom, ze vzdy je v urCitom ¢ase aktivna len
jedna uloha a ostatné su zatial pozastavené. Skupinové ulohy sa od systémovej poziadavky lisia nasledovne:

+ Spustenie skupinovej tlohy nevyzaduje prihlasenie. Pouziva sa rovnaky uzivatelsky profil a prostredie.
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+ Kedykolvek moze existovaf az 16 skupinovych uloh. Uzivatel musi vybrat skupinovu tulohu, do ktorej sa chcete
preniest, systémova poziadavka povoluje uzivatelovi prechadzat len medzi dvoma tlohami. V skupinovych tlohach
moéze uzivatel pouzif ponuku stlacenim klavesu Attention, ktord mu umozni vybrat skupinovu ulohu, do ktorej sa
chce preniest. Skupinovi ilohy je mozné pouzit spolu so systémovou poziadavkou a jeden uzivatel tak ziska celkovo
32 dostupnych skupinovych uloh. Tychto 32 uloh je vSak v dvoch samostatnych skupinach, pricom kazda skupina
mé svoju vlastni oblast udajov skupiny a dalSie atribity skupiny.

* Funkcia systémovej poziadavky umoziiuje uzivatelovi pracovnej stanice pozastavit ulohu, ked je klavesnica
uzamknuta a prebiehaju aplika¢né funkcie. Tymto sa moze prerusit logicka postupnost udalosti. Napriklad zdznamy
mozu zostat zamknuté. Klaves Attention je aktivny, len ked je klavesnica odomknuta a mozno ju pouzit ako vstupné
zariadenie. Aplikacia dokaze tiez riadif, kedy je klaves Attention aktivny, a zabranit jeho pouzitiu v nevhodne;j
chvili. Funkcia systémovej poziadavky je dostupna vzdy, ak ma uzivatel pracovnej stanice opravnenie na jej
pouzivanie.

Poznamka: Ukonéovaci program Presystem Request Program sa vold, ked uzivatel stlaéi klaves systémovej
poziadavky. Operaény systém vola ukonéovaci program vytvoreny uzivatelom cez registraéné
zariadenie, ked uzivatel stla¢i klaves systémovej poziadavky. Jeden parameter sa pouziva pre vstup a
vystup. Po volani ukoncovacich programov z registracného zariadenia sa vola ponuka systémovej
poziadavky na zaklade hodnoty, ktora sa vrati v priznaku zobrazenia ponuky systémovej poziadavky.
Dalsie informécie najdete v ¢asti s referenénymi informéaciami o systémovom rozhrani API.

Obsluzny program pre klaves Attention

Ako obsluzny program pre klaves Attention na uréitej urovni volani mozete identifikovat lubovoiny program. Obsluzny
program pre klaves Attention sa spusta v rovnakej ilohe a ma rovnaké atributy ulohy, opravnenia na prepis a skupinové
opravnenia ako program, ktory vydal prikaz SETATNPGM. Adoptované opravnenie programu vsak nepochadza z
programu, ktory bol preruieny. Obsluzny program pre klaves Attention mozete zadat aj v uzivatelskom profile.

Identifikovanie programu ako obsluzného programu pre klaves Attention

Ak cheete identifikovat uréity program ako obsluzny program pre klaves Attention, pouzite prikaz SETATNPGM (Set
Attention Program) so zadanym atributom SET(*ON). Tento prikaz identifikuje tento program na tejto trovni volani v
ulohe, v ktorej je spusteny tento prikaz. Pri stlaceni klavesu Attention sa spustena uloha prerusi, zobrazenie sa ulozi a
vyvola sa obsluzny program pre klaves Attention. Pri volani obsluzného programu pre klaves Attention sa do tohto
programu neodovzdaju ziadne parametre.

Poznamka: Ked uzivatel stla¢i systémovy klaves Attention, vyvola sa ukon¢ovaci program predbezného programu
upozornenia. Operaény systém vyvola uzivatelom napisany ukon¢ovaci program cez registraéné
zariadenie, ked uzivatel stla¢i systémovy klaves Attention. Nepouziju sa ziadne vstupné ani vystupné
parametre. Po vyvolani ukonc¢ovacich programov z registracného zariadenia sa vyvola systémovy program
pre klaves Attention.

Vziah urovne volania a stavu klavesu Attention

Prikaz SETATNPGM zavisi od volania. To znamena, ze prikaz SETATNPGM vydany na jednej uirovni volania
sposobi, Ze obsluzny program pre klaves Attention sa bude uplatiiovat na aktualnej trovni volania a na niz$ich
urovniach volania, kym sa nevykona iny prikaz SETATNPGM na zmenu obsluzného programu pre klaves Attention
alebo stavu klavesu Attention. Pri kazdom vrateni programu, ktory spustil prikaz SETATNPGM sa zobrazenie obnovi a
obsluzny program pre kldves Attention a stav klavesu Attention sa resetnu do stavu, v ktorom sa nachadzali pred
aktualnym volanim. Ak sa namiesto prikazu RETURN pouzije prikaz TRFCTL (Transfer Control), stav sa neresetuje,
kym sa nevrati program, do ktorého sa vykonal prenos.

Kedy pouzit klaves Attention

Klaves Attention pouzite na volanie obsluzného programu pre klaves Attention. Pri normalnom pouzivani pracovnej
stanice je klaves Attention mozné stlacif iba na odomknutej klavesnici, ¢ize ked je program pripraveny na vstup. k
tomuto dochadza, ked sa spusti operacia ¢itania alebo operacia zapisu a Citania, alebo ak sa v operacii zapisu pouzije

kiucové slovo UNLOCK DDS.
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Pouzitie klavesu Attention sa lisi od pouzitia kldvesu systémovej poziadavky v tom, Ze aplikaény program moze riadif,
kedy moze byt preruseny.

Vynimka

K vynimke dochadza pri aplikacnych programoch, ktoré vykonavaju operaciu ziskavania bez ¢akania vo viacerych
suboroch zariadeni. Stlacenie klavesu Attention sposobi, Ze obsluzny program pre klaves Attention tieto programy
prerusi v lubovolnom bode spracovania. (Klavesnica je po¢as operacie ziskavania bez ¢akania odomknutd aj v pripade,
ze indikator inhibovaného vstupu je rozsvieteny.) Aplikacné programy vykonavajuce citlivé aktivity (najmé pocas
operacie ziskavania bez ¢akania) by preto mali byt chranené spustenim prikazu SETATNPGM PGM(*CURRENT)
SET(*OFF) pred spustenim citlivého kddu a prikazom SETATNPGM PGM(*CURRENT) SET(*ON) po spusteni
citlivého kodu.

Poznamka: Program jazyka HLL méze pouzit prikaz SETATNPGM tak, Ze zavola QCMDEXC.
Kedy nepouzit klaves Attention

Kldves Attention nie je mozné pouzit na volanie obsluzného programu pre klaves Attention za nasledovnych
podmienok:

» Klavesnica je uzamknuta. (Nezabudajte na vynimku opisanu pri operaciach ziskavania bez cakania.)
* Pouzili ste ponuku systémovej poziadavky alebo niektoru z volieb tejto ponuky.
* Zobrazuje sa obrazovka s hlasenim zobrazenia.

* Obsluzny program pre klaves Attention uz je volany licencnym programom i5/0S, ¢o sposobuje, ze obsluzny
program je uz aktivny. Ak vSak program vyda dalsi prikaz SETATNPGM, klaves Attention je zapnuty.

* Je spustena relacia BASIC alebo je volany program BASIC.
Klaves Attention a relacia BASIC

V relécii BASIC klaves Attention riadi produkt BASIC. Ak sa program BASIC vola az potom, ako prikaz
SETATNPGM nastavil klaves Attention ako zapnuty, klaves Attention sa spracuje v relacii BASIC. Po ukonéeni
programu BASIC sa bude znova pouzivat obsluzny program pre klaves Attention.

Tipy pre kédovanie obsluzného programu pre klaves Attention

Pri definovani obsluzného programu pre klaves Attention je potrebné postupovat opatrne, pretoze obsluzny program
pre kldves Attention sa spusia v tej istej tllohe ako program, ktory je spusteny pri stladeni klavesu Attention. Preruseny
program preto nie je chraneny zamkami, ktoré obsahuje. Ak ma preruseny program exkluzivny zamok na objekt,
obsluzny program pre klaves Attention je sucastou ulohy, ktord ma exkluzivny zdmok, pretoze je spusteny v tej istej
ulohe.

Pri definovani obsluznych programov pre klaves Attention sa odporuca dodrziavat nasledovné pokyny:

* Pouzivajte jednoduché funkcie, ako su napriklad ponuky, ktoré umoznia uzivatelovi pracovnej stanice presunt sa do
inej skupinovej ulohy alebo do sekunddrnej interaktivnej ulohy.

* Vyhnite sa odkazovaniu na objekty alebo funkcie, ktoré sa mozu pouzivat pri stlaceni klavesu Attention.

* Vyhnite sa volaniu nerekurzivnych funkecii pri stlaceni klavesu Attention. Nerekurzivne funkcie st funkcie, ktoré
nemdzu byt preruiené a potom znova vyvolané. Mnohé funkcie, ako su napriklad programy jazyka HLL a pomocné
programy, ako je napriklad DFU, su nerekurzivne.

* Vyhnite sa poskytnutiu volby, ktora umozni uzivatelovi pracovnej stanice zobrazit obrazovku na zadavanie prikazov
ako sucast aktualnej ulohy. Ak ide o uzivatelov, ktori su programatormi, ma zmysel zobrazit ponuku, ktora zahfiia
volbu pre obrazovku na zadavanie prikazov. Obrazovka na zadavanie prikazov by mala byt zadand ako samostatné
skupinova uloha (napriklad zadanim parametra INLGRPPGM(QCMD) v prikaze TFRGRPJOB). Takto sa vyhnete
opéatovnému pouzitiu uz pouzivanych objektov.
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Obsluzné programy pre klaves Attention nemaji opravnenie adoptované programom, ktory bol spusteny pred
stlacenim klavesu Attention.

Obsluzné programy pre klaves Attention nemaji vlastni idajovii oblast (*LDA). Kedze existuje iba jedna lokalna
udajov4 oblast pre tlohu a obsluzny program pre klaves Attention je spusteny v tej istej ulohe ako preruseny
program, oba programy zdielaju rovnaku lokalnu tidajovii oblast.

Dajte pozor na uplynutie ¢asu vyhraden¢ho pre operaciu ¢itania z pozvanych zariadeni pocas behu obsluzného
programu pre klaves Attention. Ak v spustenom programe ma uplynuf vyhradeny ¢as pocas spistania obsluzného
programu pre klaves Attention, kazda akcia, ktord sa vykona v dosledku tohto uplynutia, sa vyskytne po ndvrate do
spusten¢ho programu. Ak st napriklad splnené nasledovné podmienky, program sa ukon¢i pri vrateni z obsluzného
programu pre klaves Attention:

— hodnota WAITRCD v subore je nastavena na 60 sekund,

— program je nastaveny tak, aby sa ukoncil, ak nedojde k stlaceniu klavesu do jednej minuty,

— obsluzny program pre kldves Attention sa vyvola a bezi dlhSie nez minutu.

Je vsak potrebné postupovat opatrne, pretoze kontrola uplynutia vyhradeného ¢asu sa vykondva az po kontrole
dostupnych udajov. Ak sa klaves stla¢i okamzite po prechode z obsluzného programu pre klaves Attention, mozu byt

k dispozicii uidaje, pre ktoré by sa mohla vykonat operécia ¢itania z pozvanych zariadeni a uplynutie vyhradeného
¢asu by sa tak neskontrolovalo. Toto méze viest k neoakavanym vysledkom.

Tipy na zachovanie vykonu pri skupinovych ulohach
V tomto ¢lanku najdete niektoré tipy na udrzanie dobrého vykonu systému pri pouzivani skupinovych uloh.

Vplyv na systém je pri vysokom pozastavenom pocte tloh zvycajne maly, ak nie je uréujucim faktorom poziadavka
na vyhradeny hlavny ulozny priestor.

Ked je spusteny prikaz TFRGRPJOB a je nutné spustit novi lohu, sivisiaca rézia je priblizne rovnaka ako pri
prihlasovani do systému. Ked je prlkaz spusteny v case, kedy uz je skupinova tloha spustena, pozadovana rézia je
priblizne taka ista ako pri pouziti volby prenosu do sekundérnej ulohy v ponuke System Request, ked uz je
sekundarna uloha aktivna.

Ak sa ma skupinova tloha spustaf s uréitou lubovoinou frekvenciou, je vhodné zamedzit ukonéeniu jej behu. To
znamena, 7€ neukondéujte program, ale zadajte prikaz TFRGRPJOB, ¢im zabranite spusianiu tlohy v situacii, ked je
potrebna funkcia skupinovej tulohy.

Prikaz SETATNPGM uklada aktudlnu obrazovku pri stladeni klavesu Attention a obnovuje ju, ked sa program na
spracovanie klavesu Attention ukon¢i. Tato operacia je do urcitej miery totoznd s pouzitim ponuky System Request
menu a na vzdialenych pracovnych staniciach ma vyraznejsi efekt.

Ovladacie prvky poctu aktivnych uloh v systéme (parameter MAXJOBS prikazu CRTSBSD) nie st za ziadnych
okolnosti ovplyvnené poctom aktivnych skupinovych uloh.

Vsetky systémové hodnoty, ktoré riadia vytvorenie Struktir tloh (QACTJOB a QADLACTIJ, QTOTJOB a
QADLTOT]J), st ovplyvnené. Tieto hodnoty moze byt nutné zvysit, aby bolo mozné pridat skupinové tlohy.

Odstrariovanie problémov s riadenim prace

Tato téma vam pomdze odstranif niektoré z najéastejsich problémov, s ktorymi sa mozete stretnuf pri riadeni prace.

Moja uloha sa zasekla

V tychto tabulkach st uvedené mozné pri¢iny zaseknutia tilohy.

Uloha ¢aka na ziskanie zamku na objekte

Ako Zobrazte stav ulohy v ndstroji System i Navigator; pozrite si ¢ast|Uréenie stavu ulohy] Uloha,
diagnostikovat: |ktora ¢aka na ziskanie zdmku bude mat stav Cakd na zamok.

Obnova: Pozrite si zoznam uzamknutych objektov pre ulohu, aby ste zistili, pre ktory objekt ¢aka uloha
na umiestnenie zamku. Potom na objekt pouzite akciu Vlastnici zdmkov a urc€ite, ktord tloha
vlastni zdmok. Potom musite ur¢if, preco tloha vlastni zdmok a ¢o je mozné vykonat, aby ho
uvolnila.
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Uloha je zadrzana

Ako Zobrazte stav Glohy v nastroji System i Navigator; pozrite si ast|Urdenie stavu ulohy}
diagnostikovat:
Obnova: Kliknite pravym tlac¢idlom mysi na tlohu a vyberte Release.

Zaseknutie ulohy vo fronte uloh moze byt sposobené tymito moznymi pri¢inami:

Front uloh je zadrzany

Ako
diagnostikovat:

Zobrazte stav frontu tloh v nastroji System i Navigator;

Obnova:

1. Presuiite ulohu do frontu tloh, ktory nie je pozdrzany. Pozrite|Presunutie tlohy do in¢ho|

2. Uvolnite front iloh. Ak to chcete urobit, kliknite pravym tla¢idlom mysi na ulohu a vyberte
Release.

Front uloh nebol vyhradeny aktivhym podsystémom

Ako
diagnostikovat:

Zobrazte stav frontu tloh v nastroji System i Navigator.

Obnova:

1. Presuiite ulohu do frontu uloh, ktory je alokovany aktivnym podsystémom. Pozrite
[Presunutie tlohy do iného frontu tiloh|.

2. Spustite podsystém, ktory obsahuje polozku frontu tloh pre tento front uloh. Pozrite
[Spustenie podsystému]

3. Do aktivneho podsystému pomocou prikazu ADDJOBQE (Add Job Queue Entry) pridajte
polozku frontu uloh pre tento front uloh.

Bolo dosiahnuté maximum podsystému

Ako Zobrazte maximalnu hodnotu aktivnych tloh pre podsystém v nastroji System i Navigator. Ak
diagnostikovat: |to chcete urobif, kliknite pravym tla¢idlom mysi na podsystém a vyberte Properties.
Obnova:

1. Presuite ulohu do iného frontu uloh. Pozrite [Presunutie ulohy do iného frontu uloh|

2. Zvyste maximalnu hodnotu. Pouzite na to prikaz CHGSBSD (Change Subsystem
Description).

Bolo dosiahnuté maximum frontu uloh

Ako Zobrazte maximalnu hodnotu aktivnych uloh pre front uloh v nastroji System i Navigator. Ak to

diagnostikovat: | chcete urobit, kliknite pravym tlac¢idlom mysi na front tloh a vyberte Properties. Potom
vyberte zalozku Aktivita.

Obnova:

1. Presuiite ulohu do iného frontu uloh. Pozrite [Presunutie tlohy do iného frontu tloh|
2. Zvyste maximalnu hodnotu. Pouzite na to prikaz CHGJOBQE (Change Job Queue Entry).

Bola dosiahnuta maximalna hod

nota pre uroven priority

Ako Zobrazte vlastnosti ulohy a urcite prioritu frontu tloh pre danu ulohu. Zobrazte maximalnu

diagnostikovat: | hodnotu aktivnych uloh podla hodnét priorit iloh pre front uloh v néstroji System i Navigator.
Ak to chcete urobit, kliknite pravym tla¢idlom mysi na front uloh a vyberte Properties. Potom
vyberte zalozku Activity a kliknite na tlacidlo Advanced.

Obnova:

1. Presuiite ilohu do iného frontu tloh. Pozrite [Presunutie tlohy do iného frontu tiloh|

2. Zmeiite prioritu frontu uloh tlohy. Pozrite|Zadanie priority pre front tloh]
3. Zvyste maximalnu hodnotu. Pouzite na to prikaz CHGJOBQE (Change Job Queue Entry).
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Moja uloha ma slaby vykon

Nizsie st uvedené mozné priciny, pre¢o moze mat uloha nizky vykon.

Nedostatoéna pamit

Ako

diagnostikova:

Zobrazte vlastnosti ulohy a ur¢ite paméatovi oblast, v ktorej sa vykondva tiloha. Potom zobrazte
vlastnosti pamétovej oblasti v programe System i Navigator. Pozrite si éasf
. Vysoky pomer zlyhani v oblasti ozna¢uje, Ze oblast md nedostatok paméte
alebo v oblasti je vela wloh, ktoré stfazia o pamat.

Obnova:

1. Zapnite ladiaci program systému, ak ho este nepouzivate. Informacie o automatickom
nastaveni pamétovych oblasti a urovni aktivity obsahuje téma [Performance system values:|
[Automatically adjust memory pools and activity level

2. Ak to je mozné, manudlne vyladte oblast, s ktorou pracujete, zvy§enim mnoZstva pamite v
oblasti alebo zniZenim urovne aktivity pre dant paméafovu oblast. TieZ by ste mohli
skontrolovat pamatovii oblast pocitaca, aby ste overili, ¢i velkost pouzivanej pamite nema
dopad na vsetky ulohy v systéme.

Uroven aktivity je prili§ nizka

Ako

diagnostikovat:

Zobrazte vlastnosti ulohy a urgite jej stav a pamifovu oblast, v ktorej sa vykondva tiloha. Ak
uloha zobrazuje stav Waiting for activity level, zobrazte vlastnosti pamatovej oblasti v programe
System i Navigator. Pozrite si ¢ast[Kontrola vyuzitia pamatovej oblasti Vysoky pomer
prechodov do neZziaduceho stavu v oblasti znamena, Ze v oblasti je vela tloh, ktoré sufazia o
pamat.

Obnova:

1. Zapnite ladiaci program systému, ak ho este nepouzivate. Informacie o automatickom
nastaveni paméfovych oblasti a trovni aktivity obsahuje téma|Performance system values:|
[Automatically adjust memory pools and activity level

2. Manuélne vyladte oblast zvysenim trovne aktivity pre pamétovii oblast.

Nedostatok prostriedkov CPU

Ako
diagnostikovat:

Zobrazte stipec CPU % pre danu tilohu a dalgie ilohy v zozname Active Jobs programu System
i Navigator. Ak je systém velmi zaneprazdneny, vasa iloha nemusi mat k dispozicii dostatok
prostriedkov CPU na dokoncenie svojej prace.

Obnova:

1. Ak to je mozné, ukoncite alebo podrzte nepotrebni pracu v systéme.

2. Ak je niekolko malo wiloh naroénych na CPU, zmeiite prioritu vykonavania tychto tuloh
(vyssia hodnota priority vykonavania znamend mensiu prioritu vykonavania pre ulohu).

Volba strankovania pamiifovej oblasti

Ako
diagnostikovat:

Ak aplikécia intenzivne pouziva disk a CPU je vyuzivany menej a k dispozicii je dostatok
pamite, prinosom moze byt pouzitie pamite typu Expert Cache.

Obnova:

Pamit typu Expert Cache mozno v programe System i Navigator zapnut zmenou voiby Paging
pre zdielant paméfovu oblast na hodnotu Calculated. Volba strankovania sa nachadza na
zalozke Konfiguracia strany Properties pre pamifovii oblast a je dostupna len v zdielanych
oblastiach (nie v sikromnych oblastiach).
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Nizka priorita spustania tloh

Ako Ak cheete uréif prioritu spustenia ilohy vzhiadom na ostatné tlohy v systéme, pozrite si Cast
diagnostikovat: [Zobrazenie atributov tlohy]

Obnova: Ak ma uloha nizku prioritu spustenia (vyssie ¢islo) vzhladom na ostatné ulohy a CPU vyuziva
menej, pretoze vacsinu prostriedkov CPU vyuzivaju ulohy s vy$sou prioritou (nizsie ¢islo),
mozete zvysit prioritu spustenia danej tilohy. Pozrite si ¢ast [Zobrazenie atributov tlohy| Ak
mate systém s vysokym vyuzitim CPU a tlohou s nizkou prioritou spustenia, pozrite si Casti
Performance system values: Dynamically adjust job priorities within priority bands|a
Performance system values: Dynamically adjust job priorities of interactive joby Uzitotné
mozu byt systémové hodnoty.

Dalsie informacie o vykone najdete v ¢asti Ak chcete ziskat dalsie informacie o ladeni vykonu systému,
ﬁ adenie vykon

precitajte si ¢ast

Podrobné preskumanie predspustenej ulohy

Tato téma poskytuje podrobny postup, ktory vam poméze najst odpoved na otazku "Ako najdem skutoéného uzivatela
predspustenej ulohy a ako zistim, aké prostriedky tato uloha vyuziva?”

System i Navigator

Na vykonavanie analyz stavu systému v realnom ¢ase mozete pouzit zobrazenia riadenia prace aplikacie System i
Navigator a monitory riadiacej centraly.

1.

Ak cheete vidief aktivne ulohy servera a zistif, kto je aktualnym uzivatelom, pouZite zobrazenie Server Jobs. (My
Connections — connection — Work Management — Server Jobs)

 Kliknite pravym tlacidlom na kontajner Server Jobs, kliknite na Customize this view — Columns a uistite sa,
ze su stlpce Current User, Total CPU Time a Total CPU DB Time uvedené v zozname Columns to be displayed

* Ak je zoznam vasich aktivnych tloh servera velky, mozete zobrazenie tohto zoznamu obmedzit na uzsi vyber, a
to bud podla nazvu ulohy, ¢isla ulohy, aktualneho uzivatela alebo podla stavu. Pravym tlacidlom mysi kliknite na
kontajner Server Jobs a potom kliknite na Customize this view — Include.

* Poradie, v akom sa aktivne tlohy servera zobrazuji, mozete zmenit kliknutim na zahlavie stipca.

¢ Mozete nastavit automatické obnovovanie zobrazenia v pravidelnych ¢asovych intervaloch. (My Connections
— Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na server — Customize this view — Auto Refresh ) Takto si skor
vsimnete vSetky okamzité zmeny.

Ak ste uz nasli ulohu, ktora vas zaujima, mozete na tito tlohu kliknuf pravym tla¢idlom mysi - dostanete sa tak k
zasobniku volani ulohy, protokolu ulohy, Statistickym tidajom o vykonoch, ktoré tloha do dané¢ho okamihu urobila,
poslednému prikazu SQL a k vlastnostiam danej ulohy.

Na nastavenie monitora systému, ktory monitoruje celkové vyuzite procesora (CPU), pouzite riadiacu centralu.
(Rozbalte polozku Management Central — Monitors, kliknite pravym tla¢idlom na polozku System a potom
vyberte polozku New Monitor.)

* Pokym tento monitor bezi, mdzete si kliknutim na jeden z bodov zobrazit dalsiu uroven detailov. Ked napriklad
monitorujete vyuzitie CPU, mozZete si nechat zobrazit zoznam tloh, ktoré CPU vyuzivaju najintenzivnejsie.
Potom mozete pravym tlac¢idlom mysi kliknuf na tlohu, ktora vyuziva vela kapacity CPU; kliknutim na
Properties si potom moZete zobrazit vlastnosti tejto tlohy. (BlizSie informécie o pouzivani monitora systému
najdete v online pomoci.)

Prostrednictvom centralneho riadenia nastavte monitor uloh, ktory bude sledovat prislusné tlohy servera a

upovedomi vas, ked tieto tilohy za¢nui spotrebuvat privela prostriedkov. (Rozbalte polozku Management Central
— Monitors, kliknite pravym tlacidlom na polozku Job a vyberte polozku New Monitor.)

Znakové rozhranie

Prikaz: WRKACTJOB (Work with Active Job)

210 System i: Riadenie syst¢émov Riadenie prace



Tento prikaz zobrazi aktudlneho uzivatela povodného vlakna (Go je iloha sama, ked je tato uloha jednovlaknova). Toto
su tie isté udaje, ktoré su zobrazené v grafickom uzivatelskom rozhrani.

Suvisiace koncepty

[Polozky predspustenych tiloh” na strane 46|
Predspustenu tlohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej ulohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

|“Predspustené ulohy pre servery” na strane 14|

V modeli predspustenej ulohy sa nachadza jedna primarne nacuvajica uloha, vSeobecne nazyvana démon alebo
pocuivajuci a viacero uloh servera, ktoré spracovavaju klientske poziadavky. Démon nactiva na porte poziadavky na
pripojenie. Po prijati nového pripojenia vykona démon urcité zakladné prace a odovzda deskriptor soketu ¢akajtcej
predspustenej serverovej ulohe.

Suvisiace ulohy

|“Prida’wanie poloziek predspustenych uloh” na strane 157|

Polozky predspustenych uloh identifikuju predspustené tlohy, ktoré je mozné spustitf, ked sa spusti podsystém,
alebo ked sa zadé prikaz STRPJ (Start Prestart Jobs). Polozky predspustenej ilohy mozete do opisu podsystému
pridat pouzitim znakového rozhrania.

[Zmena predspustenych poloziek” na strane 161]

Polozku predspustenej ulohy v zadanom opise podsystému mozete zmenif. Poas zmeny polozky predspustene;j
ulohy méze byt podsystém aktivny. Zmeny urobené v polozke v ¢ase, ked je podsystém aktivny, sa prejavia az po
case. Vsetky nové predspustené ulohy, ktoré sa spustia po zadani prikazu, pouzivaju nové hodnoty suvisiace s
tilohou. Tento prikaz identifikuje predspustené ulohy, ktoré sa spustia, ked sa spusti podsystém, alebo ked je zadany
prikaz STRPJ (Start Prestart Jobs).

[Odstranenie poloziek predspustenych uloh” na strane 164

Polozky predspustenych tiloh moZete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
Polozka predspustenej tllohy sa neda odstranif, ak boli pomocou tejto polozky spustené nejaké v su¢asnosti aktivne
ulohy.

Suvisiace informacie pre riadenie prace

Informacie, ktoré sa tykaju kolekcie tém riadenia prace, sa nachadzaju v kolekcidch tém informacného centra.

[Zaznamy skiisenostil
Spravy z praxe riadenia prevadzky vam davaju praktické, realne sposoby pouzitia nastrojov na riadenie
prevadzky v kazdodennych ulohach.

Praca v sieti
Vase pochopenie technoldgii na vystavbu sieti je rozhodujiicou ¢astou celkového e-business rieSenia pre vasu
spoloénost. Dozviete sa, ako mate svoj podnik pripojif na Internet, nakonfigurovat e-mail a obsluhovat
multimedialne objekty pre klientov webového prehliadaca. Mozete integrovat suborové a tlatové sluzby,
riadenie uZivatelskych profilov a siefové operacie. Ziskate informacie o serveri Windows, ktory mozno
integrovat do servera, ako aj informdcie o ponukdch bezpe¢nosti, ktoré vam mozu pomdct zabezpeéit vase
prostriedky.

IRozhranie API QWCRNETA (Retrieve Network Attributes)|
Rozhranie AP QWCRNETA (Retrieve Network Attributes) vam umozni obnovit siefové atributy.

[Rozhranie API QWCRIPLA (Retrieve IPL Attributes)|
Rozhranie AP QWCRIPLA (Retrieve IPL Attributes) vracia nastavenia atributov, ktoré sa pouzivaju pocas
IPL. Toto rozhranie API poskytuje podobnu podporu ako prikaz DSPIPLA (Display IPL Attributes).

ykon| Pochopenie kazdého jednotlivého procesu, ktory ma vplyv na vykon systému moze byt pre neskuiseného
uzivatela dost naroéné. Riesenie problémov vykonu si vyzaduje efektivne pouzitie velkej skupiny nastrojov,
pri¢om kazdy z nich ma svoju vlastnu jedine¢nu sadu poziadaviek a podporovanych funkcii. Dokonca aj ked
zhromazdite a analyzujete idaje o vykone, dozvedief sa ¢o mate s tymito informéaciami urobif moze byt fazké.
Této téma vas prevedie tlohami a nastrojmi, ktoré su priradené riadeniu vykonu.
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[Komponent Performance Explorer|
Komponent Performance Explorer zhromazduje podrobnejsie informacie o konkrétnej aplikacii, programe
alebo systémovom prostriedku a poskytuje detailny prehlad o konkrétnom probléme s vykonom. To zahfiia
moznost vykonavaf niekolko typov a trovni sledovania a vytvérat podrobné spravy.

Riadenie ¢asu

V rémci komponentu riadenia ¢asu programu System i Navigator mdZete pracovat s ¢asovou zonou a
funkciami nastavenia ¢asu. Pomocou tychto funkcii mozete vybrat pozadovanu ¢asovu zonu pre vas systém a
nastavit systémovy ¢as.

|Systém0vé hodnotyl
Systémové hodnoty st informacie, ktoré ovplyviuju prevadzkové prostredie systému. Systémové hodnoty nie
su v systéme objektmi. Systémové hodnoty skor obsahuju riadiace informacie pre prevadzku konkrétnych
Casti systému.
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Priloha. Pravne informacie

Tieto informacie boli vyvinuté pre produkty a sluzby pontkané v USA.

IBM nemusi ponukat produkty, sluzby alebo vlastnosti opisované v tomto dokumente v inych krajinach. Informécie o
aktualne dostupnych produktoch a sluzbach vo vasej krajine ziskate od predstavitela lokalnej pobocky IBM. Ziadny
odkaz na produkt, program alebo sluzbu IBM nie je mysleny tak a ani neimplikuje, Ze sa moze pouzivat len tento
produkt, program alebo sluzba od IBM. Namiesto nich sa méze pouzit lubovoiny funkéne ekvivalentny produkt,
program alebo sluzba, ktora neporusuje intelektudlne vlastnicke pravo IBM. V takychto pripadoch je za vyhodnotenie a
kontrolu ¢innosti produktu, programu alebo sluzby inej ako od IBM zodpovedny uzivatel.

IBM méze vlastnif patenty alebo nevybavene prihlasky patentov, tykajice sa predmetu opisaného v tomto dokumente.
Vlastnictvo tohto dokumentu vam neudeluje Ziadnu licenciu na tieto patenty. Ziadosti o licencie mozete zasielat
pisomne na:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Ziadosti o licencie tykajuce sa dvojbajtovych (DBCS) informécii smerujte na oddelenie intelektudlneho vlastnictva
IBM vo vasej krajine alebo ich poslite pisomne na:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujuci odsek sa netyka Spojeného kralovstva alebo ziadnej inej krajiny, kde su takéto ustanovenia
nezluéiteiné s miestnym zakonom: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION POSKYTUJE
TUTO PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO
MLCKY PREDPOKLADANEJ, VRATANE, NO BEZ OBMEDZENIA NA MLCKY PREDPOKLADANE ZARUKY
NEPORUSENIA PRAVA, OBCHODOVATELNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL. Niektoré
$taty nedovoluju zrieknutie sa vyjadrenych alebo mléky predpokladanych zaruk v uréitych transakciach, preto sa vas
toto vyhldsenie nemusi tykat.

Tieto informacie mdzu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. Tieto informdcie sa periodicky
menia; tieto zmeny budu za¢lenené do novych vydani publikicie. IBM moéze kedykolvek bez ohlasenia spravit zmeny
alebo vylepsenia v produktoch alebo programoch opisanych v tejto publikacii.

Vsetky odkazy v tychto informaciach na webové lokality iné ako od IBM su poskytnuté len pre pohodlie a v ziadnom
pripade nesluzia ako potvrdenie obsahu tychto webovych lokalit. Materidly na tychto webovych lokalitach nie st
¢astou produktov IBM a pouzitie tychto webovych lokalit je na vase vlastné riziko.

IBM méze pouzit alebo distribuovat vetky vami poskytnuté informacie fubovolnym sposobom bez toho, aby voéi vam
vznikli akékolvek zavazky.

Vlastnici licencii na tento program, ktori chcti o fiom ziskat informécie za i¢elom povolenia: (i) vymeny informacii
medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi programami (vratane tohto) a (ii) vzajomného pouzitia vymienanych
informacii by mali kontaktovat:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Takéto informéacie mozu byt dostupné, mozu byt predmetom prislusnych pojmov a podmienok a v niektorych
pripadoch st dostupné za poplatok.

Licenény program popisany v tomto dokumente a vietky licenéné materidly, ktoré su prefi k dispozicii, spolo¢nost IBM
poskytuje v stilade s podmienkami zakaznickej zmluvy IBM, medzinarodnej zmluvy na licenéné programy IBM,
licen¢nej zmluvy pre strojovy kod IBM alebo inej rovnocennej zmluvy medzi oboma stranami.

Vsetky udaje o vykone, uvadzané v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky ziskané v inych
prevadzkovych prostrediach sa mozu podstatne odliSovat. Niektoré merania boli vykonané v systémoch vyvojovej
urovne a nie je ziadna zaruka, ze ticto merania budu rovnaké vo vseobecne dostupnych systémoch. Okrem toho,
niektoré hodnoty boli odhadnuté extrapolaciou. Skutoéné vysledky sa mézu odliSovat. UZivatelia tohto dokumentu by
si mali overit pouzitelnost tychto udajov pre svoje $pecifické prostredie.

Informacie o produktoch inych ako od IBM boli ziskané od poskytovatelov tychto produktov, z ich uverejnenych
oznameni alebo z inych, verejne dostupnych zdrojov. IBM netestovala tieto produkty a neméze potvrdif presnost ich
vykonu, kompatibilitu ani ziadne iné tvrdenie tykajuce sa produktov inych ako od IBM. Otazky k schopnostiam
produktov inych ako od IBM by ste mali adresovat poskytovatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlasenia tykajuce sa buduceho smerovania alebo umyslov IBM su predmetom zmeny alebo zrusenia bez
ohlasenia a vyjadruji len zamery a ciele.

Tieto informdcie obsahuju priklady udajov a hldseni pouzivanych v kazdodennych firemnych operaciach. Kvéli ich ¢o
najlepsej ilustracii obsahuju tieto priklady mena osob, nazvy spolocnosti, pobociek a produktov. VSetky tieto mend a
nazvy su vymyslené a akakolvek podobnost s menami, ndzvami a adresami pouzivanymi skuto¢nymi osobami a
spolo¢nostami je ¢isto ndhodna.

LICENCIA NA AUTORSKE PRAVA:

Tieto informacie obsahuju vzorové aplikacné programy v zdrojovom kode, ktor¢ ilustruju programovacie techniky v
roznych platforméach. Tieto vzorové programy mozete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovolnej forme bez
platenia poplatku spolo¢nosti IBM, za uc¢elom vyvoja, pouzitia, marketingu alebo distribucie aplika¢nych programov
vyhovujucich aplika¢nému programovému rozhraniu pre prevadzkovu platformu, pre ktort su napisané tieto vzoroveé
programy. Tieto priklady neboli dokladne otestované pri vietkych podmienkach. IBM preto neméze garantovat alebo
predpokladat spolahlivost, pouzitelnost ani funkciu tychto programov.

Kazda kopia alebo ¢ast tychto vzorovych programov alebo odvodend praca musi obsahovat tuto poznamku o
autorskych pravach:

© (nézov vasej spoloénosti) (rok). Casti tohto kédu su odvodené od vzorovych programov spolo¢nosti IBM. ©
Copyright IBM Corp. _uvedte rok alebo roky_. Vsetky prava vyhradené.

Tato publikacia o riadeni prevadzky dokumentuje planované programovacie rozhrania, ktoré umoznuju zakaznikovi
pisal programy na ziskavanie sluzieb IBM i5/0S.

Ak si prezeréte elektronicku kopiu tychto informacii, nemusia byt zobrazené fotografie ani farebné ilustracie.

Ochranné znamky

Nasledujuce pojmy st ochranné znamky spolocnosti International Business Machines v USA, v inych krajinach alebo v
oboch:

DB2
Domino
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i5/0S

IBM

IBM (logo)
IPDS

Lotus Notes
0S/400

SP

System i
System /36
WebSphere

Adobe, logo Adobe, PostScript a logo PostScript su registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky spolo¢nosti
Adobe Systems Incorporated v USA a v inych krajinach.

Java a vsetky ochranné znamky zalozené na Java st ochranné znamky spolocnosti Sun Microsystems v USA, v inych
krajinach alebo v oboch.

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows su ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft v USA, v inych
krajinach alebo v oboch.

Ostatné nazvy spolo¢nosti, produktov alebo sluzieb mozu byt ochranné znamky alebo znacky sluzieb inych.

Pojmy a podmienky

Opravnenia na pouzivanie tychto publikacii si predmetom nasledujucich pojmov a podmienok.

Osobné pouzitie: Tieto publikicie mozete reprodukovat pre svoje osobné, nekomeréné pouZitie za podmienky
zachovania vSetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia autora ich nemézete distribuovat,
zobrazovat ani odvadzaf price z tychto publikdcii ani Ziadnej ich ¢asti.

Komeréné pouzitie: Tieto publikacie mozete reprodukovat, distribuovat a zobrazovat vyluéne vo vasej spolo¢nosti za
podmienky zachovania vsetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia od autora nemoézete
odvadzat prace z tychto publikacii ani reprodukovat, distribuovat a zobrazovat tieto publikacie ani Ziadne ich &asti.

S vynimkou ako je uvedené v tychto podmienkach, na publikacie lubovolné informécie, uidaje, softvér alebo iné tu
obsiahnuté intelektualne vlastnictvo nemate ziadne opravnenia, licencie ani prava, vyjadrené ani implikované.

Spoloénost IBM si vyhradzuje pravo odobraf tu uvedené opravnenia vzdy, podia vlastného uvazenia, ked pouzitie
tychto publikacii $kodi autorovi, alebo ak spoloénost IBM, Ze pokyny hore nie su striktne dodrziavané.

Tieto informacie nemozete prevziat ani exportovat okrem pripadu, ak to dovoluju vietky aplikovateiné zédkony a
regulacie, vratane vsetkych zakonov a regulacii USA pre export.

SPOLOCNOST IBM NERUCI ZA OBSAH TYCHTO PUBLIKACII. PUBLIKACIE SU POSKYTNUTE "TAK AKO
SU” BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO IMPLIKOVANEJ, VRATANE (ALE
NEOBMEDZENE) IMPLIKOVANYCH ZARUK PREDAJNOSTI, NEPOSKODENIA A VHODNOSTI NA
KONKRETNY UCEL.
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