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Poznamka
Skor ako zaénete pouzivat informacie a produkt, ktory podporuje, preéitajte si informacie v
[Vyhlasenia tykajuce sa softvéru”, na strane 115|a v prirucke IBM Systems Safety Information, G229-9054.

Toto vydanie plati pre verziu 6, vydanie 1, modifikaciu 0 IBM i5/0S (¢islo produktu 5761-SS1) a pre vsetky nasledné vydania a
modifikacie, kym nebude uvedené inak v novych vydaniach. Této verzia nefunguje na vsetkych modeloch pocitacov RISC
(reduced instruction set computer) a nefunguje ani na modeloch CISC.
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Vyhlasenia tykajuce sa bezpecnosti a zivotného prostredia

V tejto publikacii mozu vyt vytladené bezpecnostné informécie:

* Poznamky s oznaéenim NEBEZPECENSTVO sa tykaju situdcii, ktoré mozu predstavovat extrémne az smrtelné
riziko pre ludi.

* Poznamky s oznatenim VYSTRAHA sa tykaju situacii, ktoré mozu predstavovat mozné riziko pre Tudi kvoli
niektorému existujucemu stavu.

* Poznamky s oznacenim Upozornenie sa tykaju situdcii, pri ktorych hrozi poskodenie programu, zariadenia, systému
alebo udajov.

Bezpeénostné informacie z hiadiska medzinarodného obchodu

Niektoré krajiny vyzaduju, aby bezpecnostné informacie v publikaciach k produktom boli poskytnuté v narodnom
jazyku. Ak tato poziadavka plati aj vo vasej krajine, v baliku publikacii dodanom s produktom sa nachadza brozura s
bezpecnostnymi informaciami. Tato brozira obsahuje bezpecnostné informacie vo vasom narodnom jazyku s
referenciami na zdroj v anglictine. Pred pouzitim anglickej publikacie na instalaciu, obsluhu alebo servis tohto
produktu sa najprv musite oboznamit s prislusnymi bezpe¢nostnymi informaciami v brozure. Brozuru by ste mali
pouzit tiez vzdy, ked si nie ste isty porozumenim bezpe¢nostnym informaciam v anglickych publikaciach.

Bezpeénostné informacie pre laser

Modely IBM System i a servery System p mozu pouzivat I/O karty alebo vlastnosti, ktoré pouZzivaju optické vlakna a
lasery alebo diody LED.

Vyhlasenie o laseri

Vsetky lasery su certifikované v USA a vyhovuju poziadavkam DHHS 21 CFR Subchapter J pre laserové produkty
triedy 1. Mimo USA su certifikované a prehlasené za vyhovujice IEC 60825 ako laserové produkty triedy 1. Cisla
certifikatov laserov a informacie o ich zhode najdete na Stitku kazdé¢ho dielu.

POZOR:

Tento produkt méze obsahovat jedno alebo viaceré nasledujuce zariadenia: jednotka CD-ROM, jednotka
DVD-ROM, jednotka DVD-RAM alebo laserovy modul, ktoré predstavuju laserové produkty triedy 1. Venujte
pozornost nasledujicim informaciam:

* Neodstranujte kryty. Demontovanim krytu laserového produktu sa mézete vystavit nebezpe¢nému
laserovému ziareniu. Vo vnutri zariadenia sa nenachadzaja ziadne stiéasti, ktorych servis by ste mohli
vykonavat.

* Pouzitie riadenia, aprav alebo uskuto¢nenie postupov inych, ako s tu uvedené, moze viest k nebezpecnému
vystaveniu sa Ziareniu.

(C026)

POZOR:

Prostredia spracovania idajov mozu obsahovat zariadenie vysielajiice na systémovych linkach s laserovymi
modulmi, ktoré funguju na vysSich energetickych urovniach, ako je trieda 1. Z tohto dévodu nikdy nepozerajte
do konca vlakna optického kabla ani neotvarajte objimku. (C027)

POZOR:
Tento produkt obsahuje laser triedy 1M. Nepozorujte ho priamo optickymi pristrojmi. (C028)

© Copyright IBM Corp. 2000, 2008 iii



POZOR:

Niektoré laserové produkty obsahuju vlozenu laserovu diodu triedy 3A alebo triedy 3B. Upozornenie: Pri
otvoreni hrozi nebezpecenstvo laserového Ziarenia. Nepozerajte do lica, nepozorujte ho priamo optickymi
pristrojmi a vyvarujte sa oziareniu laicom. (C030)

Recyklacia a likvidacia vyrobku

Tato jednotka podlieha recyklacii alebo likvidacii v sulade s legislativou na miestnej urovni a na urovni danej krajiny.
IBM vyzyva vlastnikov zariadeni informaénych technoldgii (IT) zodpovedne recyklovat svoje zariadenia po ukonéeni
ich pouzivania. Spolo¢nost IBM pontika vo viacerych krajinach rozne programy a sluzby, ktoré pomahaji vlastnikom
zariadeni recyklovat produkty IT. Informécie o ponukéch recyklovania produktov IBM néjdete na webovej lokalite
IBM na adrese Ihttp://www.ibm.com/ibm/environment/products/prp.shtmll

Esta unidad debe reciclarse o desecharse de acuerdo con lo establecido en la normativa nacional o local aplicable. IBM
recomienda a los propietarios de equipos de tecnologia de la informacion (TI) que reciclen responsablemente sus
equipos cuando éstos ya no les sean utiles. IBM dispone de una serie de programas y servicios de devolucion de
productos en varios paises, a fin de ayudar a los propietarios de equipos a reciclar sus productos de TI. Se puede
encontrar informacion sobre las ofertas de reciclado de productos de IBM en el sitio web de IBM
[http://www.ibm.com/ibm/environment/products/prp.shtml]

Len EU

Poznamka: Tato znacka plati len pre krajiny Europskej tnie (EU) a Norsko.

Elektrické zariadenia sa oznacuju v sulade s Europskou Smernicou 2002/96/ES o odpade z elektrickych a
elektronickych zariadeni (WEEE). Tato smernica definuje pravny ramec pre spatné vratenie a recyklaciu pouzitych
elektrickych zariadeni s platnostou pre celé tzemie Eurdpskej unie. Zna¢kou stladu sa oznaduji rozne vyrobky s
cielom upozornif, Ze vyrobok sa nesmie po skonceni Zivotnosti zahodif, ale v silade s uvedenou smernicou odovzdat na
spatné ziskanie surovin.

V sulade s eurdpskou Smernicou WEEE sa vykonava po skonceni ich zivotnosti separovany zber elektrickych a
elektronickych zariadeni (EEE) pre tcely opatovného pouzitia, recyklacie a spatného ziskania surovin. Uzivatelia
elektrickych a elektronickych zariadeni oznacenych znackou WEEE v zmysle Prilohy IV smernice o odpadoch z
elektrickych a elektronickych zariadeni v zmysle vyssie uvedeného nesmu tieto zariadenia po skonceni zivotnosti
likvidovat s netriedenym domovym odpadom, ale tieto vyrobky sa odovzdavaju v sieti zbernych miest, ktoré maju
uzivatelia k dispozicii pre ucely vratenia, recyklacie a spatného ziskania materialov z tychto zariadeni. Na obmedzenie
moznych nepriaznivych vplyvov pouzitych elektrickych a elektronickych zariadeni na Zivotné prostredie a ludské
zdravie kvoli pritomnosti nebezpeénych latok v tychto zariadeniach sa vyzaduje aktivna tcast spotrebitelov. Informécie
o spravnom zbere a spracovani vam poskytne vas miestny zastupca IBM.

Program spéatného vratenia batérii

Tento produkt moze obsahovat uzatvorenu olovent, nikel-kadmiovii, nikel-metal-hydridov, litiovii alebo
litiovo-ionovi batériu. Konkrétne informécie o batériach obsahuje uzivatelsky alebo servisny manual. Batériu je
potrebné vhodnym spdsobom recyklovat alebo zlikvidovat. Nie v kazdej krajine st k dispozicii recyklaéné zariadenia.
Informdcie o likvidacii batérii mimo USA néjdete na adrese |http://www.ibm.com/ibm/environment/product54
|batteryrecycle.shtml| alebo sa obrafte na miestnu spolo¢nost na likvidaciu odpadu.
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V USA vytvorila spolo¢nost IBM proceduru na vracanie olovenych, nikel-kadmiovych, nikel-metal-hydridovych a
inych batériovych jednotick od IBM za uc¢elom opéatovného pouzitia, recyklovania alebo spravnej likvidacie.
Informacie o spravnej likvidacii tychto batérii ziskate v IBM na c¢isle 1-800-426-4333. Skor, ako zavolate, pripravte si
cislo dielu IBM, uvedené na batérii.

Pre Taiwan: Prosime vas, recyklujte batérie.

JiE Tk E R

Pre Europsku uniu:

Len EU

Poznamka: Tato znacka plati len pre krajiny v Eurdpskej unii (EU).

Batérie alebo obaly na batérie su oznatené podia Eurdpskej smernice 2006/66/EC tykajucej sa batérii a akumulatorov a
batérii a akumulatorov na likvidaciu. Tato smernica uréuje ramec pre vratanie a recyklaciu pouzitych batérii a
akumulatorov podia platnosti v ¢lenskych statoch Eurdpskej tnie. Tento §titok sa nachadza na roznych batériach a
znamena, Ze batéria sa po uplynuti svojej Zivotnosti nema vyhodi, ale vratit podia pokynov tejto direktivy.

V sulade s Eurdopskou smernicou 2006/66/EC sa batérie a akumulatory oznacuji kvoli upozorneniu, aby sa na konci ich
Zivotnosti samostatne zbierali a recyklovali. Nalepka na batérii tieZ moze obsahovat chemicky symbol kovu, ktory sa
nachadza v batérii (Pb pre olovo, Hg pre ortuf a Cd pre kadmium). UZivatelia batérii a akumulatorov nesmu likvidovat
batérie ani akumulatory ako netriedeny komunalny odpad, ale musia pouzit zberny systém pre vratenie, recyklaciu a
spracovanie batérii a akumulatorov, ktory je dostupny zakaznikom. Utast zakaznika je dolezita na minimalizaciu
akychkolvek potencialnych vplyvov batérii a akumulatorov na prostredie a ludské zdravie vzhladom na mozni
pritomnost nebezpeénych latok. Za ticelom zberu a spravnej likvidacie odpadov sa obrafte na zastupcu spolo¢nosti IBM
pre vasu oblast.

Pre Kaliforniu: Material s obsahom chloristanu - vyzaduje sa Specialna manipulacia. Pozrite si tému
twww.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate]

Nasledujuca poznamka je poskytnuta v zhode s California Code of Regulations Title 22, Division 4.5 Chapter 33. Best
Management Practices for Perchlorate Materials. This product/part may include a lithium manganese dioxide battery
which contains a perchlorate substance.

Vyhlasenia tykajuce sa bezpecnosti a zivotného prostredia ~ V


www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate
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Operacna konzola

Operaénu konzolu mozete pouzivat ako systémovi konzolu, ktora vam umozni pristup k vasim systémom a ich spravu.

Spolo¢nost IBM zabezpecuje komunikéciu s vasimi systémami pomocou konzol spravy, ku ktorym je mozné ziskat
pristup prostrednictvom termindlov a osobnych po¢itacov. Operacna konzola je initalovatelna sucast licenéného
programu System i Access for Windows. Pomocou Operaénej konzoly mézete ovladat a ziskat pristup ku konzole a
funkciam ovladacieho panela lokalne alebo vzdialene prostrednictvom jedného alebo viacerych osobnych pocitacov, ¢o
poskytuje mnozstvo administracnych funkecii.

Operac¢na konzola pouziva na emulovanie konzoly emulaciu 5250, ktoru poskytuje System i Access for Windows alebo
IBM Personal Communications. Ak chcete emulovat ovladaci panel systému, Operaéna konzola poskytuje graficky
vzdialeny ovladaci panel alebo virtudlny ovladaci panel. Ak sa ma povolit komunikécia medzi systémom a osobnym
pocitatom, Operaéna konzola méze pouzit lokalnu siet a pripojenia protokolu TCP/IP, alebo mdze pouzit priame
kablové pripojenie. Podporuje telefonické pripojenia zo vzdialenych pocitacov k poc¢itacom, ktoré su priamo pripojené
k systému. Tieto vzdialené pocitace potom mozu sluzit ako konzola, ktord umoziuje jednoduchsiu spravu a pristup k
systémom.

Podpora Operacnej konzoly je k dispozicii vo verzii i5/0S V5R3 a v novsich verziach. Modely IBM iSeries 8xx
podporuju ako svoju konzolu osobného pocitaca len Opera¢nu konzolu.

Vylepsena autentifikdcia a Sifrovanie idajov poskytuje bezpecnost siete pre procedury konzoly. Sietové pripojenia
Operacnej konzoly pouzivaju viacero protokolov SSL (Secure Sockets Layer), ktoré podporuju autentifikaciu zariadeni
a uzivatelov bez certifikatov.

Ak cheete pouzivat Operaénu konzolu na spravu hardvéru systému System i, precitajte si kolekciu tém venovanych
sprave Operacnej konzoly v ¢asti Informacné centrum IBM Systems Hardware.

Suvisiace informacie

[ [Manazovanie Operacnej konzoly]

Co je nové vo verzii V6R1

Precitajte si informacie o novinkach alebo vyznamnych zmenach v kolekcii tém venovanych Operaénej konzole.
Zjednodus$ené nastavenie pre konzoly pripojené na siet

Proces uvodného nastavenia konzoly je v tomto vydani viac automatizovany. Pocas nastavovania systém automaticky
zisti niektoré zo systémovych nastaveni, ako napriklad systémové sériové ¢islo alebo IP adresu, ak ju systém moze
poskytnuf.

Tradi¢ny sprievodca nastavenim je aj nadalej k dispozicii pre pripad, ak by nebolo mozné kontaktovat systém.
Nepodporované modely

Verzia i5/0S V6R1 uz nepodporuje nasledujice modely hardvéru: 270, 820, 830 a 840.

Ako zistite ¢o je nové alebo ¢o sa zmenilo

Ako pombcky na oznacenie technickych zmien sa v Informa¢nom centre pouzivaju tieto znacky:
* Znacka ¥+, ktora oznacuje, kde zac¢inaju nové alebo zmenené informacie.

* Znacka €%, ktora oznacuje, kde nov¢ alebo zmenené¢ informacie koncia.
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V stiboroch PDF sa na lavom okraji novych alebo zmenenych pasazi nachadzaju &iary revizii (]).

Ak cheete ziskaf dalsie informacie o tom, ¢o je v tomto vydani nové alebo zmenené, pozrite si dast

Zivatelo

Subor PDF pre Operac¢nu konzolu

Mbzete zobrazif alebo vytlagit stubor PDF tychto informacii.

Ak si cheete prezrief alebo stiahnut verziu PDF tohto dokumentu, vyberte polozku |Operati0ns Console|(1 105 kB).

Ulozenie suborov PDF

Ked cheete ulozit PDF na va$u pracovnu stanicu pre zobrazenie alebo tlac:
1. Kliknite pravym tlacidlom mysi na odkaz na PDF vo vasom prehliadaci.
2. Vyberte volbu, ktora uklada sibor PDF lokélne.

3. Prejdite do adresara, do ktorého chcete tento stibor PDF ulozit.

4. Kliknite na Save.

Stiahnutie programu Adobe Reader

Ak si cheete prezriet alebo vytlagit tieto sibory PDF, musite mat v systéme nainstalovany program Adobe Reader.
Bezplatni kopiu si mozete stiahnuf z [webovej stranky spolo¢nosti Adobd]

(Www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)-'ldr .

Otazky suvisiace s planovanim Operacénej konzoly

Pred nastavenim Operacnej konzoly urcite, aky je najlepsi sposob jej konfiguracie.

Ked dokongite planovanie, mozete vytvorit kontrolny zoznam nastavovania, ktory bude obsahovat poziadavky na
Opera¢nu konzolu pre vas systém.

Suvisiace koncepty

[*Priprava osobného pocitaéa na Operaénii konzolu” na strane 28|

Ked dokoncite poziadavky planovania a viete, ktoru konfiguraciu a operacny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivat, mozete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operacne;j
konzoly. Mdzete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnif ho.

Otazky suvisiace s planovanim konfiguracie

Ak cheete naplanovat konfiguraciu Opera¢nej konzoly, musite vyhladaf $pecifické typy pripojenia, ktoré povoluju
rozne konfiguracie Operacnej konzoly.

Zahrnuté scenare ponukaju priklady Specifickych konfiguracii na pomoc pri vybere konfiguracie konzoly, ktora bude
najlepsie zodpovedat vasim poziadavkdm. Ak planujete vopred, do vasej konfigurdcie mozete zahrnut dalsie vlastnosti.

Délezité:

Ak volate zastupcu servisu na nastavenie nového systému, osobny poéita¢, ktory sa chystate pouzivat ako
konzolu, musi byt pripraveny na pripojenie k systému. To znamena, Ze musite maf pripravené vietky
kable a nainstalovany vietok softvér. Musite mat napriklad v po&ita¢i nainstalovany operaény systém
Windows a System i1 Access for Windows.

* Ak konfigurujete Operacnu konzolu pre logicky oddiel i5/0S, v ktorom sa pouziva systém Linux,
precitajte si tému tykajucu sa konfiguracie konzoly lokalnej siete pre logicky oddiel.
Suvisiace informacie
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[Konfiguracia konzoly LAN pre logicky oddiell

Uvahy pri planovani konzoly
Pri planovani Operacnej konzoly pre jeden alebo viacero systémov zvazte tieto body.

Nasledujuce informacie sa tykaju vsetkych systémov:

Na rozdiel od predoslych verzii i5/0S bude toto a nasledujice vydania podporovat len typ konzoly, ktory je aktudlne
nakonfigurovany. Ak nie je zadany ziadny typ konzoly, napriklad pri vytvarani nového logického oddielu, ma
prednost podporné hardvérové IOP, uréené pocas procesu vytvarania. Ak dostupny hardvér obsahuje viac ako jeden
adaptér pre vybrany typ konzoly, prva pracovna stanica s konzolou, ktora sa pripoji, bude nakonfigurovana ako
konzola.

Existuje aj Specialna mnozina volieb konzoly s nazvom Allow console recovery and console can be taken over by
another console. Tato skupina funkcii umoziiuje Operacnej konzole prevziat riadenie od iného zariadenia konzoly.
Tato volba konzoly je Standardne deaktivovana.

— Ak je volba aktivovana:

Konzolou sa stane prvé pripojené zariadenie opera¢nej konzoly. Dalsie zariadenia operaénej konzoly pripojenej
cez LAN budu mat $pecidlne prihlasenie DST.

Vsetky ostatné pripojenia zalozené na 5250 budu mat nové okno Console Information Status.
K dispozicii je obnova konzoly bez straty ulohy.

— Ak je volba deaktivovana:
Vsetky pripojenia zalozené na 5250 budu mat nové okno Console Information Status.
Obnova konzoly bez straty tlohy nie je k dispozicii.

Operaéna konzola, priamo pripojena aj siefova (LAN), a twinaxialne pracovné stanice mozu existovat vedia seba
ako zariadenia konzoly, ak si zapamatate tieto pravidla:

— Vzdy moze byt aktivne len jedno zariadenie.

— Ak je vybratym typom konzoly twinaxialna konzola, zariadenim konzoly sa moze stat twinaxidlna pracovna
stanica na lubovolnom adaptéri radi¢a twinaxialnej pracovnej stanice s portom 0 (adresovanym ako 0 alebo 1)
alebo portom 1 (adresovanom ako 0 alebo 1). Ak ako typ konzoly vyberiete twinaxialnu konzolu, zariadenia
Operacnej konzoly sa nemusia spustit.

Operac¢na konzola umoznuje viacero pripojeni LAN k jedinému systému alebo logickému oddielu, ale len jedna
relacia 5250 moze v danom ¢&ase systém riadit. Aktivna konzola je prikazové rozhranie k systému prostrednictvom
emuldcie 5250 alebo IBM Personal Communications, ktoré prave komunikuju so systémom. Na obrazovke sa mézu
zobrazovat udaje viacerych zariadeni Operac¢nej konzoly, ale len jedno bude aktivne.

V pripade modelov IBM System i5 a eServer i5 sa pocitanie logickych oddiclov zacina od ¢isla 1 (aj v pripade, ze
ide o jediny oddiel) namiesto od ¢isla 0. V pripade modelov iSeries 8xx sa pocitanie logickych oddielov zac¢ina od
¢isla 0. Aby sa konzola spravnym sposobom pripojila, ¢islovanie logickych oddielov musi tiez za¢inaf od ¢isla 1
namiesto ¢isla 0. Toto plati najma vtedy, ak sa spolichate na to, ze proces BOOTP nakonfiguruje systém s vlastnymi
siefovymi tidajmi.

Klientske PC tiez umoznuje viacero pripojeni lokalnej konzoly, ale len jednu lokalnu konzolu priamo pripojenu ku
konfiguracii systému (alebo lokalnu konzolu priamo pripojent k systému s povolenym vzdialenym pristupom) pre
jedno PC.

Pre jedného klienta PC Operacnej konzoly je dostupnych maximalne 26 relacii emulatora Operacnej konzoly.
Pokuste sa vyhnif umiestneniu Operacnej konzoly na ten isty procesor IOP ako pamifové zariadenia.
— 'V pripade niektorych konfiguracii sa tomu neda vyhnut.

— Pri velkom vyfazeni paméfovych zariadeni sa moze zdaf, ze konzola prestala docasne fungovat, v kratkom Gase
by ale mala pokracovat v operaciach. Ak je konzola umiestnena na tom istom procesore IOP ako paméifové
zariadenia, zapnite volbu konzoly Allow console recovery and console can be taken over by another console.

Nasledujuce informacie sa tykaju prevzatia a obnovy konzoly:
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Pre systém i5/0S V5R3 alebo novsiu verziu existuje Specialna skupina funkcii, tzv. prevzatie a obnova konzoly, ktora
Operaénej konzole pripojenej do siete LAN umoziiuje prevziat riadenie od iného zariadenia konzoly. Na zaklade
nasledujucich informacii sa rozhodnite, ktoré zariadenia konzoly su najvhodnejsie pre vase pracovné prostredie a ako
tieto zariadenia rozmiestnif, aby bolo mozné vyuzit vietky tieto funkcie.

* Prevzatie je proces, pouzivany pre zariadenie konzoly pripojenej cez LAN, ktoré ma prevziat riadenie z aktualneho
zariadenia konzoly. Uzivatel, prihldseny na PC, ktory chce prevziat riadenie, potrebuje mimoriadne opravnenie a
prevzatie spusta z novej ponuky. Tato funkcia prevzatia sa nepouziva pre priamo pripojené konzoly.

* Obnova je proces opdtovného ziskania riadenia ulohy, ktora bezi na konzole, po zaznamenani problému s konzolou.
Proces obnovy méze pouzivat rovnaké zariadenie konzoly alebo iné zariadenie konzoly a moze byt doprevadzany
dodatocnymi operaciami na povolenie zariadenia pomocou in¢ho pripojenia. Vynimkou je twinaxialna konzola,
ktord nepouziva rovnaky typ emuldcie 5250 a preto nemdze obnovit konzolu bez straty udajov.

Ak je volba prevzatia aktivovana a zariadenie je spravne pripojené, kazdému zariadeniu podporujiicemu konzolu, ktoré
pouziva emulaciu 5250, sa bez ohladu na pripojitelnost zobrazi obrazovka s udajmi (bez ohladu na to, &i to je alebo nie
je aktivna konzola). Vo vydaniach V5R3 a novsich bude mat po sprevadzkovani konzoly tidaje na obrazovke viac nez
jedno zariadenie. Pri ivodnom pripojeni zariadenia uz nebudu existovat prazdne obrazovky konzoly, zobrazujuce
Disconnected. Tato nové funkcia teraz umoznuje, aby tlloha na konzole bola presunuta na iné zariadenie bez toho, aby
doslo k strate udajov.

Tato funkcia sa vykonava pozastavenim toku udajov do konzoly, ktora straca pripojenie alebo sa prebera, ulozenim
dalsich udajov a ich naslednym odoslanim na dalie zariadenie, ktoré sa m4 staf konzolou aj v pripade, ak je toto
zariadenie rovnakou byvalou konzolou. Obnovitelnost v podstate prebera konzolu z rovnakého alebo iného
kvalifikovaného zariadenia bez ohladu na to, &o byvala konzola robila.

Nasledujuce informacie sa tykaju nezavislych a primarnych oddielov:
¢ Pravdepodobne bude potrebné umiestnif podporny hardvér konzoly do konkrétnych zasuviek, v zavislosti od
modelu.

* Viaceré IOP s podporou pracovnej stanice konzoly mézZe zasahovat do vyberu pozadovaného siefového adaptéra.
Uvézte toto:

— Ak ste mali predtym na zbernici druhy IOP a ak prvy IOP obsahuje kartu twinaxidlneho adaptéra, vasa pldnovana
karta adaptéra konzoly nebude moct poskytnut konzolu pripojenti cez LAN. Napriklad model 890 pouZiva
volitelné umiestnenia karty C04 a C06 az C10, a ak bolo IOP umiestnené do CO8 a twinaxialny adaptér je na
zbernici pred tymto IOP, karta siefového adaptéra umiestnena v C09 alebo C10 nebude moct poskytnif konzolu
pripojenti cez siet. Karta siefového adaptéra sa musi nachadzat pre druhym IOP, napriklad C06 alebo CO7.

— VAécsinou sa karta pouzivana pre konfiguracie priamo pripojenej Operacnej konzoly, bezne nazyvana zasuvka
Elektronickej podpory zakaznikov (ECS), umiestiuje do blizkosti zagiatku zbernice. Ked ma umiestnenie karty
nizke ¢islo, napriklad C02, ¢islo CO3 je od zadiatku zbernice dalej ako C02. Ked ma umiestnenie karty vysoké
¢islo, napriklad C07, &islo C06 je od zaciatku zbernice dalej ako C0O7. V pripade niektorych $pecifickych
modelov a roz§irujucich jednotick mozu byt v tejto schéme ¢islovania vynimky. Ak mate otdzky o umiestneni
ECS, kontaktujte vasho predstavitela servisu.

Nasledujuce informacie sa tykaju prostredi s viacerymi oddielmi:

Ak planujete pouzivat Operatnu konzolu ako vasu primarnu konzolu alebo zaloznu konzolu, musite oznacit IOP, aby
podporoval primarnu konzolu a elektronicku podporu zdkaznikov (slot) aj v pripade, ze elektronicku podporu
zakaznikov neplanujete pouzivat. Ak napriklad pldnujete pouzivat Operaénti konzolu s priamym pripojenim, musite
oznac¢it IOP zna¢kou konzoly a znackou ECS. Tieto kroky st potrebné tiez v pripade, Ze planujete pouzivat
Operacnu konzolu s pripojenim pomocou LAN.

+ Ked je pre jedno IOP dostupny viac nez jeden adaptér konzoly, pre pouzitie s Operaénou konzolou sa vyberie
adaptér s najnizSou adresou zbernice. Oznacite napriklad IOP, ktoré ma nainstalované dva adaptéry LAN. Systém
bude pouzivat prvy adaptér, ktory najde na zbernici. Aviak po¢as IPL nemusi byt prvy adaptér pripraveny nacas a
systém moze vybrat druhy adaptér. Toto méze zabranif okamzitému spusteniu konzoly alebo sa méze staf, Ze tento
prostriedok nebudete moct pouzit pre zamyslané ucely. Odporuéa sa nainitalovat len jeden adaptér s podporou
konzoly, ktory vyhovuje konfigurdciam pre jeden IOP. Tato situacia ovplyvni tiez asynchronne adaptéry, ktoré
pouziva lokalna konzola priamo pripojena k systému.
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* Pojem ndhradnd konzola oznacuje typ twinaxialnej konzoly umiestnenej na inom procesore IOP, ktory je oznaceny
ako nahradna konzola. Operacna konzola a konzoly typu HMC nepouzivaju prostriedky oznacené ako nahradna
konzola.

Poznamka: Oznalenie rovnakého IOP ako primarnej konzoly aj nahradnej konzoly moze mat za nasledok
nemoznost vybrat konzolu. Ak mate v rovnakom IOP twinaxialny adaptér ako adaptér vasej primarnej
konzoly, tento twinaxidlny adaptér povazujte za zadloznu konzolu a nie za nahradnu konzolu. Staci
zmenit typ konzoly, aby ste mohli vyuzit vyhody twinaxidlneho adaptéra pre konzolu.

Suvisiaci odkaz

|“Prevzatie alebo obnova pripojenia Operacnej konzoly” na strane 52]
Pomocou tychto funkcii mézZete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

|“Otaizky tykajuce sa planovania zaloznej konzoly”l

Vacsina systémovych planov zahfia uréiti uroven redundancie pre pripady zlyhania hardvéru, ale nie vela
uzivatelov zahrnie do planovania aj konzolu. Aby ste dokézali rychlo obnovit ¢innost pri neo¢akavane;j strate
konzoly, potrebujete naplanovat zaloznu konzolu.

Otazky tykajuce sa planovania zaloZnej konzoly:

Vidsina systémovych planov zahfiia uréiti iroven redundancie pre pripady zlyhania hardvéru, ale nie vela uzivatelov
zahrnie do planovania aj konzolu. Aby ste dokazali rychlo obnovif ¢innost pri neocakavane;j strate konzoly, potrebujete
naplanovat zaloznu konzolu.

Otazky tykajuce sa zaloZnej konzoly

* Umiestnenie adaptéra je pevné alebo do urcitej miery obmedzené pre nezavislé systémy alebo primarne oddiely. V
zéavislosti od poziadaviek na hardvér vo vaSom systéme mozete mat obmedzené moznosti vyberu typov konzoly.
Skuste néjst aspot jeden vyhovujici dodatoény typ konzoly.

* Ako sucast stratégie pre zaloznu konzolu zvazte pouzitie volby prevzatia riadenia a obnovy. Hardvér pouzivany pre
novy typ konzoly viak musi existovat a byt dostupny v ¢ase obnovy.

* Ak pracujete v prostredi s oddielmi, zvazte tieto aspekty:

— V prostredi logickych oddielov pojem ndahradna konzola oznacuje typ twinaxialnej konzoly umiestnenej v inom
vstupno/vystupnom procesore (IOP), ktora je oznacena ako nahradna konzola. Ak sa zisti zlyhanie primarne;j
konzoly (len twinaxidlnej), systém automaticky skusi pouzit procesor IOP nahradnej konzoly. Tato funkcia vam
poskytuje dal$iu uroven ochrany. Oznacenie jedného procesora IOP za primarnu aj nahradnii konzolu moze
sposobit chyby pri vybere konzoly. Daliu izoldciu mozno naplanovat umiestnenim procesora IOP s ndhradnou
konzolou v inej zbernici, aby zlyhania zbernice primarnej konzoly nebranili dostupnosti konzoly.

— Modely 8xx st oznacené ako typ konzoly len na urovni procesora IOP. Oznacenie procesora IOP s dvoma
rovnakymi adaptérmi konzoly, ktoré mu posielaju spravy (napriklad dva adaptéry 2849 alebo dva adaptéry 2771),
za ten isty IOP moze sposobit tazkosti, ak chcete vopred urcif adaptér, ktory sa bude pouzivat ako konzola. Pri
oznacovani procesora IOP sa uistite, ze ma len jeden adaptér s podporou konzoly na jednu konektivitu (napriklad
len jeden adaptér 2849 a len jeden adaptér 2771). Kazdy adaptér moze podporovat iny typ konzoly, ale pouZivat
by sa mal len jeden typ adaptéra. Systém najprv skusi pouzit adaptér s najnizSou adresou v zbernici. Ak je tento
adaptér pomaly pri odosielani sprav do systému, moZe byt namiesto neho vybrany iny adaptér v pripade, Ze
existujui dva adaptéry s rovnakou konektivitou. Dalsim prikladom méze byt procesor IOP s oboma ethernetovymi
adaptérmi 2838 a 2849, ktoré mu posielaju spravy. Su to rozne adaptéry, ale maju rovnaku konektivitu pre
konzolu.

— Vezmite do tivahy prostredie zdielan¢ho prostriedku, v ktorom mézete na uréity ¢as vyhradit a uvolnit podporny

IOP konzoly pre oddiel. Vela pracovnych prostredi zriedka potrebuje zariadenie konzoly po cely &as, preto
implementéciou tohto konceptu mozete znizit prvotny naklad na vyhradeny hardvér.

— Ak zlyha zavadzacie zdrojové pamifové zariadenie a pri obnove systému sa pouziva distribu¢né médium s
licenénym internym kédom spolo¢nosti IBM namiesto zakaznikovej zalohy, pricom systém pouziva Operac¢nu
konzolu (LAN), zrejme bude potrebné pouzit iny typ konzoly pre prvu ¢ast obnovy systému.
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Typy konfiguracie pre zalozné konzoly

Ked planujete konfiguraciu zaloznej konzoly alebo konzol, berte do tivahy, Ze obnova zo straty konzoly zavisi od
mnohych faktorov. Niektoré z tychto faktorov zahtiaju model a sériu, dostupné hardvérové prostriedky, predosly typ
konzoly a planovany typ konzoly. Zotavenie by malo pozostavat z opravy prave pokazenej konzoly alebo jej dotasného
nahradenia inym typom konzoly. V&¢sinu zmien typu konzoly mozno vykonat bez potreby spustit IPL, ale mdzu nastat
okolnosti, za ktorych bude pouzitie IPL nevyhnutné. Ked pouzivate servisné funkcie konzoly (65+21), pred vykonanim
tejto funkcie musi byt nainstalovany a dostupny podporny hardvér konzoly. Musi uz byt vykonané aj oznacenie
kazdého oddielu prostriedkov.

Dolezité: Ak chcete pouzivat lokalnu Operaéni konzolu v sieti LAN ako zalohu pre iny typ konzoly, siefovy adaptér
musi byt umiestneny v slote uréenom konzolou alebo v prislusnom oznat¢enom procesore IOP. Ak nebola
vykonana konfiguracia, proces BOOTP sa pouzije na konfigurovanie systému.

Otazky tykajuce sa konfiguracie zaloZznej konzoly

» Ak pristupujete do systému vzdialene, zvazte pouzite konzoly off-site alebo iné¢ho typu konektivity pre konzolu.
Lokélna konzola v sieti moze byt zalohovana dalsou lokalnou konzolou na siefovom poéitaci. Ak by zlyhal siefovy
adaptér, zvazte pouzitie lokalnej konzoly priamo pripojenej k systému ako zalohy. Zmenou typu konzoly na priamo
pripojenu lokalnu konzolu s povolenym vzdialenym pristupom umoznite, aby sa stal vzdialeny pocitac konzolou.

* V logickom oddiele alebo v prostredi viacerych systémov budete s najvicsou pravdepodobnostou pouzivat viacero
lokalnych konzol v konfigurécii siete LAN na jednom po¢itaéi ako primarne konzoly. Pouvazujte o dalsich osobnych
pocitaoch pouzivajicich tento isty typ konfiguracie. Podia moznosti sa snazte predist podpore velkého poétu konzol
na rovnakom PC. Pri podpore viacerych konzol a vzdialenych kontrolnych panelov sa prostriedky PC mozu lahko
pretazit.

* Vo velkych prostrediach pouvazujte o viacerych lokalnych konzolach v siefovych konfiguraciach, kde méa kazdé PC
zakladnu mnozinu zodpovednosti konzoly a prekryvajuce sa vzajomné pokrytie zaloznych konfiguracii. Ak mate
napriklad v konfiguracii siete PC, ktoré podporuje 10 lokalnych konzol a dalsie PC s rovnakym poétom primarnych
konzol pre dalsich 10 oddielov, namiesto zélohovania kazdého PC pomocou konfiguracie toho druhého, mozete
pridat tretie PC a rozdelif 20 konzol tak, Ze dve PC budu zalohovat ¢ast konfiguricii primarnych konzol kazdého PC.
Dalsim hladiskom je vyhradené PC, ktoré bude zalohou ur¢itého poétu konzol, ale nebude sa pripajat, kym to
nebude potrebné.

* Ak konzoly pouzivate hlavne v sieti, zvazte nastavenie lokalnej konzoly priamo pripojenej k systému na pocitaci a
umiestnenie na posuvnom voziku s kablom konzoly. Ak mate podporné adaptéry, vozik s poc¢itacom mozete rychlo
presunuf k systému alebo oddielu, ktory potrebuje konzolu. Po zapojeni kabla a zmene hodnoty typu konzoly mate k
dispozicii konzolu, ktora nahradi problémovu konzolu. Rovnaky koncept plati aj v pripade twinaxialnych
pracovnych stanic.

Poznamka: Ak planujete v sieti pouzivat viac ako jednu lokalnu konzolu, pred konfigurovanim poéitaca s Operacnou
konzolou musite v systéme vytvorit dalsie ID zariadeni servisnych nastrojov. Kazdy pocita¢ pripajajici sa
k rovnakému cielovému systému alebo logickému oddielu musi mat jedine¢né ID zariadenia servisnych
nastrojov.

Na zaver zvazte pre vasu konfiguraciu konzoly pouzitie maximalnej moznej redundancie. Riziko kritického zlyhania
konzoly mozete znizif pouzitim inej metddy na zabezpeenie nahradnej konzoly alebo uskutoénenim kompromisnych
rieSeni a uprav jednotlivych poziadaviek na hardvér, ktoré su nevyhnutné na prekonanie réoznych urovni zlyhania.

Blizsie informacie o prepinani medzi jednotlivymi zariadeniami konzoly najdete v téme Spravovanie viacerych konzol.

Suvisiaci odkaz

|“Uvahy pri planovani konzoly” na strane 3|
Pri planovani Operacnej konzoly pre jeden alebo viacero systémov zvazte tieto body.

|“Prevzatie alebo obnova pripojenia Operacnej konzoly” na strane 52|
Pomocou tychto funkcii mézZete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.
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[Priprava pre prostredie siete” na strane 13|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnit minimélnu konfigurdciu siete, potrebnti na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

[‘Spravovanie viacerych konzol” na strane 62|
Ak mate viac ako jednu pracovnu stanicu, ktord méoze byt konzolou pre ten isty systém alebo oddiel, v zavislosti od
konfiguracie a okolnosti moZe existovat viac ako jeden sposob, ako pouzivat tieto zariadenia ako konzoly.

I“Scenér: Konzoly pre viaceré systémy alebo oddiely” na strane 2 1|
Tento scendr popisuje situdciu, v ktorej chcete spravovat viaceré systémy alebo oddiely.

|“Prevzatie alebo obnova pripojenia Operacnej konzoly” na strane SZI
Pomocou tychto funkcii mézete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

|“Pr1'prava pre prostredie siete” na strane 13|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnit minimélnu konfigurdciu siete, potrebnt na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

Overenie poziadaviek Opera¢nej konzoly
Pred pouzitim Operac¢nej konzoly skontrolujte, ¢i spifate vietky poziadavky Operaénej konzoly na hardvér, softvér a
kablové pripojenie.

Hardvérové poziadavky Operacnej konzoly:
Musite spifiaf hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfiguraciu Operaénej konzoly.

Poznamka: Tito téma sa tyka len modelov 8xx a starSich verzii. V pripade modelov 5xx prejdite na tému
[poziadavky Operaénej konzoly]v informa¢nom centre IBM Systems Hardware.

Tabuika 1. PozZiadavky na PC - procesor a pamét

Operacny systém (1,2) PC Operacnej konzoly

Windows 2000 * Odporuca sa Pentium 500 MHz
* Minimalne 128 MB pamite (odportca sa 256 MB)

Windows XP Professional e Pentium 500 MHz (P6 alebo ekvivalentny kompatibilny

procesor)

* Minimalne 256 MB pamite

Windows Vista * Pentium 800 MHz
* Minimalne 512 MB pamaite

Notes:
1. Pozrite si webové stranky systému System i Access, kde najdete aktualizované poziadavky na PC.
2. Ak vase PC poskytuje funkcie spravy napajania, mézu vypnui PC. PC méze resetovat komunikaény port,
ked sa spusti sprava napajania, ¢o moze ukonéif uz vytvorené pripojenia. Uréité typy spravy napajania v PC
a v operaénom systéme mozu sposobif, Ze sa systémovy referenény kod (SRC) 0000DDDD zobrazi v
ovladacom paneli alebo vzdialenom ovlddacom paneli systému System i. Tieto udaje SRC by mali byt
vymazané po obnoveni ¢innosti PC.

3. Systém Windows Vista podporuje len lokalnu konzolu v sieti.

Dolezité: V pripade modelov IBM Systém 15 and eServer i5 sa pocitanie logickych oddielov zac¢ina od ¢isla 1 (aj v
pripade, ze ide o jediny oddiel) namiesto od ¢isla 0. V pripade modelov iSeries 8xx sa pocitanie logickych
oddielov za¢ina od &isla 0. Aby sa konzola spravnym spdsobom pripojila, logické oddiely musia tieZ za¢inat
¢islovanie od 1 namiesto od 0. Toto plati najma vtedy, ak sa spolichate na to, ze proces BOOTP
nakonfiguruje systém s vlastnymi siefovymi udajmi.
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Ak chcete pouzivaf lokalnu konzolu Operaénej konzoly v sieti (LAN), musite nainstalovat siefovy adaptér pre
Opera¢nu konzolu podia vasho modelu. IBM podporuje lokalnu konzolu v sieti (LAN) len pre modely 800, 810, 825,
870 a 890. Ak chcete zistif konkrétne udaje pre vas systém, mozete pouzit prikaz DSPHDWRSC (Display Hardware
Resources). Tabulka 2 uvadza podporované karty pre siefové pripojenie. Tabuika 3 uvadza spravne umiestnenie pre
siefovu kartu.

Poznamka: Podporované karty a umiestnenia st len pre systémy bez oddielov alebo primarne oddiely. Pre logické
oddiely v prostredi LPAR je mozné pouzit lubovolny adaptér podporovany Operaénou konzolou.

Délezité: V pripade nudze, ked zlyha pripojenie LAN, potrebujete nakonfigurovat lokalnu konzolu Operaé¢nej konzoly
priamo pripojenu k systému. Pokyny najdete v téme Otazky tykajuce sa planovania zaloznej konzoly.
Tabulka 3 uvadza spravne umiestnenie pre priamo pripojent konzolu.

Tabulka 2. Podporované karty pre siefové pripojenie

Nazov alebo ¢islo karty Opis

2744 Adaptér token-ring 100 Mbps pre PCI

2838 Ethernetovy IOA PCI 100/10 Mbps

2849 Ethernetovy IOA PCI 100/10 Mbps

Integrovany ethernetovy port Integrovany sietovy IOA PCI 100/10 Mbps (len model 825)

Poznamka: Integrovany ethernetovy port je pre model 825 jedinym siefovym pripojenim pre voibu lokélnej konzoly Operaénej
konzoly v sieti.

Tabulka 3. PoZiadavky na systém System i - umiestnenie karty LAN

Model Operacna konzola (LAN) - umiestnenia | Operacna konzola (priame pripojenie) -
siefového adaptéra umiestnenia asynchronneho adaptéra
800, 810 C06, druhy CO05 Co07
825 Integrovany ethernetovy port (C03, C02, |C06
con®
870, 890 C04, C06, C07, C08, C09 C02

! Tieto umiestnenia su dostupné, len ak integrovany ethernetovy port nie je v prevadzke.

Suvisiace tlohy

Zmena konzoly z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokdlnu konzolu v lokalnej sieti v nerozdelenom alebo|

rimarne rozdelenom systéme” na strane 63|

Ak chcete zmenit Operaénu konzolu s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v lokélne;j sieti,
vykonajte v systéme pomocou existujucej konzoly nasledovné kroky.

[Zmena konzoly z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokdlnu konzolu na sieti v logickom oddiele” na strane 66|

Ak chcete zmenif Operaénu konzolu s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v lokélnej sieti,
vykonajte v systéme pomocou existujicej konzoly nasledujuce kroky.

“Zmena konzoly z twinaxialnej konzoly na Operacnu konzolu v nerozdelenom alebo primarne rozdelenom|

systéme” na strane 73|

Ak chcete zmenif twinaxialnu konzolu na Opera¢nu konzolu, na dokonéenie tychto krokov v systéme musite pouzit

existujucu konzolu.

|“Zmena konzoly z twinaxidlnej konzoly na Operacnu konzolu v logickom oddiele” na strane 74|

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaéni konzolu, pomocou existujucej konzoly musite v systéme
vykonat nasledujice kroky pred vypnutim systému alebo vykonanim poéiatoéného zavedenia programu (IPL).

Suvisiaci odkaz

|“Scenér: Konzoly pre viaceré systémy alebo oddiely” na strane 2 1|

Tento scendr popisuje situdciu, v ktorej chcete spravovat viaceré systémy alebo oddiely.
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[Priprava pre prostredie siete” na strane 13|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovaf a spInit minimalnu konfiguraciu siete, potrebnti na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

[‘Poziadavky na kabel Opera¢nej konzoly” na strane 10|
Nasleduju poZziadavky, ktoré by ste mali splnif pre podporované modely, kable a umiestnenia kariet.

|“Softvér0vé poziadavky Operacnej konzoly”l
Ak cheete pracovat s Opera¢nou konzolou, musite splhat nasledujiice softvérové poziadavky.

|“Zmena z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v lokalnej sieti” na strane 65|
Ak chcete zmenif Operaénu konzolu s priamo pripojenou konzolou na lokdlnu konzolu v lokdlnej sieti, je potrebné
zmenit nastavenie v osobnom pocitaci aj v systéme.

|“Zmena z twinaxialnej konzoly na Operacnu konzolu” na strane 73|
Ak chcete zmenit twinaxialnu konzolu na Operaénu konzolu, musite v osobnom pog¢itaci a v systéme vykonat
mnozinu krokov.

|“Zmena z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu” na strane 76|
Ak chcete zmenit Operaénu konzolu na twinaxialnu konzolu, musite vykonat mnozinu krokov v systéme a volitelne
aj v osobnom pocitaci.

[Otazky tykajuce sa planovania zéloznej konzoly” na strane 3|

Viacsina systémovych planov zahfia uréiti iroven redundancie pre pripady zlyhania hardvéru, ale nie vela
uzivatelov zahrnie do planovania aj konzolu. Aby ste dokézali rychlo obnovit ¢innost pri neo¢akavanej strate
konzoly, potrebujete naplanovat zaloznu konzolu.

Suvisiace informacie

[ [Webové stranky System i Access|

[ [Planovanie aktualizacie|
[Prikaz DSPHDWRSC (Display Hardware Resources)|

Softvérové poziadavky Operacnej konzoly:
Ak cheete pracovat s Operaénou konzolou, musite spiiiat nasledujice softvérové poziadavky.

Skor nez budete pokracovat, skontrolujte, Ze ste splnili hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolu v zavislosti od
planovanej konfiguracie. Operac¢na konzola je podporovana v opera¢nych systémoch Windows 2000 Professional,
Windows XP Professional a Windows Vista.

Poznamka: Operatny systém Windows Vista mozno pouzit len pre lokalnu konzolu v konfiguracii siete. Systém
Windows Vista nie je mozné pouzivat pre lokalnu konzolu, ktord je priamo pripojend, ani pre vzdialent
konzolu.

Verzie programu System i Access for Windows musia byt na rovnakej trovni pre lokalnu konzolu aj pre vzdialena
konzolu.

Program PC5250 alebo IBM Personal Communications V5.9 (V5.7 s mnozinou udajov na definiciu systému CICS
(CSD) minimalne 1) musi by{ nainitalovany len pre konzolu. NevyZzaduje sa pre konfigurdcie, ktoré sa pouzivaju len
pre vzdialeny ovladaci panel.

Poznamka: Ak pouzivate softvér, ktory vo vasom PC povoli SOCKS (PC pristupuje k Internetu cez firewall,
napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client, NEC SOCKS 5 a iné), do firewallu
nemozete smerovat podsief pre 192.168.0.0. Operaéna konzola pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0
do 192.168.0.255. Nespravne smerovanie sposobi zlyhanie Operacnej konzoly. Skontrolujte vasu
konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0
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Sifrovanie udajov v pripade lokalnej konzoly v sieti

Ak chcete pouzivaf lokalnu konzolu v sieti, odportic¢a sa nainstalovat Sifrovacie produkty. Touto podporou moze byt
samostatny produkt alebo méze byt dostupna z iného zdroja. Kvoli najvyssej bezpe€nosti pouzite najsilnejsie mozné
sifrovanie.

Suvisiaci odkaz

|“Hardvér0vé poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splhat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfiguraciu Operacnej konzoly.

Poziadavky na kabel Operacnej konzoly:
Nasleduju poziadavky, ktoré by ste mali splnit pre podporované modely, kable a umiestnenia kariet.

V z4vislosti od konfigurdcie potrebujete v systéme nainstalovat kabel alebo kartu. Ak chcete lokalnu konzolu pripojit
priamo do systému, musite pouzif spravne kdble. Ak chcete pripojit lokalnu konzolu v sieti, potrebujete siefovy adaptér.

Délezité: Podporované karty a umiestnenia su len pre systémy bez oddielov alebo pre primarne oddiely. Logické
oddiely mézu podporovat dalsie adaptéry, najma v rozsirujucich jednotkach pri migracii v zavislosti od
moznosti rozsirujuicej jednotky.

Tato tabuika uvadza karty a kabel Operaénej konzoly, ktoré sii dostupné pre vase nastavenie.

Tabulka 4. Karty a kable Operacnej konzoly

Model Kod vlastnosti (karta) Cislo dielu (kabel)

8xx 2742, 2745, 2771, 2793 9TH7557, 39J5835

Vzdialeny ovladaci panel pripojeny paralelnym kablom uZ nie je podporovany.

Tato tabulka obsahuje umiestnenie adaptéra pre kazdy model. Adaptér potrebujete, ak konfigurujete lokalnu konzolu v
sieti.

Tabulka 5. Umiestenie karty

Model Operacna konzola (priame pripojenie) - | Opera¢na konzola (LAN) - umiestnenia
umiestnenia asynchréonneho adaptéra siefového adaptéra
800, 810 Co7 C06, druhy C05
825 C06 Integrovany ethernetovy port (C03, C02,
Co1 M)
870, 890 C02 C04, C06, C07, C08, C09,

! Tieto umiestnenia su dostupné, len ak integrovany ethernetovy port nie je v prevadzke.

Poznamka: Tabulka Konzola sa tyka len primarneho alebo prvého oddielu. Kazdy podporovany adaptér by sa mal daf
pouzit v logickom oddiele. Existuju pripady, kedy multifunkény procesor IOP (MFIOP) nemusi
podporovat uréité typy vstupno/vystupnych adaptérov (I0A) v logickom oddiele. Ak mate pochybnosti,
kontaktujte vasho predstavitela servisu.

Suvisiaci odkaz

|“Scenér: Samostatna konzola priamo pripojena k systému so vzdialenou podporou” na strane 20|
Tento scenar popisuje moznost telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného umiestnenia.

|“Hardvér0vé poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splnat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Operaénej konzoly.
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[‘Instaldcia kabla Operacnej konzoly” na strane 38|
Kdbel Operaénej konzoly potrebujete nainstalovat, ak pouzivate konfiguracie lokéalnej konzoly priamo pripojenej k
systému alebo lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojena s povolenym vzdialenym pristupom.

Overenie dostupného komunika¢ného portu:

Aby mohol sprievodca konfiguraciou Uspesne nakonfigurovat Operaéni konzolu, musite skontrolovat, Ze mate
dostupny komunikacny port.

Pre komunikaéné rozhranie potrebujete konektor, ako je napriklad sériovy port. Opera¢na konzola podporuje sériové
porty COM 1 az 9. Jeden port COM je potrebny na podporu systémovej konzoly.

Poznamka: Operacna konzola nepouziva ziadne vlozené sériové porty v systéme.

Ak cheete skontrolovat, ¢i méte dostupny komunikaény port, pozrite si dokumenticiu k vdmu PC alebo kontaktujte
vyrobcu PC. Pri konfigurovani Operaénej konzoly bude sprievodca hladat port pre konzolu.

Pre Operac¢nu konzolu bola pridana podpora pouzitia adaptéra z portu USB (Universal Serial Bus) na sériovy port.
Adaptér sa umiestni na koniec sériového kabla konzoly a zapoji sa do portu USB v PC. Pri instalovani adaptéra USB
postupujte podia pokynov vyrobcu. Operaény systém priradi k adaptéru sériovy port, napriklad port COM 4. Tento
adaptér sa bude pouzivat vyhradne pre konzolu. Ako je uvedené vyssie, Operaéna konzola podporuje porty COM 1 az
9.

Mal by fungovat lubovolny adaptér, ale spolo¢nost IBM neméze garantovat, ze kazdy adaptér bude spravne fungovat v
kazdom prostredi PC. Ak dojde k poruche, kontaktujte vyrobcu adaptéra, vyrobcu vasho PC, poskytovatela servisu
hardvéru, alebo mézete vyskusat iny adaptér.

Aj pouzivanie sériového adaptéra PCMCIA v prenosnom pocitaci je podporované iba v pripade, ak komunikacny port
spada do rozsahu podporovaného Operaénou konzolou. Spoloénost IBM viak nezarucuje, Ze vietky adaptéry buda
pracovat za kazdych okolnosti.

Obmedzenie pouzitia

Adaptér musite zapojit priamo do konektora USB v PC. Pouzitie rozbo¢ovaca USB na zdielanie pripojenia ani
predlZovacich kablov USB nie je podporované, v niektorych situacidch v§ak mozu tieto zariadenia fungovat spravne.

Otazky suvisiace s planovanim instalacie alebo aktualizacie Opera¢nej konzoly
Ak chcete napldnovat instalaciu alebo aktualizdciu Opera¢nej konzoly, potrebujete mat k dispozicii nasledujtice
informacie.

Ak cheete vykonat aktualizdciu na i5/0S V6R1 a chcete nahradif existujicu konzolu Operaénou konzolou, aktualizujte
systém pred migraciou konzoly. Predide sa tym konfliktom medzi existujucou konzolou a Operac¢nou konzolou.

Informacie o nevyhnutnych podmienkach pre uzivatelov Operaénej konzoly, ktori
aktualizuju alebo instaluju V6R1

Pred aktualizaciou alebo instalaciou softvéru (i5/0S Licensed Internal Code) na V6R1 musia byt splnené nasledujiice

podmienky:

1. Ak systém obsahuje kartu adaptéra 2771 v jednotke spracovania a planujete pouzivat Opera¢nii konzolu ako
primérnu alebo zaloznt konzolu, pred aktualizaciu alebo instaliciou musi byt nainstalovana v umiestneni uréenom
modelom pre kablové pripojenia, ktoré vychadzaju z nasledujicej tabulky. Kazdy model ma iné preferované

umiestnenie:
Model Operacna konzola - Asynchronne umiestnenia adaptéra
800, 810 Co7
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Model Operacna konzola - Asynchréonne umiestnenia adaptéra

825 Co06

870, 890 C02

2. Ak ziskate aktualizéciu vydania i5/0S, uplynie doba platnosti pre vietky ID uzivatelov v opera¢nom systéme,
okrem hodnoty 11111111 (osem jednotiek). Pre vsetky aktualizécie a instaldcie je potrebné vytvorit pripojenie
medzi platformou System i a Operaénou konzolou pomocou ID uZivatela servisnych nastrojov s hodnotou
11111111. Zabranuje to zlyhaniu opakovanej autentifikacie pripojenia klienta k systému sposobenému hodnotami
ID uzivatela, ktorym uplynula doba platnosti. Toto je obzvlast dolezité pri automatizovanych instaldciach a
rozsireniach.

3. Pred aktualizaciou operacného systému i5/0S sa odportéa aktualizovat System i Access for Windows na verziu
VORI1.

Poznamka: Neuspe$né vykonanie vysie uvedenych ¢innosti méze viest k nespravnemu fungovaniu konzoly pocas
aktualizacie alebo instalacie.

Dolezité: Ak este nebola zadana ziadna konzola, zobrazia sa po¢as manualneho pociatocného zavedenia programu
systému dalsie dve obrazovky na potvrdenie nastavenia typu konzoly. Prva vyzaduje prijatie aktualneho typu
konzoly a druha zobrazuje, ze hodnota neexistuje (na mieste starej hodnoty sa nachadza nula), pricom
zobrazuje novu hodnotu. Stlacenim klavesu Enter ukoncite operaciu, ¢im sa typ konzoly nastavi
automaticky. Po¢iatoéné zavedenie programu (IPL) bude potom pokracovat obrazovkou IPL alebo Install the
System. Tento stav vznikne s najvac¢sou pravdepodobnostou pocas instaldcie nového oddielu, no moze
vzniknuf aj pocas prvého manualneho IPL, napriklad po¢as IPL v rezime A, ktory nasleduje po obnove
Licensed Internal Code, alebo pocas aktualizacie alebo instalacie v pripade, Ze sa najde nulova hodnota.

Migracia na Operaénu konzolu pred aktualizaciou systému

Ak vykonavate migraciu z in¢ho typu konzoly na Operacnu konzolu v novom systéme, pred zacatim aktualizacie je
dolezité nakonfigurovat novy osobny pocita¢, ktory slizi ako Operaénd konzola. Funkcie Opera¢nej konzoly
zodpovedajuce pripojeniu, ktoré chcete pouzit, by mali byt zadané ako st¢ast pokynov pre novy systém. V ¢asti
pokynov na aktualizaciu, v ktorej sa vyzaduju funkcie konzoly v novom systéme, ich mézete tymto spdsobom vykonat
na novom zariadeni Operacnej konzoly.

Taktiez ked vykonavate migraciu predoslého zariadenia zdroja nacitania, ktoré sa pouzivalo s konfiguraciou Operacnej
konzoly s lokdlnou konzolou v sieti a toto zariadenie zdroja nacitania sa m4 staf zariadenim zdroja naéitania v novom
oddiele, musite pred presunom zariadenia zo starého oddielu a instalaciou do nového oddielu uvolnit sietovy adaptér.

Ak aktualizujete systém, zmena v sériovych &islach systému moze klientovi zabranit v odpovedani na poziadavku
protokolu BOOTP, ak tito metddu pouzivate na konfiguraciu servisného nazvu hostitela v novom systéme.

Ak vysledok aktualizacie systému zahffia konzolu Hardware Management Console (HMC), pouzivajte ju ako
systémovu konzolu, kym sa nedokonéi aktualizacia. Kedze niektoré aktualizacie su postupné, planovana konzola moze
mat v uréitom ¢ase nedostatok prostriedkov. Konzola HMC pouziva virtualne prostriedky, takze nebudete mat
problémy s nedostatkom prostriedkov pre iny typ konzoly.

Suvisiace lohy

|“In§talaicia System 1 Access for Windows” na strane 32|
Skor ako zacnete pouzivat Operaénu konzolu, musite nainstalovat System i Access for Windows.

|“Zru§enie vyhradenia alebo presun karty siefového adaptéra pomocou Operacnej konzoly” na strane 88|
Pocas migracie moze byt potrebné zrusit vyhradenie siefovej karty pomocou Operaénej konzoly. Vyhradenie
siefovej karty je potrebné zrusit v pripade, ak neplanujete pouzivat lokalnu konzolu Operaénej konzoly v
konfiguracii siete alebo na serveri servisnych nastrojov.

Suvisiaci odkaz
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[‘Instaldcia kabla Operacnej konzoly” na strane 38|
Kdbel Operaénej konzoly potrebujete nainstalovat, ak pouzivate konfiguracie lokéalnej konzoly priamo pripojenej k
systému alebo lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojena s povolenym vzdialenym pristupom.

Suvisiace informacie

IInstalling, upgrading, or deleting i5/0S and related software|

Priprava pre prostredie siete
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnif minimalnu konfiguraciu siete, potrebnu na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

Dolezité: Musite nainstalovat siefovy adaptér pre Operaénii konzolu v zavislosti od daného modelu.

Ak je systém novy a vybrali ste lokalnu konzolu v siefovej konfiguracii, adaptér je uz vyhradeny na pouzivanie
systémom. Siefovy adaptér je vyhradeny pre servisné nastroje. Topologie lokalnej siete pre lokalne konzoly pripojené k
lokélnej sieti sa odportica obmedzit na jeden fyzicky okruh, rozboc¢ovac, prepina¢ alebo prostredia smerovaca. Ak sa
lokalna konzola v sieti pouZziva vo viésej siefovej topoldgii, odportica sa pouzivat filtrovanie paketov vysielania
(DHCP). Méze to byt jednoduché ako pripojenie osobného pocitaca a systému pomocou krizového kébla alebo pouzitie
lacného rozbocovaca s pripojenym osobnym pocitacom a systémom. Ak je k systému pomocou rozbocovaca pripojeny
iba jeden osobny pocita¢ alebo maly pocet zariadeni, priCom tieto zariadenia nie su pripojené do inej siete alebo na
internet, mozete ako adresy pouzit lubovolné &isla, napriklad 1.7.7.x alebo 10.220.215.x (kde x mdze matf hodnotu 2 az
255, no nepouzivajte hodnotu x.x.x. 7, ktora by mohla spdsobit v niektorych rozbo¢ovacoch problémy). Ak vsak mate
sief, ktoru zdielaju viaceri uzivatelia, alebo v ktorej st zariadenia pripojené na internet, mali by ste pri nastavovani
adries obratif na administratora.

Bezpeénost siete

Odportca sa, aby ste pre konzolu pripojent v lokalnej sieti pouzili rovnaky sposob fyzickej bezpecnosti a riadenia ako
pre lokalnu konzolu priamo pripojenu k systému alebo pre twinaxialnu konzolu. Predstavte si napriklad konfiguraciu
lokalnej konzoly v sieti oddelent od hlavnej siete (alebo firemného intranetu) a striktné riadenie pristupu k osobnému
pocitacu, ktory vystupuje ako konzola.

Protokol BOOTstrap

Lokalna Operac¢na konzola v sieti pouziva protokol BOOTstrap Protocol (BOOTP) na konfiguraciu komunikaéného
zasobnika IP systémovej sluzby. Konfigurdcia zdsobnika IP spolu so sériovym ¢islom systému a ID oddielu sa
pozaduju v konfiguratnom sprievodcovi Operacnej konzoly. Systém vysiela poziadavku protokolu BOOTP. PC s
Operacnou konzolou odpovie s informaciami zadanymi v konfigura¢nom sprievodcovi. Systém potom ulozi a pouzije
informacie konfiguracie pre komunikacny zasobnik IP sluzby.

Systém nasledne vykona operdciu protokolu BOOTP, ak je typ konzoly nastaveny na Opera¢nu konzolu (LAN) a
systém neobsahuje platnu IP adresu pre servisny nazov hostitela (rozhranie sluzby).

Osobny poéitag, ktory je Operatnou konzolou, musi byt umiestneny v sieti, ku ktorej mé systém pristup. Moze to byt
rovnaka fyzicka sief alebo sief, ktord umoziiuje prenos paketov. Toto je ivodna poziadavka na nastavenie. Normélna
operacia Operacnej konzoly ju nevyzaduje. Odporuca sa, aby sa toto nastavenie vykonalo v rovnakej fyzickej sieti.

Poéntc systémom 15/0S V6R1 moze Operaéna konzola zistit systémy, ktoré je mozné nakonfigurovat s men$im
zédsahom uzivatela. Ak sa zisti tato podmienka, osobny poéita¢ a systém sa pokusia o vymenu informacii shiziacich pre
novu konfiguraciu. Ak je vymena informacii uspesna, systém pouzije tieto informacie pocas nastavenia pripojenia v
osobnom pocitaci. Eliminuje to chyby spdsobené zadanim nespravnej IP adresy alebo ID oddielu. Tato detekcia je
mozna len v pripade, ak je v osobnom pocitaci aj systéme spusteny kod VOR1. V opa¢nom pripade sa vykona bezna
operacia protokolu BOOTP, kedy bude potrebné zadat vetky tidaje pre systém.

Poziadavka protokolu BOOTP obsahuje sériové ¢islo systému a ID oddielu. Sériové Cislo systému a ID oddielu sa
pouzivaju na priradenie informacii konfiguracie IP. Ak mate problémy pri konfiguracii komunikacného zasobnika IP

Operacna konzola 13



sluzby, skontrolujte, ¢i sa osobny pocitac, ktory plni tlohu Opera¢nej konzoly, nachadza v rovnakej fyzicke;j sieti, a ¢i
konfiguracia obsahuje spravne sériové ¢islo systému a ID oddielu.

Lokélna konzola v sieti (LAN) pouziva porty 2323, 3001 a 3002. Ak chcete pouzit Operaénu konzolu v inej fyzickej
sieti, smerova¢ alebo firewall musi povolovat prevadzku IP na tychto portoch.

Uspesnost protokolu BOOTP zévisi od siefového hardvéru, ktory sa pouziva na pripojenie systému a osobnému
pocitadu. Je mozné, Ze v niektorych pripadoch budete potrebovat dalgie zariadenie na konfiguraciu konzoly pomocou
systémovych servisnych nastrojov (SST). Ak chcete pouzivat protokol BOOTP, pouzity siefovy hardvér musi byt
schopny automaticky vyjednat rychlost a duplex, ked sa na pripojenie Opera¢nej konzoly pouziva ethernetovy adaptér
2838.

Suvisiaci odkaz

|“Otézky tykajice sa planovania zaloznej konzoly” na strane 5|

Vacsina systémovych planov zahffia ur¢it troven redundancie pre pripady zlyhania hardvéru, ale nie vela
uzivatelov zahrnie do planovania aj konzolu. Aby ste dokézali rychlo obnovit &¢innost pri neo¢akavanej strate
konzoly, potrebujete naplanovat zaloznu konzolu.

[‘Hardvérové poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splnat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Operaénej konzoly.

Bezpeénost konfiguracie Operaénej konzoly
Bezpeénost Operacnej konzoly sa skladé z autentifikicie servisného zariadenia, autentifikicie uzivatela, utajenia
udajov a integrity udajov.

Lokalna konzola Operaénej konzoly priamo pripojena k systému ma vdaka pripojeniu point-to-point skrytt
autentifikaciu systému, sukromie udajov a integritu udajov. Pre prihlasenie na obrazovku konzoly sa vyzaduje
autentifikacia uzivatela.

Ked pripajate lokalnu konzolu v konfiguracii siete, klientsky kod Operaénej konzoly vyzaduje mensiu interakciu
uzivatela ako predchadzajiice vydania. Predvolene nepotrebujete uchovéavat pristupové heslo, pokial nepotrebujete
zostat v manualne spravovanom prostredi. Systém moze tiez uchovavat ID zariadeni servisnych néstrojov. Dalgie
podrobnosti najdete v Casti tykajucej sa zjednodusenia Operacnej konzoly. Systém vyzaduje na uspesné pripojenie
rovnaky proces, ale ¢ast tohto procesu moze vykonat Operaéna konzola.

V nasledujiicom zozname je uvedeny prehiad bezpeénosti Operaénej konzoly v sieti, ako je uvedené v ¢asti[Obrazok 1

1. Uzivatel zada spravne heslo.
2. Operacna konzola odosle do systému ID zariadenia servisnych nastrojov (QCONSOLE) a sifrované heslo.

3. Systém tieto dve hodnoty skontroluje. Ak sa zhoduju, systém aktualizuje zariadenie aj DST novozasifrovanym
heslom.

4. Proces pripojenia nasledne overi platnost ID uzivatela servisnych nastrojov a heslo skor, nez odosle obrazovku
systémovej konzoly do osobného pocitaca.

14  Systemi: Pripojenie k Operacnej konzole System i



Predvolené identifikatory

QSECOFER

| QSECOFR

| OO0

Frihlasenie do
servisnych nastroj

| QCONSOLE

'| QCONSOLE
1] '

11‘\“'““ ID a heslo

|GG{JNEDLE servisného zariadenia

|GEIDNSDLE

1D a heslo Kaontrala
servisného zariadenia synchronizacie

Obrazok 1. Bezpecnost Operacnej konzoly v sieti

Bezpecnost konzoly System i pozostava z tychto prvkov:

Autentifikacia servisného zariadenia
Této bezpecnost zaistuje, Ze jednym fyzickym zariadenim je konzola. Lokalna konzola Opera¢nej konzoly,
ktora je priamo pripojena k systému, predstavuje fyzické pripojenie podobné twinaxialnej konzole. Sériovy
kdbel, ktory pouzivate na Operaénu konzolu pomocou priameho pripojenia, méoze byt fyzicky zabezpeceny
podobne ako twinaxidlne pripojenie, aby bolo mozné riadit pristup k fyzickému zariadeniu konzoly. Lokalna
konzola Operaénej konzoly v sieti pouziva verziu SSL, ktora podporuje autentifikaciu zariadenia a uZivatela,
ale bez vyuzitia certifikatov.

Autentifikacia zariadenia
Autentifikdcia zariadenia je zalozena na ID zariadenia servisnych ndstrojov. ID zariadenia servisnych
nastrojov sa spravuju vo vyhradenych servisnych nastrojoch (DST) a systémovych servisnych nastrojoch
(SST). Skladaju sa z ID zariadenia servisnych nastrojov a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov. Predvolené
ID zariadenia servisnych nastrojov je QCONSOLE a predvolené heslo je QCONSOLE. Lokalna konzola
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Operacnej konzoly v sieti Sifruje a meni heslo pocas kazdého uspesného pripojenia. Ak pouzivate lokalnu
konzolu v lokalne;j sieti (LAN), musite na po¢iatoéné nastavenie vasho systému pouzit predvolené heslo.

Autentifikacia zariadenia vyzaduje jedine¢né ID zariadenia servisnych nastrojov pre kazdy osobny pocitac,
ktory je nakonfigurovany pomocou lokalnej konzoly v pripojeni siete (LAN).

Ked pouzivate lokalnu konzolu Operaénej konzoly v sieti, konfigura¢ny sprievodca prida potrebné informéacie
do pocitaca. Konfiguraény sprievodca méze poziadat o ID zariadenia servisnych néstrojov, ak Operaéna
konzola nemoZe zistit automatizovany proces. Konfiguraény sprievodca uz nevyzve na zadanie pristupového
hesla.

Pri vytvarani siefového pripojenia vas Operaénd konzola vyzve na zadanie pristupového hesla na ziskanie
pristupu k zasifrovanému ID zariadenia servisnych nastrojov a hesla, ak prevezmete manualne riadenie
pristupového hesla. Zobrazi sa tiez vyzva na zadanie platného ID uzivatela a hesla pre servisné nastroje.

Ked pouzivate graficky ovladaci panel v systémoch s klu¢ovym prepinagom v logickom oddiele, nastavenie
rezimu na Secure moze vyzadovat pouzitie ponuky LPAR na primarnom oddiele, aby ste mohli vybrat iny
rezim.

Autentifikacia uzivatelov

Tato bezpecnost zarucuje, Ze viete, kto pouziva servisné zariadenie. Vsetky problémy s autentifikdciou platia
pre vsetky typy konzol. Blizsie informacie najdete v téme Servisné nastroje.

Privatnost udajov
Tato bezpetnost zarucuje, ze iidaje konzoly moze &itat len uréeny prijimatel. Lokalna konzola Operaénej
konzoly, ktora je priamo pripojena k systému, pouziva na ochranu udajov konzoly fyzické pripojenie, ktoré je
podobné twinaxidlnej konzole alebo zabezpetené siefové pripojenie na pripojiteinost LAN. Operacna konzola
pouzivajuca priame pripojenie zabezpecuje rovnaké sukromie udajov ako twinaxialne pripojenie. Ak je
fyzické pripojenie bezpecné (ako je opisané pri autentifikdcii servisného zariadenia), udaje konzoly zostanu
chranené. Ak chcete chranit idaje, zaistite, aby do pocitacovej miestnosti vstupovali iba autorizované osoby.

Ak st nainstalované vhodné $ifrovacie produkty, lokalna konzola Operaénej konzoly v sieti bude pouzivat
bezpetné siefové pripojenie. Relacia konzoly pouZiva najsilnejsie mozné Sifrovanie, a to v zavislosti od
sifrovacich produktov, ktoré su nainstalované v systéme, a od osobného pocitaca, na ktorom bezi Operacna
konzola. Sifrovanie udajov sa moze vykonat iba vtedy, ak je v systéme nainstalovany sifrovaci produkt.

Integrita udajov
Tato bezpeénost zarucuje, ze iidaje konzoly sa cestou k prijimatelovi nezmenili. Lokalna konzola Operaénej
konzoly, ktora je priamo pripojend k systému, ma rovnaku integritu udajov ako twinaxialne pripojenie. Ak je
fyzické pripojenie bezpecné, udaje konzoly zostanu chranené. Ak su nainstalované vhodné Sifrovacie
produkty, lokalna konzola Operaénej konzoly v sieti bude pouZivat zabezpecené siefové pripojenie. Relacia
konzoly pouziva najsilnej$ie mozné Sifrovanie, a to v zavislosti od Sifrovacich produktov, ktoré st
naintalované v systéme, a od osobného poc¢itaca, na ktorom bezi Operaéna konzola. Sifrovanie udajov sa
moze uskutoénif iba vtedy, ak je v systéme nainstalovany Sifrovaci produkt.

Sifrovanie udajov
Vylepsena autentifikacia a Sifrovanie idajov poskytuje bezpeénost siete pre procedury konzoly. Lokalna

konzola Operaénej konzoly v sieti pouziva verziu SSL, ktora podporuje autentifikaciu zariadenia a uzivatela,
ale bez vyuzitia certifikatov.

Sprava

Administracia Operacnej konzoly umoziiuje administratorom systému riadif pristup k funkciam konzoly, vratane
vzdialeného kontrolného panelu a virtualneho kontrolného panelu. Ked pouzivate lokalnu konzolu Operacnej konzoly v
sieti, autentifikacia zariadenia a uzivatelov je riadena pomocou ID zariadenia servisnych nastrojov.

Délezité: Pri spravovani lokalnej konzoly Operacnej konzoly prostrednictvom siete zvazte nasledujuce situacie:

* Pri vzdialenom ovlddacom paneli sa pri vybere rezimu vyzaduje bezpeénostna autorizacia pre uzivatela,
ktory autorizuje pripojenie, napriklad z QSECOFR. Vyber rezimov zahfna Manual, Normal, Auto a
Secure. Auto a Secure st k dispozicii iba v systémoch s klicovym prepinacom. Pri pripajani vzdialeného
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ovladacieho panela prostrednictvom siete musi mat ID zariadenia servisnych ndstrojov aj opravnenie k
udajom ovladacieho panela v systéme alebo v oddiele, ku ktorému sa vzdialeny ovladaci panel pripdja.

* Ked v hesle ID zariadenia servisnych nastrojov dojde k nezhode medzi systémom a osobnym poéitacom
Operacnej konzoly, méze byt potrebné opitovne synchronizovat heslo v systéme. K nezhode dojde v
pripade, Ze nastane niektory z nasledujucich stavov:

— Zlyha vas osobny pocitac.
— Rozhodnete sa vymenit osobny poéita¢ za iny.

— Aktualizujete systém a polozka Autocreate service tools device IDs v systéme je nastavend na nulu,
alebo pouzivate skorsi licen¢ny interny kod ako i5/0S V6RI1.

Dalsie informécie najdete v Casti tykajiicej sa zjednodusenia Operacnej konzoly.

* Kedze predvolenym ID zariadenia servisnych nastrojov je QCONSOLE, ak si zvolite, Zze nebudete
pouzivat toto ID zariadenia a chcete sa uspesne pripojif, odporuca sa, aby ste docasne nakonfigurovali
pripojenie pouzitim tohto ID. Potom vymazte tuto konfiguraciu, ale nevynulujte ID zariadenia v systéme.
Takto sa zabrani neautorizovanému pristupu od niekoho, kto pouziva zname predvolené ID zariadenia
servisnych nastrojov. Ak budete neskor potrebovat pouzit toto ID zariadenia, mozete ho vynulovat
pomocou ovladacieho panela alebo ponuk.

* Ak chcete pouzif néstroj na zabezpedenie siete, ktory na ochranu proti preniknutiu zistuje porty, uvedomte
si, ze Operacna konzola pouziva na bezné operacie porty 449, 2300, 2301, 2323, 3001 a 3002. Port 2301,
ktory sa pouziva pre konzolu v oddiele, na ktorom bezi systém Linux, je takisto nechraneny voci
zistovaniu. Ak by vas néstroj zistoval lubovolny z tychto portov, moze sposobit stratu konzoly, ¢o by
mohlo sposobit obnovu IPL. Tieto porty by sa mali vynechat z testov ochrany pred preniknutim.

Tipy pre ochranu

Ked pouzivate lokalnu konzolu Operaénej konzoly v sieti, odporii¢a sa, aby ste vykonali nasledujiice tlohy:

1.

Ak ste zmenili hodnotu ID zariadenia servisnych nastrojov v systéme na 0, vykonajte nasledujuce kroky:

Vytvorte dalsie ID zariadenia servisnych nastrojov pre kazdé PC, ktoré sa bude pouzivat ako konzola s atributmi
konzoly a ovladacieho panela.

Dalsie informécie najdete v Casti tykajuicej sa zjednodusenia Operacnej konzoly.
Pre pripad poruchy pridajte jeden alebo dva dalgie identifikatory zdlozného zariadenia. Tento krok nie je potrebny,
ak pouzivate volbu Autocreate service tools device IDs a jej hodnota nie je 0.

Zvolte netrivialne pristupové heslo. Tento krok nie je potrebny, ak umoznite, aby toto heslo riadila Operaéna
konzola.

PC s Operac¢nou konzolou chrante rovnako, ako by ste chranili twinaxialnu konzolu alebo Operacnu konzolu s
priamym pripojenim.
Zmeite vase heslo pre tieto identifikatory uzivatela DST: QSECOFR, 22222222 a QSRV.

Pridajte zalozné identifikatory uzivatela servisnych nastrojov s dostatoénym opravnenim na povolovanie alebo
zakazovanie identifikatorov uzivatelov alebo zariadeni servisnych nastrojov.

Suvisiace koncepty

|“Zj ednodusenie Operacnej konzoly” na strane 79|
Operacna konzola méze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadit pristupové hesld a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

|“Opétovné1 synchronizacia osobného pocitaca a hesla ID zariadenia servisnych néstrojov” na strane 82|

V predvolenom nastaveni systém vytvara a uchovava ID zariadenia servisnych nastrojov a jeho heslo. Heslo by
nemalo byt potrebné manuélne opatovne synchronizovat. Ak je systémova volba Autocreate service tools device
IDs nastavend na 0, musite manualne spravovat ID a ich hesla.

Suvisiace informacie

[Service tools user IDs and passwordg
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Priprava na Operaénu konzolu a konfiguraciu System i Navigator
System i Navigator aj Operaénu konzolu mozno spustit v jednom osobnom po¢itaci. V zdvislosti od spdsobu pripojenia
Operacnej konzoly k systému su k dispozicii tieto volby konfiguracie siete.

System i Navigator je grafické rozhranie na spravovanie a administraciu systému z pracovnej plochy systému
Windows. Vdaka System i Navigator je prevadzka a administracia systémov jednoduchsia a produktivnejsia.

Opera¢na konzola umoziuje pouzivat lokdlny alebo vzdialeny pocita¢ na ziskanie pristupu a riadenie konzoly,
ovladacieho panela alebo oboch tychto sucasti systému System i. Operacna konzola umoziuje pripojenia alebo aktivity
konzoly v ramci lokalnej siete a povoluje priame kablové pripojenia. Jeden poéita¢ méze mat viacero pripojeni k
viacerym systémom a moze byt konzolou pre viacero systémov. Prikladom je logicky rozdeleny systém pouzivajuci
rovnaky pogita¢ ako konzolu pre vsetky oddiely. Kedze kazdy oddiel sa povazuje za oddeleny systém, k oddielu, pre
ktory chcete pouzit konzolu, musite mat samostatné pripojenie. Opera¢né konzola umoziuje viacero pripojeni k
jednému systému, no v jednom momente méZe systém ovladat iba jeden pocitac. Na zaklade pripojenia Operaénej
konzoly modze byt k dispozicii jedna z nasledujucich metdd konfiguracie:

Ak pocita¢ pouziva Operaénu konzolu ako lokalnu konzolu priamo pripojent k systému, vyzaduje sa siefové
pripojenie pre System i Navigator. Na vytvorenie pripojenia System i potrebuje systém sietovy adaptér a
nakonfigurovany opis linky (LIND) i5/0S.

Operacna konzola je pripojend pomocou sériového kabla pripojen¢ho k asynchronnej karte na platforme System i.
System i Navigator je pripojeny prostrednictvom siefového adaptéra na platforme System i. Poéita¢ komunikuje s
Operac¢nou konzolou prostrednictvom svojho komunikaéného portu, zatial ¢o s System i Navigator komunikuje
pomocou pripojenia lokalnej siete.

Systerm | Mavigator LIMD

LAM

Operadna konzola

Obrazok 2. Konfiguracia produktu System i Navigator a Operacnej konzoly prostrednictvom oddeleného pripojenia

* Pocitac pouiivany ako lokalna konzola v sieti moze vyzadovat dalsie siefové pripojenie. System i Navigator
vyzaduje siefové prlpOJeme k siefovému adaptéru a nakonfigurovany opis linky systému 15/08. Operacna konzola
pouziva servisny siefovy adaptér, ktory je definovany servisnym néazvom hostitela (ndzvom rozhrania). Ak sa siefovy
adaptér, nakonﬁgurovany opis linky systému i5/0S a servisny siefovy adaptér, ktoré su definované servisnym
nazvom hostitela (ndzvom rozhrania), nachadzaju v rovnakej sieti, nie je potrebny ziadny dalsi siefovy adaptér
osobného pocitaca. Je to zobrazené na nasledujuicom obrazku.
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LIND

system i Navigator

LAM

Oparaind konzola

Servisny
slefowvy adaptér

Obrazok 3. Konfiguracia produktu System i Navigator a Operacnej konzoly v rovnakej sieti

Suvisiace informacie

[System i Navigator|

Scenare: Vyber konfiguracie
Scendre pomahaji rozhodnut sa, ktord konfiguracie najlepsie funguje v danom prostredi.

Nasledujuce scendre sluzia ako pomoc pri vybere konfiguracie Operacnej konzoly. Berte na vedomie, ze tieto scenare
sa tykaju len systémov bez oddielov.

Scenar: Samostatna konzola priamo pripojena k systému bez vzdialenej podpory:
Tento scenar sa zaobera pripadom, kedy sa k systému pripdja jedna konzola.

Vasa spoloénost vlastni produkt System i, pri¢om je potrebné na riadenie systému pouzit osobny poéita¢. Na riadenie
systému potrebujete jednu konzolu priamo pripojenu k systému, ktora vam umozni fyzicky pristup ku konzole.

V tomto scendri nakonfigurujete lokalnu konzolu priamo pripojenu k systému.

Vyhody:

* Administrator bude mat pristup k jeho konzole aj v pripade zlyhania siete. Ak je v konfiguracii siete lokalna
konzola, zlyhanie siete sposobi stratu pristupu k vasej konzole.

¢ Pocita¢ mozete pouzit ako konzolu System i.

 Konzolu mozno bezpeéne umiestnif za zamknuté dvere v systémovej miestnosti.
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Nevyhody:

Ak cheete konzolu riadif alebo k nej ziskaf pristup, musite sa nachadzat v blizkosti systému.
Vyzaduje sa kabel konzoly.
Tato konfiguracia nepodporuje vzdialené pripojenia.
Této konfiguracia nepodporuje priamo pripojeny vzdialeny ovladaci panel.
Tato konfiguracia nepodporuje funkciu vzdialeného ovladacieho panela pre logické oddiely.
Pre jedno PC je dovolena len priamo pripojena konfiguracia.

Suvisiace koncepty

|“Pr1'prava osobného pocitaca na Opera¢nu konzolu” na strane 28|

Ked dokoncite poziadavky planovania a viete, ktort konfiguraciu a opera¢ny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivat, moZete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operacne;j
konzoly. Mozete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnit ho.

|“Otézky tykajuce sa planovania ovladacicho panela” na strane 22|

Na vytvorenie pripojenia k ovladaciemu panelu je potrebné nakonfigurovat vzdialeny ovladaci panel alebo
virtualny ovladaci panel. Vsetky ID pozadujuce pristup potrebuju vlastné opravnenie.

Suvisiaci odkaz

[‘Scenar: Samostatna konzola priamo pripojend k systému so vzdialenou podporou]
Tento scenar popisuje moznost telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného umiestnenia.

Scenar: Samostatna konzola priamo pripojena k systému so vzdialenou podporou:

Tento scendr popisuje moznost telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného umiestnenia.

Vasa spoloénost vlastni produkt System i a vy chcete pouzit osobny po¢ita¢ na riadenie svojho systému. Musite mat
konzolu pripojent k tomuto systému, ¢o vam umozni spravovat konzolu zo vzdialeného umiestnenia. Nasledne mozete
vykonat kontrolu z domu pocas vikendu alebo skontrolovaf, ¢i sa dokon¢ila uloha, ktort ste spustili.

V pripade tohto scenara nakonfigurujte na osobnom pocitaci pripojenom k systému lokalnu konzolu, ktora je priamo
pripojena a ma povoleny vzdialeny pristup.
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Potom nakonfigurujte vzdialent konzolu prostrednictvom telefonického pripojenia na vzdialenom osobnom pocitaci.

Vyhody:
* Ak chce administrator vykonat ulohy konzoly, nemusi sa fyzicky nachadzat v blizkosti systému.
* Tento pocitaé mdzete pouzivat iba ako konzolu systému System i.

* Vzdialend konzola modze ziskat pristup k systému s intervenciou operatora alebo bez nej, ¢o zavisi od konfiguracie.

Nevyhody:

* V danom ¢ase je dovolené len jedno prichadzajuce pripojenie.

* Vyzaduje sa kabel pre konzolu.

* Pre jedno PC je dovolend len priamo pripojena konfiguracia.
Suvisiace koncepty

[Priprava osobného pocitada na Operaénu konzolu” na strane 2§

Ked dokon¢ite poziadavky planovania a viete, ktort konfiguraciu a operac¢ny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivat, moZete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operacne;j
konzoly. MdzZete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnit ho.

Suvisiaci odkaz

[Scenar: Samostatna konzola priamo pripojena k systému bez vzdialenej podpory” na strane 19|
Tento scenar sa zaobera pripadom, kedy sa k systému pripdja jedna konzola.

[‘Poziadavky na kabel Operacnej konzoly” na strane 10|
Nasleduju poziadavky, ktoré by ste mali splnif pre podporované modely, kéble a umiestnenia kariet.

Scenar: Konzoly pre viaceré systémy alebo oddiely:
Tento scendr popisuje situdciu, v ktorej chcete spravovat viaceré systémy alebo oddiely.

Vasa spoloé¢nost vlastni produkt System i a vy chcete pouzit osobny na riadenie svojho systému. Potrebujete riadit
viaceré systémy alebo oddiely z jednej konzoly. Mate bezpeénu sief, v ktorej mozete nakonfigurovat vasu konzolu.
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Pre tento scenar nakonfigurujte lokalnu konzolu v sieti.

Vyhody:

Jediny osobny pocitaé mozete nakonfigurovat tak, aby sa stal konzolou pre niekolko réznych systémov alebo
oddielov, pokial st pripojené k sieti servisnych pripojeni. Naraz moze byt aktivnych maximalne 26 konzol, no
mozete mat virtudlne neobmedzeny podet konfiguracii.

Ak chce administrator riadif konzolu, nemusi sa fyzicky nachadzat v blizkosti systému.
Su k dispozicii bezpecnostné funkcie, ktoré chrania pripojenia vasej konzoly.
Lokalna konzola v sieti je volitelny spdsob pripojenia pre oddiely v prostredi LPAR.

Viacero osobnych poéitacov moze byt nakonfigurovanych ako konzola pre systém alebo oddiel, ale naraz moze len
jeden osobny poéita¢ pracovat ako aktivna konzola.

Nevyhody:

Ak dojde k zlyhaniu systému, nebude k dispozicii ziadna konzola, pokial nebude dostupna zalozn konzola. Za
ucelom zalohy nakonfigurujte lokalnu konzolu, ktora je priamo pripojena k systému, alebo twinaxialnu konzolu.

Systém bude potrebovaf samostatni siefovu kartu uréenti na pouzivanie konzolou alebo inymi servisnymi nastrojmi.
Suvisiace koncepty

[Priprava osobného pocitaéa na Operaénii konzolu” na strane 28|

Ked dokoncite poziadavky planovania a viete, ktoru konfiguraciu a operacny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivaf, mozete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operaéne;j
konzoly. Mozete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnit ho.

Suvisiaci odkaz

[‘Hardvérové poziadavky Opera¢nej konzoly” na strane 7|
Musite splhat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfiguraciu Operacnej konzoly.

|“Otézky tykajuce sa planovania zaloznej konzoly” na strane 5|

Vacsina systémovych planov zahfiia ur¢it troven redundancie pre pripady zlyhania hardvéru, ale nie vela
uzivatelov zahrnie do planovania aj konzolu. Aby ste dokézali rychlo obnovit &innost pri neo¢akavanej strate
konzoly, potrebujete naplanovat zaloznu konzolu.

Suvisiace informacie
[P1an pre logické oddiely]

Otazky tykajuce sa planovania ovladacieho panela
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Na vytvorenie pripojenia k ovladaciemu panelu je potrebné nakonfigurovat vzdialeny ovladaci panel alebo virtualny
ovladaci panel. Vsetky ID pozadujuce pristup potrebuju vlastné opravnenie.
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Vzdialeny ovladaci panel aj virtualny ovladaci panel st grafické rozhrania pre ovladaci panel. Vzdialeny ovladaci panel
vam umozhuje vykonavat va¢sinu funkcii ovladacieho panela z lokalneho alebo vzdialeného miesta. Virtualny ovladaci
panel vam umoziuje vykonavat vacsinu funkcii ovladacieho panela len z lokalneho miesta. Standardne budu mat
uzivatelmi vytvorené identifikatory uzivatelov takéto opravnenia.

Aby bolo mozné pouzivaf vzdialeny ovladaci panel alebo virtualny ovladaci panel, uzivatel musi mat udeleny pristup k
vzdialenému ovladaciemu panelu a funkciam oddielu. Ak sa pouziva lokalna konzola v sieti, ID zariadenia servisnych
ndstrojov musi mat tiez udeleny pristup k vzdialenému ovladaciemu panelu daného oddielu, aby mohlo tito funkciu
pouzivat.

Predvolené hodnoty pre uzivatelov a pre identifikatory zariadeni servisnych nastrojov automaticky udeluju pristup k
vzdialenému ovladaciemu panelu pre oddiel, ale administrator ho méze pre ID uzivatela, ID zariadenia alebo oboje
zrusit. Uzivatel, ktory autentifikuje pripojenie, musi mat aj opravnenie k prislusnému klucu oddielu, aby mohol zmenit
rezim.

Ak si cheete pozriet volby vasho ovladacieho panela a porovnania ovladacich panelov alebo najst pokyny pre

nastavenie, pouzite tieto odkazy:

* Ak si cheete pozrief volby ovladaciecho panela, pozrite si porovnania a vyhladajte pokyny pre nastavenie v téme
Ovladaci panel.

* Ak chcete riesit problémy so vzdialenym ovladacim panelom alebo s virtualnym ovladacim panelom, pozrite si tému
Odstranovanie problémov vzdialeného ovladacieho panela a virtualneho ovladacieho panela.

Suvisiaci odkaz

[Scenar: Samostatna konzola priamo pripojend k systému bez vzdialenej podpory” na strane 19|
Tento scendr sa zaobera pripadom, kedy sa k systému pripaja jedna konzola.

[Odstrafiovanie problémov so vzdialenym ovladacim panelom a virtudlnym ovlddacim panelom” na strane 109)|
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mozu vyskytnut problémy so ziskanim pristupu k ovladacim panelom.

Vzdialeny ovladaci panel
Vzdialeny ovladaci panel sa pripaja k systému cez lokalnu siet (LAN). Pomocou vzdialeného ovladacieho panela
mozno vykonavat vi¢sinu funkcii ovladacieho panela z lokalneho alebo vzdialeného umiestnenia.

* Lokalna konzola v sieti uz predvolene automaticky nevybera funkciu vzdialeného ovladacieho panela. Ak checete
pouzit vzdialeny ovladaci panel, pouzite volbu Properties. Vzdialeny ovladaci panel okrem toho nemusi byt
dostupny na vyber az do vytvorenia prvého uspesného pripojenia a overenia opravneni.

* Konfiguracie lokalnej siete pre primarny oddiel predvolene konfiguruju vzdialené ovladacie panely pre kazdy
logicky oddiel, pre ktory sa ID zariadenia autorizovalo, ale nevybert Ziadny na pouzitie. Musite zadat polozku
Properties a vybrat jeden alebo viacero vzdialenych ovladacich panelov.

— Vzdialen¢ ovladacie panely pre logické oddiely maju k dispozicii rovnaké funkcie, ako tie, ktoré obsahuje ponuka
LPAR. Patri sem aj zapnutie, kedze primarny oddiel zostava v prevadzke.
* Vzdialeny ovladaci panel pripojeny priamo prostrednictvom paralelného kabla uz nie je podporovany.
* Virtudlny ovladaci panel vyZzaduje konzolu priamo pripojenti sériovym kdblom. Konzola musi byt pripojend, aby
mohla vyuZivat funkcie ovladacieho panela. Virtualny ovladaci panel nemdze systém zapniif, pokial nie je pripojenie
k primarnemu oddielu aktivne a primarny oddiel je aktivny. Virtudlny ovladaci panel takisto v systéme vyzaduje ID
zariadenia servisnych nastrojov.

* Konfiguracie LAN pre logicky oddiel maju pociato¢ne nakonfigurovany vzdialeny ovladaci panel, nie je vSak
vybraty. Vzdialeny ovladaci panel méa menej funkcii ako ovladaci panel pripojeny k primarnemu oddielu. Vzdialeny
ovladaci panel napriklad nebude moct zapnt logicky oddiel. .

— Ak cheete ziskaf rovnaké funkcie, aké su priradené primarnemu oddielu, vytvorte oddelenu konfiguraciu pre
vzdialeny ovladaci panel a zadajte primarny servisny nazov hostitela (ndzov rozhrania). Tu sa vSak moze
vyzadovat dalsie ID zariadenia servisnych nastrojov.

» Konfiguracia, v ktorej nie je ID zariadenia autorizované, je zakazana alebo chyba.
— 1D zariadenia sa zakaze po prvom pripojeni, ak bolo vybraté, ale nie autorizované.

— ID zariadenia bude chybat po prvom pripojeni, ak nebolo vybraté a autorizované.
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Po autorizacii sa ID zariadenia znova zobrazi v Casti Properties pri nasledujucom pripojeni.

Virtualny ovladaci panel
Virtualny ovladaci panel sa pripdja k systému prostrednictvom sériového kabla. Virtualny ovladaci panel vam
umoziuje vykonavat va¢sinu funkcii ovladacieho panela len z lokalneho miesta.

Virtualny ovladaci panel pouziva sériovy kabel a pripojenie konzoly, ktora je priamo pripojena kablom. S virtudlnym
ovladacim panelom nie su spojené Ziadne poziadavky na siefové adaptéry na PC alebo v systéme. Je vSak nutné
vytvorit konfiguraciu, ktora pouziva siefovu cestu. Musi byt k dispozicii aj nepouzity identifikator zariadenia
servisnych néstrojov pre pripojenie virtualneho ovladacieho panela. Ak konzola uz pouziva siefové pripojenie,
namiesto virtualneho ovladacieho panela je potrebné pouzit volbu vzdialeného ovladacieho panela, ktora je k dispozicii
pre tito konfiguraciu.

V tejto sekcii st uvedené odkazy na jedinecny identifikator servisnych nastrojov. Ak pouzivate verziu V6R1 pre kod
Operacnej konzoly aj pre systém i5/0S, volba automatického vytvarania identifikatorov zariadeni servisnych néstrojov
na zéklade predvolen¢ho nastavenia poskytuje pripojenie s tymto jedine¢nym identifikdtorom zariadenia. Dalsie
informacie ndjdete v t¢éme venovanej zjednoduseniu Operacnej konzoly.

Virtudlny ovladaci panel umoziiuje pouzivat takmer vietky tie isté funkcie ako vzdialeny ovladaci panel. Grafické
rozhranie pre virtudlny ovladaci panel je rovnaké ako pre vzdialeny ovladaci panel. Rozdiel je len v pripojitelnosti. V
dosledku rozdielnej pripojitelnosti sa virtualny ovladaci panel nemoze pouzit napriklad na zapnutie systému alebo
oddielu. Funkcia virtualneho ovladacieho panela moze fungovat s programami System i Access for Windows, verziou
V6R1 alebo novsou, IBM eServer iSeries Access for Windows, verziou V5R4 alebo V5R3, alebo s produktom iSeries
Access for Windows V5R2, ktory komunikuje s produktom System i, v ktorom je spusteny i5/0S, verzia V5R3 alebo
novsia, alebo systém OS/400 V5R2.

Virtudlny ovladaci panel pouziva pripojenie TCP/IP cez kabel Operaénej konzoly. Ak chcete pouzivat virtudlny
ovladaci panel, konzola musi byt nakonfigurovana na priame pripojenie kablom a musi byt pripojend. Virtualny
ovladaci panel sa nemdze pouzit ako ndhrada konfiguracie umozfiujice;j iba paralelne pripojeny vzdialeny ovladaci
panel. Virtualny ovladaci panel vyzaduje dalsiu konfiguraciu.

Délezité: Odporuca sa nainstalovat najnovsi servisny balik pre klienta. Najnovsi servisny balik moZete néjst na
webovych strankach servisnych balikov produktu System i Access.
Suvisiace koncepty

[Zjednodusenie Operaénej konzoly” na strane 79|
Operaéna konzola moze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadif pristupové hesld a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

[Odstrafiovanie problémov so vzdialenym ovladacim panelom a virtudlnym ovlddacim panelom” na strane 109)|
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mozu vyskytnut problémy so ziskanim pristupu k ovladacim panelom.

Suvisiace informacie

[ |Web0vé stranky Servisné baliky pre System i Accessl

Obmedzenia virtualneho ovladacieho panela:

Pred instalaciou a pouzivanim virtualneho ovladacieho panela zvazte nasledujice vlastnosti a obmedzenia.
* VCP je dostupny len v ¢ase, ked je konzola pripojena.

* Pred nakonfigurovanim pripojenia VCP musite odstranit kabel paralelného vzdialeného ovladacieho panela, ak je
nainstalovany.

* Pre kazdu konfiguraciu VCP musi existovat jedine¢ny identifikator zariadenia servisnych nastrojov.

Mate napriklad PC s ndazvom DIRECT pripojené pomocou priameho kabla k serveru SERVERI a chcete
nakonfigurovat VCP. Ak pre tento systém neexistuje Ziadna konfigurdcia Operaénej konzoly (LAN), identifikator
zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE nebol pouzity. Preto pri konfiguracii VCP mozete zadat QCONSOLE.

24 Systemi: Pripojenie k Operacnej konzole System i


http://www.ibm.com/servers/eserver/iseries/access/casp.html

Dalsi priklad sa bude tykaf kdblom pripojenej konzoly s ndzvom DIRECT, ktoré je zaloznou konzolou pre osobné
pocitace operacnej konzoly pripojenej cez LAN s nazvami LAN1 a LAN2. V tomto priklade LAN1 pouzil pocas
nastavovania identifikator zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE a LAN2 pouzil po¢as svojho nastavovania
uzivatelom vytvoreny identifikator zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE2. Pre planovanu konfiguraciu VCP
musite vytvorit dalsi identifikator zariadenia servisnych nastrojov, napriklad QCONSOLES3, ktory treba zadat pri
konfiguracii VCP.

* Pri vytvarani dalej konfiguracie VCP nemoézete pouzif ani opakovane pouzif existujuci sietovy nazov. Ak mate
napriklad konfiguraciu s ndzvom SERVER1, VCP nemdzete pomenovai SERVER1. Rovnako, ak je v sieti PC
podporujice planovany VCP, nemdzete pouzit ziadny nazov, ktory uz v tejto sieti existuje.

* Vsetky VCP a vzdialené ovladacie panely su aktivne sucasne.

Ak mate viacero osobnych pocitacov (pripojenych do lokélnej siete), ktoré sa postupne mozu staf konzolou, a dané
konfiguricie tieZ pouzivaju funkcie vzdialeného ovladacieho panela, systém mozu ovladat vietky aktivne RCP. Pri
praci s funkciami ovladacieho panela budte opatrni, ak maju k tymto funkciam pristup viaceré PC.

* Pouzivanie virtudlneho ovladacieho panela na vzdialenej konzole sa nepodporuje.

* Alternativou pre neskorsie napajanie systému moze byt namiesto pouzivania kablom prepojeného vzdialeného
ovladacieho panela pouzitie funkcie planovania IPL v Casti Operational Assistant, ktord je dostupna v i5/0S
stlacenim klavesu Attention. Takisto je mozné pouzit prikaz systému i5/0S GO POWER a vybrat volbu Change
power on and off schedule. Konfiguracie pripojené v lokalne;j sieti, ktoré sa pripajaji priamo k primarnemu
oddielu, budi poskytovat moznost zapnutia logického oddielu, pokial bude aktivny primarny oddiel.

¢ Subor hosts na PC bude pravdepodobne vyzadovat manualne vyg&istenie.

Pri kazdom vytvoreni konfiguracie siete na PC sa udaje ukladaju do suiboru s ndzvom hosts. Tento subor je mozné
pouzif pri kazdom pokuse PC o pripojenie do siete. Kazd4 polozka je jedine¢na pre vsetky ostatné v zavislosti od
nazvu pripojenia. Ak odstranite konfiguraciu virtudlneho ovladacieho panela, prislusna polozka suboru hosts sa
neodstrani. Pouzitim ktoréhokolvek textového editora musite manuélne vymazat prislusny riadok z tohto textového
suboru.

Ak mate model servera, ktory pouziva kiu¢ovy prepina¢, v pripade vlozenia tohto prepinac¢a bude tlagidlo pre rezim
pracovat s rovnakymi funkciami ako fyzicky ovladaci panel.

+ ID uzivatela servisnych nastrojov pouzivané na autentifikaciu pripojenia musi mat opravnenie partition remote
panel key na pouzivanie funkcie rezimu poskytovanej virtudlnym ovladacim panelom. Identifikatory uzivatelov
servisnych nastrojov QSECOFR, QSRYV, 22222222 alebo 11111111 maju toto opravnenie Standardne.

Poznamka: Systémy s kiudovym prepinadom vyzaduju vlozenie tohto prepinaca, aby uzivatel mohol pouzit tla¢idlo
pre rezim. Napriklad, uZivatel ma opravnenie na pouzivanie kii¢a vzdialeného panela, kym viak
nebude vlozeny kitc¢ovy prepina¢, funkcia rezimu bude pre uzivatela nedostupnd. V pripade systémov
bez kli¢ového prepinaca bude pouzité ID uzivatela vyzadovat len opravnenie na pouzivanie kiuca
ovladacieho panela.

Suvisiace ulohy

[‘Instalacia virtualneho ovlddacieho panela’]
Pri inStalacii virtudlneho ovladacieho panela postupujte podla tychto krokov.

Instalacia virtualneho ovladacieho panela:

Pri instalacii virtudlneho ovladacieho panela postupujte podia tychto krokov.

Suvisiace koncepty

|“Zj ednodusenie Operacnej konzoly” na strane 79|
Operaéna konzola moze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadif pristupové hesld a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

[‘Obmedzenia virtualneho ovladacieho panela” na strane 24|
Pred instalaciou a pouzivanim virtualneho ovladacieho panela zvazte nasledujuce vlastnosti a obmedzenia.

Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov pomocou existujucej konzoly:
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Virtualny ovladaci panel (VCP) vyzaduje dostupné, nepouzivané ID zariadenia servisnych nastrojov. Pri Standardnom
nastaveni by to nemalo vyzadovat zdsah uZivatela a nestivisi s typom konzoly. Ak chcete skontrolovat aktudlne
nastavenie typu konzoly, postupujte podla tychto krokov:

Poznamka: Ttto pricu je mozné vykonat aj pouzitim SST. Pouzite volbu "Work with Service Tools User IDs and
Devices” v hlavnej ponuke System Service Tools (SST) a vynechajte krok "Select System Devices”.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).
2. Vyberte Work with DST environment — System devices — Select Console.

3. Hodnota vo vstupnom poli je aktualne nastavenie typu konzoly. Ak tato hodnota nie je 3, ID zariadenia
QCONSOLE je pravdepodobne k dispozicii na pouzitie v konfiguracii VCP.

4. Stlacanim klavesu F3 prejdite spit do hlavnej ponuky DST.
Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov:

Pri §tandardnom nastaveni nemusite vykondvat toto manuélne nastavenie. Ale ak ste volbu Autocreate service tools
device IDs nastavili na hodnotu 0, zrejme budete musief tito proceduru vykonat. Bliz$ie informacie najdete v téme
Zjednodusenie Operac¢nej konzoly.

Ak chcete vytvorit ID zariadenia servisnych nastrojov, postupujte nasledovne:
1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).
2. Vyberte Work with DST environment — Service tools device IDs.

Poznamka: Volba Service tools device IDs §tandardne nie je v SST dostupna. Ak dostanete spravu The user can
not perform the option selected, znamena to, Ze tato volba nebola dana k dispozicii. Metodu
odomknutia je mozné vykonat len v DST.

Ak cheete tito volbu odomkntif pre pouzivanie v SST, postupujte nasledovne:
a. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).

b. Vyberte Start a service tool — Display/Alter/Dump — Display/Alter storage — Licensed Internal Code
(LIC) data — Advanced analysis. (Aby ste videli tito volbu, musite sa posunuf nizsie.)

c. Postivajte sa smerom nadol, kym nenajdete volbu FLIGHTLOG. Potom vedla tejto volby zadajte 1 a stlaéte
kldves Enter. Mali by ste sa dostaf do okna Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by sa mal zobrazif ako
FLIGHTLOG.

d. Zadajte volbu SEC UNLOCKDEVID.

Poznamka: Ak chcete tito volbu neskor zabezpegit, pouzite volbu SEC LOCKDEVID.
Vedla pola Device ID zadajte hodnotu 1. Zadajte nazov pre ID zariadenia VCP a stlacte klaves Enter.
Volitelne zadajte opis. Potom stlacte klaves Enter.

Teraz ste vytvorili ID zariadenia pre pripojenie VCP z jedného PC.

ook w

Ak chcete skontrolovat atribiity pre ID zariadenia, vyberte volbu 7 (Change attributes). Vzdialeny panel konzoly a
oddielu bude standardne poskytnuty pre oddiel 0 (aktualny oddiel).

7. Ak sa cheete vratit do hlavnej ponuky DST, pouzite PF3.
Kontrola opravneni pre ID uzivatela:

Ak pouzivate pre virtualny ovladaci panel VCP iné ID uzivatela servisnych nastrojov ako QSECOFR, QSRY,
22222222, alebo 11111111, musite nastavif privilégia uzivatela servisnych néastrojov pre voibu Partition remote panel
key, aby ste povolili pristup k funkcii rezimu. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit toto opravnenie uzivatela
servisnych ndstrojov, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do hlavnej ponuky DST.
2. Vyberte Work with DST environment — Service tools user IDs.
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3. Presuiite kurzor na uzivatela, ktoré¢ho chcete overif alebo pre ktorého cheete nastavit privilégia, a v rovnakom
riadku zadajte 7. Potom stlacte klaves Enter.

4. Skontrolovat mate len polozku Kiu¢ vzdialeného ovladacieho panela oddielu (alebo nastavit opravnenie na jej
pouzivanie), ktorou bude aktualne pouzivany oddiel. V riadku pre dany oddiel zadajte 2 a stlacte klaves Enter na
udelenie opravnenia pre funkcie rezimu.

Poznamka: Systémy s kiudovym prepinadom vyzaduju vloZenie tohto prepinaca, aby uzivatel mohol pouzit
tla¢idlo pre rezim. Napriklad, uzivatel méa opravnenie na pouzivanie kit¢a vzdialené¢ho panela, kym
vsak nebude vlozeny klucovy prepinaé, funkcia rezimu bude pre uzivatela nedostupna. V pripade
systémov bez kli¢ového prepinaca sa vyzaduje len opravnenie ID uzivatela na pouzivanie kluca
ovladacieho panela.

5. Teraz sa mozete vratii naspif do hlavnej ponuky DST. Okrem toho médzete ukoncit DST alebo IPL v zdvislosti od
toho, ako ste sa dostali do DST.

Zmena aktuadlnej konfiguracie vylucne na konzolu:

Ak nakonfigurované pripojenie vasej aktualnej operacnej konzoly obsahuje vzdialeny ovladaci panel, pouzitim
nasledujucich krokov nakonﬁgurujte pl‘lpOJenle len pre konzolu. Ak je momentalne jedinou poskytovanou funkciou
konzola, preskoéte tito Cast a pokracujte dalou astou.

1. Ak cheete z konfiguracie odstranif vzdialeny ovladaci panel, stav pripojenia musi byt Disconnected. Ak chcete
konfiguriciu odpojit, postupujte nasledovne:

a. Ak je lokalna konzola spustena v rezime bez obsluhy a nepoziadali ste o riadenie, na ziskanie riadenia
vykonajte nasledujuce kroky:

1) V System i Connection vyberte nazov konfiguracie. Toto je ndzov, ktory Opera¢na konzola pouziva na
oznacenie Specifického systému.

2) Z ponuky Connection vyberte Request Control.
Ak sa zobrazi okno Service Tools Sign-on, vyberte Cancel.

V System i Connection vyberte nazov konfiguracie. Toto je nazov, ktory Operacna konzola pouziva na
oznacenie Specifického systému.

d. Z ponuky Connection vyberte Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting, kym neskonci stavom
Disconnected.

Vyberte ndzov konfiguracie, ktort chcete zmenit.
V ponuke Connection vyberte Properties.
Vyberte zalozku Configuration.

Zruste oznacenie volby Remote Control Panel.
Vyberte OK.

IS S < A

Vytvorenie novej konfigurdcie pre virtualny ovladaci panel:

Pomocou nasledujucich pokynov vytvorte novu konfiguraciu pripojenia Specialne pre virtualny ovladaci panel (VCP):
1. V ponuke Connection vyberte New Connection.
2. Vyberte Next. Ak sa zobrazi okno, ktoré sa bude pytaf na poziadavky, vyberte Yes.
3. Ponechajte vybrani volbu Local Area Network (LAN) a kliknite na Next.
4. Zadajte nazov pre pripojenie VCP.

Notes:
* Ak je PC, s ktorym pracujete, pripojené k sieti, nepouZivajte nazov, ktory je mozné najst v tejto sieti.
* Ak nastavujete VCP v prostredi System i, oddiel 0 neexistuje.

5. Ak pole Service TCP/IP Address obsahuje hodnotu, budete musiet pouzit tla¢idlo Back a zadat iny nazov.
Nazov, ktory ste zadali, sa nasiel v sieti alebo v stibore hosts. Ak nie je uvedena adresa TCP/IP, zadajte
192.168.0.2.
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Poznamka: V niektorych pripadoch mohla byt adresa 192.168.0.n predtym pouzita pre nieco iné ako pre
opera¢nii konzolu. V takom pripade mozno musel uzivatel pouzit pre Operaénii konzolu inti bazovi
adresu, napriklad 192.168.1.n. V takomto pripade pouzite zakladnd adresu aktudlne priradenu k
operacnej konzole, ale ako poslednu hodnotu zadajte 2. Pouzite napriklad 192.168.1.2. Ak chcete
skontrolovat aktudlnu zékladnu adresu, pouzite regedit (alebo iny program na upravu registra) a
prejdite do:

HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400 Operations
Console/LCS/HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/
AS400 Operations Console/LCS/

Rozviiite LCS a vyberte prisluinu konfiguraciu. Skontrolujte IP adresu kiica. Pouzite IP adresu
hldsent na vasom PC a overte platnost adresy VCP.
6. Do pola Service gateway address 1 zadajte hodnotu 0.0.0.0. Do pola Service gateway address 2 nemusite
zadavat nic.
7. Zadajte sériové ¢islo do pola System i serial number. Nemusi to byt skutoéné systémové sériové ¢islo. Potom
vyberte oddiel, ktory bude VCP riadi, a kliknite na Next.

8. Zadajte nazov identifikatora zariadenia, ktory budete pouzivat na autentifikaciu pripojenia VCP. Standardne
mozete pouzival QCONSOLE, pokial sa uz nepouziva. V opaénom pripade, ak ste vytvorili $pecifické ID
zariadenia, zadajte ndzov, ktory ste k nemu priradili pri vytvarani. Nakoniec kliknite na Next.

9. Kliknite na Finish.

10. Vyberte konfiguraciu VCP a prejdite do ¢asti Properties. Vyberte zdlozku Configuration a zruite vyber volbu
konzoly. Potom kliknutim na tlacidlo OK zatvorte okno Properties.

Dokoncili ste konfiguraciu pripojenia VCP.

Spustite pripojenie pre konzolu (vase povodné pripojenie). V pripade potreby sa Standardne prihlaste a pockajte na
zobrazenie okna konzoly.

Teraz mozete pripojit pripojenie VCP.
Otvori sa okno LAN Service Tools Sign-on.

Zadaijte ID a heslo uzivatela servisnych nastrojov, na ktoré sa zvy&ajne odkazuje ako na ID a heslo uzivatela DST.
Nakolko sa jedna o autentifikdciu pripojenia a nie o nastavovanie fungovania opravneni, nie je rozdiel medzi 11111111

mdZete pouzit aj niektoré z nich.

Priprava osobného pocitaé¢a na Operac¢nu konzolu

Ked dokongite poziadavky planovania a viete, ktorii konfiguraciu a operaény systém v osobnom po¢ita¢i budete
pouzivaf, mozete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operacne;j
konzoly. Mdzete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnit ho.

Suvisiace koncepty

|“Otézky suvisiace s planovanim Operacnej konzoly” na strane 2l
Pred nastavenim Operacnej konzoly urcite, aky je najlepsi sposob jej konfiguracie.

Suvisiaci odkaz

“Konfiguracia osobného pocitaca na pouzivanie nového typu konzoly po zmeny z twinaxialnej konzoly na|
Operacnu konzolu” na strane 75

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu, musite nakonfigurovat PC tak, aby pouzival novy
typ konzoly.

[Scenar: Samostatna konzola priamo pripojena k systému bez vzdialenej podpory” na strane 19|
Tento scendr sa zaobera pripadom, kedy sa k systému pripaja jedna konzola.
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[Scenar: Samostatnd konzola priamo pripojena k systému so vzdialenou podporou” na strane 20|
Tento scendr popisuje moznost telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného umiestnenia.

[Scenar: Konzoly pre viaceré systémy alebo oddiely” na strane 21|
Tento scendr popisuje situdciu, v ktorej chcete spravovat viaceré systémy alebo oddiely.

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek na nastavenie

Musite splnif kontrolny zoznam poziadaviek Operaénej konzoly pre konfiguraciu, ktorti budete instalovat na PC.
Ak si nie ste isti tym, ktoru konfiguraciu potrebujete, pozrite si tému Otazky tykajice sa planovania Operacnej konzoly.

Poznamka: Ak preferujete pracu s tlacenym PDF pred pouzitim interaktivneho interview, PDF obsahuje Gplny
kontrolny zoznam a vsetky ulohy nastavenia.

Vyberte konfiguraciu, ktort budete instalovat na vas PC:

Suvisiace koncepty

[Otazky suvisiace s planovanim Operacnej konzoly” na strane 2|
Pred nastavenim Operacnej konzoly urcite, aky je najlepsi sposob jej konfiguracie.

Nastavenie lokalnej konzoly priamo pripojenej do systému
Musite splnif v§etky podmienky v jedine¢nom kontrolnom zozname nevyhnutnych podmienok, ktory vychadza z
konfiguracie a pouzivaného opera¢ného systému.

Vyberte operacny systém, na ktory instalujete opera¢nu konzolu:

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systém Windows 2000: Lokalna konzola priamo pripojena k
systému:

Ak cheete nastavit lokalnu konzolu, ktora bude priamo pripojend k systému v operaénom systéme Windows 2000,
musite splnif tento kontrolny zoznam.

.ISplitte hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolul
.ISpliite softvérové poziadavky pre Operaéni konzolul
.[Spliite poziadavky na kébel Operaénej konzoly]

.Skontrolujte dostupny komunikaény port]

.Naingtalujte System i Access for Windows]

.[Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows|

.Naingtalujte spojovy modem Operaénej konzoly}

.Nainstalujte kable Operacnej konzoly]
.INakonfigurujte Opera¢nu konzolu v PC|

O 0 0 N Lt A W N —

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systtm Windows XP: Lokalna konzola priamo pripojena k
systému:

Ak chcete nastavit lokalnu konzolu, ktord bude priamo pripojend k systému v operaénom systéme Windows XP, musite
splnif tento kontrolny zoznam.

.Splite hardvérové poziadavky pre Opera¢nu konzolul
.Splite softvérové poziadavky pre Operaénii konzolul
.Spliite poziadavky na kébel Operaénej konzoly|
.Skontrolujte dostupny komunikaény port}
.Nainstalujte System i Access for Windows|

.Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windowsl

.Nainstalujte spojovy modem Operacnej konzolyl

0NN N AW N

.INainstalujte kable Operacnej konzolyl
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9. Nakonfigurujte Operacnu konzolu v PC|

Nastavenie priamo pripojenej lokalnej konzoly s povolenym vzdialenym pristupom
Musite splnif vSetky podmienky v jedine¢nom kontrolnom zozname nevyhnutnych podmienok, ktory vychddza z
konfiguracie a pouzivaného operac¢ného systému.

Vyberte operacny systém, do ktorého instalujete opera¢nu konzolu:

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systém Windows 2000: Lokalna konzola pripojena priamo s
povolenym vzdialenym pristupom:

Ak chcete nastavit lokalnu konzolu, ktord bude priamo pripojend s povolenym vzdialenym pristupom v systéme
Windows 2000, musite splnif tento kontrolny zoznam.

.ISpliite hardvérové poziadavky pre Operaéni konzolu}

.ISplite softvérové poziadavky pre Opera¢nu konzolul

.ISplnte poziadavky na kabel Operacnej konzolyl
.ISkontrolujte dostupny komunikacny porti
.INainstalujte System i Access for Windowsl

.[Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows|

.Naingtalujte spojovy modem Operaénej konzoly

.Nainstalujte modem pre PC|

O 00 1 N L AW N~

.[Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajice pripojenial

10.|Pridelte vzdialeny pristup

—_
J—

.[Nainstalujte kable Operacnej konzolyl

—_
N8}

.[Nakonfigurujte Operaénu konzolu v PQl

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systétm Windows XP: Lokalna konzola pripojena priamo s
povolenym vzdialenym pristupom:

Ak chcete nastavif lokalnu konzolu, ktord bude priamo pripojend s povolenym vzdialenym pristupom v operaénom
systéme Windows XP, musite splnif tento kontrolny zoznam.

.[Spliite hardvérové poziadavky pre Operaénii konzoluf

.[Spliite softvérové poziadavky pre Operacnu konzolul
.[Spliite poziadavky na kébel Operaénej konzoly]
.[Skontrolujte dostupny komunikaény port.
.[Nainstalujte System i Access for Windows|

.[Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows|

.[Nainstalujte spojovy modem Operaénej konzoly]

.[Nainstalujte modem pre PC}

O 00 1 O L AW N~

.[Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajtice pripojenial

10.|Pridelte vzdialeny pristup}

—_—
—

.INainstalujte kable operaénej konzoly]

—
[\

.[Nakonfigurujte operaénd konzolu na PC|

Nastavenie lokalnej konzoly na sieti
Musite splnif vietky podmienky v jedine¢nom kontrolnom zozname nevyhnutnych podmienok, ktory vychadza z
konfiguracie a pouzivaného opera¢ného systému.

Vyberte operacny systém, do ktorého instalujete opera¢nu konzolu:

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systém Windows 2000: Lokalna konzola v sieti:
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Ak chcete nastavit lokalnu konzolu v sieti v systéme Windows 2000, musite splnif tento kontrolny zoznam.

.[Spliite hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolul

.[Spliite softvérové poziadavky pre Operaénii konzolu,

.Nainstalujte System i Access for Windows|.

.Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows}

.INakonfigurujte servisny ndzov hostitela (ndzov rozhrania)|

.[Vytvorte ID zariadeni servisnych nastrojov v systéme]

N N R W N =

.INakonfigurujte Opera¢nu konzolu v PC|

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systém Windows XP: Lokalna konzola v sieti:

Ak chcete nastavit lokalnu konzolu v sieti v operaénom systéme Windows XP, musite splnit tento kontrolny zoznam.

Spliite hardvérové poziadavky pre Opera¢nu konzolul

Spliite softvérové poziadavky pre Opera¢nu konzolul

1.
2.
3.|Nainstalujte System i Access for Windows|

4.|Pouzite servisn¢ baliky pre System i Access for Windows{
5.

6.

7.

[Nakonfigurujte servisny nazov hostitela (nazov rozhrania)l

'Vytvorte ID zariadeni servisnych nastrojov v systémel

[Nakonfigurujte Opera¢nu konzolu v Pd.

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systtm Windows Vista: Lokalna konzola v sieti:

Ak cheete nastavif lokalnu konzolu v sieti v systéme Windows Vista, musite splnit tento kontrolny zoznam.

Splite hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolul

Splite softvérové poziadavky pre Operaéni konzolul

[Nainstalujte System i Access for Windows|

Nakonfigurujte servisny nazov hostitela (nazov rozhrania)|

Vytvorte ID zariadeni servisnych néstrojov v systéme]

L.
2.
3.
4.[Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows
S.
6.
7.

[Nakonfigurujte Opera¢ni konzolu v PC}

Nastavenie vzdialenej konzoly prostrednictvom podpory telefonického pripojenia
Musite splnif v§etky podmienky v jedineénom kontrolnom zozname nevyhnutnych podmienok, ktory vychddza z
konfiguracie a pouzivaného opera¢ného systému.

Vyberte operacny systém, na ktory instalujete Operacnu konzolu:

Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systém Windows 2000: Vzdialena konzola s pouzitim podpory
telefonického pripojenia:

Ak chcete nastavit vzdialent konzolu s pouzitim telefonického pripojenia v systéme Windows 2000, musite splnif tento
kontrolny zoznam.

Spliite hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolul

Spliite softvérové poziadavky pre Operaéni konzolu}

1.
2.
3.|Nainstalujte System i Access for Windows|

4.|Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows
5.

6.

[Nainstalujte modem pre PCI

[Nakonfigurujte Opera¢nu konzolu v Pd.
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Vyplnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre systém Windows XP: Vzdialena konzola s pouzitim podpory
telefonického pripojenia:

Ak chcete nastavit vzdialenti konzolu s pouzitim telefonického pripojenia v operaénom systéme Windows XP, musite
spnit tento kontrolny zoznam.

Spliite hardvérové poziadavky pre Operaénii konzolu}
Spliite softvérové poziadavky pre Operaénti konzolu,
Nainstalujte System i Access for Windows]

Nainstalujte modem pre PC}
[Nakonfigurujte Opera¢nu konzolu v PC}

1.
2.
3.
4.|Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows}
S.
6.

Dokonéenie nevyhnutne vyzadovanych uloh

Pred nakonfigurovanim Operaénej konzoly musite dokongit kazda nevyhnutnu ulohu pre konfigurdciu a operaény
systém.

VyuZijete va§ vytvoreny kontrolny zoznam, ktory uvadza $pecifické tlohy potrebné vykonat. V4s kontrolny zoznam
uvadza len ulohy, ktoré st uréené pre vas operacny systém a typ konfiguracie. Ak ste este nevytvorili kontrolny
zoznam, preitajte si tému[“Priprava osobného poéitaca na Operaéni konzolu” na strane 28|

Pozrite si cely kontrolny zoznam poziadaviek:

InStalacia System i Access for Windows
Skoér ako zaénete pouzivat Operaénu konzolu, musite nainstalovat System i Access for Windows.

Pocas instalacie System i Access for Windows nainstalujete emulator 5250 alebo IBM Personal Communications V5.9
(minimalne V5.7 CSD 1) a podporu Operac¢nej konzoly. Pozrite si webové stranky systému System i Access, kde
najdete aktualizované poziadavky na PC.

Ak cheete skontrolovat, ¢i mate nainstalovany System i Access for Windows, postupujte podia tychto krokov:
1. Kliknite na Start a vyberte Settings.
2. Kliknite na Control Panel.

3. Spravte dvojité kliknutic na Add/Remove Programs. Ak pouzivate operacny systém Windows Vista, dvakrat
kliknite na Programs and Features.

4. Vyhladajte IBM System i Access for Windows.
5. Kliknite na tlacidlo Cancel, aby ste zatvorili panel Add/Remove Programs.
6. Zatvorte okno Control Panel.

Ak System i Access for Windows nie je nainstalovany, na jeho instalaciu pouzite System i Access for Windows DVD,
SK3T-4098:

1. System i Access for Windows DVD vlozte do jednotky DVD.

2. Vyberte volbu System i Access for Windows na spustenie instalacie. Pockajte, kym sa nezobrazi okno IBM
System i Access for Windows.

3. Pre pokradovanie v nastavovacom programe, kliknite na tla¢idlo Next a riadte sa pokynmi.

4. Ak System i Access for Windows instalujete prvy raz, uistite sa, ¢i mate aspon minimalnu konfiguraciu na
spustenie Operacnej konzoly. Ak len pridavate komponent Operacna konzola, pridajte len komponenty potrebné
pre tito minimalnu konfiguraciu.

5. Aby ste zabezpecili minimalnu konfiguraciu, vyberte instalaciu Custom alebo Full a vyberte aspon nasledujuce
komponenty:

a. Vyzadované programy
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b. 5250 Display and Printer Emulator (ak nie je nainstalovany IBM Personal Communications (V5.9 alebo
minimalne V5.7 CICS system definition data set (CSD) 1)

Na pouzivanie programu 5250 Display Emulation vyluéne pre Operaént konzolu nepotrebujete licenciu, aj ked
v okne sa zobrazuje informacia, ze licenciu potrebujete.

Ak bude vasa konfiguracia Opera¢nej konzoly podporovat len vzdialeny ovladaci panel, nemusite instalovat
emulator.

c. Operations Console.
6. Kliknite na tla¢idlo Next a riadte sa pokynmi.
7. Pouzite servisné baliky pre System i Access for Windows.

Suvisiaci odkaz

|“Otaizky suvisiace s planovanim instalacie alebo aktualizacie Operacnej konzoly™ na strane 1 1|
Ak chcete naplanoval intalaciu alebo aktualiziciu Operaénej konzoly, potrebujete mat k dispozicii nasledujiice
informacie.

[‘Pouzivanie servisnych balikov System i Access for Windows’|
Na pocitaci by ste mali maf nainstalovany najnovsi servisny balik PTF pre System i Access for Windows a
najnovsiu uroven systému System i Access for Windows.

Suvisiace informacie

[ [Webové stranky System i Access|

[System i Access for Windows|

Pouzivanie servisnych balikov System i Access for Windows:

Na poéitaci by ste mali mat nain§talovany najnovsi servisny balik PTF pre System i Access for Windows a najnovsiu
uroven systému System i Access for Windows.

Servisné baliky su k dispozicii vo formate vykonatelnom v PC na tychto webovych lokalitach:

* Webova lokalita pre servisné baliky System i Access for Windows.

* Lokalita FTP spolo¢nosti IBM: |ftp://ftp.software.ibm.coml'-lﬁ' Prejdite na adresarovu cestu:
as400/products/clientaccess/win32/vSr4m0/servicepack.

Suvisiaci odkaz

[Sprava o stave na odstrafiovanie problémov” na strane 97
Ak sa pocas pripajania konzoly vyskytni problémy, Opera¢na konzola poskytne spravy o stave, ktoré vam pomozu
pri odstranovani problémov s pripojeniami.

Suvisiace informacie

[ [Webové stranky Servisné baliky pre System i Access|

InStalacia modemu na pripojenie Operaénej konzoly
V zdvislosti od konfigurdcie konzoly je mozné, Ze budete musief nainstalovat modem na pripojenie Operaénej konzoly.

Ak konfigurujete lokdlnu konzolu priamo pripojenu k systému alebo konzolu umoziujucu vzdialeny pristup,
potrebujete nainstalovat modem na pripojenie Opera¢nej konzoly.

Poznamka: Modem na pripojenie Operacnej konzoly nie je fyzicky modem, ale logicky ovladac zariadenia, ktory je
sti¢astou Operacnej konzoly a umoziuje pripojenie lokalnej konzoly k systému. Ak je modem na

pripojenie Operacnej konzoly k dispozicii, je uvedeny ako pripojenie Operacnej konzoly.

Instalacia modemu na pripojenie Operacnej konzoly pre systtm Windows 2000:
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Aby mohla lokalna konzola komunikovat so systémom, musite nain§talovat modem na pripojenie Operacnej konzoly,
ktory je su¢astou Operacnej konzoly. Tieto pokyny pouzite, len ak konfigurujete lokalnu konzolu, ktora je priamo
pripojena k systému, pripadne priamo pripojenu lokalnu konzolu s povolenym vzdialenym pristupom.

Pri indtalacii modemu postupujte podia tychto krokov:
1. Kliknite na Start — Settings — Control Panel.

2. Spravte dvojité kliknutie na Phone and Modem Options a kliknite na zalozku Modem, aby sa zobrazil panel
Install New Modem. Ak su nainstalované iné modemy, zobrazi sa panel Modems Properties a musite kliknif na
tlacidlo Add.

Kliknite na zalozku Modems.

Kliknite na tlacidlo Add.

Vyberte Don’t detect my modem; I will select it from a list a potom kliknite na tlacidlo Next.
Kliknite na Have Disk.

oo h~w

Poznamka: Ak poznate uplnu cestu k ovladacu pripojenia Operacnej konzoly (cwbopaoc.inf), zadajte ju tu.
Potom prejdite na krok 8. Ak neviete cestu, pokracujte na kroku 7.

7. Kliknite na Browse.

Prejdite do adresara jednotka:-\path\Client Access\Aoc\Inflcwbopaoc.inf, kde jednotka je jednotka, na ktorej je
nainstalovany systém System i Access for Windows.

Poznamka: Predvolena instalacna cesta je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf).
Kliknite na Open.
8. Kliknite na OK. Malo by sa zobrazit Operations Console Connection.
9. Kliknite na Next.
10. Vyberte komunikacny port, ktory pouzijete na instalaciu kabla Operacnej konzoly (napriklad COM1).
11. Kliknite na Next.
12. Ak sa zobrazi okno Digital Signature Not Found, kliknite na tlacidlo Yes.
13. Kliknite na Finish.
14. Kliknite na OK.

Instalacia modemu na pripojenie Operacnej konzoly pre systtm Windows XP:

Aby mohla lokdlna konzola komunikovat so systémom, musite nainstalovai modem na pripojenie Operaénej konzoly,
ktory je su¢astou Operacnej konzoly. Tieto pokyny pouzite, len ak konfigurujete lokalnu konzolu, ktora je priamo
pripojena k systému, pripadne priamo pripojenu lokalnu konzolu s povolenym vzdialenym pristupom.

Pri instalacii postupujte podla tychto krokov:
1. Kliknite na Start — Settings — Control Panel.

2. Spravte dvojité kliknutie na Phone and Modem Options a kliknite na zalozku Modem, aby sa zobrazil panel
Install New Modem. Ak su nainstalované iné modemy, zobrazi sa panel Modems Properties a musite kliknuf na
tlacidlo Add.

3. Vyberte Don’t detect my modem; I will select it from a list.
4. Kliknite na Next.
5. Kliknite na Have Disk.

Poznamka: Ak poznate uplnu cestu k ovladacu pripojenia Operacnej konzoly (cwbopaoc.inf), zadajte ju tu.
Potom prejdite na krok 7. Ak nepoznate cestu, pokracujte krokom 6.

6. Kliknite na Browse.

Prejdite do adresara jednotka:\path\Client Access\Aoc\Inficwbopaoc.inf, kde jednotka je jednotka, na ktorej je
nainstalovany systém System i Access for Windows.
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Poznamka: Predvolena instalacna cesta je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf
7. Kliknite na Open, potom kliknite na OK.
8. Kliknite na Next.
9. Vyberte komunikacny port, ku ktorému je pripojeny kabel Operacnej konzoly a kliknite na tlacidlo Next.
10. Pri poziadani kliknite na tlac¢idlo Continue Anyway, aby pokracovala instalacia.
11. Kliknite na tlacidlo Finish a potom na OK.

Instalacia modemu osobného pocitaca
Osobny pocita¢ vyzaduje modem.

Instalacia modemu osobného pocitaca pre systém Windows 2000:

Ak chcete nainstalovai modem osobného poéitaca do systému, v ktorom sa pouziva systém Windows 2000, postupujte
nasledovne.

Ak instalujete modem osobného poéitaca, ktory vyzaduje $pecifické ovladade, postupuijte podia pokynov vyrobcu
modemu. V opa¢nom pripade postupujte podla tychto pokynov:
1. Kliknite na polozky Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

2. Ak ste na zalozke Modems prieCinka Phone and Modem Options, kliknite na polozku Add a potom na tlacidlo
Next. Ak ste v okne Install New Modem, kliknite na tlacidlo Next. PC by malo najst novy modem a oznédmit jeho
umiestnenie.

3. Ked okno zobrazi ndjdeny modem, kliknite na tla¢idlo Next, aby ste ho akceptovali. Pocitaé teraz zavedie kod
ovladaca, ktory ho ma podporovat.

4. Xliknutim na tla¢idlo Finish sa vrafte do prie¢inka Phone and Modem Options.
5. Zatvorte zlozku Phone and Modem Options.
6. Po zobrazeni vyzvy na restartovanie pocitaca kliknite na tlacidlo OK a vypnite a restartuje pocitac.

Instalacia modemu osobného pocitaca pre systém Windows XP:

Ak chcete nainstalovat modem osobného poéitaca v systéme, v ktorom sa pouziva systém Windows XP, postupujte
nasledovne.

Ak instalujete modem pre PC, ktory vyzaduje $pecifické ovladace, postupujte podia pokynov dodanych vyrobcom
modemu. V opa¢nom pripade vykonajte tieto kroky:
1. Kliknite na polozky Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

2. Ak sa nachadzate na zalozke Modems v zlozke Phone and Modem Options kliknite na Add, potom kliknite na
Next. Ak ste v okne Install New Modem, kliknite na tla¢idlo Next. PC by malo ndjst novy modem a oznamit jeho
umiestnenie.

3. Ked okno zobrazi najdeny modem, kliknite na tladidlo Next, aby ste ho akceptovali. PC naéita ovladag, ktory ho
podporuje.

4. Kliknutim na tla¢idlo Finish sa vraite do zlozky Phone and Modem Options.

5. Zatvorte zlozku Phone and Modem Options.

6. Po vyzvani restartujte PC, kliknite na tlacidlo OK a vypnite a restartuje PC.

Pridelenie vzdialeného pristupu
Aby mala vzdialend konzola pristup k lokélnej konzole, musite pridelit vzdialeny pristup.

Podia vasho operaéného systému si vyberte z nasledujucich pokynov:

Suvisiace ulohy

|“Pridelenie vzdialeného pristupu pre systém Windows 2000 na strane 36|
Ak chcete pridelit vzdialeny pristup pomocou funkcie Incoming Connections v systéme Windows 2000, postupujte
podla tychto krokov.
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Pridelenie vzdialeného pristupu pre systém Windows 2000:

Ak chcete pridelit vzdialeny pristup pomocou funkcie Incoming Connections v systéme Windows 2000, postupujte

podia tychto krokov.

1. Kliknite na tlacidlo Start.

2. Vyberte Settings.

3. Vyberte Control Panel.

4. Vyberte Network and Dial-up Connections.

5. Kliknite na Incoming Connections. Ak pole Incoming Connections neexistuje, musite vytvorit pripojenie a
nakonfigurovat ho.

6. Kliknite na zalozku Users.

7. V poli Users allowed to connect zagiarknite policko vedia ID uzivatela, ktorému chcete povolit vzdialeny pristup.

Suvisiace alohy

|“Vytv0renie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni pre systém Windows 2000”|
Ak chcete vytvorit a konfigurovat prichadzajuce pripojenia pre systém Windows 2000, vykonajte nasledujice
kroky:

Suvisiaci odkaz

[‘Pridelenie vzdialeného pristupu” na strane 35|
Aby mala vzdialend konzola pristup k lokdlnej konzole, musite pridelif vzdialeny pristup.

Pridelenie vzdialeného pristupu pre systém Windows XP:

Ak cheete pridelit vzdialeny pristup pomocou pola Incoming Connections Properties v systéme Windows XP,
postupujte podla tychto krokov.

1.
2. Vyberte Settings.

w

»

o

Kliknite na tlacidlo Start.

Vyberte Control Panel.
Vyberte Network and Dial-up Connections.

Kliknite na Incoming Connection Properties. Ak pole Incoming Connections Properties neexistuje, musite
vytvorit pripojenie a nakonfigurovat ho.

V poli Users allowed to connect zagiarknite policko vedla ID uzivatela, ktorému chcete povolit vzdialeny pristup.

Suvisiace ilohy

[Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni pre systém Windows XP” na strane 37
Ak cheete vytvorit a konfigurovat prichadzajtice pripojenia pre systém Windows 2000, vykonajte nasledujuce
kroky:

Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni
Této ¢ast popisuje, ako vytvorit a konfigurovat prichddzajuce pripojenia pre Operaénu konzolu.

Vytvorenie a konfiguracia prichadzajuacich pripojeni pre systém Windows 2000:

Ak chcete vytvorit a konfigurovat prichadzajuce pripojenia pre systém Windows 2000, vykonajte nasledujuce kroky:

1.

o ok wN
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Kliknite na Start — Settings — Control Panel.

Vyberte Network and Dial-up Connections.

Kliknite na Make New Connection. Zobrazi sa okno Welcome to the Network Connection Wizard.
Kliknite na Next.

Kliknite na Accept incoming connections. Potom kliknite na tlacidlo Next.

Zatiarnite poli¢ko pre modem pre PC, ktory bude prijimat volania zo vzdialenej konzoly.

Skontrolujte, Ze nie je zaciarknuté policko Operations Console Connection. Ak su zaciarknuté iné policka,
nemernte ich.
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Potom kliknite na tlacidlo Next.

7. Kliknite na Do not allow virtual private connections. Potom kliknite na tlacidlo Next. Ak mate virtualnu
stikromnu siet (VPN), toto poli¢ko nechajte nezaciarknuté.

8. Vyberte, alebo pridajte vietkych uzivatelov, ktori sa budu telefonicky pripajat k lokalnej konzole. Potom kliknite
na tlacidlo Next.

9. Zaciarknite poli¢ko Internet Protocol (TCP/IP) (podia potreby). Potom kliknite na Properties.
10. Skontrolujte, Ze je zaciarknuté policko Allow callers to access my local area network.

11. Ak vasa sief pouziva protokol DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), kliknite na Specify TCP/IP
addresses automatically using DHCP. Potom prejdite na dalsi krok.

Ak vasa sief nepouziva DHCP, kliknite na Specify TCP/IP addresses. Potom zadajte adresy pomocou tychto
pokynov:

a. Do pola From zadajte tito adresu: 192.168.0.5
b. Do pola To zadajte tuto adresu: 192.168.0.24
V poli Total sa zobrazuje ¢islo 20.
12. Zaciarknite policko Allow calling computer to specify its own IP address. Potom kliknite na OK.
13. Kliknite na Next.
14. Kliknite na Finish na uloZenie prichadzajucich pripojeni.

Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni pre systém Windows XP:

Ak cheete vytvorit a konfigurovat prichadzajtice pripojenia pre systém Windows 2000, vykonajte nasledujuce kroky:
1. Kliknite na Start — Settings — Network Connections.

Kliknite na New Connection Wizard.

V okne Welcome to the Network Connection Wizard kliknite na tlacidlo Next.

Kliknite na Set up an advanced connection. Potom kliknite na tlacidlo Next.

Kliknite na Accept incoming connections. Potom kliknite na tlacidlo Next.

2

Zatiarnite poli¢ko pre modem pre PC, ktory bude prijimat volania zo vzdialenej konzoly.

Skontrolujte, Ze nie je zaciarknuté policko Operations Console Connection. Ak st zaciarknuté iné policka,
nemernte ich.

Potom kliknite na tlacidlo Next.

7. Kliknite na Do not allow virtual private connections. Potom kliknite na tlac¢idlo Next. Ak mate virtualnu
stikromnu siet (VPN), toto poli¢ko nechajte nezaciarknuté.

8. Vyberte, alebo pridajte vietkych uzivatelov, ktori sa budu telefonicky pripajat k lokalnej konzole. Potom kliknite
na tlacidlo Next.

9. Zaciarknite poli¢ko Internet Protocol (TCP/IP) (podia potreby). Potom kliknite na Properties.
10. Skontrolujte, ze je zaciarknuté policko Allow callers to access my local area network.

11. Ak vasa sief pouziva protokol DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), kliknite na Assign TCP/IP
addresses automatically using DHCP. Potom prejdite na dalsi krok.

Ak vasa sief nepouziva DHCP, kliknite na Specify TCP/IP addresses. Potom zadajte adresy pomocou tychto
pokynov:

a. Do pola From zadajte tito adresu: 192.168.0.5
b. Do pola To zadajte tuto adresu: 192.168.0.24
V poli Total sa zobrazuje Cislo 20.
12. Zaciarknite policko Allow calling computer to specify its own IP address. Potom kliknite na OK.
13. Kliknite na Next.
14. Kliknite na Finish na ulozenie prichadzajucich pripojeni.

Suvisiace ulohy
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[Pridelenie vzdialeného pristupu pre systém Windows XP” na strane 36|
Ak chcete pridelif vzdialeny pristup pomocou pola Incoming Connections Properties v systéme Windows XP,
postupujte podla tychto krokov.

Instalacia kabla Operacénej konzoly
Kabel Operacnej konzoly potrebujete nainstalovat, ak pouzivate konfigurdcie lokalnej konzoly priamo pripojenej k
systému alebo lokdlnej konzoly, ktord je priamo pripojena s povolenym vzdialenym pristupom.

V zavislosti od systému a konfiguracie bude potrebné nainstalovat alebo odstranit kabel Operaénej konzoly.

Ak menite zariadenie konzoly, systémova hodnota QAUTOCFG musi byt nastavena na On. PouZite jednu z
nasledujucich metod a overte alebo nastavte tuto systémovu hodnotu:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.
* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom vyberte

pre volbu Enable automatic configuration hodnotu Y.

NEBEZPECENSTVO

Elektrické napitie a prud z napajacich, telefonnych a komunikac¢nych kablov je nebezpecné.

Ako predchadzat nebezpeéenstvu Soku:

Nepripajate ani neodpajajte kable a nevykonavajte instalaciu, idrzbu alebo zmenu konfiguracie tohto produktu pocas
elektrickej barky.

Vsetky napajacie kable pripojte do korektne zapojenej a uzemnenej elektrickej zasuvky. Skontrolujte, ¢i zasuvka
poskytuje spravne napiitie a striedanie faz podla vykonového stitku systému.

Kazdé zariadenie, ktoré bude pripojené k tomuto produktu, zapojte do korektne zapojenych zasuviek.
AK je to mozné, na pripajanie alebo odpajanie signalnych kablov pouzite len jednu ruku.
Nikdy nezapinajte zariadenie, ak doslo k poskodeniu ohfiom, vodou alebo konstrukénému poskodeniu.

AK v postupoch pre instalaciu a konfiguraciu nie sii uvedené iné pokyny, pred otvorenim Kkrytov zariadeni odpojte
pripojené napajacie kable, telekomunikacné systémy, siete a modemy.

Pri inStalacii, presivani alebo otvarani krytov na tomto produkte alebo pripojenych zariadeniach pripajajte a odpajajte
kable podla popisu, ktory je uvedeny nizsie.

Odpojenie:

1. Vypnite vSetky zariadenia (ak nemate iné pokyny).
2. Odpojte napajacie kable zo zasuvky.

3. Odpojte signalne kable z konektorov.

4. Odpojte vsetky kable od zariadeni.

Pripojenie:

Vypnite vSetky zariadenia (ak nemate iné pokyny).
Zapojte vsetky kable do zariadeni.

Zapojte signalne kable do konektorov.

Zapojte napajacie kable do zasuvky.

ok~ 0w nNn

Zapnite zariadenie.

(D005)

Déolezité: Predpoklada sa, Zze systém je vypnuty. Systém nezapinajte, kym nedostanete pokyn na jeho zapnutie.

Poznamka: Ak odpajate jeden alebo viacero kablov z PC, systému alebo z oboch, mdZete pouzit nasledujiice pokyny.

Ak ste nastavili nicktoré osobné pocitace na pripajanie k systémovej jednotke:

1.
2.
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Vypnite vSetky PC.

Odpojte napajacie kable tychto pocitacov z elektrickej zasuvky.
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Ak ste nenastavili PC, ktoré sa bude pouzivat ako vasa systémova konzola:

1.

Umiestnite PC k systémovej jednotke do vzdialenosti najviac 6 metrov.

2. Nastavte PC pomocou instrukcii, ktoré s nim boli dodané.
3.
4

Vypnite vSetky PC.
Odpojte napdjacie kable tychto pocitacov z elektrickej zasuvky.

Kabel Operacnej konzoly musite nainstalovat, ak chcete pouzivat funkciu konzoly (emulacia 5250 alebo prikazové
rozhranie pre systém).

Tento obrazok znazornuje vasu systémovu jednotku a kabel Operacnej konzoly a konzoly (PC). Znazornuje vseobecné
nastavenie. Umiestnenie portov a ¢isla dielov sa mozu odliSovat v zavislosti od vasho systému a konfigurécie.

Kabel
konzoly

Suvisiaci odkaz

[‘Poziadavky na kabel Operacnej konzoly” na strane 10|
Nasleduju poZziadavky, ktoré by ste mali splnif pre podporované modely, kdble a umiestnenia kariet.

[Otazky suvisiace s pldnovanim instalécie alebo aktualizécie Opera¢nej konzoly” na strane 11|
Ak chcete naplanovat instalaciu alebo aktualizaciu Operaénej konzoly, potrebujete mat k dispozicii nasledujiice
informacie.

Konfiguracia Operaénej konzoly na osobnom pocitaci
Po naplanovani Operacnej konzoly a splneni kontrolného zoznamu nastavenia Operaénej konzoly moZete spustit
Sprievodcu konfiguraciou Operacnej konzoly.

Notes:

* Na vytvorenie alebo zmenu konfiguracie musite mat prava administratora.

* Ak instalujete Operac¢nu konzolu pre novy systém, teraz systém zapnite.

Pri konfiguracii Operaénej konzoly na osobnom po¢itaéi postupuijte podia tychto krokov:

1.

Kliknite na tlacidlo Start.
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2. Ak pouzivate systém Windows XP alebo starsiu verziu opera¢ného systému Windows, vyberte Programs. Ak
pouzivate systém Windows Vista, vyberte All Programs.

3. Vyberte IBM System i Access for Windows. Systém by mal byt zapnuty a proces IPL prebieha alebo bol
dokonceny.

Skor ako budete pokracovat, pockajte aspori 10 minut, kym proces IPL neprejde do stavu pouzitelnosti. Tymto
zabezpetite, ze systém bude schopny odpovedat na dotaz z PC pocas spustenia sprievodcu konfiguraciou. Ak sa v
systéme zobrazi vystrazny indikator s kdédom SRC A6005008 alebo A9002000, pokracujte v sprievodcovi
konfiguriciou. Ak sa zobrazi iny kod SRC, méze ist o problém s hardvérom, ktory by mohol zabranit uspesnému
dokonéeniu tohto procesu. V takom pripade sa od vas moze pozadovat zadanie dal$ich tidajov pocas spustenia
sprievodcu konfiguraciou.

4. Vyberte Operations Console.

Ak sa Operacna konzola nezobrazi, musite vykonat selektivne nastavenie IBM System i Access for Windows.
Kliknite na Start — Programs — IBM System i Access for Windows — Selective Setup. Postupujte cez
sprievodcu a zadajte pozadované udaje.

Délezité: V pripade modelov IBM System i a eServer i5 sa pocitanie logickych oddielov za¢ina od ¢isla 1 (aj v
pripade, ze ide o jediny oddiel) namiesto od ¢isla 0. V pripade modelov iSeries 8xx sa pocCitanie
logickych oddielov zacina od cisla 0. Aby sa konzola spravnym sposobom pripojila, logické oddiely
musia tiez za¢inaf ¢islovanie od 1 namiesto od 0. Toto plati najma vtedy, ak sa spoliehate na to, Ze proces
BOOTP nakonfiguruje systém s vlastnymi siefovymi tidajmi.

5. Kliknutim na Finish ulozte konfiguraciu a ukoncite sprievodcu konfiguraciou. Je délezité, aby kazdé
nakonfigurované pripojenie malo jedineény nazov, inak moze dojst k nepredvidateinym vysledkom.

Poznamka: Sprievodca konfiguraciou automaticky nakonfiguruje pripojenie, aby sa konzola a vzdialeny ovladaci
panel dali pouzivat pre niektoré konfiguracie. Pouzivanie vzdialeného ovladacieho panela uz nie je
automaticky konfigurované.Ak niektoré z tychto funkcii konzoly a vzdialeného ovladacieho panela
nechcete pouzival, vyberte pre dané pripojenie ponuku Properties — Configuration a zruste vyber
funkcie, ktori nechcete spustit pre toto pripojenie. V okne Properties mozete tiez pridat lubovolnu z
tychto sluzieb.

Ak cheete spustif pripojenie, oznaéte nazov pripojenia a potom pouzite jednu z tychto metdd:
1. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na nazov pripojenia a vyberte Connect.

2. Kliknite na ikonu pripojenia na liSte nastrojov.

3. Kliknite na roletovy zoznam pripojenia a vyberte Connect.

Ak si cheete pozriet online pomoc tykajucu sa pouzivania Operaénej konzoly, vyberte z ponuky Help okna Operaénej
konzoly volbu Help.

Suvisiace koncepty

[Otazky suvisiace s pldnovanim Operacnej konzoly” na strane 2|
Pred nastavenim Operacnej konzoly urcite, aky je najlepsi sposob jej konfiguracie.

|“Pr1'prava osobného pocitaca na Operacnu konzolu” na strane 28|

Ked dokoncite poziadavky planovania a viete, ktorti konfiguraciu a operacny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivat, moZete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operacne;j
konzoly. Mozete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnit ho.

Konfiguracia lokalnej konzoly v sieti (LAN):

Ak cheete vytvorit lokalnu konzolu v sieti (LAN), postupujte podla tychto krokov.

1. Kliknite na Start — Programs — IBM System i Access for Windows — Operations Console na spustenie
Operacnej konzoly.
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9.

Poznamka: Ak neexistuje ziadna konfiguracia, automaticky sa spusti sprievodca nastavenim.Ak existuje
predchadzajuca konfiguracia Operacnej konzoly, otvori sa s existujucou konfiguraciou a nespusti sa
sprievodca nastavenim. V takom pripade kliknite na Connection a vyberte New Connection na
manualne spustenie sprievodcu nastavenim.

V okne Welcome kliknite na tlacidlo Next.

Ak sa zobrazi dialogové okno Configure Operations Console Connection, kliknite na tlacidlo Next. Ak nechcete,
aby sa toto okno znova zobrazilo, pred kliknutim na tlac¢idlo Next mézZete vybraf volbu Do not ask me again.

V okne Select Configuration nechajte vybrati volbu Local console on a network (LAN). Potom kliknite na
tlacidlo Next.

V okne Specify Service Host Name zadajte servisny ndzov hostitela (servisny ndzov rozhrania) systému alebo
oddielu, ku ktorému sa chcete pripojit.

Ak chcete vytvorit servisny nazov hostitela (servisné rozhranie), pouzite jeden z nasledujicich spdsobov:
* Manualne priradte nazov spolu s konfiguraciou siete pomocou aktualnej konzoly alebo inej pracovne;j stanice.
* Nechajte poéita¢ automaticky priradif nazov a IP adresu.

Kliknite na tla¢idlo Next, aby mohol systém vyhladat systém v sieti. Ak po¢ita¢ prijme informacie zo siete alebo z
cielového servisného rozhrania, v Casti Service TCP/IP Address sa zobrazi vratena IP adresa.

Overte, Ci je zobrazena IP adresa spravna, a potom kliknite na tlacidlo Next.
Overte alebo zadajte udaje pre vSetky povinné polia. Potom kliknite na tlacidlo Next.

Cislovanie oddielov pri modeloch 8xx zaéina od ¢isla 0. Cislovanie oddielov pri vietkych ostatnych modeloch
zacina od Cisla 1.

Ak ide o prvé pripojenie konzoly k systému, akceptujte predvolené ID zariadenia servisnych nastrojov
QCONSOLE uvedené v poli. Ak ste vytvorili Specifické ID zariadenia servisnych nastrojov pre toto konfigurované
pripojenie, zadajte ho teraz. Potom kliknite na tlacidlo Next. Prejdete do okna Complete.

Kliknutim na Finish ulozte konfiguraciu a ukoncite sprievodcu nastavenim.

Ak planujete pri tomto konfigurovanom pripojeni pouzivat funkciu vzdialeného ovladacieho panela, pred vyberom
volby v okne Properties musite vytvorif uspesné pripojenie. To umozni Operaénej konzole uréit, ze ID zariadenia
servisnych nastrojov pouzivané pre toto pripojenie ma opravnenie pre funkcie vzdialeného ovladacieho panela v
systéme.

Poznamka: Nemusite zad4vat pristupové heslo. Operaéna konzola toto heslo uz priradila a bude ho automaticky

spravovat. Ak sa ale rozhodnete toto heslo zmenif v okne Properties, prevezmete riadenie od Operaéne;j

konzoly a po zobrazeni vyzvy ho budete musief manualne zadat v ase pripojenia. Blizsie informdcie
najdete v téme Zjednodusenie Operacnej konzoly.

Suvisiace koncepty

[Zjednodusenie Operaénej konzoly” na strane 79|

Operacna konzola méze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadit pristupové hesld a zistovat

systémy.
Suvisiace ulohy

f‘Konﬁgurécia servisného nazvu hostitela (ndzvu rozhrania)” na strane 86|

Servisny nazov hostitela (nazov rozhrania) je nazov, ktory identifikuje servisné pripojenie systému System i k sieti,

ktora sa pouziva na servisné nastroje, o zahtia konfiguraciu lokalnej konzoly Operacnej konzoly v sieti (LAN).

Suvisiace informacie

IBootstrap Pr0t0c01|

Pripojenie lokadlnej konzoly v sieti k systému.

Pripojenie lokalnej konzoly v sieti (LAN) k systému vam umoZiiuje pouzivat aktivnu konzolu a funkény vzdialeny
ovladaci panel (ak je nakonfigurovany).
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Aktivna konzola je prikazové rozhranie pre platformu System i (emulacia 5250), ktora prave komunikuje so systémom.
Moézete pouzivat funkény vzdialeny ovladaci panel na vykonavanie vicsiny funkcii ovladacieho panela (v zavislosti od
oddielu, ku ktorému ste pripojeni), ako keby ste sa nachadzali v systéme.

Ak sa pri vykonavani niektorych z tychto krokov vyskytnu problémy, pozrite si mozné rieSenia v téme popisujucej
chyby sietového pripojenia.

Ak chcete lokalnu konzolu v sieti pripojit k systému, postupujte podia tychto krokov:

1.

4.

Otvorte Operacnu konzolu na spustenie pripojenia.

a. Kliknite na Start a vyberte Programs.

b. Vyberte IBM System i Access for Windows.

c. Kliknite na Operations Console.

Standardne sa Operacna konzola nepokusi automaticky pripojit lokdlnu konzolu v sieti k systému.Ak ste na stranke
Properties vybrali volbu Start connection when Operations Console starts, lokalna konzola sa automaticky
pripoji k systému.

Ak ste na stranke Properties nevybrali volbu Start connection when Operations Console starts, k systému sa
musite pripojif tymto sposobom:

a. Vyberte nazov konfiguracie.

b. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

V okne Service Tools Sign-on sa prihlaste pomocou vasho hesla a ID uzivatela servisnych nastrojov. Ak sa zobrazi
okno LAN Service Tools Sign-on, zadajte pristupové heslo, ID uzivatela servisnych nastrojov a heslo pre servisné
nastroje na autorizaciu pripojenia medzi lokalnou konzolou a systémom.

Poznamka: Ak ste manudlne zmenili pristupové heslo, systém ho uz neméze automaticky zadat a musite ho na
tomto mieste zadaf.

Po uspesnom prihlaseni stav pripojenia zobrazi Connected.
Skontrolujte, Ze sa zobrazi konzola a vzdialeny ovladaci panel, ak je nakonfigurovany.

Ak chcete PC pouzit na pristup do iného systému, musite sa k inému systému pripojit.

Suvisiace ilohy

[Pripojenie k inému systému” na strane 58|
Po vytvoreni dalieho pripojenia mozete vykonat tieto kroky na pripojenie Operaénej konzoly k inému systému.

Suvisiaci odkaz

[<Chyby sietového pripojenia” na strane 100|
Nizsie st uvedené rieSenia problémov, ktoré vzniknu, ked sa lokalna konzola nedokaze pripojit k systému cez sief.

[‘Bezpecénost konfiguracie Operaénej konzoly” na strane 14]
Bezpeénost Operaénej konzoly sa sklada z autentifikacie servisného zariadenia, autentifikacie uzivatela, utajenia
udajov a integrity udajov.

|“Spréva o stave na odstrafiovanie problémov” na strane 97|
Ak sa pocas pripdjania konzoly vyskytnu problémy, Opera¢na konzola poskytne spravy o stave, ktoré vam pomozu
pri odstranovani problémov s pripojeniami.

Suvisiace informacie

[Service tools user IDs and passwords|

Konfiguracia lokalnej konzoly priamo pripojenej k systému:

Ak chceete vytvorit novii lokalnu konzolu, ktora bude priamo pripojena k systému, postupujte podia tychto krokov.

1.

42

Kliknite na Start — Programs — IBM System i Access for Windows — Operations Console na spustenie
Operacnej konzoly.

Poznamka: Ak neexistuje ziadna konfiguracia, automaticky sa spusti sprievodca nastavenim.
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10.

Ak Operacna konzola ma predchadzajucu konfiguraciu, otvori existujicu konfiguraciu a nespusti sprievodcu
nastavenim. V takom pripade kliknite na Connection a vyberte New Connection na manualne spustenie
sprievodcu nastavenim.

V okne Welcome kliknite na tlacidlo Next.
Ak sa zobrazi dialogové okno Configure Operations Console Connection, kliknite na tlacidlo Next.

V okne Select Configuration vyberte Local console directly attached to the system alebo Local console
directly attached with remote access allowed. Potom kliknite na tlacidlo Next.

V okne Specify Connection Name zadajte nazov tohto pripojenia. Potom kliknite na tlacidlo Next.

V okne Detect Console Port nechajte vybratt volbu Detect console communication port. Kliknite na tla¢idlo
Dalej.

Ak sa zobrazi okno Port Not Found, vykonajte niektoru z nasledujucich akeii:

* Kiliknite na tlacidlo Back a skuste to znova, ak ste zistili pravdepodobnu pric¢inu toho, ze sa port nenasiel, a
chybu ste opravili.

* Kliknite na tlacidlo Next na manudlne priradenie portu.

V okne Select Console Port akceptujte nasledujuci dostupny port alebo vyberte iny port, na ktorom je zapojeny
kabel konzoly. Operacna konzola pouziva porty COM od 1 do 9. Po vybere portu kliknite na tlacidlo Next.

Vykonajte jeden z nasledujucich krokov:
» Ak ste ako typ konzoly vybrali Local console directly attached, prejdite na nasledujuci krok.

* Ak ste ako typ konzoly vybrali Local console directly attached with remote access allowed, otvori sa okno
Set Up User Access. Kliknite na tlacidlo Dalej.

V okne Complete kliknite na tlac¢idlo Finish.

Pripojenie lokdlnej konzoly priamo pripojenej k systému:

Pripojenie lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojend a ma povoleny vzdialeny pristup, umoznuje vzdialenym
konzolam pripojit sa k systému. Toto pripojenie dalej umozfuje automaticky pridelif riadenie systému System i prvému
ziadatelovi alebo umoziuje vadm prevziat riadenie na lokalnej konzole a spracovavat prichadzajiice poziadavky o
riadenie.

Ak chcete pripojif lokalnu konzolu, ktora je priamo pripojend k systému (s povolenym alebo bez povoleného
vzdialeného pristupu), postupujte podla tychto krokov:

1.

2.

3.

Otvorte Operacnu konzolu na spustenie pripojenia.

a. Kliknite na Start a vyberte Programs.

b. Vyberte IBM System i Access for Windows.

c. Kiliknite na Operations Console.

Standardne sa Opera¢na konzola nepokusi automaticky pripojit lokalnu konzolu, ktora je priamo pripojena k
systému.Automaticky sa vSak pripoji lokalna konzola, ktora je priamo pripojena so vzdialenou podporou v rezime

bez obsluhy. Ak ste vybrali volbu Start connection when Operations Console starts v okne Properties, lokélna
konzola sa automaticky pripoji k systému.

Ak ste konfiguraciu lokalnej konzoly nastavili na spustanie v rezime s obsluhou, vykonajte nasledujuce kroky:

a. V okne Service Tools Sign-on sa prihlaste pomocou vasho hesla a ID uzivatela servisnych nastrojov. Operaéné
konzola potrebuje platné heslo a ID uzivatela servisnych ndstrojov na autorizovanie pripojenia medzi systémom
a PC. Po uspesnom prihldseni sa stav Pending Authorization zmeni na Connected.

b. Skontrolujte, i sa zobrazi konzola.

C. Ak ste nainitalovali a nakonfigurovali virtualny ovladaci panel, potvrdte, Ze sa zobrazuje.

Ak ste konfiguraciu lokdlnej konzoly nastavili na spustanie v rezime bez obsluhy, vykonajte nasledujice kroky:

a. Skontrolujte, Ze stav Connecting Console nebude trvat viac ako niekolko minut. Ak sa nezment, je problém s
pripojenim.

b. Skontrolujte, ¢i sa zobrazuje stav Pending Authorization a ¢i je v poli Current User uvedené SERVER.
Automaticky sa vyhovie prichadzajucim poziadavkam o riadenie.
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Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie systému System i” na strane 45|

Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

[Predvoleny uzivatel (SERVER)” na strane 46]

SERVER je identifikacny ndzov, ktory Operacna konzola priraduje v pripade, ze systém neriadi ziadny uzivatel.

f‘Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti” na strane 109|
Ak sa vzdialeny kontrolny panel nespusti, skontrolujte nasledujice polozky.

|“Odstraf10vanie problémov s autentifikdciou” na strane 104|
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnut problémy s autentifikdciou.

[“Odstraiiovanie problémov s emuldtorom” na strane 104]
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnuf problémy s emulatorom.

|“Riadenie systému System i” na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

[‘Sprava o stave na odstrafiovanie problémov” na strane 97
Ak sa pocas pripajania konzoly vyskytni problémy, Opera¢na konzola poskytne spravy o stave, ktoré vam pomozu
pri odstranovani problémov s pripojeniami.

Pripojenie vzdialenej konzoly k lokdlnej konzole pomocou modemu:

Pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole so vzdialenou podporou umoziiuje vzdialenej konzole komunikovat
so systémom prostrednictvom lokalnej konzoly.

Uzivatel vzdialenej konzoly musi maf na lokalnej konzole opravnenie na volanie dnu. Toto opravnenie potrebujete, aby
vam operacny systém lokalnej konzoly povolil prichadzajice telefonické pripojenie medzi osobnymi pocitacmi.

Ak cheete pripojit vzdialenu konzolu k lokélnej konzole, ktora je priamo pripojena a ma povoleny vzdialeny pristup,
postupujte podla tychto krokov:

1. Otvorte Operacnu konzolu na spustenie pripojenia.
a. Kliknite na Start a vyberte Programs.
b. Vyberte IBM System i Access for Windows.

c. Kliknite na Operations Console. Standardne sa Opera¢na konzola nepokusi automaticky pripojit vzdialenu
konzolu k priamo pripojenej lokalnej konzole.

2. Ak ste neaktivovali volbu Start connection when Operations Console starts, musite restartovat pripojenie k
lokalnej konzole takto:

a. Vyberte ndzov konfiguracie.
b. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

3. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno uzivatela, prihlaste sa, aby opera¢ny systém na lokalnej konzole skontroloval, i
ste uzivatel s opravnenim na volanie dnu.

Poznamka: Ak sa neprihlasite na pripojenie vzdialenej konzoly priblizne do jednej mintty, Siefové telefonické
pripojenie ukonc¢i pripojenie.
4. Ak sa zobrazi okno Service Tools Sign-on, prihlaste sa pomocou véasho hesla a ID uzivatela servisnych nastrojov.

Suvisiace tlohy

|“P02adovanie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 49|
Na ziskanie aktivnej konzoly na vzdialenej konzole je potrebné vyziadat riadenie z lokalnej konzoly. Aktivna
konzola predstavuje prikazové rozhranie, ktoré aktualne pracuje so systémom cez emulaciu 5250.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie systému System i” na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.
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[Vzdialena konzola sa cez telefonické pripojenie nemoze pripojit k lokalnej konzole” na strane 104|
V tejto téme najdete rieSenia problému, ktory sa vyskytne, ked sa modemu vzdialenej konzoly nepodari vytvorit
pripojenie na lokalnu konzolu.

[‘Odstrafiovanie problémov s pripojenim Operaénej konzoly” na strane 96
Pocas relacie Operaénej konzoly sa mdzu vyskytnut problémy. Tieto témy obsahuju rieSenia niektorych beznych
problémov, ku ktorym moze dojst pri uvodnom nastavovani a manazovani vasich pripojeni.

Ulohy riadenia medzi uzivatelmi:

Ak pouzivate priamo pripojenu lokalnu konzolu s povolenym vzdialenym pristupom alebo pouzivate vzdialenu
konzolu prostrednictvom podpory telefonického pripojenia, moZete vykondvat tlohy inych uzivatelov.

Maozete napriklad udelif alebo zamietnuf riadenie konzoly, pozadovat riadenie konzoly a ur¢if uzivatela, ktory bude
riadif konzolu.

Pre priamo pripojené lokalne konzoly aj lokalne konzoly pripojené v sieti LAN sa mozu daje na obrazovke zobrazovat
naraz. Toto nie je spojené s volbou konzoly Allow console recovery and console can be taken over by another
console. Bez ohladu na konektivitu konzoly sa pre vietky zariadenia s podporou konzoly zobrazuju idaje na
obrazovke. Nasledujuce informdcie sa tykaju vztahu medzi priamo pripojenou lokdlnou konzolou so vzdialenym
pristupom a vzdialenou konzolou.

Suvisiaci odkaz

[Prevzatie alebo obnova pripojenia Operaénej konzoly” na strane 52|
Pomocou tychto funkcii mézZete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

Pridelenie alebo zamietnutie riadenia pre vzdialeni konzolu:

Pridelenie riadenia umoziiuje inému uZivatelovi pracovat so systémom. Zamietnutie riadenia zakaze ziadajicemu
uzivatelovi pristup do systému a aktudlnemu uzivatelovi umozni mat nadalej riadenie. Ak pridelite riadenie inému
uzivatelovi, vasa relacia konzoly a okno vzdialeného ovladacieho panela sa zatvori.

Ked vzdialen4 konzola poziada o riadenie a lokélna konzola ma riadenie, na lokélnej konzole sa zobrazi okno
poziadavky Operacnej konzoly. Toto okno zobrazuje ID uzivatela servisnych nastrojov, s ktorym sa ziadajuci uzivatel
vzdialenej konzoly prihlasil do operacného systému vzdialenej konzoly (PC). Predvolene je nastavené poskytnutie

riadenia.

Poznamka: Ak lokalna konzola nemaé riadenie v momente, ked vzdialeny uZivatel poziada o riadenie, na lokélnej
konzole sa nezobrazi ziadne dialogové okno. Vzdialenému uzivatelovi sa automaticky poskytne riadenie.

Poskytnutie riadenia:
Aby ste poskytli riadenie vzdialenej konzole v okne Operations Console Request, kliknite na tlacidlo OK.
Zamietnutie riadenia:

Aby ste odmietli poskytnutie riadenia vzdialenej konzole, postupujte podla tychto krokov:
1. V okne Operations Console Request kliknite na Reject request.

2. Do pola Message mozete napisat vysvetlenie zamietnutia.

3. Kliknite na OK.

Riadenie systéemu System i.

Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.
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| Aktivna konzola je prikazové rozhranie, ktoré momentalne komunikuje so systémom pomocou emulacie 5250. Takto sa
| PC, ktoré prevzalo riadenie, stane konzolou a méze vykonavat funkcie konzoly. Riadenie mézZe vlastnif v danom case
| len jedno PC.

| Ak sa lokalna konzola spusfa v rezime s obsluhou, prevezmete riadenie ihned po pripojeni lokélnej konzoly, ktoré je
| priamo pripojend k systému. Ked mate riadenie na tejto lokélnej konzole, musite byt pritomny, aby ste poskytli alebo
| odmietli poskytnuf riadenie Ziadajiicim vzdialenym konzolam.

Ak sa lokalna konzola spusta v rezime bez obsluhy, po pripojeni lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojena k
systému, sa v poli Current User zobrazi SERVER. Opera¢na konzola automaticky poskytne riadenie prvému
ziadatelovi (lokdlna konzola alebo vzdialena konzola).

Suvisiace tlohy

|“Zmena konfiguracie konzoly” na strane 58|
Pocas pouzivania Opera¢nej konzoly moZe nastaf situacia, ked potrebujete zmenit existujucu lokalnu konzolu alebo
vzdialenu konzolu.

[‘Odstranenie konfiguracie konzoly” na strane 59|
Pocas pouzivania Opera¢nej konzoly mézZe nastaf situacia, ked potrebujete odstranit existujiicu lokalnu konzolu
alebo vzdialenti konzolu. Aby ste mohli vymazat konzolu, musite byt ¢lenom skupiny administratorov.

[*Pripojenie lokalnej konzoly priamo pripojenej k systému” na strane 43|

Pripojenie lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojena a ma povoleny vzdialeny pristup, umoznuje vzdialenym
konzolam pripojit sa k systému. Toto pripojenie dalej umoziuje automaticky pridelif riadenie systému System i
prvému ziadatelovi alebo umoziiuje vam prevziat riadenie na lokalnej konzole a spracovavat prichadzajtice
poziadavky o riadenie.

[*Pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole pomocou modemu” na strane 44
Pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole so vzdialenou podporou umoznuje vzdialenej konzole
komunikovat so systémom prostrednictvom lokalnej konzoly.
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|
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|

|

|
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|

|

|

|

|

|

|
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| |“Poiad0vanie a uvolnenie riadenia na lokalnej konzole” na strane 47|

| Ak konzola so vzdialenou podporou neriadi System i, na spolupricu so systémom je potrebné vyziadat riadenie na
| lokalnej konzole.
|
|
|
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[<Odoslanie spravy do riadiacej vzdialenej konzoly” na strane 49|

Pri pouzivani Operaénej konzoly moze byt potrebné komunikovat s uzivatelom, ktory riadi systém System i.
Operacna konzola umoziuje lokdlnej konzole a vzdialenej konzole vymiefat spravy, ak su pripojené. Spravu moze
inicializovaf iba uzivatel, ktory nevykonéva riadenie.

[‘Pozadovanie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 49|
Na ziskanie aktivnej konzoly na vzdialenej konzole je potrebné vyziadat riadenie z lokalnej konzoly. Aktivna
konzola predstavuje prikazové rozhranie, ktoré¢ aktualne pracuje so systémom cez emulaciu 5250.

[‘Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 50
Uvolnenie riadenia System i na vzdialenej konzole umoziuje riadit spétné kroky do stavu, v akom bola lokalna
konzola, ked prva vzdialena konzola poziadala o riadenie.

[‘Odoslanie spravy do riadiacej lokéalnej konzoly alebo vzdialenej konzoly” na strane 50|

Pri pouzivani Operacnej konzoly méze byt potrebné komunikovat s uzivatelom, ktory prevzal riadenie. Operaéna
konzola umoziuje lokalnej konzole a vzdialenej konzole vymienaf spravy, ak st pripojené. Spravu moze
inicializovat iba uzivatel, ktory nemé riadenie.

Suvisiaci odkaz

|“Predvolen§1 uzivatel (SERVER)”|
SERVER je identifikacny nazov, ktory Operacna konzola priraduje v pripade, Ze systém neriadi ziadny uzivatel.

|“Prenos riadenia medzi uzivatelmi” na strane 5 1|

Tieto priklady zobrazuju interakcie medzi lokalnou konzolou, ktora je priamo pripojena s povolenym vzdialenym
pristupom a vzdialenou konzolou. Ilustruju, akym sposobom sa prenasa riadenie System i medzi pocita¢mi po
spusteni konfiguracie Operacnej konzoly.

| Predvoleny uzivatel (SERVER):
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SERVER je identifika¢ny nazov, ktory Opera¢na konzola priraduje v pripade, Ze systém neriadi ziadny uzivatel.

Ked ziadny uzivatel neriadi System i, v poli Current User sa zobrazuje hodnota SERVER. Opera¢na konzola
automaticky poskytne riadenie prvému ziadatelovi (lokalna konzola alebo vzdialena konzola).

Operaéna konzola automaticky poskytne riadenie prvému ziadatelovi v tychto pripadoch:

Okamzite po tom, ako uvolnite riadenie na lokélnej konzole, ktora ma vzdialent podporu.

Okamzite po pripojeni lokdlnej konzoly, ktora je priamo pripojena s povolenym vzdialenym pristupom, ak sa spusti

v nesledovanom rezime.
Ked sa v poli Current User nachddza hodnota SERVER.
Suvisiace ulohy

|“Pripojenie lokalnej konzoly priamo pripojenej k systému” na strane 43|

Pripojenie lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojend a ma povoleny vzdialeny pristup, umoznuje vzdialenym
konzolam pripojit sa k systému. Toto pripojenie dalej umoziiuje automaticky pridelif riadenie systému System i
prvému ziadatelovi alebo umoziiuje vam prevziat riadenie na lokalnej konzole a spracovavat prichadzajice
poziadavky o riadenie.

[‘Pozadovanie a uvolnenie riadenia na lokalnej konzole]

Ak konzola so vzdialenou podporou neriadi System i, na spolupricu so systémom je potrebné vyziadat riadenie na

lokalnej konzole.

[‘Pozadovanie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 49
Na ziskanie aktivnej konzoly na vzdialenej konzole je potrebné vyziadat riadenie z lokalnej konzoly. Aktivna
konzola predstavuje prikazové rozhranie, ktoré aktualne pracuje so systémom cez emulaciu 5250.

Suvisiaci odkaz

[Riadenie systému System i” na strane 43|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

Identifikdacia uzivatela, ktory viastni riadenie systému:

Identifikaciou uzivatela, ktory v danom momente vlastni riadenie systému System i, mozete uréit, ako postupovat pri
ziskani riadenia. Tieto informacie sa vzfahuju na priamo pripojenti lokalnu konzolu so vzdialenou podporou a na
vzdialenu konzolu.

Pri identifikacii uzivatela vlastniaceho riadenie postupujte podia tychto krokov:

1.

V okne System i Operations Console Connection vyhiadajte riadok, v ktorom sa zobrazuju podrobnosti danej
konfiguracie.

Identifikujte hodnoty Current User/System Name. Ticto hodnoty patria uzivatelovi vlastniacemu riadenie.
Current User zobrazuje ID uzivatela, s ktorym sa uzivatel vlastniaci riadenie prihlasil do opera¢ného systému

riadeného pocitaca alebo uzivatela, ktory dokon¢il pripojenie. System Name zobrazuje nazov PC, kde sa nachadza

uzivatel vlastniaci riadenie.

Identifikujte hodnotu Local Console. Ide o nazov PC, ktoré je priamo pripojené k systému.

Porovnajte hodnoty System Name a Local Console takto:

* Ak st hodnoty System Name a Local Console rovnake, riadenie ma lokalna konzola. Toto porovnanie je
uzito¢né pre pripojeného uzivatela vzdialenej konzoly.

e Ak su hodnoty Systgm Name a Local Console rozne, riadenie ma vzdialena konzola. Toto porovnanie je
uzitoéné pre uzivatela lokdlnej konzoly.

* Ak je hodnota Current User/System Name rovna SERVER, riadenie nema ziadny uzivatel. Toto je uzitotné
pre uzivatela lokalnej konzoly alebo uzivatela vzdialenej konzoly. Automaticky sa vyhovie poziadavke o
riadenie.

| Pozadovanie a uvolnenie riadenia na lokalnej konzole:
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Ak konzola so vzdialenou podporou neriadi System i, na spolupracu so systémom je potrebné vyziadat riadenie na
lokalnej konzole.

Vyzadovanie riadenia na lokalnej konzole vrati riadenie spif so vzdialenej konzoly, ak tato vlastni riadenie. Po
dokongeni vasej prace musite uvolnit riadenie, aby mohla Opera¢na konzola automaticky poskytnuf riadenie
ziadatelovi.

Suvisiace ilohy

|“Identiﬁkécia uzivatela, ktory vlastni riadenie systému” na strane 47|

Identifikaciou uZivatela, ktory v danom momente vlastni riadenie systému System i, moZete uréit, ako postupovat
pri ziskani riadenia. Tieto informacie sa vztahuju na priamo pripojent lokalnu konzolu so vzdialenou podporou a na
vzdialenu konzolu.

|“Odos1anie spravy do riadiacej vzdialenej konzoly” na strane 49|

Pri pouzivani Opera¢nej konzoly moze byt potrebné komunikovat s uzivatelom, ktory riadi systém System i.
Operaé¢na konzola umoznuje lokalnej konzole a vzdialenej konzole vymienat spravy, ak su pripojené. Spravu méze
inicializovaf iba uzivatel, ktory nevykonéva riadenie.

[‘Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 50|
Uvolnenie riadenia System i na vzdialenej konzole umoziuje riadit spétné kroky do stavu, v akom bola lokalna
konzola, ked prva vzdialena konzola poziadala o riadenie.

Suvisiaci odkaz

[Predvoleny uzivatel (SERVER)” na strane 46]
SERVER je identifikacny ndzov, ktory Operacna konzola priraduje v pripade, ze systém neriadi ziadny uzivatel.

[‘Riadenie systému System i” na strane 43|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

[<Odstraiiovanie problémov s autentifikaciou” na strane 104|
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnuf problémy s autentifikaciou.

[Problémy s pripojenim lokélnej konzoly” na strane 99|
Pri nastavovani lokalnej konzoly sa mozu vyskytnuf problémy s pripajanim. Zlyhanie pri pripjani je definované
ako problémy, ktoré vznikli v dosledku toho, Ze sa stav nezmenil na Connected a emulator sa nespustil.

Pozadovanie riadenia na lokadlnej konzole:

Ak cheete vyziadat riadenie na lokélnej konzole, postupujte podia nasledujucich krokov:

1.

Identifikujte uzivatela, ktory mé riadenie.

Ak ma uzivatel vzdialenej konzoly riadenie a nechcete vynitit riadenie spét zo vzdialenej konzoly, odoglite spravu
na vzdialent konzolu so Ziadostou pre uZivatela o uvolnenie konzoly.

Ak riadenie nema ziadny uzivatel (SERVER sa zobrazuje v poli Current User) alebo ak sa riadenie nevratilo na
lokalnu konzolu po uvolneni riadenia vzdialenou konzolou, postupujte podla nasledujucich krokov:

a. Vyberte nazov konfiguracie.
V ponuke Connection kliknite na Request Control.
Ak ste nainstalovali a nakonfigurovali vzdialeny kontrolny panel, skontrolujte, i sa zobrazi.

Ak sa zobrazi okno Service Tools Sign-on, prihlaste sa pomocou hesla a ID uzivatela servisnych nastrojov.

® oo o

Skontrolujte, ¢i sa zobrazi konzola.

Uvolnenie riadenia na lokalnej konzole:

Ak cheete uvolnit riadenie, postupujte podia nasledujucich krokov:

1.
2.
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Vyberte ndzov konfiguracie.
V ponuke Connection kliknite na Release Control.

Polozka SERVER sa zobrazi v poli Current User. Konzola zmizne. Riadenie sa automaticky prideli prvému
ziadatelovi.
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Odoslanie spravy do riadiacej vzdialenej konzoly:

Pri pouzivani Operaénej konzoly moze byt potrebné komunikovat s uzivatelom, ktory riadi systém System i. Operaéna
konzola umoziuje lokalnej konzole a vzdialenej konzole vymieiiat spravy, ak su pripojené. Spravu moze inicializovat
iba uzivatel, ktory nevykonava riadenie.

Ak chceete odoslat spravu uzivatelovi, ktory prevzal riadenie, vykonajte tieto kroky:

1.

2.
3.
4

V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie.
V ponuke Connection kliknite na Send Message.

NapiSte spravu.

Kliknite na Send.

Prijimatel teraz moze odpovedat takto:

a. Napiste spravu.

b. Kliknite na Reply.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie systému System i” na strane 43|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

Pozadovanie riadenia na vzdialenej konzole:

Na ziskanie aktivnej konzoly na vzdialenej konzole je potrebné vyziadaf riadenie z lokalnej konzoly. Aktivna konzola
predstavuje prikazové rozhranie, ktoré aktualne pracuje so systémom cez emulaciu 5250.

Vzdialena konzola musi byt pripojena k lokalnej konzole prostrednictvom modemu.

Ak chcete vyziadat riadenie na vzdialenej konzole, postupujte podia nasledujicich krokov:

1.
2.

3.

Identifikujte uzivatela, ktory ma riadenie.
Ak sa zobrazi polozka SERVER v poli Current User, postupujte podia nasledujucich krokov:
a. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfigurécie.

b. V ponuke Connection kliknite na Request Control. Ak ziadny uzivatel nema aktivnu konzolu, otvori sa okno
prihlasenia.

c. Ak sa otvori okno Service Tools Sign-on, prihlaste sa pomocou hesla a ID uzivatela servisnych nastrojov. Po
uspesnom prihlaseni sa zobrazi konzola.

Ak ma riadenie lokalny uzivatel, postupujte nasledovne:

a. Na lokélnu konzolu poslite spravu s vysvetlenim, pre¢o musite mat riadenie.

Délezité: Pred poziadanim o riadenie nie je nutné odoslat spravu.

b. V ponuke Connection kliknite na Request Control. Ak lokalny uzivatel prideli riadenie vzdialenej konzole,
konzola sa zobrazi. Ak lokélny uZivatel odmietne odovzdat riadenie vzdialenej konzole, otvori sa okno
informujuce o odmietnuti.

Suvisiace ulohy

|“Prip0jenie vzdialenej konzoly k lokdlnej konzole pomocou modemu” na strane 44|
Pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole so vzdialenou podporou umoziuje vzdialenej konzole
komunikovat so systémom prostrednictvom lokalnej konzoly.

[“Identifikacia uzivatela, ktory vlastni riadenie systému” na strane 47]

Identifikaciou uzivatela, ktory v danom momente vlastni riadenie systému System i, mozete urcit, ako postupovat
pri ziskani riadenia. Tieto informacie sa vztahuju na priamo pripojenu lokélnu konzolu so vzdialenou podporou a na
vzdialenu konzolu.
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[<Odoslanie spravy do riadiacej lokélnej konzoly alebo vzdialenej konzoly’]

Pri pouzivani Operaénej konzoly méze byt potrebné komunikovat s uzivatelom, ktory prevzal riadenie. Operaéna
konzola umoziuje lokélnej konzole a vzdialenej konzole vymiefiat spravy, ak st pripojené. Spravu moze
inicializovat iba uzivatel, ktory nema riadenie.

Suvisiaci odkaz

|“Predvoleny uzivatel (SERVER)” na strane 46|
SERVER je identifikacny nazov, ktory Operacna konzola priraduje v pripade, Ze systém neriadi ziadny uzivatel.

|“Riadenie systému System i’ na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

[“Odstranovanie problémov s autentifikiciou” na strane 104]
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnut problémy s autentifikdciou.

Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole:

Uvolnenie riadenia System i na vzdialenej konzole umoziuje riadif spitné kroky do stavu, v akom bola lokélna
konzola, ked prva vzdialena konzola poziadala o riadenie.

Napriklad, ak lokalna konzola poskytla riadenie prvej ziadajicej vzdialenej konzole, uvolnenie riadenia na vzdialenej
konzole umozni lokalnej konzole znovu ziskat riadenie. Ak ale bolo riadenie automaticky poskytnuté prvej ziadajucej
Vzd1a1enej konzole, uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole umozituje automatické poskytnutie riadenia dalsiemu
ziadatelovi.

Ak chcete uvolnif riadenie na vzdialenej konzole, postupujte podia nasledujicich krokov:
1. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie.

2. V ponuke Connection kliknite na Release Control. Okno vzdialeného kontrolného panelu (ak existuje) a konzoly
sa zatvori.

Po uvolneni riadenia na vzdialenej konzole mozete ukonéit pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole. Aby
ste ukon¢ili pripojenie, postupujte podla tychto krokov:
a. Vyberte nazov konfiguracie.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting. Ked stav zobrazuje
informaciu Not connected to local console, riadenie je uvolnené.

Suvisiace tlohy

[Odstranenie konfiguricie konzoly” na strane 59|
Pocas pouzivania Operacnej konzoly moze nastat situdcia, ked potrebujete odstranit existujicu lokdlnu konzolu
alebo vzdialent konzolu. Aby ste mohli vymazat konzolu, musite byf ¢lenom skupiny administratorov.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie systému System i” na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

Odoslanie spravy do riadiacej lokalnej konzoly alebo vzdialenej konzoly:

Pri pouzivani Opera¢nej konzoly moze byt potrebné komunikovat s uzivatelom, ktory prevzal riadenie. Operaéna
konzola umoziiuje lokdlnej konzole a vzdialenej konzole vymiefat spravy, ak st pripojené. Spravu moze inicializovat
iba uzivatel, ktory nema riadenie.

Ak cheete odoslat spravu uzivatelovi, ktory prevzal riadenie, postupuijte podia tychto krokov:
1. 'V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie.

2. V ponuke Connection kliknite na Send Message.

3. Napiste spravu.

4. Kliknite na Send.

Prijimatel teraz moze odpovedat takto:
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a. Napiste spravu.
b. Kliknite na Reply.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie systému System i” na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

Prenos riadenia medzi uzivatelmi:

Tieto priklady zobrazuju interakcie medzi lokalnou konzolou, ktora je priamo pripojend s povolenym vzdialenym
pristupom a vzdialenou konzolou. Ilustruju, akym spdsobom sa prenasa riadenie System i medzi pocitacmi po spusteni
konfiguracie Operacnej konzoly.

Prenos riadenia medzi riadenou lokalnou konzolou a vzdialenou konzolou

Tento priklad zobrazuje interakcie medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou s povolenym vzdialenym pristupom,
ktora riadi System i, a vzdialenou konzolou. Ilustruje, ako sa prenasa riadenie medzi lokalnou konzolou a vzdialenou
konzolou, ked vzdialena konzola poziada o riadenie.

Tieto interakcie zobrazuju spravanie o¢akavané od uzivatelov lokalnej a vzdialenej konzoly:

1. Uzivatel lokalnej konzoly riadi systém. V tejto chvili musi uzivatel lokalnej konzoly spracuvat vietky
prichadzajice poziadavky o riadenie.

2. Ked vzdialena konzola poziada o riadenie, uzivatel lokalnej konzoly rozhodne, ¢i ziadatelovi poskytne alebo
odmietne poskytnuf riadenie. Ak uZivatel lokalnej konzoly poskytne riadenie, riadenie si privlastni Ziadatel.

Ak uzivatel lokélnej konzoly odmietne poskytnut riadenie ziadatelovi, vlastnikom riadenia zostava uzivatel lokélnej
konzoly.

Prenos riadenia medzi neriadenou lokalnou konzolou a vzdialenymi konzolami

Tento priklad zobrazuje interakcie medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou s povolenym vzdialenym pristupom,
ktora neriadi System i, a vzdialenymi konzolami, ktoré pozaduju riadenie. [lustruje, ako sa prenasa riadenie, ked
riadenie nevlastni uzivatel a vzdialena konzola pozaduje riadenie.

Tieto interakcie zobrazuju spravanie o¢akavané od uzivatelov lokalnej a vzdialenej konzoly:

* Ziadny uzivatel neriadi systém. V poli Current User sa preto zobrazuje hodnota SERVER a prichadzajuce
poziadavky na riadenie sa automaticky udelia.

* Ked vzdialena konzola pozaduje riadenie, udeli sa jej riadenie.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie systému System i” na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

Aktivacia asynchronnej komunikacnej linky v systéme:

Tieto pokyny sa vztahuju len na konfiguracie lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojend a ma aktivovanu alebo nema
aktivovanu vzdialenti podporu. Ak chcete manualne aktivovat asynchréonnu komunikaénu linku v systéme, vykonajte
tieto kroky:

1. Ak systém pouziva kludovy prepinaé, vlozte ho do slotu pre kiué.
Prepnite systém do manualneho rezimu pomocou ovladacieho panela systému.
Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25 a stlacte klaves Enter.

Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26 a stlacte klaves Enter.

o~ D

Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 66 a stlacte klaves Enter.
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Systém sa pokusi inicializovat pripojeny modem. Ak bude aktivacia uspesna, okno Function/Data zobrazi D1008066.
Ak systém nemohol inicializoval modem, zobrazi sa hodnota D1008065.

Suvisiace tlohy
[Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066” na strane 109)|

Pri praci s modelmi, ktoré maju dvojity riadok pre zobrazovaciu ¢ast Function/Data kontrolného panelu, sa na
kontrolnom paneli nemusi automaticky zobrazit vysledny systémovy referenény kod (SRC).

Suvisiaci odkaz

|“Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola préave dostupna” na strane 63|
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat odlisny typ konzoly, mozete pouzit aktualnu konzolu na vykonanie zmien,
ktoré st potrebné na to, aby sa mohla pouzif in4 konzola.

Deaktivacia asynchronnej komunikacnej linky v systéme:

Tieto pokyny sa vztahuju len na lokélne konzoly, ktoré su priamo pripojené a maju alebo nemaju aktivovanu vzdialent
podporu. Ak chcete manualne deaktivovat asynchréonnu komunikaéni linku v systéme, vykonajte tieto kroky:

1.

Ak vas systém nie je v manualnom rezime, ak nie su aktivované rozsirené funkcie, alebo plati oboje, postupujte
podla tychto krokov. V opac¢nom pripade prejdite na krok 2.

a. Ak systém pouziva kiucovy prepina¢, vlozte ho do slotu pre kiug.

b. Prepnite systém do manualneho rezimu pomocou ovladacieho panela systému.
c. Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25. Stlacte klaves Enter.

d. Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26. Stlacte klaves Enter.

2. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 65. Stlacte klaves Enter.

Ak bola deaktivacia uspesna, okno Function/Data zobrazi D1008065.

Suvisiace ulohy
[Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066” na strane 109)|

Pri praci s modelmi, ktoré maju dvojity riadok pre zobrazovaciu ¢ast Function/Data kontrolného panelu, sa na
kontrolnom paneli nemusi automaticky zobrazit vysledny systémovy referenény kod (SRC).

Suvisiaci odkaz

[Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prive dostupna” na strane 63|
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat odlisny typ konzoly, moZete pouzit aktualnu konzolu na vykonanie zmien,
ktoré st potrebné na to, aby sa mohla pouzif in4 konzola.

Spravovanie Operacnej konzoly

Opera¢nu konzolu moZete spravovat vykondvanim uloh, ako je napriklad zmena konfiguracie konzoly, prepnutie medzi
roéznymi typmi konzol a zmena hesiel.

Po dokonceni pldnovania Operaénej konzoly a nastaveni pripojenia existuje niekolko moznosti, ktoré pomahaju
spravovat pripojenia lokalnych a vzdialenych konzol.

Suvisiace koncepty

|“Otézky suvisiace s planovanim Operacnej konzoly” na strane 2|
Pred nastavenim Operac¢nej konzoly urcite, aky je najlepsi sposob jej konfiguracie.

|“Pr1'prava osobného pocitaca na Opera¢nu konzolu” na strane 28|

Ked dokonc¢ite poziadavky planovania a viete, ktort konfiguraciu a operac¢ny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivat, moZete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operacne;j
konzoly. MdzZete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnit ho.

Prevzatie alebo obnova pripojenia Operaénej konzoly

Pomocou tychto funkcii mézete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.
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Specialna skupina funkcii v systéme 15/0S umoziuje Operacnej konzole prevziat riadenie od iného zariadenia konzoly.
Mozete vykonat tieto dve hlavné akcie:

* Prevzatie je proces, ktory pouziva zariadenie s podporou konzoly pripojené do siete LAN na prevzatie riadenia od
aktudlneho zariadenia konzoly v sieti LAN. Tito akciu prevzatia nie je mozné pouzit s priamo pripojenymi
konzolami.

* Obnova je proces opatovného ziskania riadenia ulohy, ktora bezi na konzole, po zaznamenani problému s konzolou.
Proces obnovy méze pouzivat rovnaké zariadenie konzoly alebo iné zariadenie konzoly a mdze byt doprevadzany
dodato¢nymi operaciami na povolenie zariadenia pomocou in¢ho pripojenia. Vynimkou je twinaxialna konzola,
ktord nepouziva rovnaky typ emuldcie 5250 a preto nemdze obnovit konzolu.

Pre kazdé zariadenie s podporou konzoly, na ktorom je spustena emulacia 5250, sa bez ohladu na konektivitu zobrazi
okno s idajmi, pri¢om nezalezi na tom, &i ide o konzolu, ked sa ispesne pripoji. Znamena to, Ze po vytvoreni konzoly
sa budu v okne zobrazovat idaje viac ako jedného zariadenia. Zariadenie konzoly nebude mat prazdne okno, v ktorom
by sa zobrazoval stav Disconnected. Tato akcia umoziuje "prenos” ulohy z konzoly na iné zariadenie bez straty
tdajov. Po aktivécii volby konzoly na prevzatie ziska systém aj vylepsené moznosti obnovy po strate konzoly.

Akcia obnovy sa vykondva pozastavenim toku udajov do konzoly, ktora straca pripojenie alebo sa preberd, ulozenim
dalsich udajov a ich naslednym odoslanim na dalgie zariadenie, ktoré sa ma staf konzolou aj v pripade, ak je toto
zariadenie rovnakou byvalou konzolou. Obnovitelnost v podstate len prebera konzolu z rovnakého alebo iné¢ho
kvalifikovaného zariadenia bez ohladu na to, ¢o byvala konzola robila.

Standardné nastavenie funkcie prevzatia riadenia a obnovy konzoly je deaktivované. Ak je tato funkcia deaktivovana,
vo vetkych zariadeniach s podporou konzoly sa otvori okno Console Information Status, ak nejde o aktivnu
konzolu.

Medzi vyhody tychto funkcii patri pohodlie a redundancia. Zariadenia s podporou konzoly moZete umiestnit na jednom
mieste alebo viacerych miestach, ¢o umoziuje uzivatelom presiivat sa a preberat riadenie systému z lubovolného z
tychto zariadeni. Bez ohladu na to, aka bola predchédzajtica ¢innost konzoly, nova konzola je na tom istom mieste, a to
aj pocas procesu restartu systému alebo instalacie opera¢ného systému i5/0S. Po aktivacii volby konzoly na prevzatie
ziska systém aj vylepsené moznosti obnovy po strate konzoly.

Suvisiaci odkaz

[Uvahy pri planovani konzoly” na strane 3|
Pri planovani Operacnej konzoly pre jeden alebo viacero systémov zvazte tieto body.

[<Otazky tykajice sa planovania zéloznej konzoly” na strane 3|

Vacsina systémovych planov zahfiia uréit uroven redundancie pre pripady zlyhania hardvéru, ale nie vela
uzivatelov zahrnie do planovania aj konzolu. Aby ste dokézali rychlo obnovit ¢innost pri neo¢akavanej strate
konzoly, potrebujete naplanovat zalozna konzolu.

[Ulohy riadenia medzi uzivatelmi” na strane 43|
Ak pouzivate priamo pripojenu lokalnu konzolu s povolenym vzdialenym pristupom alebo pouzivate vzdialenu
konzolu prostrednictvom podpory telefonického pripojenia, moZete vykondvat tlohy inych uzivatelov.

[Spravovanie viacerych konzol” na strane 62|
Ak mate viac ako jednu pracovnu stanicu, ktora méoze byt konzolou pre ten isty systém alebo oddiel, v zavislosti od
konfiguracie a okolnosti moze existovat viac ako jeden sposob, ako pouzivat tieto zariadenia ako konzoly.

Podrobnosti o prevzati
V tejto Casti su uvedené dopliujuce informdcie o funkcii prevzatia konzoly.

* Ak chcete prevziaf riadenie konzoly alebo byt chraneny pred stratou konzoly pomocou funkcie obnovy, tato funkcia
musi byt povolena.

* Volbu Allow console recovery and console can be taken over by another console je mozné povolit v DST alebo
SST v okne Select Console.

* Tato funkcia nezahriiuje podporu pre twinaxialne konzoly. Tito funkciu mozu pouzivat len pracovné stanice
Operacnej konzoly, ktoré pouzivaju emulaciu 5250.
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* Vzhladom na to, e moze existovat len jedno priamo pripojené zariadenie Operaénej konzoly, funkciu prevzatia nie
je mozné pouzit. Akékolvek zariadenie konzoly zalozené na emulacii 5250 viak mozno pouzif na obnovu po strate
konzoly pomocou zmeny typu konzoly. Tento proces méze vyzadovat opitovné vyhradenie hardvéru, ktory bude
podporovat novy typ konzoly.

* ID uzivatela DST, pouzivané na prihlasenie pomocou daného zariadenia, musi mat privilégium na prevzatie riadenia
konzoly (nova vlastnost vo vydani V5R4).

* Prevzatie riadenia moézu vykonat len zariadenia s rovnakymi atributmi (napriklad 24x80 alebo 27x132). Napriklad ak
zariadenie LAN1 pouziva rezim 24x80, zariadenie LAN2 pouziva rezim 27x132 a ak je konzolou zariadenie LANI,
pre zariadenie LAN2 sa v poli Take over the console zobrazi hodnota NO.

+ Udaje na obrazovke Console Information Status sa nemenia. Momentalne neexistuje metoda automatickej obnovy
udajov. Stlatenim klavesu Enter mozete manudlne vykonat obnovu vietkych poli okrem pola Take over the console.
Uzivatel bude musiet ukongit tuto obrazovku a znova sa prihlasit, aby videl zmenu stavu tohto pola.

* Od tohto vydania je v IPL rezimu D podporované prevzatie riadenia konzoly. Pogas IPL rezimu D mozu byt
pripojené dve zariadenia s udajmi.

* Pri povoleni prevzatia sa stale reSpektuje typ konzoly. Kazda pracovna stanica podporujuca konzolu bude vsak
zobrazovat prihlasovacie okno DST alebo okno Console Information Status. Ak je napriklad typ konzoly nastaveny
na lokalnu siet, priamo pripojend lokalna konzola (ak je pripojend) zobrazi okno Console Information Status bez
zobrazenia prihlasovacieho okna DST, no pole Take over the console bude zobrazovat hodnotu NO, ¢o oznaduje, Ze
nemdze prevziaf existujiicu konzolu. Mozno ju viak pouzit na akciu obnovy.

Suvisiaci odkaz

[Podrobné informacie o obnove]
Tato &ast obsahuje dalsie informécie o funkcii obnovy konzoly.

Podrobné informacie o obnove
Tato &ast obsahuje dalsie informécie o funkcii obnovy konzoly.

+ Obnova konzoly pouzitim zariadenia s rovnakou pripojiteinostou konzoly priamo stvisi s volbou prevzatia. Ak
nechcete schopnost prevzatia ale chcete obnovu po strate konzoly, aj tak musite aktivovat volbu prevzatia.

¢ Obnova konzoly vyuziva funkciu prevzatia. Obnova moze prebehnif z rovnakého zariadenia alebo z iného
zariadenia s rovnakou pripojitelnostou. Ak napriklad pouzivate LAN Opera¢nej konzoly a mate viacero PC
nastavenych ako konzoly a existujiica konzola zlyh4, funkciu prevzatia mézZete po odstraneni pri¢iny zlyhania pouzit
z rovnakého PC alebo z iného PC. Bez ohladu na to, ¢o robila predchadzajica konzola, nova konzola bude v
rovnakej ulohe a v rovnakom kroku ako by bola pdvodna konzola. Uloha pokracuje, aj ked tato konzola nebola
operacna. Pouzitie priamo pripojenej konzoly na obnovu po strate konzoly pripojenej cez LAN nevyhovuje tomuto
scenaru.

+ Obnovitelnost konzoly pouzitim inej pripojiteinosti konzoly poskytuje uzivatelovi dalsie moznosti. Ak mate plan na
zalohovanie konzoly, ktory obsahuje aj potrebu zmeny typu konzoly, zvazte nasledovné:
— Na zjednodusenie prijatia obnovy moZete umiestnif vietky adaptéry podporujiice konzolu, aby ich pouzival ten

isty vstupny a vystupny procesor. Tym sa zredukuje pocet krokov potrebnych k vykonaniu obnovy.

— Zmena typu konzoly méze byt okamzita v zavislosti od spdsobu, akym bola zmena vykonana. Priklady:

- Pouzitie nastrojov DST alebo SST na zmenu typu konzoly by konzole umoznilo zmenu iba pri dalsom
uvodnom spusteni programu (IPL). Vykonanie tejto akcie s vynutenim DST (funkcia 21) pouzitim ovladacicho
panela alebo ponuky LPAR nemusi vzdy fungovat.

- Zmena oznaceni v prostredi LPAR bude tiez vyzadovat IPL, aby doslo k zmene konzoly.

- Pouzitie funkcii servisu konzoly (65+21) viak systém prinuti vykonat toto vyhladanie a okamzite aktivuje
prislusny hardvér a ulohy.

— 'V ¢&ase obnovy musi byt k dispozicii podporny hardvér pre kazdy typ konzoly, ktory chcete pouzit na obnovu.
Napriklad, ak chcete, aby bola priamo pripojena lokdlna konzola schopna obnovit lokalnu konzolu, ktord je v
sieti, obe karty adaptéra musia byt umiestnené na svojich miestach alebo musia byt spravne oznacené pre logické
oddiely. Na dokongenie tychto ¢innosti je potrebné zmenit typ konzoly pomocou dostupnej ponuky alebo funkcii
servisu konzoly (65+21).

Ak cheete dokon¢it obnovu pouzitim iného typu konzoly, musite nastavit novy typ konzoly pred pokusom o
prevzatie. Znamena to, Ze pred pokusom o obnovu musi byt uz k dispozicii podporny hardvér vratane oznacenia
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kazdého logického oddielu, alebo budete musiet podporny hardvér fyzicky alebo logicky presunuf. Potom budete
musief pouzif jeden zo spdsobov na zmenu typu konzoly na pozadované nastavenie. Mdzete pouzit existujucu
pracovnu stanicu a systémové servisné nastroje (ak su dostupné), nativne makro alebo servisné funkcie konzoly
(65+21).

— Vo verzii V5R4 je IPL v rezime D s funkciou prevzatia podporované pri prevzati jedného zariadenia konzoly
inym.
Ak zmenite hodnotu typu konzoly pocas IPL v rezime D, napriklad pouzitim 65+21, mali by ste byt schopni
pripojit sa k inému zariadeniu, ak ma novy typ konzoly podporny hardvér a zariadenie.

Suvisiaci odkaz

[Podrobnosti o prevzati” na strane 53|
V tejto casti su uvedené dopliujuce informacie o funkcii prevzatia konzoly.

[*Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)” na strane 92|
Servisné funkcie konzoly (65+21) su nudzové funkcie obnovy konzoly.

Aktivacia prevzatia konzoly
Skor ako mozete aktivovat prevzatie konzoly, musite mat privilégium na prevzatie konzoly.

Pouzite procediiru na udelenie privilégia na prevzatie konzoly a potom pokracujte daliou procedurou na aktivaciu
prevzatia konzoly.

Ak cheete uzivatelovi pridat privilégium na prevzatie konzoly, vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak chcete vykonat ktorikolvek z nasledujicich procedir pouzitim SST, vyberte volbu Work with service
tools user IDs and Devices v$ade, kde odporuca vybrat Work with DST environment a vynechajte krok
Select System Devices.

Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
Vyberte volbu Work with DST environment.
Vyberte Service tools user IDs.

V riadku napiste 7 pred ID daného uzivatela a stlaéte klaves Enter.

SE A

Prejdite nizsie na volbu Take over console a v danom riadku zadajte 2, ¢im uZivatelovi udelite toto privilégium.
Potom stlacte klaves Enter.

Ak cheete tito procediiru zopakovat pre dalsie identifikatory uzivatelov, zopakujte kroky 4 a 5.
Toto opravnenie sa pouzije pri nasledujucom prihlaseni ID uzivatela.

Poznamka: Ked sa uzivatel prihlasi na zariadenie schopné prevziat konzolu, stav pola Take over the console sa
zaktualizuje. Aby sa vykonana zmena prejavila, napriklad ked uzivatelovi udelite privilégium na
prevzatie konzoly, uzivatel musi pomocou klavesov F3 alebo F12 zavriet okno Console Information
Status a znova sa prihlasit.

Ak chcete aktivovat prevzatie a obnovu konzoly, vykonajte tieto kroky:

a. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte voibu Select Console.

Zadajte 1 v stipci volby Allow console recovery and console can be taken over by another console a stlacte
klaves Enter.

®ao0ooT

Volba prevzatia konzoly sa okamzite aktivuje.

Scenare: Prevzatie a obnova
Tieto scendre vam objasnia volby prevzatia a obnovy.

Scenar: Zariadenia pripojené k lokalnej sieti (LAN) s povolenim prevzatia:
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Tento scenar popisuje, ¢o sa stane pocas spustenia IPL, ked je povolené prevzatie konzoly, priom je dostupnych viac
zariadeni pripojenych k lokalnej sieti (LAN).

Zariadenia siete LAN maju nazvy LAN1, LAN2 a LAN3. IPL sa vykonava v neobsluhovanom (Standardnom) rezime.

V bode IPL, ked je uréené zariadenie konzoly, je to viac-menej stav sufaze, ak sa naraz pripaja viac ako jedno
zariadenie. Prvé zariadenie na pripojenie, ktoré¢ho typ je uvedeny v nastaveni typu konzoly (v tomto pripade LAN), sa
stane konzolou a budu sa na iom zobrazovat zvy¢ajné obrazovky konzoly.

V pripade nasho prikladu moézeme povedat, ze LAN1 je prvym pripojenym zariadenim. Pocas IPL bude toto zariadenia
zobrazovat zmeny stavu IPL (rovnako ako kazd4 ina konzola) a pripadne aj prihlasovacie okno systému i5/0S.
Zariadenia LAN2 a LAN3 budu zobrazovat $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST s novy riadkom udajov:
ATTENTION: This device can become the console. Zvy$ok okna bude rovnaky ako kazdé iné prihlasovacie okno
DST. Na zariadeni LAN2 sa prihlasi uzivatel s privilégiom na prevzatie riadenia konzoly. Tomuto uzivatelovi sa
zobrazi rovnaka obrazovka Console Information Status a pole prevzatia konzoly bude zobrazovat YES, ¢o oznacuje
moznost prevzatia. Na zariadeni LAN3 sa prihlasi uZivatel bez privilégia na prevzatie riadenia konzoly. Pole prevzatia
konzoly bude zobrazovat polozku NO, kedze uzivatel neméa na prevzatie spravne opravnenie.

V tomto bode iba jedno zariadenie spifia vietky podmienky na prevzatie konzoly. V dolnej ¢asti okna sa nachadza
polozka F10 (Pripojenie prevzatia konzoly). Stla¢enim F10 sa uzivatelovi zobrazi okno Take over Console Connection
From Another User. Je to obrazovka potvrdenia, ktora uzivatelovi poskytuje prilezitost zrusit prevzatie. Ak v tomto
bode stlacite 1 a potom klaves Enter, prevzatie sa vykona. Takmer okamzite sa na zariadeni LAN1 zobrazi Specialne
okno pre prihlasenie DST a na zariadeni LAN2, ktoré predstavuje zariadenie spusfajice prevzatie, sa zobrazi rovnaké
okno, aké sa zobrazovalo na zariadeni LAN1 v ¢ase prenosu. Ak bola spustena operacia, tato uloha nezisti, ze bola tato
akcia vykonand. V skuto¢nosti mohla povodna konzola nainstalovat licenény interny kod alebo operaény systém i5/0S,
alebo mohla vykonat uplné ulozenie systému v obmedzenom stave, a systém by o tom nevedel. Pripojenie konzoly
mdzete dokonca prerusit a neskor sa vrétit a obnovif pripojenie, pri¢om sa opit zobrazia tidaje aktualnej tulohy. Ak
tiloha odoslala velky pocet obrazovkovych udajov, ktoré sa nepodarilo doruéit, idaje sa ulozia na neskorsie doruéenie.
Ked konzolu opitovne pripoji autorizovany uzivatel (ktory ma privilégium na prevzatie konzoly) z vhodného
zariadenia, moze sa zobrazit niekolko rychlych obnoveni okna, pokial sa nedodaju vietky ulozené udaje. V skuto¢nosti
sa odpojenie a opatovné pripojenie povazuje za obnovu (nie za prevzatie).

Udaje nachadzajiice sa v zariadeni LAN3 sa po prevzati nezmenia. Momentalne neexistuje metoda automatickej
obnovy udajov. Ak vSak uzivatel na LAN3 stlaci klaves Enter, dojde k manualnej obnove vsetkych poli okrem pola
Take over the console. UZivatel bude musief ukon¢if tito obrazovku a znova sa prihlasif, aby videl zmenu stavu tohto
pola.

Scenar: Konfiguracie so standardnym IPL a dualnou pripojiteinosfou s aktivovanym prevzatim:

Nizsie je uvedeny popis toho, ¢o sa stane pocas IPL, ked je povolené prevzatie konzoly a pouziva sa moznost
pripojenia viac ako jednej Operacnej konzoly. Znamena to, Ze sa pripoji zariadenie priamo pripojenej konzoly, ktoré
moze existovaf len jedno, a tri zariadenia LAN Operaé¢nej konzoly.

Typ konzoly je nastaveny na Operations Console LAN (3). Priamo pripojené PC bude oznacené ako CABLED a
osobné pocitace v sieti budu oznacené ako LAN1, LAN2 a LAN3. IPL sa vykonava v neobsluhovanom rezime.

Ked sa po¢as operacie IPL uréuje zariadenie konzoly, mdZe sa naraz pripajaf viac ako jedno zariadenie. Prvé zariadenie
na pripojenie, ktorého typ je zadany nastavenim typu konzoly (v tomto priklade LAN), sa stane konzolou a zobrazia sa
na nom zvycajné obrazovky konzoly. Kazdé dalsie zariadenie, ktoré sa pripoji, bude zobrazené s jednou z dvoch
obrazoviek.

V tomto priklade predpokladajme, ze LANI je prvym pripojenym zariadenim. Pocas IPL bude toto zariadenie
zobrazovat zmeny stavu IPL rovnako ako kazdé ind konzola. Zariadenia LAN2 a LAN3 budu zobrazovat $pecialnu
prihlasovaciu obrazovku DST s hlasenim ,, ATTENTION: This device can become the console”. Zvys$ok okna bude
rovnaky ako kazdé iné prihlasovacie okno DST. Zariadenie s nazvom KABLOVE sa na za¢iatku nepripoji, pretoze
nepredstavuje typ konzoly LAN. Ak viak bude potrebné aktivovat asynchrénnu komunikaénu linku pomocou funkcie
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66, uzivatelovi za zobrazi obrazovka Console Information Status, ktora bude zobrazovat udaje suvisiace s aktualnou
konzolou. V poli Take over the console je zobrazena hodnota no, pretoze to nie je spravny typ konzoly (typ konzoly je
nastaveny na LAN). Na zariadeni LAN2 sa prihlasi uzivatel s privilégiami uzivatela na prevzatie riadenia konzoly.
Tomuto uzivatelovi sa teraz zobrazuje rovnaka obrazovka Console Information Status, no v poli Take over the console
je uvedena hodnota yes, o oznaduje, ze prevzatie je mozné. Na zariadeni LAN3 sa prihlasi uzivatel bez privilégia na
prevzatie riadenia konzoly. V poli Take over the console sa zobrazuje hodnota no, pretoze uzivatel nema spravne
opravnenie na prevzatie.

V tomto bode len jedno zariadenie splnilo vSetky podmienky pre prevzatie konzoly. V spodnej Casti obrazovky je
tla¢idlo F10=Take over console connection. Stlaéenim tla¢idla F10 sa uzivatelovi zobrazi obrazovka Take over Console
Connection From Another User. Je to potvrdzovacia obrazovka, na ktorej mé uzivatel poslednti moznost zrusit
prevzatie. Vybratim hodnoty 1 a stlacenim klavesu Enter v tomto bode dojde k prevzatiu. LAN1 dostane takmer
okamzite $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST a LAN2, zariadenie, ktoré iniciovalo prevzatie, bude maf presne tu
istu obrazovku, ako malo LANI, ked doglo k prenosu. Ak aj bezala nejaké uloha, nevie, ze doslo k tejto akcii. V
skuto¢nosti mohla pdvodna konzola prave instalovat licenény interny kdd alebo operaény systém i5/0S, alebo mohla
vykonat tiplné uloZenie systému v obmedzenom stave, a systém by o tom nevedel. Pripojenie konzoly mézete dokonca
odpojif a neskor sa vratif a znova pripojit a ziskate obrazovkové udaje aktualnej ulohy. Ak tato iloha odoslala velké
mnoZstvo obrazovkovych udajov a tieto nemohli byt doru¢ené, budii ulozené na neskorsie dorucenie. Ked autorizovany
uzivatel a zariadenie znova pripoji konzolu, uzivatel uvidi rychle obnovenia obrazovky, az kym sa nedoruéia vietky
ulozené udaje. V skutocnosti sa odpojenie a opatovné pripojenie povazuje za obnovu (nie za prevzatie).

Scenar: Obnova konzoly vyzadujica nové nastavenie typu konzoly:

Niekedy moze byt za uelom obnovenia po chybe konzoly potrebné zmenit typ konzoly. Prikladom takejto situdcie
moze byt strata vaSej siete pocas Standardnych operécii.

Typ konzoly mozno zmenit pomocou niektorej z nasledujicich metod:
* Ponuky DST alebo SST (pozdrzana)
* Nativne makra (pozdrzana)

* Servisné funkcie konzoly (65+21) (okamzitd)

Len metodda servisnych funkcii konzoly (65+21) automaticky zrusi staré pripojenie a bude aktivovat vietky prostriedky
pre novy vyber. Ostatné metédy mozu vyzadovat manualne kroky na aktivaciu zodpovedajucich prostriedkov pre novu
konzolu. Tieto zmeny tiez vyzaduju, aby priradené prostriedky boli k dispozicii v takom stave, aby ich bolo mozné
pouzit. Predpokladajme napriklad, ze pouzivate volbu Operations Console LAN a zlyha sief, ze konzolu prave pouzival
logicky oddiel, a ze neméte asynchronnu komunika¢nu kartu na IOP oznacenu pre tito konzolu. Ak chcete umoznit
pracu konzole, ktora je priamo pripojend, musite presuntf kartu alebo zmenit oznacenie IOP. Ak sa zmena nevyzaduje
okamzite, moZete pocas nasledujiceho IPL pockat, kym sa zmena prejavi. V tomto pripade IOP ozna¢eny novou
znackou umozni pripojenie konzoly, ktord je priamo pripojend. V tomto priklade sa viak pokusame zmenit
pripojitelnost konzoly a pouzif in¢ zariadenie prave teraz. Odpori¢anou metodou na vykonanie okamZitej zmeny je
metdda servisnych funkcii konzoly (65+21). Po uspesnom vykonani tejto operacie sa uzivatel musi znova prihlasit.
Kedze tento scendr prebicha od lokélnej siete (LAN) po priamo pripojent konzolu, novéa konzola neméze ziskat
Specialne prihlasovacie okno alebo okno Console Information Status. Je to jedind platna konzola po zmene typu
konzoly. Po opraveni problému so siefou sa na zariadeniach pripojenych v lokalnej sieti zobrazi priamo okno Console
Information Status, pricom tieto zariadenia nemodzu prevziat riadenie ako konzola bez toho, aby by sa typ konzoly
nezmenil spaf na LAN. Ked je zariadenie priamo pripojené ako konzola, prevzatie riadenia nie je k dispozicii, pretoze
systém povoluje len jedno pripojenie tohto typu.

Pri vybere metody na zmenu typu konzoly je potrebné zvazit aj to, ¢i je k dispozicii dalsia pracovna stanica. Ak
instalujete pripojenie pouzitim konzoly, jedinou metddou, ktord mate k dispozicii, st servisné funkcie konzoly (65+21).

Scenar: Ako obnovit konzolu poé¢as IPL rezimu D s povolenim prevzatim riadenia:
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V tomto scenari mozete nainstalovat licenény interny kéd ako stiéast akcie obnovy systému a nakonfigurovanou
konzolou bola lokalna konzola v sieti. Zariadenie sa vSak nestalo aktivnym a vy mate kod SRC A6005008. Systém je
velky a trva dlho, kym sa dostanete do tohto bodu a nechcete zadinat odznova.

Vhodny asynchrénny komunika¢ny adaptér je k dispozicii bez dalsich zmien konfiguracie, mozete teda na zmenu typu
konzoly pouZivat servisné funkcie konzoly (65+21). Takto sa automaticky spusti komunika¢ny adaptér priradeny k
lokélnej konzole, ktora je priamo pripojend k systému. Ak chcete pouzivat osobny pocita¢, ktory ste pouzivali pre
konzolu pripojenu k sieti, jednoducho odpojte konfiguraciu siete a vytvorte lokalnu konzolu priamo pripojenu ku
konfiguracii systému (alebo pouzite predtym vytvorenu konfiguraciu). Po uspeSnom dokonceni servisnych funkcii
konzoly (65+21) pripojte priamo pripojené nakonfigurované pripojenie. Toto zariadenie sa ma automaticky staf
konzolou a vy budete v povodne o¢akavanom kroku. Ak zobrazeniu obrazovky jazyka na starej konzole predchadzalo
zlyhanie, tato obrazovku zobrazi nova konzola. Ak sa zlyhanie vyskytlo po spusteni akcie, na novej konzole bude dana
akcia bezaf, alebo sa dokon¢i, a v takom pripade sa zobrazia vysledky prislusnej akcie.

Spravovanie konfiguracie konzoly

Konfigurdciu lokalnej a vzdialenej konzoly moZete spravovat pomocou tychto tloh.

Pripojenie lokalnej konzoly k systému
K systému mozete pripojif lokdlnu konzolu v sieti alebo priamo pripojit lokalnu konzolu. Po vytvoreni pripojenia sa
mdzete pripojit k inému systému.

Pripojenie k inému systému:
Po vytvoreni dalsieho pripojenia mozete vykonat tieto kroky na pripojenie Operacnej konzoly k inému systému.

Ak pouzivate Operaént konzolu, mozete mat viacero konfiguracii a pripdjat sa k niekolkym systémom naraz.
Pripojenim k inému systému pomocou lokalnej konzoly v sieti (LAN), priamo pripojenej lokalnej konzoly alebo
vzdialenej konzoly s podporou telefonického pripojenia mozete pracovat s inym systémom vo vasej sieti alebo na
vzdialenom mieste. Operacna konzola povoluje len jednu konfiguraciu priamo pripojenej lokélnej konzoly, ale
povoluje viacero siefovych alebo vzdialenych konfiguracii.

Predpoklada sa, ze dalsie pripojenie je uz vytvorené.

Pri pripajani k inému systému postupujte podia tychto krokov:
1. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfigurdcie, ktoru chcete pripojit.
2. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

Notes:

1. Ak mate lokalnu konzolu, ktora je priamo pripojena k systému, a nakonfigurovanu jednu alebo viacero
vzdialenych konzol, musite odpojit aktualnu konfiguraciu lokalnej konzoly, aby bolo mozné vytvorit
vzdialené pripojenie k lokalnej konzole in¢ho systému, ktora je priamo pripojena a ma povoleny vzdialeny
pristup. Operacna konzola nepodporuje sucasnu aktivaciu lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojena k
systému a odchadzajuceho pripojenia vzdialenej konzoly.

2. Ak vami pouzivané PC ma viacero konfiguracii vzdialenych konzol, v danom ¢ase moze byt pripojena len
jedna.

3. Vsetky podporované opera¢né systémy PC mozu pripojit viacero siefovych konfigurdcii naraz, ¢o
umoziuje PC byt konzolou pre viaceré systémy alebo oddiely.

Zmena konfiguracie konzoly
Pocas pouzivania Opera¢nej konzoly moze nastat situdcia, ked potrebujete zmenit existujicu lokalnu konzolu alebo
vzdialenu konzolu.

Ak to chcete vykonat, musite byt ¢lenom skupiny Administrators, aby ste mohli zmenif alebo vytvorit lokdlnu konzolu.
Ak menite nazov systému, musite odstranif konfiguraciu a znovu ju vytvorit s novym nazvom.
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Suvisiace Glohy

[‘Odstrinenie konfiguracie konzoly’]
Pocas pouzivania Opera¢nej konzoly moZe nastat situacia, ked potrebujete odstranit existujicu lokalnu konzolu
alebo vzdialent konzolu. Aby ste mohli vymazat konzolu, musite byt ¢lenom skupiny administratorov.

Suvisiaci odkaz

|“Riadenie systému System i” na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

Zmena lokalnej konzoly:

Aby ste zmenili existujicu lokélnu konzolu, postupujte podia tychto krokov:

1.

ok~ 0N

Ak je lokalna konzola pripojend k systému, odpojte ju nasledujucim spésobom. V opacnom pripade prejdite na
krok 2:
a. Ak lokalna konzola nema riadenie, poziadajte o riadenie takto (inak prejdite na krok 1b):
1) Vyberte nazov konfiguracie z okna Operaénej konzoly.
2) V ponuke Connection kliknite na Request Control.
3) Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych nastrojov, kliknite na tla¢idlo Cancel.
b. Vyberte nazov konfiguracie.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
d. Pockajte, kym stav na lokalnej konzole nezobrazi Disconnected.
Vyberte ndzov konfiguracie.
V ponuke Connection kliknite na polozku Properties.
Vyberte zalozku Configuration.
Vykonajte pozadované zmeny a kliknite na tlacidlo OK.

Zmena vzdialenej konzoly:

Ak chcete zmenit existujiicu vzdialent konzolu, musite odstranif a znova vytvorit konfiguraciu pripojenia.

Zmena lokalnej konzoly v sieti (LAN):

Délezité: Ak chcete zmenit siefové tidaje, musite odstranit a znova vytvorit konfiguraciu pripojenia.Rovnako by sa

oo~ N~

pred pokusom o pripojenie novej konfiguracie mala zatvorit a znova spustit Operacna konzola. Tato akcia
odstrani z vyrovnavacej pamate vSetky hodnoty suvisiace so vSetkymi starymi konfiguraciami.

Vyberte nazov konfiguracie.

Kliknite na Disconnect. Pockajte, kym sa na vzdialenej konzole nezobrazi stav Disconnected.
Vyberte ndzov konfiguracie.

V ponuke Connection kliknite na polozku Properties.

Vyberte zalozku Configuration.

Vykonajte pozadované zmeny a kliknite na tlac¢idlo OK.

Odstranenie konfiguracie konzoly
Pocas pouzivania Opera¢nej konzoly moze nastat situdcia, ked potrebujete odstranif existujicu lokalnu konzolu alebo
vzdialenu konzolu. Aby ste mohli vymazat konzolu, musite byt ¢lenom skupiny administratorov.

Poznamka: Mozete pouzit aj tlacidlo Delete na klavesnici. Jednoducho zvyraznite konfiguraciu, ktort cheete vymazat

a stlacte klaves Delete.

Suvisiace ulohy

[‘Zmena konfiguracie konzoly” na strane 58]
Pocas pouzivania Opera¢nej konzoly mézZe nastat situacia, ked potrebujete zmenit existujiicu lokalnu konzolu alebo
vzdialenu konzolu.
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[‘Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 50
Uvolnenie riadenia System i na vzdialenej konzole umoziuje riadit spitné kroky do stavu, v akom bola lokalna
konzola, ked prva vzdialena konzola poziadala o riadenie.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie systému System i” na strane 45|
Riadenie systému znamena, ze v PC mate aktivnu konzolu.

Odstranenie lokalnej konzoly:

Aby ste vymazali existujucu lokalnu konzolu, postupuijte podia tychto krokov:

1.

2.
3.
4.

Ak je lokalna konzola pripojend k systému, odpojte ju nasledujucim spésobom. V opa¢nom pripade prejdite na
krok 2:
a. Ak lokalna konzola nema riadenie, poziadajte o riadenie takto (inak prejdite na krok 1b):
1) Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
2) V ponuke Connection kliknite na Request Control.
3) Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych nastrojov, kliknite na tla¢idlo Cancel.
b. Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
d. Pockajte, kym stav pripojenia na lokalnej konzole nezobrazi Disconnected.
Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
V ponuke Connection kliknite na Delete.
Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.

Odstranenie vzdialenej konzoly:

Aby ste vymazali existujicu vzdialent konzolu, postupuijte podla tychto krokov:

1.

2.
3.
4.

Ak je vasa vzdialena konzola pripojena k lokalnej konzole, odpojte ju takto:

a. Ak ma vzdialena konzola riadenie, uvolnite ho.

b. Vyberte nazov konfiguracie.

c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
d. Pockajte, kym sa na vzdialenej konzole nezobrazi stav Not connected to local console.
Vyberte ndzov konfiguracie.

V ponuke Connection kliknite na Delete.

Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.

Uzivatelia operac¢ného systému Windows 2000/XP:

Budete musief vymazat siefovy objekt vzdy, ked vymazete polozku konfiguracie v Operacnej konzole. Na kontrolu, ¢i
siefovy objekt neexistuje, vykonajte nasledujuce kroky:

1.
2.

60

Otvorte zlozku Network and Dial-up Connections na Ovladacom paneli.

Ak ste odstranili konfiguraciu lokalnej konzoly, vyhladajte ikonu s nazvom systému, ku ktorému sa lokalna konzola
pripaja.

Alebo ak ste odstranili konfiguraciu vzdialenej konzoly, vyhiadajte ikonu s nidzvom poéitaca vzdialenej konzoly,
ktoru ste pouzili na pripojenie k systému.

Ak tato ikona existuje, musite vymazat siefovy objekt podia nasledujuceho postupu:

a. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ikonu.

b. Vyberte polozku Delete.
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Zmena hodnoty volby ID automaticky vytvaraného zariadenia
Tato téma popisuje proces zmeny hodnoty, ktoru pouzivaju lokalne konzoly v sieti na automatické spravovanie ID
zariadeni servisnych ndstrojov.

Ak cheete zmenit hodnotu volby Autocreate service tools device ID, postupujte podia tychto krokov:
1. Spustite Dedicated Service Tools (DST).

2. Vyberte volbu Work with DST environment.

3. Vyberte Service tools security data.

4. Zmente hodnotu volby Autocreate service tools device IDs.

Ak nastavite hodnotu na nulu, deaktivujete tito funkciu a budete musief manualne vytvorit a spravovat ID zariadeni
servisnych nastrojov. To zahffia opitovnil synchronizaciu PC a systému, ak suvisiace heslo prestane byt
synchronizované. Maximalna povolena hodnota je 49.

5. Vyberte volbu 11 v oblasti Selection. Potom stlacte klaves Enter na ulozenie novej hodnoty.

Pouzivanie stranky Properties
Na stranke Properties sa nachddzajui informacie o systéme priradenom k pripojenej konfiguricii a mozete tu vykonavat
zmeny Vv existujucej konfiguracii.

Ak sa ako ¢islo oddielu zobrazuje hodnota ****_ pre nakonfigurované pripojenie doslo k chybe konfiguracie. Chybou
moze byt nespravne ID oddielu alebo nespravna adresa IP pre servisny nazov hostitela.

Zalozka General obsahuje informacie o systéme, ku ktorému ste pripojeni. Pole Log Directory obsahuje cestu k
udajovym protokolom Operacnej konzoly a je to jediné pole, ktoré mozete upravit. Ak sa pre toto nakonfigurované
pripojenie pouzivaju automaticky vytvorené ID zariadeni, nazov ID zariadenia servisnych nastrojov pouzivany pre
pripojenie sa okamzite zobrazi nad cestou k protokolovym suborom a nezobrazi sa zalozka Device ID.

Zalozka Configuration obsahuje volby, ktoré menia to, ktoré funkcie sa pouzijui a ako sa konfiguracia pripoji. Volby
nedostupné pre priradent konfiguraciu sa vypnu. Vzdialena konzola nema zalozku Configuration. Ak chcete vykonat
zmeny na vzdialenej konzole, musite najskor vymazat a potom znovu vytvorit pripojenie vzdialenej konzoly.

Answer BOOTP je volba umoziiujica administratorovi systému ur¢if, ktora konfiguracia pre dany osobny pogita¢
systému dodava IP tidaje. Nové systémy alebo logické oddiely, ktoré sa pokuisajui pouzit lokalnu konzolu v sieti, mézu
pouzit protokol BOOTP. Ak je na dodanie udajov povoleny viac ako jeden osobny poc¢ita¢ alebo konfiguracia, tieto
udaje doda prvy osobny poc¢itac, ktory méa odpovedat na vysielaci paket. Riadenie, ktory osobny po¢itaé dodéva udaje,
moze umoznii administratorovi dalsiu flexibilitu.

IP adresa méze byt dodana pre konzolu pri pouZzivani priamo pripojenej lokdlnej konzoly so vzdialenou podporou alebo
bez nej. To poskytuje uzivatelovi pohodlni metddu pre pripad, ze sa predvolena adresa v PC uz pouziva.

Poznamka: Uvodna lokalna konzola v konfiguracii siete je nakonfigurovana iba pre konzolu. Vzdialeny ovladaci
panel nie je automaticky povoleny. Na tomto mieste sa funkcie podia potreby vypinaju alebo zapinaju.
Volba vzdialeného ovladacieho panela je nedostupné, pokial sa nakonfigurované pripojenie ispesne
nepripoji po prvykrat a povolenia sa neoveria.

Ak nakonfigurované pripojenie podporuje automatické vytvorenie pre ID zariadeni servisnych ndstrojov, zalozka
Device ID nie je k dispozicii. Ak je zdlozka Device ID k dispozicii, nie je mozné resetovanie hesla ID zariadenia
servisnych nastrojov v osobnom poc¢itaci. Osobny pocita¢ automaticky spracuje vsetky nevyhnutné resety. ID
zariadenia servisnych nastrojov systému musi byt oddelene resetované, iba ak bola volba Autocreate service tools
device IDs nastavena na nulu. Dalsie informacie najdete v Gasti tykajicej sa zjednodusenia Opera¢nej konzoly.

Zalozka Access Password predstavuje miesto, kde moZete zmenit pristupové heslo. Pristupové heslo sa ¢iastocne
pouziva na autentifikaciu zariadenia vytvarajiceho pripojenie. Ak heslo zmenite manualne, systém uz nebude riadit
pristupové heslo a pri kazdom pripojeni sa moze zobrazit vyzva na zadanie hesla. Dalsie informacie najdete v Gasti
tykajucej sa zjednodusenia Operacnej konzoly.
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Na stranke Properties mozete pouzit ? (pomoc), aby ste ziskali viac informacii. Ked kliknete na symbol 2, tento symbol
sa pripoji k vaSmu kurzoru. Presuite ? na pole, o ktorom chcete ziskat viac informdcii a kliknite znova. Zobrazi sa
kontextové dialdgové okno pomoci, ktoré obsahuje informacie tykajiceho sa daného pola.

Suvisiace koncepty

|“Zj ednodusenie Operacnej konzoly” na strane 79|
Operac¢na konzola moze automaticky vytvérat ID zariadeni servisnych néstrojov, riadit pristupové hesla a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

|“Pr1'prava pre prostredie siete” na strane 13|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a spInit minimalnu konfiguraciu siete, potrebnti na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

Prispésobovanie okna Operaénej konzoly
Operacna konzola poskytuje viac flexibility, ak s nou pracujete prostrednictvom jej grafického rozhrania. Okno
Operacnej konzoly mézete prispdsobit tak, aby ste videli a pracovali s informaciami, ktoré su pre vas najdolezitejsie.

Pri tvodnom spusteni Operacnej konzoly je k dispozicii roletova ponuka Options.

+ Show Warnings tito volba sa pouziva na zakézanie zobrazovania mnohych beznych dialégovych okien. Napriklad,
ak tato volba nie je vybrand, dialogové okno na potvrdenie funkcie vymazania sa nezobrazi.

* Prerequisite Warning Pomocou tejto volby mozno vypnut sprievodcu konfiguraciou zaoberajuceho sa
poziadavkami.

+ Use Single Sign-on Tato volba poskytuje schopnost zdielat bezné tdaje o prihlaseni pri si¢asnom pripajani
viacerych konfiguracii. To umoznuje pouzitie jedného prihlasovacieho dialdégu namiesto toho, aby bolo potrebné
pouzit jeden pre kazdé pripojenie.

* Double-Click Tato volba mé k sebe priradené dve polozky. Prvé je na rozvinutie alebo zvinutie stromovitej
struktury ovladaci prvok + (znamienko plus). Namiesto jedného kliknutia na rozvinutie mézZete zmenit tuto funkeiu,
aby pouzivala dvojité kliknutie. Druha polozka vyzaduje od uzivatela, aby na spustenie pripojenia pouzil inu
metodu, ako je dvojité kliknutie na nazov konfigurécie.

Ak poznate starSie vydania Operacnej konzoly, mozno ste pouzivali druhé tlac¢idlo na zmenu konfiguracie. Po kliknuti
na druhé tlacidlo prejdete na stranku Properties pre vybrani konfiguraciu. Vsetky zmeny konfiguracie Operacne;j
konzoly sa vykonavaju na stranke Properties.

Ikona pre konfigurované pripojenia pouziva ¢erveny a zeleny indikator, ktory oznacuje, ktoré konfiguracie st alebo nie
su pripojené. Znamienko plus (+) vedia kazdého nakonfigurovaného pripojenia je standardnou funkciou rozvinutia a
zvinutia v systéme Windows. Kazdé nakonfigurované pripojenie moZete rozvinuf, aby sa zobrazili samostatné funkcie,
tykajuce sa tohto pripojenia.

Na konfigurdciu pripojeni mozete pouzivat funkcie prestivania mySou. Mozete prispdsobit zoznam tak, aby sa
zobrazoval podia vasich poziadaviek. Takto mozete konfiguracie zoskupovat, takze beznu funkciu bude mozné vykonat
suasne na viacerych pripojeniach. Okrem funkcii presuvania mySou mézete pouzivat standardné metddy oznacovania
v systéme Windows na vyber viacerych pripojeni. Napriklad je mozné na zaciatku zoznamu zoskupit pripojenia, ktoré
budu najpravdepodobnejsie zdielat funkcie.

Spravovanie viacerych konzol

Ak mate viac ako jednu pracovnu stanicu, ktorda moze byt konzolou pre ten isty systém alebo oddiel, v zavislosti od
konfiguricie a okolnosti moze existovat viac ako jeden spdsob, ako pouzivai tieto zariadenia ako konzoly.

Ak je napriklad typ konzoly nastaveny na Operacnui konzolu (LAN), ktora ma hodnotu 3, lokdlna priamo pripojena
konzola, ktord ma hodnotu 2, sa pri pokuse o pripojenie nemdze stat konzolou.

Suvisiaci odkaz
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[<Otazky tykajuce sa planovania zéloznej konzoly” na strane 3|

Vacsina systémovych planov zahffia uréiti troven redundancie pre pripady zlyhania hardvéru, ale nie vela
uzivatelov zahrnie do planovania aj konzolu. Aby ste dokézali rychlo obnovit ¢innost pri neo¢akavanej strate
konzoly, potrebujete naplanovat zaloznu konzolu.

|“Prevzatie alebo obnova pripojenia Operacnej konzoly” na strane 52|
Pomocou tychto funkcii mézZete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

Viaceré lokalne konzoly osobného pocitaca v sieti

Ak uz je pracovna stanica konzolou a ind lokalna konzola v sieti sa pokusi stat konzolou, pripojenie bude ispesné a na
konzole, ktora sa pokusa pripojif, sa zobrazi prihlasovacie alebo stavové okno.

To, ktoré okno sa zobrazi, zavisi od toho, & je volba Allow console recovery and console can be taken over by
another console povolend alebo zakazana. Ak je tato volba povolena, zobrazi sa prihlasovacie okno na overenie, ¢i
méte opravnenie na vykonanie operacie prevzatia. Ak tito volba nie je povolend, zobrazi sa okno Console Information
Status. Dovod sa zobrazi v spodnej Casti okna. V takomto pripade sa prevzatie nepovoli.

Okno Console Information Status zobrazuje, ktoré¢ zariadenie je aktudlne konzolou, pricom vychadza z posledného
uspesného pripojenia. Moze byt pripojenych viacero pripojeni tohto typu, ale aktivnou konzolou moze byt len jedno.
Okrem toho, ponechanie novo pripojeného PC v tomto stave neumozni automaticky presun aktivit konzoly na toto PC.
V takomto pripade mate dve volby.

* Odpojte pripojenie pomocou okna Operaénej konzoly. Aby ste odpojili pripojenie, postupujte podia tychto krokov:
1. Vyberte nazov pripojenia, ktoré chcete odpojit.
2. Kliknite na Connection — Disconnect.
* Odpojte relaciu emulatora. Aby ste odpojili emulator, postupuijte podia tychto krokov:
1. V okne emulatora kliknite na Communication.
2. Vyberte Disconnect.

Ak ziadne zariadenie nevystupuje ako konzola, pri najblizSom vytvoreni pripojenia cez Opera¢nu konzolu alebo
emulator sa toto PC stane konzolou. Je na vasom rozhodnuti, ¢i tato metdda predstavuje spravny sposob na riadenie
aktivit konzoly.

Viacero vzdialenych konzol pripojenych prostrednictvom podpory telefonického
pripojenia k rovhakej konzole priamo pripojenej k systému
V tomto prostredi sa méze naraz k lokélnej konzole pripojit len jedna vzdialena konzola.

Uzivatelia sa musia dohodnuif, v akom poradi sa bude moct k lokélnej konzole pripojit dalia vzdialend konzola. Ak to
je potrebné pravidelne, jednoduchsie moze byt priradit asovy tsek, pocas ktorého sa moze kazda vzdialena konzola
pripojit k lokalnej konzole. Po uplynuti ¢asu pre prvii konzolu tito konzola uvolni riadenie a odpoji sa. Dalsia vzdialena
konzola by sa pripojila v jej ur¢enom Case a dostala by riadenie. Toto predpoklada, ze lokalna konzola nevlastnila
riadenie, ked ho ziskala prvé konzola.

Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prave dostupna
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat odlisny typ konzoly, mozete pouzit aktualnu konzolu na vykonanie zmien, ktoré
st potrebné na to, aby sa mohla pouzit ina konzola.

Ak uz st zadané hardvérové prostriedky pre uréity typ cielovej konzoly a st nakonfigurované tak, aby sa dali pouzivat
ako konzola, vykonanie zmeny moze byt rovnako jednoduché ako zadanie typu novej konzoly a aktivdcia priradenych
hardvérovych prostriedkov. Ak bude viak pouzivany hardvér pre cielovy typ konzoly vyzadovaf vyhradenie alebo
konfiguriciu, budete musief pouzif informacie z ¢asti Zmena na iny typ konzoly.

Prikladom by mohol byt planovany vypadok siete, ktorti pouziva vasa konzola pripojena cez LAN. Budete vykonavat
nejaké zmeny v infrastruktire, ktoré si budu vyzadovat viac ako jeden defi. Mite tieZ nainstalovany kabel konzoly
medzi asynchronnym komunikaénym adaptérom servera a osobnym poc¢itatom. MoZete pouzit DST alebo SST a
zmenit typ konzoly na 2 pre Operaénu konzolu (priamu). Asynchronny komunikaény adaptér nebude v tomto ¢ase
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aktivny, pretoze typ konzoly je nastaveny pre LAN, takZe by ste museli manuélne spustif asynchrénnu kartu s funkciou
66 v ovladacom paneli alebo vzdialenom ovladacom paneli. Ked je uz komunika¢na linka aktivna, mozete odpojit
konzolu pripojenti prostrednictvom lokalnej siete, vytvorit konfiguraciu pre priamo pripojent lokalnu konzolu (ak
konfiguracia este neexistuje) a spustit pripojenie. Ak by ste cheeli prepnuf spit na konzolu pripojenti cez lokélnu sief,
museli by ste len pouzit priamo pripojenu konzolu, zadat DST alebo SST a zmenit typ konzoly na 3, odpojit existujucu
konzolu a restartovat konzolu pripojenti cez lokalnu sief. Kedze sa konfiguracia hardvérovych prostriedkov nezmenila,
nie st potrebné dalsie zmeny. Mozete deaktivovat asynchronny komunikaény adaptér alebo jednoducho pockat do
nasledujiceho IPL. IPL nespusti asynchronny komunikacny adaptér, pretoze typ konzoly je teraz nastaveny pre lokalnu
sief.

Poznamka: Ak chcete aktivovat novi konzolu bez IPL, mézete vykonat servisnu funkciu konzoly 65+21+21. Ked je
uz typ konzoly aktualizovany, vykonanim servisnej funkcie konzoly sa odpoji aktualna konzola a
restartuje sa typ konzoly, ktory ste prave zadali.

Suvisiace Glohy

|“Aktivécia asynchronnej komunikacnej linky v systéme” na strane 5 1|

Tieto pokyny sa vztahuju len na konfiguracie lokdlnej konzoly, ktor4 je priamo pripojend a ma aktivovant alebo
nemd aktivovanu vzdialent podporu. Ak chcete manudlne aktivovat asynchronnu komunikaént linku v systéme,
vykonajte tieto kroky:

[‘Deaktivacia asynchronnej komunikaénej linky v systéme” na strane 52|

Tieto pokyny sa vztahuju len na lokalne konzoly, ktoré st priamo pripojené a maju alebo nemaju aktivovanu
vzdialent podporu. Ak chcete manudlne deaktivovat asynchrénnu komunikaénu linku v systéme, vykonajte tieto
kroky:

Suvisiaci odkaz

[Zmena typu konzoly” na strane 65|
V zévislosti od nastavenia pripojenia konzoly moZete nastavit iny typ konzoly.

Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je aktualna konzola nefunkéna
Ak sa vyskytne problém s aktudlnou konzolou, mézete pouzit niektort z nasledujucich metéd a zmenit typ konzoly.

* Ak pre konzolu pouzivate PC pripojené cez LAN a mate nastavené druhé PC, ktoré je konzolou, mali by ste byt
schopni pouzivat toto druhé PC pre konzolu, kym sa nevyriesi problém s prvou konzolou.

* Pouzite SST z inej pracovnej stanice.
* Pouzite servisné funkcie konzoly (65+21).

* Pouzite prislusné nativne makro z inej pracovnej stanice.

Poznamka: V3etky vyhradenia alebo konfiguracie hardvéru bude treba vykonat pred pripojenim pomocou inej
pripojitelnosti. Napriklad, ak pouzivate zdielany IOP v prostredi LPAR, mézete uvolnit a vyhradit
prostriedok z jedného oddielu na iny, ak vas hardvér tito metddu podporuje. Ak ste planovali zaloznu
konzolu, niektoré z tychto krokov uz mézu byt vykonané. Ak nemdte primerant zaloznu konzolu, pri
niektorych ulohach sa bude vyzadovat jeden alebo viac IPL, aby sa systém dostal do stavu, kedy
mozete pouzivat nova konzolu.

Ak sa pouzije rovnaky priklad konfigurécie, ako je uvedené vysSie (z konzoly pripojenej cez lokalnu siet na priamu) a
predpokladdme, ze su vykonané vsetky hardvérové poziadavky a konfiguracie, odpojili by ste existujucu konzolu
(pripojenu prostrednictvom lokalnej siete), pouzili servisné funkcie konzoly (65+21), nativne makro alebo nastroje SST
z inej pracovnej stanice na nastavenie typu konzoly na 2 pre priamo pripojent konzolu, a potom by ste pripojili lokalnu
konzolu, ktord je priamo pripojend. Ak ste vSak pouzili nativne makro alebo nastroje SST z inej pracovnej stanice,
mozno budete musief aktivovat aj asynchronny komunikaény adaptér. Pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21)
alebo nativneho makra OPSCONSOLE RESTART sa adaptér automaticky aktivuje.

Poznamka: Existuje niekolko servisnych funkcii konzoly (65+21), ktoré mozu byt potrebné na obnovenie alebo
vyladenie problému s Operacnou konzolou v zavislosti od problému, moznosti pripojenia pouzitého pre
aktualnu konzolu, typu cielovej konzoly a aktualneho stavu systému. Ak mate pochybnosti o akejkolvek
funkcii alebo akcii obnovy, poziadajte o pomoc svojho poskytovatela servisu.

Suvisiaci odkaz
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[‘Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)” na strane 92
Servisné funkcie konzoly (65+21) st nudzové funkcie obnovy konzoly.

Zmena typu konzoly

V zavislosti od nastavenia pripojenia konzoly moZete nastavit iny typ konzoly.

Ako sucast migracie méze byt potrebné zrusit vyhradenie siefového adaptéra na pouzivanie Operaénou konzolou.
Pokyny o zruseni vyhradenia alebo presunuti siefového adaptéra najdete v téme Zrusenie vyhradenia alebo presun karty
siefového adaptéra.

Suvisiace ulohy

|“Zru§enie vyhradenia alebo presun karty siefového adaptéra pomocou Operaénej konzoly” na strane 88|
Pocas migracie moze byt potrebné zrusit vyhradenie siefovej karty pomocou Operaénej konzoly. Vyhradenie
siefovej karty je potrebné zrusit v pripade, ak neplanujete pouzivat lokdlnu konzolu Operaénej konzoly v
konfiguracii siete alebo na serveri servisnych nastrojov.

Suvisiaci odkaz

[Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prave dostupna” na strane 63|
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat odlisny typ konzoly, moZete pouzit aktualnu konzolu na vykonanie zmien,
ktoré st potrebné na to, aby sa mohla pouzit in4 konzola.

Suvisiace informacie

[Elektronické podpora zékaznikov|

Zmena z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v lokalnej sieti
Ak cheete zmenit Operacnt konzolu s priamo pripojenou konzolou na lokdlnu konzolu v lokdlnej sieti, je potrebné
zmenif nastavenie v osobnom poéitaéi aj v systéme.

Skor ako zacnete, skontrolujte, ¢i su splnené vsetky hardvérové poziadavky Operacnej konzoly pre osobny pocitac a
systém.

Suvisiaci odkaz

[‘Hardvérové poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splhat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Operaénej konzoly.

Zmena konzoly z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu v lokalnej sieti v nerozdelenom alebo
primarne rozdelenom systéme:

Ak chcete zmenit Operaénu konzolu s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v lokalnej sieti,
vykonajte v systéme pomocou existujucej konzoly nasledovné kroky.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).

2. Vyberte volbu Work with DST environment. Aby to bolo mozné, musite odomknut volbu SST s ndzvom
Service tools device IDs.

3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
4. Vyberte volbu Select Console.

5. Vyberte Operations Console (LAN). Objavi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok
ndjdeny systémom na pouZitie pre vase siefové pripojenie. Ak sa zobrazi sprdva oznamujuca, Ze sa nenasiel
siefovy adaptér, nesplnili ste hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolu.

Stlacenim klavesu F11 konfigurujte adaptér.
Zadajte spravne siefové udaje.
Stlacenim klavesu F7 ulozte udaje.

Stlacenim klavesu F14 aktivujte adaptér na pouzivanie Operacnou konzolou.

©C 0 x®»NO®

Stlagenim kldvesu F3 sa vraite do hlavnej ponuky DST.
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Systém je teraz nakonfigurovany, aby pri akcii vyhladania novej konzoly pouzil Operaénu konzolu s lokélnou konzolou
v sieti. To médze zahtfat IPL, nativne makro alebo servisnti funkciu konzoly (65+21). NEVYKONAVAIJTE akciu
prepnutia na nova konzolu, kym nesplnite potrebnu konfiguraciu PC.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi by{ nastavena na hodnotu ON. Pouzite jeden z nasledovnych postupov na
overenie alebo nastavenie tejto systémovej hodnoty:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom pre
Enable automatic configuration vyberte Y.

Ak chcete pouzivaf novy typ konzoly, pokradujte témou Konfiguricia osobného pocitaca.

Suvisiace tlohy

“Konfiguracia osobného pocitaca na pouzivanie nového typu konzoly v pripade, ze sa zmeni priamo pripoj enél
lokalna konzola na lokdlnu konzolu v sieti” na strane 67|

Ak cheete prejst z Operacnej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti (LAN),
musite PC nakonfigurovat tak, aby pouzival novy typ konzoly.

Suvisiaci odkaz

[‘Hardvérové poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splnaf hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Operaé¢nej konzoly.

Suvisiace informacie

[Pristup k servisnym nastrojom|

Zmena konzoly z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu na sieti v logickom oddiele:

Ak chcete zmenit Operaénu konzolu s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v lokalnej sieti,
vykonajte v systéme pomocou existujucej konzoly nasledujuce kroky.

Poznamka: Ak potrebujete pridaf alebo presunii adaptéry, aby ste splnili hardvérové poziadavky Operaénej konzoly,
urobte tak predtym, ako zahdjite tieto kroky.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools). Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s nazvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with System Partitions.

Vyberte volbu Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.

Stlacenim klavesu F9 vykonajte operaciu Change capability filter.

Vyberte Any Console.

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu planovant konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

No ok

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre pldnovani konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajucej
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.
* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovant konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.
8. Skontrolujte adaptér pre ECS (Electronic Customer Support) a volitelnii nahradnt konzolu (len twinaxialnu
konzolu).

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak ma byt alternativnou konzolou twinaxialna pracovna
stanica a typ konzoly je tieZ twinaxialna konzola. Nahradn4 konzola musi byt v inom IOP ako IOP
oznadené na pouZivanie prostrednictvom Operaénej konzoly. Operaénti konzolu nemozno pouzit ako
nahradnu konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:
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10.
11.
12.
13.

14

Poznamka: Ak ako typ vasej konzoly pouzivate operaénii konzolu, musite tiez ozna¢it rovnaky IOP pouzivany
pre tato konzolu ako IOP pre ECS.

a. Stlacte klaves F12, kym sa nezobrazi okno Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznacit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite sa na symboly v rovnakom riadku ako je symbol ozna¢ené¢ho IOP konzoly (oznacenim konzoly je
symbol <) pre ECS, ktorym je znamienko plus (+). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre
ECS. Prejdite na krok 9.

d. Ak chcete oznagif IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa m4 oznacit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaénii konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidief znaky < a
+ spojené s IOP konzoly.

Stlacenim klavesu F3 prejdite do hlavnej ponuky DST.

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte volbu Select Console.

Vyberte Operations Console (LAN).

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. To je prostriedok, ktory nasiel systém a ktory sa ma
pouzit pre vase pripojenia LAN. Ak sa zobrazi sprava No valid LAN adapter available, nesplnili ste
hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolu. Ak to je tak, stlacenim klavesu F3 prejdite do hlavnej ponuky
DST a zacnite tuto tému znova v kroku 1.

Stlacenim klavesu F11 konfigurujte adaptér.

Zadajte spravne siefové udaje.

a oo

Stlacenim klavesu F7 ulozte udaje.
e. Stlacenim klavesu F14 aktivujte adaptér na pouzivanie pre Operations Console.

. Stlacte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany, aby pri akcii vyhiadania novej konzoly pouzil Operaénii konzolu s lokalnou konzolou

AN

ieti. To moZze zahfhat IPL, nativne makro alebo servisni funkciu konzoly (65+21). NEVYKONAVAIJTE akciu

prepnutia na novu konzolu, kym nesplnite potrebnii konfigurdciu PC. Ak neplanujete pouzivat konfiguraciu priamo

pri

pojenej lokélnej konzoly ako ziloznu konzolu, jej adaptér nemusite teraz odstrafiovat ani presuvat. Mozno ho budete

potrebovat pri ladeni problémov.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi by{ nastavena na hodnotu ON. Pouzite jeden z nasledovnych postupov na
overenie alebo nastavenie tejto systémovej hodnoty:

Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manudlneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic

configuration vyberte Y.

Suvisiace ulohy

“Konfiguracia osobného pocitaca na pouzivanie nového typu konzoly v pripade, ze sa zmeni priamo pripojené|
lokélna konzola na lokalnu konzolu v sieti’]

Ak chcete prejst z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti (LAN),
musite PC nakonfigurovat tak, aby pouzival novy typ konzoly.

Suvisiaci odkaz

|“Hardvér0vé poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splfat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Operaénej konzoly.

Suvisiace informacie

IPrl’stup k servisnym néstrojoml

Konfiguracia osobného pocitaca na pouzivanie nového typu konzoly v pripade, Ze sa zmeni priamo pripojena
lokalna konzola na lokalnu konzolu v sieti:
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Ak chcete prejst z Operacnej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti (LAN), musite
PC nakonfigurovat tak, aby pouzival novy typ konzoly.

Vykonajte v PC tieto kroky:
1. Odpojte aktudlne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. V casti System i Connection vyberte ndzov konfiguracie. Toto je nazov, ktory Operacna konzola pouziva na
oznacenie Specifického systému.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

2. Nakonfigurujte novy typ konzoly. Odportéa sa vykonat pociatoéné zavedenie programu (IPL), aby ste sa uistili, Ze
nedochadza k ziadnym chybam.

Ak funguje nové konzola spravne, mozete presunut alebo odstranit lubovolny adaptér alebo konfiguracie.
DANGER

Elektrické napitie a prud z telefonnych a komunikacnych kablov a kablov napajania st nebezpecné.

Ak sa chcete vyhnif nebezpecenstvu trazu:

» Nepripajajte alebo neodpajajte kable, nevykonavajte instalaciu, udrzbu alebo rekonfiguraciu tohto produktu pocas
burky.

* Pripojte vSetky napajacie kable do spravne zapojenej alebo uzemnenej elektrickej zastrcky. Skontrolujte na Stitku
systému, ¢i zastréku napaja spravne napitie a ¢i sa fazy v spravnom slede.

e Zapojte vsetky zariadenia pripojené k tomuto produktu do spravne zapojenych zasuviek.

* AK je to mozné, na pripojenie alebo odpojenie signalnych kablov pouzite len jednu ruku.

* Nikdy nezapinajte zariadenie, ak vykazuje znamky poskodenia ohiiom, vodou alebo poskodenie struktiry.

* AK nie je v procedirach instalacie a konfiguracie uvedené inak, skor ako otvorite kryty zariadeni odpojte pripojené
napajacie kable, telekomunikac¢né systémy, siete a modemy.

* Pri instalacii, premiestiiovani alebo otvarani krytov na tomto produkte alebo pripojenych zariadeni pripojte a odpojte
kable podla nizsie uvedeného postupu.

Odpojenie:

1. Vsetko vypnite (ak nie je uvedené inak).
2. Odstrante napajacie kable zo zastrcky.
3. Odstrante signalne kable z konektorov.
4. Odstrante vSetky kable zo zariadeni.
Pripojenie:

Vsetko vypnite (ak nie je uvedené inak).
Pripojte vSetky kable do zariadeni.
Zapojte signalne kable do konektorov.

Zasunte napajacie kable do zastrcky.

ok~ w0 nh -

Zapnite zariadenie.

(D005)

Ak nepouzivate kablové pripojenie ako zdloznti konzolu, moZete od poéitaca teraz odpojit kabel konzoly, kébel
vzdialeného ovladaciecho panela alebo oba kable. Aby ste sa vyhli potencialnym chybam, vypnite systém skor, ako
z neho odpojite alebo k nemu pripojite kable.

Ak nebudete pouzivat kablové pripojenie ako zdloznti konzolu, na odstranenie aktudlnej konfigurdcie vykonajte
nasledovné:

a. V casti System i Connection, vyberte nazov konfiguracie.
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.

c. Kliknutim na tlagidlo Yes potvrdte vymazanie.

Suvisiace koncepty
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[Priprava osobného pocitaéa na Operaénii konzolu” na strane 2§

Ked dokoncite poziadavky planovania a viete, ktort konfiguraciu a operac¢ny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivaf, mozete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operaéne;j
konzoly. Mozete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnit ho.

Zmena lokalnej konzoly v lokalnej sieti na priamo pripojenu lokalnu konzolu
Ak cheete zmenit lokalnu konzolu v lokélnej sieti na lokdlnu konzolu, ktora je priamo pripojena k systému, moZete
pouzit jeden z postupov uvedenych v tychto témach.

Zmena konzoly z lokalnej konzoly v lokalnej sieti na lokalnu konzolu priamo pripojenu do nerozdelené¢ho
systému alebo primarneho oddielu:

Ak chcete migrovat lokalnu konzolu Operaénej konzoly v lokdlnej sieti na priamo pripojenu lokalnu konzolu,
vykonajte v systéme pomocou existujucej konzoly nasledujuce kroky.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools). Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s ndzvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with DST environment.
Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte volbu Select Console.

Vyberte Operations console (LAN). Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok
najdeny systémom na pouZitie pre vase siefové pripojenie.

A

Poznamka: Ak sa tento prostriedok pouzije pre server servisnych nastrojov (System i Connections), alebo ak
chcete pouzit lokdlnu konzolu na lokalnej sieti ako zalohovaciu konzolu, nie je potrebné vykonat
operaciu vymazania. Ak plati niektora z tychto volieb, pokracujte krokom 12.

Stlacenim klavesu F11 nakonfigurujte adaptér.
Stlacenim klavesu F6 vykonajte operaciu vymazania.

Stlacenim klavesu F7 ulozte nové hodnoty.

© 0N

Ak momentalne nepouzivate tento prostriedok na pripojenie konzoly, stlacenim klavesu F13 deaktivujte adaptér.
Pri dalsom IPL budete musief pouzit iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Ak vykondvate tito ¢innost z lokdlnej konzoly na siefovom pripojeni, tato deaktivacia sposobi, Ze
vase pripojenie konzoly sa zatvori a vy ho pravdepodobne nebudete moct restartovat bez IPL.

10. Dvojitym stlacenim kldvesu F12 ukongite toto okno. Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices.
Ak pouzivate SST, vrati vas to do volby Work with Service Tools User IDs and Devices.

11. Vyberte volbu Select Console.
12. Vyberte volbu Operations console (direct).

Délezité: Typ konzoly musite zmenif na iny ako Opera¢na konzola (LAN), inak sa adaptér pri dalsom IPL znova
vyhradi.

13. Stla¢enim klavesu F3 sa vraite do hlavnej ponuky DST.
Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzivat konfiguraciu lokalnej konzoly v lokalnej sieti ako zaloznu konzolu, nemusite v danej chvili
odstranit ani presunuf siefovy adaptér. Ak nastane problém s novou volbou konzoly, na vyladenie tohto problému bude
pravdepodobne potrebny tento prostriedok. Ak sa vam podari novii volbu konzoly sfunkénif, mozete siefovy adaptér
odstranit zo systému alebo presunuf na iné miesto.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi byt nastavena na hodnotu ON. Na overenie alebo nastavenie tejto systémovej
hodnoty pouzite jeden z nasledujucich postupov:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.
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* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic

configuration vyberte Y.

Suvisiace tlohy

[‘Konfiguracia osobného pocitac¢a na pouzivanie nového typu konzoly” na strane 71

Po zmene z lokalnej konzoly na sieti na lokdlnu konzolu priamo pripojent k serveru musite nakonfigurovat PC tak,
aby pouzival novy typ konzoly.

Suvisiace informacie

IPristup k servisnym néstrojoml

Zmena konzoly z lokalnej konzoly v lokalnej sieti na lokalnu konzolu priamo pripojenu do logického oddielu:

Ak chcete migrovat Opera¢nt konzolu s lokdlnou konzolou v lokélnej sieti na lokalnu konzolu, ktora je priamo
pripojena, postupujte v systéme pouzitim existujucej konzoly nasledovne.

Poznamka: Ak potrebujete pridat alebo presunif adaptéry kvoli hardvérovym poziadavkam pre Operaént konzolu,

No ook owbd
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spravte tak pred zaCatim tychto krokov migracie.
Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
Vyberte volbu Work with System Partitions.
Vyberte volbu Work with partition configuration.
V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlacenim klavesu F9 vykonajte operaciu Change capability filter.
Vyberte Any Console (volba 4).
Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu pldnovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovanu konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajuce;
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred toto IOP zadajte hodnotu 1, ¢im ho vyberiete ako IOP konzoly.

Skontrolujte adaptér pre Elektronickui podporu zakaznikov (ECS) a volitelnu nahradnu konzolu.

* Ak chcete skontrolovat oznadenie pre nahradnu konzolu, ndjdite IOP s twinaxialnym adaptérom, ktory sa
pouzije pre nahradni konzolu. Ak sa na rovnakom riadku nachadza symbol > (vacsie nez), je spravne
oznadeny. Ak sa na tomto riadku nenachadza symbol >, zadajte volbu 2 pred IOP, ktoré chcete vybrat pre
alternativnu konzolu.

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak mé byt alternativnou konzolou twinaxiélna pracovna
stanica a typ konzoly je tieZ twinaxialna konzola. Nahradnd konzola musi byt v inom IOP, ako je
IOP oznadené na pouzivanie Operaénou konzolou. Operaéni konzolu nemozno pouzit ako nahradnu
konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ konzoly pouzivate Operac¢nu konzolu, musite rovnaké IOP, pouzivané pre konzolu,
oznacit ako IOP pre ECS, aj v pripade, ze ECS nepouzivate.

a. Stlacajte klaves F12, kym sa nezobrazi okno Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznaéit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite sa na symboly v rovnakom riadku ako je symbol oznacené¢ho IOP konzoly (oznacenim konzoly je
symbol <) pre ECS, ktorym je znamienko plus (+). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre
ECS. Prejdite na krok 9.

d. Ak chcete oznagif IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa mé oznacit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaéni konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidief znaky < a +
spojené s IOP konzoly.

Stlacenim kldvesu F3 sa vrafte do hlavnej ponuky DST.
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10. Vyberte Work with DST environment (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte volbu Select Console.

13. Vyberte Operations Console (LAN). Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. To je prostriedok,
ktory nasiel systém a ktory sa ma pouzif pre vase pripojenia LAN.

Poznamka: Ak sa bude tento prostriedok pouZivat pre server servisnych néstrojov (System i Connections), alebo
ak planujete pouzivat lokalnu konzolu v lokélnej sieti ako zdloznu konzolu, nie je potrebné vykonat
operaciu vymazania. Ak plati jeden z tychto pripadov, pokracujte krokom 17.

14. Stlacenim klavesu F6 vykonajte operaciu vymazania.
15. Stlacenim klavesu F7 ulozte nové hodnoty.

16. Ak momentalne nepouzivate tento prostriedok na pripojenie konzoly, stlacenim klavesu F13 deaktivujte adaptér.
Pri dal$om IPL budete musief pouzit iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Ak tuto pracu vykondvate z lokalnej konzoly pripojenej na sief, deaktivicia spdsobi zrusenie
pripojenia, ktoré nemusi byt mozné restartovat bez IPL.

17. Dvojitym stlacenim kldvesu F12 zatvorte toto okno. Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices. Ak
pouzivate SST, vrati vas to do volby Work with Service Tools User IDs and Devices.

18. Vyberte volbu Select Console.
19. Vyberte volbu Operations console (direct).

Délezité: Typ konzoly musite zmenif na iny ako Opera¢na konzola (LAN), inak sa adaptér pri dalsom IPL znova
vyhradi.

20. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.
Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzival konfigurdciu lokalnej konzoly v sieti (LAN) ako zaloznt konzolu, siefovy adaptér teraz
neodstrafiujte ani nepresivajte. Ak nastane problém s novou volbou konzoly, na ladenie tohto problému bude
pravdepodobne potrebny tento prostriedok. Ak sa podari novii volbu konzoly sfunkénif, mézete ju odstranit zo systému
alebo presunuf na iné miesto.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi byt nastavena na hodnotu ON. Na overenie alebo nastavenie tejto systémovej
hodnoty pouzite jeden z nasledujucich postupov:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Suvisiace ulohy

[‘Konfiguracia osobného poéitata na pouZivanie nového typu konzoly]|
Po zmene z lokdlnej konzoly na sieti na lokdlnu konzolu priamo pripojent k serveru musite nakonfigurovat PC tak,
aby pouzival novy typ konzoly.

Suvisiace informacie

IPrl'stup k servisnym néstrojoml

Konfiguracia osobného pocitaca na pouzivanie nového typu konzoly:

Po zmene z lokalnej konzoly na sieti na lokalnu konzolu priamo pripojentl k serveru musite nakonfigurovat PC tak, aby
pouzival novy typ konzoly.
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DANGER

Elektrické napitie a prud z napajacich kablov a z telefonnych a komunikaénych kablov st nebezpec¢né.

Ak sa chcete vyhniif nebezpecenstvu trazu, dodrziavajte nasledujiice pokyny:

Nepripajajte ani neodpajajte kable a nevykonavajte instalaciu, idrzbu ani rekonfiguraciu tohto produktu pocas birky.
Zapojte vsetky napajacie kable do spravne zapojenej alebo uzemnenej elektrickej zastrcky. Skontrolujte na stitku
napajania systému, ¢i zasuvka poskytuje spravne napitie a ¢i si fazy spravne zapojené.

Pripojte vSetky zariadenia, ktoré buda pripojené k tomuto produktu, do spravne zapojenych zasuviek.

AK je to mozné, na pripojenie alebo odpojenie signalnych kablov pouzite len jednu ruku.

Nikdy nezapinajte zariadenie, ak vykazuje znamky poskodenia ohiiom, vodou alebo poskodenia struktury.

AK nie je v procediirach instalacie a konfiguracie uvedené inak, pred odstranenim krytov zariadenia odpojte pripojené
napajacie kable, telekomunikacné systémy, siete a modemy.

Pri instalacii, premiestiovani alebo otvarani krytov na tomto produkte alebo pripojenych zariadeniach pripojte a
odpojte kable podla niZsie uvedeného postupu.

Odpojenie:

1. Vsetko vypnite (ak nie je uvedené inak).
2. Odpojte napajacie kable zo zasuvky.

3. Odpojte signalne kable z konektorov.

4. Odpojte vsetky kable zo zariadeni.
Pripojenie:

Vsetko vypnite (ak nie je uvedené inak).
Pripojte vSetky kable k zariadeniam.
Zapojte signalne kable do konektorov.

Zasuite napajacie kable do zasuvky.
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Zapnite zariadenie.

(D005)

Vykonajte v PC tieto kroky:

Poznamka: Ak ste nezapojili kable pre tento typ pripojenia, pripojte ich teraz.

Pri odstrafiovani karty adaptéra alebo kablov sa odporuca vypnuf systém.

1.

2.
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Odpojte aktualne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. V casti System i Connection vyberte nazov konfiguracie. Toto je nazov, ktory Operac¢na konzola pouZziva na
oznacenie Specifického systému.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

Ak chcete nakonfigurovat novy typ konzoly, pre¢itajte si tému Nastavenie lokalnej konzoly, ktord je priamo
pripojena k systému. Odporuca sa vykonat obsluhované po¢iatoéné zavedenie programu (IPL), aby ste si boli isti,
7e nenastali ziadne chyby. Rovnako sa neodporuc¢a vymazat vasu staru konfiguraciu, kym s vam nepodari uspesne
pripojif pomocou novej konfigurécie.

Po overeni spravnej funkénosti novej konzoly mozete pokradovat vo vasich planoch pre presun alebo odstranenie
niektorého adaptéra alebo konfiguracii.

Aby ste vymazali aktudlnu konfigurdciu, ak nebudete pouZivat pripojenie kablom ako zalozni konzolu, vykonajte
toto:

a. V casti System i Connection vyberte nazov konfiguracie.
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.
c. Kliknutim na tlagidlo Yes potvrdte vymazanie.

Suvisiaci odkaz
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[‘Nastavenie lokalnej konzoly priamo pripojenej do systému” na strane 29|
Musite splnit vSetky podmienky v jedineénom kontrolnom zozname nevyhnutnych podmienok, ktory vychidza z
konfiguracie a pouzivaného operacného systému.

Zmena z twinaxialnej konzoly na Operac¢nu konzolu
Ak chcete zmenit twinaxialnu konzolu na Operaént konzolu, musite v osobnom poéitaci a v systéme vykonat mnozinu
krokov.

Skor ako zacnete, skontrolujte, ¢i su splnené vsetky poziadavky Operacnej konzoly pre osobny pocitac a systém.

Suvisiaci odkaz

|“Hardvérové poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splhat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Opera¢nej konzoly.

Zmena konzoly z twinaxialnej konzoly na Operacnu konzolu v nerozdelenom alebo primarne rozdelenom
systéme:

Ak chcete zmenit twinaxialnu konzolu na Operaénu konzolu, na dokonéenie tychto krokov v systéme musite pouzit
existujucu konzolu.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools). Aby to bolo mozné, musite
odomkniif volbu SST s nazvom "Service tools device IDs".

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte volbu Select Console.

Vyberte novy typ konzoly.

ok wn

* Ak ste vybrali Opera¢nui konzolu (LAN), vykonajte nasledovné kroky:

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok ndjdeny systémom na pouzitie pre
vaSe siefové pripojenie. Ak sa zobrazi spriva oznamujiica, Ze sa nenasiel siefovy adaptér, musite splnit
hardvérové poziadavky pre Opera¢nua konzolu.

Stlacenim klavesu F11 konfigurujte adaptér.
Zadajte spravne siefové udaje.
Stlacenim kldvesu F7 ulozte udaje.
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Stlacenim klavesu F14 aktivujte adaptér na pouzivanie pre Operations Console.
* Ak ste vybrali Opera¢nu konzolu (direct), pokracujte na kroku 6:
6. Stlacte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouZivanie s vasim planovanym typom konzoly. Musite vykonat po¢iatoéné
zavedenie programu (IPL) systému, aby mohol pouzivat novu konzolu.

Ak ako zaloznu konzolu nepldnujete pouzivat twinaxidlne zariadenie, v tomto momente ho neodstrafiujte a
neodstrafiujte ani jeho adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi by{ nastavena na hodnotu ON. Pouzite jeden z nasledovnych postupov na
overenie alebo nastavenie tejto systémovej hodnoty:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom pre
Enable automatic configuration vyberte Y.

Suvisiaci odkaz

|“Hardvér0vé poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splhat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Operaénej konzoly.

Operacna konzola 73



“Konfiguracia osobného poéitaca na pouzivanie nového typu konzoly po zmeny z twinaxidlnej konzoly nal
Operaénti konzolu” na strane 75|

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaéni konzolu, musite nakonfigurovat PC tak, aby pouzival novy
typ konzoly.

Suvisiace informacie

IPrl'stup k servisnym ndstroj oml

Zmena konzoly z twinaxialnej konzoly na Opera¢nu konzolu v logickom oddiele:

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu, pomocou existujucej konzoly musite v systéme vykonat
nasledujuce kroky pred vypnutim systému alebo vykonanim pociatocného zavedenia programu (IPL).

Poznamka: Ak potrebujete pridaf alebo presunit adaptéry na splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacnu
konzolu, vykonajte to pred zacatim tychto krokov migracie. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstranujte
twinaxialny adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools). Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s nazvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with System Partitions.

Vyberte volbu Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.

Stlacenim klavesu F9 vykonajte akciu Change capability filter.

Vyberte Any Console.

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu planovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

No o koD

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajucej
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér pre elektronickt podporu zédkaznikov (ECS) a volitelnu alternativnu konzolu (len twinaxidlnu
konzolu).

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak ma byf alternativnou konzolou twinaxidlna pracovna
stanica a typ konzoly je tieZ twinaxialna konzola. Nahradn4 konzola musi byt pod inym IOP, ako je
IOP oznaceny pre pouzivanie Opera¢nou konzolou. Operaénu konzolu nemozno pouzit ako
nahradnu konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ konzoly pouzivate Operacnu konzolu, musite rovnaké IOP, pouzivané pre konzolu,
oznacit ako IOP pre ECS, aj v pripade, ze ECS nepouzZivate.

a. Stlacte klaves F12, kym sa nezobrazi okno Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznaéit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite si symboly v tom istom riadku, ako je oznaceny IOP konzoly (oznacenie konzoly je znak <) a najdite
symbol pre ECS, ¢o je znak + (znamienko plus). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre ECS.
Prejdite na krok 9.

d. Ak chcete oznagif IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa mé oznacit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaéni konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidief znaky < a +
spojené s IOP konzoly.

9. Stlacenim klavesu F3 prejdite do hlavnej ponuky DST.
10. Vyberte volbu Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte volbu Select Console.
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13. Vyberte novy typ konzoly vyberom jednej z tychto volieb konzol.
* Ak vyberiete Operacnu konzolu (direct), volbu 2, pokraéujte na kroku 14
Ak vyberiete Operaénu konzolu (LAN), volbu 3, vykonajte nasledovné kroky:

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok ndjdeny systémom na pouzitie pre
vase siefové pripojenie. Ak sa zobrazi sprava No valid LAN adapter available, nesplnili ste hardvérové
poziadavky pre Operacnu konzolu. Ak to je tak, stlacenim klavesu F3 prejdite do hlavnej ponuky DST a
zacnite tuto tému znova v kroku 1.

Stlacenim klavesu F11 konfigurujte adaptér.

Zadajte spravne siefové udaje.
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Stlacenim klavesu F7 ulozte udaje.
e. Stlacenim klavesu F14 aktivujte adaptér na pouzivanie pre Operations Console.
14. Stlacte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly. Musite vykonat po¢iatoéné
zavedenie programu (IPL) systému, aby mohol pouzivat novu konzolu.

Ak neplanujete pouzivat twinaxialne zariadenie ako zaloznu konzolu, v tomto momente neodstrafujte zariadenie ani
jeho adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi by{ nastavena na hodnotu ON. Pouzite jeden z nasledovnych postupov na
overenie alebo nastavenie tejto systémovej hodnoty:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom pre
Enable automatic configuration vyberte Y.

Suvisiaci odkaz

[‘Hardvérové poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite spliaf hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfigurdciu Operaénej konzoly.

“Konfiguracia osobného poéitata na pouzivanie nového typu konzoly po zmeny z twinaxiélnej konzoly nal
Operaént konzolu”)|

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu, musite nakonfigurovat PC tak, aby pouzival novy
typ konzoly.

Suvisiace informacie

[Pristup k servisnym néstrojom|

Konfiguracia osobného pocitaca na pouzivanie nového typu konzoly po zmeny z twinaxialnej konzoly na
Operacna konzolu:

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaéni konzolu, musite nakonfigurovat PC tak, aby pouzival novy typ
konzoly.

Odportga sa vykonat pociatotné zavedenie programu (IPL) na skontrolovanie, ¢i sa nevyskytuju chyby. Neskor
odstrante alebo presunte pozadovany hardvér.

Pri odstrafiovani adaptérov alebo odpajani kablov sa odporuca vypnuf systém.

Poznamka: Ak konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno budete musief pomocou inej pracovnej stanice manualne
vymazat radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému zariadeniu konzoly.

Suvisiace koncepty

|“Pr1'prava osobného pocitaca na Operacnu konzolu” na strane 28|

Ked dokoncite poziadavky planovania a viete, ktoru konfiguraciu a operacny systém v osobnom pocitaci budete
pouzivat, moZete si prejst niektorym z preddefinovanych kontrolnych zoznamov uréenych na nastavenie Operaéne;j
konzoly. Mdzete tiez vytvorit prispdsobeny kontrolny zoznam a splnif ho.
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Zmena z Operac¢nej konzoly na twinaxialnu konzolu
Ak chcete zmenit Opera¢nu konzolu na twinaxialnu konzolu, musite vykonat mnozinu krokov v systéme a voliteine aj
v osobnom pocitaci.

Skor ako zacnete, skontrolujte, ¢i su splnené vsetky hardvérové poziadavky Operacnej konzoly pre osobny pocitac a
systém.

Suvisiaci odkaz

|“Hardvér0vé poziadavky Operacnej konzoly” na strane 7|
Musite splat hardvérové poziadavky PC a systému System i pre konfiguraciu Operaénej konzoly.

Zmena konzoly z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu v nerozdelenom alebo primarne rozdelenom
systéme:

Ak chcete zmenit Operaénu konzolu na twinaxialnu konzolu, vykonajte v systéme pomocou existujucej konzoly
nasledovné kroky.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
2. Vyberte volbu Work with DST environment.

3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
4. Vyberte volbu Select Console.
5. Ak prave pouzivate lokdlnu konzolu Opera¢nej konzoly na sieti (LAN), vyberte volbu Operations Console (LAN)

postupujte podia tychto krokov na uvolnenie sietového adaptéra:

Poznamka: Ak sa tento prostriedok pouzije pre server servisnych nastrojov (System i Connections), alebo ak
chcete pouzit lokalnu konzolu na lokalnej sieti ako zalohovaciu konzolu, nie je potrebné vykonat
operaciu vymazania. Ak plati jeden z tychto pripadov, pokracujte krokom 5Se.

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.
Stlacenim klavesu F6 vymazte udaje konfiguracie.

Stlatenim klavesu F7 ulozte novi hodnotu. Volitelne mozete deaktivovat siefovt kartu stladenim klavesu F13.
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Dvojitym stlacenim klavesu F12 ukoncite toto okno.
f. Vyberte voibu Select Console.

6. Vyberte Twinaxial.

7. Stla¢enim kldvesu F3 sa vrafte do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouZivanie s vasim planovanym typom konzoly. Musite vykonat po¢iato¢né
zavedenie programu (IPL) systému, aby mohol pouzivat novu konzolu.

Ak ako zalozni konzolu nepldnujete pouzivat konfiguraciu priamo pripojenej lokdlnej konzoly, v tomto momente ju
neodstrafiujte ani neprestvajte a neodstrafiujte ani nepresuvajte jej adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni
problému.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi byt nastavena na hodnotu ON. Na overenie alebo nastavenie tejto systémove;j
hodnoty v systéme pouzite jeden z nasledujucich postupov:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Suvisiace ulohy

|“Zru§enie vyhradenia alebo presun karty siefového adaptéra pomocou Operaénej konzoly” na strane 88|
Pocas migracie moze byt potrebné zrusit vyhradenie siefovej karty pomocou Operaénej konzoly. Vyhradenie
siefovej karty je potrebné zrusit v pripade, ak neplanujete pouzivat lokalnu konzolu Operaénej konzoly v
konfiguracii siete alebo na serveri servisnych nastrojov.
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“Vykonanie volitelnych krokov v osobnom pocitaéi pri zmene z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu” nal
strane 78|
Ak dané PC nebude pouzité pre Operacni konzolu, postupujte podla tychto krokov:

Suvisiace informacie

IPrl'stup k servisnym néstrojoml

Zmena konzoly z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu v logickom oddiele:

Ak chcete prejst z Operacnej konzoly na twinaxialny kabel, pomocou existujiicej konzoly musite v systéme vykonat
nasledujuce kroky.

Poznamka: Ak potrebujete pridaf presunuf adaptéry, aby ste splnili hardvérové poZziadavky pre twinaxialnu konzolu,
vykonajte tak predtym, ako zahgjite tieto kroky. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstranujte twinaxialny
adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools). Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s nazvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with System Partitions.

Vyberte volbu Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlacenim klavesu F9 vykonajte akciu Change capability filter.
Vyberte Any Console.

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu planovant konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

No o ko

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre pldnovani konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajucej
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovanu konzolu, je pod inym IOP ako aktudlne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér, ktory sa ma pouzivat ako voliteina nihradna konzola. Ak chcete skontrolovat oznaéenie pre
nahradnu konzolu, ndjdite IOP s twinaxialnym adaptérom, ktory sa pouzije pre nahradnu konzolu. Ak sa na
rovnakom riadku nachadza symbol > (vacsie nez), je spravne oznaceny. Ak sa na tomto riadku nenachadza
symbol >, zadajte volbu 2 pred IOP, ktoré chcete vybrat pre alternativnu konzolu.

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak ma byt alternativnou konzolou twinaxidlna pracovna
stanica a typ konzoly je tiez twinaxialna konzola. Nahradna konzola musi byt pod inym IOP, ako je
IOP oznadeny pre pouzivanie Operaénou konzolou. Opera¢ni konzolu nemozno pouzit ako
nahradnu konzolu. Neoznacujte rovnaké IOP pre konzolu aj pre alternativnu konzolu.

9. Stlacenim klavesu F3 prejdite do hlavnej ponuky DST.
10. Vyberte volbu Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte voibu Select Console.

13. Ak aktualne pouzivate lokalnu konzolu Opera¢nej konzoly v sieti (LAN), vyberte lokalnu konzolu Operacnej
konzoly v sieti (LAN) a postupujte podla tychto krokov, aby ste uvolnili siefovy adaptér:

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouzivaf pre server servisnych nastrojov (System i Connections), alebo
ak planujete pouzivat lokalnu konzolu v lokélnej sieti ako zdloznu konzolu, nie je potrebné vykonat
operaciu vymazania. Ak plati jeden z tychto pripadov, pokracujte krokom 13e.

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktudlne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.
Stlacenim klavesu F6 vymazte udaje konfiguracie.

Stlacenim klavesu F7 ulozte novu hodnotu.
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Dvojitym stlacenim klavesu F12 ukoncite toto okno.
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f. Vyberte Console.
14. Vyberte Twinaxial.
15. Stlatenim klavesu F3 sa vraite do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouZivanie s vasim planovanym typom konzoly. Musite vykonat po¢iato¢né
zavedenie programu (IPL) systému, aby mohol pouzivat nova konzolu.

Ak ako zalozni konzolu nepldnujete pouzivat konfiguraciu Operaénej konzoly, v tomto momente ju neodstrafiujte ani
neprestivajte a neodstrafiujte ani neprestvajte jej adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problémov.

Systémova hodnota QAUTOCFG musi by{ nastavena na hodnotu ON. Pouzite jeden z nasledovnych postupov na
overenie alebo nastavenie tejto systémovej hodnoty v systéme:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pri zmene z Operaénej konzoly na twinaxidlnu konzolu pokracujte témou Vykonanie volitelnych krokov v osobnom
pocitaci.
Suvisiace tlohy

[Vykonanie volitelnych krokov v osobnom poéitaci pri zmene z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu’]
Ak dané PC nebude pouzité pre Operacnu konzolu, postupujte podla tychto krokov:

Suvisiace informacie

[Pristup k servisnym néstrojom|

Vykonanie voliteinych krokov v osobnom poéitaéi pri zmene z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu:
Ak dané PC nebude pouzité pre Operaéni konzolu, postupujte podia tychto krokov:

Délezité: Tieto kroky vykonajte len v pripade, ak ste si isty, ze nie su ziadne problémy s twinaxialnou konzolou.
1. Odpojte aktualne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. Vyberte ndzov konfiguracie (v ¢asti System i Connection). Toto je nazov, ktory Operac¢na konzola pouziva na
oznacenie $pecifického systému.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.
2. Pripojte kabel twinaxialnej konzoly do systému a zapnite twinaxialnu konzolu a systém.

3. Vykonajte pociatocné zavedenie programu (IPL) a skontrolujte, ze nedoslo k chybam. Neskor odstrante alebo
presuite pozadovany hardvér. Ak ste spokojny s novou konzolou, vymazte aktudlnu konfiguraciu, ak nebudete
pouzivat pripojenie kablom ako zaloznu konzolu. Aby ste vymazali konfigurdciu, vykonajte toto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (v ¢asti System i Connection).
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.

c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.

d. Odinstalujte System i Access for Windows.

4. Vypnite osobny pocitac a odstrante hardvér a kable, ktoré uz nie su potrebné. Pred odpojenim kablov alebo
odstranenim adaptérov zo systému sa odporuca vypnut systém.

Poznamka: Ak konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno budete musief pomocou inej pracovnej stanice manualne
vymazat radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému zariadeniu konzoly.

Suvisiace tlohy
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Zmena konzoly z Operaénej konzoly na twinaxidlnu konzolu v nerozdelenom alebo primarne rozdelenom|
systéme” na strane 76|

Ak chcete zmenit Operaénu konzolu na twinaxialnu konzolu, vykonajte v systéme pomocou existujucej konzoly
nasledovné kroky.

|“Zmena konzoly z Opera¢nej konzoly na twinaxidlnu konzolu v logickom oddiele” na strane 77|
Ak chcete prejst z Operacnej konzoly na twinaxialny kébel, pomocou existujicej konzoly musite v systéme vykonat
nasledujice kroky.

Spravovanie lokalnej konzoly na sieti

Po konfiguracii lokdlnej konzoly na sieti je mozné spravovat konzolu vykonavanim uloh, ako je napriklad spravovanie
hesla a pristupového hesla ID zariadenia servisnych nastrojov, vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov a
konfiguracia servisného ndzvu hostitela.

Zjednodusenie Operaénej konzoly
Opera¢na konzola moze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadit pristupové hesld a zistovat
systémy.

Operacna konzola automatizuje pracu s ID zariadeni servisnych nastrojov. Systém je predvolene nastaveny tak, aby
okrem QCONSOLE uchovéval az desat ID zariadeni servisnych nastrojov s maximalnou hodnotou 49. Uz nemusite
manualne vytvarat nové ID zariadeni, ked pridavate osobny pocitac, ktory sa ma pripojit do systému alebo oddielu.
Okrem toho za vas Operacna konzola prevezme riadenie za ¢innost pristupového hesla. Autentifikaény proces zostava
rovnaky, ale ked je tato funkcia aktivna, nebude sa od vas pocas pripojenia pozadovat pristupové heslo. Musite viak
poskytnut ID a heslo uzivatela DST, aby ste sa mohli uspesne pripojit. Tato funkcia neovplyviiuje lokalnu konzolu,
ktora je priamo pripojend, ani ziadny dalsi typ konzoly.

Automatické vytvorenia ID zariadeni servisnych nastrojov

Operaény systém i5/0S predvolene nastavi volbu Autocreate service tools device IDs na hodnotu 10. Predvolena
hodnota vdm poskytne 11 pripojeni, ktoré sa maju automaticky riadif. Predvolene mate pre ID hodnotu QCONSOLE a
okrem toho 10 dalsich ID zariadeni servisnych néstrojov. Tieto hodnoty sa zobrazujii ako QCONSOLE00,
QCONSOLE 01, az po fubovolnt nastavent hodnotu. Odporica sa, aby ste mali aspori jednu rezervnd hodnotu, aby ste
nemuseli pamitaf na to, ze mate zvysit hodnotu, ak sa pokusite pridat dalsie pripojenie. Tieto ID zariadeni servisnych
nastrojov si uvedené v okne Work with Service Tools Device IDs, takze mézete stale sledovat, kolko ich bolo
vytvorenych. ID zariadenia QCONSOLE je vak uvedené v zozname a moZze sa normalne pouzival. Ak napriklad
vytvorite ID zariadenia servisnych nastrojov s nazvom QCONSOLEO02, pri trefom vytvorenom pripojeni, ktoré ma
pouzivat automaticky vytvorené ID zariadenia, bude ID uvedené, akoby bolo vytvorené automaticky.

Predvolentd hodnotu volby Autocreate service tools device IDs mozete zmenit tak, ze vykonate pokyny uvedené v
téme tykajucej sa zmeny hodnoty volby automatického vytvorenia ID zariadenia.

Tato funkcia sa pouzije pre vSetky novonakonfigurované pripojenia, ktoré vytvorite. Znamena to, ze ak ste v osobnom
pocitaci vykonali aktualizaciu z predchadzajuceho vydania Operacnej konzoly, aktudlne konfiguracie sa uchovaju a
nadalej budu fungovat ako predtym. Ak viak osobny pocita¢ a systém nie sui synchronizované, tato funkcia namiesto
zobrazenia chybového hlasenia na ich opdtovnu synchronizaciu automaticky odstrani dany problém.

Ked vytvorite lokalnu konzolu v pripojeni nakonfigurovanom v sieti, budete musiet zadaf ndzov servisného rozhrania
(servisny nazov hostitela). Nazov, ktory pouzuete zavisi od okolnosti pripojenia. Ak sa napriklad jednd o novy systém
a toto je prva konzola, ktora sa mé pripojif, ndzov moze byt lubovolny, alebo moze byt taky, ako ho priradil server
DHCP.

Automatické riadenie pristupového hesla
Predvolene nemdzete nastavit pristupové heslo, ked vytvarate konfiguraciu Opera¢nej konzoly. Pristupové heslo sa

automaticky vytvori a vo vhodnom okamihu zada do procesu pripojenia. Toto heslo nepotrebujete vedief, pretoze je
automaticky riadené systémom.

Operacna konzola 79



Ak vsak chcete zmenif pristupové heslo, mozete tak urobif na stranke Properties. Zmena tohto hesla spdsobi vypnutie
automatického procesu zadavania hesla. Svoje pristupové heslo potrebujete zadatf v pripade akéhokolvek pripojenia,
ktor¢ vyzaduje pristupové heslo.

Prihlasovaci proces vyzaduje platné ID uzivatela a heslo DST, ktoré je potrebné zadat na autentifikaciu uzivatela.
Automatické zistovanie systémov

Po spusteni Operaénej konzoly sa spusti hladanie kvalifikovanych systémov. Kvalifikovany systém je kazdy systém, na
ktorom bezi systém i5/0S V6R 1. Takyto systém nemusi mat Operaénu konzolu ako typ konzoly. Ak osobny poéitac
ziska odozvu zo siete tykajucu sa fubovolnych kvalifikovanych systémov, Operacna konzola vytvori konfiguraciu pre
prislusny systém. Uchova tieZ vietky vopred existujiice nakonfigurované pripojenia. Kvalifikovany systém musi mat
nastavenu hodnotu pre volbu Autocreate service tools device IDs, ktora ma predvolend hodnotu 10. Ak je tito
hodnota 0, systém nemusi spravne podévat spravy, a preto sa mozno nezobrazi v tomto automaticky vygenerovanom
zozname systémov. Tato funkcia automatického zistovania je pritomna pri kazdom spusteni Operaénej konzoly alebo
pri vykonani na poziadanie podrzanim klavesu Alt, podrzanim klavesu Shift a naslednym stlacenim klavesu W. Tato
akcia sposobi, ze Opera¢na konzola spusti nové hiadanie vhodnych systémov.

Dolezité: Ak systém zobrazi zoznam nakonfigurovanych pripojeni, nezarucuje to, Ze sa k nim systém moze pripojit.
Vo vynimoénych pripadoch sa vyskytnii podmienky, v ktorych je systém schopny splnit poziadavky na
vykazovanie, ale nesplna vsetky poziadavky na pripojenie.

Suvisiace tlohy

[<Zmena hodnoty volby ID automaticky vytvaran¢ho zariadenia” na strane 61|
Této téma popisuje proces zmeny hodnoty, ktort pouzivaju lokalne konzoly v sieti na automatické spravovanie ID
zariadeni servisnych nastrojov.

[Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov v systéme” na strane 83|
V pripade lokélnej konzoly v konfiguracii siete budete musiet v systéme nastavit ID zariadenia servisnych
nastrojov.

Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov
Skor ako zmenite heslo a ID zariadenia servisnych nastrojov, mali by ste zvazif nasledujuce otazky.

Pri §tandardnom nastaveni systém a PC automaticky spravuje ID zariadeni servisnych nastrojov. Ak nastavite voibu
Autocreate service tools device IDs na hodnotu 0, tieto ID zariadeni musite spravovat manualne. Ak sa rozhodnete
manudlne spravovat ID zariadeni, zvézte nasledujuce informacie.

Poznamka: Ak mé byt volba SST pouzitelnd, musite ju najprv odomkn.

* Heslo pre ID zariadenia servisnych nastrojov na PC musi byt rovnaké ako heslo ID zariadenia servisnych néstrojov v
systéme. Ak zmenite jedno heslo, musite zmenit aj to druhé.

* Pri standardnom nastaveni PC automaticky vytvori a spravuje pristupové heslo a toto heslo pocas vytvarania
konfiguracie nemozZete nastavit. Ak ale potrebujete manualne spravovat pristupové heslo, moZete toto heslo zmenit
na stranke Properties a zrejme bude potrebné toto heslo zadatf pri vytvarani pripojenia.

* Operacna konzola meni a nanovo Sifruje heslo ID zariadenia servisnych nastrojov pocas kazdého uspesného
pripojenia.

* Ak odstranite lokalnu konzolu v siefovej konfiguracii po vytvoreni aspont jedného tispe§ného pripojenia, znovu
musite nastavit heslo pre ID zariadenia servisnych ndstrojov v systéme, skor ako mézZete opitovne pouzit profil pre
novi lokalnu konzolu v siefovej konfiguracii. Ak konfigurdcia pouziva QCONSOLE ako ID zariadenia, nemeiite ID
zariadenia, kym ho nepotrebujete pouzit. Pri §tandardnom nastaveni toto nemusite spravovat, ak ste systémovi volbu
Autocreate service tools device IDs nenastavili na hodnotu 0.

Suvisiace koncepty

|“Zj ednodusenie Operacnej konzoly” na strane 79|
Operac¢na konzola moze automaticky vytvérat ID zariadeni servisnych néstrojov, riadit pristupové hesla a zistovat
systémy.

Suvisiace ulohy
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[<Odomknutie identifikatorov zariadeni servisnych néstrojov v SST” na strane 95|
Volba Work with Service Tools User IDs And Devices vam umoziuje zmenit konfiguraéné udaje Operaénej
konzoly pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST).

Suvisiaci odkaz

|“Op’citovné synchronizacia osobného pocitaca a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 82|

V predvolenom nastaveni systém vytvara a uchovava ID zariadenia servisnych nastrojov a jeho heslo. Heslo by
nemalo byf potrebné manuélne opitovne synchronizovat. Ak je systémova volba Autocreate service tools device
IDs nastavend na 0, musite manualne spravovat ID a ich hesla.

|“Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v pocitaci a v systéme”l
Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov je vhodna v pripade, Ze hesla v pocitaci a v systéme nie su
synchronizované.

Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v pocitaci a v systéme
Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov je vhodna v pripade, Ze hesla v pocitaci a v systéme nie su
synchronizované.

Pri Standardnom nastaveni systém spravuje ID zariadeni servisnych nastrojov a ich hesla. Z tohto dovodu nemusite
manualne resynchronizovat hesla ID zariadeni.

Heslo v poéitaci a heslo ID zariadenia servisnych néstrojov mézete resynchronizovat, aby boli znovu rovnaké. Pretoze
toto heslo sa meni pri kazdom uspe$nom pripojeni, manudlna zmena hesla sa okrem pripadu synchronizacie
neodporuca.

Suvisiace koncepty

[Zjednodusenie Operaénej konzoly” na strane 79|
Operacna konzola moze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadit pristupové hesld a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

[Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 80|
Skor ako zmenite heslo a ID zariadenia servisnych nastrojov, mali by ste zvazit nasledujice otazky.

[*Opatovnd synchronizacia osobného poéitaca a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 82|

V predvolenom nastaveni systém vytvara a uchovava ID zariadenia servisnych nastrojov a jeho heslo. Heslo by
nemalo byf potrebné manuélne opitovne synchronizovat. Ak je systémova volba Autocreate service tools device
IDs nastavend na 0, musite manualne spravovat ID a ich hesla.

Zmena pristupového hesla
Heslo pouzivané na pristup k informaciam ID zariadenia servisnych nastrojov mozete zmenit kedykolvek po vytvoreni
novej lokélnej konzoly na siefovej konfiguracii. Ak pracujete s oddielmi, mozete zmenit toto heslo pre prislusny oddiel.

Pri Standardnom nastaveni systém automaticky vytvori a spravuje pristupové heslo. Ak manudlne zmenite pristupoveé
heslo v okne Properties, prevezmete spravovanie tohto hesla a pri kazdom pripojeni ho zrejme budete musief zadat.

Poznamka: Heslo zohladiiuje velkost pismen a moze mat najviac 128 pismen roznej velkosti. Je dolezité pamatat si
toto heslo. Toto heslo budete musiet pouzif pocas procesu pripojenia na prihlasenie v okne LAN Service
Tools Sign-on.

Ked cheete pouzit vlastnosti pripojenia na zmenu pristupového hesla, postupujte podia tychto krokov:
1. Vyberte nazov pripojenia, pre ktoré idete menit pristupové heslo.

Kliknite na Connection — Properties.

Vyberte zalozku Access Password.

Pre Current Password zadajte to, co momentalne pouzivate pre pristupové heslo.

o~ e

Do poli New Password a Confirm password zadajte nové heslo, potom kliknite na tla¢idlo OK.
Suvisiace koncepty
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[Zjednodusenie Operaénej konzoly” na strane 79|
Operaéna konzola moze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadif pristupové hesld a zistovat
systémy.

Opatovna synchronizacia osobného pocitaca a hesla ID zariadenia servisnych
nastrojov

|V predvolenom nastaveni systém vytvara a uchovava ID zariadenia servisnych nastrojov a jeho heslo. Heslo by nemalo
| byt potrebné manualne opétovne synchronizovaf. Ak je systémova volba Autocreate service tools device IDs nastavena
| na 0, musite manualne spravovat ID a ich hesla.

Ked sa vyskytne nezhoda v hesle ID zariadenia servisnych nastrojov medzi systémom a pocitacom s Operacnou
konzolou, heslo musite opdtovne synchronizovat pomocou postupu pre obnovenie v osobnom poéitaci aj v systéme.

Poznamka: Na resetovanie pomocou zariadenia servisného nastroja musite mat pristup k nastrojom DST alebo SST.

Ak je k dispozicii zariadenie konzoly, méoZete ho pouzif. V opaénom pripade do¢asne pripojte inu konzolu
nasledovne:

* Pouzitie inej lokalnej konzoly v sieti (LAN), ak je dostupna.

* Prekonfigurovanie rovnakej lokalnej konzoly v sieti (LAN) pomocou nidzového ID zariadenia
servisnych nastrojov.

* Pouzitie lokalnej konzoly Operacnej konzoly priamo pripojenej k systému (ak je k dispozicii kabel
Operacnej konzoly).

* Pouzitie twinaxialne pripojenej konzoly.
* Na vynulovanie QCONSOLE pouzite ovladaci panel alebo vzdialeny ovladaci panel.
Suvisiace ulohy

[Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov v systéme” na strane 83|

V pripade lokdlnej konzoly v konfiguracii siete budete musief v systéme nastavit ID zariadenia servisnych
nastrojov.

Suvisiaci odkaz

[<Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 80|
Skor ako zmenite heslo a ID zariadenia servisnych nastrojov, mali by ste zvazit nasledujice otazky.

Resetovanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v systéme:

| Tento postup je potrebny iba v pripade, Ze systémova volba Autocreate service tools device IDs je nastavena na 0 a
| systém uz neuchovava ID zariadeni servisnych nastrojov.

Ak chcete resetovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov, postupujte podia nasledujicich krokov.

Poznamka: Ak chcete nasledujicu procediru vykonat pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST), viade, kde
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sa odporuéa vybraf volbu Work with DST environment, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices, pricom vynechajte krok Select System devices. Ak ma byt volba SST pouziteln4,
musite ju najprv odomknut.

Suvisiace tlohy

|“Odomknutie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST” na strane 95|
Volba Work with Service Tools User IDs And Devices vam umoziiuje zmenit konfiguraéné udaje Operaéne;j
konzoly pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST).

|“Reset0vanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v osobnom pocitaci” na strane 85|
Heslo ID zariadenia servisnych nastrojov pripojeni v klientskom osobnom pocitaci uz nie je potrebné manualne
resetovat.

Suvisiace informacie

[Pristup k servisnym néstrojom|
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Pouzitie reldacie konzoly s inym zariadenim:

Ak mozete ziskat relaciu konzoly alebo ziskatf pristup k nastrojom SST pomocou iného zariadenia, resetujte heslo ID
zariadenia servisnych nastrojov.

Ked to spravite, heslom ID zariadenia servisnych nastrojov sa stane ndzov ID zariadenia servisnych nastrojov, s
velkymi pismenami. Ak chcete resetovat ID zariadenia servisnych nastrojov, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
2. V hlavnej ponuke DST vykonajte nasledujuce kroky:
a. Vyberte volbu Work with DST environment.
b. Vyberte Service tools device IDs.
3. Pred ID zariadenia servisnych nastrojov, ktoré ma byt resetované, zadajte 2 a stlacte klaves Enter.

4. Opatovnym stlagenim klavesu Enter resetovanie potvrdte.

Poznamka: Ked vynulujete heslo v DST, heslom ID zariadenia servisnych nastrojov sa stane nazov ID zariadenia
servisnych néstrojov, s velkymi pismenami. Ak vymazete a vytvorite ID zariadenia, musite vymazat a
vytvorit pripojenie v osobnom po¢itagi.

Pouzitie nepouzivaného ID zariadenia servisnych nastrojov:
Ak nemate k dispozicii dalSie zariadenie (osobny pocitac alebo iny terminal) na prihlasenie do systému, no mate
nepouzité ID zariadenia servisnych néstrojov, postupujte v osobnom pocitaci nasledovne.
1. Vymazte aktualnu konfiguraciu takto:
a. Vyberte ndzov konfiguracie (v ¢asti System i Connection).
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.
c¢. Kliknutim na tlagidlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.
2. Na vytvorenie novej konfiguracie pouzite nepouzité ID zariadenia servisnych nastrojov.

3. Na resetovanie zlyhavajuceho ID zariadenia servisnych nastrojov po pripojeni pouzite jeden z predchadzajicich
sposobov.

Vynulovanie hesla ID servisného zariadenia QCONSOLE pomocou oviadacieho panela alebo vzdialeného ovladacieho
panela:

Ak na prihlasenie nemézZete pouzif iné zariadenie servisnych nastrojov (osobny poéita¢ alebo terminal) alebo ID
zariadenia servisnych nastrojov, pricom pouzivate ID zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE, musite na
resetovanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov pouzit ovladaci panel alebo vzdialeny ovladaci panel vykonanim
nasledujucich krokov.

1. Uvedte systém do manuédlneho rezimu. Systémy bez kit¢ového prepinaca zobrazia 01 B na obrazovke
Function/Data.

Poznamka: Systémy s kiu¢ovym prepinacom by mali na displeji Function/Data zobrazif rezim ako Manual a 01 B.

2. Tieto informacie vam pomdzu uréif priebeh a uspech vynulovania:

Poznamka: Ak systém pouZiva novy ovladaci panel s dvojriadkovou obrazovkou Function/Data, budete musiet
vykonat funkciu 11 na zobrazenie vysledkov (D1008065). Na dokoncenie iivodnej funkcie 65
ponechajte aspon 15 sekund pred vykonanim funkcie 11 v pripade, Ze obrazovka nereaguje s
D1008065.

Ovladaci panel s dvojriadkovou obrazovkou zobrazuje takéto udaje (modely 8xx):

XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX

Kazdé slovo ma 8 znakov, ale pre funkcie 12 az 19 sa naraz zobrazia 4 slova. Vysledkom pozadovania napriklad
funkcie 12 je:
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word__12word__ 13
word__ 14word___ 15

Vysledkom pozadovania funkcie 13 je:

word___16word__ 17
word___18word__ 19

Ovléadaci panel s jednoriadkovym displejom a vzdialeny ovladaci panel zobrazi priblizne takéto udaje:

XXXXXXXX

Kazdé slovo mé 8 znakov a su zobrazené samostatne. Ak chcete slovo 17, musite poziadat o funkciu 17.

K udajom, ktoré obsahuju tieto slova, je mozné sa dostat pouzitim mnohych rozli¢nych metdd.

Délezité: Aby ste vedeli, kde v procese sa nachadzate, zobrazuju sa tieto informacie:

+ Slovo 17 zo SRC D1008065 bude obsahovat pocet funkcii 65, ktoré ste vykonali. Ked pocet dosiahne
7, vykona sa resetovanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov. Slovo 18 sa potom nastavi na

00000000.

¢ Slovo 18 bude zobrazovat 00000001 dovtedy, kym nezadét@ siedmu funkciu 65. Po dokonceni
resetovania bude toto slovo nastavené na 00000000, pokial uplynulo viac ako piat minut.

Poznamka: Ak zadate funkciu 65 viac ako sedemkrat, pocCitanie sa spusti od zaciatku.

Pouzite jednu z tychto metod na vynulovanie ID zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE v zavislosti od typu
oddielu:

* V pripade nezavislych systémov alebo primarnych oddielov postupujte nasledovne:

a. Na kontrolnom paneli pouzite tlacidla Up alebo Down, aby sa na displeji Function/Data zobrazilo 25. Potom
stlaéte tlacidlo Enter. Displej Function/Data by mal zobrazovat 25 00.

b. Raz stlacte tlacidlo Up, aby sa zvysil tento udaj na 26. Potom stlacte tlacidlo Enter. Systém pravdepodobne
odpovie zobrazenim hodnoty 01 B na displeji Function/Data.

Poznamka: Ak systém odpovie zobrazenim 65 FF, znovu vykonajte kroky a a b.

c. Pomocou tlacidla Down znizte udaj na 65 a potom stlacte tlacidlo Enter. Systém odpovie zobrazenim 65 00. Po
spracovani funkcie systém odpovie zobrazenim D1008065. Zopakujte tento krok, aby ste sedemkrat zadali
funkciu 65. Na dokonéenie ulohy budete mat k dispozicii pat minut. Ked zadte siedmu funkciu 65, pricom sa
zisti, ze uplynulo viac ako paf minut, resetovanie nebude pokracovat a pocet sa vrati na nulu. Skontrolujte
WORD17, aby ste overili, ze systém spracoval kazdu poziadavku. Pri rychlom zadavani funkcii 65 moze
systém vynechat niektoré vstupy.

V pripade sekundarnych oddielov postupujte podla tychto krokov pouzitim konzoly na primarnom oddiele:
a. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).

Poznamka: Ak mé byt volba SST pouzitelnd, musite ju najprv odomknuit.
b. Vyberte Work with system partitions.
c. Vyberte Work with partition status.

Poznamka: Ak oddiel, na ktorom sa resetovanie vykona, nie je v manudlnom rezime, musite pred
pokra¢ovanim vynutif oddiel do manualneho rezimu umiestnenim 10 v riadku pre oblast vyberu
oddielu.

Do riadku pre oddiel, ktory sa ma vynulovat, zadajte 65 a stlacte Enter.

Zopakujte tento krok, aby ste sedemkrat zadali funkciu 65. Na dokonéenie tilohy bude k dispozicii pat minut.
Ked zadate siedmu funkciu 65 a uplynulo uz viac ako pif minut, resetovanie nebude pokradovat a podet sa vrati
na nulu.

System i: Pripojenie k Operacnej konzole System i



Pokracujte resetovanim hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v osobnom pocitaci.
Resetovanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v osobnom pocitaci:

Heslo ID zariadenia servisnych nastrojov pripojeni v klientskom osobnom pocitaci uz nie je potrebné manualne
resetovat.

Ak sa v systéme resetuje heslo, nasledujuce pripojenie klienta sa automaticky pokisa resetovat heslo, ak zlyhd pouzitie
sucasnej hodnoty. Ak je operacia uspesna, novovytvorené heslo sa ulozi pre dalSie pripojenie.

Ak mate podozrenie, Ze automaticky proces zlyhal a chcete heslo manualne resetovat, vykonajte jednu z tlloh
popisanych v podtémach.
Suvisiace Glohy

|“Reset0vanie hesla ID zariadenia servisnych néstrojov v systéme” na strane SQI
Tento postup je potrebny iba v pripade, ze systémova volba Autocreate service tools device IDs je nastavend na 0 a
systém uz neuchovava ID zariadeni servisnych ndstrojov.

Vymazanie konfiguracie a jej opdtovné vytvorenie:
Ak chcete vymazat a opitovne vytvorit konfiguraciu, postupujte podla nasledujuicich krokov.

1. Ak je konzola pripojend, odpojte ju podia tohto postupu:

a. Vyberte nazov konfiguracie (v €asti System i Connection).Toto je nazov, ktory Operacna konzola pouziva na
oznacenie Specifického systému.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.
2. Vymazte konfiguraciu:
a. Vyberte ndzov konfiguracie (v €asti System i Connection), ktoru chcete vymazat.
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.
c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.

3. Opétovne vytvorte konfiguraciu s ID zariadenia servisnych nastrojov, ktoré ste uz resetovali, alebo s novym ID
zariadenia servisnych nastrojov.

Resetovanie hesla:
Ak cheete resetovat heslo pre to isté ID zariadenia servisnych nastrojov, postupujte podla nasledujticich krokov.

1. Vyberte nazov pripojenia, pre ktoré vykonavate zmenu, a potom vyberte polozky Connection — Properties.
2. Vyberte zalozku Device ID.
3. Kliknite na tlacidlo Reset, potom kliknite na OK.

4. Otvori sa okno Access Password. Zadajte aktudlne heslo a kliknite na tlac¢idlo OK.

Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov v systéme
V pripade lokdlnej konzoly v konfiguracii siete budete musief v systéme nastavit ID zariadenia servisnych ndstrojov.

Predvolene systém uchovava ID zariadenia servisnych nastrojov automaticky. Tuto procediru budete musiet vykonat
iba v pripade, Ze je volba systému Autocreate service tools device IDs nastavena na hodnotu 0.

Poznamka: Ak chcete nasledujucu proceduru vykonat pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST), viade, kde
sa odporuca vybrat volbu Work with DST environment, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices a vynechajte krok 3. Skor, nez bude tato volba pouzitelna, musite odomknuf volbu SST.

Prejdite do DST (dedicated service tools) alebo SST (system service tools).
Vyberte volbu Work with DST environment.
Vyberte Service tools device IDs.

Ao~

Pomocou volby 1 vytvorte nové ID zariadenia servisnych nastrojov a zadajte novy nazov ID zariadenia servisnych
nastrojov do prvého prazdneho pola pre nazov. Stlacte klaves Enter.
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5. Mozete zadaf popis. Stlaéte klaves Enter. Dokonéili ste vytvaranie ID zariadenia servisnych nastrojov.

Poznamka: Predtym, ako bude pre prislusny oddiel k dispozicii vzdialeny ovladaci panel a vsetky jeho funkcie,
ID zariadenia a ID uzivatela servisnych néastrojov musia maf udelené prislusné opravnenia. Ak chcete
overit alebo zmenit atributy ID zariadeni servisnych nastrojov, mozete stlacit klaves F5 (zmefite
atributy na obrazovke Create Service Tools Device ID alebo zadajte hodnotu 7 pred ID zariadenia na
obrazovke Work with Service Tools Device IDs).

6. Aby ste vytvorili dalsie identifikatory zariadenia servisnych nastrojov, zopakujte tieto kroky od kroku 4.
7. Ked dokongite vytvaranie ID zariadeni servisnych néstrojov, stlacte kldves F3.

Poznamky:
1. Ak resetujete ID zariadenia servisnych nastrojov, heslom sa stane nazov ID zariadenia servisnych
nastrojov s velkymi pismenami.
2. Ak mate ku konzole pripojeny viac ako jeden osobny poéita¢, musite vytvorit viacero ID zariadeni
servisnych nastrojov.

3. Heslo ID zariadeni servisnych néstrojov je niekedy nutné zmeni, napriklad vtedy, ked je potrebné
opitovne synchronizovat heslo medzi osobnym pocitacom a systémom. Ked v hesle ID zariadenia
servisnych nastrojov dojde k nezhode medzi systémom a osobnym pocitacom Operacnej konzoly,
moze byt potrebné opitovne synchronizovat heslo tak, ze vykonate kroky obnovy v osobnom pogéitaci
aj v systéme.

4. QCONSOLE nemozno ponechal v systéme v resetovanom stave. Povazuje sa to za ohrozenie
bezpecnosti.

Suvisiace koncepty

[Zjednodusenie Operaénej konzoly” na strane 79|
Operacna konzola méze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych néstrojov, riadif pristupové hesld a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

[<Opitovna synchronizacia osobného poéitaca a hesla ID zariadenia servisnych néstrojov” na strane 82|

V predvolenom nastaveni systém vytvara a uchovava ID zariadenia servisnych nastrojov a jeho heslo. Heslo by
nemalo byt potrebné manuédlne opatovne synchronizovat. Ak je systémova volba Autocreate service tools device
IDs nastavena na 0, musite manualne spravovat ID a ich hesla.

Suvisiace informacie

[Service tools user IDs and passwords

[Pristup k servisnym nastrojom|

Konfiguracia servisného nazvu hostitela (nazvu rozhrania)
Servisny nazov hostitela (ndzov rozhrania) je nazov, ktory identifikuje servisné pripojenie systému System i k sieti,
ktora sa pouziva na servisné nastroje, ¢o zahfna konfiguraciu lokalnej konzoly Operaénej konzoly v sieti (LAN).

Pri kazdom prlpajam konzoly alebo vzdialeného ovladacieho panela pouzitim siefového pr1p0J enia potrebujete servisny
nazov hostitela (nazov rozhrania). Jednym z dovodov na pridanie tejto funkcie je pripad, ked je systém rozdeleny na
logické oddiely. Hoci primarny oddiel méze mat konzolu, ktord nie je v sieti, mdze byt potrebny vzdialeny ovladaci
panel sekundarneho oddielu.

Bez ohladu na to, ktori metédu pouzivate na implementaciu udajov konfiguracie, skutoény nazov a priradena adresa

pouzita pre servisny nazov hostitela zavisia od siefového prostredia, do ktorého bude umiestneny systém. Metoda

implementacie nema Ziadnu spojitost s tym, ¢i je nakonfigurované pripojenie prvym pripojenim. Pri zadavani nazvu pre

servisného hostitela postupujte podia tychto pokynov:

e V pripade malych siefovych infrastruktur, v ktorych je prlpOj jenych iba niekolko zariadeni, mozete pre nazov a
priradenti adresu zvycajne zadat okolvek, ¢o cheete. Ked vytvarate mali sief, mozete zadaf ndzov a rozsah adries.

* V pripade velkych siefovych infrastruktur riadenych zamestnancami IT oddelenia sa moze vyzadovat konkrétny
nazov. Takto sa zabrani zdmene s inymi zariadeniami v rovnakej sieti, pricom tato metéda sa moZe pouzit na to, aby
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sa umoznilo zariadeniu siefovej infrastruktury zistif v predstihu, aky je ndzov pripojenia a aku adresu pouzije
pripojenie na komunikaciu v sieti. Mozete byt tiez schopni zadat povodny nizov, ale adresu vdm moze priradit
administrator siete.

Existuju dve metody na vytvorenie servisného nazvu hostitela (nazvu rozhrania):

Servisny nazov hostitela (ndzov rozhrania) nemozno vytvorit po¢as vyrobného procesu v pripade systému, ktory ma
objednanu konfiguraciu lokalnej konzoly Operaénej konzoly v sieti (LAN). Nainstaluje sa siefovy adaptér a uréi sa
spravny typ konzoly. Ked uzivatel nasledne ziska systém, konfiguraény sprievodca Operaénej konzoly po dokonéeni
zada do systému parametre zakaznickej siete, vratane servisného nazvu hostitela (nazvu rozhrania). Pocas ivodného
pripojenia tento udaj dokon¢i konfiguraciu systému pre dant sief. Tento proces sa nazyva aj BOOTP.

Druhou metddou na vytvorenie nazvu hostitela sluzby (ndzov rozhrania) je pomocou existujicej konzoly. Této
metoda sa modze pouzit pri migricii alebo aktualizacii pred odpojenim vasej starej konzoly. Pri pouziti nasledujiicej
procediry mozete bud overif alebo vytvorit konfiguraciu servisného pripojenia systému System i. Nazov hostitela
sluzby (nazov rozhrania) mozete najst tak, ze prejdete do Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service
Tools (SST) na oddiele, ktory prave konfigurujete a pouzijete obrazovku Configure Service Tools Adapter. Zadajte
rovnaky nazov na PC, ako je existujuici nazov hostitela sluzby (ndzov rozhrania) definovany v DST alebo SST.

Poznamka: Aby ste mohli dokongit tuto &innost, méoze byt potrebné docasne zmenit typ konzoly. MoZete tiez
pouzit lubovolnu volbu patriacu k siefovému adaptéru servisnych nastrojov, aby ste overili servisny
nazov hostitela alebo tudaje.

Ako vytvorit nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania):

Poznamka: Ak chcete nasledujicu procediru vykonat pomocou systémovych servisnych néstrojov (SST), vSade, kde

o M obd

N o

sa odporuca vybraf volbu Work with DST environment, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices. Zapamatajte si tiez, ze ak pouzivate iny typ konzoly ako Operac¢nu konzolu (LAN),
moZete na vytvorenie alebo zmenu servisného nazvu hostitela alebo jeho uidajov pouzit moznost
Configure service tools LAN adapter.

Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte volbu Select Console.

Vyberte moznost Operations Console (LAN) a stlacte klaves Enter. Malo by sa zobrazit Verify Operations
Console Adapters.

Stlacenim kldvesu F11 vykonajte konfiguraciu.

Pole nazvu hostitela sluzby (nédzov rozhrania) obsahuje nazov. Ak vytvarate nové servisné pripojenie, postupujte
podla tychto krokov:

a. Do prislusnych poli zadajte siefové udaje.

b. Stlacenim klavesu F7 ulozte konfiguraciu.

c. Stlatenim klavesu F14 aktivujte siefovy adaptér.
d. Stla¢enim F3 ukon¢ite ¢innost.

Suvisiaci odkaz

|“Pr1'prava pre prostredie siete” na strane 13|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnif minimélnu konfiguriciu siete, potrebnt na
nastavenie konfigurdcie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

Suvisiace informacie

Service tools user IDs and passwords|

Pristup k servisnym néstrojoml
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Zru$enie vyhradenia alebo presun karty sietového adaptéra pomocou Operaénej
konzoly

Pocas migrdcie moze byt potrebné zrusit vyhradenie siefovej karty pomocou Operaénej konzoly. Vyhradenie siefovej
karty je potrebné zrusit v pripade, ak neplanujete pouzivat lokalnu konzolu Operaénej konzoly v konfiguracii siete
alebo na serveri servisnych nastrojov.

Po zruseni vyhradenia siefovej karty mozete kartu presunut alebo pouzit na iné Gcely. TaktieZ je potrebné pouzivat iny
typ konzoly, ako je lokalna konzola Operacnej konzoly v lokélnej sieti, inak sa vykonanim nasledujucich krokov
konzola odpoji. Ak chcete uvolnit siefovy adaptér, ktory je momentélne priradeny k Operaénej konzole s lokélnou
konzolou v sieti (LAN), vykonajte tieto kroky:

Poznamka: Ak chcete nasledujucu procediru vykonat pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST), viade, kde
sa odporui¢a vybrat volbu Work with DST environment, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices.

Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte volbu Select Console.

Vyberte Operations Console (LAN). Je potrebné zobrazif aktudlne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Stlacenim klavesu F6 vykonajte operdciu vymazania.

Stlacenim klavesu F7 ulozte nové hodnoty.

© 0o NGk ND=

Ak pre konzolu nepouzivate tento prostriedok, stlagenim klavesu F13 uvolnite adaptér. Pri dalsom IPL budete
musiet pouzit iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Po zatvoreni tohto okna nevstupujte znova do konfiguracie. Pri opakovanom vstupe do konfiguracie
sa prostriedok siefového adaptéra znova vyhradi pre Operaénii konzolu.

10. Dvojitym stla¢enim klavesu F12 zatvorte toto okno. Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices. Ak
pouzivate SST, vrati vas to do volby Work With Service Tools User IDs and Devices.

11. Vyberte volbu Select Console.
12. Vyberte typ konzoly, ktory chcete pouzivat.

Délezité: Typ konzoly musite zmenif na iny ako Opera¢na konzola (LAN), inak sa adaptér pri dalsom IPL znova
vyhradi.

Suvisiace ulohy

Zmena konzoly z Operaénej konzoly na twinaxidlnu konzolu v nerozdelenom alebo primarne rozdelenom|
systéme” na strane 76|

Ak chcete zmenit Operaénu konzolu na twinaxialnu konzolu, vykonajte v systéme pomocou existujicej konzoly
nasledovné kroky.

Suvisiaci odkaz

|“Otézky suvisiace s planovanim instalacie alebo aktualizacie Operacnej konzoly” na strane 11|
Ak chcete napldnovat instalaciu alebo aktualizdciu Opera¢nej konzoly, potrebujete mat k dispozicii nasledujiice
informacie.

|“Zmena typu konzoly” na strane 65|
V zavislosti od nastavenia pripojenia konzoly moZete nastavit iny typ konzoly.

Suvisiace informacie

IPristup k servisnym néstr0j0m|

Zmena sietovych hodnét pre Operaénu konzolu (LAN)
Tieto pokyny pouZite, ak potrebujete zmenit siefovy adaptér pouzivany pre Operaénu konzolu (LAN), napriklad nova
IP adresu.
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Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujicu procediru pomocou SST, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices vzdy, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
2. Vyberte volbu Work with DST environment.
3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
4. Vyberte volbu Select Console.
5. Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazif aktudlne pouzivany sietovy adaptér.
6. Stlacte klaves F11.
7. Vykonajte vasu zmenu jednou z tychto metdd:
* Ak robite len jednoduchu zmenu, napriklad zmenu adresy IP, zadajte nové hodnoty a pokracujte krokom 8.
Ak budete menif kartu adaptéra, stlacenim klavesu F6 spustite operaciu vymazania. Pokracujte krokom 8.
8. Stlacte klaves F7 na ulozenie novych hodnét.
9. Stlacajte klaves F3, kym sa nezobrazi hlavna ponuka DST.

Délezité: Ak zmena neovplyvnila siefovu adresu IP alebo servisny nazov hostitela (ndzov rozhrania), nemusite v

tychto pokynoch dalej pokracovat.

Ak ste vykonali zmenu, ktora sposobila, ze siefova adresa IP alebo nazov hostitela sluzby (nézov rozhrania) sa lisi
od aktudlne nakonfigurovanych pripojeni, tato zmena sa musi odrazif na Vsetkych PC, ktoré sa pripajaju k tomuto

nazvu hostitela sluzby (nazov rozhrania). Kedze nemozete modifikovat sietovii IP adresu alebo servisny nazov

hostitela (nazov rozhrania) pre konfiguraciu existujiiceho pripojenia na klientovi, budete musiet odstranit aktualne

pripojenie a vytvorif nové pripojenie s pouzitim novej siefovej IP adresy. Pokracujte dalsim krokom.
10. Nastavte nové heslo ID zariadenia servisnych nastrojov v systéme. Spravte to vykonanim tychto krokov:

Poznamka: Ak mé byt volba SST pouzitelnd, musite ju najprv odomknui.

a. Vyberte volbu Work with DST environment.

b. Vyberte Service tools device IDs.

C. Pred ID zariadenia servisnych néstrojov, ktorého nastavenie sa ma zmenit, zadajte 2 a stlacte klaves Enter.
d

Znova stlacte klaves Enter na potvrdenie zmeny nastavenia.

Poznamka: Ked vynulujete heslo v DST, heslom ID zariadenia sa stane nazov ID zariadenia, s velkymi
pismenami.

Délezité: Ak sa pomocou siefového pripojenia pripaja k tomuto servisnému nazvu hostitela (ndzvu rozhrania)

viac nez jedno PC, budete musief vymazat konfiguracie a preto vynulujte tiez identifikatory

zariadeni servisnych nastrojov tychto pocitadov. Ak cheete vynulovat Iné ID zariadenia servisnych

nastrojov, zopakujte tento krok.
e. Stlacajte klaves F3, kym sa nezobrazi hlavna ponuka DST.

11. Potrebné operécie na povolenie novej adresy IP alebo servisného nazvu hostitela (nazvu rozhrania) mozete
vykonat dvoma sposobmi: Prvou je pouzit IPL. Toto je odporti¢ana metdda, lebo poskytuje viac kontroly pri

vykondvani zostavajucej prace na PC. Systém bude nadalej pouzivaf staré hodnoty, az kym sa nevykona IPL alebo

ruény zasah. Druhou metddou je vykonaf ruény zasah v tomto momente. Na vykonanie zmien na sieti postupujte
podla jednej doleuvedenej skupiny krokov.

* Pomocou IPL

Pri tejto metode sa vyzaduje, aby sa pred vytvorenim dal$ieho pripojenia pomocou Operaénej konzoly na sieti
vykonala rekonfiguracia klienta. Ak prave pouzivate konzolu pripojent cez LAN, za beznych okolnosti spustite
IPL. Odporuca sa, aby toto IPL bolo obsluhované IPL a v poéiatoénych fdzach IPL mézete prekonfigurovat
klienta. Mohli by ste, napriklad, pouzit iny PC ako konzolu namiesto toho, ktory ste prave pripojili. Na tomto PC
by ste mohli vykonat konfigurdciu pomocou tu uvedenych krokov, potom po spusteni IPL by ste mohli odpojit
pripojenie PC aktudlnej konzoly a spustif pripojenie na inom PC s prave vytvorenou konfigurdciou. Tymto
sposobom mozete podia potreby zmenit konfiguraciu existujiiceho klienta pred dalgim pripojenim k systému.
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a. V systéme spustite IPL v rezime s obsluhou.
b. Pokracujte vo vykonavani zmien PC.

* Vykonanie manualneho zasahu

Tieto kroky vykonajte z hlavnej ponuky DST alebo SST.

Poznamka:

a. Ak cheete nasledujiicu proceduru vykonat pomocou SST, viade, kde sa odporuca vybrat volbu
Work with DST environment, vyberte volbu Work with service tools user IDs and Devices a
preskocte krok System Devices.

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte volbu Select Console.

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Stlacte klaves F17 na deaktivaciu a opatovnu aktivaciu karty siefového adaptéra.

-0 o0 TP

Poznamka: To sposobi, ze vSetky PC konzol pripojenych cez LAN prejda do stavu Connecting console.
Rovnako, ak je pripojené viac ako jedno PC konzoly pripojenej cez LAN, vyber dalsicho
zariadenia konzoly bude nepredvidatelny.

g. Pokracujte vo vykonavani zmien PC.

PC je teraz pripravené na vytvorenie pripojenia. Ak ste uz na systéme vykonali IPL, ste teraz pripraveni znova sa
pripojit pomocou novych sietovych tdajov.

Suvisiace ulohy

[<Odomknutie identifikatorov zariadeni servisnych néstrojov v SST” na strane 95|
Volba Work with Service Tools User IDs And Devices vam umoziiuje zmenit konfiguraéné udaje Operacnej
konzoly pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST).

[Spustenie systému pomocou manualneho pociatoéného zavedenia programu (IPL)” na strane 91
Systém mozete spustif vykonanim manudlneho po¢iatoéného zavedenia programu (IPL).

[‘Dokonéenie zmien PC’|
Po zmene siefovych hodnét pre Operaénu konzolu (LAN) musite vykonat zmeny PC.

Suvisiace informacie

[Pristup k servisnym néstrojom|

Dokoncenie zmien PC:

Po zmene siefovych hodnét pre Operaénu konzolu (LAN) musite vykonat zmeny PC.
1. Na vymazanie starej konfiguracie vykonajte tieto kroky:

a. Vyberte ndzov konfiguracie (v System i Connection). Toto je nazov, ktory Operacnd konzola pouziva na
oznacenie $pecifického systému.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

d. Vyberte nazov konfiguracie (v System i Connection).

e. V ponuke Connection kliknite na Delete.

f. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.

2. Zatvorte a znovu otvorte Operaénu konzolu, aby sa vymazali z PC siefové uidaje spojené s vami menenou
konfiguraciou.
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Poznamka: Rovnako sa odporuca, aby ste odstranili alebo zmenili stard polozku v stibore hosts na PC. Mozete
pouzit vyhladdvanie alebo priamo najst hosts, ked sa najde, kliknite nan dvakrat a spusti sa
predvoleny editor.

3. Vytvorte novu konfiguraciu vykonanim tychto krokov:
a. V ponuke Connection vyberte New configuration.
b. Pokragujte v konfiguracii a v prihodnom momente zadajte nové udaje IP alebo nézov hostitela sluzby.

c. Dokoncite zvySok novej konfiguracie.

Bezné ulohy
Pomocou Operaénej konzoly mézete vykonavat mnoZstvo tiloh, napriklad menit definicie klavesnice, spustif systém

pomocou manualneho IPL a aktivovat alebo deaktivovat asynchréonnu komunikaénu linku. Tieto lohy spravy nie st
zavislé od konkrétnej konektivity.

Zmena definicii klavesnice
Ak zmenite definicie klavesnice, systém méze po stlaceni klavesu vykonat akciu, ktord sa lisi od predvoleného
nastavenia.

Pri zmene definicii klavesnice postupujte podia tychto krokov:

1. V okne emulatora vykonajte toto pomocou stahovacej ponuky:
a. Kliknite na Edit.
b. Kliknite na Preferences.
c. Kiliknite na Keyboard.

2. Kliknite na User-Defined.

3. Kliknite na Browse a prejdite do adresara, kde bol nainstalovany System i Access for Windows. Potom rozviiite
Client Access — Emulator — Private.

Poznamka: Ak pouzivate systém IBM Personal Communications, predvolena cesta je Documents and Settings
— User Name — Application Data — IBM — Personal Communications

4. Oznaéte vasu volbu.
5. Dvakrat kliknite na OK.

Spustenie systému pomocou manualneho pociatoéného zavedenia programu (IPL)
Systém mozZete spustil vykonanim manudlneho pociatoéného zavedenia programu (IPL).

Tieto pokyny vychadzaju z predpokladu, ze je systém vypnuty. Ak je systém zapnuty, na spustenie manudlneho
pociatocného zavedenia programu (IPL) pouzite jeden z viacerych dostupnych sposobov.

Ak chcete vykonat manualne IPL, postupujte podia tychto krokov:

1. Pozrite sa na obrazovku Function/Data na ovladacom paneli. Systémy s kii¢om zobrazuju na displeji
Function/Data rezim ako Manual a 01 B.

Systémy bez kli¢a by na displeji Function/Data mali zobrazit 01 BM.

2. Ak je systém v manualnom rezime a IPL sa vykona na stranu B, prejdite na krok 8. Ak systém nie je v
manualnom rezime alebo nie je nastaveny, aby sa IPL vykonalo na stranu B, pokracujte krokom 3.

3. Ak je rozsvieteny displej Function/Data, pokracujte krokom 4. Ak nie je rozsvieteny displej Function/Data, pred
zavolanim predstavitela servisu hardvéru vykonajte toto:

* Skontrolujte funkénost elektrickej zasuvky zapojenim vhodného zariadenia pre dané napitie.
» Skontrolujte spravne pripojenie napajacieho kabla do systémovej jednotky a elektrickej zasuvky.

4. Stlacajte klavesy Up alebo Down, az kym sa na displeji Function/Data nezobrazi hodnota 02.

Poznamka: Ak vas systém pouziva kiug, vlozte ho a pomocou tla¢idla Mode vyberte Manual.

5. Na ovladacom paneli stlacte tlacidlo Enter.
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10.

11.

Stlacajte klavesy Up alebo Down, az kym sa na displeji Function/Data nezobrazi hodnota B M. Ak vas systém
pouziva klu¢ovy prepinag, vyberte hodnotu B. Na displeji Function/Data by mala byt zobrazen4 hodnota 02 B.
Na ovladacom paneli stlacte tlac¢idlo Enter.

Stlacte tlacidlo Power na ovladacom paneli. Systému potrva priblizne 10 az 45 minut, kym sa zapne a prejde
procesom IPL dostato¢ne daleko, aby ste mohli pokracovat v tychto pokynoch. Na displeji Function/Data by ste
mali vidiet meniace sa udaje. Dokoncenie posledného kroku IPL méze trvaf az 30 minit, alebo sa moZe rozsvietit
svetelny indikator upozornenia Attention.

Na displeji Function/Data sa zobrazi referenény kod x6004031 alebo x6004508 (kde x moze byt lubovolné
pismeno) a zostane zobrazeny az 30 minut.

Ked systém dokon¢il ivodnu fazu manualneho IPL, mal by zobrazit01 B a vy mate konzolu.

Poznamka: Niektoré systémové referenéné kody (SRC) sa mozu zobrazit bez zapnutého svetelného indikatora
upozornenia. Prikladom je x6xx450x (kde x moze byt lubovolné pismeno alebo ¢&islo). Tieto kody
SRC zvyéajne indikuju, Ze systém zistil neoéakdvani podmienku a konzola moze mat udaje, ktoré
tuto podmienku indikuju. Tato podmienka a vysledné udaje konzoly predchadzaji oknu IPL alebo
Install the System.

Ak je rozsvieteny svetelny indikator Attention, pokracujte krokom 11.
Ak svetelny indikator Attention nie je rozsvieteny a nemate konzolu, zvazte toto:

* Vas systém nemusel prejst procesom IPL dostatoéne daleko, aby ste mohli pokracovat tymito pokynmi.
Predtym, ako budete pokracovat, pockajte najmenej 30 minut.

* Ak po 30 minutach nezistite ziadnu systémovu aktivitu a svetelny indikator Attention nesvieti: Precitajte si
informadcie o rieSeni a ohlasovani systémovych problémov v téme venovanej odstranovaniu problémov a
servisu.

* Po vyrieseni problému zacnite znovu na zaciatku tejto Casti.

Ak sa na obrazovke Function/Data zobrazuje kod SRC x6xx500x (kde x moze byt lubovolné pismeno alebo &islo),
podrobnosti najdete v téme venovanej odstranovaniu problémov s kodom SRC. Ak sa na obrazovke Function/Data
nezobrazuje kod SRC x6xx500x (kde x moze byt lubovolné pismeno alebo &islo), precitajte si informécie o rieseni
a ohlasovani problémov so systémom v téme venovanej odstranovaniu problémov a sluzbe.

Poznamka: Ak opravujete problém tykajuci sa konzoly, najcastejsi kod SRC bude A6005008. Ak sa zobrazi
niektory z referenénych kodov A600500x (kde x moze byt lubovolné &islo), mozete prejst na
niektoru zo servisnych funkcii konzoly (65+21), aby ste spustili ladenie alebo vykonali zmeny.

Suvisiaci odkaz

[<Odstraiiovanie problémov s idajmi systémovych referenénych kddov” na strane 105|
Ak sa vyskytnu niektoré z tychto systémovych referencnych kodov (SRC), pravdepodobne mate urcité problémy s
konfiguraciou Operacnej konzoly.

Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)
Servisné funkcie konzoly (65+21) st nudzové funkcie obnovy konzoly.

Poznamka: Toto je servisn funkcia, ktora vyzaduje znalost funkcii ovlddacieho panela. Nespravne pouZivanie tejto

servisnej funkcie moze sposobif nestabilitu systému. Ak sa obavate moznej nestability systému, poziadajte
o pomoc lokalnu podporu.

Pomocou servisnych funkcii konzoly (65+21) su k dispozicii nasledujuce funkcie:

Zmena hodnoty typu konzoly (01-03)

Servisné funkcie konzoly (65+21) mozete pouzif na zmenu typu konzoly z aktualnej hodnoty na int.
Predpokladajme napriklad, Ze ste vytvorili systém so siefou LAN a Opera¢nou konzolou, ale mate problémy s jeho
fungovanim. Ak mate kdbel konzoly pre priamo pripojent konzolu, mdzete zmenit hodnotu 3 (LAN) na hodnotu 2
(priame pripojenie).

* Vytistenie prostriedku a konfiguracie pre siefovy adaptér, ktory pouziva Operacnd konzola (C3)
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Pomocou tejto volby mozete odpojit aktualny sietovy adaptér pouzivany pre Opera¢nu konzolu. Tuto volbu by ste
mohli pouzif na odstranenie chyby v konfiguracii. Predpokladajme napriklad, Ze ste pri pisani urobili chybu a zadali
ste IP adresu iného zariadenia. V ¢ase pripojenia klient nakonfiguroval siefovy adaptér v systéme tak, aby ho
pouzivala konzola, ale konzola sa neméoze pripojit, pretoze druhé zariadenie je aktivne. Tato volba vymaze siefové
udaje systému pre konzolu a umozni vam odstranit klientsku konfiguraciu tak, aby ste mohli zadat znova a znova
spustit proces BOOTP.

Podia vasho zameru vyg&istit konfiguraciu siefového adaptéra by ste mohli aj zastavit a restartovat siefovy adaptér. Po
funkcii vy¢istenia mozete napriklad pouzit funkciu deaktivicie a aktivacie (A3), aby ste usetrili ¢as, potrebny na
vykonanie IPL.

* Deaktivacia s naslednou aktivéciou siefového adaptéra, ktory pouziva Opera¢na konzola (A3)

Pomocou tejto volby mozete resetovat sietovy adaptér, ktory pouziva Operaéna konzola, ak nejaky sietovy problém
spdsobi zly stav systému a konzolu nie je mozné aktivovat. Sposobi, Ze siefovy adaptér sa deaktivuje a potom znova
spusti. Tymto sa moZe odstranif problém za predpokladu, Ze povodny problém, ktory spdsobil zlyhanie pripojenia,
bol vyrieseny.

Tuto volbu mozno v niektorych pripadoch pouzit namiesto IPL, napriklad po vy&isteni konfiguracie siefového
adaptéra.

* Vypis letovych zaznamnikov Operacnej konzoly do protokolov vlog (DD)

Poznamka: Této volba nebude fungovat, ak systém vykonava IPL v rezime D-mode.

Tato volba vam umoziuje zachytavat dolezité informécie o ladeni tykajuice sa poruchy pripojenia konzoly pre
pracovnika podpory. Tato volba zasahuje do systému menej neZ vypis hlavného tilozného priestoru, ktory by vynutil
IPL. Pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21) dochddza k pokusu zhromazdit vsetky protokoly letového
zaznamnika z mnohych casti kddu pouzivaného operacnou konzolou. Vytvori sa skupina vlogs pre hlavny kod 4A00
a sekundarny kod 0500. Tieto vlogs potom mozno odoslat vasmu poskytovatelovi sluzieb na analyzu.

Poznamka: Ak je to mozné, vykonajte v systéme IPL, aby sa zaru¢ilo, Ze sa vytvoria vietky vlogs, i ked IPL zlyha.
Zamerom je, aby LIC spustil ulohy vlog pred vykonanim vypisu udajov letovych zaznamnikov.

Nasleduje prehlad ¢innosti tejto funkcie:

Poznamka: Ak vas systém nie je v manualnom rezime a rozsirené funkcie nie su aktivované alebo platia oba pripady,
postupujte podla tychto krokov:

1. Ak systém pouziva klu¢ovy prepinaé, vlozte ho do slotu pre kiu¢.

2. Prepnite systém do manualneho rezimu pomocou ovladacieho panela systému.
3. Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25. Stlacte klaves Enter.

4. Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26. Stlacte klaves Enter.

Nasledujice kody vam umoznia sledovat vas postup:
Abnn 500x
Kde nn znamena:

00 = Nie je definovana ziadna konzola

01 = Twinaxialna konzola

02 = Priamo pripojena Operac¢na konzola

03 = Operacna konzola LAN

C3 = Vycistenie konfiguracie LAN

A3 = Deaktivacia nasledovand aktivaciou siefového adaptéra pouzivaného Operaénou konzolou
DD = Vypis vsetkych udajov letového zaznamnika tykajucich sa konzoly do skupiny vlogs

Notes:
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1. Vyberom hodnoty 02 sa automaticky aktivuje asynchronny komunika¢ny adaptér, pouzivany pre priamo
pripojenu Operacnu konzolu.

2. Vyber 03 moze v zriedkavych pripadoch vyzadovat aj funkciu A3, aby bolo mozné aktivovat adaptér LAN.
Okrem toho, ak sa pripoji konzola pripojena v sieti LAN, emuldtor méze prejst do stavu Disconnected. Ak
sa tak stane, mozete ho znova spustif tak, ze kliknete na Communication a vyberiete volbu Connect.

Kde x znamena:

A6nn 500A
Zobrazuje sa aktualne nastavenie typu konzoly.

A6nn 500B
Vykonali ste druhu dvojicu 65+21, takze ste v rezime upravy.

A6nn 500C
Vykonali ste druhu funkciu 21 a spdsobili akciu, napriklad nastavenie konzoly na inu hodnotu.

A6nn 500D
Po zadani rezimu upravy ste prili§ dlho ¢akali na spustenie akcie, takze rezim upravy budete musiet zadat
znova, ak ste planovali vykonat zmenu. Funkcia 21 v tomto momente vynuti na konzole DST a nespdsobi
ziadnu akciu.

Ukazka zmeny konzoly:

Typ konzoly je 01 (twinaxialna) a chcete pouzit (03).

65 - 21 = A601 500A Nachadzate sa v rezime zobrazenia a typ konzoly je 01
65 - 21 = A602 500B Vstupili ste do rezimu uprav a zvacsili pocitadlo
65 - 21 = A603 500B Znova ste zvacsili pocitadlo

21 = A603 500C Vyvolali ste akciu (nastavenie typu konzoly na 03)

Suvisiaci odkaz

[Priprava pre prostredie siete” na strane 13|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnit minimdlnu konfigurdciu siete, potrebnt na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

Pouzivanie makra OPSCONSOLE

Makro OPSCONSOLE predstavuje nastroj na ladenie a analyzu na strane systému, ktory umoziuje zhromazdovat
udaje pre ¢innosti stvisiace s konzolou alebo tieto ¢innosti spravovat.

Makra dod4dvané spolo¢nostou IBM st rozsirené nastroje na ladenie a analyzu, ktoré sa nachddzaju v systéme. Tieto
ndstroje su uréené len pre personal podpory, pretoze nespravne pouzivanie tychto nastrojov moze v systéme spdsobit
nepredvidatelné problémy. Ak neviete pracovat v oblasti servisnych nastrojov, obratte sa pred pouzitim tychto nastrojov
na poskytovatela servisu. Tieto pokyny vychadzaju z predpokladu, Ze nemate zariadenie konzoly, no mate int pracovnu
stanicu, ktora je schopnd pouzivat systémové servisné nastroje (SST).

Poznamka: Nespravne pouzitie tychto makier moZze sposobit zmenu, po ktorej bude potrebné opétovne vykonat
zavedenie systému. Dorazne sa odporuca, aby sa tieto makra pouzivali len na ziadost zastupcu podpory.

Ak cheete vyuzivat podporu makier Operaénej konzoly od IBM, postupujte podia nasledujicich krokov:
Spustite System Service Tools (SST).

Vyberte Start a service tool.

Vyberte Display/Alter/Dump.

Vyberte Display/Alter storage.

Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.

Vyberte Advanced analysis. (Aby ste videli tuto volbu, musite sa posunuf niZsie na stranku.)

o0k~ wh -
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7. Posuvajte sa po stranke nadol, kym nenajdete volbu OPSCONSOLE. Potom vedia tejto voiby zadajte 1 a stlacte
klaves Enter. Mali by ste sa nachadzaf v okne Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by mal zobrazit
OPSCONSOLE.

8. V poli Options zadajte prislusni volbu a pripadné vyzadované parametre. Podla funkcie, ktoru spustate, pouzite
nasledujtice volby:

* Deaktivacia komunika¢ného adaptéra pre lokalnu konzolu (priamo pripojenu) = deactdirect
» Aktivacia komunikacného adaptéra pre lokalnu konzolu (priamo pripojent) = actdirect

¢ Deaktivacia siefového adaptéra pre lokalnu konzolu v sieti (LAN) = deactlan

* Aktivécia siefového adaptéra pre lokdlnu konzolu v sieti (LAN) = actlan

+ Restartovanie zariadenia konzoly (lubovolna konzola) = restart

Poznamka: Ak potrebujete odstranit aktualnu konzolu zo sluzby a umoznit systému zistit, ¢i ma spustif alebo
restartovaf konzolu, pouzite volbu restart. Volbu restart mozete pouzit na opravu problému s
povodnou konzolou alebo pri prechode na iny typ konzoly.

Odomknutie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST
Volba Work with Service Tools User IDs And Devices vam umoziiuje zmenit konfiguraéné tidaje Operaénej konzoly
pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST).

Na obrazovke Work with Service Tools User IDs And Devices vyberte volbu Service tools device IDs. Standardne je
tato volba uzamknut, aby sa predislo neopravnenému vykonavaniu zmien na existujicich identifikatoroch zariadenia
servisnych nastrojov, vytvaraniu novych identifikatorov alebo vymazaniu identifikatorov. Na odomknutie tejto voiby
SST je nutné pouzit nativne makro v ramci DST (Dedicated Service Tools). Ak chcete odomknut volbu ponuky Service
tools device IDs, vykonajte nasledujuce tlohy:

Poznamka: Volba Service tools device IDs je na zéklade predvoleného nastavenia zamknutd. Ak dostanete spravu
The user can not perform the option selected , znamena to, Ze tato volba nebola odomknutd.

Spustite Dedicated Service Tools (DST).
Vyberte Start a service tool.

Vyberte Display/Alter/Dump.

Vyberte Display/Alter storage.

Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.
Vyberte Advanced analysis.

N o o~ 0N~

Posuvajte sa smerom nadol, kym nenajdete volbu FLIGHTLOG. Vedia tejto volby zadajte hodnotu 1 a stladte
klaves Enter. Mali by ste sa dostat na obrazovku Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by sa mal zobrazit ako
FLIGHTLOG.

8. V poli Options zadajte voibu SEC UNLOCKDEVID.

Poznamka: Ak chcete tito volbu uzamknuf, aby sa predislo jej neskorsiemu pouzitiu, zadajte volbu SEC
LOCKDEVID.

Suvisiace ulohy

|“Resetovanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v systéme” na strane 82|
Tento postup je potrebny iba v pripade, ze systémova volba Autocreate service tools device IDs je nastavena na 0 a
systém uz neuchovava ID zariadeni servisnych nastrojov.

|“Zmena siefovych hodnot pre Operaénti konzolu (LAN)” na strane 88|
Tieto pokyny pouzite, ak potrebujete zmenit siefovy adaptér pouzivany pre Operaénu konzolu (LAN), napriklad
novu IP adresu.

Suvisiaci odkaz

|“Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 80|
Skor ako zmenite heslo a ID zariadenia servisnych néstrojov, mali by ste zvazit nasledujice otazky.
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[“Prihlasenie nie je mozné kvoli stratenému alebo exspirovanému heslu alebo deaktivovanému ID uzivatela” nal

strane 1 12|

Tieto informacie moZete pouzif na odstranenie problému v pripade, ak nepracuje funkcia prevzatia.

Zmena rezimu emulatora medzi 3179 a 3477
Niekedy potrebujete zmenit aktudlne nastavenie rezimu emuldtora na nastavenie §irSie alebo uzsie v zavislosti od toho,
¢o zobrazujete.

Standardne je emulétor nastaveny na 24 X 80 (3179), takze prezeranie spoolového siboru alebo vlogu vyzaduje
pouzitie klavesnice na prestivanie doprava a dolava v okne. V tomto pripade méze byt pohodlnejsie pouzif rezim 27 X
132 (3477).

Poznamka: Pocas prechodu z jedného rezimu do druhého sa konzola odpoji a znova pripoji.

Ak chcete zmenit rezim emulatora, postupuijte podia tychto krokov:
1. V okne emulatora kliknite na Communications.

2. Vyberte Configure a kliknite na Session Parameters.

3. Vyberte pozadovant velkost obrazovky a kliknite na OK.
4. Kliknutim na OK ukoncite pripojenie.
5. Kliknutim na OK zatvorte reldciu emulatora.

Ak volba Allow console recovery and console can be taken over by another console nie je zapnuta, konzola sa vrati
do okna prihlasenia a je v spravnom rezime. Mozete ukon¢if &itanie tychto pokynov.

Ak volba Allow console recovery and console can be taken over by another console je zapnuta, konzola sa vrati do
okna prihlasenia, ale okno Console Information Status sa neotvori a volba na prevzatie riadenia je s najvacsou
pravdepodobnosiou nastavena na No. Dévodom je zmena v atriblitoch emulatora a novy typ konzoly nezodpoveda typu
aktudlnej konzoly po pripojeni. V tomto momente musite vykonaf jednu z nasledujucich akcii:

* Pouzite systémové servisné nastroje (SST) z inej pracovnej stanice na spustenie makra OPSCONSOLE RESTART.
* Pouzite servisné funkcie konzoly (65+21) na spustenie funkcii 65, 21, 21, ¢im sa restartuje konzola.

Konzola sa znova zatvori, ale v priebehu dvoch alebo troch minut by sa mala opét pripojit.
Suvisiace lohy
[‘Pouzivanie makra OPSCONSOLE” na strane 94|

Makro OPSCONSOLE predstavuje nastroj na ladenie a analyzu na strane systému, ktory umoziuje zhromazdovat
udaje pre ¢innosti suvisiace s konzolou alebo tieto ¢innosti spravovat.

Suvisiaci odkaz

[‘Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)” na strane 92|
Servisné funkcie konzoly (65+21) st nudzové funkcie obnovy konzoly.

Odstranovanie problémov s pripojenim Operacnej konzoly

Pocas relacie Operacnej konzoly sa mdzu vyskytnui problémy. Tieto témy obsahuju rieSenia niektorych beznych
problémov, ku ktorym moze dojst pri tvodnom nastavovani a manazovani vasich pripojeni.

V klientskom pocitaci Operacnej konzoly (PC) sa uchovava mnozina protokolov, ktoré méze oddelenie vyvoja
spolo¢nosti IBM vyuzif ako pomdcku pri rieSeni problémov zdkaznikov. Tieto protokoly nie sui uréené na pouZivanie
koncovymi uzivatelmi. Zaznamenané podrobnosti a formét protokolov sa &asto menia tak, aby zodpovedali typom
ohlasovanych problémov. Ak ohlésite problém svojmu poskytovatelovi sluzieb, moze vas tento poziadat o zaslanie
konkrétnych protokolov z PC, ako aj o zaslanie idajov zaznamenanych systémom.
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Dialégové okno Settings

Operaéna konzola méa zabudované dialogové okno, aktivované klavesovou skratkou, ktoré obsahuje $pecialne voiby
pouzivané na pomoc pri rieseni problémov. Okno Settings mozete aktivovat tak, Ze stladite a podrzite klavesy Alt a
Shift a pred ich uvolnenim stlagite klaves s (ALT+Shift+s). Volby na rozdelenie protokolovych stiborov mézu byt
velmi uzitoéné pre vasho poskytovatela sluzieb, hlavne ak mate velké mnozstvo konfigurécii pripojeni. Ked su
protokoly rozdelené, takze kazda konfiguracia ma svoj vlastny protokol, je jednoduchsie riesit problémy. Ked méa
problém len jedno pripojenie, aktivitu v ostatnych pripojeniach nie je v protokole vidno.

Dérazne sa odporuca, aby uzivatel nevykonaval ziadne zmeny ani nezapinal Ziadne iné funkcie bez toho, aby sa poradil
s vasim poskytovatelom servisu. Nesprdvne pouZivanie volieb v tomto okne moze zapri¢inif nepredvidatelné spravanie
na niektorom alebo na vsetkych nakonfigurovanych pripojeniach.

Ak pripojenie neodpoveda spravne, na zachytenie udajov obrazovky existuje aj funkcia aktivovana klavesovou
skratkou. Ak chcete zachytit udaje na obrazovke, vyberte konfiguriciu a stlacte Ctrl+C. Tym sa vypise obsah
vyrovnavacich paméti poslednych desiatich obrazoviek (tri obrazovky udajov) a casova znacka, kedy boli prijaté do
protokolu pripojenia. Tento protokol moZe pouzit podpora alebo vyvoj, kde zisti, aké boli posledné aktualizacie
vykonané na emulatore. Aktivacia tohto procesu po druhy raz bez vykonania zmien na obrazovke nevytvori uz ziadne
udaje pre protokol pripojenia.

Sprava o stave na odstranovanie problémov

Ak sa pocas pripdjania konzoly vyskytnu problémy, Operacna konzola poskytne spravy o stave, ktoré¢ vam pomozu pri
odstranovani problémov s pripojeniami.

Sprava o stave oznacuje, ¢i sa jedna o problém s pripojenim. Zobrazuje sa v Casti Status v oblasti Connection details
okna Operacnej konzoly.

Pred zacatim odstranovania problémov s pripojenim vykonajte toto:
* Nainstalujte najnovsi servisny balik pre System i Access for Windows.

* Ak vasa lokdlna konzola dovoluje vzdialenym konzolam pripojit sa do nej, skontrolujte, e na lokélnej konzole a
vzdialenej konzole mate rovnaky servisny balik.

Suvisiaci odkaz

[‘Pouzivanie servisnych balikov System i Access for Windows” na strane 33|
Na pocitaci by ste mali maf nainstalovany najnovsi servisny balik PTF pre System i Access for Windows a
najnovsiu uroven systému System i Access for Windows.

Spravy o stave, ked konfiguracia funguje normalne
Tieto spravy o stave vam pomahaju identifikovat, ¢i mate problémy s pripojenim.

Tieto spravy o stave oznacuju, ze sa nejedna o problémy s pripojenim:

Connecting
Tento stav sa zobrazuje na vzdialenej konzole po¢as uvodného pripdjania na lokalnu konzolu.

Connecting console or Connecting remote control panel
Tato sprava o stave oznaluje normélny stav, ked konzola vytvara ivodné pripojenie na systém. Ak je
zobrazend viac ako niekolko minut, pozrite si ¢ast Connecting console v zozname sprav o stave, ktoré
oznacuju problémy s pripojenim.

Pending authorization
Tento stav sa zobrazuje pocas ivodného pripajania do systému, ked sa zobrazi prihlasovacie okno Service
Tools. Tento stav pretrvava az do uspesného prihlasenia prvého uzivatela na lokalnej alebo na vzdialenej
konzole. Po tispesnom prihlaseni uzivatela sa prihlasovacie okno a tento stav nezobrazia ostatnym uzivatelom,
pokial je lokalna konzola pripojend k systému. Na lokalnej konzole v sieti (LAN) sa moze zobrazit
prihlasovacie okno nastrojov Service Tools alebo LAN Service Tools, podia toho, &i sa pouziva pristupové
heslo. Pri naslednych pripojeniach do tohto systému sa uz vyzva na prihlasenie nezobrazuje.
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Connected
ento stav sa zobrazuje na lokalnej konzole po dokon¢eni uvodného pripdjania do systému (uzivatel sa uspesne
prihlasil do Operacnej konzoly). Tento stav sa tiez zobrazi na vzdialenej konzole po vytvoreni pripojenia k
lokalnej konzole.

Disconnecting
Tento stav sa zobrazuje na lokalnej konzole, ked sa uzivatel lokalnej konzoly odpaja od systému a PC
ukonéuje pripojenie. Tento stav by sa mal objavit na vzdialenej konzole v pripade, ked sa uzivatel vzdialenej
konzoly odpoji a PC ukoncuje pripojenie.

Disconnected
Tento stav sa zobrazuje na lokalnej konzole po odpojeni uzivatela lokalnej konzoly od systému, ked PC uz
nekomunikuje so systémom.

Not connected to local console
Tento stav sa zobrazi na vzdialenej konzole, ked PC nie je pripojené k lokalnej konzole.

Ak sa sprava o stave, ktoru ste prijali, nezobrazuje v tomto zozname, pozrite si tému Spravy o stave, ked méte
problémy s pripojenim.
Suvisiaci odkaz

[Spravy o stave, ked méte problémy s pripojenim’]
Tieto spravy o stave vam pomahaju identifikovaf, ¢i mate problémy s pripojenim.

Spravy o stave, ked mate problémy s pripojenim
Tieto spravy o stave vam pomahaju identifikovat, ¢i mate problémy s pripojenim.

Tieto spravy o stave oznacuju, Ze sa jedna o problémy s pripojenim:

Remote control panel unavailable
Tento stav sa zobrazuje pocas uvodného pripajania do systému. Zobrazi sa to pri probléme s kablom
vzdialeného kontrolného panelu a vyberiete, Ze sa ma zopakovat pokus o pripojenie.

Connecting remote control panel
Tento stav sa zobrazuje, ked pripojenie zlyha pocas ivodného pripajania alebo prestane pracovat po uvodnom
pripajani. Je mozné, ze je odpojeny kabel vzdialeného kontrolného panelu. Tento stav zmizne po odstraneni
problému.

Connecting console
Tento stav je normalny stav, ked konzola vytvara ivodné pripojenie do systému. Ak je zobrazeny viac ako
niekolko minut, pripojenie zlyhalo. Zobrazi sa tiez, ked pripojenie prestane fungovat po prvom pripojen;
mozno to je spdsobené odpojenym kablom.

Connecting console or Connecting remote control panel
Tento stav sa zobrazuje, ked pripojenie konzoly a vzdialeného kontrolného panela zlyha alebo prestane
pracovat, pravdepodobne v dosledku odpojenia kabla Operacnej konzoly a kébla vzdialeného kontrolného
panela. Tento stav zmizne po odstraneni problému.

Console unavailable
Tento stav sa zobrazi, ked sa vyskytne problém pocas ivodného pripajania a vy sa rozhodnete neopakovat
pokus o pripojenie. Zobrazi sa zvy&ajne vtedy, ked modem pripojenia Opera¢nej konzoly nie je k dispozicii,
ale kabel Operacnej konzoly je pripojeny. Modem pripojenia Operacnej konzoly nie je fyzicky modem, ale
logicky ovlada¢ zariadenia, ktory sa doddva s Operacnou konzolou a umoziuje lokalnej konzole pripojif sa do
systému.

Console unavailable or Remote control panel unavailable
Tento stav sa zobrazi, ked sa vyskytne problém pocas ivodného pripajania do systému a vy sa rozhodnete
neopakovat pokus o pripojenie pre konzolu a vzdialeny ovladaci panel. Naznacuje tieZ, Ze sa vyskytol problém
s pripojenim konzoly, pravdepodobne v dosledku nedostupnosti modemu pripojenia Operacnej konzoly alebo
v dosledku odpojenia kabla konzoly. Modem pripojenia Operacnej konzoly nie je fyzicky modem, ale logicky
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ovlada¢ zariadenia, ktory sa doddva s Operaénou konzolou a umoziuje lokalnej konzole pripojit sa do
systému. Znamena to tiez, ze existuje problém s pripojenim vzdialeného kontrolného panelu; mozno je
odpojeny kabel vzdialeného kontrolného panelu.

Poznamka: Ak je lokdlna konzola nakonfigurovana na spustenie v rezime bez zasahov uzivatela, lokalnu
konzolu nikto neriadi a nemdZe sa odpojit normalne.

Ak sa sprava o stave, ktoru ste prijali, nezobrazuje v tomto zozname, pozrite si tému Spravy o stave, ked konfiguracia
funguje normalne.

Suvisiaci odkaz

|“Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti” na strane 109|
Ak sa vzdialeny kontrolny panel nespusti, skontrolujte nasledujice polozky.

|“Odstraf10vanie problémov s pripoj em’m”l
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnut problémy s pripdjanim konfigurdcie Operaénej konzoly.

[‘Lokalna konzola nezisti kibel konzoly” na strane 111|
Toto su riesenia pre pripad, ked lokalna konzola nevie zistit pritomnost kabla Operaénej konzoly.

[Spravy o stave, ked konfiguracia funguje normélne” na strane 97|
Tieto spravy o stave vim pomahaju identifikovat, ¢i mate problémy s pripojenim.

Odstrariovanie problémov s pripojenim

Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnif problémy s pripajanim konfiguracie Operaénej konzoly.

Problémy s pripojenim lokalnej konzoly
Pri nastavovani lokélnej konzoly sa mozu vyskytnit problémy s pripajanim. Zlyhanie pri pripajani je definované ako
problémy, ktoré¢ vznikli v dosledku toho, Ze sa stav nezmenil na Connected a emulator sa nespustil.

Niektoré problémy s pripojenim mézu vyzadovat pouZitie servisnych funkcii konzoly (65+21) na vykonanie zmien v
systéme alebo na vykonanie $pecifickej funkcie pred tym, ako bude mozné vytvorit pripojenie.
Stvisiaci odkaz

[<Odstrafiovanie problémov s emulatorom” na strane 104
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mozu vyskytnut problémy s emulatorom.

Konzola sa neméze pripojit:
Za urcitych okolnosti sa priamo pripojena konzola nebude moct pripojit.

Maéze to byt spdsobené tym, Ze systémovy komunikaény adaptér je z uréitého dovodu deaktivovany, napriklad ak
nastala vynimka. Tento problém sa najpravdepodobnejsie mozZe objavif pocas IPL a méze mat na ovladacom paneli
priradeny systémovy referen¢ny kod (SRC) s upozoriujucim svetelnym indikatorom. Komunikacnu linku mézete
vynulovat tak, Ze na ovlddacom paneli alebo vzdialenom ovladacom paneli vykonate funkciu 65 a potom funkciu 66.
Ak chcete resetovat asynchronny komunikaény adaptér, musite najprv deaktivovat asynchrénnu komunikaénu linku a
potom ju znova aktivovat.

Ak cheete v systéme deaktivovat asynchrénnu komunikaénu linku, postupuijte podia tychto krokov:

1. Ak vas systém nie je v manudlnom rezime, ak nie st aktivované rozsirené funkcie, alebo oboje, postupuijte podia
tychto krokov:

a. Ak systém pouziva kiucovy prepinag, vlozte ho do slotu na kiug.

Uvedte systém do manualneho rezimu pomocou ovladacieho panela systému.
Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25.

Stlacte klaves Enter.

Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26.

-0 oo00T

Stlacte klaves Enter.
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2. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 65.
3. Stlacte klaves Enter. Ak bola deaktivacia ispesna, okno Function/Data zobrazi D1008065.

Ak chcete v systéme aktivovat komunikaéni linku, postupujte podia tychto krokov:
1. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 66.
2. Stlacte klaves Enter.

Systém sa pokusi inicializovat linku. Ak bude aktivacia tispe$na, okno Function/Data zobrazi D1008066. Ak sa linka
nedala inicializovaf, zobrazi D1008065.

Suvisiace ilohy

[‘Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066” na strane 109)

Pri prici s modelmi, ktoré maju dvojity riadok pre zobrazovaciu ¢ast Function/Data kontrolného panelu, sa na
kontrolnom paneli nemusi automaticky zobrazit vysledny systémovy referenény kéd (SRC).

Chyby sietového pripojenia:
Nizie st uvedené rieSenia problémov, ktoré vzniknt, ked sa lokalna konzola nedokaze pripojif k systému cez sief.

Vyskusajte tieto mozné rieSenia:
* Skontrolujte, Ze sietf je funkéna.

» Skontrolujte, ¢i zadavate spravne heslo, ktoré umozni systému pristup k informaciam servisného zariadenia pocas
konfigura¢ného sprievodcu. Skontrolujte tiez, ze ste zadali spravne ID uzivatela a heslo pre servisné nastroje.

Ak v sieti pouzivate Ethernet, mdZete docasne pouzit krizovy kabel na priame pripojenie osobného pocitaca k
adaptéru. Tento kabel izoluje osobny po&ita¢ a systém od vietkych moznych problémov so siefou, ktoré by mohli
zasahovat do prislusnych operacii.

Krizovy kabel je Standardny sietovy kabel, ktory ma zamenené linky na vysielanie a prijimanie signalu. To
umoznuje, aby sa oba konce kabla spravali tak, ako keby bol medzi nimi rozbocovac, prepina¢ alebo smerovac.
Pouitie krizového kdbla moZe tiez vyzadovat nestandardni konfigurdciu siete v systéme a pocitaci.

Chybové hlasenie: The connection to the system is not a secure connection:
Mbze sa zobrazit tato chybova sprava: The connection to the system is not a secure connection.

Tieto spravy sa objavia nalezite pocas IPL rezimu D (inStalacia). Autentifikacia sa nerobi a vzdialeny kontrolny panel
(LAN) nie je podporovany pre tento typ IPL.

Suvisiaci odkaz

[<Chyby autentifikacie” na strane 104|

Pri pripajani lokélnej konzoly k systému sa mozu vyskytnut problémy s pripojenim lokédlnej konzoly. V tejto Casti
st uvedené riesenia chyb, ktoré sa vyskytnu, ked Operaéna konzola nemoze dokongif pripojenie medzi systémom a
lokalnou konzolou (osobny pocitac). Chyby pozostavaju z problémov s konfiguraciou softvéru alebo
nerozpoznanych ID uzivatelov servisnych nastrojov.

Lokalna alebo vzdialena konzola zostava v stave Connecting:

V tejto téme st uvedené riesenia problémov, ktoré brania lokalnej konzole v pripojeni do systému alebo brania
vzdialenej konzole v pripojeni k lokalnej konzole v dosledku nespravnej konfiguracie hardvéru alebo softvéru.

» Skontrolujte, ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Opera¢na konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s povolenym SOCKS pristupuje k Internetu cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client a iné.
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¢ Overte spravnost nazvu systému a nazvu lokéalnej konzoly.

* Ak pouzivate siet Ethernet, mézete PC docasne pripojit k adaptéru aj priamo pomocou krizového kabla. Tento kdbel
izoluje PC a systém od potencidlnych problémov v sieti, ktoré mozu rusit spravnu prevadzku.

Krizovy kabel je Standardny siefovy kabel, ktory ma zamenené linky na vysielanie a prijem signalu. To umoziuje
obom koncom pracovat tak, ako keby sa medzi nimi nachadzal rozbocovac, smerova¢ alebo prepinac.

Konzola sa nemoze pripojit a nie je mozné zistit port:

Ak sa vasa konzola neméze pripojif a zistovanie portu zlyha, toto st mozné priciny.
* Program RealPlayer alebo RealJukebox niekedy znemoznuje detekciu portov a ich pouzitie.

* Niektoré ovlddace zariadeni PDA alebo softvér moze tiez zabrafiovat pripojeniu alebo detekcii portov.
Znizenie vykonu lokalnej konzoly:

NajpravdepodobnejSou pri¢inou znizenia vykonu je to, ze komunikaény port nepouziva UART (Universal
Asynchronous Receive/Transmit, ¢ip riadiaci sériovy port) s vyrovnavacou paméfou.

Prejdite na nastavenia Advanced pre sériovy port a overte, &i je za¢iarknuta volba na pouzivanie UART vo
vyrovnavace]j pamati. Skontrolujte, Ze nastavenie Receive Buffer nie je nastavené na polohu uplne vpravo.

Ak to nepoméze a mate podozrenie, ze PC nepouziva UART vo vyrovnavacej paméti, mozete sa pokusit o spomalenie
pripojenia medzi PC a systémom. V zavislosti od operaéného systému moze byt nutné zmenif register, objekt DUN,
polozku telefonneho zoznamu alebo vsetky tri polozky.

Problém s UART bez pouzitia vyrovnavacej pamite spociva v tom, Ze udaje vstupuji do UART vyssou rychlostou, ako
dokéze spracovat, ¢o zapri¢ini chybajtici paket iidajov a o 30 sekind nastane opakovany pokus. Moze sa to stat
nahodne, ale dojde k tomu vzdy. Znizenim rychlosti sa znizi moznost zahltenia udajmi, takze sa nepouzijui 30
sekundové opakovania prenosu.

Ked sit nainstalované infradervené zariadenia, neda sa vytvorit pripojenie:
Ak PC, ktoré mé problémy, ma infradervené zariadenia, v niektorych pripadoch bude potrebné tieto zariadenia vypnut.

Vacsina tychto zariadeni pracuje na porte COM1, ale nezobrazia pouzivané priradené hardvérové prostriedky. Pri
probléme pri konfiguracii Operaénej konzoly mdZe byt potrebné vykonat niektoré experimenty na izolovanie problému.

Neocakavané odpajanie:
Ak PC, lokélna alebo vzdialena konzola alebo obe podporujui spravu napdjania, tito funkcia by mala byt zakazana.

Vicsina PC, a prenosné pocitace zvlast, resetujii komunikaéné porty, ked sa v nich po zadanej dobe spusta sprava
napajania. Moze pri tom dochadzat aj k preruSeniu vytvoreného pripojenia. Lokalna konzola, ktord prechadza do
usporného rezimu, sa tak moze odpojit od systému a odpojit aj aktivnu vzdialenu konzolu.

Pouzivanie aplikacie HyperTerminal na overenie konektivity medzi klientom a systémom:

HyperTerminal je aplikacia systému Windows, ktord sa pouziva na pripajanie k roznym zdrojom. Vsetky operacné
systémy Windows ju poskytuju na in§talacnom médiu, aj ked nemusi byt automaticky nainstalovana. Ak sa lokalna
konzola priamo pripojena k systému nepripoji, mozete pouzit aplikaciu HyperTerminal a ur€it, ¢i ma PC konektivitu k
systému.

Notes:

1. Udaje sa zobrazuju pomaly, preto pred prechodom na dalsi krok ur¢ite pockajte 15-20 sektind na
dokongenie akcie. Nezabudnite, Ze niektoré kroky nemusia v okne zobrazit Ziadne udaje. Chvilu pockajte a
potom pokracujte.
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2. V tomto priklade sa pouzilo PC s opera¢nym systémom Windows 2000. Ostatné operacné systémy mozu
mat trochu iné volby. Dolezitou ¢asfou tohto testu je ziskanie odozvy od NEGOTIATE na konci
dokumentu.

3. Pouzivanie aplikicie HyperTerminal nemusi korektne fungovat pre niektoré PC a systémy. Vysledkom je
obvykle falogné zlyhanie. Ak procedura funguje podia predpokladov, vysledok je doveryhodny. Ak ale
zlyh4, je stale mozné, ze konektivita funguje podia o¢akavania. Tento problém zavisi od roznych faktorov,
okrem inych od vlastnosti sériového portu a adaptéra, ktory sa pouziva v systéme.

Instalacia aplikacie HyperTerminal:

Pri instalacii aplikacie HyperTerminal postupujte podia tychto krokov.
1. Klikanim prejdite vasu cestu.
* Start — Programs — Accessories — Communications — HyperTerminal

* Start — Programs — Communications — HyperTerminal

Poznamka: Chcete vykonatelny stbor a nie jedno z preddefinovanych pripojeni alebo zloziek.
2. Ak program nendjdete, nainstalujte ho pomocou tychto pokynov:

a. Ak je instalacnym médiom CD-ROM, vlozte ho do jednotky CD-ROM a pockajte na spustenie programu.
Potom zatvorte okno. Ak sa program automaticky nespustil, alebo vase instalacné médium nie je CD-ROM,
pokracujte dalsim krokom.

Kliknite na Start — Settings — Control Panel.
Spravte dvojité kliknutie na Add/Remove Programs.
Kliknite na Windows Setup.

b
[
d
e. Vyberte Communications.
f. Kliknite na Details.

g. Zaciarknite volbu pred programom HyperTerminal kliknutim na za¢iarkovacie policko.
h. Kliknite na OK.

i. Kliknite na tlacidlo Apply.

j. Ak sa zobrazia dalsie okna, postupujte podia poskytnutych instrukcii. Ak sa zobrazi okno, v ktorom mozete
nahradif novsi subor star$im, kliknite na tlacidlo Yes, aby sa zachoval novsi stbor.

Suvisiace lohy

[Pouzivanie programu HyperTerminal”]
Ak cheete pouzif program HyperTerminal, vykonajte tieto kroky:

Pouzivanie programu HyperTerminal:
Ak chcete pouzit program HyperTerminal, vykonajte tieto kroky:

Ak nemate nainstalovany program HyperTerminal, pozrite si tému o instalacii programu HyperTerminal.
1. Klikanim prejdite vasu cestu:
* Start — Programs — Accessories — HypertTerminal
* Start — Programs — Accessories - Communications — HypertTerminal
2. V okne Connect To zadajte nazov, vyberte ikonu a potom kliknite na polozku OK.
3. Zobrazi sa nové okno Connect To. Kliknite na malu Sipku na konci riadka pre Connect using:

4. Vyberte komunikaény port pouzivany pre konzolu. Mdze byt uvedeny ako direct to COMn (kde n je 1 az 4).
Kliknite na OK.

Poznamka: Ak mate problém s pristupom k sériovému portu PC, pravdepodobne bude nutné vypniit PC a potom
ho restartovat, aby sa hardvérovy port resetoval.

5. Zobrazi sa okno COMn Properties. Zmefite rychlosi na 9600. Kliknite na OK.
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10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Poznamka: Ak nenastavite rychlost na 9600, sposobi to zobrazenie nezrozumitelného textu a neuvidite zelané
vysledky.

Otvori sa okno programu HyperTerminal. V lavom spodnom rohu by mal byt zobrazeny stav Connected a ¢as sa

bude zvysovat.

V okne s udajmi sa moZe zobrazit:

e Nic

* Nezrozumitelny text

e +++ATHO

Kliknite na tlacidlo Disconnect.

Zvolte Siibor — Vlastnosti.

Mali by sa zobrazit Properties pre pripojenie, ktoré ste prave vytvorili. Vyberte zdlozku Settings.
Kliknite na ASCII Setup.

Zmente tieto nastavenia, aby boli zaciarknuté ich zaciarkovacie policka:

* Send line ends with line feeds

* Echo typed characters locally

* Append line feeds to incoming line ends

* Wrap lines that exceed terminal width

Kliknite na OK. Kliknite na OK.

Kliknite na tlac¢idlo Connect.

V systémovom kontrolnom paneli zadajte funkciu 65 (systém musi byt v znamom stave).

Poznamka: Na ziskanie pristupu k vy$sie uvedenym funkciam bude mozno potrebné zadat funkciu 25 a 26.
V systémovom kontrolnom paneli sa po ¢ase moze zobrazit kod D1008065. Aj do okna programu
HyperTerminal mozZete prijat nejaké udaje.

V systémovom kontrolnom paneli zadajte funkciu 66. Moze sa zobrazit kod D1008066. Aj do okna programu
HyperTerminal méZete prijat nejaké udaje.

Velkymi pismenami napiste NEGOTIATE 1 v okne programu HyperTerminal. Stlacte klaves Enter. Okno s
udajmi programu HyperTerminal zobrazi 115200.

Poznamka: Ak sa ni¢ nezobrazi, zopakujte NEGOTIATE 1.

Ak sa vrati hodnota rychlosti, vymena tidajov prebiehala v oboch smeroch a mate plnt pripojiteinost. Ak sa
Operacna konzola nepripoji, pravdepodobne je problém s nastavenim na strane klienta.

Ak sa nevrati hodnota rychlosti, mézZete skusit vypnuf a znova zapnut PC a zopakovat test. Mozete skusif aj znova
sa pripojit ku konzole. V zriedkavych pripadoch je potrebné aj IPL systému. Ak chcete dosiahnuf najlepsie
vysledky, odporti¢a sa pouzif nasledujtici postup:

Vypnite systém.

Vypnite PC.

Zapnite PC.

Spustite pripojenie pre konzolu.

® 2 060 T o

Zapnite systém.

Ak tento proces neodstrani vas problém s pripojenim, poziadajte o pomoc vasho poskytovatela servisu.

Suvisiace ulohy

|“In§talaicia aplikacie HyperTerminal” na strane 102|

Pri instalacii aplikacie HyperTerminal postupujte podla tychto krokov.

Problémy s pripojenim vzdialenej konzoly
Pri nastavovani vzdialenej konzoly sa moézu vyskytnut problémy s pripojenim. Mozné riesenia problémov su zahrnuté v
tychto témach.
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Vzdialena konzola sa cez telefonické pripojenie nemoze pripojif k lokalnej konzole:

V tejto téme najdete riesenia problému, ktory sa vyskytne, ked sa modemu vzdialenej konzoly nepodari vytvorit
pripojenie na lokalnu konzolu.

Kym sa prip4jate vzdialent konzolu na lokdlnu konzolu, mdZete zaznamenat problémy s pripojenim vzdialene;
konzoly. Nasleduju rieSenia pre problém, ked modem vzdialenej konzoly neméze vytvorit pripojenie k lokalnej
konzole:

* Ak je modem vasho PC uvedeny ako Standard Modem v zlozke Modems, nakonfigurujte ho ako modem od in¢ho
vyrobcu a iny model.

* Ak mate modem od poévodného vyrobcu zariadenia (OEM), va§ modem OEM nemusi byt nakonfigurovany spréavne.
Ak sa jednd o tento pripad, skuste ho nakonfigurovat pomocou inych podobnych nastaveni modemu.

Nezhoda nazvu lokalnej konzoly pri pripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej konzole:

V tejto Casti st uvedené niektoré dovody moznej nezhody nazvu konzoly pri pripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej
konzole.

Je dolezité, aby uzivatel skontroloval stipec Local Console v okne Operaéna konzola na oboch stranéch pripojenia.
Nazvy musia byt rovnaké.

Je tu uvedeny nazov, ktory pouziva TCP/IP. Ked sa nakonfiguruje vzdialena konzola, skontrolujte, ze nazov lokalnej
konzoly je rovnaky. Na rovnakom PC moZete mat dva rozdielne ndzvy systému. Ndzov pouzity pre Operaéni konzolu
sa berie z polozky DNS v sluzbe TCP/IP.

Odstranovanie problémov s autentifikaciou

Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnuf problémy s autentifikdciou.

Chyby autentifikacie

Pri pripjani lokalnej konzoly k systému sa mézu vyskytnif problémy s pripojenim lokdlnej konzoly. V tejto Gasti st
uvedené riesenia chyb, ktoré sa vyskytnu, ked Operaéna konzola nemoze dokongit pripojenie medzi systémom a
lokalnou konzolou (osobny pocitac). Chyby pozostavaju z problémov s konfiguraciou softvéru alebo nerozpoznanych
ID uzivatelov servisnych nastrojov.

Nasledujuci tip je platny len v pripade, Ze systémova volba Autocreate service tools device IDs ma hodnotu 0 a uz
nechcete, aby systém automaticky uchovaval ID zariadeni servisnych nastrojov.

Tip: Skontrolujte, ¢i pri pouzivani konfiguraéného sprievodcu zadavate platné ID uzivatela a heslo pre servisné
nastroje.

Mbzete tiez prijat chybové hldsenie tykajuce sa zabezpeceného pripojenia.
Suvisiace koncepty

|“Zj ednodusenie Operacnej konzoly” na strane 79|
Operaéné konzola moze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadif pristupové hesld a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

|“Chyb0vé hlasenie: The connection to the system is not a secure connection” na strane 100|
Moze sa zobrazit tato chybové sprava: The connection to the system is not a secure connection.

Odstranovanie problémov s emulatorom

Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnat problémy s emulatorom.

Ak sa okno emulatora neotvori a stav pripojenia nie je Connected, precitajte si tému tykajucu sa problémov s
pripojenim lokalnej konzoly.
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Suvisiaci odkaz

[Problémy s pripojenim lokélnej konzoly” na strane 99|
Pri nastavovani lokalnej konzoly sa mozu vyskytnut problémy s pripajanim. Zlyhanie pri pripdjani je definované
ako problémy, ktoré vznikli v dosledku toho, Ze sa stav nezmenil na Connected a emulator sa nespustil.

Okno PC5250 nezobrazuje uzivateiské tdaje
To mohol spdsobit UART bez vyrovnavacej pamite pre sériové pripojenie v PC.

Pozrite si tému Znizenie vykonu lokalnej konzoly. Tento problém ovplyviiuje len priamo pripojenu lokalnu konzolu.

Suvisiaci odkaz

|“Zn1’2enie vykonu lokéalnej konzoly” na strane 101|
Najpravdepodobnejsou pricinou znizenia vykonu je to, ze komunikaény port nepouziva UART (Universal
Asynchronous Receive/Transmit, ¢ip riadiaci sériovy port) s vyrovnavacou pamétou.

Odstranovanie problémov s udajmi systémovych referenénych kédov

Ak sa vyskytnu niektoré z tychto systémovych referencnych kodov (SRC), pravdepodobne mate urcité problémy s
konfiguraciou Operacnej konzoly.

Informacie o $pecifickych systémovych referencnych kodoch a moznostiach pre odstranenie problémov najdete v
témach dole.

Systémové referenéné kody, ktoré stivisia s konzolou, mézu vyzadoval pouzitie funkcii konzolovych sluzieb (65+21)
na zmenu nastavenia alebo na spustenie funkcie.

Systémovy referenény kéd A6nn500x
Toto su systémové referencné kody (SRC), ktoré sa pouzivaju na pristup k typom konzoly a uloham konzoly.

Kody SRC st spojené s operaciou metody ovladacieho panela na zmenu typu konzoly alebo na vykonanie ulohy
konzoly, ak nie je konzola alebo ina pracovna stanica dostupna.

Zapamiitajte si: nn moze byt lubovolné alfanumerické oznacGenie.

* A6nn 500A - Zobrazujete aktualne nastavenie typu konzoly.

* A6nn 500B - Vykonali ste druhu dvojicu 65+21, takze ste v rezime uprav.

» A6nn 500C - Vykonali ste druhu funkciu 21 a spdsobili akciu, napriklad nastavenie konzoly na in hodnotu.

+ A6nn 500D - Po vstupe do rezimu tprav ste na vykonanie akcie ¢akali prili§ dlho, takze ak chcete vykonat zmenu,
budete musiet do rezimu tprav vstupit znova. Funkcia 21 v tomto momente vynuti na konzole DST a nevykond
ziadnu akciu.

Suvisiaci odkaz

[‘Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)” na strane 92
Servisné funkcie konzoly (65+21) st nudzové funkcie obnovy konzoly.

Systémovy referenény kéd A6005001, A6005004 a A6005007

Tieto systémové referenéné konzoly (SRC) sa modzu zobrazif pre twinaxialne konzoly.

A6005001
Pocas normalneho IPL sa nenasiel prostriedok konzoly (radic).
A6005004

Pocas normdlneho IPL sa nenaslo zariadenie konzoly. Nasiel sa twinaxialny radi¢, ale neda sa pouzit. Toto len
oznamuje pritomnost radi¢a. Neoznaduje to poruchu radica.
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A6005007

Pocas normélneho IPL sa nenaslo zariadenie konzoly. Tento kéd SRC tieZ signalizuje pritomnost hardvéru a moze
naznacovat, ze sa nasiel dalsi typ konzoly, ktory je iny ako twinaxialna alebo Operaéné konzola (priama). Ako priklad
je mozné uviest starti asynchréonnu konzolu, ktord uZ nie je podporovand. Neznadi to, Ze doslo k zlyhaniu tohto
hardvéru, alebo ze ide o uréenu konzolu.

Tieto kody SRC, ako aj indikator upozornenia sa resetuju, ked sa konzola zisti a stane sa aktivnou. Ak niektory z tychto
kédov SRC existuje dlhsiu dobu, je mozné, Ze budete potrebovat IPL, aby ste sa pokusili vyhladat zariadenie konzoly.
Zavisi to od mnozstva faktorov vratane modelu a pritomného hardvéru. Mozete vynitif, aby sa systém znova pokusil o
vyhladanie konzoly pomocou funkcie 21 z kontrolného panelu, vzdialeného kontrolného panelu alebo virtualneho
kontrolného panelu. Funkcie 65+21 mdZete pouzit aj na zhromazdenie tidajov alebo pokus o zotavenie.

Systémovy referenény kéd A6005008

Tuto tabulku pouzite, ak sa vyskytol systémovy referenény kod (SRC) A6005008. Ak sa pri IPL nenasla konzola a typ

konzoly je nastaveny na inu hodnotu ako 1, systém zobrazi kéd A6005008.

* Ak sa pokusate pouzit twinaxidlnu konzolu, jedinym dovolenym tdajom v tomto SRC je slovo 16. Ak cheete urcit
zlyhanie twinaxialnu konzoly, pouzite nasledujucu tabulku. Prvé 4 znaky tohto slova obsahuju posledné 4 znaky
typu podvodného zlyhania. Ak napriklad slovo 16 obsahovalo hodnotu 50010001, kéd SRC suvisiaci s twinaxialnou
konzolou bude A6005001 a typ konzoly sa nastavi na pouzivanie twinaxialnej konzoly. Pozrite si tento kod SRC.

* Ak sa pokusate pouzif Opera¢nii konzolu, vyberte prislusnu sekciu v nasledujiicej tabulke pomocou tohto zoznamu:
— Lokalna konzola v sieti pouziva slova 13, 14 a 15.

— Lokalna konzola, ktora je priamo pripojena k systému, pouziva slova 17, 18 a 19.

Poznamka: Ak ste prave nahradili adaptér LAN priradeny k Operacnej konzole (LAN), je potrebné pockat aspori 35
minut, kym sa v systéme vyhlada a pouzije novy adaptér LAN. Konzola by sa mala spustif a kod SRC by
sa uz nemal zobrazovat. Systémové pripojenie LAN je aktivne, ale pripojenie PC zlyhalo.

LAN
Ak je hodnota slova 13: Porucha Slovo 14 znamena: Slovo 15 znamena:

1 Nebol zisteny ziadny V niektorych pripadoch sa
podporovany hardvér alebo bol moze zobrazit sériové &islo
zisteny neocakavany hardvér ocakavaného adaptéra.
(napriklad ste vymenili LAN
I0A, takze sériové Cislo je in¢)

2 LAN IOA sa nenahlasilo

3 Hardvérova chyba Bezné chybové kody: Pozicia karty alebo sériové

53001A80,53002AC0 Siet, cislo adaptéra
kabel alebo siefovy adaptér
pravdepodobne nefunguju.
Chybovy kod: 00000000.
Tento chybovy kéd indikuje, ze
bol hlaseny adaptér, ale nebol
zatial inicializovany. Toto sa
momentalne nepovazuje za
chybu. Adaptér by mal byt v
kratkom case aktivovany.
Ostatné chybové kody si
vyziadajte od vasho
poskytovatela sluzieb.

4 Stav BOOTP: Ak je pocet Pokusy Pozicia karty alebo sériové
pokusov nula, BOOTP je cislo adaptéra
pripraveny pre volanie. Ak je
pocet pokusov nenulovy, PC
neodpovedalo
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LAN

AK je hodnota slova 13:

Porucha

Slovo 14 znamena:

Slovo 15 znamena:

5

Systémové pripojenie LAN je
aktivne, ale pripojenie PC
zlyhalo. Nachadzaju sa PC a
systém v tej istej sieti a
pouzivaju ten isty protokol?
Méze PC testovat odozvu
systému? (ping
serverhostname)

Adresa IP

Pozicia karty alebo sériové
¢islo adaptéra

Slovo 16

e xxxx, kde:

* yy, kde:

e zz, kde:

hodnota)

konzola

Slovo 16 vo formate xxxx yy zz ma nasledujuci vyznam:
— Twinaxidlny SRC je reprezentovany prvymi 4 znakmi.
— 0A = Nie je znacka konzoly IOP

— 00 = Nie je definované uzivatelom (stara predvolena

— 01 = Twinaxial

— 02 = Operacna konzola (priamo)

— 03 = Operacna konzola (LAN)

— 04 =Konzola riadenia hardvéru (HMC) alebo tenka

abel

Ak je hodnota slova 17:

Porucha

Slovo 18 znamena:

Slovo 19 znamena:

1

Nenasla sa asynchronna karta

2 Nenasli sa ziadne kable Pozicia karty Typ karty

3 Nasiel sa zly kabel Pozicia karty ID kabla

4 Port sa pouziva Pozicia karty Typ karty
FA Nenakonfigurované pre priamy

kébel

Poznamka: Ocakava sa, ze D-mode IPL s novozavedenym zariadenim DASD (direct access storage device) zobrazi
hodnotu typu konzoly 00. Méze k tomu ddjst napriklad v pripade, Ze pri kopirovani idajov z chybného
DASD sa neskopirovali vsetky udaje alebo ak instalujete novy logicky oddiel. Stava sa aj to, Ze hlasenie
DASD sa oneskori a hodnota typu konzoly sa neziska nacas. Ak je to tak, moZzete pouzit funkciu
konzolovej sluzby na nastavenie hodnoty typu konzoly alebo znova zopakovat pokus o kontakt s

konzolou.

Systémovy referenény kéd A6005082

V tejto ¢asti sl uvedené niektoré mozné pri¢iny, pre ktoré ste mohli prijat systémovy referenény kod (SRC) A6005082.

* Ak systém zobrazi tento kod SRC, zvycajne to znamenad, ze sa nasla konzola, no stratilo sa pripojenie konzoly.

* Ak sa konzola znova priradi a systém moze najst konzolu, kod SRC sa uz nezobrazi.

* Typ konzoly nema vplyv na tento kod SRC.

e Zobrazuje sa len pri IPL v neobsluhovanom rezime.
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Systémovy referenény kéd A9002000

V tejto téme su uvedené niektoré z moznych pricin vyskytu systémového referencného kodu (SRC) A9002000.

* Ak sa v systéme zobrazi tento kod SRC, zvycajne to znamena, ze konzola sa v systéme i5/0S nenasla.
* Systémova hodnota QAUTOCFG musi byt nastavena na hodnotu ON. Produkt i5/0S nedokéZe vytvorif nové

zariadenie konzoly, ak je vypnuty.

» Ak ste prave vykonali migraciu z jedného typu konzoly na iny a nova konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno
budete musief pomocou inej pracovnej stanice manuélne vymazaf radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému

zariadeniu konzoly.

Poznamka: Mozete pouzit funkcie konzolovych sluzieb (65+21) ako pomdcku pri obnove alebo zhromazdovani

udajov.

Systémovy referenény kéd D1008065

Ked zlyha pokus o aktivaciu asynchronneho komunikaéného adaptéra, mozete pre systémovy referenény kod (SRC)

D1008065 ziskat nasledujiice bezné ndvratové kody.

Hodnoty slova 13 pre indikatory stavu 0000zznn sa zobrazuju rozne v zavislosti od urovne kodu systému.

Tabulka 6. Hodnoty slova 13 pre indikatory stavu 0000zznn

7z Znamena:

nn znamena:

* 10 - Kablovy port
e 20 - Integrovany modemovy port

* FNF - Nenasiel sa ziadny podporovany adaptér

* 00 - Prijaty stav OK z modemu

* 01 - Uplynutie vyhradené¢ho ¢asu CTS

* 02 - Prijaty stav pripojenia od klientskeho pocitaca
* 03 - Poziadavka na zastavenie

* 07 - Prijata funkcia 66 v aktivnom stave

* 08 - Nepodarilo sa najst port, adaptér sa nasiel

* 16 - Nepodarilo sa najst port, adaptér sa nenasiel

Slovo 14 (funkcia panela 12 a prvych 8 &islic viavo dole, ak pouzivate ovladaci panel alebo vzdialeny ovladaci panel)
obsahuje dévod, preco sa vratil kod SRC D1008065. K tspesnej aktivacii zvy¢ajne dojde vtedy, ked je hodnota typu
konzoly nastavena na Operations Console (Direct), hodnotu 2. Vietky nuly oznaduju, Ze server bol schopny aktivovat
asynchronny komunikaény adaptér, ale z uréitého dovodu nebol schopny zistit spravny stav osobného poéitaca.
NajcastejSou pricinou tejto situdcie byva to, ze sériovy port v osobnom pocitaci je v neocakavanom stave. Vypnutie
osobného pocitaca a jeho opdtovné zapnutie by mohlo tento stav upravif. Tento stav mohla sposobit aj nestabilna
instaldcia programu System i Access for Windows. Pokuste sa tento produkt odinstalovat a potom preinstalovat. Tento
stav by mohlo opravit aj odstranenie pripajacieho modemu Operaénej konzoly a jeho preinstalovanie.

Tabulka 7. Hodnoty slova 14

Ak ma slovo 14 nasledujicu hodnotu:

Slovo 14 znamena:

00000000

Uspesna aktivacia

00000001 Port sa nenasiel
00000002 Nie je pripojeny ziadny kabel
00000004 Aktivacia nebola uspesna (pozrite slovo 15)

Tabulka 8. Hodnoty slova 15

Ak ma slovo 15 nasledujiacu hodnotu:

Slovo 15 znamena:

CC100301

Prostriedok sa mozno pouziva

CCI0031A

Nezhoda kabla alebo nie je nastaveny kod krajiny alebo regionu
(ak je to potrebné, pouzite prikaz CHGNETA (Change Network
Attributes) na nastavenie krajiny alebo regionu).
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Suvisiace informacie
[Prikaz CHGNETA (Change Network Attributes)

Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066
Pri praci s modelmi, ktoré maju dvojity riadok pre zobrazovaciu ¢ast Funection/Data kontrolného panelu, sa na
kontrolnom paneli nemusi automaticky zobrazit vysledny systémovy referenény kéd (SRC).

V tychto pripadoch musite vykonat funkciu 11, aby ste zistili, ¢i funkcia 65 alebo 66 skoncila ispesne. Ak sa funkcia
nevykonala uspesne, teda kod SRC sa automaticky nezobrazil:

1. Na kontrolnom paneli alebo vzdialenom kontrolnom paneli stlacajte klavesy Up alebo Down, kym sa nezobrazi 11.
2. Stlacte klaves Enter.

Suvisiace ulohy

[‘Konzola sa neméze pripojit” na strane 99
Za uréitych okolnosti sa priamo pripojena konzola nebude méoct pripojit.

Krok C6004031 procesu IPL trva dlhSie, ako sa o¢akavalo

Opera¢ny systém i5/0S moze zistit hardvérovy prostriedok pre konzolu.

Této ¢innost zvysila mnozstvo ¢asu, ktory je potrebny na tento krok procesu IPL v procese spustenia, a to v zavislosti
od toho, aké iné prostriedky schopné vytvorit konzolu mozno n4jst, spolu s ¢asovym usekom, ktory je potrebny na
prechod zbernicou.

Odstranovanie problémov so vzdialenym ovladacim panelom a
virtualnym ovladacim panelom
Pri nastavovani prvého pripojenia sa mézu vyskytnat problémy so ziskanim pristupu k ovladacim panelom.

Suvisiaci odkaz

[Virtualny ovladaci panel” na strane 24|
Virtualny ovladaci panel sa pripdja k systému prostrednictvom sériového kabla. Virtualny ovladaci panel vam
umoziuje vykonavat vacsinu funkcii ovladacieho panela len z lokalneho miesta.

Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti
Ak sa vzdialeny kontrolny panel nespusti, skontrolujte nasledujice polozky.

* Opverte, ¢i su spravne zapojené kable.

Poznamka: Priamo pripojené vzdialené kontrolné panely uz nie su podporovang.

» Skontrolujte, ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Operacna konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s povolenym SOCKS pristupuje k Internetu cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client a iné.

* Ak sa pripajate cez sief, dalsim dovodom, preco sa vzdialeny ovlddaci panel nemoze spustit moze byt, ze pouzité ID
alebo ID zariadenia servisnych nastrojov nemaju opravnenie pouzivat vzdialeny ovladaci panel.

Suvisiaci odkaz

|“In§talécia kabla Operacnej konzoly” na strane 38|
Kdbel Operaénej konzoly potrebujete nainstalovat, ak pouzivate konfiguricie lokéalnej konzoly priamo pripojenej k
systému alebo lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojena s povolenym vzdialenym pristupom.

Neda sa pouzit funkcia rezimu
Ked sa ned4 pouzit funkcia rezimu, je potrebné skontrolovat, ¢i ma autentifikované pripojenie spravne privilégium na
pouzitie funkcie rezimu na vzdialenom ovladacom paneli.
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Ak sa neda pouzit funkcia rezimu na vzdialenom ovladacom paneli alebo virtualnom ovladacom paneli, skontrolujte, &i
ma uzivatel, ktory autentifikoval pripojenie (Service Tools Sign-on), privilégium Partition remote panel key pre
oddiel, ku ktorému je uzivatel pripojeny.

Ak chcete skontroloval, ze mate spravne privilégia pre pripojenie k oddielu, vykonajte tieto kroky:
1. Spustite vyhradené servisné nastroje (DST).

2. Vyberte volbu Work with DST environment.

3. Vyberte Service tools user profiles.

4. Vyberte Change privileges (voiba 7).

Aby mohol dany uzivatel pouzivat funkciu rezimu, je mu nutné udelif privilégium Partition remote panel key podia
oddielu. Ak systém podporuje klu¢ovy prepina¢, ten musi byt pred aktivaciou funkcie rezimu vlozeny.
Suvisiace informacie

IPrl'stup k servisnym nastroj oml

Problémy s autentifikaciou
V tejto Casti st opisané dva bezné problémy suvisiace s autentifikaciou a navrhy na ich opravu.

Pri standardnom nastaveni systém automaticky vytvori a spravuje pristupové heslo. Ak manualne zmenite pristupové
heslo v okne Properties, prevezmete spravovanie tohto hesla a pri kazdom pripojeni ho musite zadat. Tym sa zvysuje
pravdepodobnost vyskytu nasledujucich problémov s autentifikaciou.
e Zlyhanie autentifikacie.
Chybové hlasenie: The current access password entered is not valid. Zadajte platné pristupové heslo.
Tato sprava obvykle znamena, ze pristupové heslo, ktoré ste zadali v okne LAN Service Tools Sign-on, sa nezhoduje
s heslom zadanym pri manualnom priradeni pristupového hesla v okne Properties. Skontrolujte, ¢i nie je aktivny
klaves caps lock, a znova zadajte pristupové heslo s pouzitim zadaného hesla, pricom nezabudnite spravne pouzit
velké a malé pismena.
* Zlyhanie pripojenia VCP.
Chybové hlasenie: The PC service tools device ID password and the System i service tools device 1D
password do not match. Either the service tools device ID (name) is already in use or the passwords must
be RESET on this PC and the System i.
Tato sprava znamena, ze heslo ID zariadenia servisnych néstrojov je nespravne.

Heslo ID zariadenia servisnych nastrojov ulozené v pocitaci sa nezhoduje s hodnotou ulozenou v systéme. V
zriedkavych pripadoch toto heslo prestane byt synchronizované a vy musite obnovit jeho pdvodné predvolené
hodnoty v pocitaci aj v systéme.

Suvisiace koncepty

[Zjednodusenie Operaénej konzoly” na strane 79|
Opera¢na konzola moze automaticky vytvarat ID zariadeni servisnych nastrojov, riadif pristupové hesld a zistovat
systémy.

Suvisiaci odkaz

|“Opétovné synchronizacia osobného pocitaca a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov’” na strane 82|

V predvolenom nastaveni systém vytvara a uchovava ID zariadenia servisnych ndstrojov a jeho heslo. Heslo by
nemalo byf potrebné manuélne opitovne synchronizovat. Ak je systémova volba Autocreate service tools device
IDs nastavend na 0, musite manualne spravovat ID a ich hesla.

Odstrariovanie problémov s konfiguraénym sprievodcom

V tejto téme najdete rieSenia problémov, ktoré sa vyskytuju pri praci s konfiguraénym sprievodcom Operacnej konzoly.
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Lokalna konzola nezisti kabel konzoly
Toto st riesenia pre pripad, ked lokalna konzola nevie zistif pritomnost kabla Opera¢nej konzoly.

Ked sa zobrazi sprava o stave Connecting alebo Unavailable, vykonajte tieto kroky:

» Skontrolujte, ¢i je kabel spravne pripojeny.

* 'V pripade konzoly skontrolujte, ¢i je komunikacny adaptér v systéme spravne umiestneny.
* Skontrolujte, ¢i st spravne cisla dielov pre kabel Operacnej konzoly.

* Skontrolujte, &i sa systém nachddza v stave, v ktorom méze byt konzola aktivna. Konzola je napriklad aktivna po
manualnom pociatocnom zavedeni programu (IPL). Po vykonani IPL oznacuju systémové referencné kody (SRC)
B6004031, B6004501 alebo B600500X (kde x je ¢islo), ze systém sa nachdadza vo vhodnom stave.

» Skontrolujte, ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Operacna konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s povolenym SOCKS pristupuje k Internetu cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client a iné.

Suvisiaci odkaz

[“Instalacia kabla Opera¢nej konzoly” na strane 38|
Kabel Operac¢nej konzoly potrebujete nainstalovat, ak pouzivate konfiguracie lokalnej konzoly priamo pripojenej k
systému alebo lokalnej konzoly, ktora je priamo pripojena s povolenym vzdialenym pristupom.

Staré sietové udaje sa rusia s rekonfiguraciou pripojitelnosti siete

Ak konfigurujete lokalnu konzolu v sieti (LAN) a uzivatel ma stara IP adresu, ktora moze byt nespravna, ale vy k nej
nemdzete ziskat pristup bez zmeny nazvu, bude mozno potrebné upravit sibor hosts na PC. Mozno bude potrebné
upravit stibor a odstranit spornii polozku.

Notes:

1. Rovnako sa odporuca, aby ste odstranili alebo zmenili staru polozku v stibore hosts na PC. MoZete pouzit
vyhladavanie alebo priamo najst hosts, ked sa najde, kliknite nail dvakrat a spusti sa predvoleny editor.

2. Pred pokusom o pripojenie pomocou novej konfiguracie by ste mali Operaénii konzolu zatvorit a znovu
spustif. Tato akcia odstrani z vyrovnavacej pamite vietky hodnoty stvisiace so vietkymi starymi
konfiguraciami.

Odstranovanie dalSich problémov s Operaénou konzolou
V tejto Casti si uvedené niektoré problémy s Opera¢nou konzolou, ktoré nie su uvedené v ostatnych castiach tykajucich

sa odstranovania problémov.

Operacna konzola zostane v QCTL
K tejto situdcii zvy¢ajne dochadza po migracii, ale moze sa vyskytnut aj kedykolvek pocas prace s prostriedkami.
QCONSOLE nadalej zostane v QCTL, ked ocakavate, ze bolo znovu priradené ako ina pracovna stanica.

Skontrolujte, &i systém nevykonal IPL so zapnutou volbou DEBUG. Zistite to tak, Ze sa nespustil ziadny iny
podsystém, ak existuje, a mozu tiez chybat iné. Skontrolujte hodnotu SYSVAL QIPLTYPE, mala by byt rovn4 0.

Poznamka: Ak konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno budete musiet pomocou inej pracovnej stanice manudlne
vymazaf radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému zariadeniu konzoly.

Systémové poziadavky su nefunkéné
V tejto téme najdete riesenie pre pripad, ak systémové poziadavky nebuda funkéné.

Pri pouzivani Operacnej konzoly zodpoveda poziadavka SYSREQ kombinacii Shift+ESC a je definovana ako
predvolena hodnota pre emulaciu PC5250.
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Vidsina klavesnic mé klaves Print Screen, oznaceny tiez ako SYSREQ a tuto poziadavku je mozné aktivovat
pomocou tohto klavesu spolu s klavesom Ctrl, avsak v systéme Windows je tento klaves rezervovany pre funkciu
Print Screen.

Ak to cheete zmenit, musite zmenif mapovanie klavesnice pomocou operaéného systému, nie PC5250.

Prihlasenie nie je mozZneé kvoli stratenému alebo exspirovanému heslu alebo
deaktivovanému ID uzivatela
Tieto informacie mdzete pouzit na odstranenie problému v pripade, ak nepracuje funkcia prevzatia.

Ak sa zobrazi $pecialna prihlasovacia obrazovka DST, ale nemozete sa prihlasit, lebo mate deaktivované ID uzivatela
alebo exspirované heslo, ako prvé kroky pri obnove by ste mali vykonat toto:

1. Skontrolujte, Ze nie su pripojené ziadne iné zariadenia (PC), ktoré sa bezne mozu stat konzolou.
2. Vykonajte servisné funkcie konzoly (65+21), pouzite hodnoty 65, 21, 21.

Toto spdsobi docasnu stratu konzoly. Ak zariadenie zodpoveda aktudlnemu nastaveniu typu konzoly, malo by sa po
tejto operacii staf konzolou a mala by sa zobrazit prihlasovacia obrazovka zodpovedajica stavu systému. Ak napriklad
systém vykonal prechod IPL do prikazového riadka, zobrazi sa vam prihlasovacia obrazovka systému i5/0S. Potom sa
mozete prihlasit pomocou Tubovolného ID uzivatela s opravnenim na pokradovanie v obnove ID uzivatela DST, ktoré
malo problém.

Suvisiace tlohy

[<Odomknutie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST” na strane 95|
Volba Work with Service Tools User IDs And Devices vam umoziiuje zmenit konfiguraéné tidaje Operacne;
konzoly pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST).

Uzivatel nemoéze vykonat vybrata volbu
V tejto Gasti je uvedené riesenie, o ktoré sa mozete pokusif, ked sa zobrazi hlasenie the user cannot perform the
option selected.

Toto hldsenie sa méZe zobrazit za tychto okolnosti:
* Pracujete s lokalnou konzolou v konfiguracii lokalnej siete (LAN).

* Pokusili ste sa o pristup k volbe Service tools device IDs v okne Work With Service Tools User IDs and Devices v
rdmci SST.

Toto chybové hlasenie oznaduje, Ze tato volba nie je odomknuta. Pred pokraovanim musite tito volbu odomknut.

Suvisiace tlohy

[*Odomknutie identifikatorov zariadeni servisnych néstrojov v SST” na strane 93|
Volba Work with Service Tools User IDs And Devices vam umoziuje zmenit konfiguratné udaje Operacne;
konzoly pomocou systémovych servisnych nastrojov (SST).

Informacie tykajuce sa Operacnej konzoly

Webové stranky a dalsie kolekcie tém v informaénych centrach obsahuju informacie tykajice sa kolekcie tém o
Operaénej konzole. Lubovolny z tychto suborov PDF mozete zobrazif alebo vytlagit.

Webova lokalita

. |Webové stranky produktu System i Accessl-.lﬁ' (www.ibm.com/servers/eserver/iseries/access)

Tieto webové stranky obsahuju informacie online o produkte System i Access a Operacnej konzole.

Dalsie informacie
* [System i Access for Windows: Intalicia a nastavenie|
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Tato kolekcia tém popisuje sposob instalacie a konfiguracie produktu System i Access for Windows v systéme a
osobnom pocitaci. Instalacia a konfiguracie je nevyhnutna v systéme a v osobnom pocitaci.

* |Logické oddiely|

Logické oddiely umoziiuju distribuovat zdroje v ramci jedného systému a umoziuju jeho fungovanie, akoby islo o
dva alebo viacero nezavislych systémov.

* [Migracie udajo
Tato kolekcia tém popisuje sposob migrovania udajov z jedného systému alebo oddielu do iného systému alebo
oddielu. Pri vykonavani migracie iidajov musi mat zdrojovy a cielovy systém rozne sériové ¢isla.

Operacna konzola 113



114  Systemi: Pripojenie k Operacnej konzole System i



Priloha A. Vyhlasenia tykajuce sa softvéru

Tieto informacie st uréené pre produkty a sluzby ponikané v USA.

V inych krajinach nemusi spolo¢nost IBM pontikat produkty, sluzby alebo vlastnosti, uvedené v tomto dokumente.
Informécie o produktoch a sluzbéach, aktualne dostupnych vo vasej krajine, mozete ziskat od zastupcu spoloénosti IBM.
Akékolvek odkazy na produkt, program alebo sluzbu IBM nemaju byt chapané ako Vyslovna ¢i mlcky predpokladana
povinnost pouzit jedine tento produkt, program alebo sluzbu. Namiesto nich sa méoze pouzit lubovoiny funkéne
ekvivalentny produkt, program alebo sluzba, ktora neporusuje intelektualne vlastnicke pravo IBM. Je vSak na
uzivatelovi, aby si skontroloval fungovanie vietkych produktov, programov alebo sluzieb, ktoré nie st od spoloénosti
IBM.

IBM méze vlastnif patenty alebo maf podané Ziadosti o patenty, tykajiice sa predmetnej veci popisanej v tomto
dokumente. Ziskanie tohto dokumentu vam nedava ziadnu licenciu na tieto patenty. Poziadavky na licencie mozete
zasielal pisomne na adresu:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Informacie o licenciach tykajucich sa DBCS ziskate vo vasej krajine od IBM Intellectual Property Department alebo na
adrese:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujuci odsek sa netyka Spojeného kralovstva, ani Ziadnej inej krajiny, v ktorej nie st nasledujtice
ustanovenia v sulade s miestnymi zakonmi: SPOLOCNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES
CORPORATION POSKYTUJE TUTO PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ AKYCHKOLCEK ZARUK, CI UZ
VYJADRENYCH ALEBO PREDPOKLADANYCH, VRATANE, AVSAK BEZ OBMEDZENIA LEN NA
PREDPOKLADANE ZARUKY PREDAJNOSTI, VHODNOSTI NA URCITY UCEL ALEBO DODRZIAVANIA
AUTORSKYCH PRAV. Niektoré §taty nedovoluju zrieknutie sa vyjadrenych alebo implikovanych zaruk v uréitych
transakciach, preto sa vas toto vyhlasenie nemusi tykat.

Tieto informécie modzu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. V tychto informéciach sa pravidelne
robia zmeny. Tieto zmeny budu za¢lenené do novych vydani tejto publikacie. Spoloénost IBM moze kedykolvek bez
ohlasenia urobif vylepsenia a/alebo zmeny v produktoch alebo programoch opisanych v tejto publikacii.

Vsetky odkazy v tychto informaciach na webovské stranky, ktoré nie st strankami spoloc¢nosti IBM, sa poskytuju len
pre vase pohodlie a v ziadnom pripade nepredstavuju ich schvalenie. Materidly na tychto webovych lokalitdch nie su
sti¢astou materidlov pre tento produkt IBM a pouzitie tychto webovych lokalit je na vlastné riziko.

IBM méze pouzivat alebo distribuovat lubovoiné informacie, ktoré poskytnete, lubovoinym spésobom, ktoré povazuju
za vhodné, bez toho, aby vznikol voc¢i vam akykolvek zavazok.

Vlastnici licencii na tento program, ktori chcu o fiom ziskat informécie za u¢elom povolenia: (i) vymeny informacii
medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi programami (vratane tohto) a (ii) vzajomného pouzitia informacii,
ktoré sa vymienaju, by sa mali obratif na:

IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
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3605 Highway 52 N
Rochester, MN 55901
US.A.

Tieto informacie mozu byt dostupné na zaklade prislusnych podmienok, vratane uhrady poplatku v urcitych pripadoch.

Licenény program opisany v tomto dokumente a vSetky dostupné licenéné materidly pre tento program poskytuje
spolo¢nost IBM podla podmienok zmluvy IBM Customer Agreement, IBM International Program License Agreement,
IBM License Agreement for Machine Code alebo lubovolnej ekvivalentnej zmluvy medzi nami.

Vsetky udaje o vykone, uvadzané v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky ziskané v inych
prevadzkovych prostrediach sa mozu podstatne odliSovat. Niektoré merania boli vykonané v systémoch vyvojovej
urovne a nie je ziadna zaruka, ze tieto merania budu rovnaké vo vseobecne dostupnych systémoch. Okrem toho,
niektoré vysledky boli odhadnuté extrapolaciou. Skutoéné vysledky sa mozu odligovat. UZivatelia tohto dokumentu by
si mali overif pouzitelnost tychto udajov pre svoje $pecifické prostredie.

Informacie o produktoch nepochadzajucich od IBM boli ziskané od dodéavatelov tychto produktov, z ich zverejnenych
ohlaseni alebo inych verejne dostupnych zdrojov. IBM netestovala tieto produkty a neméze potvrdif presnost ich
vykonu, kompatibilitu alebo akékolvek iné tvrdenie, tykajice sa produktov, ktoré nepochadzaji od IBM. Otazky o
schopnostiach produktov nepochadzajiicich od spoloénosti IBM by ste mali adresovat dodévatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlasenia tykajice sa buduceho smerovania alebo umyslov IBM su predmetom zmeny alebo zrusenia bez
ohlasenia a vyjadruju len zamery a ciele.

Tieto informdcie obsahuju priklady udajov a hldseni pouzivanych v kazdodennych obchodnych operaciach. Za u¢elom
¢o najvacsej zrozumitelnosti tieto priklady obsahuji mena osob, nazvy spoloc¢nosti, pobocick a produktov. Vsetky tieto
mena a nazvy su vymyslené a akdkolvek podobnost s nazvami a adresami skutoénych obchodnych spolo¢nosti je ¢isto
nahodna.

LICENCIA NA AUTORSKE PRAVA:

Tieto informdacie obsahuju vzorové aplikacné programy v zdrojovom kode, ktoré ilustruju programovacie techniky v
roznych platforméach. Tieto vzorové programy mozete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovolnej forme bez
poplatku pre IBM, za ucelom vyvoja, pouzivania, predaja alebo distribucie aplika¢nych programov, vyhovujucich
aplikaénému programovému rozhraniu pre operacnu platformu, pre ktora su ticto programy napisané. Tieto priklady
neboli dokladne testované vo vietkych podmienkach. IBM preto nemodze garantovat ani implikovaf spolahlivost,
prevadzkyschopnost ani funkénost tychto programov.

Kazd4 kopia alebo ¢ast tychto vzorovych programov alebo odvodena praca musi obsahovat tito poznamku o
autorskych pravach:

© (nézov vasej spoloénosti) (rok). Casti tohto kédu su odvodené od vzorovych programov spolo¢nosti IBM. ©
Copyright IBM Corp. _uvedte rok alebo roky_. Vsetky prava vyhradené.

Ak si prezeréte elektronickd kopiu tychto informacii, nemusia byt zobrazené fotografie ani farebné ilustracie.

Informacie programového rozhrania

Této publikacia Opera¢nej konzoly popisuje podporované programové rozhrania, ktoré zakaznikovi umoziuju pisat
programy na ziskanie sluzieb systému IBM i5/0S.

Ochranné znamky

Nasledovné vyrazy su ochrannymi zndmkami spoloc¢nosti International Business Machines Corporation v USA alebo aj
v inych krajinach:
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eServer
Hummingbird
15/08S

IBM

IBM (logo)
iSeries
0S/400
System i
System 15

Adobe, logo Adobe, PostScript a logo PostScript su registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky spolo¢nosti
Adobe Systems Incorporated v USA alebo v inych krajinach.

Pentium je ochranna znamka spolocnosti Intel Corporation v USA alebo v inych krajinach.
Linux je registrovand ochranna znamka Linusa Torvaldsa v USA alebo v inych krajinach.

Microsoft, Windows a Windows NT su ochranné zndmky spolo¢nosti Microsoft Corporation v USA alebo v inych
krajinéch.

Ostatné nazvy spolo¢nosti, produktov alebo sluzieb mozu byt ochranné znamky alebo znacky sluzieb inych.

Pojmy a podmienky

Opravnenia na pouzivanie tychto publikacii si predmetom nasledujucich pojmov a podmienok.

Osobné pouzitie: Tieto publikicie mozete reprodukovat pre svoje osobné, nekomeréné pouZitie za podmienky
zachovania vSetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia autora ich nemézete distribuovat,
zobrazovat ani odvadzaf price z tychto publikdcii ani Ziadnej ich ¢asti.

Komeréné pouzitie: Tieto publikacie mozete reprodukovat, distribuovat a zobrazovat vyluéne vo vasej spolo¢nosti za
podmienky zachovania vsetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia od autora nemoézete
odvadzat prace z tychto publikacii ani reprodukovat, distribuovat a zobrazovat tieto publikacie ani Ziadne ich &asti.

S vynimkou ako je uvedené v tychto podmienkach, na publikacie lubovolné informécie, uidaje, softvér alebo iné tu
obsiahnuté intelektualne vlastnictvo nemate ziadne opravnenia, licencie ani prava, vyjadrené ani implikované.

Spoloénost IBM si vyhradzuje pravo odobraf tu uvedené opravnenia vzdy, podia vlastného uvazenia, ked pouzitie
tychto publikacii $kodi autorovi, alebo ak spoloénost IBM, Ze pokyny hore nie su striktne dodrziavané.

Tieto informacie nemozete prevziat ani exportovat okrem pripadu, ak to dovoluju vietky aplikovateiné zédkony a
regulacie, vratane vsetkych zakonov a regulacii USA pre export.

SPOLOCNOST IBM NERUCI ZA OBSAH TYCHTO PUBLIKACII. PUBLIKACIE SU POSKYTNUTE "TAK AKO
SU” BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO IMPLIKOVANEJ, VRATANE (ALE
NEOBMEDZENE) IMPLIKOVANYCH ZARUK PREDAJNOSTI, NEPOSKODENIA A VHODNOSTI NA
KONKRETNY UCEL.
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Priloha B. Vyhlasenia tykajuce sa hardvéru

Tieto informacie st uréené pre produkty a sluzby ponikané v USA.

Vyrobca nemusi produkty, sluzby alebo komponenty, o ktorych sa hovori v tomto dokumente, ponukat v inych
krajindch. Informacie o produktoch a sluzbach, aktudlne dostupnych vo vasej krajine, mozete ziskat od vyrobcu.
Akékolvek odkazy na produkt, program alebo sluzbu nemaju byt chapané ako vyslovna ¢i mléky predpokladana
povinnost pouzit jedine tento produkt, program alebo sluzbu. Mézete pouzit lubovolny funkéne ekvivalentny produkt,
program alebo sluzbu, ktoré neporusuju prava dusevného vlastnictva vyrobcu produktu. Uzivatel viak zodpoveda za to,
aby zhodnotil a overil pouzivanie takéhoto produktu, programu alebo sluzby.

Vyrobca moze vlastnif patenty alebo mat podané Ziadosti o patenty, tykajiice sa predmetnej veci popisanej v tomto
dokumente. Text tohto dokumentu vam nedéva Ziadne licencie na tieto patenty. Ziadosti o licencie moZete zasielat
pisomne vyrobcovi.

Nasledujuci odsek sa nevztahuje na Spojené kralovstvo alebo na int krajinu, v ktorej nie st nasledujuce ustanovenia v
sulade s miestnymi zakonmi: TIETO INFORMACIE SA POSKYTUJU “TAK AKO SU”, BEZ ZARUKY
AKEHOKOLVEK DRUHU, CI UZ VYSLOVNEJ ALEBO PREDPOKLADANEJ, VRATANE, ALE NIE
VYHRADNE, PREDPOKLADANEJ ZARUKY NEPORUSENIA CUDZICH PRAV, ZARUKY
OBCHODOVATELNOSTI ALEBO ZARUKY VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL. Niektoré §taty nedovoluji
zrieknutie sa vyjadrenych alebo implikovanych zaruk v urcitych transakciach, preto sa vas toto vyhlasenie nemusi
tykat.

Tieto informacie mozu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. V tychto informaciach sa pravidelne
robia zmeny. Tieto zmeny budu zaclenené do novych vydani tejto publikacie. Vyrobca moze kedykolvek bez ohlasenia
urobif vylepSenia a/alebo zmeny v produktoch alebo programoch popisanych v tejto publikacii.

Akékolvek odkazy v tejto publikacii na iné webové stranky, nez stranky vyrobcu, st poskytované len pre vase pohodlie
a v ziadnom pripade nesluzia ako suhlas s tymito webovymi strankami. Materialy, uvedené na tychto webovych
strankach, nie si suc¢astou materialov tohto produktu a ich pouZitie je na vase vlastné riziko.

Vyrobca moze ktortkolvek z vami poskytnutych informécii pouzit alebo distribuovat sposobom, ktory povazuje za
spravny, bez toho, aby jej z toho vyplynul akykolvek zavazok voci vam.

Vsetky udaje o vykone, uvadzané v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky ziskané v inych
prevadzkovych prostrediach sa mozu podstatne odliSovat. Niektoré merania boli vykonané v systémoch vyvojovej
urovne a nie je ziadna zaruka, ze tieto merania budu rovnaké vo vSeobecne dostupnych systémoch. Okrem toho,
niektoré vysledky boli odhadnuté extrapolaciou. Skutocné vysledky sa mézu odlisovaf. Uzivatelia tohto dokumentu by
si mali overit pouzitelnost tychto udajov pre svoje $pecifické prostredie.

Informacie tykajuice sa produktov od inych vyrobcov boli ziskané od dodavatelov tychto produktov, z ich
publikovanych oznameni alebo inych verejne pristupnych zdrojov. Tento vyrobca tieto produkty netestoval a nemoze
potvrdit presnost ich vykonu, kompatibilitu ani iné parametre tykajuce sa produktov od inych vyrobcov. Otazky o
schopnostiach produktov nepochadzajticich od vyrobcu adresujte dodavatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlasenia tykajuce sa buduceho smerovania alebo zamerov vyrobcu mozu byt zmenené alebo zrusené bez
oznamenia a reprezentuju len ciele a zamery spolocnosti.

Vsetky ceny vyrobcu su navrhované predajné ceny stanovené vyrobcom, st aktualne a mozu byt zmenené bez
predchadzajuceho oznamenia. Dilerské ceny sa mozu lisit.

Tieto informadcie su len pre ucely planovania. Tieto informacie su predmetom zmeny pred spristupnenim opisovanych
produktov.
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Tieto informacie obsahuju priklady udajov a hlaseni pouzivanych v kazdodennych obchodnych operaciach. Za ucelom
¢o najvacsej zrozumitelnosti tieto priklady obsahuji mena osob, nazvy spoloc¢nosti, pobocick a produktov. Vsetky tieto
mena a nazvy su vymyslené a akdkolvek podobnost s nazvami a adresami skutoénych obchodnych spolo¢nosti je ¢isto
nahodna.

Ak si prezeréte elektronicku képiu tychto informacii, nemusia byt zobrazené fotografie ani farebné ilustrécie.

Ilustracie a Specifikacie uvedené v tejto publikécii by nemali byt bez pisomného povolenia vyrobcu kopirované ani ako
celok, ani ako ¢ast.

Vyrobca pripravil tieto informacie pre konkrétne vybrané pocitace. Vyrobca neuvadza ziadne vyhlasenia, ktoré by
tvrdili, ze su pouzitelné na nejaky iny ucel.

Pocitacové systémy vyrobcu obsahuju mechanizmy navrhnuté na zredukovanie moznosti nezisteného poskodenia alebo
straty iidajov. Riziko v$ak nemozno uplne vylugit. V pripade neplanovanych vypadkov, zlyhani systému, vykyvov
alebo vypadkov nap4jania alebo zlyhani komponentov je potrebné skontrolovat presnost vykonavanych opericii a
uloZenych alebo systémom prenesenych tidajov v ¢ase vypadku alebo zlyhania. Odporuca sa tiez vytvorif procedury na
zaistenie nezavislej kontroly udajov este pred ich pouzitim v citlivych alebo zivotne dolezitych operaciach. Uzivatelia
by mali pravidelne kontrolovat webové stranky podpory vyrobcu, na ktorych najdu aktualizované informacie a opravy,
ktoré sa tykaju systému a pribuzného softvéru.

Vyhlasenia tykajuce sa elektronickych emisii

Vyhlasenia pre zariadenia Triedy A

Nasledujuce vyhlasenia pre zariadenia Triedy A sa vziahuju na modely systému IBM System i s vynimkou modelov,
ktoré su zaradené do Triedy B.

Vyhlasenie FCC (Federal Communications Commission)

Poznamka: Toto prislusenstvo bolo testované a vyhovuje obmedzeniam pre digitdlne zariadenie Triedy A, na zaklade
Casti 15 Pravidiel FCC. Tieto obmedzenia su navrhnuté na zabezpecenie ochrany proti Skodlivym interferenciam pri
pouziti zariadenia v komerénych aplikaciach. Toto zariadenie generuje, pouZiva a moze vyzarovat energiu radiovej
frekvencie, a ak nie je nainstalované v stlade s referenénou priru¢kou, moze sposobit Skodlivu interferenciu radiovej
komunikdcii. Fungovanie tohto zariadenia v obyvanej oblasti bude pravdepodobne sposobovat $kodlivu interferenciu, a
v takom pripade bude musief uzivatel eliminovat interferenciu na vlastné naklady.

Spravne tienené a uzemnené vodice a konektory sa musia pouzivat tak, aby spinali spravne, emisné ohrani¢enia FCC.
Spoloénost IBM nie je zodpovedna za Ziadne rusenie radiovych alebo televiznych frekvencii, sposobené pouzivanim
inych ako odporucanych kablov a konektorov alebo sposobené neopravnenymi zmenami alebo upravami tohto
zariadenia. Neopravnené zmeny alebo upravy by mohli zrusif opravnenie uZivatela pouzivat zariadenie.

Toto zariadenie je v sulade s Castou 15 pravidiel FCC. Prevadzka podlicha dvom podmienkam: (1) toto zariadenie
nesmie sposobovat §kodlivu interferenciu a (2) toto zariadenie musi akceptovat akikolvek prijimant interferenciu,
vratane interferencie, ktora moze spdsobovat neziaducu ¢innost.

Vyhlasenie Industry Canada Compliance

Tento digitalny pristroj Triedy A vyhovuje kanadskej norme ICES-003.

Avis de conformité a la réglementation d’Industrie Canada

Cet appareil numérique de la classe A respecte est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Vyhlasenie o zhode pre Eurépsku tniu
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| Tento produkt je v sulade s poziadavkami na ochranu podia smernice rady EU 2004/108/EC o aproximacii zdkonov
| ¢&lenskych $tatov vztahujucich sa na elektromagnetickti kompatibilitu. Spolo¢nost IBM nemoze prevziat zodpovednost
| za ziadne zlyhanie vyplyvajice z neodporuc¢anych uprav produktu, vratane montaze kariet inych ako od IBM.

Tento produkt bol otestovany a prehlaseny za vyhovujuci podia limitov pre zariadenia informaénych technoldgii Triedy
A podla eurdpskeho standardu EN 55022. Tieto limity pre zariadenia Triedy A boli odvodené pre komercné a
priemyselné prostredia za iicelom primeranej ochrany pred rusenim licencovanych komunika¢nych zariadeni.

Kontakt pre krajiny Eurdpskej unie:
IBM Technical Regulations

Pascalstr. 100, Stuttgart, Germany 70569
Tele: 0049 (0)711 785 1176

Fax: 0049 (0)711 785 1283

E-mail: tjahn@de.ibm.com

Upozornenie: Toto je produkt Triedy A. V domacom prostredi moZe tento produkt spdsobovat rddiovi interferenciu, a
v takom pripade sa moZe po uzivatelovi vyzadovat, aby podnikol adekvétne opatrenia.

Vyhlasenie VCCI - Japonsko
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V hornom policku sa nachadza stihrn japonského vyhlasenia VCCI.

Toto je produkt Triedy A zariadeni informacnych technologii a vyhovuje standardom VCCI (Voluntary Control
Council for Interference) pre rusenie zariadeniami informacnych technologii. V. doméacom prostredi méze tento produkt
sposobovat rusenie radiovych frekvencii a v takom pripade sa mdze od uzivatelova vyzadovat, aby podnikol adekvétne
opatrenia.

Vyhlasenie EMI (Electromagnetic Interference) - Cinska ludova republika
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Vyhlasenie: Toto je produkt triedy A. Ak pri pouzivani tohto produktu v domdacom prostredi nastane radiova
interferencia, uzivatel bude musief vykonat niektoré praktické kroky.

Vyhlasenie EMI (Electromagnetic Interference) - Tajvan
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Nasleduje suhrn vyssie uvedeného vyhlasenia EMI pre Tajvan.

Varovanie: Toto je produkt triedy A. Ak pri pouzivani tohto produktu v domacom prostredi nastane radiova
interferencia, uzivatel bude musief prijaf prislusné opatrenia.

IBM Taiwan - kontaktné informacie:
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Vyhlasenie o elektromagnetickom ruseni (EMI) - Korea
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Toto zariadenie ziskalo registraciu EMC pre komeréné pouzitie. V pripade nespravneho predaja alebo kupy ho vymernte
za zariadenie s certifikdtom pre domace pouzitie.

Vyhlasenie o zhode pre Nemecko

Deutschsprachiger EU Hinweis: Hinweis fiir Gerite der Klasse A EU-Richtlinie zur Elektromagnetischen
Vertraglichkeit

Dieses Produkt entspricht den Schutzanforderungen der EU-Richtlinie 2004/108/EG zur Angleichung der
Rechtsvorschriften tiber die elektromagnetische Vertraglichkeit in den EU-Mitgliedsstaaten und halt die Grenzwerte der
EN 55022 Klasse A ein.

Um dieses sicherzustellen, sind die Gerite wie in den Handbiichern beschrieben zu installieren und zu betreiben. Des
Weiteren diirfen auch nur von der IBM empfohlene Kabel angeschlossen werden. IBM tibernimmt keine
Verantwortung fiir die Einhaltung der Schutzanforderungen, wenn das Produkt ohne Zustimmung der IBM verandert
bzw. wenn Erweiterungskomponenten von Fremdherstellern ohne Empfehlung der IBM gesteckt/eingebaut werden.

EN 55022 Klasse A Gerate miissen mit folgendem Warnhinweis versehen werden: “Warnung: Dieses ist eine
Einrichtung der Klasse A. Diese Einrichtung kann im Wohnbereich Funk-Stérungen verursachen; in diesem Fall kann
vom Betreiber verlangt werden, angemessene MaBinahmen zu ergreifen und dafiir aufzukommen.”

Deutschland: Einhaltung des Gesetzes iiber die elektromagnetische Vertriglichkeit von Geriten

Dieses Produkt entspricht dem “Gesetz tiber die elektromagnetische Vertraglichkeit von Gerdaten (EMVG)”. Dies ist die
Umsetzung der EU-Richtlinie 2004/108/EG in der Bundesrepublik Deutschland.

Zulassungsbescheinigung laut dem Deutschen Gesetz iiber die elektromagnetische Vertriglichkeit von Geréten
(EMVG) (bzw. der EMC EG Richtlinie 2004/108/EG) fiir Gerite der Klasse A.

Dieses Gerit ist berechtigt, in Ubereinstimmung mit dem Deutschen EMVG das EG-Konformititszeichen - CE - zu
fithren.

Verantwortlich fiir die Konformitatserklarung nach des EMVG ist die IBM Deutschland GmbH, 70548 Stuttgart.
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| Generelle Informationen:

Das Gerit erfiillt die Schutzanforderungen nach EN 55024 und EN 55022 Klasse A.

| Vyhlasenie o elektromagnetickom ruseni (EMI) - Rusko
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B XMnbIX NOMELLLEHUSIX OHO MOXeT co3faBaTtb
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