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System i
Zalohovanie systému

Verzia 6, vydanie 1



Poznamka
Pred pouzitim tychto informacii a produktu, ktorého sa tykaju, si precitajte informacie v éasti
informécie”, na strane 181}

Toto vydanie sa vztahuje na verziu verzia 6, vydanie 1, modifikacia 0 systému i5/0S (&islo produktu 5761-SS1) a na vsetky
nasledné vydania a modifikécie, pokial nie je v novych vydaniach uvedené inak. T4to verzia nie je urcend pre vsetky modely RISC
(reduced instruction set computer) ani pre vsetky modely CISC.

© Copyright International Business Machines Corporation 1996, 2008. Vsetky prava vyhradené.
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Zalohovanie systému

Metdda, ktoru pouzijete na zalohovanie systému, zavisi od vasej stratégie zalohovania. Ak stratégiu nemate,
potrebujete si vytvorif plan zalohovania a obnovy. Ked si pozriete tieto informacie, uréite, ako by sa mali ukladat vase
udaje. Na zalohovanie vasho systému pouzite prikazy ponuky GO SAVE alebo jednotlivé prikazy Save.

Jednoducha stratégia

Ak si zvolite jednoduchu stratégiu, na zlohovanie systému mozete pouzit prikaz GO SAVE. Volby ponuky Save
prikazu GO SAVE poskytuju jednoducht metodu zalohovania systému. Medzi tieto volby ponuky Save patri voiba 21
na ulozenie celého systému, volba 22 na uloZenie systémovych tdajov a volba 23 na ulozenie uzivatelskych tudajov.
Kazd4 z tychto volieb vyzaduje, aby bol v4s systém v obmedzenom stave. Znamena to, Ze k nemu nebudu maf pristup
ziadni uzivatelia, a na systéme bude spusten¢ jedine zdlohovanie.

Na ulozenie celého systému pouzite prikaz GO SAVE, volba 21. Potom mozete pouzif ostatné voiby ponuky prikazu
GO SAVE na uloZenie Casti systému, ktoré sa pravidelne menia. Okrem toho méZete pouzit rozne dalie prikazy na
ulozenie jednotlivych casti systému.

Ak si zvolite jednoduchu stratégiu zalohovania, pozrite si ¢ast[Prehlad prikazu GO SAVE, aby ste videli, ktoré Gasti
systému ukladaju volby prikazu GO SAVE 21, 22 alebo 23. Potom preskoéte tému|Priprava média na uloZenid)

Stredna a komplexna stratégia

Ak potrebujete pomoc pri za¢iatkoch s prostrednou alebo komplexnou stratégiou, postupujte podia tychto krokov:

1. Nadértnite vas systém podobne, ako je to v Gasti Prikazy Save a volby ponuky. Vo vagom obrazku rozdelte ¢ast
nazyvanu UZivatelské kniZnice na mensie segmenty, ktoré vyhovuju sposobu, ako navrhujete ukladat svoje
uzivatelské kniznice.

2. Prestudujte si informécie v ¢astiach [Prehlad prikazu GO SAVE a Manualne ukladanie Casti systémul

3. Urtite, kedy a ako planujete ulozit jednotlivé Casti systému.

Ak nemate ¢as na vykonanie tiplnej operacie uloZenia, mézete systém ulozif, kym je aktivny. Pred pouZitim tychto
pokrocilych funkcii vSak musite vykonaf iplni zalohu celého systému (¢o vyZzaduje obmedzeny stav).

Poznamka: Pouzitim prikladov kédu stihlasite s podmienkami, uvedenymi v ¢asti|“Licencia na kéd a zrieknutie sal
[zodpovednosti” na strane 179}

Suvisiace informacie

[Backup and recovery FAQ)

IPlénovanie stratégie zalohovania a obnovyI

Co je nové vo vydani V6R1

Precitajte si o novych alebo vyrazne zmenenych informaciach v témach pre zalohovanie systému.
Sifrované zalohovanie

Zalohované tdaje na paskovych médidch mozete zasifrovat, aby ste zabranili strate osobnych zékaznickych tdajov

alebo dovernych udajov v pripade straty alebo odcudzenia média. Na Sifrované zdlohovanie méZete pouzif niektort z

tychto metdd:

. f‘Sifrovacie paskové jednotky” na strane 22|s pouzitim prikazov save/restore alebo Backup, Recovery, and Media
Services (BRMS).

* [‘Softvérové sifrovanie pomocou BRMS” na strane 23}

© Copyright IBM Corp. 1996, 2008



Hlavné kiuce sifruju iné kiuce. Ked sa strati hlavny kiu¢, pridete aj o vietky kluce zasifrované pomocou hlavného
klica, a tym padom aj o vietky udaje zasifrované tymito kiuémi. Odzalohujte si hlavné kiuce ulozenim hesiel, a tiez
pomocou zalohovacej operacie SAVSYS (Save System) alebo prikazom GO SAVE, voiba 21 alebo 22. Aby boli hlavné
kluge na uloznych médiach chranené, su zagifrované hlavnym kiudom pre ukladanie/obnovu. Viac informacii néjdete v
¢asti [‘Sifrované zalohovanie” na strane 148|

Ukladanie a obnova uzivatelom definovanych siborovych systémov

Ked ste v minulosti cheeli ulozif atribity, ktoré definovali siborové systémy, pred vykonanim operécie ulozenia ste
museli najskor odpojit uzivatelom definované suborové systémy (UDFS). Kedze atributy suborovych systémov sa teraz
ukladaju s pripojenym UDFS, ulozenie a obnova pripojenych UDFS je jednoduchsia.

Ak chcete vynechat objekty z nepripojenych UDFS, v prikaze SAV alebo RST mézete pouzit parameter OBJ alebo
PATTERN. Blizsie informacie najdete v tychto témach:

* [“Ulozenie nepripojeného UDFS” na strane 84I

* [‘UloZenie pripojeného UDFS” na strane 83|

Ukladanie a obnova sukromnych opravneni

Sukromné opravnenia pre objekt moZete teraz ulozif a obnovit zadanim parametra PVTAUT(*YES) v prikazoch
SAVxx a RSTxx. Blizsie informacie najdete v[“Ukladanie bezpe¢nostnych tidajov” na strane 56}

Synchronizacia viacerych operacii ukladania poc€as aktivity

Na uplnt synchronizaciu viacerych operacii ukladania pocas aktivity pouzite prikaz STRSAVSYNC. Kedze udaje budu
synchronizované, vietky uidaje sa ulozia v jednom ¢asovom okamihu a budu predstavovat konzistentny pohlad na
vsetky udaje. Viac informdcii najdete v tychto témach:

* [Uplna synchronizacia” na strane 128]

* [Pouzitie funkcie uloZenia poc¢as aktivity na synchronizaciu ulozenych tidajov” na strane 115}

VylepsSenia zalohovania integrovaného servera

Prikaz SAV mozZete pouzit na zalohovanie suborov a adresarov integrovaného servera Windows alebo Linux. Viac
informacii najdete v tychto témach:

* [‘Ukladanie jednotlivych suborov na integrované servery” na strane 103]

* [‘UloZenie udajov Linux na logicky oddiel” na strane 103}

Na zalohovanie udajov z integrovany server pouzite niektoru z nasledujicich metod:

* Pouzite program opera¢ného systému na ukladanie objektov, napriklad program Windows alebo Linux.
* Pouzite i5/0S na uloZenie konfiguraénych objektov a paméfovych priestorov siefového servera.

* Nakonfigurujte zdlohovanie na urovni suborov pre integrované servery Windows alebo Linux.

Viac informacii najdete v tychto témach:

e [“Ukladanie udajov pre integrované servery pripojené cez iSCSI” na strane 102[
 [‘Ukladanie udajov pre integrované servery Windows pripojené cez IXS a IXA” na strane 1021.

systému. Tato funkcia umozZiuje, aby bol vas systém dostupny aj po¢as operdcie ulozenia. Pozrite si cast

Pamifové priestory siefového servera pre integrovany server Windows alebo Linux moZzete ulozit bez vypnutia
“Metddy|
|uk1adania pamifovych priestorov siefového servera” na strane 9SI

Rézne vylepSenia ukladania/obnovy

Teraz mozete ukladat Zurnalované kniznice pomocou prikazu SAVLIB a obnovit ich pomocou prikazu RSTLIB. Viac
informacii najdete v tychto témach:

+ [‘Ukladanie zmenenych objektov, ked pouzivate zurnalovanie” na strane 74}

+ [‘Ukladanie zurnalovanych objektov a kniznic” na strane 74|
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Maximalna velkost ilozného suboru sa zdvojnasobila z 1 TB na priblizne 2 TB (TB=1 099 511 627 776 bajtov).
Pozrite si ¢ast[‘Obmedzenie velkosti uloznych stiborov” na strane 7

15/08 uz viac nepodporuje NetWare Enhanced Integration pre zalohovanie udajov Novell. Na zalohovanie a obnovu
vasich udajov Novell pouzite[IBM Tivoli Storage Manager|

Ako zistite, ¢o je nové alebo ¢o sa zmenilo

Aby ste videli, aké technické zmeny nastali, informaéné centrum pouziva tieto prostriedky:
e Znacka ¥+, ktora oznacuje, kde zac¢inaju nové alebo zmenené informacie.

e Znacka €% , ktora oznacuje, kde nové alebo zmenené informacie koncia.
V stiboroch PDF uvidite znacky revizie (|) na lavom okraji novych a zmenenych informacii.

Ak cheete ziskat dalsie informacie o tom, ¢o je v tomto vydani nové alebo zmenené, pozrite si ast

zivatelo

PDF subor pre zalohovanie vasho systému

Mézete zobrazit alebo vytlagit subor PDF tychto informécii.

Ak si cheete pozriet alebo stiahnut PDF verziu tohto dokumentu, zvoite|Zalohovanie systémul (priblizne 2,2 MB).

Mozete zobrazit alebo si stiahnuf tieto stvisiace témy vo formate PDF:

* [Casto kladené otazky o zilohovani a obnove]
+ [Backup, Recovery, and Media Services (BRMS)|(cca 584 KB)

(cca 2,7 MB)

+ [Planovanie stratégie zalohovania a obnovy|(cca 317 KB)

. (cca 6,3 MB). Tato téma je dostupnd aj ako prirucka, ktort si mozete vytlacit (SC41-5304).
* [Riesenia uloznych priestorov|(cca 2 MB)

Ostatné informacie

Mozete tiez zobrazit alebo vytlacit ktorykolvek z nasledujucich siborov PDF:

* Manualy:

[Backup, Recovery and Media Services pre i5/OS|@" (cca 2559 KB). Tato prirucka poskytuje informacie o
instalovani a pouzivani CL prikazov pre Backup, Recovery, and Media Services (BRMS).

¢ IBM Redbooks:

IPrakticky pristup ku sprave Backup, Recovery and Media Services pre OS/40(1$

Ukladanie suborov PDF

Ak cheete ulozit PDF vo vaSej pracovnej stanici za ticelom zobrazenia alebo tlace:
1. Kliknite pravym tlacidlom mysi na odkaz na PDF vo vasom prehliadaci.

2. Kliknite na volbu na lokalne uloZenie suboru PDF.

3. Prejdite do adresdra, kam chcete ulozif stibor PDF.

4. Kliknite na tlagidlo Ulozit.

Zalohovanie systému


http://www.tivoli.com/products/index/storage_mgr/
http://www.redbooks.ibm.com/abstracts/sg244840.html

Prevzatie programu Adobe Reader

Na zobrazenie a tla¢ tychto PDF siborov musite mat nainstalovany Adobe Reader. Voine dostupnu verziu tohto

programu si mézete stiahnuf na strankach (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)-'lﬁr .

Skér ako ulozite udaje

Precitajte si tieto informdcie, aby ste sa pripravili na ukladanie udajov vo vasom systéme.

Pouzitie volby predbeznej kontroly

Tato téma vysvetluje, ako mozete zabezpecit, aby systém kontroloval ur¢ité kritéria pri kazdom objekte, ktory ukladate
sposobom kniznica za kniznicou. Tato volba sa nevyzaduje.

Parameter predbezne] kontroly (PRECHK) mozete pou21t ked ulozite objekty, aby ste sa uistili, ze vietky objekty,
ktoré ste zamyslali ulozit, mozno tspesne ulozit. Ked zadate PRECHK(*YES), systém skontroluje, ¢i pre kazdy
objekt, ukladany spésobom kniznica za kniznicou, plati nasledovné:

* Objekt pocas operacie ulozenia mozno vyhradit. Ziadny iny objekt nema konfliktny zimok ma objekte.
* Objekt existuje.

* Objekt nie je oznaceny ako poskodeny. Proces predbeznej kontroly vyhiadava len poskodenie, ktoré uz bolo zistené.
Nezistuje nové poskodenie hlavicky objektu alebo poskodenie obsahu.

Ak objekt je databazovy subor, vetky ¢leny objektu mozu byt vyhradené.

* Osoba, ktora vyzaduje operdciu ulozenia, ma dostato¢né opravnenie na ulozenie objektu.

Ked zadate PRECHK (*YES), vietky objekty, ktoré ukladate do kniznice, musia vyhovovat podmienkam. V opa¢nom
pripade sa do kniznice neulozia ziadne objekty. Ak v prikaze na ulozenie zadate viac ako jednu kniznicu, zlyhanie
jednej kniznice v testoch PRECHK obvykle nezabrani systému ulozit ostatné kniznice. Ale ak zadate
SAVACT(*SYNCLIB), cela operacia ulozenia sa zastavi, ak objekt zlyha v procese predbeznej kontroly.

Ked zadite PRECHK(*NO), systém vykond kontrolu sposobom objekt za objektom. Systém obide akykolvek objekt,
ktory nesplna podmienky, operacia ulozenia vsak pokracuje dalsimi objektmi v kniznici.

Suvisiace koncepty

[*Synchronizicia kniznice” na strane 129|
Vsetky objekty v kniznici dosiahnu kontrolny bod sucasne. Ale rozne kniznice dosiahnu kontrolné body v réznych
¢asoch. Tato volba moze byt uzitoéna, ked plati:

Volba typu komprimacie

Pomocou komprimécie a daliich schopnosti mozete zlepsit vykon pri ukladani a znizif pocet potrebnych médii.

Komprimacia tidajov komprimuje udaje na médiu, ked vykonavate operacie ulozenia. Dekomprimacia udajov
zrekonstruuje idaje, ked vykondvate operaciu obnovy. Systém sa postard, aby mohli byt uloZzené informacie
zrekonStruované presne. Nasledkom komprimdcie a dekomprimadcie sa nestratia ziadne udaje.

Dva hlavné typy komprimacie st hardvérova komprimacia a softvérova komprimacia. Vacsina zariadeni paskovych
médii pouziva hardvérovi komprimaciu, ktora je zvycajne rychlejsia ako softvérova komprimacia. Softvérova
komprimadcia zabera povazlivé mnozstvo procesorovych prostriedkov a predlzuje ¢as potrebny na ukladanie aj obnovu.

Okrem komprimacie idajov mozZete operaciu ukladania zrychlif aj pomocou funkcii zhutnenia a optimalizovania
velkosti blokov. Tieto funkcie su dostupné prostrednictvom parametrov vo vSetkych prikazoch na ulozenie:

* Komprimacia udajov (DTACPR)
* Zhutnovanie udajov (COMPACT)
* Pouzit optimalnu velkost blokov (USEOPTBLK)
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Priklady pre hodnoty parametrov najdete v opise prikazu[SAVSY'S

Ak ukladate do tloznych stuborov alebo na optické médium, méte k dispozicii tri volby pre softvérovii kompriméciu:

nizka, stredna a vysoka. Ak zvolite vy$$iu formu komprimdcie, uloZenie bude trvat dlhsie, ale vysledné ulozené udaje

budu zvycajne mensie. K dispozicii su nasledovné volby pre parameter Data Compression (DTACPR) prikazov

ulozenia a cez rozhrania API |Save Object (erSaveb alSave Object List (QSRSAVO)I

* Low (nizka): Predvolena forma komprimacie pre ulozné subory a optické média. Nizka komprimacia je zvycajne
rychlejsia ako stredna alebo vysoka komprimacia. Komprimované udaje su zvycajne vacsie, ako pri pouziti strednej
alebo vysokej komprimacie.

* Medium (stredna): Predvolena forma komprimacie pre optické DVD média. Stredna komprimacia je zvycajne
pomalsia ako nizka komprimacia, ale rychlejsia ako vysoka komprimacia. Komprimované udaje su zvycajne mensie,
ako pri pouziti nizkej komprimacie a vacsie, ako pri pouziti vysokej komprimacie.

* High (vysoka): Tato forma komprimécie je uréena pre pripad, ked pozadujete maximéalnu mieru komprimécie.
Vysoka komprimacia je va¢sinou badatelne pomalsia ako nizka a strednd komprimacia. Komprimované udaje st
zvycajne mensie, ako pri pouziti nizkej alebo strednej komprimacie.

Dalsie informacie o komprimécii, zhutneni a optimalnej veikosti blokov njdete v prirucke [System i Performance]

[Capabilities Referencd@‘ . Kapitola “Ukladanie a obnova s pouzitim tlloznych suborov” obsahuje informacie o
pomeroch komprimacie typu *LOW, *MEDIUM a *HIGH.

Suvisiace koncepty

[Ulozné subory” na strane 11|
Ziskajte porozumenie, ¢o st to tlozné stibory a ako sa pouzivaju v operaciach ulozenia a obnovy.

Suvisiace informacie

[Storage Solutiong

Uvolnenie tlozného priestoru poéas ukladania

Této téma objasiiuje, ako pouzif parameter STG na odstrdnenie objektu zo systému po jeho uloZeni. Toto funguje len s
obmedzenym mnozstvom prikazov.

Normalne sa objekt po ulozeni zo systému neodstrani. Ale na uvolnenie uréitého mnozstva pamite, ktord pouzili
ulozené objekty, mozete pri niektorych prikazoch pouzit parameter pamit (STG).

Ak zadate STG(*FREE), popis objektu a vyhladévacie hodnoty zostanii na systéme. Systém vymaze obsah objektu. Na
objekte, ktorého pamit ste uvolnili, mdzete vykondvat operacie, ako su prestivanie alebo premenovavanie. Ale ak
chcete pouzit objekt, musite ho obnovit.

Mozete pouzit parameter STG(*FREE) pre typy objektov v nasledujicej tabulke:

Tabulka 1. Typy objektov, ktoré podporuji uvolfiovanie paméte

Typ objektu Opis

*FILE'? Databazové subory
*STMF’ Subory toku
*JRNRCV* Zurnalovi prijemcovia
*PGM’ Programy

*DOC Dokumenty
*SQLPKG Baliky SQL
*SRVPGM Servisné programy
*MODULE Moduly

Zalohovanie systému S



Tabulka 1. Typy objektov, ktoré podporuji uvolriovanie paméte (pokracovanie)

Typ objektu Opis

Ked uvolnite databazovy stbor, systém uvolni priestor, ktory zaberala Gast iidajov tohto objektu, no popis objektu zostane
na systéme. Ak ulozite databazovy subor, ktory uz bol uvolneny a uvolnite jeho priestor, systém neulozi popis objektu a
zobrazi sa tato sprava:

CPF3243 Clen xxx je uz ulozeny a pamdt uvolnena

Ak na systém naingtalujete rozsirenia pre pamit a média, ulozite databazovy subor a uvolnite jeho priestor, systém ulozi
popis objektu.

Systém neuvolni priestor obsadeny pristupovymi cestami k logickym suborom.

Mobzete uvolnii pamif pre objekty *STMEF, ale nie po¢as operacie ulozenia. Uvolnenie paméte pre objekty *STMF s API
Save Storage Free "Qp0lSaveStgFree()”.

Mozete ulozit objekt *STMF, ktorého pamit uz bola uvoinena, ale nez budete moci objekt *STMF pouzif, musite ho
obnovit.

Mozete uvolnit pamét pre zurnélového prijemcu, ak je odpojeny a vietci predchadzajici zurnalovi prijemcovia st
vymazani alebo ich pamif je uvolnena.

Nezadavajte STG(*FREE) pre program, ktory je spusteny. Sposobi to jeho abnormalne ukoncenie. Pri programoch
Integrated Language Environment (ILE) sa program neukon¢i nestandardne. Systém odosle spravu, ze neulozil program
ILE.

Mozete tiez zadat STG(*DELETE) v prikaze SAVDLO (Save Document Library Object). Tym sa po ich ulozeni
vymazu vsetky zaevidované dokumenty. To plati pre opis objektu, opis dokumentu, hodnoty pre vyhladavanie a obsah
dokumentu.

Suvisiace koncepty

[‘Metody zredukovania diskového priestoru, ktory pozivaji dokumenty” na strane 8§
Dokumenty maju sklon zhromazdit sa a vyzadovat ¢oraz viac pamiite. V tejto téme st opisané rozne metody,
ktorymi mozete zredukovat diskovy priestor pouzivany pre dokumenty.

Suvisiace informacie
[QpOISaveStgFree()|

Ako zamykanie objektov ovplyvinuje operacie ulozenia

Systém objekt uzamkne, aby pocas ukladania nedoslo k aktualizacii.

Ak systém nemdze ziskat zamok na objekt do uréeného ¢asu, neulozi ho a odosle spravu do protokolu tlohy. Funkcia
lukladanie pocas aktivity|skracuje ¢as, na ktory systém pocas ukladania uzamkne objekt.

[Pravidla uzamykania objektov pri ukladani pocas aktivity|ukazuju typ zdmku, ktory musi systém tspesne ziskat, aby
mohol ulozit objekt alebo vytvorit bod obnovy pre objekt pre spracovanie akcie ulozenia poéas aktivity.

Ked pre proceduiru ulozenia zadate viac kniznic, systém uzamkne kniznice, ktoré zadate, a tie s potom pocas operacie
uloZenia nepouzitelné. Niektoré alebo aj vietky kniznice mozu byt v niektorom momente nedostupné a nepouzitelné.

Obmedzenia velkosti pri ukladani objektov

Tato téma poskytuje informacie o obmedzeni velkosti pri ukladani objektov kniznic dokumentov (DLO).

Pri vykonavani operacie ulozenia systém vytvori zoznam objektov a ich popisov a ulozi ho. Systém ulozi tento zoznam
s objektmi, aby ho mohol pouzit, ked zobrazuje ulozné médium alebo obnovuje objekty. Systém obmedzuje jeden
zoznam ulozenych objektov. Kedze vytvara viacero zoznamov pre kazdi ukladant kniznicu, malokedy dojde k
prekroceniu tohto limitu.
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Plati obmedzenie pre podet objektov, ktoré mézete ulozit z jednej kniznice. Pretoze obvykle objekty kniznice
dokumentov (DLO) uchovavate v kniZnici, tento limit sa vztahuje na kniznicu QDOC v systémovej pomocne;j
pamétovej oblasti (ASP) a na kniznice QDOCnnnn v uzivatelskych ASP.

Ak vasa operécia uloZenia zlyha, lebo ste prekroéili niektoré z tychto ohrani¢eni, musite ulozit objekty pomocou
samostatnych prikazov ulozenia, namiesto ich ulozenia jednym prikazom.

Téma Obmedzenia pri ukladani a obnove uvadza obmedzenia, ktoré sa vztahuju na operacie ukladania a obnovy.
Suvisiaci odkaz
[‘Ukladanie objektov prikazom SAVOBJ” na strane 66|

Prikazom SAVOBIJ (Save Object) ulozite jeden alebo viac objektov na vas systém. Mozete tiez pouzit API
rozhranie QSRSAVO na ulozenie viacerych objektov.

Suvisiace informacie

IObmedzenia pre ukladanie a obnovul

Obmedzenie velkosti Gloznych stiborov

Velkost tloznych stiborov je obmedzeny na 4 293 525 600 zaznamov. Pri 512 bajtoch na jeden ziznam je maximéalna
velkost ulozného stboru priblizne 2 TB (1 TB=1 099 511 627 776 bajtov).

Ak vasim vystupnym médiom pre procediiru ulozenia je ulozny subor, mozete zadat len jednu kniznicu. Ked pri
ukladani objektov kniznice dokumentov (DLO) ako vystupné médium pouZijete ulozny subor, moZete zadat iba jednu
pomocnu paméifovu oblast (ASP).

Suvisiace informacie

[Obmedzenia podpory z aktualneho na predchadzajiice vydanie]

Overenie, ¢o systém ulozil

Tato téma objasiuje sposoby auditu vasej stratégie ukladania. Dozviete sa, ktoré objekty systém ulozil, ktoré¢ neulozil, a
kedy bol naposledy ulozeny nejaky objekt.

Na zistenie, ktoré objekty systém tspesne ulozil, mézete pouzit protokol ulohy alebo vystupny stbor.

Uréenie, ktoré objekty systém ulozil (spravy o ukladani)
Tato téma opisuje, ako funguju spravy o ukladani a aké informacie sa nachadzaju vo vystupnych suboroch.

Spravy o ulozeni uvadzajui pocet objektov, ktoré systém ulozil. Pomoc k sprave o dokonceni obsahuje identifikatory
prvych 75 nosi¢ov uloznych médii, ktoré systém pouzil. Systém pomocou tychto identifikatorov aktualizuje informacie
o stave kazdého objektu, ktory ulozil. Udaje v sprave obsahuju tito informéaciu, posledné ID nosica, a bud posledné
zariadenie, alebo tlozny subor, ktory systém pouzil.

Poznamka: Systém pocas normalnych operacii uloZenia vykonava prekryvajtice sa spracovanie. DokéazZe zapisovat
niektoré kniznice na médium a zatial predspracovat iné kniznice. Protokol tilohy ob&as obsahuje spravy o
predspracovani a o dokonceni v inom poradi, nez v akom systém zapisoval kniznice na médium.

Ak jednym prikazom uloZite viac kniZnic, posledna sprava o dokonéeni (CPC3720 alebo CPC3721) bude obsahovat
posledné zariadenie pouzité systémom.

Poznamka: Vystupny subor, ktory zadate, sa bude pouzivat pocas operacie ulozenia. Systém ho preto nemoze ulozit
ako sucast operacie. Podla toho, ako vykonate operaciu uloZenia, v protokole tlohy pre vystupny stubor sa
moze objavit sprava CPF379A. Ak chcete ulozif vystupny stibor po dokonéeni operacie uloZenia, pouZite
prikaz SAVOBJ.

Tu st niektoré spravy, ktoré sa mdzu zobrazit po¢as procesu overovania:
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Sprava CPF3797: Objekty z kniznice <nazov vasej kniznice> neboli ulozené. Bol prekro¢eny limit ukladania.
Sprava CPC3701: Odosielana pre kazdu kniznicu, ktora je ulozena na médiu.

Sprava CPC3718 : Sprava o dokonceni pre prikaz SAVSYSINF.

Sprava CPC3722: Odosielana pre kazdu kniznicu, ktora je ulozend v uloznom subore.

Sprava CPC9410: Sprava o dokonceni pre prikaz SAVDLO na médium.

Sprava CPC9063: Sprava o dokonceni pre prikaz SAVDLO do ulozného stboru.

Sprava CPC370C: Sprava o dokonceni pre prikaz SAV na médium.

Sprava CPC370D: Sprava o dokonceni pre prikaz SAV do ulozného suboru.
Suvisiace koncepty

[“Interpretacia vystupu prikazov SAV a RST” na strane 153|
Ked pouzijete prikaz Ulozit (SAV) alebo Obnovit (RST), vystup médzete nasmerovat do stiboru toku alebo
uzivatelského priestoru.

Suvisiaci odkaz

[“Interpretovanie vystupu prikazov na ulozenie” na strane 170|
Této téma obsahuje zoznam odkazov na prikazy alebo rozhrania API na ukladanie, ktoré moZzete pouzif na
smerovanie vystupu do vystupného stuboru.

Uréenie, ktoré objekty neboli ulozené
Zistit, ktoré objekty sa neulozili, je rovnako dolezité ako zistif, ktoré objekty systém ulozil. Systém nemusi objekty
ulozit z dvoch hlavnych dévodov.

* Objekt nie je vo vasom plane na ukladanie. Napriklad ukladate kniznice jednotlivo. Pridate novu aplikaciu s novymi
kniznicami, ale zabudnete aktualizovat svoje procedury na ukladanie.

¢ Objekt sa nachadza vo vasom plane ukladania, ale systém ho uspesne neulozil. Pri¢iny mozu byt nasledovné:

— Prave sa pouziva. Ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity, systém urcity cas ¢aka, aby ziskal zamok na
objekt. Ak funkciu ukladania pocas aktivity nepouZijete, systém nebude ¢akat.

— Systém objekt oznacil ako poskodeny.
— Pre objekt ste neulozili potrebné opravnenie.

Ked systém nemoze objekt ulozit, presko¢i ho a do protokolu tlohy zapise zaznam. Je preto dolezité kontrolovat
protokoly uloh, ktoré systém vytvara pri ukladacich procedurach. Ak su vase operacie ulozenia velmi velké, mozno
si budete chciet vyviniif program, ktory protokol tilohy skopiruje do stiboru a zanalyzuje ho.

Pre prikazy SAVLIB, SAVOBJ a SAVCHGOBJ mézete zadat OUTPUT(*OUTFILE) INFTYPE(*ERR). Vytvori sa
tak vystupny subor, ktory obsahuje iba polozky pre tie objekty, ktoré systém neulozil. Blizsie informacie o
konkrétnom prikaze najdete v online pomoci k prikazu.

Svoju metodu zalohovania pravidelne kontrolujte nasledovnymi metédami:

» Skontrolujte, kedy systém uklada objekty.

» Zistite, kedy systém ulozil zmeny v tychto objektoch.

Pouzite informacie v popise objektu a uréite, kedy systém objekt ulozil naposledy. Na toto si vytvorte metédu podia
svojej stratégie ukladania. Ak ukladate celé kniznice, moZete overit datum uloZenia kazdej kniZnice na systéme. Ak

ukladéte jednotlivé objekty, musite overit datum uloZenia pre objekty vo vietkych uzivatelskych knizniciach.

Ako overit datumy uloZenia pre kniznice:

1. Vytvorte vystupny subor, ktoré obsahuje informacie o vsetkych knizniciach tak, ze napisete:
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DSPOBJD 0BJ(QSYS/*ALL) OBJTYPE(*LIB) +
OUTPUT (*QUTFILE) +
OUTFILE(nGzov-kniZnice/nazov-siboru)

2. Na analyzu vystupného suboru pouzite dotazovaci nastroj alebo program. Pole ODSDAT obsahuje datum, kedy bol
objekt naposledy ulozeny. Svoju spravu mozete usporiadat podla tohto pola alebo porovnat toto pole s niektorym
dadtumom v minulosti.

Podobne mozete skontrolovat, kedy systém naposledy ulozil objekty v konkrétnej kniZnici.

Uréenie, kedy bol objekt naposledy ulozeny
Ak kniznica obsahuje nejaky objekt, pomocou prikazu DSPOBJD (Display Object Description) zistite, kedy ho systém
naposledy ulozil.

Ak kniznica QSYS obsahuje objekt, mozete pomocou prikazu DSPOBID zobrazif prislugnt tudajovi oblast, ktora je
zobrazena v Udajovych oblastiach obsahujucich historiu ukladania.

Moézete tiez pouzit prikaz DSPOBJD na ziskanie histérie ukladania pre objekty kniznice dokumentov (DLO) v
knizniciach. Na vyhladanie nazvu objektu a ID ASP pre DLO pouzite prikaz DSPDLONAM (Display Document
Library Object Name). V prikaze DSPOBIJD v parametri OBJ zadajte nazov systémového objektu. V poli pre nazov
kniznice zadajte QDOCxxxx, kde xxxx je ID ASP. Napriklad pre pomocnt paméfovu oblast (ASP) 2 je nazov
kniznice QDOC0002.

Poznamka: Pre ASP 1, systémova ASP, nazov kniznice je QDOC, nie QDOCO0001.

Pre objekty, ktoré ukladate do adresarov, moZete na udrziavanie informdcii o historii ukladania pouzit vystup z prikazu
SAV. Ak cheete pouzit vystup, musite zvolit zachovat informécie o historii ukladania, ked vydate prikaz SAV. Ak
chcete zachovat informécie o historii ukladania, ako parameter OUTPUT prikazu SAV zadajte bud *PRINT alebo
subor toku alebo nazov cesty uzivatelského priestoru.

Poznamka: Vystup z prikazu SAV neuklada posledné ulozené udaje pre objekty v adresaroch. Instrukcie na ulozenie
len zmenenych objektov najdete v casti Ukladanie zmenenych objektov v adresaroch.

Nasledujuce prikazy neaktualizuju informacie o historii ukladania jednotlivych objektov, ktoré systém uklada:
* SAVSYS (Save System)

* SAVSECDTA (Save Security)

* SAVCEFG (Save Configuration)

* SAVSAVFDTA (Save Save File Data)

* SAVSYSINF (Save System Information)

Pri niektorych operaciach systém aktualizuje informacie o historii v oblasti idajov. V niektorych pripadoch systém
namiesto aktualizovania jednotlivych objektov aktualizuje oblast uidajov. V inych pripadoch systém okrem
aktualizovania jednotlivych objektov aktualizuje aj oblast udajov.

Pri instalovani opera¢ného systému systém aktualizuje oblasti udajov. Ale udajové oblasti sa objavia, ako keby ste na
ich obnovu pouzili RSTOBJ. Systém nepodporuje oblast udajov QSAVDLOALL.

Oblast udajov QSRSAV21 v kniznici QUSRSYS obsahuje informécie o poslednych piatich operacidch GO SAVE:
volba 21 (ulozenie celého systému). Informacie obsahuju datum a cas zaciatku kazdého vacsieho kroku operacie
ulozenia, identifikator kroku a pouzité zariadenie. Datum a ¢as ukoncenia operacie ulozenia je oznaceny hviezdickami.

Tieto informacie vam pomdzu naplanovat a odhadnut ¢as nasledujicej operacie GO SAVE, volba 21.

Nasledujica tabulka zobrazuje tieto prikazy a priradené udajové oblasti:
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Tabulka 2. Udajové oblasti obsahujtice histériu ukladania

Prikaz Priradena udajova oblast Jednotlivé objekty aktualizované?
SAVCFG QSAVCFG Nie

SAVLIB *ALLUSR QSAVALLUSR Ano!

SAVLIB *IBM QSAVIBM Ano'

SAVLIB *NONSYS QSAVLIBALL Ano'

SAVSECDTA QSAVUSRPRF Nie

SAVSTG QSAVSTG Nie

SAVSYS QSAVSYS, QSAVUSRPRF, QSAVCFG Nie

SAVSYSINF QSYSINF Nie

GO SAVE: volba 21 QSRSAV21 Nie

! Ak zadate UPDHST(*NO), systém nezaktualizuje pole Date last saved ani v objekte, ani v oblasti udajov.

Systém pouzije informacie o historii, ked ukladate objekty, ktoré sa zmenili od poslednej operacie ulozenia.
Suvisiaci odkaz

[‘Ukladanie iba zmenenych objektov” na strane 67]
Funkciu na uloZenie zmenenych objektov méZete pouzit na zmensenie poctu médii na ukladanie, ktoré pouZijete.
Rovnako moZete svoj proces ukladania dokoncif za kratsi ¢as.

Ako systém pocas operacie ulozenia zaobchadza s poskodenymi
objektmi

Ked systém pocas operacie ulozenia zaznamena poskodeny objekt, zareaguje podia toho, kedy zistil poskodenie. V
nasledujicich informdciach najdete tiez popis chybovych sprav, ktoré moZzete zaznamenat pocas operacie uloZenia.

Objekt, ktory systém oznacil ako poskodeny pred operaciou ulozenia

Objekt oznaceny ako poskodeny systém neulozi, a operacia ukladania pokracuje nasledujicim objektom. Operacia sa
dokonc¢i s uvedenim, kolko objektov systém ulozil a kolko neulozil. Diagnosticka sprava popisuje pri¢iny neulozenia
jednotlivych objektov.

Objekt, ktory operacia ulozenia identifikuje ako poskodeny

Systém takyto objekt oznaci ako poskodeny a operacia ukladania sa ukon¢i. Skon¢i sa preto, ze ulozné médium moze
obsahovat ¢ast poskodeného objektu. Ak médium obsahuje poskodeny objekt, ulozné médium sa neda pouzif pre
operacie obnovy. Systém odosle diagnostické spravy.

Objekt, ktory systém neidentifikuje ako poskodeny

V niektorych mimoriadnych pripadoch operacia ulozenia nezisti poskodeny objekt. Moze zistit fyzické poskodenie
disku, ale nemusi identifikovat celé poskodenie. Systém sa napriklad nepokusi ur¢it poskodenie, ked st vietky bajty
objektu platné a konzistentné (logické poskodenie). V niektorych pripadoch nebudete moct zistit stav poskodenia, kym
sa nepokusite pouzit objekt (na priklad pri volani objektu programu). Ak sa vyskytne takyto typ poskodenia, systém
objekt obnovi normalne.

Priprava médii na ulozenie systému

Tieto informécie mozete pouzit na vyber a spravu médii na ukladanie, ktoré budete pouzivat pre vietky svoje operacie
ukladania.

Sprava vasich pasok a inych médii je déleZitou sti¢astou vasej operacie ukladania. Ak nedokaZete ndjst spravne a
neposkodené pasky a dalSie média, ktoré potrebujete na obnovu, obnovenie systému je naro¢nou ulohou. Nasleduje

zoznam typov médii na ukladanie:
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* Magneticka paska

e Optické médium

* Virtualne optické médium
+ Ulozny stbor

* Virtualna paska

Uspesna sprava médii vyzaduje vykonavat rozhodnutia o sprave vasich médii, zapisovat si tieto rozhodnutia a
pravidelne monitorovat procedury.

Stuvisiace informacie
BRMS

Volba ulozného média
Zistite, aké rozne typy médii mozete pouzit na operacie ukladania a obnovy a tiez, ktoré prikazy na uloZenie a obnovu

mdzete pouzit s jednotlivymi typmi médii.

Paska je najbeznejsim médiom pre operacie ukladania a obnovy. Svoje uzivatelské iidaje a systémové uidaje mozete
ukladaf aj na optické média.

Nasledujuca tabulka zobrazuje, ktoré prikazy ukladania a obnovy podporuju ktoré typy médii.

Tabulka 3. Médid pouZzité s prikazmi Save

Prikaz Paska Virtualna paska Optické médium  Virtualne optické médium Ulozny stibor
SAVSYS Ano Ano* Ano' Ano? Nie
SAVCFG Ano Ano Ano Ano Ano
SAVSECDTA Ano Ano Ano Ano Ano
SAVLIB Ano Ano Ano? Ano Ano
SAVOBJ Ano Ano Ano Ano Ano
SAVCHGOBJ Ano Ano Ano Ano Ano
SAVDLO Ano Ano Ano® Ano Ano
SAVSAVFDTA Ano Ano Ano Ano Nie
SAVLICPGM Ano Ano* Ano' Ano* Ano
SAVSTG Ano Nie Nie Nie Nie
SAV Ano Ano Ano Ano Ano
RUNBCKUP Ano Ano Nie Nie Nie
SAVSYSINF Ano Ano Ano Ano Ano

! Tento prikaz nemodzete spustat na zariadeni kniznice optickych médii.
z Ked pouzivate optické média, mozete zadai SAVLIB LIB(*ALLUSR), SAVLIB LIB(*IBM) alebo SAVLIB LIB(*NONSYS). Ale musite
svoje optické médium inicializovat na format *UDF. Nemézete pouzit optické médium, ktoré ste inicializovali na format *HPOFS.

Objekty kniznice dokumentov (document library objects, DLO) z viac ako jednej pomocnej pamétovej oblasti (auxiliary storage pool,
ASP) mozete ulozif na optické médium jedinym prikazom SAVDLO. Ale musite svoje optické médium inicializovat na format *UDF.
Nemozete pouzit optické médium, ktoré ste inicializovali na format *HPOFS.

V pripade zotavovania po havarii musite pred zacatim zotavovania mat fyzické médium s licenénym internym kédom a operaénym
systémom.

Suvisiace informacie

[Storage Solutiong

Ulozné subory
Ziskajte porozumenie, ¢o su to ulozné subory a ako sa pouzivaju v operaciach ulozenia a obnovy.
Pouzitie ilozného siboru vam dovoluje ukladat a obnovovat objekty bez toho, aby ste najprv museli viozit tlozné

médium do vasho zariadenia pre ulozné média. Ulozny subor mézete pouZif aj na odoslanie objektov z jedného
prostredia System i do iného prostrednictvom komunika¢nych liniek. Ulozny subor mézete pouzit ako online kontajner
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na no¢né ukladanie obsahu jednej kniznice. Dalsi defi ulozite obsah tulozného siboru na tlozné médium pomocou
prikazu SAVSAVFDTA (Save Save File Data). Objekty ulozené na médium pomocou prikazu SAVSAVFDTA mozno
obnovit priamo z tlozného média pomocou prikazu RSTLIB, RSTOBJ alebo RST.

Pri ukladani do uloznych suborov treba uvazit nasledujuce:

* Do ulozného suboru sa d4 ulozif len jedna kniznica.

+ Nemédzete ulozif ani poslat Glozny stbor, ktory je vacsi ako dovoluje cielové vydanie.

* Vykon sa moze menit v zévislosti od inych aktivit disku. Ulozné stiibory mozete vytvorit alebo presuntt do ASP, aby
ste zvysili vykon aj ochranu pred zlyhanim systémovych diskov.

+ Maximalna kapacita ulozného stboru je priblizne 2 TB (1 TB=1 099 511 627 776 bajtov). Maximalnu velkost
ulozného suboru mozete zadat v prikaze CRTSAVF (Create Save File).

V prikazoch uloZenia nezabudnite ur¢it komprimaciu tdajov, aby ste zmensili priestor potrebny pre tilozny stbor a
pocet médii potrebnych pre prikaz SAVSAVFDTA. (Komprimacia udajov nie je volba v prikaze SAVSAVFDTA.)

Ak pouZivate virtualnu I/O pamat, ktord podporuje virtualne disky, optické a pamifové zariadenia, moZete tilozny stibor
zapisaf na virtudlny disk.
Suvisiace koncepty

[Volba typu komprimacie” na strane 4
Pomocou komprimécie a dal$ich schopnosti mézete zlepsit vykon pri ukladani a zniZif podet potrebnych médii.

Kopirovanie iloznych suborov na média:

Casti systému mozete namiesto na vymenitelné ilozné médium zalohovat do ulozného suboru na disku. Ulozny subor
by ste v§ak mali podla uréeného planu ulozit na vymenitelné médium.

Obsah mézete ulozit do ulozného stuboru dvomi réznymi spésobmi. Udaje ulozného siuboru mézete ulozit prikazom
SAVSAVFDTA (Save Save File Data), akoby ste ich ukladali priamo na médium. Alebo mézZete pouzit parameter
SAVFDTA (Save File Data) a ulozif na médium cely tloZny stbor.

Prikaz SAVSAVFDTA (Save Save File Data)
Prikaz SAVSAVFDTA (Save Save File Data) pouzite na ulozenie objektov, ktoré sa na médiu zobrazuju tak,
akoby ich systém ulozil priamo na médium. Predpokladajme, napriklad, ze na ulozenie kniznice pouzijete
nasledujuce prikazy:
SAVLIB LIB(LIBA) DEV(*SAVF) SAVF(LIBB/SAVFA)
SAVSAVFDTA SAVF(LIBB/SAVFA) DEV(media-device-name)

Kniznicu LIBA mézete obnovit bud z jednotky médii alebo z tlozného stiboru pomocou prikazu RSTLIB.
Ked pouzijete prikaz SAVSAVFDTA, systém neulozi samotny objekt tlozného suboru.

Parameter SAVFDTA (Save file data)
Parameter SAVFDTA pouzite v prikaze SAVLIB, SAVOBJ alebo SAVCHGOBI. Ked zadate
SAVFDTA(*YES), systém uloZi ilozny stibor a jeho obsah na tlozné médium. Nemdzete obnovovat
jednotlivé objekty, ktoré st v uloznom stibore, z kdpie média ulozného suboru. Musite obnovit tlozny stibor a
potom obnovit objekty z tlozného stboru.

Pri zadani SAVFDTA(*YES) platia nasledujuce obmedzenia:

* Ak ulozny subor ukladate pre systém predchddzajuceho vydania, systém ho ulozi vo formate predchadzajuceho
vydania. Objekty v uloznom subore zostant vo formate vydania, ktory bol zadany, ked sa ukladali do ulozného
suboru.

* Ak je ulozné médium pre operaciu ulozenia tym istym tuloznym suborom, systém ulozi iba popis ulozného stuboru.
Systém odosle spravu CPI374B: Prikaz SAVFDTA(*YES) bol ignorovany pre subor <ndzov-suboru> v
kniZnici <ndzov-kniZnice>, a operacia ulozenia bude pokracovat.

Praca s uloznymi subormi:
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Pri uloznych suboroch mézete pouzit tu uvedené CL prikazy.

* Prikaz|Create Save File (CRTSAVF)|vytvéra tlozny subor, ktory mozno pouzit s prikazmi na ukladanie a obnovu na
ulozenie udajov. Ulozny stibor uchovava udaje, ktoré by sa inak zapisali na tilozné médium. Musite pouZit protokol
FTP na poslanie tlozného suboru inému uzivatelovi System i v sieti.

e Prikaz IChange Save File (CHGSAVF)l meni jeden alebo viacero atribitov ulozného suboru, napriklad maximalny
pocet zdznamov.

* Prikaz |Override with Save File (OVRSAVFI) prepise alebo nahradi urcité atributy ulozného stiboru alebo prepise
kazdy subor uloznym suborom.

* Prikaz |Display File Description (DSPFDj zobrazuje atributy ulozného suboru.
* Prikaz|Clear Save File (CLRSAVF) vymaziva obsah ulozného suboru.

e Prikaz |Display Save File (DSPSAVF )| zobrazuje informacie o ulozeni a obnove v uloznom subore alebo obsah
ulozného suboru.

* Prikaz |Save Object (SAVOBJ)l alebo |Save Library (SAVLIB)| mézete pouzif na ulozenie opisu ulozného suboru.
Mozete tiez ulozit udaje na pasku, optické médium alebo iny tlozny subor v inej kniZnici.

+ Prikaz[Save Save File Data (SAVSAVFDTA)| zapise obsah ulozného suboru na paskové alebo optické médium.

Na pracu s uloznymi subormi pouzite toto API:

[List Save File (QSRLSAVF)|API vracia obsah tlozného stiboru v uzivatelskom priestore. Obsah ulozného siboru sa
vrati na uzivatelom vybranej Grovni knizni¢nych informacii, objektovych informacii, ¢lenskych informacii alebo
spoolovych stiborov. API QSRLSAVF vracia rovnaké informacie ako zobrazuje prikaz DSPSAVF. Okrem toho, ked
zadate format SAVF0200, systém zahrnie toto:

» Sériové ¢islo systému, kde bola vykonana operacia uloZenia.

* ASP, z ktorého bol ulozeny objekt.

Kniznica QSYSINC poskytuje struktury pre formaty QSRLSAVF API v C, COBOL a RPG.
O zabezpeceni uloznych siuborov:

Opravnenie, ktoré udelite na ulozny subor je rovnaké ako pre kazdy iny subor. Pri udelovani opravnenia na tlozné
subory budte opatrny. Opravnenie, ktoré udelite pre ulozny subor povoluje pristup k objektom v tloznom stbore.

Napriklad, rovnaky stibor moze byt &itany a zapisovany programom v jazyku vysSej irovne. Vami udelené opravnenie
pre konkrétny tlozny stibor by malo zavisiet na objektoch v danom stibore.

Pri udelovani opravneni na iilozné subory uvazte tieto faktory:

* Uzivatel s opravnenim na pouzivanie (*USE) moze ¢itat zaznamy a obnovovat objekty z ilozného stboru. Tento
uzivatel méze ulozif obsah ulozného suboru na paskové alebo optické médium.

s Uzivatel s opravnenim na pouzivanie (*USE) a pridavanie (*ADD) moze zapisovat objekty a ukladaf objekty v
tloznom subore.

» Uzivatel s opravnenim na operéciu s objektmi (*OBJOPR) a riadenim objektov (*OBIMGT) méze vy¢istif obsah
ulozného suboru pomocou prikazu CLRSAVF. Operacia vycistenia je potrebna pred nahradzovanim existujucich
zdznamov v uloznom subore.

s Uzivatel so $pecialnym opravnenim na ulozenie systému (*SAVSYS) alebo existenciu objektu (*OBJEXIST) na
stbor moze ulozif opis a obsah.

Digitalny podpis pre ilozny subor
Systém kontroluje digitalne podpisy ulozného suboru pri kazdom zobrazeni tlozného stiboru alebo pouziti ilozného
stiboru v operacii obnovy. Ak je podpis neplatny, tlozny sibor nemézete zobrazit ani pouZit v operacii obnovy.

Systémova hodnota QVFYOBJRST (Verify Object on Restore) neovplyviiuje kontrolu uloznych suborov. Z tohto
dovodu systém kontroluje podpis vzdy, ked zobrazite ulozny subor alebo ho pouzijete v operacii obnovy.
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Suvisiace informacie

[Podpisovanie objektov a overovanie podpisov|

Operacia I/0 na uloznom subore:

Prejdite si tieto uvahy venované vstupnym a vystupnym operaciam na tloznom subore.

* Zaznamy sa vzdy Citaju a zapisuju sekvencne. Zaznamy ¢itané z tlozného suboru obsahuju informacie o poradi a
parite, ktoré sa kontroluju pri zapise zdznamov do iného ulozného suboru. Tieto informacie zarucuju, ze zaznamy sa
spractiivaju v poradi a neboli zmenené.

Nemozete zapisat zaiznavm, ktory bol zmeneny od jeho ziskania z iného tilozného stboru. NemdZete zapisat zdznam,
ktory nie je zdznamom dal§im v poradi. Ak sa pokusite o jedno z tohto, odosle sa unikova sprava na nahlasenie
chyby.

+ Citanie zdznamov z ulozného suboru sa da spravit len po zapisani celého suboru.

* Funkcia vnutenia konca udajov (FEOD) je platna pre vstup aj vystup.
Pre vstupny subor, FEOD signalizuje koniec suboru do programu, ktory vykondva operaciu.

Vystupné zapisy s odlozenym zapisom sa po dokonceni operacie FEOD nestratia, pretoze su zapisané v subore. Pre
vystupny subor, vystupné zaznamy s odlozenym zapisom sa nestratia ani pri zlyhani ulohy alebo systému.

Atributy zavislé od suboru pre ilozny sibor
* Pri otvoreni ulozného suboru sa aplikuju tieto na subore zavislé atributy:

— Pre operacie vstupu, prvy zaznam vrateny pre operaciu ¢itania je zaznam urceny parametrom POSITION pri
otvoreni suboru. Po precitani prvého zdznamu sa postupne vratia vsetky zvysné zaznamy do konca suboru.

— Pre operécie vystupu, nové zdznamy sa mozu pridaf na koniec zdznamov, ktoré st uz v subore (uréené
parametrom EXTEND). Kazdy zdznam tlozného suboru obsahuje informdcie o poradi na zaru€enie, ze zdznam
sa nepreskoci alebo nezapiSe viac ako raz.

— Ak v programe v jazyku vyssej irovne nie je uréena dizka zaznamu, predpoklada sa dizka 528 bajtov. Ak
program uréi hodnotu dlzky zdznamu, musi to byt 528 bajtov.

* Pre operacie ¢itania alebo zdpisu s uloznym siiborom sa nemozu zadat ziadne na subore zavislé parametre (napriklad
nazov formatu). Vsetky zadané, na subore zavislé parametre sa ignoruju.

Poskodenie ulozného suboru:

Ulozny subor sa oznaéi ako ¢iastoéne poskodeny, ak pocas pokusu o preéitanie zdznamu alebo obnovenie objektu z
tohto stboru dojde k chybe pomocného tlozného zariadenia. Z Ciastoéne poskodeného ulozného suboru mozete
obnovit objekty, ktoré nie st v poskodene;j ¢asti ilozného zariadenia.

Objekty v poskodenej ¢asti tlozného zariadenia v iloznom subore sa nedaji obnovit. Ked je stibor oznaceny ako
¢iastoéne poskodeny, nemdzete do neho pridavat viac zdznamov, kym sa nevy¢isti.

Mboze dojst k ¢astoénému poskodeniu samotného tlozného stiboru, ktoré nesuvisi s chybami pomocnych tloznych
priestorov. Sprava o ¢iastoénom poskodeni sa niekedy zobrazi po¢as SAVSAVFDTA, ked je systém velmi aktivny.
Mbze to byt v dosledku nedokonéenia internej operacie v danom ¢asovom intervale. Najéastejsie k tomu dochadza v
pripade, ked je iloha SAVSAVFDTA spustena s nizkou prioritou a v systéme je velka interaktivna zataz. Na tomto
uloznom subore sa ned4 vykonat SAVSAVFDTA, ale objekty v SAVF sa daju obnovit do systému pomocou RSTOBJ.

Odosielanie siefovych stuborov:

Jediné objekty, ktoré mozete posielat pomocou prikazu SNDNETF (Send Network) su ¢leny databazovych suborov
alebo ulozné subory. Prikaz SNDNETF vytvori ulozny stbor a skopiruje do neho informacie.

Siefovy subor sa nezahrnie do operécii uloZenia v cielovom systéme, kym sa neprijme sietovy stubor. Po prijati tohto

suboru pomocou prikazu RCVNETF (Receive Network File) sa v zdrojovom systéme neulozi kopia. Zvazte
odzalohovanie informacii o cielovom systéme.
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Iné objekty (napriklad programy alebo prikazy) sa musia pred odoslanim prikazom SNDNETF ulozit do tilozného
suboru.

Poznamka: Ulozné subory nepouzivajte na ukladanie objektov v systéme s aktualnym vydanim za uéelom ich
distribucie do systému so star§im vydanim, ak v prikaze ulozenia nie je zadané TGTRLS(*PRV). V
prikaze na uloZenie mozete zadat aj TGTRLS(VxRxMx), kde (VXxRxMXx) je hodnota predchadzajiceho
vydania. Stale platia pravidla z aktudlneho vydania pre starSie vydanie.

Optické médium
Zariadenia kniZnice optickych médii umoziuje archivovat informacie na optické média a poskytuju kapacity na
zalohovanie a obnovu podobné paskovym médiam.

Ak chcete optické médid v niektorych vasich existujucich procedirach nahradit paskou, musite stanovit, ako priradit
objekty na ukladanie k adresarom na optickom médiu a ako pomenovat médium. Musite zvazit, ako chcete vo vasej
stratégii ukladania pouzivat optické média.

Tabulka 4. Vezmite do tivahy zaradenie optického média do vasej stratégie ukladania

Charakteristika Porovnanie

Pristup k udajom Optické zariadenia su zariadenia s ndhodnym pristupom. Pristup k siborom je nezavisly od
poradia, v akom st udaje ulozené. Na tu isti jednotku maju sucasne pristup viaceri uzivatelia.

Rychlosti prenosu udajov Rychlosti prenosu udajov pri paskach byvaju ¢asto vyssie ako pri optickych zariadeniach,
hlavne ak pouzivate komprimaciu paskovych jednotiek.

Trvanlivost Optické médid maju Zivotnost priblizne 50 rokov.

Archivovanie Na archivovanie su ur¢ené optické média typu Write Once Read Many (WORM). Na kazdy
sektor ma médiu je mozny zapis len raz, pri vytvarani a aktualizacii suborov a adresirov. Ked
sa subor zmeni alebo vymaze, dojde k zapisu novej verzie suboru a stara verzia bude stale
existovat na médiu. Této jedine¢nd charakteristika novsieho prepisania toho istého sektora je
to, ¢o umoziuje, ze na médiu zostanu vsetky predchadzajuce verzie kazdého suboru.

Prenositelnost DVD-RAM nosice, ktoré boli vytvorené alebo zapisané na systéme, sa daji &itat na fubovoinej
platforme, ktora podporuje suborovy systém UDF (univerzalny diskovy format). UDF je
suborovy systém priemyselného standardu.

Ako rezim nahodného ukladania ovplyviiuje funkcie ukladania

Optické zariadenia pouzivaju na ukladanie informdcii rezim ndhodného ukladania. Optické zariadenia pouzivaju
hierarchicku suborovu Strukturu.

Mozete zadat nazov cesty pre opticky stibor v operécii ulozenia, za¢inajicu korefiovym adresdrom (/). Ked zadate
hviezdi¢ku (*), systém v korefiovom adreséri (/) vytvori nazov optického siboru. Ked zadate
‘optical_directory_path_name/*, systém v zadanom adresari na optickom nosi¢i vygeneruje nazov optického suboru.
Ak adresar neexistuje, systém ho vytvori.

Napriklad ak zadate SAVLIB LIB(MYLIB) DEV(OPTO01) OPTFILE(MYDIR/*’), systém vytvori tento opticky subor:
MYDIR/MYLIB.

Systém hladé aktivne subory na optickom nosiéi pre rovnaky subor, aky aktudlne ukladate. Napriklad ste na optické
médium ulozili SAVLIB. Teraz spustite novy prikaz SAV na tom istom médiu; systém ignoruje subory SAVLIB a

nenahlasi ziadne aktivne subory pre vas prikaz SAV.

Vo vieobecnosti plati, ze operacia ulozenia hiada aktivny stbor, ktory vyhovuje nazvu cesty zadanému v parametri
OPTFILE. SAVSYS a volby 21 a 22 ponuky SAVE vyhladaju akykolvek aktivny subor.
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Tabulka 5. Kontrola aktivnych stiborov na optickom médiu

Stanovisko

Vseobecné informacie

Parameter CLEAR(*NONE)

Ak v prikaze na ulozenie zadate CLEAR(*NONE), systém skontroluje, ¢i sa na optickom
nosici nachadzaju aktivne optické subory. Systém hlada aktivne stibory s rovnakym nazvom a
cestou, ako ma zadany opticky stbor.

Ak systém najde opticky stubor identicky so zadanym optickym suborom, zobrazi dotazovu
spravu. MoZete na fiu reagovat tym, Ze zrusite proces, prepisete existujici stibor na nosiéi,
alebo vlozite novu kazetu.

Ak systém nenajde ziadne aktivne subory a na optickom nosici je dostatok miesta, zapise
subory na médium. Ak na optickom nosiéi nie je dostatok miesta, systém vas vyzve vlozit do
zariadenia nové meédium.

Parameter CLEAR(*ALL)

Parameter CLEAR(*ALL) bez vyzvy automaticky vy¢isti vSetky subory na jednotke optického
média.

Parameter CLEAR(*AFTER)

Parameter CLEAR(*AFTER) vycisti vSetky jednotky médii po prvej jednotke. Ak systém
najde zadany opticky subor na prvom nosici, odosle dotazovu spravu, ktord vam umozni bud
ukongif operdciu uloZzenia, alebo nahradif subor.

Parameter CLEAR(*REPLACE)

Parameter CLEAR(*REPLACE) automaticky nahradi aktivne udaje ur¢eného suboru
optického zariadenia na jednotkach médii.

Skontrolujte parameter aktivnych
suborov v prikaze GO SAVE

Ak systém pocas vykonavania prikazu GO SAVE, volby 21 alebo 22, alebo prikazu SAVSYS
zisti aktivny zadany opticky subor, zobrazi spravu OPT1563 vo fronte sprav QSYSOPR. Pocas
vykonavania inych operacii prikazov na ukladanie sa moze zobrazit sprava OPT1260, podia
hodnoty parametra CLEAR. Ak systém nenajde aktivny zadany opticky subor, skontroluje
volny priestor. Ak je k dispozicii dostatok miesta na zapisanie siboru, systém ho zapise na
aktualny nosi¢ v nahodnom rezime. Ak nie je k dispozicii dostatok miesta, systém vas vyzve,
aby ste do optického zariadenia vlozili iny opticky nosic.

Pocas prikazu GO SAVE, volby ponuky 21, zadate po vyzve Skontrolovat aktivny sibory A
alebo N, aby ste videli, ¢i na vasej jednotke médii existuju aktivne subory.
* Skontrolovat aktivne sibory: Volba N

Ked zvolite moznost Check for active files: N, tato volba prinuti systém automaticky
prepisaf vetky sibory na vaSom DVD-RAM nosi¢i.

* Skontrolovat aktivne siibory: Volba Y

Ked zvolite moznost Check for active files: Y, tato volba prinuti systém skontrolovat aktivne
subory na vaSom DVD-RAM nosici.

Spravy prikazu SAVSYS

Ked spustite prikaz SAVSYS pre opticky nosi¢ a na nosiéi s aktivne stbory, systém zobrazi
spravu OPT1503 - Opticky nosi¢ obsahuje aktivne sibory. Mozete bud inicializovat
médium pomocou prikazu INZOPT (Initialize Optical), alebo mozete zadat CLEAR(*ALL) v
prikaze SAVSYS a spustif tak operdciu uloZenia bez obsluhy.

Suvisiace ilohy

[Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33

Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Suvisiace informacie

[Porovnanie offline pamiite|
Op D i

Virtualne optické médium
V tejto téme ziskate informacie o virtualnych optickych médiach vo vasom uloznom prostredi.

Virtualne optické médium mozete pouzit na ulozenie obrazov priamo do systémovych diskovych jednotiek kvoli
pohodliu, pruznosti a v niektorych pripadoch aj kvoli lepSiemu vykonu. Nasledujuce scendre poskytuju priklady
niekolkych sposobov na vyuzivanie virtudlnej optiky v prostredi ukladania. Virtualna optika je vhodnd na ukladanie
bez obsluhy, pretoze eliminuje chyby médii, ktoré by mohli zastavif operaciu uloZenia bez obsluhy. Ak nevyhradite
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dostatok priestoru v katalogu obrazov na ulozenie planovanych informacii, virtualne optické médium pouzije funkciu
automatického zavedenia a vytvori dalsie obrazy s rovnakou kapacitou ako vami naposledy zavedeny obraz, za
predpokladu, Ze je dostupny diskovy ulozny priestor. Musite $pecifikovat automatické zavddzanie v zozname odpovedsi,
MSGID(OPT149F), aby ste neprijali spravu, ktora by prerusila operaciu ulozenia bez obsluhy.

Schopnost duplicity na fyzické médium

Po dokonéeni ukladania na virtualne optické médium mozete kedykolvek spravif presun na fyzické médium bez
ovplyvnenia prevadzky systému. Mate tiez moznost poslat prudové stubory z virtudlneho optického ulozenia do iného
systému cez FTP. Ak mate viac systémov, mdzete zvolif stratégiu, v ktorej kazdy systém ulozite na virtualne optické
médium a potom cez FTP prenesiete subory toku na jeden systém, kde moze prebehnuf uloZenie na fyzické médium.
Virtudlne obrazy mozete uloZif na pasku v optickom formate alebo mézete pouzit prikaz DUPOPT (Duplicate Optical)
a ulozif obraz na optické médium.

Poznamka: V pripade zotavovania po havarii musite pred zacatim zotavovania mat fyzické médium s licenénym

internym kodom a operacnym systémom. Ak ukladate na virtudlne optické médium v ramci vasej stratégie
ochrany pred havériou, licenény interny kdd a operaény systém musite ulozif na fyzické médium z
roznych virtualnych obrazov. Musite tiez mat pristup k vietkym vasim uzivatelskym tudajom, ktoré st vo
vzdialenom systéme alebo na fyzickom médiu.

Ulozit zaznam kumulativnych PTF

Ak dostanete opravy na CD-ROM, mdzZete ich nainstalovat z katalégu obrazov. Kvoli zachovaniu uplného zdznamu
vietkych aplikovanych oprav mozete tieto virtualne obrazy PTF ulozit na médium. V pripade zotavenia mézete obnovit
vietky obrazy kumulativnych PTF a automaticky ich nainstalovat z katalogu obrazov.

Ukladanie udajov na virtualne optické média

Ak chcete ulozif uidaje na virtudlne optické médium, vykonajte tieto kroky. PouZité nazvy zariadeni a katalogov sluzia
len ako ilustracia.

1.

Uistite sa, e systém m4 dostatoény diskovy priestor pre vietky virtudlne obrazy, ktoré idete vytvorif pre operaciu
uloZenia.
Vytvorite virtualne optické zariadenie.
CRTDEVOPT DEVD(OPTVRTO1) RSRCNAME (*VRT) ONLINE(*YES)

TEXT (text-description)
Zapnite virtualne optické zariadenie.
VRYCFG CFGOBJ(OPTVRTO1) CFGTYPE(*DEV) STATUS(*ON)
Vytvorte kataldg obrazov pre vasu operaciu.
CRTIMGCLG IMGCLG(MYCATALOG) DIR('/MYCATALOGDIRECTORY') CRTDIR(*YES)

TEXT (image-description)
Pridajte novii polozku do katalogu obrazov s velkostou 48 MB az 16 GB. Ak vykonavate operaciu SAVSYS, prvy
nosi¢ musi mat aspon 2048 MB, aby mohol prij?f ligenén}'/ interny kod. Ak planujete ulozit operflén}'/ systém,
pridajte novu polozku do katalégu obrazov s velkostou 4 MB az 16 GB. Ak planujete duplikovat katalogy obrazov
na fyzické médium, musite vybraf velkost virtudlneho obrazu, ktora sa zhoduje s velkostou média, na ktoré chcete
zapisovat. Zadajte prvu alebo druhu skupinu prikazov:

ADDIMGCLGE IMGCLG(MYCATALOG) FROMFILE(*NEW) TOFILE(file-name)
IMGSIZ (*DVD4700) TEXT(text-description)

alebo

ADDIMGCLGE IMGCLG(MYCATALOG) FROMFILE(*NEW) TOFILE(file-name)
IMGSIZ(*CD650) TEXT(catalog-description)

Zopakujte tento krok pre potrebny pocet obrazov. Obrazy by ste mali pridaf v rovnakom poradi, v akom z nich
planujete obnovovat. Virtualne obrazy poskytuju schopnost preklenutia, pri¢om poradové &isla pokracéuju z jedného
média na druhé.
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6. Zavedte katalog obrazov. Tento krok priradi virtualne optické zariadenie ku katalégu obrazov. Ku konkrétnemu
virtudlnemu optickému zariadeniu moZe byt naraz priradeny len jeden katalég obrazov.

LODIMGCLG IMGCLG(MYCATALOG) DEV(OPTVRTO1) OPTION(*LOAD)
7. Nainicializujte nové médium.
INZOPT NEWVOL(MYVOLUMEID) DEV(OPTVRTO1) TEXT('volume text')

Opakujte tento krok pre vietky nové obrazy, ktoré chcete nainicializoval. Pomocou prikazu WRKIMGCLGE
(Work with image catalog entries) Vyber:te obraz na inicializaciu alebo pomocou prikazu LODIMGCLGE (Load or
unload image catalog entry) prejdite na dalSie médium na inicializaciu.

LODIMGCLGE IMGCLG(MYCATALOG) IMGCLGIDX(2) OPTION(*MOUNT)

LODIMGCLGE IMGCLG(MYCATALOG) IMGCLGIDX(1) OPTION(*MOUNT)

Po dokonceni inicializacie novych médii ponechajte prva polozku v pripojenom stave.
8. Spustite prikaz ulozenia pre vami pozadovanii operaciu uloZenia, pricom v parametri DEV uvedte virtualne optické
zariadenie.

Poznamka: Po vytvoreni virtualnych optickych obrazov sa automaticky zahrnu pri ulozeni celého systému pomocou
GO SAVE, volby 21. Virtudlne optické obrazy mozu podstatne zniZit ¢as potrebny na dokonéenie
operacie ulozenia volbou 21, aj v pripade, ak polozky katalogu obrazov neobsahuju udaje. Ak chcete
vylugit virtualne obrazy z uloZenia celého systému, pouzite jednu z tychto stratégii:

* Na oznadenie adresara katalogu obrazov ako adresara, do ktorého nemozno ukladat, pouzite prikaz
CHGATR (Change Attribute). Napriklad:
CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE (*NO)

* Na pripravu kataldgu obrazov pouzite prikaz LODIMGCLG (Load Image Catalog). Katalogy obrazov
so stavom Pripraveny sa vypustia z operacie ulozenia.

e Pri obsluhovanom ukladani mézZete zadat vynechanie adresdrov katalégov obrazov na prikaze SAV
(Save Object).

Suvisiace informacie

[Virtualny opticky tlozny priestor|

[[nstalovanie oprav z katalogu obrazov|
RTDEVOPT
RYCF
RTIMGCLG
ADDIMGCLGE
ODIMGCL
ZOP
HGATR
A

EIil I!I
C)I

Paskové médium
Péskové médium moze byt dobrou volbou pre vase operacie ukladania a obnovy. Paska je najbeznejsim médiom pre
operacie ukladania a obnovy. Pouziva sa uz dlhsiu dobu, preto sa stala pouzivanou a nadalej je oblubena.

Paska mé pred inymi metédami ukladania niekolko vyhod z tychto dovodov:

Tabulka 6. Pouvazujte nad pouzivanim pdskového média ako sticasti vasej stratégie ukladania.

Charakteristika Porovnanie
Kapacita Ked vas objem vytvaranych tdajov rastie, mdzete zvacsit kapacitu pridanim dodatoénych
paskovych jednotiek.
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Tabulka 6. Pouvazujte nad pouzivanim pdskového média ako stiasti vasej stratégie ukladania. (pokracovanie)

Charakteristika Porovnanie

Bezpeénost Udaje mézete lahko uchovévat v bezpeéi tak, Ze ich zalohy alebo képie budete uchovavat na
inom mieste. On-site udaje tym zaroven chranite pred poskodenim spésobenym virusmi,
poziarom, prirodnymi katastrofami, neimyselnym vymazanim alebo inymi nehodami.

Naklady Kedze na pasku mézete ulozit vacsie mnozstvo iidajov, ma nizsie naklady na jeden gigabajt.

Moznost opakovaného pouzitia Svoje pasky mozete pri zdlohovani striedatf, ¢o znamena, ze méte viacero sad pasok. Ked jednej
sade skon¢i platnost, mozete tidaje na nej prepisat a pouzit médium znova.

| |Sifrovanie Ak pouzivate Sifrovaciu paskovii jednotku, mézete zalohu zasifrovat. Zasifrovanie zdlohy
| zaru¢uje bezpecnost udajov, pretoze ich chrani pred nepovolenym pristupom.

Suvisiace informacie
Paska
Virtualne paskové médium

Pre pohodlie, flexibilitu a v niektorych pripadoch aj lepsi vykon mozno virtualne paskové zariadenia pouzif na
ukladanie udajov priamo na systémové diskové jednotky. Tieto scendre vam posluzia ako priklady, ako mozete vo
vasom ukladacom prostredi vyuzif virtudlne pasky.

Virtualna paska je vhodnd na ukladanie bez obsluhy, pretoZe eliminuje chyby médii, ktoré by mohli zastavit operaciu
ulozenia bez obsluhy. Ak na ukladanie informacii nepridelite vo virtualnych jednotkach v kataldgu obrazov dostatok
priestoru, virtualna paska pouzije autogenerovaciu funkciu na vytvorenie dalSich jednotiek virtualnych pasok.

Schopnost duplicity na fyzické médium

Po dokonceni ukladania na jednotku virtualnej pasky mozete udaje kedykolvek zduplikovat na fyzické médium a
neprekazaf systémovym operaciam. K dispozicii je aj schopnost zasielat stbory toku z virtudlnej pasky na iny systém
prostrednictvom FTP SSL. Ak mate viac systémov, mézete zvolit stratégiu uloZenia kazdého systému na virtualnu
pasku. Nésledne cez FTP preneste stbory toku na jeden systém, kde sa moZe odohrat duplikédcia na fyzické médium.

Poznamka: V situacii obnovy po havarii musite maf na vykonanie obnovy fyzické médium. Ak je sticastou stratégie
obnovy po havarii ukladanie na virtualnu pasku, musite idaje na virtualnej paske zduplikovat na fyzické
médium.

Ukladanie udajov na virtualne paskové média

| Pri ukladani idajov na virtudlne paskové médium zvolte tento postup: Pouzité nazvy zariadeni a katalogov slizia len
| ako ilustracia. Kroky aivykonajte len vtedy, ak ste predtym nevytvorili virtudlne paskové zariadenie, katalog
| obrazov a obrazy, ktoré sa maju pouzit pre operaciu uloZenia.
1. Uistite sa, Ze systém mé dostatoény diskovy priestor pre vietky virtualne obrazy, ktoré idete vytvorit pre operaciu
ulozenia.
| 2. Vytvorte virtualne paskové zariadenie. (Vytvorif mdzete maximalne 35 virtudlnych paskovych zariadeni.)
| CRTDEVTAP DEVD(TAPVRTO1) RSRCNAME(*VRT) ONLINE(*YES)
| TEXT (text-description)
3. Zapnite virtualne paskové zariadenie.
| VRYCFG CFGOBJ(TAPVRTO1) CFGTYPE(*DEV) STATUS(*ON)
4. Vytvorte katalog obrazov a virtualnych zvazkov pre vasu operaciu ulozenia.

CRTIMGCLG IMGCLG(MYCATALOG) DIR('/MYCATALOGDIRECTORY') CRTDIR(*YES)
ADDVRTVOL(3) PREFIX(ABC) IMGSIZ(10000)
TEXT (catalog-description) TYPE(*TAP)
5. Zavedte katalog obrazov. Tento krok prideli virtualne paskové zariadenie ku katalégu obrazov. Naraz mozno
pridelit k danému virtudlnemu paskovému zariadeniu len jeden katalég obrazov.

| LODIMGCLG IMGCLG(MYCATALOG) DEV(TAPVRTO1) OPTION(*LOAD)
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6. Spustite prikaz na ulozenie vypisujuci virtudlne paskové zariadenie v parametri DEV. Virtualne paskové zariadenia
pracuju podobne ako paskové zariadenia kniznice médii, takze zadanie nazvov jednotiek v parametri jednotky
automaticky zavedie tieto jednotky.

Vyluéenie virtualnych obrazov z uplného ukladania

Po vytvoreni virtualnych paskovych obrazov budi tieto automaticky zahrnuté, ked budete vykonavat uplné ulozenie
systému pomocou GO SAVE voiby 21. Virtualne paskové obrazy mézu znaéne predizit ¢as dokoncenia operécii
ulozenia pomocou volby 21 a to aj vtedy, ak polozky katalégu obrazov neobsahuju tdaje. Ak chcete vylugit virtualne
obrazy z uloZenia celého systému, pouzite jednu z tychto stratégii:

* Na oznadenie adresara katalégu obrazov ako adresara, do ktorého nemozno ukladat, pouzite prikaz CHGATR
(Change Attribute). Napriklad:

CHGATR OBJ('/Catalog-Path') ATR(*ALWSAV) VALUE (*NO)

* Na pripravu kataldgu obrazov pouzite prikaz LODIMGCLG (Load Image Catalog). Katalogy obrazov so stavom
Pripraveny sa vypustia z operacie ulozenia.

¢ Pri obsluhovanom ukladani méZete zadat vynechanie adresdrov katalégov obrazov na prikaze SAV (Save Object).
Suvisiace informacie

Striedanie pasok a inych médii

Zistite, preco je striedanie médii dobrou praxou pri ukladani. DéleZitou ¢astou dobrej procediry ukladania je mat viac
ako jednu sadu médii na ukladanie.

Ked vykonévate obnovu, moze sa staf, ze sa budete musief vratif k stariej sade médii, ak plati nieco z nasledovného:
* Vasa najnovsia sada je poskodena.

* Objavite programovaciu chybu, ktora postihla udaje na vasom poslednom médiu na ukladanie.

Striedajte minimalne tri sady médii, ako je uvedené nasledovne:

Ulozenie 1 Sada A
UloZenie 2 Sada B
UlozZenie 3 Sada C
UloZenie 4 Sada A
Ulozenie 5 Sada B
UloZenie 6 Sada C
A tak dalej.

Pre mnohé instaldcie pravdepodobne najlepsim pristupom je mat rozdielne sady médii pre kazdy den v tyzdni. Takto
mdze operator jednoducho vedief, ktoré médium ma nainstalovat.

Priprava médii a paskovych jednotiek

Musite rozumief tomu, preco je dolezité ¢istit a inicializovat vase paskové jednotky.

Zariadenia optickych médii nemusite istif tak ¢asto ako paskové jednotky. Svoje paskové jednotky musite &istit
pravidelne. Citacie a zapisovacie hlavy zhromazdujui prach a iné materialy, ktoré pri Gitani z pasky alebo zapisovani na
pasku sposobuju chyby. Okrem toho by ste paskovu jednotku mali Gistif aj ked sa chystate pouzivaf ju dlhsi ¢as alebo
ak pouzivate nové pasky. Nové pasky st nachylné zhromazdovat viac materialu na &itacich a zapisovacich hlavach
paskovej jednotky. Specifickejsie doporudenia ziskate, ked si pozriete prirucku pre konkrétnu paskovi jednotku.

Pasky inicializujte prikazom INZTAP (Initialize Tape) alebo pomocou funkcie Format tape dostupnej v System i

Navigator. Inicializujte optické médium prikazom INZOPT (Initialize Optical). Tieto prikazy pripravia vase média a
prikazy mozu fyzicky vymazat vietky idaje na médiu s parametrom CLEAR.
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Pri paskach mozete pred zdpisom na pasku zadat format (alebo hustotu v bitoch na palec). Za tymto tiéelom pouzite
parametre v prikaze INZTAP, ked inicializujete pasku.

Mozete zadat format svojho optického média. Niekolko typov optickych médii vyzaduje osobitny format. Pri
zmazatelnych médidch, ktoré umoziuju zvolit format, by ste mali pouzit format *UDF, ak pouzivate optické média za
ucelom zalohovania a obnovy.

Mozete pouzit volbu 21 (Pripravit pasky) v ponuke GO BACKUP. Takto zabezpetite jednoduchti metddu inicializacie
vasho média s pomenuvacou konvenciou, ako st tie v Nazve a oznac¢eni média.

Suvisiaci odkaz

[‘Pomenovanie a oznatovanie médii’]
Tieto informacie poskytuju usmernenia pre pomenovanie a oznacenie médii.

Pomenovanie a oznac¢ovanie médii

Tieto informdacie poskytuji usmernenia pre pomenovanie a oznacenie médii.

Ked inicializujete kazdu jednotku médii s nejakym nazvom, bude pre vés jednoduchsie kontrolovat, ¢i vasi operatori
zaviedli spravne médium na operaciu uloZenia. Zvolte také nazvy médii, ktoré pomézu uréit, o sa na médiu nachadza
a ku ktorej sade médii toto médium patri. Nasledujica tabulka uvadza priklad toho, ako by ste mohli svoje média
inicializovat a externe ich ozna¢if, ak pouzivate jednoduchu stratégiu ukladania. Prikazy INZTAP a INZOPT vytvoria
menovku pre kazdu jednotku médii. Kazda menovka ma prefix, ktory oznacuje den v tyzdni (A pre pondelok, B pre
utorok atd.) a operéciu.

Poznamka:

1. Dalsie informacie o roznych stratégiach ukladania najdete v Casti Planovanie stratégie zalohovania a
obnovy.

2. Na oznacgenie optickych médii mozete pouzit do 30 znakov.

Tabulka 7. Pomenovévanie médif pre jednoduchu stratégiu ukladania

Nazov jednotky

(INZTAP) Externy stitok

B23001 Utorok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 1
B23002 Utorok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 2
B23003 Utorok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 3
E21001 Piatok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 1

E21002 Piatok - prikaz GO SAVE, voiba ponuky 23 — Médium 2

E21003 Piatok - prikaz GO SAVE, voiba ponuky 23 —Médium 3

Nazvy a menovky vasich médii pre prostrednt stratégiu ukladania by mohli vyzerat ako tie v nasledujiicej tabuike:

Tabulka 8. Pomenovéavanie médii pre prostrednu stratégiu ukladania

Nazov jednotky Externy Stitok

E21001 Piatok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 1
E21002 Piatok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 2
AJRO01 Pondelok - Ulozit prijemcov zurnalu — Médium 1
AJRO002 Pondelok - Ulozit prijemcov zurnalu — Médium 2
ASCO001 Pondelok — Ulozit zmenené objekty —Médium 1
ASC002 Pondelok — Ulozit zmenené objekty — Médium 2

BJR0O01 Utorok - Ulozit prijemcov zurnalu — Médium 1

BJR002 Utorok - Ulozit prijemcov zurnalu — Médium 2

B23001 Utorok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 1
B23002 Utorok - prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 — Médium 2
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Na kazdé médium umiestnite externi menovku. Menovka by mala zobrazovat ndzov média a najnovsi datum, kedy ste
ho naposledy pouzili na operaciu ulozenia. Farebne odliSené menovky vam pomézu pri hladani a ukladani vasich
médii: zIta pre sadu A, Cervena pre sadu B, atd.

Suvisiace informacie

Planovanie stratégie zdlohovania a obnovy|

Storage solutions

Vyber Sifrovacieho média

Udaje ulozené na paske mozete zasifrovat, aby ste zabranili zneuzitiu osobnych zikaznickych tudajov alebo dovernych
udajov v pripade straty alebo odcudzenia média. Prvy krok je zvolit §ifrovacie médium, ktoré chcete pouzit.

Zalohy mozete Sifrovat iba na paskové a virtualne paskové médid. Nemozete Sifrovat zalohy na optickych, virtualnych
optickych ani diskovych médiach.

Sifrované zilohovanie mozete vykonat pomocou softvérového sifrovania s vyuzitim BRMS (Backup, Recovery, Media,
and Services), alebo s pouzitim paskového zariadenia, ktoré podporuje hardvérové Sifrovanie. Pri vybere média a
metddy Sifrovania zvazte tieto faktory:

* Ak hiadate finanéne nenaro¢né riesenie, zvolte si softvérovi metodu sifrovania. Predstavuje idealnu metodu pre
zalohovanie jednotlivych objektov, ktoré obsahuju osobné udaje o zékaznikoch alebo iné déverné informacie.
Zakaznici, ktori maju dostatoéné systémové prostriedky a dostatoéne velky zalohovaci priestor mozu zélohu §ifrovat
bez toho, aby to negativne vplyvalo na poskytovanie sluzieb. V pripade softvérového Sifrovania mozete pouzit
[ubovolny model paskovej jednotky alebo paskovej kniznice. Vykon viak nebude taky skvely, ako v pripade
hardvérového Sifrovania.

* Ak chcete dosiahnuf najlepsi vykon pri operaciach ukladania a obnovy, obzvlast ked ukladate alebo obnovujete cely
systém, pouzite hardvérovu metodu Sifrovania. Na pouzitie Sifrovacej paskovej jednotky nepotrebujete Sifrovanie
udajov u hostitela ani ziadne Specialne Sifrovacie zariadenia.

Suvisiace informacie

[Sifrovanie a desifrovanie paskyl|

Sifrovacie paskové jednotky

Niekolko modelov paskovych kniznic, napriklad IBM System Storage TS1120 a IBM Ultrium 4, poskytuje Sifrovanie
udajov a spravu kluc¢ov pre zalohované udaje. Samostatné paskové jednotky Sifrovanie nepodporuji. Tieto paskové
jednotky musia byt sucastou paskovej jednotky so Sifrovacimi schopnostami.

Nesifrované operdcie ukladania mozete vykondvat aj na paskovych knizniciach, ktoré podporuju $ifrovanie.

Sifrovacia paskové jednotka vyuziva IBM Encryption Key Manager (EKM) na spravu ifrovacich klu¢ov. Pomocou
Sifrovacej paskovej jednotky mézete ulozif a obnovit Sifrované idaje, alebo duplikovaf Sifrované pasky. Na zalohovanie
udajov pomocou Sifrovacej paskovej jednotky mozete pouzit prikazy save/restore alebo funkciu Backup, Recovery, and
Media Services (BRMS). Zasifrované pasky mozete duplikovat.

V prostrediach System i sa musi Sifrovacia paskova jednotka nachadzat v paskovej kniznici, pretoze kniZnica
zaobstarava komunikaciu s EKM.

Pri planovani vasej stratégie ukladania zvazte nasledujuce faktory:

* Ktoré uidaje sa maju sifrovat a ktoré nie. (Napriklad nesifrujte ni¢ na systéme alebo logickom oddiele, na ktorom je
spusteny EKM, aby ste mohli obnovit ifrovacie kluce.)

* Ktoré sifrovacie sklady kli¢ov st vyzadované a ako ¢asto sa majii meni.

* Ako uchovavat EKM, aby bol aktualny a dostupny pre obnovu.
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V sieti musia byt k dispozicii aspon dve instancie EKM, aby boli v pripade potreby dostupné sifrovacie kiti¢ce. EKM
musi byt spusteny na systéme alebo logickom oddiele, kde nie su Sifrované zalohy. Takto mozete obnovit EKM a jeho
vyzadované objekty a maf vzdy k dispozicii kluce pre Sifrované ukladanie.

V pripade havarie, ak pouzivate Sifrovaciu paskovu jednotku, musite mat pristup k inej Sifrovacej paskovej jednotke a
tiez ku skladu klucov a konfiguracnym udajom EKM na lokalite obnovy.

Viac informacii o pouzivani manazéra EKM si precitajte v dokumentdcii /BM Encryption Key Manager Introduction,
Planning, and User’s Guide, GA76-0418, |V publikacnom centre IBMI Vsetky prirucky su dostupné online v
Publikaénom centre IBM, kde si mdzete objednat aj tlacenti verziu.

Suvisiace informacie

[ |§ifrovanie 1'1dajov|
IKomponent IBM Encryption Key Manager pre platformu Javal

Softvérové Sifrovanie pomocou BRMS

Backup, Recovery, and Media Services (BRMS) poskytuje moznost $ifrovania vasich udajov na paskové zariadenie.
Toto rieSenie je nezavislé od hardvéru, o znamena, Ze na Sifrovanie zalohovanych tidajov nemusite pouzit Sifrovaciu
paskovu jednotku ani Ziadne iné Sifrovacie zariadenie. Pomocou BRMS sa daju Sifrovat iba uzivatelské udaje.

BRMS vyuziva kryptografické sluzby na sifrované zalohovanie. Ked spustite zalohovanie, rozhranie BRMS sa opyta,
aké kluce sa maju pouzif na Sifrovanie, a ktoré polozky chcete Sifrovat. Zadajte nazov suboru skladu klu¢ov a
oznacenie kluca. BRMS ulozi informacie o kluci, takze vie, ktoré informacie su potrebné na obnovu udajov.

Ukoncovaci program spravy pasok vola BRMS pred zapisom kazdého suboru. Ak je pozadované Sifrovanie,
ukond&ovaci program spravy pasok ur¢i, ¢i sa maju Sifrovat udaje a ktory stibor skladu klicov a ktoré oznacenie
zdznamu sa ma pouzit. Ukoncovaci program spravy pasok neoveruje, ktoré udaje sa $ifruji.

Poznamka: V stcasnosti nie je mozné vykonat softvérové Sifrovanie pomocou prikazov save/restore. Prikazy
save/restore viak mozete pouzit na zdlohovanie hlavnych kli¢ov a suborov skladu klucov $ifrovacich
sluzieb.

Suvisiace informacie

[Spréva sifrovacich stiborov skladu klicov|

[Ukongovaci program spravy pasok]

(el [Backup, Recovery, and Media Services pre i5/0S - PDF|

Uvahy o sifrovani zalohovanych udajov
Sifrovanie udajov zlepsuje schopnosti ochrany udajov v prostredi System i. Pri §ifrovani zalohovanych udajov bud
softvérovou alebo hardvérovou metodou Sifrovania zvazte tieto dolezité faktory.

Uvahy o pouziti softvérovej metody Sifrovania

Ked na zalohovanie pouzivate softvérovu metodu Sifrovania:

* Na kazdy subor alebo adresar potrebujete mimoriadne opravneniec *ALLOBJ alebo *SAVSYSS alebo opravnenie
*ALL.

* Na operaciu uloZenia budete mozno potrebovat viac pasok, pretoze Sifrované udaje sa nekomprimuju rovnako ako
nesifrované udaje.

* Nemodzete Sifrovat udaje, ktoré boli ulozené operaciou SAVSYS (brani tomu BRMS).

¢ Nemozete sifrovat idaje stivisiace s BRMS, ako napriklad QBRM, QUSRBRM, QMSE a QUSRSYS.

+ Sifrovacie klu¢e pouzité na sifrovanie udajov musia byt k dispozicii poc¢as celého obdobia existencie pasky.
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+ Nemozete sifrovat subor skladu klucov ifrovacich sluzieb, ktory obsahuje sifrovaci kiu¢ pouzity na Sifrovanie
udajov pasky. Ak obnovite stbor skladu klicov na inom systéme, ktory este nema nastaveny subor a klu¢, nebude
mozné pasku desifrovat.

+ Sifrovacie kli¢e pouzité na sifrovanie udajov musia byt k dispozicii na systéme obnovy.

— Ak sa subor skladu klucov sifrovacich sluzieb posle na iny systém, hlavny klug, asociovany so skladom kiucov,
musi byt na tomto systéme rovnaky.

— Jednotlivé sifrovacie kiu¢e mozete exportovat zo skladu kii¢ov a importovat ich do skladu klu¢ov na inom
systéme. Takyto subor skladu klucov je potom chraneny hlavnym klucom.

* Ak sa hlavny kiug¢ pre sklad klu¢ov zmeni, musite prelozif sklady kiucov. Ak tento krok nevykonate a hlavny kiu¢ sa
zmeni po druhy raz, Sifrované ukladanie, ktoré pouziva dané sklady klucov, zlyha.

* Na ulozenie aktualnych hlavnych kiu¢ov mézete pouzit prikaz SAVSYS.

+ Sifrovanie velkého objemu tidajov pocas opericie ukladania/obnovy ovplyviiuje vykon a dostupnost systému. Zvazte
Sifrovanie a desifrovanie mimo ¢asu s najvi¢Sou prevadzkou. Ak vyuZivate rieSenie s vysokou dostupnostou, mozete
pocas Sifrovania zalohy prepnuf na zalozny systém, aby uzivatelia nepocitili negativny dopad.

+ Sifrované ukladanie nemézete vykonat na predchadzajucom vydani systému i5/0S, ktoré nepodporuje $ifrované
zalohovanie.

Uvahy o pouziti hardvérovej metoédy Sifrovania

Ked na zalohovanie pouzivate hardvérovi metodu Sifrovania so Sifrovacou paskovou jednotkou:

* So sifrovacou paskovou jednotkou je vykon rychly, preto operacie ukladania a obnovy nemaji na uzivatelov Ziadny,
alebo len minimalny dopad.

Ak pomocou prikazu SAVSYS sifrujete vietky udaje na paske, musi na inom systéme bezat Encryption Key
Manager (EKM).

* Odporuéame vam nesifrovat systémovy ani logicky oddiel, na ktorom je umiestneny EKM. Ked pouzivate EKM na
systéme obnovy, nesmiete Sifrovaf nasledujiice udaje:
— Udaje SAVSYS.
— Subory skladu klu¢ov EKM a konfiguraény siubor EKM.

Systémové kniznice.

— Systémové adresare.

Uzivatelské kniznice: QSYS2, QGPL, QUSRSYS a QUSRBRM.

Ak pouzivate sifrovaciu paskovu jednotku, musite mat pristup k inej Sifrovacej paskovej jednotke pre pripad havarie,
spolu s pristupom ku skladu klucov a ku konfiguracnym udajom EKM.

¢ Pred obnovenim $ifrovanych tidajov musite systém uviest do iného nez obmedzeného stavu, aby ste mohli spustit
EKM. Musite byt tiez dokazat obnovit stubory skladu klu¢ov a konfiguraény stiibor EKM.

Ak je so sifrovacou paskovou jednotkou asociovany digitalny certifikat, musi byt k dispozicii pocas celej doby
existencie pasky.

Kontrolovanie médii

Dobré procedury ukladania skontroluju, ¢i pouzivate spravne média. V zavislosti od velkosti vasej instalacie mozete
média kontrolovat manualne alebo prostrednictvom systému.

Manualna kontrola
Mozete pouzit predvoleny parameter *“MOUNTED pre jednotku (VOL) v prikaze ulozenia. Hovori systému,
aby pouzil aktudlne zavedené médium. Zalezi na operatorovi, aby zaviedol spravne média v spravnom poradi.

Kontrola systému
Zadate zoznam identifikatorov jednotky v prikazoch ma uloZenie alebo obnovu. Systém sa uistuje, ¢i operator
zaviedol spravne nosice v poradi zadanom v prikaze. Ak sa vyskytne chyba, systém odosle operatorovi spravu
a vyziada si spravny nosi¢. Operator moze bud zaviest iné médium alebo poziadavku ignorovat.

DalSou metodou, ktori mézete pouzit na overovanie, ¢i pouzivate spravne média, si ditumy ukonéeni platnosti na
suboroch médii. Ak sa spoliehate, ze média overia operatori, moZete pre svoje operacie ukladania zadat ddtum
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ukonéenia platnosti (EXPDATE) ako *PERM (trvaly). Takto zabranite, aby ktokolvek neumyselne prepisal subor na
médiu. Ked budete chcief pouzit to isté médium znovu, pre operaciu uloZenia zadajte CLEAR(*ALL) alebo
CLEAR(*REPLACE). CLEAR(*REPLACE) automaticky nahradi aktivne udaje na médiu.

Ak chcete, aby média overoval systém, zadajte datum ukoncenia platnosti (EXPDATE), ktory zabezpeci, ze toto
médium nepouzijete znova prili skoro. Napriklad ak striedate paf sad médii pre denné ukladanie, pre operaciu ulozenia
zadajte datum ukoncenia platnosti Styri dni od aktudlneho datumu. V operdciach ulozenia zadajte CLEAR(*NONE),
aby systém neprepisal Ziadne stubory, ktorych platnost neskongila.

Vyhnite sa situdcidm, kde operator musi pravidelne odpovedat na spravy (a ignorovat ich) ako Stbory s
neukonéenou dobou platnosti na médiu. Ak si operatori navykni ignorovat bezné spravy, mohli by prehliadnut aj
dolezité spravy.

Uchovavanie médii

Ukladajte svoje média na bezpecné ale pristupné miesto. Skontrolujte, ¢i maju externé menovky a ze ste ich spravne
zorganizovali, aby ste ich mohli lahko najst. Kompletnu sadu zaloznych médii uchovévajte na bezpe¢nom, pristupnom
mieste mimo systému.

Pri volbe vasho lozného miesta zvazte, ako rychlo budete mat pristup k médiam. Rovnako vezmite do tuvahy, ¢i mate
pristup k paskam pocas vikendov a pocas sviatkov. Zalohovanie na nezavislom mieste je velmi dolezité pre pripad
havarie alebo iného poskodenia vasho systému.

Spracovanie chyb paskovych médii

V tejto téme ndjdete popisané tri najbeznejsie chyby médii a sposob ich spracovania.

Pri ¢itani z pasky alebo zapisovani na pasku je bezné, ze sa vyskytnu nejaké chyby. Pocas operacii ukladania alebo
obnovy sa mézu vyskytnuf tri druhy chyb na péske:

Obnoviteiné chyby
Niektor¢ zariadenia médii podporuji obnovu z chyb na médiach. Systém automaticky zmeni umiestnenie
pasky a skiisi operaciu vykonat znova.

Neobnovitelné chyby - spracovanie moze pokracovat
V niektorych pripadoch systém nemoze dalej pouzivat aktualnu pasku, ale moze v spracovani pokracovat na
novej paske. Systém vas vyzve, aby ste vlozili novu pasku. Paska s neodstraniteinou chybou sa da pouzit na
operaciu obnovy.

Neobnovitelné chyby - spracovanie neméze pokracovat
V niektorych pripadoch neodstranitelna chyba média sposobi, ze systém ukonci proces ukladania. Ako
vykonat obnovu z chyby média pocas operdcie SAVLIB popisuje, ¢o treba robif, ked sa vyskytne chyba tohto
druhu.

Pésky sa po dlhsom pouzivani opotrebujii. Ci je paska opotrebovana mozete zistit, ked budete pravidelne tlagit chybovy
protokol. Pouzite prikaz PRTERRLOG (Print Error Log) a zadajte TYPE(*VOLSTAT). Tlacovy vystup poskytuje
Statistiku o kazdej paskova jednotke. Ak pre pasky pouzivate jedineéné nazvy (identifikatory jednotiek), mozete zistit,
ktoré pasky maji nadmerné mnoZstvo chyb ¢itania alebo zapisu. Mali by ste odstranit zI€ pasky z vasej kniznice médii.

Ak mate podozrenie, ze mate zIu pasku, prikazom DSPTAP (Display Tape) alebo DUPTAP (Duplicate Tape)
skontrolujte integritu pasky. Tieto prikazy precitaju celu pasku a identifikuju objekty na paske, ktoré systém nedokaze
precitat.

Suvisiace Glohy

|“Zotavenie po chybe média pocas operacie SAVLIB” na strane 53|
Tieto informdcie popisuju zdkladné kroky obnovy pre operaciu ulozenia.
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Prehlad prikazu GO SAVE

Prikaz GO SAVE pouzite na ulozenie celého systému alebo Casti systému, ktoré sa ¢asto menia.

Prikaz GO SAVE predstavuje jednoduchy sposob, ako sa mozete presved¢it, ¢i mate dobrii zalohu celého systému.
Prikaz GO SAVE obsahuje ponuky, ktoré ulahcuju zalohovanie systému, a to bez ohladu na stratégiu zalohovania,
ktoru ste sa rozhodli pouzif. Odpori¢ame vam pouzit volbu 21 prikazu GO SAVE hned po nainstalovani systému.

Volba ponuky 21 prikazu GO SAVE je zakladom pre Vsetky stratégie ukladania. Tato volba vam umoznuje urobit

kompletnii zélohu vietkych idajov na vasom systéme. Ked ste uz pouzili volbu 21, mézete pouzivat dalsie volby

ponuky na uloZenie asti systému, alebo mdZete vyuzit proces manualneho ukladania.

Dalsia metoda ukladania vyuziva sluzby Backup, Recovery, and Media Services (BRMS), ktora automatizuje ukladacie
procesy. BRMS poskytuje vSestranné a jednoduché riesenie pre vase potreby zalohovania a zotavenia.

Délezité: Pred pouzitim prikazu SAVSYS alebo volby ponuky GO SAVE 21 alebo 22 nezabudnite vzdy pouzit vietky
docasné opravy (PTF) licenc¢ného interného kddu.

Nasledujuici obrazok ilustruje prikazy a volby ponuky, ktoré mozete pouzit na ulozenie ¢asti systému a celého systému.
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Obrézok 1. Prikazy a volby ponuky na ukladanie

Nasledujuce informacie poskytuju prehiad a procediry o tom, ako pouzivat voiby ponuky prikazu GO SAVE:

+ Prehiad volieb ponuky prikazu GO SAVE objasiiuje, ako spustif prikaz GO SAVE a poskytuje dalie informécie o
roznych volbach GO SAVE.

* Instrukcie na prispdsobenie zalohy GO SAVE umoziiuju vytvorit zoznam krokov GO SAVE pripravenych pre
potreby vasho ulozného prostredia.
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e Prezeranie celého kontrolného zoznamu GO SAVE poskytuje vSetky kroky pre operacie GO SAVE. Niektoré kroky
sa nemusia tykaf vasho prostredia.

Suvisiace informacie

[Backup, Recovery, and Media Services|

Volby ponuky prikazu GO SAVE

Tieto informacie opisuju prikaz GO SAVE a najéastejsie volby ponuky, ktoré mézete pouzit.

Prikaz GO SAVE mézete aktivovaf, ked v ktoromkolvek prikazovom riadku napisete GO SAVE. V ponuke Save
mozete vidiet volbu 21, volbu 22 a volbu 23 spolu s mnohymi dalsimi volbami ukladania. Jedno znamienko plus (+)
znamena, ze dana volba uvedie vas systém do obmedzeného stavu, ak ju spustite bez volania prikazov, o znamena, Ze
ked zvolite takuto ponuku, na vasom systéme nebude moct bezaf ni¢ iné. Ak budete volaf nejaké prikazy, mozete
preskotit prikaz ENDSBS, ktory uvedie systém do obmedzeného stavu.

Dvojity znak plus (++) znamena, Ze na spustenie danej volby musi byt vas systém v obmedzenom stave. Prikaz
ENDSBS, ktory spusta ¢ast volby, nemodzete preskocit.
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GO SAVE: Voiba 20 (zmena predvolenych nastaveni ponuky)
Volbu 20 ponuky Save mbzete pouzit na zmenu predvolenych hodnét pre prikaz GO SAVE, volby ponuky 21, 22 a 23.
Tato volba zjednodusuje nastavenie novych parametrov ukladania.

Aby ste mohli zmenit predvolené hodnoty, musite mat opravnenie *CHANGE pre kniznicu QUSRSYS a udajovu
oblast QSRDFLTS v kniznici QUSRSYS.

Ked zadate prikaz GO SAVE a zvolite volbu 20, systém zobrazi hodnoty predvolenych parametrov pre volby 21, 22 a
23. Ak je to prvy raz, ¢o ste pouzili volbu 20 z ponuky Save, systém zobrazi hodnoty parametrov zadané od IBM.
Ktorukolvek z hodnét parametrov mozete zmenit, aby vyhovovala vasim potrebam. Napriklad mozete zadat dodatoéné
paskové zariadenie alebo zmenit predvolenti hodnotu dorucenia frontu sprav. Systém nové predvolené hodnoty ulozi do
tidajovej oblasti QSRDFLTS v kniznici QUSRSYS. Systém vytvori tidajovii oblast QSRDFLTS, len ked zmenite
predvolené hodnoty zadané od IBM.

Ked zadefinujete nové hodnoty, nemusite sa uz dalej znepokojovat, ktoré volby, ak nejaké, treba zmenit pri naslednych
operaciach ulozenia. Skontrolujte vase nové predvolené volby a stlacte Enter, takZe ukladanie bude prebichat s novymi
predvolenymi parametrami.

Ak méte viac distribuovanych systémov a na vietkych st rovnaké parametre ukladania, tito volba ma este dalsiu
uzito¢nu funkciu. Pomocou volby 20 zadefinujte parametre v ponuke Save na jednom systéme. Potom ulozte udajovu
oblast QSRDFLTS, nésledne ju distribuujte na iny systém a obnovte ju.

Prikaz GO SAVE: Volba 21 (ulozenie celého systému)

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umoziuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.
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Ked zvolite vypnutie vasho siefového servera, volba 21 ulozi vietky vase udaje pre dodato¢né licenéné programy,
napriklad pre Domino server alebo integrovany server vyuzivajici volbu IBM i5/0S Integrated Server Support. Mozete
tiez zalohovat udaje uloZené na logickom oddiele. Ak mate na hostovskom logickom oddiele nainstalovany Linux
alebo AIX, tak ked vypnete vas siefovy server, mozete tento oddiel odzalohovat.

Volba 21 uvedie vas systém do obmedzeného stavu. Znamené to, Ze po spusteni ukladania k nemu nebudi mat pristup
Ziadni uZzivatelia a na systéme bude spustené jedine zdlohovanie. V pripade mensich systémov je najlepsie spustit tito
volbu cez noc, v pripade vacsich systémov pocas vikendu. Ked planujete ukladanie bez obsluhy, uistite sa, ze sa systém
nachadza na bezpetnom mieste; po naplanovani ukladania nebudete moct dant pracovnii stanicu pouzit, kym sa
ukladanie nedokon¢i.

Poznamka: Ak ukladate informacie na nezavislé ASP (v System i Navigator ozna¢ované aj ako nezavislé diskové
oblasti), skor ako pouzijete volbu 21 sa uistite, Ze ste zapli nezavislé ASP, ktoré cheete ulozit.

Ak ste nastavili hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu, ked ukladate cely systém, ulozi sa aj hlavny klué.
Tip: Ak pouzivate konzolu HMC (Hardware Management Console), pomocou volby 21 mézete vykonat ukladanie

systému, aj ked ste na vzdialenom umiestneni. Napriklad si v kancelarii mozete otvorit zdielanie konzoly HMC,
odcestovat na iné miesto a odtial vytvorit zdielant relaciu.

Cislo voiby Opis Prikazy
21 ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
Cely server (QMNSAVE) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(xYES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT))" UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)
'prikaz vynecha suborovy systém QSYS.LIB, lebo ho uloZia prikazy SAVSYS a SAVLIB LIB(*NONSYS). Prikaz vynecha
suborovy systém QDLS, lebo ho ulozi prikaz SAVDLO.

[Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33| pontika podrobné pokyny,
ako ulozite cely va$ pomocou volby 21 ponuky prikazu GO SAVE.

Suvisiace alohy

[‘Ukladanie nezavislych ASP” na strane 54|

Nezavislé pomocné pamifové oblasti (ASP) v System i Navigator) mozZete ulozit samostatne, alebo ako sucast
ukladania celého systému (GO SAVE: volba 21), alebo vtedy, ked ukladate vSetky uzivatelské udaje (GO SAVE:
volba 23). Nezavislé ASP sa tiez oznacuju ako nezavislé diskové oblasti.

[Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33|
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Suvisiaci odkaz

|“Ukladanie a obnova spoolovych suborov” na strane 88|
V pripade systému i5/0S V5R4 alebo jeho vyssej verzie mozete pouzit lubovolnt z uvedenych metdd ukladania a
obnovy spoolovych suborov. Téato téma obsahuje tabulku s prikazmi a rozhraniami API v preferovanom poradi.

|“Manuélne uloZenie Casti systému” na strane 44|
Tieto informacie o prikazoch na ulozenie pouzite pri manualnom ukladani systému. Tieto informacie st vhodné, ak
pouzijete strednu alebo komplexnu stratégiu ukladania.

f‘Metédy ukladania bezpecnostnych udajov” na strane 61|
Na ulozenie bezpecnostnych udajov pouzite lubovolnu z tychto metdd.

|“Metc'>dy ukladania konfigura¢nych objektov v QSYS” na strane 63|
Na ulozenie konfigura¢nych objektov v QSYS pouzite niektort z nasledujicich metod.
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[‘Metody ukladania volitelnych kniznic i5/0S (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strane 64|
Na ulozenie volitelnych kniznic i5/0S pouzite lubovolnu z tychto metdd.

Suvisiace informacie

[Nezavisl¢ diskové oblasti]

GO SAVE: Volba 22 (ulozenie uzivateiskych udajov)

Volba 22 ulozi len vase systémové tidaje. Neulozi ziadne uzivatelské udaje. Volba 22 uvedie vas systém do
obmedzeného stavu. Znamena to, ze k nemu nebudii maf pristup Ziadni uZivatelia, a na systéme bude spustené jedine
zalohovanie.

Cislo volby ~ Opis Prikazy
22 L Cové dda ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
en systemove udaje CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
(QSRSAVI) SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazov-zariadenia-médii.DEVD") +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

[“Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33| pontika podrobné pokyny,
ako ulozite vase systémové udaje pomocou volby 22 ponuky prikazu GO SAVE.

Suvisiace tilohy

[Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33|
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Suvisiaci odkaz

[‘Metody ukladania bezpeénostnych udajov” na strane 61

Na ulozenie bezpecnostnych udajov pouzite lubovolnu z tychto metdd.

[‘Metody ukladania konfiguratnych objektov v QSYS” na strane 63

Na ulozenie konfigura¢nych objektov v QSYS pouzite niektoru z nasledujucich metod.
[‘Metédy ukladania volitelnych kniznic i5/0S (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strane 64
Na ulozenie volitelnych kniznic i5/0S pouzite lubovolnu z tychto metod.

Suvisiace informacie
SAVLICPGM|
GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivateiskych tudajov)

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské idaje. V téme st uvedené sibory, zdznamy a dalsie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

Volba 23 uvedie vas systém do obmedzeného stavu. Znamené to, ze k nemu nebudu mat pristup Ziadni uzivatelia, a na
systéme bude spustené jedine zalohovanie.

Poznamka: Ak ukladate informacie do nezavislych diskovych oblasti, skor ako pouzijete volbu 23 sa uistite, Ze ste
zapli nezavislé diskové oblasti, ktoré chcete ulozif. Blizsie informécie najdete v téme[“Ukladanie
[nezavislych ASP” na strane 54|
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Cislo volby  Opis Prikazy

23

Vsetky uzivatelské udaje ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)

(QSRSAVU) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSECDTA
SAVCFG

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData’ *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData' *OMIT))' +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

'volba ponuky 23 vynecha stborovy systém QSYS.LIB, lebo ho ulozia prikazy SAVSYS, SAVSECDTA, SAVCFG a SAVLIB
LIB(*ALLUSR). Prikaz vynecha stiborovy systém QDLS, lebo ho ulozi prikaz SAVDLO. Volba ponuky 23 tiez vynecha adresare
/QIBM a /QOpenSys/QIBM, lebo tieto adresare obsahuju objekty dodané z IBM.

[“Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33| ponuka podrobné pokyny,

ako ulozite vase uzivatelské udaje pomocou volby 23 ponuky prikazu GO SAVE.

Suvisiace ulohy
[Ukladanie nezavislych ASP” na strane 54
Nezavislé pomocné pamifové oblasti (ASP) v System i Navigator) mozZete ulozit samostatne, alebo ako sucast

uk}adania celého systému (GO SAVE: volba 21), alebo vtedy, ked ukladate vietky uzivatelské udaje (GO SAVE:
volba 23). Nezavislé ASP sa tiez oznacuju ako nezavislé diskové oblasti.

[Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Suvisiaci odkaz

[‘Ukladanie a obnova spoolovych stiborov” na strane 8§|
V pripade systému 15/0S V5R4 alebo jeho vy$iej verzie mozete pouzit lubovolni z uvedenych metdd ukladania a
obnovy spoolovych suborov. T4to téma obsahuje tabulku s prikazmi a rozhraniami API v preferovanom poradi.

[‘Metody ukladania bezpeénostnych udajov” na strane 61
Na ulozenie bezpecnostnych udajov pouzite lubovolnu z tychto metdd.

[‘Metody ukladania konfiguratnych objektov v QSYS” na strane 63
Na ulozenie konfigura¢nych objektov v QSYS pouzite niektort z nasledujicich metod.

[‘Metody ukladania uzivatelskych idajov” na strane 90|
Pomocou tychto odkazov mozete zistit, ako mozete ukladat uzivatelské udaje na vasom systéme.

GO SAVE: Voiby 40, 41, 42, 43 (ukladanie ¢asti systému)

Na uloZenie &asti vasho systému mozete pouzit volby 40, 41, 42 alebo 43 ponuky GO SAVE. Casti systému mozete
ulozif aj manualne pomocou CL prikazov.

Cislo voiby Opis Prikazy

40 etk kniamice ok ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
VSetky kniznice okrem CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK)
systémovej kniznice CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*NOTIFY)
(QMNSAVN) SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)

STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

41 AVLIB LIB(*IBM
Vsetky kniznice IBM okrem SAV (+IBM)
systémovej kniznice

42 . SAVLIB LIB(*ALLUSR
Vsetky uzivatelské kniznice ( )

43 SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR
Vsetky zmenené objekty v ( )
uzivatelskych knizniciach
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Suvisiaci odkaz

[‘Manualne uloZenie Casti systému” na strane 44|
Tieto informacie o prikazoch na ulozenie pouzite pri manualnom ukladani systému. Tieto informacie st vhodné, ak
pouzijete strednu alebo komplexnu stratégiu ukladania.

Vykonanie kompletného uloZzenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Pouzite kontrolny zoznam pre volby ponuky 21, 22 23 prikazu GO SAVE. Kde je to vhodné, vyberte volbu, ktort
vyzadujete. V takom pripade mozete tlacit informdcie o systéme pocas procedury. Téma Tlag systémovych informécii
obsahuje podrobné pokyny pre vytlaéenie systémovych informécii pre pripad, ked nechcete pouzit volbu prikazu Save
na automatické vytlacenie systémovych informacii.

Niektoré kroky sa nemusia vztahovat na vasu konfiguraciu systému. Pozrite ast Identifikacia voliteInych funkcii, ktoré
ovplyviuju zalohovanie - poméze vam pri uréovani, ¢i vo vasom prostredi mate pouzif volitelné funkcie. Ak si stale nie
ste isty konfiguraciou vasho systému, kontaktujte administratora systému.

Namiesto kontrolného zoznamu méZete pouzit tému [Prispdsobenie zédlohovania cez GO SAVE|a vytvorit si pokyny
usposobené pre ukladanie vo vasom prostredi.

Upozornenie: Ak pouzivate konzolu HMC (Hardware Management Console), musite okrem pouzitia prikazu GO
SAVE: volba 21 odzalohovat aj HMC, aby ste dosiahli tipIné ulozenie vasho systému. Pozrite si éas‘E

obnova HMQ}

1. Ak pouzivate softvérové Sifrovanie pre zalohovacie pasky a ukladanie systémovych tidajov (volba prikazu GO
SAVE 21 alebo 22), pred vykonanim operacie uloZenia nastavte hlavny klu¢ pre ukladanie/obnovu. Hlavny kiu¢
pre ukladanie/obnovu je $pecialny hlavny kiu¢, ktory sa pouziva na sifrovanie vietkych ostatnych hlavnych
klucov, ked ich ulozite operaciou SAVSYS alebo GO SAVE. Pokyny néjdete v téme [Zavedenie a nastavenie|
[hlavného kluca pre ukladanie/obnovul

2. Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory ma mimoriadne opravnenie *SAVSYS a *JOBCTL, a tieZ dostatoéné
opravnenie na vypisanie roznych typov systémovych prostriedkov. (Uzivatelsky profil QSECOFR obsahuje
vetky tieto oprdvnenia.) Zarudi to, Ze budete maf potrebné opravnenie na uvedenie systému do pozadovaného
stavu a na ulozenie vsetkého.

3. Ak chcete vylucit virtualne obrazy z ulozenia celého systému, pouzite jednu z nasledujucich stratégii. Virtualne
obrazy mozu podstatne predizif ¢as potrebny na dokonéenie operécie ulozenia cez volbu 21, a to aj ked polozky v
kataldgu obrazov neobsahuju ziadne udaje:

* Pouzite prikaz (Change Attribute) na oznadenie adresara katalogu obrazov ako neuloziteiného.
Napriklad:
CHGATR OBJ('/MYINFO') ATR(*ALWSAV) VALUE(*NO)

* Pomocou prikazu Load Image Catalog (LODIMGCLG)|pripravte katalog obrazov. Katalogy obrazov so stavom
Pripraveny sa vypustia z operacie ulozenia.

e Pri obsluhovanom ukladani méZete zadaf, Ze sa majui vynechat adresdre katalogu obrazov v prikaze Save
Object[(SAV)
4. Ak méte nezavislé pomocné paméfové oblasti (ASP), musite ich spristupnit, ak maju byt zahrnuté do operacie
ulozenia cez volbu 21 alebo 23.

Poznamka: Ak vas systém obsahuje nezavislé ASP, ktoré su geograficky zrkadlené, odporicame vam ich
vynechat z tejto volby prikazu GO SAVE tym, Ze ich znepristupnite. Nezavislé ASP, ktoré su
geograficky zrkadlené, musite ulozif nezavisle od tejto operacie GO SAVE.

Ak pocas operacie GO SAVE budu geograficky zrkadlené oblasti ASP aktivne, pri uvedeni systému

do obmedzeného rezimu sa pozastavi geografické zrkadlenie. Po obnove zrkadlenia po ulozeni je
potrebné vykonat uplnu synchronizaciu. Synchronizacia moéze trvat dlho.
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Ak pracujete v zlozenom prostredi a chcete ulozif nezavislé ASP bez toho, aby ste sposobili zlyhanie alebo chcete
ulozif zlozené prostredie pre uzol, musite ukon¢it skupinu prostriedkov klastrov a ukon¢it skladanie predtym, ako
ukoncite podsystémy.

Pouzite prikaz[ENDCRG|(End Cluster Resource Group) a[ENDCLUNOD|(End Cluster Node).

Ak mate radi¢e OptiConnect, pred operaciou uloZenia ich vypnite. Radi¢e OptiConnect musite vypnut este pred
ukonéenim podsystémov a ulozenim celého systému, alebo pred akymkolvek prikazom Save, ktory ukonéuje
podsystém QSOC. Ak radice OptiConnect nevypnete pred ukoncenim podsystémov, dostanu sa do zlyhaného
stavu, systém ich oznaci ako poskodené a neulozi ich. BlizSie informacie najdete v Casti |Pra'1ca v sieti a 10gické|
-‘oddiel

Ak mate produkt IBM WebSphere MQ for Multiplatforms, V6 (5724-H72), pred ulozenim systému musite
WebSphere MQ, V6 uviest do pokojového stavu. Informacie o dokumentacii k WebSphere MQ néjdete na stranke

'WebSphere MQ " (www.ibm.com/software/integration/wmgq/library/library53.html) .
Ak chcete proceduru uloZenia spustit okamzite, uistite sa, Ze na systéme nie su spustené ziadne ulohy, a zadajte
prikaz WRKACTJOB (Work with Active Jobs).
Ak cheete naplanovat spustenie ukladania na neskor, vietkym uzivatelom odoslite spravu s informaciou, kedy
bude systém nedostupny.
Ak chcete vykonat uloZenie systému bez obsluhy, prejdite na krok 11.
Ak chcete vykonatf operaciu uloZenia bez obsluhy, pokracujte s nasledujucimi krokmi. Operdcia uloZenia bez
obsluhy zabrani, aby sa vasa operacia ulozenia zastavila kvoli nevybavenym spravam:
a. Zobrazte sekvenéné ¢isla zoznamu odpovedi a zistite, ktoré ¢isla mozno pouzit:

WRKRPYLE

b. Ak MSGID(CPA3708) uz nie je vo vasom zozname odpovedi, pridajte ho. Pre xxxx dopliite nepouzité
sekvencné ¢islo od 1 do 9999:

ADDRPYLE SEQNBR(xxxx) +
MSGID(CPA3708) +
RPY('G")

c. Ak chcete ako tlozné média pouzif virtualne média, $pecifikujte automatické zavadzanie v zozname
odpovedi, MSGID(OPT149F), aby ste neprijali spravu, ktora by prerusila operaciu ulozenia bez obsluhy.
Virtualne média v pripade potreby pouziju funkciu automatického zavedenia na vytvorenie dodatocnych
obrazov s rovnakou kapacitou, ako mal posledny zavedeny obraz, za predpokladu, ze je k dispozicii diskova
pamat.

d. Zmeiite svoju tlohu, aby pouzivala zoznam odpovedi a upozoriiovala vas na vsetky odoslané spravy o
preruseni:

CHGJOB INQMSGRPY (*SYSRPYL) BRKMSG(*NOTIFY)

Poznamka: Mozete tiez zadat predvolené nastavenie, takze vzdy, ked zvolite volby ponuky 21, 22 alebo 23,
systém automaticky pouZije zoznam odpovedi. Ak chcete nastavif predvolené hodnoty, z ponuky

Ulozit vyberte[volbu ponuky 20] Pre volbu Pouzi systémovy zoznam odpovedi zadajte Ano.
Na prikazovom riadku napiste GO SAVE a zobrazi sa ponuka Ulozit.

Z ponuky Ulozit vyberte volbu (21, 22 alebo 23) a stlacte klavesu Enter.
Bezprostredne nato sa zobrazi opis funkcie volby ponuky, ktord ste vybrali.

Ked si pregitate obrazovkou s vyzvou Zadajte predvolené hodnoty pre prikaz, pokradujte stlacenim klavesu
Enter.
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/ . ) ) N
Zadajte predvolené hodnoty pre prikaz
Napiite svoje volby a stlalte Enter.
Zariadenia . . . . . . . ... TAPO1 Nazvy
VyZziadat prikazy . . . .. Y Y=Ano, N=Nie
Skontrolovat aktivny sdbor . . . . Y Y=Ano, N=Nie
Dorucenie frontu sprav . . . . *BREAK *BREAK, *NOTIFY
Po¢iato¢ny Cas . . . . . . . .. *CURRENT *CURRENT, cas
Vypnat sietové servery . . . . *ALL *NONE, *ALL
Odpojit stborové systémy . . . . . . Y Y=Ano, N=Nie )
7 . j ) N\
Zadajte predvolené hodnoty pre prikaz
Napiste volbu, stlacte Enter.
Vytlagit informacie o systéme . . . . N Y=Ano, N=Nie
Pouzit zoznam odoziev systému . . . . . N Y=Ano, N=Nie
Udaje spoolového siboru . . . . . . . *NONE *NONE, *ALL
N J
14. Napiste svoje volby pre vyzvu Zariadenia. Mozete zadat maximélne tyri ndzvy zariadeni paskovych médii. Ak

15.

16.

17.

zadate viac ako jedno zariadenie, ked sa aktualna paska zaplni, systém automaticky prepne na nasledujtice
paskové zariadenie. Zvolit moZete iba zariadenie pre optické DVD-RAM nosice, zariadenie kniznice paskovych
médii, alebo virtudlne paskové zariadenie.

Prvé zariadenie pre volbu 21 a 22 musi byt vase alternativne IPL zariadenie. Ak vytvarate média na instalaciu na
iny systém, zariadenie musi byt kompatibilné s alternativnym IPL zariadenim pre dany systém. To zabezpeci, Ze
systém dokaze precitat médium SAVSYS, ak budete musief obnovit vas licenény interny kéd a operaény systém.
Napiste svoju volbu pre vyzvu Vyziadat prikazy. Zadajte N (Nie), ak chcete spustif operaciu ulozenia bez obsluhy.
Zadajte Y (Ano), ak chcete zmenit Standardné nastavenia prikazov SAVxx.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Skontrolovai aktivne sitbory. Zadajte Y (Ano), ak chcete, aby vas systém varoval v
pripade, ze sa na uloznom médiu nachadzaju aktivne subory. Varovanie, ktoré dostanete, pontika nasledujuce
volby:

* Zrusit operaciu uloZenia.

¢ Vlozit nové médium a skusif prikaz znova.

* Inicializovaf aktualne médium a skusit prikaz znova.

Poznamka: Ak na ukladanie pouzivate optické DVD-RAM nosice, ked systém zaznamena identické aktivne
subory, odosle dotazovu spravu do frontu sprav QSYSOPR. Systém odosle dotazovu spravu pre
kazdy identicky aktivny subor, ktory najde.

Zadajte N (Nie), ak chcete, aby systém prepisal vSetky aktivne subory na uloznom médiu bez toho, aby vas na to

upozornil.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Dorucenie frontu sprav. Zadajte *NOTIFY, ak chcete vykonat operaciu uloZenia
bez obsluhy. Takto zabranite, aby komunikacné spravy zastavili operaciu ulozenia. Ak zadate *NOTIFY, spravy
zavaznosti 99, ktoré nie su priradené s operaciu ulozenia, sa odoslu do frontu sprav QSYSOPR bez toho, aby sa
proces ulozenia prerusil. Napriklad spravy ziadajuce, aby bol zavedeny novy nosi¢, prerusia operaciu ulozenia,
pretoZe su zviazané s ulohou. Kym neodpoviete na tieto spravy, nebudete méct pokracovat.

Ak chcete byt preruseni pri spravach zdvaznosti 99, ktoré vyzaduju odpoved, zadajte *BREAK.
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Napiste svoju volbu pre vyzvu Cas spustenia. Spustenie operacie ulozenia mozete naplanovat maximélne o 24
neskor. Predpokladajme, napriklad, ze aktudlny cas je 16:30, piatok. Ak ako Cas spustenia zadate 2:30, operacia
ulozenia za¢ne 2:30 v sobotu.

Poznamka:

a. Systém pouziva prikaz DLYJOB (Delay Job) na napldnovanie operacie ulozenia. VaSa pracovna
stanica bude nedostupna od vyziadania volby ponuky az po dokoncenie operacie ulozenia.

b. Skontrolujte, ¢i vasa pracovna stanica je na bezpe¢nom mieste. Vasa pracovna stanica
zostane prihldsend, v stave ¢akania na spustenie ulohy. Ak sa funkcia systémovej poziadavky
pouzije na zruSenie ulohy, vasa pracovna stanica zobrazi ponuku Save. Pracovna stanica zostane
prihlasend s vasim uzivatelskym profilom a vasim opravnenim.

c. Skontrolujte, ¢i hodnota systémovej hodnoty QINACTITV je *NONE. Ako hodnota

QINACTITYV je ina ako *NONE, pracovna stanica sa po uréenom case vypne. Keby ste zmenili
hodnotu na *NONE, zapiste si stari hodnotu.

d. Akvzadéte oneskorené spustenie a chcete, aby sa vasa operacia ulozenia spustila bez obsluhy,

budte si isti, Ze ste vykonali nasledujuce:

* Nastavili systtmovy zoznam odpovedi.

e Zadali *NONE v systémovej hodnote QINACTITV.

e Zadali *NOTIFY v doruceni frontu sprav.

e Zadali *NOTIFY pre vsetky spravy o preruseni.

* Odpovedali N na vyzvu Vyziadaf prikazy.

* Odpovedali N na vyzvu Skontrolovat aktivne sibory.
Napiste svoju voibu pre vyzvu Vypnut siefové servery. Ked pouzijete integrovany server, pred zadatim operacie
uloZenia mozZete volitelne vypnut popisy siefovych serverov. Medzi siefové servery patri napriklad spusteny

operacny systém Windows alebo Linux s pouzitim IBM Extended Integrated Server Support for i5/0S, alebo
spusteny systém Linux alebo AIX na hosfujucom oddiele.

Vyberte jednu z nasledujucich moznosti a zadajte, ktoré hostované siefové servery treba vypnuf pred spustenim
operacie uloZenia, a ktoré treba po jej dokonéeni vypnut:

*NONE
Nevypnut siefové servery. Pre siefové servery sa neulozia ziadne udaje, pretoze systém je v obmedzenom
stave. Ulozenie jednotlivych objektov vyzaduje aktivne pripojenie k systému.

*ALL Vypne vietky siefové servery pred spustenim operécie uloZenia. Operacia uloZenia trva kratie, ale idaje
siefového servera sa neulozia vo forméte, ktory by umoziioval obnovu jednotlivych objektov. Obnovit
budete moct iba vsetky udaje zo siefovych serverov.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Odpoyjii sitborovy systém. Ak cheete povolit, aby mohli byt vietky dynamicky

pripojené siborové systémy odpojené, zadajte Y (Ano). Tento krok vam umoziuje ulozit uzivatelom definované

suborov¢ systémy (UDFS) a ich prepojené objekty.

Poznamka: Po dokonceni operacie uloZenia sa systém nepokusi znovu pripojit stiborové systémy.

Ak nechcete povolif, aby boli vietky dynamicky pripojené stiborové systémy odpojené, zadajte N (Nie). Atribity
suborovych systémov pre UDFS sa ulozia pre vSetky UDFS, ktoré sa ulozili pocas toho, ako boli pripojené. Ak
chcete znovu zostavit tieto UDFS pocas obnovy, v prikaze RST musite zadat parameter RBDMFS(*UDFS).
Napiste svoju volbu pre vyzvu Vytlacif informdcie o systéme. Ak cheete vytlagit informacie o systéme, zadajte Y
(Ano). Systémové informacie mézu byt uzitoéné v pripade obnovy po havarii. Téma "Tla¢ systémovych
informacii” vysvetluje, ako moZete manualne vytla¢it systémové informacie bez pouzitia automatickej funkcie
volby prikazu GO SAVE.

Napiste svoju volbu pre vyzvu Pouzif systémovy zoznam odpovedi. Zadajte Y (Ano), ak chcete pouzif systémovy
zoznam odpovedi, ked systém odosle dotazovu spravu.

Vo vyzve Udaje spoolového siboru zadajte vasu volbu. Zadajte, ¢i ma toto zalohovanie ulozif udaje spoolového
suboru pre vystupné fronty, ktoré sa ulozili. Mozné volby su:
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25.

26.

*NONE
Neulozia sa ziadne udaje spoolového suboru.

*ALL Pre kazdy ulozeny vystupny front sa ulozia vSetky dostupné tuidaje spoolového suboru vo vystupnom
fronte.

Poznamka: UloZenie spoolovych suborov moze vyzadovat viac uloznych médii a bude trvat dlhsie.

Stlacte klaves Enter. Ak zvolite neskorsi Cas spustenia, vasa obrazovka zobrazi spravu CP13716. Sprava oznami,
kedy bola operacia uloZenia vyzadovana a kedy sa znova spusti. Obrazovku nemdzete pouzif, kym sa nedokonéi
operacia ulozenia. Méze sa zobrazit indikdtor blokovaného vstupu. Dokon¢ili ste kroky na nastavenie operacie
ulozenia.

Ak ste nezvolili neskorsi ¢as spustenia, pokracujte krokom 25. Ak hodnota pre dorucenie do frontu sprav
QSYSOPR je *BREAK s tiroviiou zdvaznosti 60 alebo menej, musite reagovat na spravy ENDSBS (End
Subsystem). Plati to aj vtedy, ked planujete spustit operaciu ulozenia bez obsluhy so zadanim ¢asu spustenia
*CURRENT.

Ak ste v systémovom prompte odpovedali Y, Vyzva na prikazy, objavi sa obrazovka Ukon¢it podsystémy. Zapiste
vsetky zmeny a stlacte klavesu Enter. Kym systém ukoncuje podsystémy, zobrazuju sa nasledujuce spravy. Ak
front sprav QSYSOPR je nastaveny na *BREAK s uroviiou zavaznosti 60 alebo mensou, musite na tieto spravy
odpovedat. Kazda sprava sa objavi minimdlne dvakrat. Na kazdu spravu odpovedajte stlacenim kldvesy Enter.

a. CPF0994 Prebieha spracovanie prikazu ENDSBS SBS(*ALL)

b. CPF0968 Systém ukonceny do obmedzeného stavu

Ak ste na vyzvu Prompt for commands odpovedali N, prejdite na krok 27.

Ked je systém pripraveny vykonat kazdy vacsi krok v operacii ulozenia, zobrazi sa vam vyzva pre dany krok.
Interval medzi zobrazenim vyziev méze byt pomerne dlhy.

Poznamka: Ak su k dispozicii nezavislé ASP, zobrazia sa dodatoné vyzvy pre volby 21 a 23, ako je opisané v
téme Ukladanie nezavislych ASP.

Pre volbu 21 (Cely systém) sa zobrazia tieto vyzvy:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSYS
SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

Pre volbu 22 (Len systémové udaje) sa zobrazia tieto vyzvy:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)

SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)

SAV DEV('/QSYS.LIB/nazov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/QIBM/ProdData') +

('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +

UPDHST (*YES)

STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

Pre volbu 23 (Vietky uZivatelské idaje) sa zobrazia tieto vyzvy:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSECDTA
SAVCFG
SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD") +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS" *OMIT) +
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('/QIBM/ProdData’ *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-podsystém)

V kazdom zobrazeni vyzvy napiste svoje zmeny a stlacte klavesu Enter.
Ked systém odosle spravu, ktory vas ziada zaviest dalsi nosi¢, zavedte médium a odpovedzte na vyzvu. Napriklad
ak sa zobrazi nasledujica sprava, zavedte dalSie médium a zadajte R, aby sa pokus zopakoval (C zrusi operaciu):

Zariadenie nebolo pripravené
alebo dalSia jednotka
nebola zavedena (C R)

Upozornenie: Ak sa pocas operacie SAVLIB vyskytne neobnovitelna chyba média, pozrite si cast
|chybe média pocas operacie SAVLIBl

V tomto bode pripojte vietky dalsie uzivatelom definované siborové systémy, ak ste ich odpojili pre operaciu
ulozenia.

Systémovu hodnotu QINACTITV zmetite spif na pdvodni hodnotu. Tito hodnotu ste si zapisali v kroku 18 c.

Ked sa operacia ulozenia dokonéi, vytlaéte protokol tilohy. Obsahuje informécie o operacii ulozenia. Mozete ju
pouzit na overenie, ¢i operacia ulozila vSetky objekty. Napiste jedno z nasledujuceho:
DSPJOBLOG * *PRINT

alebo

SIGNOFF *LIST

Operaciu ulozenia ste dokon¢ili. Skontrolujte, ¢i ste vSetky svoje média oznacili a ulozili ich na bezpecné a
dostupné miesto.

Ak ste ukoncili klastrovanie pred spustenim operacie uloZenia, restartujte klastrovanie na uzle ulozenia z uzla, kde
je klastrovanie uz aktivne.

Blizsie informacie ndjdete v online pomoci pre Sluzby klastrovych prostriedkov, alebo v téme[i5/OS Technologial

Restartujte skupinu klastrovych prostriedkov zariadenia, aby ste povolili odolnost voéi chybam.

Ak ste pri ukladani vasej nezavislej ASP zvolili odpojenie suborovych systémov, bol odpojeny Qdefault. UDFS.
Aby ste mohli nezavisli ASP znovu pouzif, znovu pripojte Qdefault. UDFS. Tento krok vykonajte pre kazdi
nezavislia ASP, ktoru ste ulozili.

MOUNT TYPE(*UDFS) MFS('/dev/iasp_name/Qdefault.UDFS') MNTOVRDIR('/iasp-name")
Suvisiace koncepty

[‘Ukladanie logickych oddielov a systémovych aplikécii” na strane 98]

Vdaka logickym oddielom mozete distribuovat prostriedky v ramci jedného systému, takze funguje, akoby islo o
dva alebo viac nezavislych systémov. Kazdy logicky oddiel mozete zalohovat samostatne, alebo ako mnozinu
prepojenych systémov.

[‘Sifrované zalohovanie” na strane 148]

Ked pouzivate $ifrovaciu paskovu jednotku, na vykonanie $ifrovaného zalohovania mozete pouzit prikazy na
ulozenie alebo sluzby Backup, Recovery, and Media Services (BRMS). Ked viak pouzivate softvérovi metodu
Sifrovania, na $ifrované zalohovanie musite pouzit BRMS.

Suvisiace ilohy

|“Pr1'kaz GO SAVE: Volba 21 (ulozenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vagom systéme a umoziiuje vam vykonaf ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.
|“GO SAVE: Volba 22 (uloZenie uzivatelskych tidajov)” na strane 3 1|

Volba 22 ulozi len vase systémové udaje. Neulozi ziadne uzivatelské udaje. Volba 22 uvedie vas systém do
obmedzeného stavu. Znamena to, ze k nemu nebudu mat pristup Ziadni uzivatelia, a na systéme bude spustené
jedine zalohovanie.
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[<GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych idajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské udaje. V téme s uvedené subory, zdznamy a dalsie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavajui do systému.

[‘Ukladanie nezavislych ASP” na strane 54|

Nezavislé pomocné pamitové oblasti (ASP) v System i Navigator) moZete ulozit samostatne, alebo ako stucast
ukladania celého systému (GO SAVE: volba 21), alebo vtedy, ked ukladate vietky uzivateiské udaje (GO SAVE:
volba 23). Nezavislé ASP sa tiez oznaduju ako nezavislé diskové oblasti.

|“T1a(: informdcii o systéme” na strane 41|
Této téma prinasa cenné informacie o vasom systéme, ktoré mozu byt uzitoéné pocas obnovy systému. Zv14st je
uzitoéné, ak na zotavenie nemdzete pouzit svoje média SAVSYS a musite pouzit svoje distribuéné média.

Suvisiaci odkaz

[‘Ukladanie a obnova spoolovych stiborov” na strane 8|
V pripade systému 15/0S V5R4 alebo jeho vy$sej verzie mozete pouzif lubovolni z uvedenych metéd ukladania a
obnovy spoolovych suborov. Tato téma obsahuje tabulku s prikazmi a rozhraniami API v preferovanom poradi.

|“Ukladanie udajov pre integrované servery” na strane 102|
Moézete zalohovat a obnovit idaje z integrovany server zo systémov i5/0S, integrovany Windows server,
integrovany Linux server a VM Ware.

[‘Optické médium” na strane 13|
Zariadenia kniZnice optickych médii umoziuje archivovat informacie na optické média a poskytuju kapacity na
zéalohovanie a obnovu podobné paskovym médiam.

Suvisiace informacie

[* [Zalohovanie kritickych adajov HMC]
[Storage Solutiong

[Spristupnenie diskovej oblastil

[Linux na hostovskom oddiele]

[Uzivatelom definované siborové systémy (UDFS)|

Volitelné vlastnosti, ktoré ovplyvnia zalohovanie:

Medzi volitelné funkcie, ktoré vplyvaji na zdlohovanie, patria uzivatelom definované stibory, virtuélne tlozné
priestory, Sifrovacie klice, nezavislé diskové polia a siefové servery.

Ked pouzivate uzivatelom definované siiborové systémy:

Uzivatelom definovany stiborovy systém (UDFS) je suborovy systém, ktory vytvori a riadi uzivatel. Pomocou
nasledujucich metod uréite, ¢i mate na systéme nejaké UDFS.

Pomocou Navigatora System i:

Pri pouziti System i Navigator rozvinte vds-systém — Stuborové systémy — Integrovany siiborovy systém — Root
— dev — QASPxx alebo zvolte nazov nezavislej diskovej oblasti. Ak existuju nejaké objekty UDFS, zobrazia sa v
pravom podokne.

Pri pouziti znakového rozhrania:

Pritomnost uzivatelom definovanych siborovych systémov zistite vykonanim tychto krokov.
1. V prikazovom riadku zadajte wrkink */dev’ .
2. Na obrazovke Work with Object Links zvolte voibu 5 (Display), &im zobrazite obsah adresara dev.

3. Vyhladajte odkazy na objekty za¢inajuce na QASPxx alebo nazov nezavislej diskovej oblasti a vybratim volby 5
zobrazte UDFS v pomocnej pamifovej oblasti (ASP).

Zalohovanie systému 39



Ked pouzivate softvérové sifrovanie pre pasky:

Ak pouzivate softvérové Sifrovanie pre zalohovacie pasky a ukladanie systémovych tdajov (volba prikazu GO SAVE
21 alebo 22), pred vykonanim operacie ulozenia nastavte hlavny klu¢ pre ukladanie/obnovu. Pokyny najdete v téme
[Zavedenie a nastavenie hlavného kli¢a pre ukladanie/obnovul

Ked pouzivate virtudlne iilozné priestory:

Virtualne médium simuluje paskové, CD alebo DVD obrazy, ulozené priamo na systémovych diskovych jednotkach.
Na zistenie, ¢i ukladate virtualne obrazy do kataldgov obrazov, vykonajte:

1. Na prikazovom riadku zadajte WRKIMGCLG.

Poznamka: Okno Praca s kataldégmi obrazov (WRKIMGCLG) zobrazi nazov kataldgu obrazov, stav a virtualnu
pasku.

Ked pouzivate nezavislé diskové oblasti:

Nezavisla diskova oblast je kolekcia diskovych jednotiek, ktoré sa mozu zapinat a vypinat nezavisle od zvysku
tlozného priestoru v systéme. Ak mate potrebné opravnenie, mozete skontrolovat, ¢i st vo va§om systéme
nakonfigurované nezavislé diskové oblasti. Pomocou System i Navigator rozvinte vdas_systém — Konfiguracia a
servis — Hardvér — Diskové jednotky — Diskové oblasti. Nezavislé diskové oblasti su ¢islované od 33 do 255.

Keby ste nakonfigurovali nezavislé diskové oblasti na prepinanie medzi systémami v klastri:

Klaster System i je kolekcia alebo skupina jedného ¢i viac systémov alebo logickych oddielov, ktoré funguju ako jeden
systém. Ak méte potrebné opravnenie, mozZete skontrolovaf, ¢i sa vasa nezavisla diskova oblast dokaze prepinaf medzi
systémami v klastri.

1. Pomocou System i Navigator rozviite vas_systém — Konfiguracia a servis — Hardvér — Diskové jednotky —
Diskové oblasti.

2. Nezavislé diskové oblasti maju éislo od 33 do 255. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na nezavislu diskovu oblast a
vyberte Vlastnosti.

3. Na strane Vlastnosti diskovej oblasti, zalozka Vseobecné zobrazuje pole Prepinateiné: Ano, ak ste
nakonfigurovali vasu nezavisli diskovii oblast na prepinanie medzi systémami.

Ked pouzivate WebSphere MQ, V6 na tomto systéme:

Licencny program IBM WebSphere MQ for Multiplatforms, V6 (WebSphere MQ, V6), 5724-H72, poskytuje sluzby
programovania aplikdcii, ktoré umoziuju kédovat nepriamu komunikéaciu medzi jednotlivymi programami, ktoré
pouzivaju fronty sprav. Vdaka tomu mozu programy navzijom komunikovat nezavisle od platformy, napriklad medzi
opera¢nymi systémami z/OS a i5/0S.

Ak chcete skontrolovat, ¢i ste nainstalovali WebSphere MQ, V6, pouzite jednu z nasledujicich metéd:
Pomocou Navigatora System i:

Pri pouziti System i Navigator rozvinte vds_systém — Konfiguracia a servis — Softvér — Nainstalované
produkty.

Pri pouziti znakového rozhrania:
1. Na prikazovom riadku zadajte GO LICPGM.
2. Zadajte volbu 10 (Display installed licensed programs) pre zobrazenie nainstalovanych licenénych programoyv.

Ak je nainstalovany produkt WebSphere MQ, V6, v stipci Description pre licenény program 5761-SS1 sa zobrazuje
5724-H72.
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AKk je nainstalovany produkt WebSphere MQ, pomocou prikazu WRKMQM (Work with Queue Managers) mozete
zisti, ¢i mate nakonfigurovanych nejakych manazérov frontov.

Ked pouzivate radice OptiConnect:

OptiConnect je sief systémovej oblasti, ktord poskytuje vysokorychlostné prepojenie viacerych systémov v lokalnom
prostredi.

Ak chcete skontrolovat, ¢i mate nain§talované OptiConnect, pouzite jednu z tychto metdd:
Pomocou Navigatora System i:

Pri pouziti System i Navigator rozvinte vds_systém — Konfiguracia a servis — NainStalované — softvéroveé
produkty. OptiConnect je volba 23 produktu 5761-SS1, i5/0S - OptiConnect.

Pri pouziti znakového rozhrania:
1. Na prikazovom riadku zadajte GO LICPGM.
2. Zadajte volbu 10, aby sa zobrazili nainstalované licenéné programy.

3. Ak je nainstalovany OptiConnect, v stipci Description pre licenény program 5761-SS1 sa objavi OptiConnect.
Ked pouzivate sieiové servery:

K dispozicii je niekolko rieseni, ktoré umoziuju spustenie inych operaénych systémov na produkte System i. Patria
medzi ne rieSenia integrovany server spusfané na operaénych systémoch Linux alebo Windows s architektirou x86, a
rieSenia Linux alebo AIX spustané na logickom oddiele.

Ked pouzivate Hardware Management Console:

Ak mate model systému System i5 5xx, va§ systém musi byt vybaveny produktom Hardware Management Console
(HMC). HMC je povinny produkt, ked vyuzivate Capacity on Demand alebo logické oddiely.

Tla¢ informacii o systéme:

Této téma prinaSa cenné informacie o vagom systéme, ktoré mozu byt uzitoéné pocas obnovy systému. Zv1ast je
uzitoéné, ak na zotavenie nemozete pouzit svoje médid SAVSYS a musite pouzif svoje distribu¢né média.

Tla¢ tychto informacii vyzaduje opravnenie *ALLOBJ, *IOSYSCFG a *JOBCTL a vyprodukuje mnozstvo vypisov
stuborov v odkladacej oblasti. Tieto informacie nemusite vytla¢it zakazdym, ked vykondvate zdlohovanie. Mali by ste
ich vsak vytlagif vzdy, ked sa zmenia dolezité informacie tykajuce sa vasho systému.
1. Vytlaéte svoju aktualnu diskovii konfiguraciu. Je to dolezité, ak planujete vykonaf rozsirenie modelu a pouzivate
ochranu zrkadlenim. Tieto informdcie su tiez podstatné, ak potrebujete obnovit nezavislé ASP. Vykonajte
nasledujuce:

Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory ma mimoriadne opravnenie *SERVICE.
Na prikazovom riadku napiste STRSST a stlacte klavesu Enter.
Zadajte ID uzivatela servisnych nastrojov a heslo servisnych néstrojov. Tieto rozlisuju velkost pismen

a
b
Cc
d. Na obrazovke Systémové servisné nastroje (SST) vyberte volbu 3 Praca s diskovymi jednotkami.
e. Na obrazovke Prica s diskovymi jednotkami vyberte volbu 1 Zobrazit konfiguraciu disku.
f. Na obrazovke Zobrazit konfiguraciu disku vyberte volbu 3 Zobrazit ochranu konfiguracie disku.
g. Vytladte obrazovky (méze ich byt niekolko) pomocou klavesu PRINT.
h. Stla¢ajte F3, kym neuvidite obrazovku Ukongéit systémové servisné néstroje.
i. Na obrazovke Ukondif systémové servisné nastroje stlacte klavesu Enter.
2. Ako pouzivate logické oddiely, vytlacte informdcie o konfiguracii logickych oddielov.

a. Z primarneho oddielu zadajte do prikazového riadku STRSST a stlacte klaves Enter.
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b. Ak pouzivate SST, vyberte volbu 5 Praca so systémovymi oddielmi, potom stlaéte klaves Enter. Ak
pouzivate DST, vyberte volbu 11 Praca so systémovymi oddielmi, potom stlacte klaves Enter.

c. 'V ponuke Praca so systémovymi oddielmi vyberte volbu 1 Zobrazit informacie o oddiele.

d. Ak chcete zobrazif vietky systémové prostriedky I/0 z ponuky Zobrazit informacie o oddiele, vyberte volbu
5.

e. V poli Zobrazit uroveit podrobnosti zadajte *ALL a nastavite turovei podrobnosti na ALL.

f. Stlacenim F6 vytlacite systémovu konfiguraciu I/O.

g. Vyberte volbu 1 a stlaéte Enter, ¢im vytlagite subor v odkladacej oblasti.

h. Stlacte F12 a vratite sa do ponuky Zobrazit informacie o oddiele.

Vyberte volbu 2 Zobrazit konfiguraciu spracovania oddielu.

j. Na obrazovke Zobrazit konfiguraciu spracovania oddielu stlacte F6 a vytla¢ite konfiguraciu spracovania.
k. Stlacte F12 a vratite sa na obrazovku Zobrazit informacie o oddiele.
. Vyberte voibu 7 Zobrazit komunikaéné volby.
m. Stlacenim F6 vytlacite konfiguraciu komunikacie.
n. Vyberte volbu 1 a stlaéte Enter, ¢im vytladite sibor v odkladacej oblasti.
0. Vraite sa do prikazového riadku a vytlaéte si tieto tri spoolové stbory.
Ak pracujete v rozdelenom prostredi, vytlacte informacie o konfiguracii klastrov. Na ich tla¢ pouzite nasledujuce
prikazy:
a. Zobrazit informacie o klastri— DSPCLUINF DETAIL(*FULL) OUTPUT(*PRINT)
b. Zobrazit skupinu prostriedkov klastra— DSPCRGINF CLUSTER (ndzov-klastra) CRG(*LIST)
OUTPUT(*PRINT)
Ak mate nakonfigurované nezavislé ASP, zaznamenajte vziah medzi nizvom a ¢islom nezavislého ASP. Tieto
informacie najdete v System i Navigator. V zlozke Disk Units vyberte Disk Pools.
Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory ma mirrvloriadne opravnenie *ALLOBJ napriklad ako bezpeénostny
pracovnik. Systém vypiSe informacie len vtedy, ked mate prislusné opravnenie. Ak sa prihlasite ako uivivatel s
niz§im opravnenim ako * ALLOBJ, niektoré vypisy podla tychto krokov nemusia byt uplné. Musite byt tiez
zaregistrovany v systémovom adreséri, aby ste mohli vytlagit zoznam vsetkych zloziek v systéme.
Ak pouzivate protokol historie alebo ak mate poziadavku o jeho uschovanie, vykonajte nasledujuice:
a. Zobrazte systémovy protokol QHST. Takto ho automaticky zaktualizujete. Napiste:
DSPLOG LOG(QHST) OUTPUT(*PRINT)
b. Zobrazte vsetky kopie systémového protokolu:
WRKF FILE(QSYS/QHST*)
Pozrite sa na zoznam a skontrolujte, ¢i ste ulozili vSetky kopie protokolu, ktoré by ste neskor mohli
potrebovat.

Poznamka: Protokol historie (QHST) obsahuje informacie ako datum vytvorenia a datum a ¢as posledne;j
zmeny. Ak chcete ziskat viac informécii o protokole historie (QHST), na obrazovke Praca so
stibormi vyberte volbu 8 (Zobrazit opis stiboru) .
C. Aby ste predisli zmatkom pri datume protokolovania, na obrazovke Praca so sibormi vyberte voibu Vymazat
. Vymazte vSetky kopie systémového protokolu okrem tych aktudlnych. Tymto krokom zvysite vykon prikazu
SAVSYS.

Vytlagte informacie o systéme. To mozete vykonat dvomi rozli¢nymi metodami:

a. Pomocou prikazu GO SAVE na obrazovke Zadajte predvolené hodnoty pre prikaz zadajte Y vo vyzve Vytlacii
informdacie o systéme.

b. Pouzite prikaz PRTSYSINF.

Nasledujuca tabulka opisuje spoolové stbory, ktoré vytvara systém. Prikaz PRTSYSINF nevytvori prazdne

subory v odkladacej oblasti. Ak niektoré objekty alebo typy informacii na vasom systéme neexistuju, nemusite

mat vietky stibory uvedené niZsie.
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Tabulka 9. Spoolové stibory vytvorené systémom

Nazov suboru v
odkladacej oblasti

Uzivatelské adaje

Opis obsahu

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Zoznam vietkych uzivatelskych kniznic

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Zoznam vsetkych zloziek

QSYSPRT DSPSYSVAL Aktudlne nastavenia pre vsetky systémové hodnoty

QDSPNET DSPNETA Aktuélne nastavenia pre vietky siefové atributy

QSYSPRT DSPCFGL Konfiguracné zoznamy

QSYSPRT DSPEDTD Uzivatelom definované opisy uprav (samostatny subor v odkladacej oblasti
pre kazdy)

QSYSPRT DSPPTF Podrobnosti o vsetkych opravach nainstalovanych na vasom systéme

QPRTRPYL WRK RPYLE Vsetky polozky zoznamu odpovedi

QSYSPRT DSPRCYAP Nastavenia pre Casy nastaveni pristupovych ciest

QSYSPRT DSPSRVA Nastavenia pre atributy sluzieb

QSYSPRT DSPNWSSTG InformAcie o priestorovych oblastiach siefového servera

QSYSPRT DSPPWRSCD Planovanie zapnutia/vypnutia

QSYSPRT DSPHDWRSC Spravy hardvérovej konfiguracie (samostatny subor v odkladacej oblasti pre
kazdy typ prostriedku, napriklad *CMN alebo *LWS)

QSYSPRT WRKOPTCFG Popisy optického zariadenia (ak vas systém ma optické zariadenia a je
spustena podpora optickych zariadeni, ked spustite prikaz)

QSYSPRT DSPRIJECFG Konfiguracie poloziek vzdialenej ulohy

QPDSTSRV DSPDSTSRV konfiguracia SNADS

QPRTSBSD DSPSBSD Popisy podsystémov (samostatny spoolovy subor pre kazdy popis
podsystému na vasom systéme)

QSYSPRT DSPSFWRSC Nainstalované licenctné programy (Zoznam systémovych prostriedkov)

QPRTOBID DSPOBJD Zoznam vsetkych zurnalov na vasom systéme

QPDSPJNA WRKIRNA Atributy zurnalu pre kazdy zurnal, ktovry nie je v kniznici QUSRSY'S
(samostatny subor pre kazdy zurnal). Zurnaly v kniznici QUSRSYS su
vacsinou zurnaly dodavané z IBM. Ak mate v kniznici QUSRSY'S vlastné
zurnaly, informdcie o tychto zurnaloch vytlacte manualne.

QSYSPRT CHGCLNUP Nastavenia pre automatické vycistenie

QPUSRPRF DSPUSRPRF Aktualne hodnoty pre uzivatelsky profil QSECOFR

QPRTJOBD DSPJOBD Aktualne hodnoty pre opis tlohy QDFTJOBD

QPJOBLOG PRTSYSINF Protokol tiloh pre tuto tlohu'

1

Na vaSom systéme moze byt tento spoolovy stbor vo vystupnom fronte QEZJOBLOG.

8. Vytlacte zoznam adresarov v korenovom (/) adresari.
DSPLNK OBJ('/*") OUTPUT(*PRINT)
9. Viytlacte vSetky objekty dodavané z IBM, ktoré ste modifikovali, napriklad tlacovy subor QSYSPRT.

10. Ak udrziavate program CL, ktory obsahuje vase informacie o konfiguracii, na kontrolu, ¢i je program CL
aktualny, pouzite prikaz Ziskat zdroj konfiguracie (RTVCFGSRC).

RTVCFGSRC CFGD(*ALL) CFGTYPE(*ALL) +

SRCFILE(QGPL/QCLSRC) +
SRCMBR (SYSCFG)

11. Vytlacte tieto subory v odkladacej oblasti. Tieto informacie odlozte k svojmu protokolu zalohovania alebo médiu
uloZenia systému pre budiice pouzitie. Ak sa rozhodnete netlagit tieto zoznamy, skopirujte ich do databazovych

Zalohovanie systému 43



stiborov pomocou prikazu Skopirovat stibor v odkladacej oblasti (CPYSPLF). Postup najdete v ¢asti Ukladanig
[spoolovych stiborov] Skontrolujte, ¢i databazové stbory st v kniznici, ktord sa ulozi, ked vykonate volbu ponuky
Ulozit.

Suvisiace tlohy

|“Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33|
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Manualne ulozZenie ¢asti systému

Tieto informadcie o prikazoch na ulozenie pouzite pri manualnom ukladani systému. Tieto informacie su vhodné, ak
pouzijete strednu alebo komplexnu stratégiu ukladania.

Nasledujuce informacie pouzite, ak vas systém ukladate pomocou strednej alebo komplexnej stratégie ukladania.

Informécie mozete ulozif automaticky s volbami ponuky prikazu GO SAVE alebo ich mézete ulozif manualne s
individualnymi prikazmi na ulozenie.

Pred uloZenim &asti systému musite ulozit cely systém pomocou volby 21 prikazu GO SAVE. Systém by ste mali tieZ
pravidelne ukladaf po instalovani nevyhnutnych do¢asnych oprav programov (PTF) alebo pred vykonanim migracie
alebo aktualizacie.

Suvisiace alohy

[<GO SAVE: Volby 40, 41, 42, 43 (ukladanie ¢asti systému)” na strane 32|

Na uloZenie ¢asti vasho systému mozete pouzit volby 40, 41, 42 alebo 43 ponuky GO SAVE. Casti systému mozete

ulozif aj manualne pomocou CL prikazov.

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celé¢ho systému)” na strane 29|
Volba 21 uloZi vietko na vasom systéme a umozfiuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

Suvisiace informacie

[Stratégia ukladania]

Prikazy na uloZenie €asti systému

Tato tabulka zoskupuje udaje, ktoré musite ulozif na vasom systéme. Informacie st rozdelené do troch &asti.
* Systémové udaje

+ Systémové udaje a sivisiace uzivateiské udaje

s Uzivatelské udaje

Podrobné informécie o kazdej Casti ziskate, ked vyberiete prislugny odkaz v tabulke.

Tabulka 10. Ukladanie ¢asti vasho systému

Cast vasho systému Volby ponuky prikazu GO SAVE Prikazy ulozenia

Systémové udaje st udaje dodané spolo¢nostou IBM, ktoré spustaju vas systémovy hardvér a softvér

Licenc¢ny interny kod Volba 21 alebo 22 SAVSYS

Objekty i5/0S v QSYS Volba 21 alebo 22 SAVSYS

Systémové udaje a savisiace uzivateiské udaje je kombinacia systémovych udajov a suvisiacich uzivateiskych udajov

Uzivatelské profily Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo SAVSECDTA
Sukromné opravnenia Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo SAVSECDTA
Objekty konfiguracie Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo SAVCFG
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Tabulka 10. Ukladanie asti vdsho systému (pokracovanie)

Cast vasho systému

Voiby ponuky prikazu GO SAVE

Prikazy uloZenia

Adresare dodavané z IBM

Voiba 21 alebo 22

SAV

Volitelné kniznice i5/0S

Voiba 21 alebo 22

SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB *IBM

Licen¢né kniznice programov

Voiba 21 alebo 22

SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB *IBM

Uzivatelské adaje st udaje, ktoré vstupuji do vasho systému

Kniznice IBM s uzivatelskymi udajmi

Voiba 21 alebo 23

SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB
*ALLUSR

Uzivatelské kniZnice

Voiba 21 alebo 23

SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB
*ALLUSR

Dokumenty a zlozky Volba 21 alebo 23 SAVDLO
Uzivatelské objekty v adresaroch Volba 21 alebo 23 SAV
Distribu¢né objekty Volba 21 alebo 23 SAVDLO

Téma Prikazy na ulozenie Specifickych typov objektov vam ponuka podrobné informacie o tom, ktory prikaz mate

pouzit na uloZenie $pecifického typu objektu.

Suvisiace koncepty

|“Ukladanie systémovych udajov” na strane 48|

Systémové udaje st tidaje dodané spoloénostou IBM, ktoré spustaju hardvér a softvér na vasom systéme. K
systémovy udajom patri Licen¢ny interny kod a objekty i5/0S v QSYSS, knizniciach a adresaroch.

Suvisiaci odkaz

—

‘Ukladanie systémovych informacii” na strane 57|

Prikaz Save system information (SAVSY SINF) pouzite na vykonanie ¢iastocného ulozenia udajov, ktoré ulozil
prikaz Save system (SAVSYYS).

‘Ukladanie systémovych udajov a suvisiacich uzivatelskych udajov” na strane 50|
Systémové udaje a suvisiace uzivatelské udaje obsahuju informacie, ktoré potrebuje systém na svoje fungovanie, a
informacie, ktoré vam umoznia pouZzivat systém.

=

=

‘Ukladanie uzivatelskych iidajov vo vasom systéme” na strane 63|
Uzivatelské udaje obsahuju vsetky informacie, ktoré zadate do systému, vratane poloziek uvedenych v tejto téme.

[Prikazy na ukladanie $pecifickych typov objektov”]
Této téma obsahuje tabulku, ktora ukazuje, ktoré prikazy mézete pouzit na uloZenie jednotlivych typov objektov.

Suvisiace informacie
AVSY
AVSECDTA
AVCF

alhialhializ
>

2]

AVLIB
AVDLO

[77)

Prikazy na ukladanie Specifickych typov objektov

Tato téma obsahuje tabulku, ktora ukazuje, ktoré prikazy mozete pouzif na uloZenie jednotlivych typov objektov.
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Ked pouzijete prikaz SAVxx na samostatné ulozenie objektu daného typu, v stipci pre prikaz SAV sa zobrazi X. Ked

zadate SAV OBJ(’/*’), systém ulozi vietky objekty vSetkych typov.
Tabulka 11. Objekty uloZené cez Prikazy podia typu objektu

Typ Prikaz SAVxx:

systémového
Typ objektu objektu [LiB [SECDTA] [SYS] [CFG] kAv]
Vystrazna tabuika *ALRTBL X X X! X
Majitel opravnenia *AUTHLR X6 X6
Autorizaény zoznam *AUTL X6 X8
Viazobny adresar *BNDDIR X X X! X
Speciélny subor blokov *BLKSF' X
Opis umiestnenia C *CLD X X X! X
Specialny stbor znakov *CHRSF X
Format diagramu *CHTFMT X X X! X
Zmenif deskriptora poziadavky *CRQD X X X! X
Trieda *CLS X X X! X
Opis triedy sluzby *COSD x? X
Skupina prostriedkov klastrov *CRG X X X
Definicia prikazu *CMD X X X! X
Informacie o stranach komunikacie *CSI X X X! X
Konfiguraény zoznam™* *CFGL x? X
Zoznam pripojeni’ *CNNL X3 X
Opis radica *CTLD x? X
Mapa viacsystémovych produktov *CSPMAP X X X! X
Tabulka viacsystémovych produktov ~ *CSPTBL X X X! X
Udajova oblast *DTAARA X X X! X
Udajovy front’ *DTAQ X X X' X
Udajovy slovnik *DTADCT X X
Opis zariadenia "' *DEVD x? X
Adresar *DIR X
Distribuovany adresar *DDIR X
Distribuovany subor toku *DSTMF X
Distribucie *MAIL®
Dokument *DOC X
Slovnik dvojbajtovej znakovej sady ~ *IGCDCT X X X! X
Triediaca tabulka dvojbajtovej *IGCSRT X X X! X
znakovej sady
Tabulka pisiem dvojbajtovej znakovej *IGCTBL X X X! X
sady
Upravit opis* *EDTD X X X X
Ukongit registraciu *EXITRG X X X X
Subor™’ *FILE X X X" X
Filter *FTR X X X! X
Specidlny subor typ
prvy-dnu-prvy-von *FIFO X
Zlozka *FLR X
Tabulka mapovania pisiem *FNTTBL X X X! X
Prostriedok pisma *FNTRSC X X X! X
Riadiaca tabuika formularov *FCT X X X! X
Definicia formulara *FORMDF X X x! X
Graficka mnozina symbolov *GSS X X X! X
Opis vymeny internetovych paketov ~ *IPXD x? x?
Opis ulohy *JOBD X X X! X
Front uloh? *JOBQ X X X! X
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Tabulka 11. Objekty uloZené cez Prikazy podia typu objektu (pokracovanie)

Typ Prikaz SAVxx:

systémového
Typ objektu objektu L1B| [SECDTA] [SYS| Av]
Planova¢ tloh *JOBSCD X X X! X
Zurnal® *JRN X X X! X
Zurnélovy prijimag *JRNRCV X X X! X
Kniznica ° *LIB X’ X
Opis linky *LIND x?
Miesto *LOCALE X X X! X
Sprava zhromazdovania *MGTCOL X X X! X
Definicia média *MEDDFN X X X! X
Ponuka *MENU X X X! X
Stibor sprav *MSGF X X X! X
Front sprav? *MSGQ X X X! X
Opis rezimu *MODD X3
Modul *MODULE X X X! X
Opis NetBIOS *NTBD X3
Opis siefového rozhrania *NWID x?
Konfiguricia siefového servera *NWSCFG X X X! X
Opis siefového servera *NWSD x?
Skupina uzlov *NODGRP X X X! X
Zoznam uzlov *NODL X X X! X
Vystupny front?, " *OUTQ X X X! X
Prekrytie *OVL X X X! X
Definicia stranky *PAGDFN X X X! X
Segment stranky *PAGSEG X X X! X
Mapa PDF *PDFMAP X X
Skupina panelov *PNLGRP X X X! X
Skupina opisov tlagiarni *PDG X X X! X
Dostupnost produktu *PRDAVL X X X! X
Program *PGM X X X! X
Objekt konfiguracie PSF *PSFCFG X X X! X
Definicia dotazu *QRYDFN X X X! X
Formular dotazu *QMFORM X X X! X
Dotaz spravcu dotazov *QMQRY X X X! X
Prekladova tabulka referen¢nych *RCT X X X! X
kodov
Opis pocitaca System/36 *S36 X X X! X
Index vyhladavania *SCHIDX X X X! X
Pamit servera *SVRSTG X X X! X
Servisny program *SRVPGM X X X! X
Opis relacie *SSND X X X! X
Slovnik pomoci pre kontrolu *SPADCT X X X! X
pravopisu
Balik SQL *SQLPKG X X X! X
Subor toku *STMF X
Opis podsystému *SBSD X X X! X
Symbolicky odkaz *SYMLINK X
Systémovy objekt modelu objektu *SOMOBIJ X
Udaje na spravu systémovych
prostriedkov *SRMDATA® x?
Tabulka *TBL X X X! X
Opis ¢asovej zony *TIMZON X X
Uzivatelom definovany typ SQL *SQLUDT X X X! X
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Tabulka 11. Objekty uloZené cez Prikazy podia typu objektu (pokracovanie)

Typ Prikaz SAVxx:

systémového
Typ objektu objektu LBl [SEcDTA] [SYS] [CFG] [pLO] sAv]
Uzivatelsky index *USRIDX X X X! X
Uzivatelsky profil *USRPRF X° X6
Front uzivatelov? *USRQ X X X! X
Uzivatelsky priestor *USRSPC X X X! X
Valida¢ny zoznam *VLDL X X X! X
Prispdsobenie pracovnej stanice *WSCST X X X! X
Poznamky:
! Ak objekt je v kniznici QSYS.
2 Ulozné subory obsahuju voibu ulozenia len popisu, SAVFDTA(*NO) alebo obsahu, SAVFDTA(*YES). Udajové fronty

obsahuju volbu uloZenia len popisu, QDTA(*NONE) alebo obsahu, QDTA(*DTAQ). Vystupné fronty obsahuju volbu
ulozenia len popisu, SPLEDTA(*NONE) alebo obsahu, SPLFDTA(*ALL).

Na obnovu tychto objektov pouzite prikaz RSTCFG.
Opisy uprav a konfigura¢né zoznamy sa nachadzaju len v kniznici QSYS.
s Prikaz SAVSAVFDTA ulozi len obsah uloznych suborov.

Na obnovu uzivatelskych profilov pouzite prikaz RSTUSRPRF. Na obnovu opravnem po obnove objektov ktoré
potrebujete, pouzite prikaz RSTAUT. Systém obnovi zoznamy opravneni a drzitelov opravneni, ked pouZijete prikaz a
parameter RSTUSRPRF USRPRF(*ALL).

Ak sa v kniznici nachadzaju tlozné subory, systém Standardne ulozi udaje uloznych suborov.

Udaje posty a SRM pozostavaju z internych typov objektov.

[Specialne hodnoty pre prikaz SAVLIBJ parameter LIB ukazuje, ktoré IBM kniZnice sa nedaju ulozif prikazom SAVLIB.

Specidlne blokové stubory mozete ulozif, len ked nie su pripojené. Tieto stubory st nepripojené uzivatelom definované
suborové systémy.

" Pri ulozeni opisu tlacového zariadenia sa neulozi priradeny vystupny front v kniznici QUSRSYS.

Suvisiaci odkaz

[‘Prikazy na ulozenie Casti systému” na strane 44|
Tato tabulka zoskupuje daje, ktoré musite uloZit na vaSom systéme. Informécie st rozdelené do troch ¢asti.

[Objekty, ktorych obsah sa neulozi” na strane 67|
Pri niektorych typoch objektov systém ulozi iba popisy objektov, nie ich obsah.

Ukladanie systémovych udajov

Systémové udaje st udaje dodané spolo¢nostou IBM, ktoré spustaju hardvér a softvér na vasom systéme. K systémovy
udajom patri Licen¢ny interny kod a objekty i5/0S v QSY'S, knizniciach a adresaroch.

Najjednoduchiim sposobom, ako ulozit systémové tdaje, je pouzit volbu ponuky 22 prikazu GO SAVE. Této ulozi
vsetky vase systémové udaje, ako aj bezpecnostné udaje a konfigura¢né udaje.

Ak chcete manudlne ulozif vase systémové tdaje, pouzite prikazy SAVSYS. Mézete pouzit rovnaké zariadenie ako pre
prikaz SAVSYS na po¢iatoéné zavedenie programu (IPL) vasho systému. Na vykonanie IPL moZete pouzif aj médium
na ukladanie SAVSYS.

SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(%YES)

SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) +
UPDHST (*YES)
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Délezité: Pred pouzitim prikazu SAVSYS alebo volby ponuky GO SAVE 21 alebo 22 nezabudnite vzdy pouzit vietky
docasné opravy (PTF) licen¢ného interného kodu.

Suvisiaci odkaz

[Prikazy na uloZenie Casti systému” na strane 44|
Této tabulka zoskupuje daje, ktoré musite ulozif na vasom systéme. Informacie st rozdelené do troch &asti.

Suvisiace informacie
[Prikaz SAVSYS v odkaze CL|

Metody ukladania licenéného interného kédu
Na ulozenie licen¢ného interného kodu pouzite niektord z tychto metdd.

Tabulka 12. Informéacie o licenénom internom kéde

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Licenc¢ny interny kod Vas licencny interny kod sa Nie Ano
zmeni, ked pouzijete DoGasné
opravy programu (PTF) alebo
ked nainstalujete nové vydanie
operac¢ného systému.

Zvycajna metoda ukladania pre informacie o systéme Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVSYS Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

Poznamka: NEPOUZIVAJTE pasku, ktor ste vytvorili cez DST s volbou 5=Ulozit licenény interny kod z IPL alebo
Nainstalovat systémovu ponuku. Pouzite ju len v tom pripade, ze vam Softvérové sluzby daju na to
pokyn. Tento proces vytvori pasku, ktora neobsahuje informacie o inventari PTF Licenéného interného
kodu alebo operaéného systému i5/0S. Ak systém obnovujete pomocou tohto typu pasky, budete musiet
preintalovat licenény interny kéd bud z pasok SAVSYS alebo z vasho distribu¢ného média. Po
preinstalovani licenéného interného kodu moZete na systém zaviest PTF.

Metdédy ukladania systémovych informacii
Na ulozenie systémovych informacii pouzite niektoru z tychto metod.

Tabulka 13. Informécie o systéme

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Informacie o systéme Informécie o systéme, Ano Ano
napriklad systémové hodnoty a
intervaly obnovovania

pristupovej cesty, sa pravidelne

menia.
Zvycajna metoda ukladania pre informacie o systéme Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVSYS Ano
Nie
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21 Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano
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Metody ukladania objektov operaéného systému
Na uloZenie objektov operacného systému pouzite niektoru z tychto metod.

Tabulka 14. Informdcie o objektoch operacného systému

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Objekty operacného systému Objekty opera¢ného systému sa | Nie' Ano
menia za dvoch okolnosti.
Predovietkym, ked pouzijete
Docasné opravy programu
(PTF). Po druhé, ked
nainstalujete nové vydanie
operacného systému.

Poznamka: ' Nemali by ste menif objekty alebo ukladaf uzivatelské udaje v tychto knizniciach alebo zlozkach
dodévanych z IBM. Pri in$talovani nového vydania opera¢ného systému moze instalacia znicit tieto
zmeny. Ak v tychto knizniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznacte do protokolu pre
buduce pouzitie.

Zvycajna metoda ukladania pre informacie o systéme Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVSYS Ano
Nie
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22 Ano

Ukladanie systémovych udajov a suvisiacich uzivatelskych udajov
Systémové udaje a stvisiace uzivatelské uidaje obsahuju informacie, ktoré potrebuje systém na svoje fungovanie, a
informacie, ktoré vam umoznia pouzivat systém.

K tymto informéaciam patri:

s Uzivatelské profily

* Sukromné opravnenia

* Objekty konfiguracie

* Adresare dodavané z IBM

* Volitelné kniznice i5/0S (QHLPSYS a QUSRTOOL)

* Kniznice licencnych programov (QRPG, QCBL a Qxxxx)

Suvisiaci odkaz

[‘Prikazy na uloZenie Casti systému” na strane 44|
Této tabulka zoskupuje idaje, ktoré musite uloZit na vaSom systéme. Informécie st rozdelené do troch Casti.

UlozZenie kniznic prikazom SAVLIB
Ulozit jednu alebo viac kniznic. Tieto informacie mozZete pouzit na ulozenie vasich voliteinych kniznic i5/0S. Tato
téma uvadza aj Specialne parametre SAVLIB a to, ako vyberiete kniznice na vaSom systéme.

Na uloZenie jednej alebo viacerych kniznic pouzite prikaz (SAVLIB) alebo voibu ponuky 21 prikazu GO SAVE. Ked
kniznice zadate podla ich nazvu v prikaze SAVLIB, systém ich ulozi v poradi, v akom ste ich uviedli. Pre parameter
LIB mézete zadat vieobecné hodnoty.

Suvisiaci odkaz

[‘Metody ukladania volitelnych kniznic i5/0S (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strane 64|

Na uloZenie volitelnych kniznic i15/0S pouzite lubovolnu z tychto metdd.
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épeciélne hodnoty pre prikaz SAVLIB:

Prikaz SAVLIB (Save Library) vam umoziiuje pomocou $pecialnych hodnot *NONSYS, *ALLUSR a *IBM zadat
skupiny kniznic.

Systém ulozi kniznice, ktoré za¢inaju pismenom *Q’ ako sucast *NONSYS a *IBM. Iné kniznice sa ulozia ako sucast

*NONSYS a *ALLUSR. Této tabulka ukazuje, ktoré kniznice dodané spolo¢nostou IBM systém ulozi pre jednotlivé
$pecialne hodnoty.

Tabulka 15. Porovnanie $pecialnych hodnét pre prikaz SAVLIB: parameter LIB. Systém ulozi véetky kniznice, ktoré su

oznacené X.

Nazov kniznice

*NONSYS

*IBM

*ALLUSR

Uzivatelské aj z IBM
dodavané kniznice

Vsetky kniZnice dodavané z
IBM, ktoré neobsahuji

uzivatelské udaje

V3etky uzivatelské kniznice a
kniznice dodané z IBM, ktoré
obsahuju uzivatelské udaje

QDOCxxxx'
QDSNX
QGPL’
QGPL38
QMGTC
QMGTC2
QMPGDATA
QMQMDATA
QMQMPROC
QPFRDATA
QRCL
QRCLxxxxx®
QRCYxxxxx®
QRECOVERY?
QRPLOBJ®
QRPLxxxxx®
QSPL’
QSPLxxxx"?
QSRV?
QSRVAGT
QSYS?

QSY Sxxxxx®
QSYS2’

QSY S2xxxxxt,’
QS36F
QTEMP?
QUSER38
QUSRADSM
QUSRBRM
QUSRDIRCF
QUSRDIRCL
QUSRDIRDB
QUSRS
QUSRINFSKR
QUSRNOTES
QUSROND
QUSRPYMSVR
QUSRPOSGS
QUSRPOSSA

T TR TRl e e

XXX

I T TR Tl e e e

KX KKK X K K KK

XXX

T T T I I
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Tabulka 15. Porovnanie $pecialnych hodnét pre prikaz SAVLIB: parameter LIB (pokracovanie). Systém ulozi véetky
kniznice, ktoré su oznacené X.

Nazov kniZnice *NONSYS *IBM *ALLUSR

Vietky kniznice dodavanéz  Vsetky uzivatelské kniznice a

Uzivatelské aj z IBM IBM, ktoré neobsahuji kniznice dodané z IBM, ktoré
dodavané kniznice uzivatelské udaje obsahuju uzivatelské udaje

QUSRRDARS X X

QUSRSYS’ X X

QUSRVI X X

QUSRVxRxMx* X X

Quxxxorxx’ X X

#CGULIB X X

#COBLIB X X

#DFULIB X X

#DSULIB X X

#LIBRARY X X

#RPGLIB X X

#SDALIB X X

#SEULIB X X

1

2

3

Kde xxxx je hodnota 0002 az 0032, zodpovedajica pomocnej pamifovej oblasti (ASP).
Na ulozenie informacii do kniznice QSYS pouzite prikaz SAVSYS.
Tieto kniznice obsahuju docasné informacie. Neukladaju sa, ani sa neobnovuju.

Iny nazov kniznice, vo formate QUSRVxRxMx, mohol byt vytvoreny uzivatelom pre jednotlivé predchadzajice vydania
podporované IBM. Tato kniZnica obsahuje uzivatelské prikazy, ktoré sa maji skompilovat v programe CL pre
predchadzajuce vydanie. Pre uzivatelsku kniznicu QUSRVxRxMx predstavuje VXRxMx verziu, vydanie a troven
modifikacie predchadzajuceho vydania, ktoré IBM nadalej podporuje.

Quxxxxx oznatuje akikolvek inu kniznicu, ktord za¢ina pismenom Q. Tieto kniznice maju obsahovat objekty dodané
spoloénostou IBM. Neukladaju sa, ked zadate *ALLUSR.

Kde xxxxx je hodnota 00033 az 00255, zodpovedajica nezavislej pomocnej paméfovej oblasti (ASP).

Funkcie SAVLIB LIB(*NONSYS), SAVLIB LIB(*ALLUSR) a SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR) ulozia kniznice QSYS2,
QGPL, QUSRSYS a QSY S2xxxxx najskor na médid, ak sa nachadzaju v oblastiach ASP, zadanych parametrom ASPDEV.
Ostatné kniznice nasledujui v abecednom poradi podia ndzvu zariadenia ASP. Kniznice v nezavislych oblastiach ASP sa
ulozia pred kniznice v systémovych a zakladnych uzivatelskych oblastiach ASP. Kniznice od IBM sa obnovia ako prvé a
obsahuju dopredu vyzadované objekty pre ostatné kniznice, ktoré nasleduji v procese obnovy.

Suvisiace informacie

hladavag CL

Parameter OMITLIB a parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB:

Tato téma objasiuje dva parametre pre prikaz SAVLIB.

Parameter OMITLIB pre prikaz SAVLIB:

Pomocou parametra OMITLIB mézete vylu¢it jednu ¢&i viac kniznic. Systém neuloZi kniznice, ktoré vylugite. Pre
parameter OMITLIB mézZete zadat veobecné hodnoty.

Tu je priklad vynechania skupiny kniznic z operacie SAVLIB:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) OMITLIB(TEMP*)
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Priklad pouzitia parametra OMITLIB spolu so vieobecnym pomenovavanim kniznic bude vyzerat takto: SAVLIB
LIB(T*) OMITLIB(TEMP). Systém ulozi vSetky kniZnice zacinajiice pismenom *T’ okrem kniZnice s nazvom TEMP.

Parameter OMITLIB méZete pouzif aj so véeobecnym pomenovavanim poéas vykonavania stbeznych operacii
ulozenia na rozne zariadenia médii:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(zariadenie-média) OMITLIB(A* Bx §$* #x @x...Lx)
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(druhé-zariadenie-médii) OMITLIB(M* Nx ...Zx)

Tipy a obmedzenia pre prikaz SAVLIB:
Této téma opisuje, ¢o musite zvazit pri pouzivani prikazu SAVLIB

Ked ukladate velka skupiny kniznic, mali by ste svoj systém uviest do obmedzeného stavu. Zaistite tym, Ze systém
ulozi vSetky dolezité objekty. Napriklad ak je aktivna tiefiova prevadzka podsystému QSNADS alebo adresarov, systém
neuklada ulozné subory, ktorych nazov zac¢ina na QAQ v kniznici QUSRSYS. Subory QAO* v kniznici QUSRSYS su
velmi dolezité subory. Ak systém neulozi subory QAO*, mali by ste ukonéit podsystém QSNADS (prikazom ENDSBS
(End Subsystem) alebo ENDDIRSHD (End Directory Shadow System)). Potom méZete stibory QAO* ulozit.

Mozno budete musief ukon¢it aj podsystémy QSYSWRK, QSERVER ENDTCPSVR(*MGTC *DIRSRV), aby sa
subory QAO* ulozili.

Nezabudnite pravidelne ukladat kniznicu QGPL a kniznicu QUSRSYS. Tieto kniznice od IBM obsahuju informacie,
ktoré su pre systém dolezité a opakovane sa menia.

Obmedzenia pre prikaz SAVLIB::
1. Ak ukladite do ulozného siboru, mozete zadat len jednu kniznicu.

2. Subezne nesmiete spustit viac prikazov SAVLIB, ktoré pouzivaju tu istt kniznicu. Prikazy SAVLIB a RSTLIB
(Restore Library), pouzivajuce ti istt kniZnicu, sa stibezne nemusia spustif.

Zotavenie po chybe média pocas operacie SAVLIB:
Tieto informdcie popisuju zdkladné kroky obnovy pre operaciu ulozenia.

Ak sa pocas ukladania viacerych kniznic vyskytne neobnovitelna chyba, spustite procediru znova s parametrom
STRLIB (Start Library) v prikaze SAVLIB.

Zakladné kroky na zotavenie pre operaciu ulozenia:

1. Skontrolujte protokol ulohy a urcite, ¢i zlyhala predosla operacia ulozenia. Najdite poslednu ulozenu kniznicu,
ktora je identifikovana spravou o uspesnom dokonéeni.

2. Zavedte dalsiu jednotku médii a skontrolujte, ¢i ste ju inicializovali. Ak ste pouzivali volbu ponuky 21, 22 alebo
23, ked operacia ulozenia zlyhala, preskocte na krok 4.

3. Napiste prikaz SAVxxx, ktoré ste pouzivali s rovnakymi hodnotami parametrov. Pridajte parametre STRLIB a
OMITLIB a zadajte poslednu kniznicu, ktora bola uspesne ulozena. Napriklad ak ste spustili SAVLIB *ALLUSR a
CUSTLIB bola posledn4 uspesne ulozend kniznica, mohli by ste zadat:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(nazov-zariadenia-médii) +
STRLIB(CUSTLIB) OMITLIB(CUSTLIB)

Takto spustite operdciu ulozenia na kniznici po poslednej uspesne ulozenej kniznici. Dokoncili ste reStart operacie
SAVLIB.
4. Ak ste pouzivali volbu ponuky, vyberte ju znova.

5. Na obrazovke Zadajte predvolené hodnoty pre prikaz, napiste Y pre vyzvu Viozte prikazy. Ked systém zobrazi
vyzvy pre prikazy, ktoré¢ sa uspesne dokoncili, stlacte klaves F12 (zrusenie). Ked systém zobrazi vyzvu pre prikaz
SAVLIB, zadajte parametre STRLIB a OMITLIB, ako je uvedené v kroku 3.

Poznamka: Obnovenie systému s pouzitim tejto mnoziny médii vyzaduje dva prikazy RSTLIB na obnovenie kniznic.
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Suvisiaci odkaz

[‘Spracovanie chyb paskovych médii” na strane 25|
V tejto téme ndjdete popisané tri najbeznejsie chyby médii a spdsob ich spracovania.

Ukladanie nezavislych ASP

Nezavislé pomocné pamifové oblasti (ASP) v System i Navigator) moZete ulozif samostatne, alebo ako sucast
ukladania celého systému (GO SAVE: volba 21), alebo vtedy, ked ukladate vietky uzivatelské udaje (GO SAVE: volba
23). Nezavislé ASP sa tiez oznacuju ako nezavisié diskové oblasti.

V kazdom pripade musia byt nezavislé ASP dostupné skor, ako vykondte operaciu ulozenia. Obrafte sa na nasledujice
scendre a zvolte volbu, ktora najlepSie vyhovuje vasim potrebam.

Suvisiace ulohy
|“Pr1'kaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|
Volba 21 ulozi vietko na vagom systéme a umoziiuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

[‘GO SAVE: Volba 23 (uloZenie uzivatelskych udajov)” na strane 31]
Volba 23 ulozi vetky uzivatelské udaje. V téme su uvedené subory, zdznamy a dalSie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

[“Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33]
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

[Zalohovanie ifrovanych pomocnych pamétovych oblasti” na strane 150]

Sifrovanie diskov vam umoziuje zasifrovat udaje ulozené v uzivatelskych a nezavislych pomocnych pamatovych
oblastiach (ASP). Sifrovana ASP sa zélohuje rovnako ako nesifrovana ASP. Ak viak pridete o udaje v systémovych
alebo nezavislych ASP, budete musief vykonat dodatoéné kroky obnovy.

Suvisiace informacie

[Zalohovanie, obnova a medialne sluzby]|

[Znepristupnenie diskovej oblastil

Scenar: UloZenie aktualnej skupiny ASP:

Ak chcete ulozif nezavisli skupinu ASP (primarnu ASP a vietky priradené sekundarne ASP), vykonajte nasledujuce
prikazy.

Poznamka: Ak ukladate nezavislé oblasti ASP, ktoré st geograficky zrkadlené, odporuca sa ulozit produkénu kopiu.
Pred operaciou ulozenia uvedte vSetky aplikacie, ktoré maju dosah na udaje v nezavislych ASP, do
pokojového stavu. Mézete tiez pouzit Backup, Recovery, and Media Services.

SETASPGRP ASPGRP(nazov-primarnej-ASP)

SAVSECDTA ASPDEV(*CURASPGRP)

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)

Odpojte vietky uzivatelom definované suborové systémy QDEFAULT v aktudlnej skupine nezavislych ASP.

SAV OBJ((/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Pripojte vietky uzivatelom definované siborové systémy QDEFAULT, ktoré ste v predchadzajicom kroku odpojili.

o0k~ wh =

Scenar: Ulozenie UDFS ASP:

Na ulozenie dostupnej UDFS ASP vykonajte nasledujuce prikazy.

1. SAVSECDTA ASPDEV(ndazov-ASP)

2. Odpojte vietky uzivatelom definované siiborové systémy QDEFAULT v UDFS ASP, ktort ukladate.
3. SAV OBJ((/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazov-ASP)
4

. Pripojte vietky uzivatelom definované siborové systémy QDEFAULT, ktoré ste v predchadzajiicom kroku odpojili.

Scenar: Ulozenie nezavislych ASP ako siicast uloZenia celého systému (volba 21):
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Ked spristupnite nezavislé ASP, budu zahrnuté do operacie ulozenia cez voibu 21.! Ak pracujete v klastrovom
prostredi, prejdite si kontrolny zoznam v téme Pouzitie prikazu GO SAVE: volba 21, 22 a 23 a preéitajte si $pecialne
poziadavky. Skor ako ukoncite podsystémy a obmedzite systém, uistite sa, ze vasa aktualna uloha nepouziva objekty
integrovaného suborového systému v nezavislej ASP. TaktieZ nevykonavajte prikaz SETASPGRP. Volba 21 vykona
potrebné prikazy na ulozenie nezavislych ASP, ktoré ste spristupnili. Okrem prikazov, uvedenych v téme Ulozenie
celého systému prikazom GO SAVE: volba 21, systém pocas ukladania cez volbu 21 vykona nasledujiice prikazy pre
kazdu dostupnu skupinu ASP:

» SETASPGRP ASPGRP(nazov-skupiny-ASP)
» SAVLIB LIB(*NONSYS) ASPDEV(*CURASPGRP)
* SAV OBJ(('/dev/*)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Systém potom vykona nasledujuci prikaz pre kazda dostupnii ASP uzivatelom definovaného stiborového systému
(UDFS):
SAV  0BJ(('/dev/*')) UPDHST(*YES) ASPDEV(ndzov-udfs-asp)

Po spracovani posledného prikazu SAV systém vykona aj prikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD).
Ulozenie nezavislych ASP pri ukladani uzivatelskych udajov (voiba 23):

Ked spristupnite nezavislé ASP, budi zahrnuté do operacie uloZenia cez volbu 23." Ak pracujete v klastrovom
prostredi, prejdite si kontrolny zoznam v téme Pouzitie prikazu GO SAVE: volba 21, 22 a 23 a preéitajte si $pecialne
poziadavky. Skor ako ukoncite podsystémy a obmedzite systém, uistite sa, ze vasa aktualna uloha nepouziva objekty
integrovaného suborového systému v nezavislej ASP. TaktieZ nevykonavajte prikaz SETASPGRP. Volba 23 vykona
potrebné prikazy na ulozenie nezavislych ASP, ktoré ste spristupnili. Okrem prikazov, uvedenych v téme UlozZenie
uzivatelskych udajov prikazom GO SAVE: volba 23, systém pocas ukladania cez volbu 23 vykona nasledujice prikazy
pre kazda dostupnu skupinu ASP:

- SETASPGRP ASPGRP(nazov-skupiny-ASP)
« SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)
- SAV OBJ((’/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Systém potom vykona nasledujuci prikaz pre kazdu dostupnii ASP uzivatelom definovaného suborového systému
(UDFS):
* SAV OBJ((’/dev/*)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazov-udfs-asp)

Po spracovani posledného prikazu SAV systém vykona aj prikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD).

1 Ak vas systém obsahuje nezavislé ASP, ktoré su geograficky zrkadlené, odpora¢ame vam ich vynechat z tejto
volby prikazu GO SAVE tym, Ze ich znepristupnite. Nezavislé oblasti ASP, ktoré su geograficky zrkadlené by
ste mali ukladaf samostatne, ako je opisané v ¢asti UloZenie aktualnej skupiny ASP. Ak pocas operdcie GO
SAVE budu geograficky zrkadlené oblasti ASP aktivne, pri uvedeni systému do obmedzeného rezimu sa
pozastavi geografické zrkadlenie. Po obnove zrkadlenia po uloZeni je potrebné vykonat tplnti synchronizaciu.
Proces synchronizacie moze trvaf velmi dlho.

Priklad poradia ukladania pre nezavislé ASP s GO SAVE: voibou 21 alebo 23:

Ked zvolite vykonat ulozenie celého systému (Volba 21) alebo ulozit vietky uzivatelské tidaje (Volba 23), nezavislé
diskové oblasti sa ulozia v abecednom poradi. Sekundarne ASP sa ulozia spolu so svojimi primarnymi.

Poradie Nazov nezavislej ASP Typ nezavislej ASP Co sa ulozi Prikaz
ukladania
1 Jablka Primarna Kniznice SAVLIB LIB (*NONSYS

alebo *ALLUSR)

Ananasovy melon Sekundarna
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Poradie Nazov nezavislej ASP Typ nezavislej ASP Co sa ulozi Prikaz
ukladania

2 Jablka Primarna Uzivatelom definované SAV OBJ((’/dev/*”))
Ananasovy melon Sekundarna siiborové systémy
3 Banany UDFS Uzivatelom definované SAV OBJ((’/dev/*”))

suborové systémy

Ukladanie bezpeénostnych udajov
Tato téma opisuje prikazy, ktorymi ulozite uzivatelské profily, sikromné opravnenia, autoriza¢né zoznamy a vlastnikov
opravneni.

Prikaz SAVSYS alebo SAVSECDTA (Ulozit bezpecnostné tidaje) mozete pouzit na ulozenie nasledovnych
bezpecnostnych udajov:

» Uzivatelské profily

* Sukromné opravnenia

* Autorizacny zoznam

* Vlastnici opravneni

Systém s kazdym objektom ulozi aj dodato¢né bezpecnostné udaje. Uklada ich pri ulozeni objektov, a to nasledovne:
* Verejné opravnenie

* Vlastnik a opravnenie vlastnika

* Primarna skupina a opravnenie primarnej skupiny

* Autoriza¢ny zoznam pripojeny na objekt

Pri ukladani bezpecnostnych udajov prikaz nevyzaduje aby bol systém v obmedzenom stave. AvSak kym systém
uklada bezpe¢nostné tdaje, nemozete vymazat uzivatelsky profil. Ked zmenite uzivatelské profily alebo poskytnete
opravnenie pocas ukladania bezpe¢nostnych udajov, v uloZzenych informaciach nemusia byt tieto zmeny zachytené.

Ak chcete zmensit velkost velkého uzivatelského profilu, vykonajte jeden &i viac nasledujucich krokov:
* Preneste vlastnictvo niektorych objektov na iny uzivatelsky profil.

* Odstrante sukromné opravnenie k niektorym objektom pre tento uzivatelsky profil.
Systém uklada informacie o opravneniach pre objekty v suborovych systémoch /QNTC pre integrovany server.

Poznamka: Ak na zabezpedenie objektov v kniznici QSYS pouZivate autorizaéné zoznamy, mali by ste napisat
program na produkciu tychto objektov. Tento subor zahriite do operéacie ulozenia. Pocas operacie obnovy
sa totiz prepojenie medzi objektom a autorizaénym zoznamom strati kvoli tomu, ze QSYS sa obnovi este
pred uzivatelskymi profilmi.

Ukladanie sukromnych opravneni

Sukromné opravnenia pre objekty mozete ulozif pomocou tychto metod:

* Pouzite prikaz SAVSYS alebo SAVESECDTA. Pri obnove udajov zadajte prikazy RSTUSRPRF (Restore User
Profiles) a RSTAUT (Restore Authority), aby sa spolu s udajmi obnovili aj sikromné opravnenia. Tato metoda je
odporucana pre obnovu celé¢ho systému.

* Pouzite niektory prikaz SAVxx alebo SAVRSTxx s parametrom PVTAUT(*YES) na ulozenie sukromnych opravneni
pre objekty. Pri obnove objektov zadajte PVTAUT(*YES) v prikaze RSTxx, aby sa pre dané objekty obnovili
sukromné opravnenia. Hoci ukladanie sukromnych oprévneni predlzuje ¢as potrebny na ulozenie objektov,
zjednodusuje ich obnovu. Pouzitie parametra PVTAUT(*YES) sa odporuca pri obnove $pecifickych objektov, no
neodporuca sa pri obnove celého systému ani pri rozsiahlej obnove uzivatelskych udajov.
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| Zapamitajte si: Na ulozenic sukromnych opravneni potrebujete mimoriadne opravnenie na ulozenie systému
| (*SAVSYS) alebo na vsetky objekty (*ALLOBJ). Na obnovu sukromnych opravneni potrebujete
| mimoriadne opravnenie *ALLOBJ.

QSRSAVO API

Na uloZenie uzivatelskych profilov mézete pouzit API rozhranie (Save Objects List).
Suvisiaci odkaz

|“Met(')dy ukladania bezpe¢nostnych udajov” na strane 61|
Na ulozenie bezpecnostnych udajov pouzite lubovolnu z tychto metdd.

Suvisiace informacie
[Ulozit bezpecnostné udaje (SAVSECDTA)|
Obnovit opravnenie (RSTAUT)|

Ukladanie bezpecnostnych informéciil

[Co by ste mali vedief 0 obnove uzivatelskych profilov|

Ulozenie konfiguraénych informacii
Opisuje, kedy mate pouzit prikaz SAVCFG a SAVSYS a aké typy objektov sa uloZia.

Na uloZenie objektov konfiguracie pouzite prikaz UloZit konﬁgurvaiciu (SAVCFG) alebo prikaz SAVSYS (Ulozit
systém). Prikaz SAVCFG nevyzaduje obmedzeny stav. Avsak ked je vas systém aktivny, prikaz SAVCFG obide
nasledujice konfigura¢né objekty:

e Zariadenia, ktoré systém vytvara.
* Zariadenia, ktoré systém vymazava.

* Vsetky zariadenia, ktoré prave pouzivaju priradeny objekt spravy prostriedkov.

Ked ukladate konfiguraciu pomocou prikazu SAVCFG alebo SAVSYS, systém ulozi nasledujice typy objektov:

Ulozené typy objektov

*CFGL *CTLD *NWID
*CNNL *DEVD *NWSD
*CIO *LIND *SRM
*COSD *MODD

*CRGM *NTBD

Poznamka: Informécie o systéme, napriklad systémové hodnoty a siefové atribiity, mozZete povazovat za informacie o
konfiguracii. Systém vsak tento typ informacii neuchovava v konfigura¢nych objektoch. Prikaz SAVCFG
neulozi systémové informacie. Prikaz SAVSYS ich ulozi, pretoze systém ich uchovava v kniznici QSYS.

Suvisiaci odkaz

|“Metédy ukladania konfigura¢nych objektov v QSYS” na strane 63|
Na ulozenie konfigura¢nych objektov v QSYS pouzite niektoru z nasledujucich metod.

Ukladanie systémovych informacii
Prikaz Save system information (SAVSYSINF) pouzite na vykonanie Ciastocného ulozenia udajov, ktoré ulozil prikaz
Save system (SAVSYS).

Poznamka:
1. Prikaz SAVSYSINF zvysuje ¢asovii naro¢nost aj zlozitost obnovy systému.

2. Nepouzivajte prikaz SAVSYSINF namiesto prikazu SAVSY'S a nepouzivajte ho ani pri aktualizovani
systému alebo na migraciu. Pred pouzitim tohto prikazu sa musi najskor uspesne vykonat prikaz
SAVSYS.

Zalohovanie systemu 57



3. Prikaz SAVSYSINF je uréeny len pre zakaznikov, ktori nemozu svoj systém uviest do obmedzeného
stavu a vyuzit odstavku na vykonanie prikazu SAVSYS. Prikaz SAVSYSINF je treba povazovat za
"¢iastku” uplného prikazu SAVSYS. V priebehu uplnej obnovy systému sa bude spolu s uplnym
prikazom SAVSY'S musief obnovovat aj ukladanie SAVSYSINF.

4. Ak pouzivate prikaz SAVSYSINF v ramci svojej zalohovacej stratégie, tilozné stibory PTF musia
zakazdym zostat v systéme, az pokym sa nespusti dalsi prikaz SAVSYS. Aby prikaz RSTSYSINF
(Restore System Information) obnovil systém do aktualneho stavu, prikaz SAVSYS vyzaduje ulozné
subory PTF pre vsetky PTF pre operacny systém, ktoré boli pouzité od posledného spustenia prikazu

SAVSYS. Nespusiajte prikaz Delete Program Temporary Fix (DLTPTF) - ak, tak jedine bezprostredne
pred alebo po prikaze SAVSYS. Blizsie informacie najdete v ¢asti|Clean up fixes|

Na spustenie prikazov *SAVSYS alebo *ALLOBJ sa vyzaduje zvla$tne opravnenie. SAVSYSINF nemézete obnovif na
iny existujuci systém. Prikaz SAVSYSINF mozZete pouzif na obnovu systému vtedy, ked obnovujete systém pomocou
médii SAVSYS a SAVSYSINF. Udaje ulozené pomocou prikazu SAVSYSINF sa priddvaju k idajom ulozenym pri
poslednom spusteni prikazu SAVSYS.

Ked ukladate systémové informécie pomocou prikazu SAVSYSINF, systém ulozi nasledujice typy objektov z QSYS:

Ulozené typy objektov

*JOBD *JOBQ *EDTD
*JRN *MSGF , *SBSD
*CLS *MSGQ *TBL
*IGCTBL *DTAARA *CMD ,

, objekty zmenené od posledného spustenia prikazu SAVSYS

Medzi dal$imi polozkami, ktoré sa ulozia, budu nasledovné:

Dalsie ulozené polozky

Zoznam odpovedi systému Atributy sluzby Premenné prostredia

Vacsina systémovych hodnot Atributy siete PTF pouzité od poslednej operacie
SAVSYS | pre 5761-SS1, a 5761-999

| Ak zavediete docasné opravy programov, musite ich skopirovat to objektu *SERVICE. To prikazu SAVSYSINF umozni najst

ulozné subory tychto doc¢asnych oprav programov. Atribut sluzby Copy PTFs (CPYPTF) urcuje, ¢i sa ulozné subory doc¢asnych

oprav programov (PTF) maju pri zavadzani PTF do objektu *SERVICE skopirovat z pasky alebo z optického zariadenia. Prikaz

CHGSRVA CPYPTF(*YES) pouzite na zmenu atribitu sluzby vo vasom systéme tak, aby sa tllozné subory PTF kopirovali vtedy,

ked sa PTF zavadzaju z média.

, Prikaz SAVSYSINF ulozi opravy PTF pre vSetky licenéné programy, vratane 5761-SS1 a 5761-999, ktoré boli docasne alebo trvalo

pouzité od poslednej operacie SAVSYS. Okrem toho sa pre zavedené opravy PTF skontroluje IPL, aby sa zistilo, & sa maju zahrnut

aj PTF. Zavedené opravy PTF, ktorych pouzitie je naplanované pri nasledujucom IPL (IPL akcia 1 alebo 3), sa ulozia. Opravy PTF,

ktorych vymazanie je naplanované pri nasledujucom IPL (IPL akcia 2 alebo 4), sa neulozia.

K polozkam, ktoré nie st uloZené ako sucast prikazu SAVSY SINF, patria nasledovné:

Polozky, ktoré sa neulozia

Licenény interny kod Kniznica QSYS [Systémové hodnoty, ktoré sa neulozial
Konfigura¢né objekty (pouzite prikaz Bezpecnostné udaje (pouzite prikaz
SAVCFQG) SAVSECDTA)

Prikaz SAVSYSINF méze byt zapracovany do stratégie ukladania, akonahle bol ispesny zdkladny SAVSYS v
obmedzenom stave. UloZenie celého systému vratane prikazu SAVSYS sa odporuca robit v obmedzenom stave. Je
mozné to dosiahnuf ¢i uz vykonanim volby 21 prikazu Go Save, kombinaciou volby 22 a 23 alebo pomocou rovnakych
funkcii v systéme BRMS.

Ked mate zakladny prikaz SAVSYS, mozete vykonat niektoré alebo aj vietky prikazy na uloZenie, aby ste zachytili
zmenen¢ alebo aktualizované informacie:
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SAVLIB LIB(*IBM)
SAV 0BJ(('/QIBM/ProdData') ('/QOpenSys/QIBM/ProdData')) UPDHST(*YES)
SAVSYSINF

Toto st dalie prikazy ukladania, ktoré by sa mali kazdodenne pouzivat na ukladanie pouzivateiskych informécii:

SAVESECDTA

SAVCFG

SAVLIB LIB(*ALLUSR)

SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)

SAV 0BJ(('/*')('/QSYS.LIB'*OMIT) ('/QDLS'*OMIT)) UPDHST (*YES)
SAVSYSINF

Priklad SAVSYSINF:

Tento prikaz uklada systémové informacie do tlozného suboru s ndzvom SAVF, ktory sa nachadza v kniznici QGPL.
Tento tlozny stbor sa bude ¢istit automaticky. Informacie o tom, ¢o sa ulozilo, sa zapisu do prvého ¢lena stboru s
nazvom OUTPUT v kniznici QGPL. (!!! - chyba v orig - "file name” namiesto "file named”) Ak tento stbor a ¢len este
neexistuju, vytvoria sa.
SAVSYSINF DEV(*SAVF) SAVF(QGPL/SAVF) CLEAR(*ALL)

OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(QGPL/OUTPUT)

Suvisiace koncepty

[‘Funkcia ulozenia poéas aktivity” na strane 109|
Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouzivat va§ systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho Casti,
¢o znamend, ze mozete systém ulozit, aj ked je aktivny.

Suvisiaci odkaz

[Prikazy na ulozenie Gasti systému” na strane 44|
Této tabulka zoskupuje tdaje, ktoré musite uloZit na vaSom systéme. Informécie st rozdelené do troch ¢asti.

Suvisiace informacie

[ [Obnovenie systémovych informécii|

Systémové hodnoty, ktoré sa neulozia:

Vidsina systémovych hodnot sa ulozi, ked pouzijete prikaz SAVSYSINF (Save System Information), alebo sa obnovi
prikazom RSTSYSINF (Restore System Information). Niektoré systémové hodnoty sa vSak neulozia ako sucast prikazu
SAVSYSINF.

Tabulka 16. Systémové hodnoty, ktoré sa neuloZia ako sucast prikazu SAVSYSINF

Systémové hodnoty, ktoré sa neulozia ako siacast SAVSYSINF

QABNORMSW Predchadzajuce ukoncenie systémového indikatora. Ttto
systémovii hodnotu nemozno zmenif.

QADLSPLA Systémova hodnota, ktoru uz operacny systém nepouziva.

QAUTOSPRPT Systémova hodnota, ktort uz operacny systém nepouziva.

QBOOKPATH Systémova hodnota, ktort uz operacny systém nepouziva.

QCENTURY Systémové hodnoty datumu a Casu sa neukladaju ani
neobnovuju.

QCONSOLE Zadava nazov zobrazovacieho zariadenia, ktorym je konzola.

Tito systémovu hodnotu nemozno zmenit. Systém zmeni tito
systémovu hodnotu pri zapnuti konzoly.

QDATE Systémove hodnoty datumu a Casu sa neukladaju ani
neobnovuju.
QDATETIME Systémové hodnoty suvisiace s ditumom a ¢asom sa neukladaju

ani neobnovuju.
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Tabulka 16. Systémové hodnoty, ktoré sa neuloZia ako sucast prikazu SAVSYSINF (pokracovanie)

Systémové hodnoty, ktoré sa neulozia ako sia¢ast SAVSYSINF

QDAY

Systémové hodnoty datumu a Casu sa neukladaju ani
neobnovuju.

stémové hodnoty datumu a Casu sa neukladaju ani

DAYOFWEEK Systé ¢ hodnoty da ¢ kladaju ani
neobnovuju.

ystemove hodnoty datumu a casu sa neukladaju ani

QHOUR Systé ¢ hod da ¢ kladaju ani

neobnovuju.
ndikator 1nStalacie verzie vojbajtove] sady znakov).

QIGC Indikator inStalaci ie DBCS (dvojbaj j sad k
Zadava, Ci je nainstalovana verzia systému DBCS. QIGC
nemdzete zmenif; nastavuje ju systém.

QIPLSTS Stav pociatocného zavedenia programu (IPL). Uvadza, ktora
forma IPL bola vykonana. Na tito hodnotu méozete odkazovat v
programoch obnovy, ale neméZzete ju zmenit.

QJOBMSGQTL Systémova hodnota, ktort uz operacny systém nepouziva.

QJOBMSGQSZ Systémova hodnota, ktort uz operacny systém nepouziva.

QMINUTE Systémové hodnoty datumu a ¢asu sa neukladaju ani
neobnovuju.

MODEL Cisla alebo pismena pouzivané na ozna¢enie modelu systému.
p p Yy
Nemozno zmenit QMODEL.
MONTH Systémové hodnoty suvisiace s ditumom a ¢asom sa neukladaju
y y J
ani neobnovuju.

QPRCFEAT Toto je uroven kédu funkcie procesora systému. Nemozno
zmenit QPRCFEAT.

QPWDLVL Aby sa zabrinilo moznym problémom s bezpe¢nostou,
QPWDLVL sa neulozi ani neobnovi. Pozrite si Gvahy v Casti
[Obnova uzivatelskych profiloy ked prechadzate z jednej tirovne
hesiel na inu uroven.

SECOND Systémové hodnoty stvisiace s datumom a casom sa neukladaju
y y J
ani neobnovuju.

QSRLNBR Tuto hodnotu nemozno zmenit. Z udajovych poli ich ziskava
systém pocas instalacie licen¢ného programu i5/0S.

QSTRPRTWTR Spustit zapisovace tlace pri IPL. Uvadza, ¢i boli zapisovace tlace
spustené. Tuto hodnotu nastavuje systém v case IPL alebo
uzivatel na obrazovke volieb IPL. Tito hodnotu mozno len
zobrazit alebo naéitat.

QSVRAUTITV Systémova hodnota, ktort uz operacny systém nepouziva.

TIME Systémové hodnoty datumu a Casu sa neukladaju ani
y y Y
neobnovuju.
UTCOFFSET Tuto systémovu hodnotu nemozno zmenit, nastavuje sa pocas
y je sa p

zmeny systémovej hodnoty QTIMZON.

Systémovée hodnoty tykajuce sa hesla.

Nemusia sa obnovit vetky systémové hodnoty suvisiace s
heslami. Blizsie informacie obsahuje 7. kapitola prirucky o
bezpecnosti.

QYEAR

Systémové hodnoty datumu a ¢asu sa neukladaju ani
neobnovuju.

Ukladanie licenénych programov

Licencné programy ulozte kvoli zalohovaniu alebo kvoli ich distribucii na iné systémy vo vasej organizacii. Tieto
informédcie mézete pouzit na ulozenie kniznic licenénych programov.
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Prikaz AVLIB alebo prikaz SAVLICPGM (Save Licensed Program) mozete pouzit na ulozenie licenénych programov.

Tieto metody funguju spravne pre dva rozne ucely:

Ak ukladate licenéné programy pre pripad, Ze ich potrebujete na obnovu, pouzite prikaz SAVLIB. Mozete uloZif len

kniznice, ktoré obsahuji licenéné programy, ked zadate SAVLIB LIB(*IBM). Alebo mézete ulozif kniznice, ktoré

obsahuju licenéné programy, ked ukladate iné kniznice, ak zadate SAVLIB LIB(*NONSYS).

* Ak ukladate licencné programy, aby ste ich distribuovali na iné systémy vo vasej organizacii, pouzite prikaz

SAVLICPGM. Ako vystup prikazu SAVLICPGM mézete pouzit tlozny subor. Potom modzete lozny stbor odoslat

cez vasu komunikaénu siet.

Suvisiace informacie

[Distribtcia centralneho miestal

SAVLICPGM]

Metédy ukladania systémovych udajov a suvisiacich uzivateiskych udajov
Tieto informacie opisuju niekolko rozdielnych metéd na uloZenie vasich systémovych udajov a stvisiacich
uzivatelskych udajov. Medzi tieto metody patri prikaz GO SAVE a prikazy a API na manualne ulozenie.

Najjednoduchiim sposobom na ulozenie vietkych vasich uzivatelskych udajov a systémovych udajov je pouzitie volby

ponuky 21 prikazu GO SAVE. Takto ulozite vSetky svoje systémové udaje ako aj suvisiace uzivatelské udaje.

Pomocou nasledujticich tidajov moZete manualne ulozit vase systémové a uzivatelské udaje:

+ [SAV (Ulozit objekt v integrovanom suborovom systéme alebo adresaroch)]
[SAVCFG (Ulozit konfiguraciu)|

[SAVDLO (Ulozit objekt kniznice dokumentov')

[SAVLIB (Ulozit kniznicu)|

[SAVLICPGM (Ulozit licenéné programy)

[SAVSECDTA (Ulozit bezpecnostné udaje)|

[SAVSYS (Ulozit systém)

Nasledujuce odkazy vam sprostredkuju podrobné informacie o roznych prikazoch a API rozhraniach na ukladanie:

* [API rozhranie QSRSave|

* [API rozhranie QSRSAVO)
.

Prikaz SAVCF

* [Prikaz SAVCHGOBIJ|

* |Prikaz SAVDLO

e |Prikaz SAVLIB
+ [Prikaz SAVOB]]

* |Prikaz SAVSAVFDTA|
* |Prikaz SAVSECDTA|

e [Prikaz SAVSYS|
* |Prikaz SAVLICPGM|

Nasledujuce informécie vysvetlujii rozne metédy, ktoré mozete pouzit na ulozenie svojich systémovych tdajov a
suvisiacich uzivatelskych udajov:

Metody ukladania bezpecnostnych udajov:

Na uloZenie bezpe¢nostnych udajov pouzite fubovolni z tychto metod.

Zalohovanie systému
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Tabulka 17. Informdcie o bezpecnostnych tidajoch

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?

alebo zmeny?

Bezpecnostné udaje Bezpecnostné udaje — Ano Niektoré

uzivatelské profily, sukromné
opravnenia a autorizatné
zoznamy - sa pravidelne menia,
ako pridavate novych
uzivatelov a objekty, alebo ako
menite opravnenia.

Zvycajné metody ukladania pre bezpecnostné udaje Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVSYS' Ano

SAVSECDTA' Nie

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 22 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 Nie?

QSRSAVO API (na ukladanie uzivatelskych profilov) Nie®

Poznamka:

SAVSYS a SAVSECDTA neulozia informacie o opravneniach na ukladanie pre objekty v
suborovych systémoch QNTC. Systém uklada informacie o opravneniach s objektmi servera
Windows.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, §tandardny postup je uviest systém do
obmedzeného stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, moZete zrusit obrazovku, ktora uvadza vas systém
do obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedurach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovaf, ¢i
systém moze ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Systém by ste mali uviest do
obmedzeného stavu vzdy, ked ukladate viac kniZznic, dokumentov alebo adresarov, okrem
pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas aktivity.

Na ulozenie uzivatelskych profilov s QSRSAVO API musite mat mimoriadne opravnenie
*SAVSYS

Téma Ulozenie bezpe¢nostnych udajov obsahuje informacie o sposobe zalohovania udajov o opradvneniach pre
uzivatelov a objekty.
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Suvisiace koncepty

[‘Funkcia uloZenia pocas aktivity” na strane 109|
Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouZivat vas§ systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho Casti,
¢o znamend, ze mozete systém ulozif, aj ked je aktivny.

Suvisiace ilohy

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vagom systéme a umoziiuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

[*GO SAVE: Volba 22 (ulozenie uzivatelskych idajov)” na strane 31|

Volba 22 ulozi len vase systémové udaje. Neulozi ziadne uzivatelské udaje. Volba 22 uvedie vas systém do
obmedzeného stavu. Znamena to, Ze k nemu nebudti maf pristup Ziadni uZivatelia, a na systéme bude spustené
jedine zalohovanie.

[*GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych tidajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vsetky uzivatelské udaje. V téme st uvedené subory, zdznamy a dalSie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.
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Suvisiaci odkaz

[‘Ukladanie bezpe¢nostnych tidajov” na strane 56|

Tato téma opisuje prikazy, ktorymi ulozite uzivatelské profily, sukromné opravnenia, autorizacné zoznamy a

vlastnikov opravneni.

[“QSRSAVO API” na strane 66|

Na uloZenie viacerych objektov mozete pouzit Ulozit zoznam objektov (QSRSAVO) pre Rozhranie pre aplikaéné

programy (API).
Suvisiace informacie

Metody ukladania konfiguracnych objektov v QSYS:

Na ulozenie konfiguraénych objektov v QSYS pouzite niektort z nasledujicich metod.

Tabulka 18. Objekty konfigurdcie v informdcidch QSYS

Opis polozky

Ked sa vyskytni zmeny

Obsahuje uzivatelské idaje
alebo zmeny?

Udaje dodavané z IBM?

Objekty konfiguracie v QSYS

Objekty konfiguracie v QSYS
sa pravidelne menia. To sa
stava, ked pridate alebo
zmenite informacie o
konfiguracii pomocou prikazov
alebo funkcie Hardware Service
Manager. Tieto objekty sa
mozu zmenit pri aktualizacii
licenénych programov.

Al’lO

Nie

Zvycajna metoda ukladania pre objekty konfiguracie v QSYS Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVSYS Ano
SAVCFG Nie'
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano
Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 22 Ano
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 Nie’

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze

ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas

aktivity.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, §tandardny postup je uviest systém do obmedzeného

stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, mézete zrusit obrazovku, ktora uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

Ukladanie konfiguraénych informacii obsahuje informacie, ako ukladat objekty konfiguracie.

Suvisiace koncepty

[‘Funkcia ulozenia pocas aktivity” na strane 109

Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouZivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho ¢asti,
¢o znamend, Ze mdzete systém ulozif, aj ked je aktivny.

Suvisiace ulohy

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (ulozenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umoziuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.
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[<GO SAVE: Volba 22 (ulozenie uzivatelskych idajov)” na strane 31|

Volba 22 ulozi len vase systémové udaje. Neulozi ziadne uzivatelské udaje. Voiba 22 uvedie vas systém do
obmedzeného stavu. Znamena to, ze k nemu nebudu mat pristup Ziadni uZivatelia, a na systéme bude spustené

jedine zalohovanie.

|“GO SAVE: Volba 23 (uloZenie uzivatelskych udajov)” na strane 3 1|

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské udaje. V téme su uvedené subory, zdznamy a dalsie udaje, ktoré vasi uzivatelia

dodavaji do systému.

Suvisiaci odkaz

[“UloZenie konfiguraénych informacii” na strane 57

Opisuje, kedy mate pouzit prikaz SAVCFG a SAVSYS a aké typy objektov sa uloZia.

Suvisiace informacie
[SAVSY
[SAVCFQ|

Metody ukladania Voliteinych kniznic i5/0S (QHLPSYS, QUSRTOOL):

Na uloZenie volitenych kniznic i5/0S pouzite lubovoinu z tychto metod.

Tabulka 19. Informdcie o volitelnych kniZniciach i5/0S (QHLPSYS, QUSRTOOL)

Opis polozky

Ked sa vyskytnu zmeny

Obsahuje uzivatelské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Volitelné kniznice i5/0S
(QHLPSYS, QUSRTOOL)

Volitelné kniznice i5/0S
(QHLPSYS, QUSRTOOL) sa
zmenia, ked aplikujete Docasné
opravy programov (PTF) alebo
ked naintalujete nové vydania
operacného systému.

Nie! Ano

Zvycajné metody ukladania Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVLIB*NONSYS Ano

SAVLIB *IBM Nie*?

SAVLIB nazov-kniznice Nie’

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 22 Ano

Mali by ste sa vyhnut zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych udajov v tychto knizniciach alebo

zlozkéch dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by ste tieto zmeny
stratif alebo zni¢if. Ak v tychto kniZniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznaéte do
protokolu pre buduce pouzitie.

Nemusite systém uviest do obmedzeného stavu, no odportica sa to.

Délezité: Pri procedurach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze

ziskat zamky potrebné na ulozenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas

aktivity.

Ukladanie kniznic s prikazom SAVLIB vysvetluje, ako ulozit jednu alebo viac kniznic. Tato téma uvadza aj $pecialne
parametre SAVLIB a to, ako vyberiete kniznice na vasom systéme.

Suvisiace koncepty

[‘Funkcia ulozenia pocas aktivity” na strane 109

Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouzivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho ¢asti,
¢o znamend, ze mozete systém ulozif, aj ked je aktivny.
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Suvisiace Glohy

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vagom systéme a umozfiuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.
[‘GO SAVE: Volba 22 (uloZenie uzivatelskych tidajov)” na strane 31|

Volba 22 ulozi len vase syst¢émové udaje. Neulozi ziadne uzivatelské udaje. Volba 22 uvedie vas systém do
obmedzeného stavu. Znamena to, ze k nemu nebudu mat pristup Ziadni uzivatelia, a na systéme bude spustené
jedine zalohovanie.

Suvisiaci odkaz

|“U102enie kniznic prikazom SAVLIB” na strane 50|
Ulozit jednu alebo viac kniznic. Tieto informacie mozete pouzit na ulozenie vasich volitelnych kniznic i5/0S. Této
téma uvadza aj Specialne parametre SAVLIB a to, ako vyberiete kniznice na vaSom systéme.

Suvisiace informacie
SAVLIB|

Metody ukladania kniznic licenénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx):

Na ulozenie kniznic licencnych programov pouzite niektoru z nasledujucich metdd.

Tabulka 20. Informdcie o kniZniciach licencénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Kniznice licenéného programu | Ked aktualizujete licenéné Nie' Ano

(QRPG, QCBL, Qxxxx) programy

Bezné metody ukladania pre kniznice licenénych programov (QRPG, QCBL,

Qxxxx) Vyzaduje obmedzeny stav?

SAVLIB *NONSYS Ano

SAVLIB *IBM Nie**

SAVLICPGM Nie?

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 22 Ano

Mali by ste sa vyhnut zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych udajov v tychto knizniciach alebo
zlozkach dodévanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by ste tieto zmeny
stratif alebo zni¢if. Ak v tychto knizniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznaéte do
protokolu pre buduce pouzitie.

Nemusite systém uviest do obmedzeného stavu, no odporuca sa to.

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovai, ¢i systém moze
ziskat zamky potrebné na uloZenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas
aktivity.

Suvisiace informacie

Ukladanie uzivatelskych udajov vo vasom systéme

Uzivatelské iidaje obsahuju vietky informacie, ktoré zadate do systému, vratane poloziek uvedenych v tejto téme.
* Uzivatelské profily

* Sukromné opravnenia

* Objekty konfiguracie
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+ Kniznice IBM s uzivatelskymi udajmi (QGPL, QUSRSYS, QS36F, #LIBRARY)
* Uzivatelské kniznice (LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxxx)
* Dokumenty a zlozky
* Distribu¢né objekty
» Uzivatelské objekty v adresroch
Suvisiaci odkaz

|“Pr1'kazy na ulozenie Casti systému” na strane 44|
Této tabulka zoskupuje tdaje, ktoré musite ulozit na vaSom systéme. Informécie st rozdelené do troch ¢asti.

Ukladanie objektov prikazom SAVOBJ

Prikazom SAVOBIJ (Save Object) uloZite jeden alebo viac objektov na vas systém. Mozete tieZ pouzit API rozhranie
QSRSAVO na ulozenie viacerych objektov.

Kym nezadate, aby sa pamaf uvolnila, tento prikaz objekty neovplyvni (iné ako tie, ktoré maju aktualizovani historiu
zmien). Pomocou tohto prikazu mozete $pecifikovat vieobecné hodnoty pre parameter LIB. V jednej kniZnici moZete
spustif viac subeznych operacii SAVOBJ (vratane API rozhrania QSRSAVO).

Suvisiace koncepty

[<Obmedzenia velkosti pri ukladani objektov” na strane 6|
Této téma poskytuje informacie o obmedzeni velkosti pri ukladani objektov kniznic dokumentov (DLO).

Ukladanie viacerych objektov prikazom SAVOBJ:

Pomocou parametrov prikazu SAVOBJ moZete roznymi spdsobmi Specifikovat viac objektov. Tato téma opisuje
nicktoré najuzito¢nejsie parametre.

Parameter Opis

Objekt (OBJ) Moze to byt *ALL, vieobecny nazov alebo zoznam maximalne 300 $pecifickych nazvov
a vSeobecnych nazvov.

Typ objektu (OBITYPE) Moéze byt *ALL alebo zoznam typov. Napriklad mozete ulozif vietky opisy tloh a opisy
podsystémov, ked zadate OBJ(*ALL) a OBJTYPE(*JOBD *SBSD).

Kniznica (LIB) Mbze byt jedna kniznica alebo zoznam maximalne 300 ndzvov kniZnic. Pre tento
parameter mozete zadaf vieobecné hodnoty."

Vynechat objekt (OMITOBJ) Umoznuje zadat maximalne 300 objektov, ktoré sa maju vyluéit z prikazu SAVOBIJ. Pre

tento parameter moZete zadat vSeobecné hodnoty. Ak pouZijete vieobecné hodnoty alebo
zadate vSeobecny typ objektu, v skuto¢nosti mézete vynechat viac ako 300 objektov.'
Vynechat kniznicu (OMITLIB) Umoziuje vylugit 1 az 300 kniznic. Pre tento parameter mozete zadat vSeobecné

hodnoty.'
1

Pomocou parametra Command user space (CMDUSRSPC) v prikazoch ulozenia mozete zadaf az 32767 nazvov pre parametre.
Ked ukladate z viac ako jednej kniznice, mozete zadat jeden alebo viac typov objektov, ale ako nazov objektu musite
zadat OBJ(*ALL). Kniznice sa spractivaju v poradi, ktoré je uréené v parametri kniznica (LIB).

QSRSAVO API:

Na uloZenie viacerych objektov mozete pouzit Ulozit zoznam objektov (QSRSAVO) pre Rozhranie pre aplikaéné
programy (API).

QSRSAVO API je podobny prikazu SAVOBJ okrem toho, Ze kazdému nazvu objektu, ktory zadate, mozete priradit
Specificky typ objektu. Takto zabezpecite viac nespojitosti v tom, ¢o ulozite jednym prikazom. API rozhranie
QSRSAVO umoziuje ulozif jeden alebo viac uzivatelskych profilov.

Suvisiaci odkaz
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[‘Metody ukladania bezpeénostnych udajov” na strane 61/
Na ulozenie bezpecnostnych udajov pouzite lubovolnu z tychto metdd.

Suvisiace informacie
yhladéva¢ AP]]
QSRSAVO API

Objekty, ktorych obsah sa neulozi:
Pri niektorych typoch objektov systém ulozi iba popisy objektov, nie ich obsah.

Nasledujiica tabulka zobrazuje tieto typy objektov:

Tabulka 21. Typy objektov, ktorych obsah sa neuklad4

Typ objektu Obsah sa neuklada

Fronty tiloh (*JOBQ) Ulohy

Zurnaly (*JRN) Zoznam subezne zurnalovanych objektov. Zoznam priradenych zurnalovych prijemcov.
Logické subory (*FILE) Fyzické stbory vytvarajuce logické sibory sa neulozia, ked sa ukladaju logické stubory.

Pristupové cesty vo vlastnictve logickych suborov sa ulozia, ak v prikaze na ulozenie je
zadanad pristupova cesta (*YES).

Fronty sprav (*MSGQ) Spravy

Vystupné fronty (*OUTQ)' Subory v odkladacej oblasti
Stbor ulozenia (*SAVF) Ked je zadany SAVFDTA(*NO).
Uzivatelsky front (*USRQ) Polozky uzivatelského frontu

! Predvolena hodnota pre parameter neulozi spoolové subory. Na ulozenie spoolovych suborov zadajte SPLFDTA (*ALL). To vam
umozni ulozif vietky vase spoolové subory.
Poznamka: Obsah udajového frontu (DTAQ) sa neulozi, ak je zadané QDTA(*NONE) alebo ak ide o udajovy front DDM.

Suvisiaci odkaz

[Prikazy na ukladanie $pecifickych typov objektov” na strane 45|
Tato téma obsahuje tabulku, ktora ukazuje, ktoré prikazy mozete pouzit na uloZenie jednotlivych typov objektov.

Ukladanie iba zmenenych objektov
Funkciu na uloZenie zmenenych objektov mézZete pouzif na zmensenie poétu médii na ukladanie, ktoré pouZijete.
Rovnako mézete svoj proces ukladania dokongif za krati ¢as.

Suvisiaci odkaz

[Urcenie, kedy bol objekt naposledy ulozeny” na strane 9|
Ak kniznica obsahuje nejaky objekt, pomocou prikazu DSPOBJD (Display Object Description) zistite, kedy ho
systém naposledy ulozil.

Suvisiace informacie

[ |Kni2nica odkazov pre Lotus Dominol

Prikaz SAVCHGOBJ (Saving Changed Objects):

Prikaz Ulozif zmenené objekty (SAVCHGOBIJ) moZete pouzit na uloZenie len tychto objektov, ktoré sa zmenili od
urceného Casu.

Volby na uréovanie objektov, typov objektov a kniznic su podobné ako pre prikaz SAVOBJ:

¢ Pomocou parametra mézete zadat maximalne 300 roznych kniznic. MdZete pouzit Specifické alebo vieobecné
hodnoty.

 Pomocou parametra OMITLIB moézZete vyli¢it maximalne 300 kniznic. Pre tento parameter moZete zadat vSeobecné
hodnoty.
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* Pomocou parametra OMITOBJ mézete vylucit maximalne 300 objektov. Pre tento parameter mozete zadat
v$eobecné hodnoty.

Poznamka: Pomocou parametra Command user space (CMDUSRSPC) v prikazoch uloZenia mozete zadat az 32767
nazvov pre parametre.

Mbzete vykonat viac operacii SAVCHGOBI proti jednej kniznici. To méze byt uzitoné, ak potrebujete sticasne ulozit
rozne Casti kniznice na roézne zariadenia médii, ako ukazuje nasledovny priklad:

SAVCHGOBJ OBJ (A% B* Cx $* # @x ...L*) DEV(ndzov-zariadenia-média-jedna) LIB(ndzov-knizZnice)
SAVCHGOBJ OBJ(M* N+ 0% ...Z%) DEV(nazov-zariadenia-média-dva) LIB(ndzov-kniZnice)

Ukladanie zmenenych objektov v adresari:

Tato téma opisuje, ako funguje parameter CHGPERIOD prikazu SAV na ulozenie objektov, ktoré sa zmenili.

Na uloZzenie objektov, ktoré sa zmenili od uré¢eného casu, objektov, ktoré sa naposledy zmenili pocas urc¢ené¢ho
¢asového intervalu alebo objektov, ktoré sa zmenili od svojho posledného uloZenia, mdZete pouzit parameter interval
zmeny (CHGPERIOD) prikazu Ulozit (SAV).

Ak zadate CHGPERIOD(*LASTSAVE), dostanete kazdy objekt, ktory sa zmenil od akejkolvek operacie ulozenia,

ktoru ste pre tento objekt vykonali so zadanym UPDHST(*YES). Ak tito metodu pouZijete pocas tyzdia niekolkokrat,
vysledné médium bude vyzeraf ako [Tabulka 23 na strane 70}

Ak chcete vykonat operaciu ulozenia, ktora zahriiuje vietky objekty, ktoré sa zmenili od posledného tiplného uloZenia
adresara (podobného ako je zobrazeny v|Tabulka 22 na strane 69)), vykonajte nasledujuce:

* Zadajte datum a cas pre parameter CHGPERIOD.

+ Zadajte UPDHST(*YES) pre uplnti operaciu ulozenia. Zadajte UPDHST(*NO) a CHGPERIOD(*LASTSAVE), ked
ukladate zmenené objekty.

Na uloZenie objektov, ktoré sa nezmenili od urcitého ¢asu, pouzite prikaz SAV - zadajte CHGPERIOD(*ALL *ALL
datum ¢as). Toto by mohlo byt uzitoéné pri archivovani starych informécii pred tym, ako ich odstranite.

Systém uchovava zaznam o tom, kedy naposledy zmenil objekt. Tiez uchovava udaj, ¢i zmenil objekt od posledného
ulozenia alebo nie. Neuchovava udaje o tom, kedy objekt naposledy ulozil.

Ak chcete zobrazit atribiity opisujuce, ¢i sa objekt v adresari zmenil, odkedy ste ho naposledy ulozili, na obrazovke
Praca s odkazmi na objekty (WRKLNK) vyberte volbu 8.

Poznamka: Ak na ulozenie objektu pouzijete operacny systém pracovnej stanice klienta, archivacny indikator PC sa
nastavi na *Nie’. Kedze suborové systémy, ku ktorym sa pristupuje cez siefovy systém, nerozlisuju medzi
operaciami uloZenia, indikdtor archivu systému pre tieto suborové systémy sa bude vzdy zhodovat s
indik4dtorom archivu PC. Zmenené objekty v suborovych systémoch, ku ktorym sa pristupuje cez siefovy
systém, ktoré boli ulozené operaciou ulozenia klientskej pracovnej stanice, preto budu ulozené operaciou
uloZenia, a7 ked sa znovu zmenia.

Hodnota parametra UPDHST riadi aktualizovanie histérie ukladania systému a histdrie ukladania PC:
 *NO - Systém nebude aktualizovaf historiu ukladania. Archiva¢né atributy PC a systému sa nezmenia.

¢ *YES - Systém bude aktualizovat histériu ukladania. Pre suborové systémy, na ktoré pristupujete cez sietovy server,
sa archivacny atribut PC nastavi na *Nie’. Pre iné suborové systémy sa archivacny atribut nastavi na hodnotu ’Nie’.

* *SYS - Systém aktualizuje historiu ukladania servera. Archivacny atribit systému sa nastavi na *Nie’.
* *PC - Systém aktualizuje historiu ukladania PC. Archiva¢ny atribut PC sa nastavi na *Nie’.
Suvisiace koncepty

68  Systemi: Zalohovanie systému



[Ako systém aktualizuje informacie o zmenenom objekte pomocou prikazu SAVCHGOBJ” na strane 70|

Systém uchovava informacie o zmene objektu, a to ¢asovu a datumovi znacku. Ked systém vytvori nejaky objekt,
do pola o zmene umiestni ¢asovui znadku. Pri akejkolvek zmene tohto objektu systém aktualizuje ¢asovu a
datumovu znacku.

|“Pou21’vanie prikazu Save (SAV)” na strane 75|
Tato téma objasiuje pouzitie prikazu SAV s parametrom OBJ.

Ukladanie zmenenych objektov dokumentovych kniznic:

Mbzete tiez pouzit prikaz SAVDLO (Save Document Library Object) na uloZenie DLO, ktoré sa zmenili od istého
casu.

Ked zadate SAVDLO DLO(*CHG), predvolené nastavenie ulozi tie DLO, ktoré sa zmenili odvtedy, ako ste ulozili tieto
DLO pre tuto uzivatelski ASP (SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)). Ked ulozite zmenené DLO, systém ulozi aj
distribucné objekty v kniznici QUSRSYSS, nazyvané nezaradena posta.

Poznamka: Systém ulozi dokumenty, na ktoré¢ odkazuje distribicia (nezaradena posta), ak sa zmenili, odkedy ste ich
naposledy ulozili. Ak mate verziu 3 vydanie 1, pripadne vyssiu verziu, systém tieto dokumenty neulozi,

ked zadate DLO(*MAIL).

Suvisiaci odkaz

[‘Metody ukladania objektov kniznice dokumentov a zloziek, dodanych IBM” na strane 96|
Tato téma opisuje bezné metddy ukladania objektov kniznice dokumentov, dodanych IBM.

DalSie ¢initele pre SAVCHGOBJ:

Ak potrebujete ulozif zmenené objekty ako sucast vasej stratégie ukladania, musite zabezpecit, ze akékolvek aktivity
¢iasto¢ného ulozenia, ktoré sa vykonaju medzi vasimi operdciami uplného ulozenia, neovplyvnia to, ¢o ste ulozili
prikazom SAVCHGOBJ.

Ak uzivatelia ob¢as ukladaju jednotlivé objekty, mozete chcief, aby zadali UPDHST(*NO). To zamedzi, aby ich
aktivita ukladania mala dopad na celkovu stratégiu SAVCHGOBI.

Poznamka: Najbeznejs$im sposobom, ako pouzit prikaz SAVCHGOB]J, je zadai REFDATE(*SAVLIB). Ak mate novu
kniznicu, ktora nikdy nebola ulozena, tato sa neulozi, ked zadate SAVCHGOBJ REFDATE(*SAVLIB).

Pouzitie SAVCHGOBJ - priklad:

V typickom prostredi by ste prikaz SAVLIB mohli pouzif raz tyzdenne a prikaz SAVCHGOBJ kazdy deii. Kedze
predvolené pre SAVCHGOBJ je z poslednej operacie SAVLIB, médium, ktoré vytvori prikaz SAVCHGOBJ ma
tendenciu poéas tyzdiia narastaf.

Co bude nasledovat, ukazuje priklad pouzivanie SAVCHGOBI pocas typického tyzdna. Predpokladajme, Ze ste ulozili
celu kniznicu v nedelu vecer a prikaz SAVCHGOBI sa pouzival kazdy vecer pocas tyzdna:

Tabulka 22. Prikaz SAVCHGOBJ: Narastajiici

Den Subory, ktoré sa v tento dei zmenili Obsah médii

Pondelok FILEA, FILED FILEA, FILED

Utorok FILEC FILEA, FILEC, FILED

Streda FILEA, FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Stvrtok FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Piatok FILEB FILEA, FILEB, FILEC, FILED, FILEF

Keby v utorok rano nastalo zlyhanie, mohli by ste:
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1. Obnovit kniznicu z nedele vedera.
2. Obnovif vietky objekty z jednotiek médii SAVCHGOBJ zo stredy.

Ked budete pouzivat techniku ukladania vetkych zmien od posledného SAVLIB, obnova bude jednoduchsia. Musite
obnovit len jednotky médii z najnovsich operacii SAVCHGOBI.

Zmena ddatumu a éasu odkazu: Predvolena volba pre prikaz je ulozif objekty, ktoré sa zmenili od posledného ulozenia
kniZznice pomocou prikazu SAVLIB. Pomocou parametrov Datum odkazu (REFDATE) a Cas odkazu (REFTIME) v
prikaze SAVCHGOBJ mozZete zadat iny datum a ¢as odkazu. To vam umozni ulozif iba objekty, ktoré sa zmenili od
poslednej operacie SAVCHGOBJ.

Mbze to zredukovat pocet médii a mnoZstvo ¢asu, potrebnych na operaciu uloZenia. Priklad:

Tabulka 23. Prikaz SAVCHGOBJ - Nie kumulativny

Den Subory, ktoré sa v tento den zmenili Obsah médii
Pondelok FILEA, FILED FILEA, FILED
Utorok FILEC FILEC

Streda FILEA, FILEF FILEA, FILEF
Stvrtok FILEF FILEF

Piatok FILEB FILEB

Média SAVCHGOBJ mozZete obnovovat od najstarsieho po najnovsie. Alebo mézZete zobrazit jednotku kazdého média
a obnovit len najnovsiu verziu kazdého objektu.

Ako systém aktualizuje informacie o zmenenom objekte pomocou prikazu SAVCHGOBJ:

Systém uchovava informécie o zmene objektu, a to Gasovi a datumovu znacku. Ked systém vytvori nejaky objekt, do
pola o zmene umiestni casovu znacku. Pri akejkolvek zmene tohto objektu systém aktualizuje casovu a daitumovu
znacku.

Na zobrazenie datum a ¢asu poslednej zmeny pre urcity objekt pouzite prikaz DSPOBJD a zadajte DETAIL(*FULL.
Na zobrazenie ddtumu poslednej zmeny pre ¢lena databazy pouzite prikaz Zobrazit opis suboru (DSPFD).

Ak chcete zobrazit datum poslednej zmeny pre objekty kniznice dokumentov, vykonajte nasledujuce:

1. Na zobrazenie nazvu systému pre DLO a ASP, kde sa nachadza, pouzite prikaz DSPDLONAM (Display DLO
Name).

2. Pouzite prikaz DSPOBJD, pricom zadajte nazov systému, nazov kniznice dokumentov pre ASP (napriklad
QDOC0002 pre ASP 2) a DETAIL(*FULL).

Niektoré bezné operacie, ktoré maji za nasledok zmenu datumu a casu:
* Prikazy na vytvorenie

* Prikazy na zmenu

* Prikazy na obnovu

* Prikazy na pridanie a odstranenie

* Prikazy na zurnalovanie

* Prikazy na opravnenie

* Presuvanie objektu alebo vyroba jeho duplikatu

Pri nasledujucich aktivitach systém neaktualizuje Cas a dditum zmeny:
* Front sprav. Ked systém odosle alebo prijme spravu.
* Udajovy front. Ked systém odogle alebo prijme zadanu hodnotu.
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Ked vykonate IPL, systém zmeni vietky fronty uloh a vystupné fronty.

Zmenit informadcie pre Databdzové subory a élenov: Pri databazovych suboroch prikaz SAVCHGOBJ ulozi opis
suboru a vsetkych clenov, ktori sa zmenili.

Niektoré operdcie zmenia datum a ¢as suboru a vsetkych jeho ¢lenov. Prikladmi su prikazy CHGOBJOWN, RNMOBJ
a MOVOBIJ. Ak ulozite subor s 5 alebo viac ¢lenmi, systém zaktualizuje ditum zmeny pre kniznicu, pretoze v kniznici
vytvori objekt obnovy, aby zlepsil vykon pri ukladani.

Operacie, ktoré ovplyviuju len obsah atributov ¢lena, zmenia datum a ¢as ¢lenov. Priklady:
* Pouzitie prikazu Vy¢istit ¢lena fyzického stiboru (CLRPFM)
* Aktualizacia ¢lena pomocou pomocného programu zdrojovej polozky (SEU)

* Aktualizacia ¢lena pomocou uzivatelského programu.

Prikaz SAVCHGOBIJ méZe byt uzitoény na zdlohovanie typickych zdrojovych suborov. Za norméalnych okolnosti ma
zdrojovy subor vela ¢lenov a len malé percento ¢lenov sa meni kazdy den.

Suvisiace koncepty

[Ukladanie zmenenych objektov v adresari” na strane 68|
Této téma opisuje, ako funguje parameter CHGPERIOD prikazu SAV na ulozenie objektov, ktoré sa zmenili.

Ulozenie databazovych suborov
Tato téma opisuje, ¢o robi systém, ked ulozite databazovy subor.

Na ulozenie jednotlivych databazovych stiborov pouzite prikaz SAVOBJ. Parameter FILEMBR (clen suboru) mozete
pouzit na uloZenie:
* Zoznamu ¢lenov z jedného databazového suboru.

* Rovnakej skupiny ¢lenov z viacerych suborov.

Tu je opis toho, &o robi systém, ked ulozite databazovy subor:

Tabulka 24. UloZenie databdzovych stiborov

Typ siboru Co sa ulozi

Fyzicky subor, TYPE(*DATA), kli¢ovand pristupové cesta Opis, udaje, pristupova cesta
Fyzicky stibor, TYPE(*DATA), nekiti¢ovana pristupova cesta Opis, udaje

Fyzicky subor, TYPE(*SRC), kiucovana pristupova cesta Opis, udaje

Logicky subor? Opis

! Nasledujiice typy pristupovych ciest su zahrnuté ako kiu¢ované pristupové cesty: kli¢ovand pristupova cesta, obmedzenie

primarneho kluca, jedine¢né obmedzenia, referenéné obmedzenia.

Pristupovii cestu pre logické stibory mézete ulozit uloZzenim priradenych fyzickych siborov pomocou prikazu SAVLIB,
SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ a zadanim parametra ACCPTH.

Popis stiboru moze zahffat nasledovné:

* Definicie spusfacov a programov, ktoré st priradené k suboru, ale nie samotné programy. Programy musite ulozit
samostatne.

* Definicie vSetkych obmedzeni pre subor.

Specialnu pozornost musite venovat obnove stboru, ktory ma zadefinované spusiacie programy alebo referenéné
obmedzenia.

Suvisiace koncepty
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[‘Ukladanie zurndlovanych objektov a kniznic” na strane 74|
Ked ulozite zurnalovany objekt alebo zurnalovanu kniznicu, systém vytvori zaznam v zurnale kazdého objektu,
ktory ukladate.

Suvisiace informacie

Prikaz SAVOBIJ|

IAko systém obnovuje stubory s referencnymi obmedzeniamil

Ako systém obnovuje stbory so spusta¢mil

UlozZenie pristupovych ciest:

Ked obnovite databazovy subor, ale neulozili ste pristupovii cestu k databéze, systém pristupovi cestu prebuduje. Ak
ulozite pristupovu cestu, mdzete podstatne skratif ¢as, ktory vam zaberie obnova. Ale proces, ktory ukladd pristupovi
cestu predlzi ¢as operacie ulozenia a pocet médii, ktoré pouzijete.

Ak cheete ulozit pristupové cesty, ktoré su vo vlastnictve logickych stiborov, v prikazoch SAVCHGOBIJ, SAVLIB a
SAVOBIJ zadajte ACCPTH(*YES), ked ukladéte fyzické subory. Systém uloZi pristupové cesty, ked ukladate fyzicky
subor, pretoze fyzicky subor obsahuje udaje, ktoré si prepojené s pristupovou cestou. Ked ulozite logicky subor,
ukladate len opis logického suboru.

Ked sa vykona prikaz ulozenia (SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBJ, SAVRSTLIB, SAVRSTOBJ alebo SAVRSTCHG),
hodnota parametra pristupovych ciest ulozenia sa uréi systémovou hodnotou QSAVACCPTH, ked sa zada
ACCPTH(*SYSVAL). Ked je zadané ACCPTH(*YES) alebo ACCPTH(*NO), tato systémova hodnota sa ignoruje. Ak
sa maju ulozif pristupové cesty, proces, ktory uklada pristupovu cestu predizi ¢as operacie ulozenia a po¢et médii, ktoré
pouzijete. Ulozené pristupové cesty vSak podstatne redukuju cas potrebny na obnovenie systému, pretoze sa pristupove
cesty nemusia nanovo vytvarat.

Systém ulozi pristupové cesty, ktoré vlastnia logické subory, a ktoré nie st pouzité pre referenéné obmedzenia, ak platia
nasledujice podmienky:

* V prikaze na ulozenie pre fyzicky subor zadate ACCPTH(*YES).

* Vsetky vyplyvajuce fyzické subory pod logickym stiiborom su v rovnakej kniznici a ukladaju sa v rovnakom case
rovnakym prikazom na ulozenie.

* Logicky stubor je MAINT(*IMMED) alebo MAINT(*DLY).
Vo vsetkych pripadoch systém ulozi pristupovu cestu, len ak je v ¢ase operacie ulozenia platna a neposkodena.

Ked ukladate fyzicky stbor, ktory nie je zdrojovym stborom, systém s nim ulozi nasledujice typy pristupovych ciest, a
to aj ked nezadate ACCPTH(*YES):

* Klucované cesty vo vlastnictve fyzického suboru
* Primarne klucové obmedzenia
* Jedine¢né obmedzenia

¢ Referen¢né obmedzenia

Ak sa vyplyvajuce fyzické stubory a logické subory nachadzaju v roznych knizniciach, systém ulozi pristupové cesty.
Systém vsak tieto pristupové cesty nemusi obnovit.

Suvisiace informacie

IAko systém obnovuje pristupové cestyl

PRIKLAD - Ukladanie sitborov v sieti:
Tato téma opisuje fyzicky subor a ako maju logické subory pristupové cesty cez fyzicky stbor.

Nasledujuci obrazok zobrazuje fyzicky subor FILEA v kniznici LIB1. Logicky subor FILEB v LIB1 a logicky stubor
FILEC v LIB2 maju pristupové cesty nad fyzickym suborom FILEA v LIB1.
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LIB1/FILEA (fyzickeé)

Atrioty
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—1 Cleny
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LIB1/FILEB (Logical)
AfribUty
Pristupovd cesta
Definicia
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[ MEMBER1

Atributy

ZakIucovand pristup

—» MEMBER2

Atriouty

Udaje

ovd cesta

Pristupovd cesta

LIB2/FILEC (Logical)
AtribUty
Pristupovd cesta

l

ZakIucovand pristup

ovd C

esta Qefinicio

Cleny
EMEMBER]
Atributy
Pristupovd cesta

RZAIU501-1

Obrazok 2. Ukladanie pristupovych ciest

Nasledujica tabuika zobrazuje, ktoré Casti tejto siete suborov ukladaji rozdielne prikazy:

Tabulka 25. Ukladanie siete stiborov

Prikaz

Co sa ulozi

SAVLIB LIB(LIBI)

ACCPTH (*YES)

FILEA: opis, udaje, klu¢ovana pristupova cesta

FILEB: opis, pristupova cesta

FILEC: pristupova cesta

SAVOBJ OBJ(FILEA) LIB(LIBI)
ACCPTH (*YES)

FILEA: opis, udaje, klu¢ovana pristupova cesta

FILEB: pristupova cesta

FILEC: pristupova cesta

SAVLIB LIB(LIB2)

ACCPTH(*YES)

FILEC: opis

Ukladanie suborov s referenénymi obmedzeniami:

Referencné obmedzenia spajaji vicsi pocet stiborov do siete, podobnej sieti pristupovych ciest. MdZete ju povazovat za
sief vztahov. Ak je to mozné, vetky subory v sieti vztahov by ste mali ulozif v jednej operacii ulozenia.

Ak stibory zo siete vztahov obnovujete v samostatnych operaciach obnovy, systém musi overovat, &i su vztahy nadalej
platné a aktualne. Tomuto procesu sa mozete vyhnut a zlepsit vykon obnovy, ak ulozite a obnovite siete vztahov v

jednej operacii.

Suvisiace informacie

[Ako systém obnovuje stbory s referenénymi obmedzeniami|
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Ukladanie zurnalovanych objektov a kniznic

Ked ulozite zurnalovany objekt alebo zurnalovanu kniznicu, systém vytvori zaznam v zurnale kazdého objektu, ktory
ukladate.

Pri ukladani zurnalovanych objektov majte na mysli tieto veci:
+ Ked spustite zurnalovanie objektu, po spusteni zurnalovania tento objekt ulozte.

* Ked pridate nového &lena fyzického siboru do zurndlovaného databazového stiboru, mali by ste tento databazovy
subor ulozit.

* Ulozte objekt integrované¢ho suborového systému po jeho pridani do adresara, ktory ma zapnuty atribut zdedenia
zurnalovania.

* Pri zurnalovani kniznic sa zurnaluju aj objekty, ktoré boli vytvorené, presunuté alebo obnovené v zurnalovanej
kniznici.

Mozete zurnalovat objekty, ktoré st uvedené dalej:

e Pristupové cesty

* Databazové subory

+ Udajové oblasti

+ Udajové fronty

* Materializované tabulky dotazov

* Bajtové subory toku

e Adresare

* Symbolické odkazy

* Kniznice

Kniznice mozete zurnalovat rovnako ako akékolvek iné objekty. Zurnalovanie sa moze spustif automaticky pre objekty

typu databazové subory, oblasti udajov a uidajové fronty, ktoré sa vytvaraju, presuvaju alebo obnovuju v Zurnalovanej

kniZnici. Pravidld dedenia pre kniZnicu uréia, zurnalovanie ktorych objektov sa ma spustif automaticky, a s akymi

atribitmi Zurnalovania. Zmeny moZete reprodukovat v Zurndlovanych knizniciach pomocou prikazu APYJRNCHG

(Apply Journaled Changes). Na spustenie zurnalovania pre urcita kniznicu pouzite prikaz STRIRNLIB (Start Journal
Library).

Suvisiaci odkaz

[Ulozenie databazovych siborov” na strane 71
Této téma opisuje, Co robi systém, ked ulozite databazovy subor.

Suvisiace informacie
[Prikaz STRIRNLIB (Start Journal Library)|

Ukladanie zmenenych objektov, ked pouzivate zurnalovanie:

Sprava zurnalov opisuje, ako nastavite zurnalovanie. Ked pouzivate zurnalovanie, systém pouzije jeden alebo viac
zurnalovych prijimacov na zaznamenavanie zmien zurnalovanych objektov.

Ak zurnalujete udajové oblasti, idajové fronty alebo databazové subory, pravdepodobne tieto zurnalované objekty
nechcete uloZif, ked ukladate zmenené objekty. Mali by ste ukladat Zurnalovych prijemcov skor ako Zurndlové objekty.
Zurnalové prijimace si zdznamy vSetkych zmien v zurnalovanych objektoch.

Parameter OBJJRN (zurnalované objekty) prikazu SAVCHGOBI riadi, ¢i systém ulozi zurnalované objekty alebo nie.
Ked zadate *NO (predvolena hodnota), systém objekt neulozi, ak su splnené obe tieto podmienky:

* Systém objekt zurnaloval v ¢ase zadanom pre parametre REFDATE a REFTIME v prikaze SAVCHGOBI.

* Objekt sa uz prave zurnaluje.
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Parameter OBJJRN sa pouziva len pre zurnalované udajové oblasti, idajové fronty a databazové siibory. Nevztahuje sa
na zurnalované objekty integrovaného suborového systému.

Ak ulozite zurnalovanu kniznicu pomocou prikazu SAVLIB, ulozia sa tiez zurnalované zmeny. Ulozia sa aj vSetky
zurnalované objekty v danej kniznici. Prikazom RSTLIB obnovite zurnalovanu kniznicu.

Suvisiace informacie

Sprava zurnalo

Ulozenie zurnalov a zurnalovych prijimacov:

V tejto téme st uvedené prikazy, ktoré by ste mali pouzit na uloZenie zurnalov a zurnélovych prijimacov. Obsahuje tiez
niektoré faktory, ktoré by ste mali brat do Givahy pri pouZivani tychto prikazov.

Prikaz SAVOBJ, SAVCHGOBJ alebo SAVLIB pouzite na ulozenie zurnalov a zurnalovych prijimacov, ktor¢ sa
nachadzaju v uzivatelskych knizniciach. Prikaz SAVSYS pouzite na ulozenie zurnalov a zurnalovych prijemcov, ktori
su v kniznici QSYS.

Zurnél alebo zurnalového prijemecu mozete ulozit, aj ked do neho zurnélujete objekty. Operacia uloZenia sa vzdy spusta
na zaciatku zurnalového prijemcu. Ak ulozite zurnalového prijemcu, ktory je prave pripojeny, dostanete diagnosticku
spravu.

Ak ste pre zurnal zadali MNGRCV(*USER) v prikaze CRTJRN alebo prikaze CHGJRN, ulozte oddeleného prijemcu
hned po spusteni prikazu CHGJRN.

Ak ste zadali MNGRCV(*SYSTEM), vykonajte jedno z nasledujuceho:
* Nastavte zvycajnu proceduru na ukladanie oddelenych prijemcov. Tuto proceduru pouzite na zistenie, ktorych
oddelenych zurnalovych prijemcov potrebujete ulozit:
1. Napiste WRKJRNA JRN(ndzov-kniZnice/nazov-Zurnalu)
2. Na obrazovke Praca s atribiitmi zurnélu stlaéte F15 (Pracovat s adresarom prijemcu).
* Vytvorte program na monitorovanie pre spravu CPF7020 vo fronte sprav zurnalu. Pri ukladani sa odosle tato sprava,
ked odpojite prijimac. Ulozte prijemcu, ktor¢ho identifikuje sprava.
Suvisiace informacie

Sprava zurnalo

Ukladanie suborovych systémov

Integrovany siiborovy systém je sucastou programu i5/0S, ktory podporuje pridovy vstup/vystup a spravu pamite
podobnu osobnym pocitacom a operacnym systémom UNIX. Integrovany stiborovy systém poskytuje tiez integracnu
Struktiru pre vSetky informacie, ktoré uchovavate na systéme.

Vietky objekty na systéme mozete zobrazit z pohladu hierarchickej §truktiry adresarov. Ale vo vacsine pripadov budu
objekty zobrazené spdsobom, ktory je pre prislusny suborovy systém najbezne;jsi. Napriklad objekty v suborovom
systéme QSYS.LIB budete zvy¢ajne zobrazovat z perspektivy kniznic. Objekty v siiborovom systéme QDLS budete
zobrazovat ako dokumenty v zlozkéch.

Podobne by ste mali ukladat objekty v roznych suborovych systémoch s metédami, ktoré st navrhnuté pre kazdy
konkrétny suborovy systém. Niekolko prikladov, ako pouzit prikaz SAV najdete v informdciach venovanych CL v
informac¢nom centre 15/0S.

Suvisiace informacie

[Prikaz SAV v referenénych informaciach CL|

Pouzivanie prikazu Save (SAV):

Tato téma objasnuje pouzitie prikazu SAV s parametrom OBJ.
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Prikazvém umoziuje ulozif nasledujice udaje:
* Specificky objekt

* Adresar alebo podadresar

* Cely suborovy systém

* Objekty, ktoré vyhovuju hodnotam vyhladavania

Rovnako mozete ulozit polozky v tomto zozname pomocou|QsrSave API| Blizsie informacie najdete v &asti

yhladavac¢ AP]

Parameter OBJ (Objects) v prikaze SAV podporuje pouzitie zastupnych znakov a hierarchie adresarov. Ked méte
Specifickil podmnozinu podobnych objektov v adresarovom podstrome, ktoru cheete ulozif, moZete pouzif parameter
nazvu vzoru (PATTERN) a dalej definovat objekty identifikované v parametri OBJ. Napriklad mozete mat adresar
’/MyDir’ s 100 podadresarmi, Dirl az Dir100, a kazdy z nich obsahuje 100 suborov .jpg, Photol.jpg az Photo100.jpg,
so zodpovedajicimi zaloznymi sibormi, Photo1.bkp az Photo100.bkp. Ak chcete ulozit vietky subory jpg v */MyDir’,
ale chcete vynechat zalozné subory, mézete zadat tento prikaz:

SAV OBJ(('/MyDir')) PATTERN(('.bkp' *OMIT))

Ked pouzijete prikaz SAV na uloZenie aktudlneho adresara SAV OBJ(***) a aktualny adresér je prazdny (neobsahuje
ziadne subory ani podadresare), systém ni¢ neulozi. Prikaz neulozi objekt *DIR, ktory reprezentuje aktudlny adresar.
Ked viak adresar explicitne zadate menom SAV OBJ(*/mydir’), do operécie ulozenia bude zhrnuty objekt *DIR. To
isté plati pre domovsky adresar.

Ina vlastnost pontikana prikazom SAV je parameter skenovania objektov (SCAN), uréeny na ochranu pred virusmi. Ak
su ukoncovacie programy zaregistrovan¢ s niecktorymi ukoncovacimi bodmi tykajucimi sa skenovania integrované¢ho
suborového systému, mozete uréit, ¢i sa budu pocas ukladania skenovat objekty. Tento parameter vam tiez umoziuje
oznacit, ¢i sa maju ulozif objekty, ktoré zlyhali pri skenovani.

Ked pouzijete prikaz SAV, mozete zadat OUTPUT(*PRINT), aby ste ziskali hlasenie o tom, ¢o systém ulozil. Vystup
mozete nasmerovat aj do siboru toku alebo do uzivatelského priestoru. Prikaz SAV neposkytuje moznost na vytvaranie
vystupného suboru. Téma Interpretacia vystupu prikazov SAV a RST obsahuje informacie o formate vystupného
suboru tychto prikazov.

Suvisiace koncepty

[‘Interpretécia vystupu prikazov SAV a RST” na strane 153|
Ked pouzijete prikaz Ulozit (SAV) alebo Obnovit (RST), vystup mozete nasmerovat do stiiboru toku alebo
uzivatelského priestoru.

[‘Ukladanie zmenenych objektov v adresari” na strane 68|
Této téma opisuje, ako funguje parameter CHGPERIOD prikazu SAV na ulozenie objektov, ktoré sa zmenili.

Suvisiace informacie

[API skenovanie pri zatvoreni integrovaného stiborového systému (ukonéovaci program, ukongit program)|

API skenovanie pri otvoreni integrovaného suborového systému (ukonéovaci program, ukon¢it program)|

Integrovany suborovy systém|

Zadavanie nazvu zariadenia:

Ked pouzijete prikaz SAV, pouzite nazov cesty na zadanie objektov, ktoré sa maju ulozit. Nazov cesty pozostava z
postupnosti nazvov adresarov, za ktorymi nasleduje nazov objektu.

Nazov cesty pouzijete aj pre hodnoty inych parametrov, napriklad parametra zariadenia (DEV). Napriklad v prikaze
SAVLIB zadate DEV(TAPO1). Ak chcete v prikaze SAV pouzit zariadenie TAPO1, zadajte:

DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD')

Ak cheete pouzif ndzov tlozného siboru MYSAVF v kniznici QGPL v prikaze SAV, zadajte:
DEV('/QSYS.LIB/QGPL.LIB/MYSAVF.FILE')
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Mozno budete chcief vytvorit symbolické odkazy pre zariadenia, ktoré zadavate s prikazom SAV, aby ste zjednodusili
klu¢ovanie a zredukovali mozné chyby. Napriklad mézete vytvorit symbolicky odkaz pre opis zariadenia média, ktory
sa nazyva TAPO1 alebo OPTO1. Ak cheete pouzit symbolické odkazy, odporti¢a sa, aby ste vykonali jednordzové
nastavenie symbolickych odkazov v korenovom adresari (/). Pre kazdé paskové zariadenie na systéme zadajte:

ADDLNK OBJ('/qsys.lib/media-device-name.devd"') NEWLNK('/media-device-name') +
LNKTYPE (*SYMBOLIC)

Ak je aktudlny adresdr korefiovym adresarom (/), potom prikaz SAV pouZivajici symbolicky odkaz méze vyzerat
napriklad takto:

SAV  DEV('/media-device-name")
0BJ(('/*") ('/QDLS' *OMIT) ('/QSYS.LIB' =OMIT))

Vsetky dalsie ndzvy ciest v prikaze musia zaginaf z korefiového adreséra (/).
Ukladanie objektov, ktoré maji viac ako jeden nazov:

Objektom na systéme mozete dat viac nazvov. Dalsi ndzov pre objekt sa nickedy nazyva odkaz. Tato téma opisuje, ako
funguje vytvaranie odkazov.

Niektoré odkazy, na ktor¢ sa odkazuje ako na pevné odkazy, ukazuju priamo na objekt. Iné odkazy su skor ako
prezyvka objektu. Prezyvka neukazuje priamo na objekt. Namiesto toho mozete o prezyvke uvazovat ako o objekte,
ktory obsahuje nazov pévodného objektu. Tento typ odkazu sa nazyva mékky odkaz alebo symbolicky odkaz.

Ak pre objekt vytvorite odkazy, preskiimajte nasledujice odkazy, aby ste zarucili, Ze vasa stratégia bude ukladat obsah
objektov a vsetky ich mozné nazvy.

Nasledujuci obrazok uvadza priklad pevného odkazu: korenovy adresar (/) obsahuje UserDir. UserDir obsahuje
JCHDIR a DRHDIR. JCHDIR obsahuje FILEA, ktory ma pevny odkaz na Objekt A. DRHDIR obsahuje FILEB, ktory
tiez obsahuje pevny odkaz na Objekt A.

adresar
JCHDIR DRHDIR

FILEA FILEB

RZAIU504-0

Obrazok 3. Objekt s pevnymi odkazmi - priklad

Objekt A mozete ulozif jednym z nasledovnych prikazov. V pripade oboch prikazov ziskate popis zadaného objektu a
jeho obsah.

» SAV OBJ(/UserDir/JCHDIR/FILEA)
+ SAV OBJ(/UserDir/DRHDIR/FILEB’)

Ak pouzijete len prvy prikaz (JCHDIR), pre *Objekt A’ sa ulozi iba nazov odkazu FILEA. Nazov odkazu FILEB sa v
tomto pripade neulozi. Ak FILEB zadate v nasledujucich operaciach obnovy, na médiu sa nenajde.

Na ziskanie idajov raz a oboch néazvov (pevnych odkazov) pre sibor mozete pouzit lubovolny z nasledovnych
prikazov:
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« SAV OBJ((/UserDir’))
« SAV OBJ((/UserDir/JCHDIR’) (/UserDir/DRHDIR’))
- SAV OBJ((‘/UserDir/JCHDIR/FILEA) (/UserDir/DRHDIR/FILEB"))

Nasledujuci obrazok uvadza priklad symbolického odkazu: korenovy adresar (/) obsahuje QSYS.LIB a Customer.
QSYS.LIB obsahuje CUSTLIB.LIB. CUSTLIB.LIB obsahuje CUSTMAS.FILE. Zakaznik je symbolicky odkaz na

CUSTMAS.FILE.

v

QSYS.LIB Z8kaznik
/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB
CUSTLIB, LIB JCUSTMAS. FILE
CUSTMAS.FILE
RZAIU503-1

Obrazok 4. Objekt so symbolickym odkazom - priklad

Nasleduje niekolko prikladov, ktoré mozete pouzit na ulozenie siboru CUSTMAS (opisu aj udajov):
* SAVLIB LIB(CUSTLIB)

+ SAVOBJ OBJ(CUSTMAS) LIB(CUSTLIB)

+ SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB/CUSTMAS.FILE’)

+ SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB’)

Ani jeden z tychto prikazov neulozi skutoénost, ze subor CUSTMAS m4 alias customer v korefiovom adresari (/).

Ak zadate SAV OBJ(’/customer’), uloZite skuto¢nost, Ze customer je alias pre sibor CUSTMAS. NeuloZite opis suboru
CUSTMAS alebo jeho obsah.

Ukladanie v roznych typoch suborovych systémov:

Tato téma opisuje obmedzenia, ktoré platia, ked pouzijete prikaz SAV na uloZenie objektov z viac ako jedného
suborového systému v tom istom case.

* Rozne suborové systémy podporuju rozne typy objektov a rozne metody pomenovavania objektov. Preto ked ulozite
objekty z viac ako jedného suborového systému rovnakym prikazom, nemozete $pecifikovat nazvy objektov alebo
typy objektov. Modzete ulozif vietky objekty zo vietkych suborovych systémov alebo mozete niektoré siborové
systémy vynechaf. Platné su tieto kombindcie:

— Ulozenie vsetkych objektov na systéme: OBJ('/*")

Poznamka: Pouzitie tohto prikazu nie je rovnaké ako pouzitie volby 21 z ponuky prikazu GO SAVE. Nasleduju
rozdiely medzi SAV OBJ(’/*’) a volbou 21:

- SAV OBJ(’/*’) neuvedie systém do obmedzeného stavu.
- SAV OBIJ(’/*’) po svojom skonceni nespusti riadiaci podsystém.
- SAV OBIJ(’/*’) nezabezpeci ziadosti o zmenu predvolenych volieb.

— UlozZenie vsetkych objektov vo vSetkych siborovych systémoch okrem stborového systému QSYS.LIB a
stiborového systému QDLS: OBJ((/*’) (/QSYS.LIB’ *OMIT) (’/QDLS’ *OMIT))

— Ulozenie vsetkych objektov vo vsetkych suborovych systémoch okrem stiborového systému QSYS.LIB,
stiborového systému QDLS a jedného alebo viacerych siiborovych systémov: OBJ((’/*") (/QSYS.LIB’ *OMIT)
(/QDLS’ *OMIT) (’/iné hodnoty’ *OMIT))
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 Hodnoty pre ostatné parametre prikazu SAV su podporované len pre niektoré suborové systémy. Musite zvolit
hodnoty, ktoré podporuju vsetky suborové systémy. Zadajte nasledujuce parametre a hodnoty:

CHGPERIOD

Predvolené

PRECHK

*NO

UPDHST

*YES

LABEL

*GEN

SAVACT

*NO

OouTPUT

*NONE

SUBTREE

*ALL

SYSTEM

*LCL

DEV  Musi byt paskové zariadenie alebo optické zariadenie
* Parametre prikazu SAV OBJ(’/*”) vyzaduju:

Systém musi byt v obmedzenom stave.

Musite mat mimoriadne opravnenie *SAVSYS alebo *ALLOBJ.
Musite zadat VOL(*MOUNTED).

Musite zadat SEQNBR(*END).

Poznamka: SAV OBJ(’/*’) nie je odporicana metdda ulozenia celého systému. Na uloZenie celého systému

pouzite volbu 21 prikazu GO SAVE.

Pri ukladani objektov zo siiborového systému QSYS.LIB:

Tato téma opisuje obmedzenia, ktoré platia, ked pouZijete prikaz SAV na uloZenie objektov zo stiborového systému
QSYS.LIB (kniznica).

* Parameter OBJ musi mat len jeden nazov.

* Parameter OBJ sa musi zhodovat so spdsobom, ktorym mozete zadaf objekty v prikaze SAVLIB a SAVOBJ:

Mozete ulozit kniznicu: OBJ('/QSYS.LIB/ndzov-kniznice.LIB’)

Moézete ulozit vietky objekty v kniznici: OBJ('/QSYS.LIB/nazov-kniZnice.LIB/*’)

Mozete ulozit vietky objekty ur¢itého typu do kniznice: OBJ('/QSYS.LIB/ndzov-knizZnice.LIB/*.typ-objektu’)
Mozete ulozit $pecificky nazov objektu a typ objektu v kniznici:
0BJ('/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/ndzov-objektu.typ-objektu")

Mézete ulozit vietkych ¢lenov v subore pomocou nasledovnych prikazov:

- OBJ(/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/nazov-suboru.FILE/*")

- OBJ(/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/nazov-suboru.FILE/*.MBR’)

Mobzete ulozit Specifického Elena v stibore:

OBJ('/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/
nazov-siboru.FILE/ndzov-¢lena .MBR")

¢ Mozete zadat len tie typy objektov, ktoré povoli prikaz SAVOBJ. Napriklad nemdzete prikaz SAV pouzit na
ulozenie uzivatelskych profilov, lebo prikaz SAVOBIJ nepovoluje OBJTYPE(*USRPRF).
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* Prikazom SAVLIB nemozete ulozit niektoré kniznice v siborovom systéme QSYS.LIB kvoli typu informacii, ktoré
obsahuju. Nasleduju priklady:

— Khniznica QDOC, lebo obsahuje dokumenty
— Khniznica QSYS, lebo obsahuje systémové objekty.

Prikaz SAV nemoézete pouzit na ulozenie tychto celych kniznic:

Kniznice, ktoré sa nedaji ulozif prikazom SAV

QDOC QRPLOBJ QSYS

QDOCxxxx" QRPLxxxxx> QSYSxxxxx’
QRECOVERY QSRV QTEMP
QRCYxxxxx> QSPL QSPLxxxx’

! Kde xxxx je hodnota od 0002 do 0032 zodpovedajica ASP.

2 Kde xxxxx je hodnota od 00033 do 00255 zodpovedajuca nezavislej ASP.
3 Kde xxxxx je hodnota od 0002 do 0255, ktord zodpoveda ASP.

¢ Ostatné parametre musia maf tieto hodnoty:

SUBTREE
*ALL

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Pociatoény ddtum nemdze byt *LASTSAVE
— Koncovy datum musi byt *ALL
— Koncovy ¢as musi byt *ALL

Predvolené, ak zadate ¢lena stiboru
Pri ukladani objektov zo stiborového systému QDLS:

Tato téma opisuje obmedzenia, ktoré platia, ked pouzijete prikaz SAV na uloZenie objektov zo stiborového systému
QDLS (sluzby kniznice dokumentov).

* Parametre OBJ a SUBTREE musia byt jedny z nasledovnych:

— OBJ(/QDLS/cesta/nazov-zlozky') SUBTREE(*ALL)

— OBJ(/QDLS/cesta/nazov-dokumentu’) SUBTREE(*OBJ)
* Ostatné parametre musia mat tieto hodnoty:

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Pociatoény ddtum nemdze byt *LASTSAVE
— Koncovy datum musi byt *ALL
— Koncovy ¢as musi byt *ALL
Standardne, ak je zadany OBJ('/QDLS/ndzov-cesty/ndzov-dokumentu’) SUBTREE(*ALL)
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PRECHK
*NO

UPDHST
*YES

SAVACT
Nemoze byt *SYNC

SAVACTMSGQ
*NONE

Zalohovanie integrovaného siiborového systému:
Dozviete sa tu, ako mdzete zlepsit zalohy vasho integrovaného suborového systému.
Pouzitie siibeznych zalohovacich operacii

Zredukujte zdlohové oknd pouZitim viacerych subeznych zaloh. Ak chcete implementovat tento spdsob, budete musiet
zistif nejaky sposob na zoskupenie tdajov vasho integrovaného suborového systému. Potom budete musief pomocou
samostatnych prikazov SAV subezne ulozif kazdi podmnozinu. Budete musief vziat do tivahy potencialny konflikt
prostriedkov, ku ktorému méze dojst na pouzivanych hardvérovych prostriedkoch. Napriklad stbezné zalohovanie
skupin udajov uloZenych na rovnakej sade diskovych jednotick moze spdsobit superenie tychto diskovych jednotiek.
Pri spustani subeznych prikazov SAV sa mézete rozhodnif pouzit viac paskovych jednotiek alebo systém paskovych
kniznic s viacerymi jednotkami.

Blizsie informacie o siibeznom zalohovani najdete v &asti[Ukladanie na viacero zariadeni, o zmensuje zalohovacie|
Suvisiace informacie
[Prikaz SAV (Save Object)|
[Prikaz SAVSAVFDTA (Save Save Data File)

[Auditovanie bezpecnosti na System il

&= [PDF Riadenie hierarchickych iloznych priestorov|

Pouzitie online zalohovania: Nasleduju témy, ktoré by ste mohli vziat do uvahy pri pouziti online zéloh.
Pouzitie online zalohovania cez BRMS na serveroch Lotus

Backup, Recovery, and Media Services (BRMS) podporuje online zdlohovanie databaz servera Lotus (napriklad
Domino for i5/0S a Quickplace). Online zaloha je zaloha, ktort vykonate, kym sa databazy servera Lotus prave
pouzivaji. Tu neexistuju Ziadne body synchronizacie uloZenia pocas aktivity. Zalohy online méZete nasmerovat do
paskového zariadenia, kniznice médii, ulozného suboru alebo servera Tivoli Storage Manager. BRMS tiez dokaze
vytvarat riadiace skupiny, ktoré ulahtuji pouzivanie subeznych zaloh. Vykonanim online zélohy sa nezlepsi vykon
vasho zélohovania. Ale kedze vase aplikacie zostanu aktivne, trvanie zalohy nie je az také dolezité.

Viac informacii o online zalohovani cez BRMS ndjdete v téme IBackup, Recovery, and Media Servicesl

Ak sa rozhodnete vyuzif podporu online zalohy BRMS, méZete naladif vykon zalohovania pre vase udaje. Blizsie
informacie ndjdete v Casti[Ladenie vykonu|na webovej stranke BRMS.

Pouzitie funkcie ukladania pocas aktivity

Prikaz SAV poskytuje parametre SAVACT, SAVACTMSGQ a SAVACTOPT na podporu ukladania objektov pocas
aktivity.

Viac informacii najdete v téme [Ukladanie systému, kym je aktivny|
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Zdlohovanie mensieho objemu udajov: Nasleduju témy, ktoré by ste mohli vziat do uvahy pri pouziti zalohovania
mensicho mnozstva udajov.

Pouzitie parametra CHGPERIOD na uloZenie iba zmenenych udajov

Prikaz SAV poskytuje Iparameter CHGPERIOD', ktory mozno pouzif na vyhladanie a uloZenie len zmenenych objektov.
V niektorych pripadoch to méze byt efektivny spdsob na zmensenie mnozstva udajov, ktoré je potrebné zalohovat. Ale
systém napriek tomu musi prezriet kazdy objekt, aby zistil, ktoré objekty sa zmenili. Ak mate velky pocet stiborov,
moze trvat dlho, kym zistite, ktoré objekty sa zmenili.

Struktirovanie adresarov pre lahké zalohovanie novych siborov, vynechanie idajov alebo zoskupenie udajov

Ked vytvarate ndzvy a struktiru adresarov, moze byt uzitoéné zvazit vasu stratégiu zdlohovania. Mohli by ste zoskupit
a pomenovat vase subory sposobom, ktory ulah¢i zahrnutie alebo vylucenie skupin adresarov ¢i objektov pri
zélohovani. Mozete zoskupit adresére tak, ze budete moct zdlohovat vietky adresare a stbory pre aplikaciu, uzivatela
alebo dany casovy interval.

Napriklad, ak kazdy den v tyzdni vytvarate velké mnozstvo siborov, moze byt uzitoéné vytvorit adresar, ktory bude
obsahovat nové stbory. Zvazte vytvorenie takej pomenuvacej konvencie pre adresare, ktora vam umozni zalohovat iba
tie adresare, ktoré obsahuji nové objekty, pripadne vynechat starsie adresare.

Priklad: Na ukladanie novych objektov vytvorte Struktiru adresarov, ktory pouziva rok, mesiac a tyzden.

/2008
/2008/01
/2008/01/01
/2008/01/02
/2008/01/03
/2008/01/04
/2008/062

Vynechanie objektov zo zalohovania

Prikaz SAV poskytuje parameter OBJ, ktory uréuje objekty, ktoré maju byt zahrnuté a vynechané zo zalohy. Parameter
OBJ umoziuje zadat zoznam 300 hodnét, ktoré maju byt zahrnuté alebo vynechané z prikazu SAV. Hodnotami mozu
byt bud $pecifické adresare alebo objekty alebo vieobecné hodnoty, ktoré podporuju zastupné znaky pre objekty, ktoré
maju byt zahrnuté alebo vynechané.

Nasleduju priklady dovodov, preco by ste mohli chciet vynechat adresar alebo objekt zo zalohy:
* Adresar alebo objekt je do¢asny a nie je potrebny, ak potrebujete obnovit systém.
* Adresar alebo objekt je uz zdlohovany a od poslednej plnej zalohy sa nezmenil.

* Pokusate sa zoskupit udaje vasho integrovaného suborového systému, aby ste mohli spustit viaceré subezné prikazy
SAV.

Parameter Pattern

Prikaz SAV poskytuje parameter PATTERN, pomocou ktorého mézete zadal zoznam 300 hodnot, ktoré sa pouziji na
zoskupenie ulozenia bud zahrnutim alebo vynechanim objektov, ktoré sa kvalifikuji pre ulozenie podia parametra OBJ.
Hodnotami mézu byt bud $pecifické nazvy objektov alebo vieobecné hodnoty, ktoré podporuji zéstupné znaky pre
objekty, ktoré maju byt zahrnuté alebo vynechané.

Nasleduju priklady dovodov, preco by ste mohli chcief vynechat objekty, ktoré sa kvalifikuju pre ulozenie podia
parametra OBJ:

¢ Chcete ulozif cely adresarovy strom, ale vynechat objekty uréitého typu alebo ndzvu.
* Chcete ulozif vietky objekty uréitého typu bez udania, v ktorych adresaroch sa nachadzaju.
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Poznamka: Hoci sa ulozi mensi objem udajov, ¢as potrebny na ich ulozenie moze byt dlhsi. Ak v parametri
PATTERN zadate nejaké vzory, vsetky objekty, ktoré sa kvalifikuju pre ulozenie, sa porovnaju so
zoznamom objektov v parametri PATTERN.

Zurnalovanie zmien a uloZenie zurnalovych prijimacov

Mbzete zurnalovat zmeny v adresaroch, subory toku a symbolické odkazy. Ak nastavite Zurnalovanie udajov vo va§om
integrovanom suborovom systéme, pravdepodobne budete musief zmenif vasu stratégiu ukladania. Va$a nov4 stratégia
ukladania by mala byt zdlohovat to objekty menej ¢asto a namiesto toho zalohovat Zurndlové prijimace obsahujuce
zmeny, ktoré ste vykonali na tychto objektoch. To by mohlo zmensit mnozstvo tdajov, ktoré treba zalohovat. Ale
budete musief porozumief a zvazit dosledky pre vase procedury obnovy.

Implementacia Hierarchickej spravy uloZzného priestoru (HSM)

Ak mate udaje integrovaného siiborového systému, ktoré su starSieho déta a pouzivaju sa zriedka, moze byt uzitoéné
pouzit hierarchicku spravu uloznych priestorov. Hierarchicka sprava tlozného priestoru (HSM) automaticky a
transparentne spravuje zakaznicke udaje v celej hierarchii ulozného priestoru. Hierarchia ulozného priestoru moze
obsahovat vykonovy disk, komprimovany disk a paskové kniZnice.

Kedy a ako Casto sa na vasom systéme pristupuje k udajom, zavisi od typu udajov. K ¢asto pouzivanym tudajom sa
moze pristupovat velakrat za deni (tzv. "hortice udaje”), alebo mozZete mat tidaje starsieho data, ku ktorym pristupujete
iba sporadicky ("studené udaje”).

Prostrednictvom uzivatelom definovanych politik pre Backup, Recovery, and Media Services (BRMS) moze HSM
migrovat alebo archivovat a dynamicky ziskavat zriedka pouZivané alebo starie udaje v ramci hierarchie pamatovych
zariadeni.

Ukladanie aloznych suborov (SAVF) a ich nasledné ulozenie na pasku pomocou SAVSAVFDTA
Niektori zakaznici zistili, Ze mézu zmensit zalohovacie okno tak, Ze najskor si zalohuju uidaje do tilozného suboru

(SAVF) namiesto priameho ulozenia na pasku. Na zalohach do suborov ulozenia boli vykonané znacné vykonové
zlepSenia. Samozrejme, ak zalohujete do tilozného stiboru, musite mat pre tlozny subor k dispozicii primerany diskovy

priestor. Kapitola 15 prirucky [System i Performance Capabilities Reference| @ vam pomdze zhodnotif tento pristup.
Rovnako budete musiet zalohovat tlozné subory na pasku pomocou prikazu Save Save File Data (SAVSAVFDTA).
Prikaz SAVSAVFDTA sa v$ak nemusi dokon¢it pocas vasho zalohovacieho okna.

Obmedzenie alebo eliminacia auditovania pocas operacii zalohovania alebo obnovy

Merania ukazuju, Ze vykonavanie auditu bezpecnosti pocas operacii ukladania alebo obnovy (auditovanie *SAVRST)
moze znizif vykon. Auditovanie poskytuje hodnotné informdcie o ¢innostiach vykondvanych na vagom systéme a
osobéch, vykonavajucich tieto ¢innosti. Ale musite vyrovnat hodnotu tychto informdcii voéi ¢asu, ktory mate k
dispozicii na vykonanie zalohovania alebo obnovy. To plati zvlast, ak potrebujete obnovit vietky alebo velké mnozstvo
objektov v integrovanom suborovom systéme.

ZmensSenie poctu objektov skimanych pocas zalohovania

Zadanie parametra SCAN pocas zalohovania méZe mat vyrazny dopad na vykon, ked méte na systéme povolené
skenovanie. Skenovanie objektov méze byt cennou sti¢astou zabezpeéenia vasho systému, musite viak zvazit, kolko
¢asu potrebného na skenovanie musite pripo¢itat k vasmu zalohovaciemu oknu.

Ukladanie uzivatelom definovanych suborovych systémov
Uzivatelom definovany sitborovy systém (UDFS) je suborovy systém, ktory si mozete sami vytvorit aj spravovat.
Mozete vytvorit viaceré UDFS, s jedine¢nymi ndzvami.
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Ked UDFS vytvérate pomocou prikazu CRTUDFS (Create User-Defined File System), moZete prefi nastavit
nasledujuce atributy:

* Auditovacia hodnota pre objekty

+ Cislo pomocnej pamatovej oblasti (ASP), kde ukladate objekty v UDFS

* Rozlidovanie velkosti pismen pre nizvy UDFS

* Predvoleny format suboru

* Verejné opravnenie na udaje a objekty

* Obmedzené premenovanie a odpojenie

* Volba vyhladavania objektov

* Textovy popis

Cislo ASP je uréené adresarom, ktory obsahuje UDFS. Napriklad */dev/QASP01/MyUdfs1.udfs’ znamen4, ze
MyUdfs1 je v systémovej ASP. Nazov stboru ’/dev/MyASP/MyUdfs2.udfs’ znamena, ze MyUdfs2 sa nachadza v
nezavislej diskovej oblasti MyASP.

Poznamka: Ak sa UDFS nachadza v nezavislej diskovej oblasti, pred spustenim operacie ulozenia sa uistite, ze sa
nezavisla diskova oblast meni a Ze je UDFS odpojeny.

Suvisiace informacie
[Typy diskovych oblasti|
[Prikaz CRTUDFS (Create User-Defined FS)|

Ako systém uchovava uzivatelom definované suborové systémy:

Podobne ako v korefiovom (/) a QOpenSys siiborovom systéme, aj v uzivatelom definovanom suborovom systéme
(UDFS) mozu uzivatelia vytvaraf adresare, subory toku, symbolické odkazy a lokalne sokety.

Jeden objekt suboru $pecialneho bloku (*BLKSF) reprezentuje UDFS. Ked pouzijete UDFS, systém vytvori aj
priradeny $pecialny subor bloku. K $pecidlnemu stiboru bloku mozete pristipit iba prostrednictvom prikazov
integrované¢ho suborového systému, programovacieho aplikacného rozhrania (API) alebo rozhrania QFileSvr.400.
Nazvy $pecialnych stiiborov bloku musia byt vo formate:

/dev/QASPxx/udfs_name.udfs

Kde xx je ¢islo systému alebo zékladnej ASP (1-32), kam uzivatel uklada UDFS a udfs_name je jedine¢ny ndzov
UDFS. Vsimnite si, ze ndzov UDFS musi kong¢it priponou .udfs. Ak je UDFS uloZeny v nezavislej ASP, nazov
$pecialneho suboru bloku bude vo formate:

/dev/opis-zariadenia/udfs_name.udfs

UDFS existuje len v dvoch stavoch: pripojeny a odpojeny. Ked pripojite UDFS, mozete pristupovat k objektom v fiom.
Ked odpojite UDFS, nemoézZete pristupovat k objektom v fiom.

Ak cheete pristupovat k objektom v ramci UDFS, musite pripojit UDFS k adresaru (napriklad /home/JON). Ked
pripojite UDFS k adresaru, nebudete mat pristup k povodnému obsahu tohto adresara. Rovnako, budete mat pristup k
obsahu UDFS cez tento adresar. Napriklad adresar /home/JON obsahuje subor /home/JON/vyplatna_listina. UDFS
obsahuje tri adresare: posta, akcia a odchadzajuce. Po pripojeni UDFS k /home/JON, subor /home/JON/
vyplatna_listina bude nepristupny a tri adresare budu pristupné ako /home/JON/posta, /home/JON/akcia, and
/home/JON/odchédzajuce. Ked odpojite UDFS, subor /home/JON/vyplatna_listina bude znova pristupny a tri
adresare v UDFS budu nepristupné.

Suvisiace informacie

[ |P0dpora pre siefovy stiborovy systém OS/400|

UloZenie nepripojeného UDFS:
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Ak vynechate parameter RBDMFS, pred vykonanim operacie ulozenie alebo obnovy by ste mali odpojif vetky
uzivatelom definované suborové systémy (UDFS). Na zistenie, ¢i ste UDFS pripojili alebo odpojili, pouzite prikaz
DSPUDEFS.

Systém ulozi objekty z nepripojen¢ho UDFS, ked zadate *BLKSF pre UDFS, ktory sa nachadza v ASP alebo
nezavislej ASP (/dev/qaspxx). Systém ulozi informécie o UDFS (napriklad ¢islo ASP, opravnenie a rozliSovanie
velkych a malych pismen).

Ak cheete ulozit nepripojeny UDFS, zadajte:
SAV OBJ(("'/dev/QASPO2/ndzov_udfs.udfs'))

Ak chcete pocas operacie ulozenia vynechat nejaké objekty z nepripojeného UDFS, mézete pouzit dve metody. Bud
pouzite volbu *OMIT v parametri OBJ, alebo parameter PATTERN v prikaze SAV. Vynechanim urcitych objektov,
napriklad udajov Domino alebo dogasnych objektov, mdzete zmensit zalohovacie okno poéas ukladania nepripojeného
UDFS.

V tomto priklade je pouzita volba *OMIT na parametri OBJ, takZe pri operacii uloZenia sa z najvyssicho adresara
UDFS vynechaju objekty UDFS zacinajice na ’b’:
SAV DEV(jssavf) OBJ(('/dev/qasp0l/js.udfs') ('/dev/qasp0l/js.udfs/bx' *OMIT))

V tomto priklade je pouzity parameter PATTERN, takZze pri operdcii ulozenia sa zo vsetkych adresarov v UDFS
vynechaju objekty UDFS zacinajuce na ’b’:
SAV  DEV(jssavf) O0BJ(('/dev/qaspOl/js.udfs')) PATTERN(('b*' *QMIT))

Obmedzenia pri ukladani odpojeného UDFS

Nasleduju niektoré obmedzenia, ktoré musite brat do tivahy pri ukladani nepripojenych UDFS.
1. V prikaze SAV nemdzete pre parameter objekt (OBJ) zaddvat jednotlivé objekty z UDFS.

2. V nepripojenom UDFS nemdZete zobrazovat objekty ani s nimi pracovat. Preto nemozete uréit objem tlozného
priestoru ani ¢asu, ktory systém potrebuje pre operaciu ulozenia po odpojeni UDFS.

3. SUBTREE(*ALL) sa vyzaduje.

Suvisiace informacie

[Obnovenie nepripojené¢ho UDFS]

UlozZenie pripojeného UDFS:

Pri ukladani pripojeného UDFS sa ulozia UDFS informacie aj objekty v ramci UDFS. Obnovit mézete bud iba objekty
z pripojené¢ho UDFS, alebo UDFS informacie (/dev/asp/udfs_name.udfs) aj objekty z daného UDFS.

Spravidla by ste pred operaciami ulozenia a obnovy mali odpojif uzivatelom definované stuborové systémy (UDFS).
Volby 21, 22 a 23 prikazu GO SAVE poskytuju moznost odpojenia systémov UDFS pred operaciou uloZenia.

Ak cheete ulozit pripojeny UDFS, zadajte nasledujuci prikaz:
SAV OBJ(('/appl/adrl')

Systém pripojil UDFS cez adresar /appl/dirl.
Ak operacia ulozenia zahfna objekty z pripojenych UDFS, informacie o suborovom systéme sa neulozia. Pripojeny
UDFS mézete obnovit zadanim parametra RBDMFS(*UDFS) v prikaze RST. Parameter RBDMFS prebuduje

pripojeny suborovy systém pocas operacie obnovy.

Ak vsak vynechate parameter RBDMES alebo zadate RBDMFS(*NONE), obnovia sa iba objekty z adresara a ziadne
informacie suborového systému.

Suvisiace informacie
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[Obnovenie pripojeného UDFS)|

[Akcie obnovy pre pripojené uzivatelom definované siiborové systémy]

Ukladanie objektov dokumentovych kniznic
Systém poskvytuje schopnost ukladat dokumenty a zlozky do hierarchickej $truktury (dokumenty v zlozke, ktora sa
nachadza v dalsej zlozke). Objekty kniznice dokumentov (DLO) su dokumenty a zlozky.

Nasledujuce témy vam objasnia:
Suvisiaci odkaz

|“Met(')dy ukladania objektov distribucie” na strane 92|
Tato téma opisuje bezné metddy ukladania objektov distribucie.

|“Met()dy ukladania objektov kniznice dokumentov a zloziek, dodanych IBM” na strane 96|
Této téma opisuje bezné metody ukladania objektov kniznice dokumentov, dodanych IBM.

Ako systém uklada a pouziva objekty kniznice dokumentov:

Systém poskvytuje schopnost ukladat dokumenty a zlozky do hierarchickej struktury (dokumenty v zlozke, ktora sa
nachadza v dalsej zlozke). Objekty kniznice dokumentov (DLO) su dokumenty a zlozky.

Na zjednodusenie spravy uloznych priestorov systém uchovava vsetky objekty kniznice dokumentov v jednej alebo
viacerych knizniciach. Nazov kniznice v systéme ASP je QDOC. Kazda ASP, ktora obsahuje DLO, ma kniznicu
objektov nazyvani QDOCnnnn, kde nnnn je &islo, ktoré je priradené k ASP. Z perspektivy uzivatela nie su objekty
DLO v knizniciach. Systém ich uvadza v zlozkach. S DLO manipulujete pomocou prikazov a ponik DLO.

Niektor¢ licen¢né programy pouzivaju podporu DLO.
V integrovanom suborovom systéme poskytuje suborovy systém QDLS (Document Library Services) podporu DLO.

Systém pouziva mnozinu siborov indexového vyhladavania v kniznici QUSRSYS, aby mal prehiad o vietkych DLO
na systéme. Nazvy tychto databazovych siborov zaéinajii znakmi QAOSS. Systém pouziva dalsie subory QAO* v
kniznici QUSRSYS na sledovanie distribucii a podporu schopnosti textového vyhladévania. Tieto sibory by ste mali
pravidelne ukladat do QUSRSYS. Voiby ponuky 21 a 23 prikazu GO SAVE ulozia obe kniznice QUSRSYS a vietky
DLO na systéme.

Mbzete tiez pouzit prikaz SAVDLO (Save Document Library Object) na manualne uloZenie jednej alebo viacerych
dokumentov. Toto nema vplyv na dokumenty, kym nezadate nastavenia na uvolnenie alebo vymazanie pamate. Mozete
ulozif jeden dokument alebo viac dokumentov.

Metody ukladania viacerych dokumentov:

Mbézete ulozit vietky vase dokumenty, ulozif dokumenty v zozname zloZiek, alebo ulozit vietky dokumenty v

pomocnej pamifovej oblasti (ASP).

« Ulozit vietky svoje dokumenty, ked napiste: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY).

+ Ulozit véetky dokumenty v zozname zloziek, ked napisete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(zloZka). V parametri
Zlozka (FLR) mozete zadat az 300 vSeobecnych alebo $pecifickych nazvov zloziek.

¢ Pre dokumenty v jednej ASP &i viacerych ASP modZete subezne spustit viac prikazov SAVDLO. MoZete spustit
jeden alebo viac prikazov SAVDLO stibezne s jednym alebo viacerymi more prikazmi Obnovit objekt kniZnice
dokumentov (RSTDLO), ktoré pouzivajui rovnaku ASP. Nasleduje priklad spustania subeznych operacii SAVDLO
so vSeobecnymi hodnotami:
SAVDLO DLO(*ANY) DEV(first-device) FLR(Ax B* C* ...Lx)
SAVDLO DLO(*ANY) DEV(druhé-zariadenie) FLR(M* Nx Ox ...Zx)

* Ulozit vietky dokumenty v ASP, ked napisete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY) ASP(n).
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Maozete cheiet presunif zlozky obsahujuice dokumenty uzivatelov do uzivateiskych ASP. Objekty kniznice
dokumentov (DLO) v tychto ASP mozete ukladat pravidelne a neukladat systémové ASP. Eliminujete tym
nadbytocny ¢as a média potrebné na ulozenie systémovych zloziek pre IBM System i Access Family, ktoré sa menia
iba zriedka.

Poznamka: Ked ulozite System i Access Family, musite spustif aj prikaz SAV. Nizsie st uvedené vietky parametre
potrebné na ulozenie celého obsahu integrovaného suborového systému, vratane System i Access

Family.
SAV  DEV('/QSYS.LIB/media-device-name .DEVD")
0BJ(('/x') +

('/QSYS.LIB' *OMIT)
('/QDLS' *OMIT))
UPDHST (*YES)

* Ulozit zoznam dokumentov podlia uzivatelom definovaného nazvu alebo ndzvu systémového objektu.
» Ulozit vietky dokumenty, ktoré vyhovujii ur¢itym vyhladdvacim hodnotam. Nasledujtca tabulka zobrazuje
parametre, ktoré mozete pouzit, ak zadate DLO(*SEARCH).

Tabulka 26. Parametre pre DLO(*SEARCH)

Parameter Definicia

FLR Zlozka

SRCHTYPE *ALL, pre vietky zlozky, ktoré vyhovuju kritériam vyhladvania
CHKFORMRK Oznacené pre offline pamit

CHKEXP Datum ukoncenia platnosti dokumentu

CRTDATE Datum vytvorenia

DOCCLS Trieda dokumentu

OWNER Vlastnik

REFCHGDATE Datum poslednej zmeny dokumentu

REFCHGTIME Cas poslednej zmeny dokumentu

» Ulozit distribu¢né objekty (postu), ked napisete: SAVDLO DLO(*MAIL).

* Ulozit vietky distribuéné objekty, nove zlozky, nové dokumenty a zmenené¢ dokumenty, ked napisete: SAVDLO
DLO(*CHG). Toto je dalsia metéda zmensenia dopadu na online informéacie o mnozstve ¢asu a médii, potrebnych na
ulozenie DLO. UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO) poskytuje dalsie informacie o zadavani

DLO(*CHG).

Na vylucenie zloziek z operacie ulozenia mozete pouzit parameter OMITFLR. Parameter OMITFLR povoluje az 300
vseobecnych alebo Specifickych nazvov zloziek.

Parameter OMITFLR je uzitoény, ak cheete vynechat zlozky, ktoré sa nikdy nemenia alebo sa menia len velmi zriedka.
Mozete ho pouzit na odstranenie skupiny alebo zloZiek z jednej operécie uloZenia, zatial ¢o tito skupinu subezne
ukladate na iné zariadenie médii.

Ked tou istou operaciou ulozite DLO z viacerych ASP, systém pre kazdu ASP vytvori na médiu samostatny subor. Ked
obnovite DLO z média, musite zadat sekven&né &islo na obnovu tychto DLO z viac ako jednej ASP.

Opravnenie, ktoré sa vyzaduje pre prikaz SAVDLO: Nasledujica kombinacia parametrov pre prikaz SAVDLO
vyzaduje pre dokumenty mimoriadne opravneniec *ALLOBJ, mimoriadne opravnenie *SAVSYS alebo opravnenie
*ALL. Rovnako potrebujete registraciu v systémovom adresari:

« DLO(*ALL) FLR(*ANY)

- DLO(*CHG)

- DLO(*MAIL)

« DLO(*SEARCH) OWNER(*ALL)

- DLO(*SEARCH) OWNER(user-profile-name)
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Poznamka: Vzdy mozete ulozif svoje vlastné DLO. Musite maf opravnenia, ktoré su uréené na zadanie dalsieho
uzivatelského profilu pre parameter vlastnika.

Metody zredukovania diskového priestoru, ktory pozivaji dokumenty:

Dokumenty maju sklon zhromazdif sa a vyzadovatf ¢oraz viac pamiite. V tejto téme st opisané rozne metddy, ktorymi
mozete zredukovat diskovy priestor pouzivany pre dokumenty.

* Mobzete ukladat dokumenty a mazat ich (STG(*DELETE)). Tieto dokumenty sa neobjavia, ked budete vyhladavat
dokumenty.

* Ulozenie dokumentov a volnej pamite (STG(*FREE)). Tieto dokumenty sa zobrazia, ked vykonavate vyhiadavanie,
a systém ich oznaci ako offline.

*+ Mozete presivat dokumenty do uzivatelskej ASP. Pre ticto ASP mozete vytvérat rozne stratégie ukladania a rozne
stratégie obnovy.

* Pouzivat prikaz Reorganizovat objekt kniznice dokumentov (RGZDLO).

Ked ulozite dokumenty, zadajte hodnoty pre vyhladavanie, napriklad paméatovii znacku alebo datum ukonéenia
platnosti, na identifikaciu, ktorym dokumentom by sa mala ich pamit uvolnit.

Suvisiace koncepty

[Uvolnenie tlozného priestoru pocas ukladania” na strane 5|
Tato téma objasiiuje, ako pouzit parameter STG na odstranenie objektu zo systému po jeho uloZeni. Toto funguje
len s obmedzenym mnozstvom prikazov.

Vystup z prikazu SAVDLO:

Parameter OUTPUT v prikaze SAVDLO moZete pouzit na zobrazenie informéacii o ulozenych dokumentoch, zlozkach
a poste. Vystup mozete bud vytlacit (OUTPUT(*PRINT)) alebo ho ulozit do databazového stiboru
(OUTPUT(*OUTFILE)).

Ak vystup vytla¢ite, mali by ste vediet o zavislostiach zariadeni:
* Informacie o hlavicke vo vystupe su zavislé na zariadeni. VSetky informacie sa neobjavia vo vsetkych zariadeniach.

* Subor tlaciarne pre prikaz SAVDLO pouziva znakovy identifikator (CHRID) hodnoty 697 500. Ak vasa tlaciaren
nepodporuje tento identifikator znakov, systém zobrazi spravu CPA3388. Ak chcete vytlagif vystup SAVDLO a
chcete sa vyhnut sprave CPA3388, pred zadanim *PRINT v prikaze SAVDLO zadajte:

CHGPRTF FILE(QSYSOPR/QPSAVDLO) CHRID(*DEV)

Ak pouzijete vystupny subor, systém pouzije suborovy format QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO.
Suvisiace informacie

Ukladanie a obnova spoolovych suborov

V pripade systému i5/0S V5R4 alebo jeho vyssej verzie mozete pouzit lubovolni z uvedenych metéd ukladania a
obnovy spoolovych suborov. Téato téma obsahuje tabulku s prikazmi a rozhraniami API v preferovanom poradi.

Vo vydaniach spred V5R4 musite na ulozenie a obnovu spoolovych suborov pouzit nepriame metody. Pri pouziti
nepriamych metdd sa nemusia zachovat vetky atributy.
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Tabulka 27. UloZenie a obnova spoolovych stiborov

Atributy spoolovych siuborov
Metédy ukladania Metédy obnovy zachované Kedy boli pouzité
Prikazy SAVLIB, SAVOBJ, Prikazy RSTLIB, RSTOBJ, Udaje a vietky atributy i5/0S V5R4 a vyssie verzie
prikazy SAVRSTLIB, prikazy SAVRSTLIB,
SAVRSTOBJ, API rozhranie SAVRSTOBJ, API rozhranie
IQSRSAVO), ponuka Save QSRSAVO, ponuka Restore
volby 21-23 volby 21-23
[QSPOPNSP|[QSPGETSH [osPCRTSP[QSPPUTSH Udaje, ale nie vietky atributy | Lubovoiné vydanie
rozhrania| QUSRSPLA| API rozhrania| QSPCLOSP|API
Prikazy CPYSPLF, SAVOBJ | Prikaz CPYF Len textové udaje Lubovolné vydanie

Ked ulozite vystupny front s prikazmi, ponukou ulozenia alebo QSRSAVO API, mézete si zvolit ulozit vietky jeho
spoolové subory. To vykonate zadanim *ALL pre parameter prikazu Spooled file data (SPLFDTA), vyzvy ponuky
alebo kiuga API. Ked obnovite vystupné fronty s prikazmi obnovy, ponukou alebo QSRRSTO API, mézete sa
rozhodnuf obnovit akékolvek spoolové stbory, ktoré uz neexistujui v systéme. To vykonate zadanim *NEW pre
parameter SPLFDTA, vyzvu alebo kit¢. S rozhraniami QSRSAVO a QSRRSTO API sa tiez mozete rozhodnut ulozit
alebo obnovit spoolové subory pomocou mnoziny kritérii vyberu. Ak ulozite spoolové subory s QSRSAVO API
pomocou kritérii vyberu a $pecialnej hodnoty kniznice *SPLF, musite na obnovu spoolovych stiborov pouzit
QSRRSTO API so $pecialnou hodnotou kniznice *SPLF.

Tento priklad popisuje sposob ukladania spoolovych suborov:
1. Vytvorte vystupny front na ulozenie spoolovych suborov.
CRTOUTQ OUTQ(Iib-name/que-name)
2. Pomocou prikazu Work with Spooled File (WRKSPLF) vypisete spoolové subory.

3. Pouzite volbu 2, prikaz CHGSPLFA (Change Spooled File Attributes) na presunutie spoolovych stborov, ktoré
chcete ulozit, do vytvoreného vystupného frontu.

4. Pomocou prikazu Save Object (SAVOBJ) ulozte udaje spoolovych suborov.
SAVOBJ O0BJ(que-name) LIB(lib-name) DEV(dev-name) OBJTYPE(*OUTQ) SPLFDTA(*ALL)

Tento priklad popisuje spdsob obnovy spoolovych stiborov:
1. Obnovte spoolové subory, ktoré uz nie su na systéme.

RSTOBJ 0BJ(que-name) SAVLIB(lib-name) DEV(dev-name)
OBJTYPE (*0UTQ) SPLFDTA (*NEW)

Pouzivanie rozhrani APl spoolovych suborov

Ak je vas zdrojovy alebo cielovy systém v skorsej verzii ako V5R4, mozete ako nepriamu metédu ulozenia a obnovy
spoolovych stborov pouzit rozhrania API spoolovych stiborov. Tato metéda zachova udajovy tok spoolovych stborov,
ale nie vSetky atributy.

Ako ulozit spoolové stbory:

* Spoolové stbory sa otvaraju pomocou rozhrania Open Spooled File (QSPOPNSP) API.

+ Udaje spoolového stiboru sa nagitavajii pomocou rozhrania Get Spooled File Data (QSPGETSP) API.

* Atributy spoolového suboru sa nacitavaju pomocou rozhrania User Spooled File Attributes (QUSRSPLA)APIL.

Ako obnovit spoolové subory:
1. Spoolové stubory sa vytvaraju pomocou rozhrania Create Spooled File (QSPCRTSP) API .

2. Udaje spoolového stiboru sa zapisujii do nového spoolového stiboru pomocou rozhrania Put Spooled File Data
(QSPPUTSP) APIL.

3. Spoolovy stubor sa zatvara pomocou rozhrania Close Spooled File (QSPCLOSP) API.
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Priklad a nastroj na pouzivanie tychto API najdete v kniznici QUSRTOOL v ¢lenovi TSRINFO stboru QATTINFO.
Kopirovanie spoolovych suborov do databazovych suborov

Ak je vas zdrojovy alebo cielovy systém v skorsej verzii ako V5R4, mozete ako nepriamu metddu uloZenia a obnovy
spoolovych stborov skopirovat tidaje medzi spoolovymi subormi a databdzovymi stibormi. Tato metoda skopiruje len
textové udaje a nie atribuity rozsirenych funkcii, ako su obrazky a pisma s premenlivou sirkou. Tato metdda
nezabezpecuje kompletné rieSenie pre ukladanie spoolovych suborov.

Prikaz Copy Spooled File (CPYSPLF) ulozi udaje spoolového suboru do databazového suboru. Prikaz Copy File
(CPYF) dokaze skopirovat udaje z databazového stiboru do spoolového suboru.

Suvisiace tlohy

|“Pr1'kaz GO SAVE: Volba 21 (ulozenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umoziiuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

f‘GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych tdajov)” na strane 3 1|

Volba 23 ulozi vsetky uzivatelské udaje. V téme st uvedené subory, zaznamy a dalSie udaje, ktoré vasi uzivatelia

dodavaju do systému.

[*Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Suvisiace informacie

[UloZenie a obnova spoolovych stiborov]|

[Obnovenie uzivatelskych udajov predchadzajucej verzie na novy systém|

hladavad API

[Prikaz CPYSPLF (Copy Spooled File)|

Metody ukladania uzivatelskych udajov
Pomocou tychto odkazov mozete zistif, ako mozete ukladat uzivatelské idaje na vasom systéme.

Jednoduchy sposob ulozenia vietkych uzivatelskych udajov je cez prikaz GO SAVE a volbu 23.

Pomocou nasledujucich prikazov mézete uzivatelské udaje ulozit manuélne:
* SAVSECDTA (Save Security Data)
* SAVCFG (Save Configuration)
* SAVLIB *ALLUSR (Save Library)
* SAVDLO (Save Document Library Object)
* SAV (Save Object)
Suvisiace ilohy
[‘GO SAVE: Volba 23 (uloZenie uZivatelskych tidajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské udaje. V téme su uvedené subory, zdznamy a dalsie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

Suvisiace informacie

Prikaz SAVCFG (Save Configuration)

Prikaz SAVCHGOBJ (Save Changed Objects)|
Prikaz SAVDLO (Save Document Library Object)|
Prikaz SAVLIB (Save Library)|

Prikaz SAVOBJ (Save Object)

Prikaz SAV (Save)

Metody ukladania uzivatelskych kniznic:
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Tato téma opisuje bezné metody ukladania uzivatelskych kniznic.

Tabulka 28. Informécie o uZivatelskych kniZniciach

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Uzivatelské kniznice Ano Nie

Uzivatelské kniznice sa
pravidelne menia.

Bezné metody ukladania uzivatelskych kniznic

Vyzaduje obmedzeny stav?

SAVLIB *NONSYS Ano
SAVLIB *ALLUSR Nie
SAVLIB library-name Nie'
SAVCHGOBJ Nie'
Prikaz GO SAVE, voliba ponuky 21 Ano
Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 23 Nig 2

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovai, &i systém moze

ziskat zamky potrebné na ulozenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas

aktivity.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, §tandardny postup je uviest systém do obmedzeného

stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, mozete zrusit obrazovku, ktora uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

Tieto objekty kniznic sa zmenia, ked aktualizujete licenéné programy.

Téma |“U102enie kniznic prikazom SAVLIB” na strane 5q vysvetluje, ako ulozite jednu alebo viac kniznic. Tato téma

uvadza aj Specialne parametre SAVLIB a to, ako vyberiete kniznice na vasom systéme.

Suvisiace koncepty

[‘Funkcia uloZenia pocas aktivity” na strane 109|

Funkcia uloZenia po¢as aktivity vam umozni pouzivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho ¢asti,

¢o znamend, ze mozete systém ulozit, aj ked je aktivny.

Suvisiace tlohy

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na va§om systéme a umozituje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

[‘GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych idajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské udaje. V téme st uvedené subory, zdznamy a dalsie udaje, ktoré vasi uzivatelia

dodavaju do systému.

Suvisiace informacie

[prikaz Ulozit kniznicu (SAVLIB)

[Prikaz Save Changed Objects (SAVCHGOBJ)|

Metody ukladania Q kniznic obsahujucich uzivateiské udaje:

Tato téma opisuje bezné metddy ukladania pre Q kniznice, ktoré obsahuju udaje.
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Tabulka 29. Kniznice Q, ktoré obsahujti informacie o uZivatelskych tdajoch

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Kniznice Q, ktoré obsahuju Tieto kniznice sa pravidelne Ano Ano

uzivatelské udaje, vratane menia.

QGPL, QUSRSYS, QDSNX a
iné.

“Specialne hodnoty pre prikaz]
SAVLIB” na strane 51|
obsahuje kompletny zoznam
kniznic Q, ktoré obsahuju
uzivatelské udaje.

Ak cheete ulozif subory systémovych adresirov, musite ukonéif podsystém QSNADS predtym, ako uloZite kniznicu
QUSRSYS. Mozno budete musiet ukonéif aj podsystémy QSYSWRK, QSERVER ENDTCPSVR(*MGTC *DIRSRV),
aby sa subory QAO* ulozili.

Bezné metody ukladania kniznic Q, ktoré obsahuji uzivatelské udaje Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVLIB *NONSYS Ano

SAVLIB *ALLUSR Nie'

SAVLIB library-name Nie'

SAVCHGOBJ Nie'

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 Nie'-?

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze
ziskat zamky potrebné na uloZenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas
aktivity.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, §tandardny postup je uviest systém do obmedzeného
stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, mdzete zrusit obrazovku, ktord uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

Téma[Ulozenie kniznic prikazom SAVLIB” na strane 50| vysvetluje, ako ulozite jednu alebo viac kniznic. Tato téma
uvadza aj Specialne parametre SAVLIB a to, ako vyberiete kniznice na vaSom systéme.

Suvisiace koncepty

[Funkcia uloZenia pocas aktivity” na strane 109
Funkcia ulozenia po¢as aktivity vam umozni pouzivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho ¢asti,
¢o znamend, ze mdzete systém ulozit, aj ked je aktivny.

Suvisiace tlohy

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umoziuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

[*GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych tidajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vSetky uzivatelské udaje. V téme st uvedené subory, zaznamy a dalSie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

Suvisiace informacie
[prikaz Ulozit kniznicu (SAVLIB)
[Prikaz Save Changed Objects (SAVCHGOBJ)|

Metody ukladania objektov distribicie:
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Tato téma opisuje bezné metddy ukladania objektov distribucie.

Tabulka 30. Informécie o distribucnych objektoch

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Distribucné objekty Ano Nie
Distribu¢né objekty v
QUSRSYS sa pravidelne
menia.
Bezné metody ukladaniy distribu¢nych objektov Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVDLO Nie'
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 Nie" 2
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 30 Ano
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 32 Ano

Délezité: Pri procedurach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze
ziskat zamky potrebné na uloZenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas
aktivity.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, §tandardny postup je uviest systém do obmedzeného
stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, mozete zrusit obrazovku, ktora uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

Suvisiace koncepty

|“Funkcia ulozenia pocas aktivity” na strane 109|
Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouZivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho ¢asti,
¢o znamend, Zze mozete systém ulozif, aj ked je aktivny.

Suvisiace ulohy

[‘Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vagom systéme a umozfiuje vam vykonaf ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

[‘GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych udajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vsetky uzivatelské udaje. V téme su uvedené subory, zdznamy a dalSie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

Suvisiaci odkaz

[Ukladanie objektov dokumentovych kniznic” na strane 86
Systém poskytuje schopnost ukladat dokumenty a zlozky do hierarchickej $truktury (dokumenty v zlozke, ktora sa
nachadza v dalsej zlozke). Objekty kniznice dokumentov (DLO) su dokumenty a zlozky.

Suvisiace informacie
[prikaz Ulozif objekt dokumentovej kniznice (SAVDLO)|

Metody ukladania pamétovych priestorov sietového servera:
Téma uvadza bezné metddy na ulozenie pamitovych priestorov siefového servera.

Moézete ulozit a obnovit pamifové priestory siefového servera, oznacované tiez ako virtualne disky, ktoré su prepojené s
integrovany Windows server alebo integrovany Linux server.
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Tabulka 31. Informdcie o priestorovych oblastiach siefového servera

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Pamifové priestory siefového | Pamafové priestory siefového | Ano Ano

servera servera pre licencné programy

integrovany server (adresar
QFPNWSSTG) sa pravidelne

menia.
Zvy¢ajné metody ukladania pre pamitové priestory sietového servera VyZzaduje obmedzeny stav?
SAV* Nie
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23' Nie? 3

Musite vypnut siefové servery. Tuto volbu mozete vykonat z prikazu GO SAVE, ak vyberiete volbu 21, 22
alebo 23. Na obrazovke Specify Command Defaults vyberte integrovany server, ktory chcete vypnut.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, standardny postup je uviest systém do obmedzeného
stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, mozete zrusit obrazovku, ktord uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedurach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze
ziskat zamky potrebné na uloZenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas
aktivity.

Pamifové priestory siefového servera sa daju prepojit k nasledujucim popisom siefového servera: *IXSVR,
*ISCSI a *GUEST NWSD. Funkciu uloZenia pocas aktivity mézete pouzit, ked je disk prepojeny k *ISCSI a

*GUEST NWSD, ale nie, ked je prepojeny k *IXSVR.
Suvisiace ilohy

|“P0uiitie funkcie uloZenia pocas aktivity s pamafovymi priestormi siefového servera” na strane 1 16|
Funkciu uloZenie pocas aktivity moZete pouzit na ulozenie pamifovych priestorov siefového servera, kym je
integrovany server online. Funkcia uloZenie pocas aktivity redukuje alebo eliminuje vypadky systému kvoli
uloznym operaciam.

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vagom systéme a umoziiuje vam vykonatf ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.
[<GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych idajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vsetky uzivatelské udaje. V téme su uvedené subory, zdznamy a dalSie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

[Ukladanie udajov pre integrované servery Windows pripojené cez IXS a IXA” na strane 102)

Moézete vykonat ulozenie celého systému integrovany Windows server na i5/0S, ulozif jednotlivé subory a adresare

Windows, alebo uloZit popis siefového servera, konfiguratné objekty a priradené diskové jednotky.

[Ukladanie udajov pre integrované servery pripojené cez iSCSI” na strane 102]

Moézete vykonat uloZenie celého systému integrovany server, pripojeného cez iSCSI, do i5/0S, alebo mozete ulozit

popis siefového servera, konfiguraéné objekty a priradené diskové jednotky. Mozete tiez zalohovat jednotlivé
subory a adresare pre integrovany Windows server a integrovany Linux server.

Suvisiace informacie
[Prikaz SAV (Save Object)|

Metody ukladania uzivatelom definovanych suborovych systémov:

Tato téma opisuje bezné metody ukladania pre udaje uzivatelom definovanych suborovych systémov.
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Tabulka 32. Informdcie o uZivatelom definovanych stiborovych systémoch

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Uzivatelom definované Ano Niektoré

suborove systémy

Uzivatelom definované
suborové systémy sa pravidelne
menia.

Mozete cheiet odpojit vetky uzivatelom definované stiborové systémy (UDFS) pred vykonanim operécie uloZenia.
Tuto volbu mézZete vykonat z prikazu GO SAVE, ak vyberiete volbu 21, 22 alebo 23. Potom zvolte Y vo vyzve
Unmount file systems na obrazovke Specify Command Defaults.

Pri ukladani pripojeného UDFS sa ulozia vietky tdaje siborového systému. Pripojeny UDFS mézete obnovit zadanim
parametra RBDMFS(*UDFS) v prikaze RST.

Bezné metody ukladania uzivatelom definovanych suborovych systémov (UDFS)

Vyzaduje obmedzeny stav?

SAV

Nie'

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21

Ano

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovai, ¢i systém moze

ziskat zamky potrebné na uloZenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas

aktivity.
Suvisiace ulohy

|“Pr1'kaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umozituje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

Suvisiace informacie

IPrl’kaz SAV (Save Object)|

Metody ukladania adresarov v suborovych systémoch Root a QOpenSys:

Tato téma opisuje bezné metddy ukladania pre adresare v suborovych systémoch Root a QOpenSys.

Tabulka 33. Informécie o adreséroch v korefiovom stiborovom systéme a stborovom systéme QOpenSys

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Adresare v korenovom Adresare v korenovom Ano Niektoré

suborovom systéme a
suborovom systéme QOpenSys

suborovom systéme a
suborovom systéme QOpenSys
sa pravidelne menia.

Bezné metody ukladania adresarov v korenovom siiborovom systéme a
suborovom systéme QOpenSys

Vyzaduje obmedzeny stav?

SAV Nie
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 Nie" 2

Ked zvolite volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, §tandardne uvedie v4s systém do obmedzeného stavu. Ak

zvolite volbu vyzvy, mozete zrusit obrazovku, ktora uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

2

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze
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ziskat zamky potrebné na ulozenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas
aktivity.

Suvisiace koncepty

|“Funkcia ulozenia pocas aktivity” na strane 109|
Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouzivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho ¢asti,
¢o znamend, ze mozete systém ulozif, aj ked je aktivny.

Suvisiace ulohy

|“Pr1'kaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vagom systéme a umoziiuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

[GO SAVE: Voiba 23 (ulozenie uzivatelskych udajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vetky uzivatelské udaje. V téme st uvedené subory, zdznamy a dalSie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

Suvisiace informacie
[Prikaz SAV (Save Object)|

Metody ukladania objektov kniznice dokumentov a zloziek, dodanych IBM:

Tato téma opisuje bezné¢ metddy ukladania objektov kniznice dokumentov, dodanych IBM.

Tabulka 34. Informdcie o objektoch a zlozkach kniznic objekty dokumentov doddvanych z IBM

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivateiské idaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Objekty kniznice dokumentov a | Tieto objekty kniznic sa Nie' Ano
zlozky, dodané IBM (obvykle | zmenia, ked aktualizujete
zacinaju pismenom Q, pouziva |licen¢né programy.

ich IBM System i Access
Family)

Mali by ste sa vyhnut zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych udajov v tychto knizniciach alebo
zlozkéch dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by ste tieto zmeny
stratif alebo zni¢if. Ak v tychto knizniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich poznaéte do
protokolu pre buduce pouzitie.

Bezné metody pre ukladanie objektov a zloZiek kniznic dokumentov dodavanych z

IBM Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVDLO? Nie’

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 21 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 Nie* ¢

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 30 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 32 Ano

Aby ste zarucili, ze systém ulozi vSetky udaje System i Access Family, ukoncite podsystém QSERVER.

Dolezité: Pri procedurach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze
ziskat zamky potrebné na ulozenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu uloZenia podas
aktivity.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, standardny postup je uviest systém do obmedzeného
stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, mozete zrusit obrazovku, ktora uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

Suvisiace koncepty
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[‘Funkcia ulozenia pocas aktivity” na strane 109
Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouZivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho ¢asti,
¢o znamend, Zze mozete systém ulozif, aj ked je aktivny.

[‘Ukladanie zmenenych objektov dokumentovych kniznic” na strane 69
Mozete tiez pouzit prikaz SAVDLO (Save Document Library Object) na ulozenie DLO, ktoré sa zmenili od istého
casu.

Suvisiace tlohy

|“Pr1'kaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umoziiuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.
|“GO SAVE: Volba 23 (uloZenie uzivatelskych udajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské udaje. V téme s uvedené subory, zdznamy a dalsie udaje, ktoré vasi uzivatelia
dodavaju do systému.

Suvisiaci odkaz

[‘Ukladanie objektov dokumentovych kniznic” na strane 8¢
Systém poskytuje schopnost ukladat dokumenty a zlozky do hierarchickej §truktiry (dokumenty v zlozke, ktord sa
nachadza v dalSej zlozke). Objekty kniznice dokumentov (DLO) st dokumenty a zlozky.

Suvisiace informacie
[prikaz Ulozit objekt dokumentovej kniznice (SAVDLO)|

Metody ukladania objektov kniznice dokumentov a zloziek:

Tato téma opisuje bezné¢ metddy ukladania objektov kniznice dokumentov.

Tabulka 35. Informécie o objektoch a zloZkach uZivatelskych kniznic dokumentov

Opis polozky Ked sa vyskytni zmeny Obsahuje uzivatelské udaje ﬁdaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?

Objekty a zlozky uzivatelskych y Ano Niektoré

kniznic dokumentov Objekty a zlozky uzivatelskych

kniznic dokumentov sa
pravidelne menia.

Beiné metody pre ukladanie objektov a zloziek uZivatelskych kniznic dokumentov | Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVDLO Nie

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23 Nie" 2

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 30 Ano

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 32 Ano

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, §tandardny postup je uviest systém do obmedzeného

stavu. Ak zvolite volbu vyzvy, mozete zrusit obrazovku, ktora uvadza vas systém do obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedurach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, ¢i systém moze

ziskat zamky potrebné na ulozenie informacii. Systém by ste mali uviest do obmedzeného stavu vzdy, ked
ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, okrem pripadu, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas

aktivity.
Suvisiace ulohy

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (ulozenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umoziuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

[*GO SAVE: Volba 23 (ulozenie uzivatelskych idajov)” na strane 31|

Volba 23 ulozi vietky uzivatelské udaje. V téme st uvedené subory, zdznamy a dalsie udaje, ktoré vasi uzivatelia

dodavaju do systému.
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Suvisiace informacie
[prikaz Ulozit objekt dokumentovej kniznice (SAVDLO)

Metody ukladania adresarov dodanych IBM bez uiivateisk)'fch udajov:

Tato téma opisuje bezné metody ukladania adresarov dodanych spoloénostou IBM bez informécii o uzivatelskych
udajoch.

Tabulka 36. Informacie o adresaroch doddvanych z IBM bez uZivatelskych tdajov

Opis polozky Ked sa vyskytnu zmeny Obsahuje uzivatelské udaje Udaje dodavané z IBM?
alebo zmeny?
Adresare dodavané z IBM bez | Adresare dodavané z IBM bez | Nie Ano
uzivatelskych udajov uzivatelskych tdajov sa
zmenia, ked aplikujete Docasné
opravy programu (PTF).

Rovnako sa zmenia, ked
nainstalujete nové vydanie
operaéného systému alebo ked
aktualizujete licencné
programy.

Zvycajna metoda ukladania pre adresare dodavané z IBM bez uiivateiskych

udajov Vyzaduje obmedzeny stav?
SAV Ano

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 21 Ano

Prikaz GO SAVE, voiba ponuky 22 Ano

Suvisiace alohy

|“Pr1'kaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29| 5

Volba 21 uloZi vietko na vaSom systéme a umozfuje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.
[‘GO SAVE: Volba 22 (uloZenie uzivatelskych udajov)” na strane 31] )

Volba 22 ulozi len vase systémové udaje. Neulozi ziadne uzivatelské udaje. Volba 22 uvedie vas systém do

obmedzeného stavu. Znamena to, Ze k nemu nebudu mat pristup Ziadni uZivatelia, a na systéme bude spustené
jedine zalohovanie.

Suvisiace informacie
[Prikaz SAV (Save Object)|

Ukladanie logickych oddielov a systémovych aplikacii

Vdaka logickym oddielom mézete distribuovat prostriedky v ramci jedného systému, takze funguje, akoby islo o dva
alebo viac nezdvislych systémov. Kazdy logicky oddiel mdzete zalohovat samostatne, alebo ako mnozinu prepojenych
systémov.

Modely System i podporuju tri typy logickych oddielov:

* Primarne a sekundarne oddiely na modeloch System i 270 a 8xx. Kazdy systém s logickymi oddielmi ma jeden
primarny oddiel a jeden alebo viac sekundarnych oddielov.

* Integrované servery spustené na oddiele i5/0S. Integrovany server je kombinacia hardvéru integrovaného servera,
siefovych komponentov, virtualnych diskov, zdielanych zariadeni a konfiguraénych objektov integrovaného servera
i5/0S.

* Systémové oddiely na systémoch, ktoré pouzivaju procesory POWERS alebo POWERG6. Na ticto systémy mozete
nainstalovat operaéné systémy AIX, Linux a i5/0S.
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Upozornenie: Ak pouzivate konzolu HMC (Hardware Management Console), musite okrem ulozenia jednotlivych
logickych oddielov odzalohovat aj HMC.

Tento diagram zobrazuje prikazy na uloZenie, ktoré mozno pouzit pre rozne suborové systémy:

Korenovy suborovy systém (/) sa ulozi pomocou SAV.

QSYS.LIB mozno ulozit pomocou SAVSYS, SAVCFG, SAVSECDTA, SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBJ alebo
SAV.

QDLS (Sluzby kniznic dokumentov) mozno uloZit pomocou SAVDLO alebo SAV.

QOpenSys (otvorené systémy) sa ukladaji so SAV.

Adresar s udajmi servera Domino sa uklada so SAV.

Uzivatelom definované siiborové systémy (/dev/QASPxx/) alebo (/dev/asp-name/) sa ukladajii so SAV.
Ostatné suborové systémy, napriklad QNTC pre Linux, sa tiez ukladaji so SAV.

Prikazy ulozenia

Koren (/) SAV
SAVSYS, SAVCFG,
] QSYS.LIB SAVSECDTA,
(Kniznica) SAVLIB, SAVOBJ,
SAVCHGOBJ, SAV
R QDLS SAVDLO
(Sluzby kniznice dokumentov) SAV
QOpenSys
) (Otvorené systémy) SAV
Adresdr s Udajmi servera Domino
— (Lotus Domino for i5/0S) SAV
Uzivatelom definovany stborovy systém SAV
(/dev/QASPxx/) alebo (/dev/asp-name/)
— QOPT SUBTREE(*STG) SAV
L (Ostatné systémy stborov) SAV %
o

Obrazok 5. Suborové systémy - prikazy na uloZenie

Poznamka: Nasledujice siborové systémy nie su ulozitelné:

¢ Siefovy suborovy systém (NFS)
* QFileSvr.400
Suvisiace ilohy

[*Vykonanie kompletného uloZenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Suvisiace informacie

[ [Kniznica odkazov pre Lotus Domino|
[Ako funguje rozdelenie na logické oddiely]
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[ [Vytvaranie oddielov na serveri|

[ [Zalohovanie a obnova HM(|

Uvahy o zalohovani s logickymi oddielmi
Proces zalohovania logického oddielu je v zasade rovnaky ako v pripade systému bez logickych oddielov. Kazdy
logicky oddiel vyzaduje svoju vlastnu stratégiu ukladania.

Nasleduje niekolko poloziek, ktoré by mali ovplyvnit planovanie vasej stratégie zalohovania:

* Dolezité je zapamitat si, ze kazdy logicky oddiel funguje nezavisle od ostatnych. Nemozete preto vykonat
zélohovanie celého systému na jeden raz. Namiesto toho musite zalohovat kazdy logicky oddiel samostatne.

* Pri vytvarani vasej stratégie zalohovania pamétajte na to, ze zlyhanie procesora, hlavnej pamite, zlyhanie v
primérnom oddiele alebo havaria budu mat za nasledok vypnutie celého systému. To mdze znamenaf nutnost obnovy
vsetkych alebo aspon niektorych logickych oddielov. Preto starostlivo naplanujte, ako budete svoje logické oddiely
pouzivat a ako ¢asto budete musief vykondvat zalohovanie kazdého logického oddielu.

¢ Tieto zalohovania modZete v principe vykonat v rovnakom ¢ase, pretoze kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly
systém. Takto skratite ¢as potrebny na vykonanie zalohovania.

* Ak si niektoré logické oddiely prepnti medzi sebou zariadenie vymennych médii, musite postupne zalohovat kazdy s
tychto logickych oddielov. Po kazdej operacii uloZenia musite manualne odstranif a pridat zariadenie vymennych
médii medzi logickymi oddielmi. Na zmenu prostriedkov pre logické oddiely pouzite System i Navigator.

* Systém automaticky uchova [konfiguratné udajd pre vase logické oddiely. Tieto idaje sa neukladaji na ani
neobnovuju z vymenného média.

+ Ked vykonate zmeny v konfiguracii logickych oddielov, mali by ste si[vytlagif konfiguraciu vasho systémul

* Akékolvek funkcia, ktora vyzaduje vypnutie alebo restartovanie systému (napriklad pouzitie do¢asnych oprav
programov [PTF]) vyzaduje $pecialnu pozornost. Vypnut alebo restartovat iba sekundarny oddiel mozete v pripade
potreby bez problémov. Ak viak potrebujete vypnut alebo restartovat primarny oddiel, musite vypnut vietky
sekundarne oddiely predtym, ako vykonate tuto funkciu.

Suvisiace koncepty

[Zalohovanie logickych oddielov’]
Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly systém a musi byt zalohovany samostatne.

Suvisiace informacie

[ [Zalohovanie a obnova HM(|

[ [Vytvaranie oddielov na serveri|

[System i Navigator|

Zalohovanie logickych oddielov
Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly systém a musi byt zalohovany samostatne.

Do rovnakej operacie uloZenia nemézete zahrnit viacero logickych oddielov. Kazdy logicky oddiel musite zalohovat
samostatne. Ale mozZete vykonat zalohovanie pre kazdy logicky oddiel suc¢asne (za predpokladu, Ze vietky logické
oddiely maju prenajaté zariadenie vymennych médii).

Systém automaticky uchova konfiguraéné udaje pre vase logické oddiely. Nemozete ich ulozif na vymenitelné média.

Musite vyrobit dve kopie kazdej zalohy, ktoru vytvorite, lebo by ste vzdy mali uschovat jednu képiu na iné miesto pre
pripad havérie.

Je velmi dolezité, aby ste mali vytvorenu stratégiu zalohovania a obnovy pre kazdy logicky oddiel, aby ste nestratili
ziadne dolezité udaje.
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Ak mate nakonfigurované nejaké radice rozsirenej medziprogramovej komunikacie (APPC), ktoré na logickom oddicle
pouzivaji OptiConnect, pred vykonanim operacie ulozenia ich vypnite. Ak tieto ovladace nevypnete, dostanu sa do
stavu zlyhania, oznacia sa ako poskodené a neulozia sa.

Kazdu zalohu musite vykonat z konzoly alebo z pracovnej stanice, ktora je pripojend k tomuto logickému oddielu. Pri
zalohovani jednotlivych logickych oddielov postupujte podla krokov v casti GO SAVE: Volba 21.

Suvisiace koncepty

|“Uvahy o zalohovani s logickymi oddielmi” na strane 100|
Proces zalohovania logického oddielu je v zdsade rovnaky ako v pripade systému bez logickych oddielov. Kazdy
logicky oddiel vyzaduje svoju vlastnu stratégiu ukladania.

|“Ukladanie konfigura¢nych udajov na logicky oddiel”l
Udaje o konfiguracii logickej jednotky sa automaticky udrziavaji pocas zivota fyzického systému. Zdroj
zavadzania kazdého logického oddielu obsahuje udaje o konfiguracii.

Suvisiace ulohy

|“Odpor1iéané procedury obnovy po eliminacii ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 138|

Ak na eliminaciu ¢asu vypadku pocas ukladania vykonavate operacie ukladania pocas aktivity a pre hodnotu
¢akajucich zmien zaznamu SAVACTWAIT ste zadali *®NOCMTBDY, mézu vam zostat objekty, ktoré sa ukladaju
pomocou neuplnych transakcii.

[Prikaz GO SAVE: Volba 21 (uloZenie celého systému)” na strane 29|

Volba 21 ulozi vietko na vasom systéme a umozituje vam vykonat ukladanie, ked nie ste fyzicky pritomni.

Suvisiace informacie

[* [Zalohovanie kritickych adajov HMC]

[ [zalohovanie a obnova logickych oddielov AIX, ktoré pouzivaju virtualne I/O prostriedky systému 5/0S|

OptiConnect

[Planovanie stratégie zalohovania a obnovy

Ukladanie konfiguraénych udajov na logicky oddiel
Udaje o konfigurécii logickej jednotky sa automaticky udrziavaju pocas zivota fyzického systému. Zdroj zavadzania
kazdého logického oddielu obsahuje udaje o konfiguracii.

Vybudovanie konfiguracie od za¢iatku je nutné len v pripade havarie a obnovy na odligny fyzicky systém. Ked
vykonate zmeny v konfigurécii logickych oddielov, mali by ste si[vytlacit konfiguraciu vasho systému} Tento vypis
vam pomoze pri prebudovavani konfiguracie.

Pocas operacie ulozenia sa udaje o konfiguracii pre logicky oddiel neulozia na jednotku médii. To umoziuje obnovenie
tidajov na systéme aj v pripade, ze mé logické oddiely. Ale s [konfigura¢nymi udajmi|pre logické oddiely mozete
pracovat podla potreby pre ticely obnovy.

Pozor: Logické oddiely, kvoli ktorym ste vypnuti dlhsi ¢as, by sa mali minimélne po kazdej zmene v
konfiguricii logického oddielu. UmozZiuje to systému aktualizovat zmeny na zdroji zavddzania tohto logického
oddielu.

Upozornenie: Ak pouzivate konzolu HMC (Hardware Management Console), musite okrem ulozenia jednotlivych
logickych oddielov odzalohovat aj HMC.

Suvisiace koncepty

|“Zélohovanie logickych oddielov” na strane 10(1
Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly systém a musi byt zalohovany samostatne.

Suvisiace informacie

[ [Zalohovanie a obnova HM(]
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[ [zalohovanie kritickych udajov HMC]

Ukladanie udajov pre integrované servery

Mozete zalohovat a obnovit udaje z integrovany server zo systémov 15/0S, integrovany Windows server, integrovany
Linux server a VM Ware.

integrovany server je kombinacia hardvéru integrovany server, siefovych komponentov, virtualnych diskov, zdielanych
zariadeni a konfigura¢nych objektov i5/0S integrovany server.

System x pripojeny cez iSCSI a blade systémy
Mozete integrovat System x alebo blade systémy s pouzitim tlozného priestoru System i, hardvéru s
architekturou x86 a operacnych systémov Linux, Windows alebo VM Ware.

Integrované servery Windows pripojené cez IXS alebo IXA
Operaény systém 15/0S a Windows moZete nakonfigurovat tak, aby spolupracovali s rieSenim Integracia
System i s BladeCenter a System x.

Ak chcete vietko ukladat na logické oddiely AIX, i5/08S, Linux, VMWare alebo Windows, musite pouzit prikaz GO
SAVE volba 21. Tato volba uvedie vas systém do obmedzeného stavu a uloZi siefové pamifové priestory, popisy
siefového servera, objekty a dalsie konfiguraéné informacie na ucely obnovy po havarii.

Suvisiace tlohy

[Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33|
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Ukladanie udajov pre integrované servery Windows pripojené cez IXS a IXA
Moézete vykonat uloZenie celého systému integrovany Windows server na i5/0S, ulozif jednotlivé subory a adresare
Windows, alebo ulozif popis siefového servera, konfiguraéné objekty a priradené diskové jednotky.

Vykonal mozete tieto ulohy:
* Ulozit vase subory integrovaného servera na paskové zariadenia alebo disky System i.
 Pomocou prikazu SAV zalohovat jednotlivé stibory alebo adresare integrovany Windows server.

» Zalohovat diskové jednotky a popis siefového servera. Ked nainstalujete integrovany server, i5/0S vytvori popis
siefového servera a preddefinované diskové jednotky pre vas server, ktoré musite odzalohovat. Kedze ich server
Windows povazuje za jednotny systém, musite ulozit vietky diskové jednotky aj popis siefového servera, aby sa
spravne obnovili.

Suvisiaci odkaz

[‘Metody ukladania pamétovych priestorov sietového servera” na strane 93|
Téma uvadza bezné metddy na ulozenie pamitovych priestorov siefového servera.

Suvisiace informacie

Z4lohovanie a obnova integrovanych serverov Windows pripojenych cez IXS alebo IXA|

Z4alohovanie NWSD a inych objektov prepojenych s integrovanymi servermi Windows|

Z4lohovanie jednotlivych stiborov a adresarov integrovanych serverov Windowsl

Ukladanie udajov pre integrované servery pripojené cez iSCSI

Mozete vykonat ulozenie celého systému integrovany server, pripojeného cez iSCSI, do i5/0S, alebo moézete ulozit
popis siefového servera, konfiguraéné objekty a priradené diskové jednotky. MozZete tieZ zalohovat jednotlivé sibory a
adresare pre integrovany Windows server a integrovany Linux server.

Vykonat mozete tieto ulohy:
* Ulozit vase subory integrovany server na paskové zariadenia alebo disky System i.

* Zalohovat jednotlivé stibory alebo adresdre integrovany server pomocou prikazu SAV.
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+ Ked ulozite objekty pamatového priestoru, ktoré su asociované s integrovany server, musite tiez ulozit popis
siefového servera (NWSD).

+ Zalohovat objekt hostitelského adaptéra siefového servera (NWSH) pre integrovany server pripojeny cez iSCSI.

* Zalohovat objekty konfiguracie siefového servera a validaéné zoznamy pre integrovany server pripojeny cez iSCSI.
+ Zalohovat preddefinované a uzivatelom definované diskové jednotky pre integrovany server.

» Ulozit informacie o registracii uzivatelov pre integrovany server.

Suvisiaci odkaz

|“Met(')dy ukladania paméfovych priestorov siefového servera” na strane 93|
Téma uvadza bezné metddy na ulozenie pamitovych priestorov siefového servera.

Suvisiace informacie

[Zilohovanie a obnova integrovanych serverov|

Zalohovanie NWSD a inych objektov prepojenych s integrovanymi servermi|

Z4lohovanie preddefinovanych diskov pre integrované serveryl

[zalohovanie uzivatelom definovanych diskov pre integrované serveryl

Ukladanie jednotlivych suborov na integrované servery
Prikaz SAV moZete pouzit na uloZenie jednotlivych stiborov a adresarov systému Windows alebo Linux na servery
integrovany server. Tato funkcia sa oznacuje ako zdlohovanie na tirovni stiborov.

Najskor musite nakonfigurovat integrovany server, az potom budete moct ukladat jednotlivé subory a adresére na
systém i5/0S.

Volba Integrated Server Support (podpora integrovanych serverov) umoziiuje ukladat udaje integrovaného servera
(stbory, adresare, zdielania a register Windows) na pasku, optické zariadenie alebo disk (*SAVF) spolu s inymi udajmi
i5/0S™ a obnovovat jednotlivé udaje.

Zalohovanie na trovni siiborov médzete vykonat pre nasledujiice konfiguricie:
* integrovany Windows server.

* integrovany Windows server.

* integrovany Linux server.

* Linux spusteny na logickom oddiele.

Poznamka: Zalohovanie na tirovni suborov nie je podporované na serveroch AIX. Ak chcete vykonat zalohovanie na
urovni stiborov na serveroch AIX, musite pouZif rieSenia inych dodavatelov.

Nasledujuci prikaz ulozi subor MYFILE v zdielani MYSHARE z integrovany server s nazvom */QNTC/MYSERVER’.

SAV  DEV('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/MYSAVF.FILE")
OBJ(('/QNTC/MYSERVER/MYSHARE/MYFILE'))

Suvisiace informacie

Ukladanie suborov integrovaného servera Windowsl

Zalohovanie jednotlivych suborov a adresarov integrovanych serverov Windows|

Zalohovanie a obnova jednotlivych suborov a adresarov integrovanych serverov Linuxl

UloZenie udajov Linux na logicky oddiel
Mozete zalohovat a obnovit server Linux, spusteny na logickom oddiele System i.

Licencny produkt IBM Extended Integrated Server Support poskytuje podporu pre zalohovanie na virovni suborov na
serveroch Linux. Pomocou prikazov na uloZenie a obnovu mozete ukladat stbory na pasky, disky alebo optické
zariadenia System i. Ak vSak chcete vybraté subory ulozif na logicky oddiel AIX, na zdlohovanie musite pouzit softvér
iného dodavatela.
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Moézete tiez zalohovat virtualne a priamo pripojené disky pre pomocné programy Linux a i5/0S, a aj pamitové
priestory siefového servera na serveroch Linux na logické oddiely System i.

Suvisiace informacie

[Moznosti zalohovania pre virtudlne a priamo pripojené disky]

IZélohovanie a obnova jednotlivych stuborov a adresarov pre servery Linux spustené na logickych oddieloch|

Ukladanie uloznych priestorov (udaje licenéného interného kédu a
udaje diskovej jednotky)
Proces ulozenia pamate skopiruje licen¢ny interny kod a vSetky udaje diskovych jednotiek na pasku. Jednotka média,

ktoru systém vytvori, je presna kopia (sektor po sektore) vsetkych trvalych udajov na nakonfigurovanych diskovych
jednotkach. Nemozete obnovif jednotlivé objekty z pasky na ukladanie.

Poznamka: Procesy ukladania a obnovy pamiite by ste pre zdlohovanie a zotavenie po havarii mali pouzif spolu so
Standardnymi prikazmi na ukladanie a obnovu. Tato procedura nie je urc¢ena na kopirovanie alebo
distribuovanie udajov na iné systémy. IBM nepodporuje procesy ukladania a obnovy ako prostriedky
distribucie licencného interného kddu a operacného systému na iny systém.

Poznamka: Proces uloZenia tloznych priestorov neuloZi Ziadne tdaje z nezavislych pomocnych pamifovych oblasti
(ASP), nakonfigurovanych na systéme. Ulozi iba zdznam o konfiguracii, ktory udava, ze ASP existuje.
Udaje z vasich nezavislych ASP musite ulozif samostatne pomocou §tandardnych prikazov.

Uéel ukladania pamite
Tato téma objasnuje zmysel uloznych priestorov.

* Procesy ukladania a obnovy uloznych priestorov poskytuju jednoduchu metddu zalohovania a obnovy udajov v
ramci celého systému. Proces obnovy uloznych priestorov predstavuje lahky a rychly spdsob obnovy udajov v celom
systéme.

* Meédium na uloZenie pamite je uréené pre kompletné zotavenie systému a nemozZete ich pouzit na obnovu
jednotlivych objektov. Pristup na uloZenie pamite musite doplnif prikazmi SAVSYS, SAVLIB, SAVDLO a SAV.

s Ak chcete spravne ulozif ulozny priestor, potrebujete niekolko trovni zalohovacich médii.

* Operacia ulozenia pamate neulozi sektory disku, ktoré sa nepouzivaju alebo ktoré neobsahuju docasné udaje.

Uvahy o hardvéri pre ukladanie pamite
Oboznamte sa s hardvérovymi obmedzeniami platnymi pocas ukladania pamate.

* Ak paskova jednotka podporuje hardvérovu komprimaciu udajov, paskova jednotka pouzije hardvérova
komprimaciu udajov. Ak paskova jednotka nepodporuje kompriméciu udajov prostrednictvom zariadenia, mozete
pouzit programovii komprimaciu tidajov. Vo vieobecnosti ak zariadenia paskovej jednotky pracuju rychlejsie, ako je
mozné pre komprimaciu udajov, paskovd jednotka bude zapisovat idaje na zariadenie bez komprimacie.

* Systém pouziva iba paskovu jednotku.

* Proces ulozenia paméte sa nespusti, vSetky nakonfigurované diskové jednotky nie su funkcné.

¢ Systém nemdze pouzit niektoré paskové jednotky ako alternativne IPL zariadenie. V takychto pripadoch nemozete
pouzit tieto paskové jednotky na obnovu PTF licenéného interného kédu z pasky na uloZenie pamite.

* Konfiguracia diskov obnovovacieho systému musi byt rovnaka ako na ukladacom systéme. Typy a modely diskov
musia byt zhodné alebo zodpovedajuce niektorym pridavnym zariadeniam. Sériové ¢isla a fyzické adresy nemusia
byt zhodné. Pre operaciu obnovy sa vyzaduju vietky diskové jednotky, ktoré boli uloZzené.

* Virtudlne paskové zariadenie nemozno pouzit.

Uvahy o prevadzke pre ukladanie pamite
Pred ukladanim pamate vezmite do uvahy informacie uvedené v tejto téme.

* Proces ulozenie pamite mozete spustit len vtedy, ked sa systém nachadza v obmedzenom stave.

* Uzivatel musi maf systémové mimoriadne opravnenie (*SAVSYS) na pouzitie prikazu SAVSTG (Save Storage).
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* Prikaz SAVSTG sposobi, ze sa systém vypne a znovu zapne, akoby ste zadali PWRDWNSYS RESTART(*YES).
Pociato¢né zavedenie programu (IPL) sa vykona po dokonceni prikazu. Funkcia ulozZenia pamate sa implicitne
objavi pocas IPL systému z funkcie vyhradenych servisnych nastrojov (DST).

Upozornenie pre uzivatelov logickych oddielov:

— Ak idete pouzitf tento prikaz na primarnom oddiele, musite
najskor vypnut vietky sekundarne oddiely.

— Ak cheete ulozit konfiguraciu celého vasho systému, musite
kazdy oddiel ulozif samostatne.

* Prvii pasku mozete ulozit bez pritomnosti operatora. Ked ulozite prvii pasku, objavia sa spravy DST, ktoré budi
ziadaf druhti pasku, takZe operacia uloZenia méze pokracovat.

* S narastom pamite na systéme rastie aj pravdepodobnost, Ze sa vyskytne neobnovitelna chyba média. Casto Cistite
paskovu jednotku.

eV prikaze musite zadaf ndzov zariadenia. Parametre datum ukondenia platnosti (EXPDATE) a vy¢istit (CLEAR) st
volitelné. Nemozete zadat ID jednotky.

* Proces ulozenia paméte sa nespusti, kym konzola nebude k dispozicii. Ak konzola nie je k dispozicii, na ovladacom
paneli sa objavi systémovy referencny kod.

* Ked sa operdcia ulozenia pamite uspesne dokon¢i, objavi sa normalne IPL.

Zotavenie z chyb ukladania uloznych priestorov
Ak sa vyskytne chyba pasky, systém sa pokisi zotavit z chyby tak, Ze automaticky skusi zopakovat operaciu.

Ak sa systém nedokaZe zotavif, musite operaciu uloZenia uloznych priestorov zopakovat na novej paskove;j jednotke.
Operécia bude pokracovat z poslednej dokonéenej paskovej jednotky, ktora bola uloZena.

UloZenie pamaéte pre ochranu zrkadlenim
Ak systém pouziva ochranu zrkadlenim, z kazdého zrkadleného péru sa ulozi len jedna kopia udajov. Ked svoj systém
obnovite pomocou pasok SAVSTG, ochrana zrkadlenim nebude aktivna.

Spustenie procedury ulozenia ulozného priestoru:
Ked splnite tu uvedené nevyhnutné podmienky, mozete spustif procediiru ulozenia ulozného priestoru.

Skor nez zac¢nete, vykonajte tieto kroky:

* Inicializujte najmene;j o tri pasky viac, ako predpokladate, Ze budete potrebovat na dokonéenie operacie uloZenia.
Inicializujte ich ako pasky so Standardnym oznacenim a zadajte maximalnu hustotu pre paskovu jednotku, ktoru
pouzivate. Pocet pasok, ktoré potrebujete, zavisi od velkosti systému, poctu objektov a kapacity pasky.

Kazda paska by mala mat ID jednotky SAVEDS a externii menovku, ktord umoziuje jednoduchui identifikaciu
pasky. Presvedcite sa, ¢i kazda paska podporuje rovnaku hustotu.

* Vycistite hlavy na Citanie a zapis paskovej jednotky.

* Aplikujte doCasné opravy programu (PTF).

* Vytlacte zoznam vsetkych PTF, ktoré su aktualne na systéme. Napiste nasledujuce a stlacte klavesu Enter:
DSPPTF LICPGM(*ALL) OUTPUT(*PRINT)

» Uistite sa, Ze ste ulozili informdcie o hardvérovej konfiguracii zo systému. Na ulozenie objektov konfiguracie
pouzite prikaz Ulozif konfigurdciu (SAVCFG) alebo prikaz Ulozit systém (SAVSYS). Procedura obnovy pamiite
pouziva na obnovu informadcii o hardvérovej konfiguracii jednotku médii SAVSYS alebo jednotku médii SAVCFG.

* Vytlaéte zoznam aktualnych siefovych atribitov. Napiste nasledujuce a stlaéte klavesu Enter:
DSPNETA OUTPUT (*PRINT)

Tento zoznam siefovych atributov uschovajte s paskami, ktoré sa zapiSu pocas operdcie obnovy pamiite.

Upozornenie pre uzivatelov logickych oddielov:
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* Pouzitie prikazu SAVSTG (Save Storage) sposobi, ze vas systém
vykona IPL. Ak tento prikaz spustate na primarnom oddiele,
musite vypniif sekundérne oddiely, az potom mézete pokracovat.

* Aby ste mohli ulozif konfiguriciu celého vasho systému, musite
ulozit kazdy logicky oddiel individudlne.
Prihlaste sa na konzole s uzivatelskym profilom, ktory ma mimoriadne opravnenie *SAVSYS.
Oznamte uzivatelom, Ze systém bude nedostupny.
Zmeite front sprav QSYSOPR do rezimu prerusenia:
CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK) SEV(60)
Zadajte nasledovny prikaz, aby ste systém uviedli do obmedzeného stavu:
ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*CNTRLD) DELAY(600)

Poznamka: Pre parameter oneskorenia zadajte pocet sekind, pocas ktorych méze vas systém vacsinu uloh
normélne ukoncif. Na velkom, zaneprazdnenom systéme budete mozno potrebovat dlhsie oneskorenie.

Systém odosiela spravy do frontu sprav QSYSOPR. Tieto spravy naznacuju, ze podsystém bol ukonceny, a ze
systém je v obmedzenom stave. Ked sa podsystémy ukoncili, pokracujte na dalsom kroku.

Zavedte prvu jednotku médii média SAVSTG a pripravte jednotku médii.

Skontrolujte ovladaci panel na vaSom procesore a presvedcte sa, ze systém je v normalnom rezime.

Poznamka: K informdciam na riadiacom paneli sa dostanete cez riadiaci panel na systéme, cez HMC (Hardware
Management Console) alebo cez systémové servisné nastroje (SST) na primarnom oddiele.

Ak nepouzivate logické rozdelenie, pokracujte na dalsom kroku. V opaénom pripade, ak vykonavate tito operaciu
z primarneho oddielu, v kazdom pripade vypnite vsetky sekundarne oddiely.

Zadajte prikaz na ulozenie pamaéte, napriklad:

SAVSTG DEV(TAPO1) CLEAR(*ALL)

Mbzete tiez zadat datum ukoncenia platnosti (EXPDATE(mmddyy)).

Stlacte klaves Enter. Systém sa vypne s restartovanim IPL. Je to podobné ako pri PWRDWNSY'S

OPTION(*IMMED) RESTART(*YES). Znamené to, e ked zadate prikaz, systém sa vypne a automaticky vykona
IPL.

Ked sa vyskytne IPL, funkcia prenajatych servisnych nastrojov (DST) spusti ukladanie pamite. Ak operator
uspesne zavedie jednotku médii a ddtum ukonéenia platnosti vyhovuje, operator nemusi byt pritomny pri prve;j
jednotke médii.

Ak zavediete jednotku médii spravne, po¢as procesu operacie uloZenia sa bude spojito zobrazovat nasledujuci stav
ukladania.

Stav funkcie

Vybrali ste uloZenie pamdte.

1 % dokoncenych

Pole Percent ulozenych na obrazovke odhaduje priebeh celkového mnozstva ulozenych sektorov. Ale tento odhad
nie presne predpoveda ¢as, ktory zaberie ulozenie alebo pocet pasok, ktoré budete potrebovat na dokonéenie
operacie ulozenia. Dovod je, ze systém neuklada nepouzité sektory.

Reagovanie na spravy:

Kym je spustena procediira SAVSTG, moze sa zobrazif bud obrazovka Spracovat zasah pasky alebo diskety, alebo
obrazovka Vyzaduje sa zdsah do zariadenia.
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4 N ] N\
Spracovat zadsah pasky alebo diskety
Zariadenie:
Kod I/0 manazéra . . . . . & v v 4 . . . .t
Napiste volbu, stlaéte Enter.
Okon v v v v e e e e e e e e e e 1=Zrugit
3=Pokracovat
F3=Koniec F12=Zrusit
Zaznamenal sa koniec pasky. Zavedte dalSiu jednotku. )
4 ] j ] ] N\
VyZaduje sa zdsah do zariadenia
Typ zariadenia. . . . . . . . . .. 0 e e e
Kod I/0 manazéra . . . v v v v v v v e w e e ..t
Napiste volbu, stlaéte Enter
Okon . v v o e e e 1=Zrusit
2=Ignorovat
3=Pokracovat
4=Formatovat
- J

Ked sa objavi jedna z tychto obrazoviek, vyhladajte spravy v spodnej ¢asti obrazovky alebo kod spraveu I/0 na
obrazovke. Odpovedzte na obrazovku pomocou nasledujucich informdcii:

Tabulka 37. Pracovanie sprav SAVSTG

Sprava alebo kéd

Vasa akcia

Zaznamenal sa koniec pasky. Zavedte dalsiu jednotku.

Na médiu existuju aktivne subory.

Paskova jednotka nie je pripravend.
Meé¢dium je chranené proti zapisu.
Zariadenie nie je schopné spracovat format média.

Zavedena paska alebo disketa je prazdna.
Kad spraveu I/0 8000 0001C.

Zavedte dalsiu paskovu jednotku. Vyberte voibu 3 (Pokratovat) a
stlacte klavesu Enter.

Ak chcete pokracovat v operacii ulozenia na pasku, vyberte
volbu 2 (Ignorovat) a aktivne subory sa ignoruju. Stladte klaves
Enter.

Pripravte paskovu jednotku, vyberte voibu 3 (Pokratovat) a
stlacte klavesu Enter.

Vymernte pasku za taku, ktora nie je chranena proti zapisu a
vyberte volbu 3 (Skusif znova). Stlaéte klaves Enter.

Vyberte volbu 4 (Formatovaf) a stlacte klavesu Enter.

Vyberte volbu 4 (Formatovaf) a stlacte klavesu Enter.

Vymetite pasku za taku, ktort mozno sformatovat na pozadovanu
hustotu a vyberte volbu 3 (Skusif znova). Stlacte klaves Enter.

Ak sa vyskytne neobnovitelna chyba pasky, postupuijte takto:

1. Z paskového zariadenia odstrante pasku, ktora zlyhala. Nevkladajte pasku, ktora zlyhala s inymi paskami, ktoré ste
uz pouzili poas operacie uloZenia pamite. Pocas operacie obnovy pamite nemdzete pouzit chybnu pasku.

2. Do paskového zariadenia zavedte inu pasku.

3. Stlacte kldvesu F3 a vratite sa do ponuky Pouzit prenajaté servisné néstroje.

4. Prejdite na |“Obnovenie operacie ulozenia paméte” na strane 108|.

Dokoncenie procesu SAVSTG:
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Ked sa dokonéi posledna paska a nevyskytli sa ziadne chyby, paska sa automaticky previnie a vykona sa normalne IPL.
Aby sa proces dokon¢il, budete musiet vykonat isté $pecifické kroky.

Vykonajte nasledujice:

1. Systém aktualizuje oblast udajov QSAVSTG v kniznici QSYS, aby ukézal datum a ¢as operécie ulozenia. Na
zobrazenie datumu a ¢asu operacie ulozenia pamate pouzite prikaz DSPOBIJD (Display Object Description).

2. Presvedcite sa, i sa operacia ulozenia uspesne dokoncila. Na zobrazenie protokolu historie (QHST) pouzite prikaz
Protokol (DSPLOG):

DSPLOG QHST
Alebo na zobrazenie sprav QSYSOPR pouzite prikaz Zobrazit spravu (DSPMSG):
DSPMSG QSYSOPR

Hiadajte spravy o dokonéeni ukladania pamite alebo diagnostické spravy, naznacujuce, ze systém nedokézal
preditaf niektoré sektory. Ak systém nasiel nejaké poskodené sektory, ktoré nedokézal precitaf, znamena to, Ze
pasky nie st Gplné. Ak ich pouZijete na obnovu pamiite, operacia moze zlyhat. Pre pomoc sa obrafte na svojho
servisného zastupcu. Potom operaciu ulozenia paméte zopakujte.

Takto dokon¢ite proceduru uloZenia pamite. Ak nechcete, aby systém vykonal automatické IPL, mozete pouzif ulohu
automatického spustenia, ktora systém vypne.

ZruSenie operacie uloZzenia pamate
Ak cheete zrusif operaciu uloZenia pamiite, stlaéte kldvesu F19. Této akcia zrusi aktivnu operdciu uloZenia pamite.

Obnovenie operacie ulozenia pamate
Skor, ako obnovite operaciu ulozenia pamite, musi systém splnif tieto nevyhnutné podmienky.

Tuto proceduru mozete pouzit, len ak platia nasledujice podmienky:
* Operacia ulozenia pamate dokoncila ulozenie licencného interného kodu.
* Operacia ulozenia paméite dokoncila zapis najmenej na jednu pasku pocas operacie obnovy paméte.

* Pripojili ste vSetky diskov¢ jednotky a diskové jednotky funguju.

Ak sa vyskytne chyba, ktora zastavi operaciu ulozenia pamaéte (napriklad v pripade vypadku napdjania systému, chyby
operatora alebo chyby paskovej jednotky), mdZete operdciu uloZenia pamite spustif znova.

Ak chcete pokracovat v operécii ulozenia pamite, vykonajte nasledujtice:

1. V ovladacom paneli vasho procesora vyberte manualny rezim.

2. Zapnite systém pomocou hlavného vypinaca alebo tla¢idla napajania. Zobrazi sa ponuka IPL alebo Nainitalovat
systém.

3. Vyberte volbu 3 (Pouzit Prenajaté servisné néstroje (DST)) a stlacte klavesu Enter.

4. Podpiste DST s pouzitim hesla, ktoré je priradené vasmu systému pre uplné opravnenia na DST. Na konzole sa
objavi ponuka Pouzif Prenajaté servisné nastroje (DST).

5. Z ponuky Pouzi Prenajaté servisné nastroje (DST) vyberte volbu 9 (Pracovat s ulozenim pamite a obnovou
pamite) a stlacte klavesu Enter.

6. Vyberte volbu 4 (Pokracovat v ukladani pamite) a stlacte klavesu Enter.
Ak vam systém neumozni pokracovat v operdcii uloZenia pamite, na konzole sa zobrazi vysvetlenie.

7. Ak sa na konzole zobrazi zobrazenie Resume Save Storage, zavedte pasku, na ktort systém naposledy zapisoval
pri zastaveni operacie ulozenia paméte. Stlacte klaves Enter.

8. Ak identifikator jednotky pasky, ktora je zavedena, sa lisi od identifikatora jednotky prvej pasky ukladania pamate,
objavi sa obrazovka Vyzaduje sa zasah do zariadenia. Sprava v spodnej Casti oznamuje, ze Bola zavedena
nespravna jednotka.

Ak chcete pokracovat v operdcii ukladania, do riadku "Nova jednotka” napiste SAVEDS a vyberte 4 na
formatovanie pasky.
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Funkcia ulozenia poc¢as aktivity

Funkcia uloZenia pocas aktivity vam umozni pouzivat vas systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho &asti, ¢o
znamena, ze mozete systém ulozit, aj ked je aktivny.

Funkciu uloZenia pocas aktivity moZzete pouzit spolu s ostatnymi vasimi procedirami na zalohovanie a obnovu, ¢m
skrétite alebo eliminujete vypadok pre konkrétne operacie ulozenia. Casovy uisek pocas zdlohovania, kedy nemozete
systém pouzivai, sa nazyva ¢as vypadku pocas ukladania. Funkcia uloZzenia pocas aktivity vam umozni pouzivat vas
systém pocas celého procesu ukladania alebo jeho Casti, ¢o znamena, ze mozete systém ulozit, aj ked je aktivny. Takto
mozete skratit alebo eliminovat ¢as vypadku pri ukladani. Naproti tomu ostatné funkcie na ukladanie neumoziuju
ziaden pristup, alebo len pristup na itanie, k objektom, ked ich ukladate.

Suvisiaci odkaz

|“Metédy ukladania bezpecnostnych udajov” na strane 61|

Na ulozenie bezpecnostnych udajov pouzite lubovolnu z tychto metdd.

|“Metédy ukladania konfigura¢nych objektov v QSYS” na strane 63|

Na ulozenie konfigura¢nych objektov v QSYS pouzite niektoru z nasledujicich metod.

[‘Metody ukladania volitelnych kniznic i5/0S (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strane 64
Na uloZenie voliteInych kniznic i5/0S pouzite lubovolnu z tychto metdd.

[Ukladanie systémovych informéacii” na strane 57
Prikaz Save system information (SAVSY SINF) pouzite na vykonanie ¢iastocného ulozenia udajov, ktoré ulozil
prikaz Save system (SAVSYYS).

Suvisiace informacie

SAVLICPGM

Ukladanie poéas aktivity

Funkcia uloZenia pocas aktivity je volba pre niekolko prikazov ulozenia i5/0S Umoziuje vam ulozit Gasti vasho
systému bez toho, Ze by ste ho museli uviest do obmedzeného stavu.

Funkciu uloZenia poéas aktivity mozete pouzif na skratenie alebo eliminaciu vypadku pri ukladani.
Ako to funguje

Objekty i5/0S sa skladaju z pamifovych jednotiek, ktoré sa nazyvaju stranky. Systém uchova iba dve kopie stranok
objektu, ktoré sa menia pocas vykonavania operacie ulozenia:

* Prvy obraz obsahuje aktualizicie objektu, s ktorym pracuje normdalna ¢innost systému.

* Druhy obraz je obraz objektu v jednom ¢asovom bode. Uloha ulozenia pocas aktivity pouZije tento obraz na ulozenie
objektu na médium.

Inymi slovami, ked aplikacia meni objekt pocas lohy uloZenia pocas aktivity, systém na vykonanie zmien pouzije
jeden obraz stranok objektu. V tom istom ¢ase pouzije druhy obraz na ulozenie objektu na médium. Obraz, ktory
systém ulozi, neobsahuje zmeny vykonané pocas ulohy ulozenia pocas aktivity. Obraz na médiu je v stave, v akom
existoval, ked systém dosiahol bod obnovy.

Kontrolné body

Bod obnovy pre objekt je casovy okamih, kedy systém vytvori obraz dané¢ho objektu. Obraz, ktory systém vytvori v
danom okamihu je obraz bodu obnovy dan¢ho objektu.

Vytvorenie obrazu kontrolného bodu je podobné fotografovaniu pohybujiceho sa automobilu. Moment, kedy stlacite

spust, sa rovna bodu obnovy. Fotografia pohybujticeho sa automobilu sa rovna obrazu bodu obnovy. Ked systém
dokonci vytvaranie obrazu bodu obnovy objektu, objekt dosiahol bod obnovy.
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Napriek tomu, ze funkcia sa nazyva ulozenie pocas aktivity, nemodzete menit objekty, kym systém ziskava ich obrazy
bodov obnovy. Ked systém ziskava obrazy bodov obnovy, objekty alokuje (alebo uzamkne). Objekty mozete zmenit po
tom, ako systém ziska obrazy bodov obnovy.

Synchronizacia

Ked ulozite viac ako jeden objekt, musite zvolif, kedy objekty dosiahnu kontrolny bod vo vzajomnom vztahu. To sa
oznacuje ako synchronizacia. Nasleduju tri typy synchronizacie:

Uplna synchronizacia
Pri tplnej synchronizacii sa body obnovy pre vsetky objekty vyskytuju v rovnakom ¢ase. Kontrolné body sa
vykonaju pocas ¢asovej periody, poéas ktorej sa na objektoch nemézu vyskytnif ziadne zmeny. IBM dorazne
odportca, aby ste pouzili uplnu synchronizaciu, aj pri ukladani objektov len v jednej kniznici. Mate tiez
moznost synchronizovat iidaje ulozené pomocou viacerych operacii uloZenia.

Synchronizacia kniznice
Pri synchronizacii kniznice sa body obnovy pre vsetky objekty v kniznici vyskytuju v rovnakom case.

Systémom definovana synchronizacia
Pri systémom definovanej synchronizacii systém urci, kedy sa vyskytnu body obnovy pre objekty. Body
obnovy pre objekty sa mozu vyskytnut v roznom ¢ase v zavislosti od komplexnych obnovovacich procedur.

Cas vypadku pri ukladani

Casovy usek pocas zilohovania, kedy nemozete systém pouzivat, sa nazyva ¢as vypadku poéas ukladania. Funkciu
uloZenia pocas aktivity mozete pouzit na skratenie alebo eliminaciu ¢asu vypadku.

Najjednoduchsim a odpora¢anym sposobom ako pouzit funkciu ulozenia pocas aktivity je skratit ¢as vypadku pri
ukladani. Cas vypadku pri ukladani mozete skratif, ked ukongite aplikacie, ktoré menia objekty. Aplikiciu mozete
restartovaf po tom, ako systém dosiahne bod obnovy pre dané objekty. Mozete zvolif, aby funkcia ulozenia po¢as
aktivity odoslala notifikaciu, ked dokongi|spractvanie kontrolného bodu| Ked funkcia ulozenia podas aktivity dokonéi
spracivanie kontrolného bodu, je bezpe¢né spustit vase aplikacie znova. Ked pouzivate funkciu ulozenia pocas aktivity
takymto sposobom, ¢as vypadku pri ukladani moze byt ovela kratsi ako pri normalnych operaciach uloZenia.

Funkciu ulozenia pocas aktivity mozete pouzif aj na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani. Ked pouzijete funkciu
ulozenia pocas aktivity na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani, neukoncujte aplikacie, ktoré¢ vykonavaji zmeny na
objektoch, ktoré ukladate. Operacia ulozenia vSak ovplyviiuje vykon a dobu odozvy vasich aplikacii. Ak pouzivate
ukladanie pocas aktivity tymto spdsobom, mali by ste tieZ pouzivaf Zurndlovanie alebo riadenie potvrdenia zmien pre
vietky vami ukladané objekty. Pouzitie funkcie ukladania podas aktivity s cielom eliminovat ¢as vypadku pocas
ukladania moZe podstatne zvysit naro¢nost vasich procediir obnovy.

Prikazy ulozenia pocas aktivity

Funkcia uloZenia pocas aktivity je volba pre prikazy ulozenia i5/0S uvedené nizsie:

Prikaz Funkcia

SAVLIB Ulozit kniznicu

SAVOBIJ Ulozit objekt

SAVCHGOBJ Ulozit zmenené objekty

SAVDLO Ulozit objekty kniznice dokumentov
SAV Ulozit

SAVRSTLIB Ulozit/obnovit kniznicu
SAVRSTOBIJ Ulozit/obnovit objekt
SAVRSTCHG Ulozit/obnovit zmenené objekty
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Prikaz Funkcia

SAVRSTDLO Ulozit/obnovit objekty kniznice dokumentov
SAVRST Ulozit/obnovit

Suvisiace koncepty

|“Obmedzenia pre ulozenie pocas aktivity” na strane 1 19|
Nasledujuce obmedzenia platia pre vSetky prikazy, ktoré zabezpecuju funkciu ulozenia pocas aktivity.

Spracovanie kontrolného bodu funkciou ulozenia pocas aktivity

Spracovanie kontrolného bodu prebehne po tom, ¢o systém presne urci ktory objekt ulozi pre konkrétnu kniznicu. Ak je
poziadavka na ulozenie pocas aktivity uréena pre viac kniznic, systém vykona spracovanie kontrolného bodu pre vsetky
kniznice v poziadavke na ulozenie.

Spracovanie kontrolného bodu nevyzaduje, aby systém uchovaval dve uplné kdpie objektov, ktoré ukladate. Uchova
iba dve kopie stranok objektu, ktoré menia aplikacie po¢as vykonavania operécie ulozenia. Cim viac stranok aplikacia
zmeni pre objekt podas poziadavky o uloZenie pocas aktivity, tym viésie budi pamifové poziadavky objektu. Po tom,
¢o systém dokonci spracovanie kontrolného bodu na vytvorenie obrazu kontrolného bodu stranky, mierne sa znizi
vykon pre prvu aktualizaciu stranky. Uginok vykonu sa li§i v zavislosti od typu disku, dostupnej diskovej pamite a
modelu procesora. Dalsie aktualizacie na tej istej zmenenej stranke nevyzaduju ziadne dalsie spractvanie pokial ide o
verziu kontrolny bodu stranky.

Nasledujuci obrazok ukazuje, ako systém uchovava obraz kontrolné¢ho bodu objektu pocas operacie ukladania pocas

aktivity. Srafované &asti diagramu reprezentuju verziu kontrolného bodu objektu. Za diagramom nasleduje vysvetlenie
krokov.
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ukladat objektu aktuali- kontrolného po pocas-
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Obraz objektu ulozeny na médium je konceptualnym
obrazom objektu po dokonéeni spracovania kontrolného bodu.
RV2W419-3

Obrazok 6. Systémové riadenie aktualizacii objektov po dokonceni spracovania kontrolného bodu

Uvedeny diagram znézorfuje ¢asovy prehlad v éase T1 — T5:

1.

Cas T1 je faza predbezného spracovania ulozenia operacie uloZenia pocas aktivity. Objekt dosiahne kontrolny bod
na konci ¢asu T1.

Cas T2 zobrazuje aktualizaciu objektu, nazyvani C1. Aktualizacia bude vykonana pocas ulozenia objektu na
médium poziadavkou na uloZenie pocas aktivity.

a. Aplikacia vykona poziadavku o aktualizaciu C1.

b. Systém najskor urobi kopiu povodnej stranky.

c. Aplikacie vykonaju zmeny na objekte.

Skopirovana povodna stranka je potom suéastou obrazu kontrolného bodu pre objekt.

Cas T3 zobrazuje, Ze objekt prijal dve pridavné dodatoéné zmeny, C2 a C3. Vsetky poziadavky o dodatoénu
zmenu, ktoré sa vykonaju na strankach objektu, ktory sa uz zmenil pre C1, C2 alebo C3, nevyzaduju ziadne dalsie
spracuvanie. Do uplynutia ¢asu T3 poziadavka na ulozenie pocas aktivity uplne ulozi objekt na médium.

Cas T4 ukazuje, ze systém uZ viac neuchovava skopirované stranky pre obraz kontrolného bodu objektu, pretoze
ich uz nepotrebuje.

Cas T5 ukazuje, Ze objekt na systéme ma zmeny C1, C2 a C3. Ale kopia alebo obraz objektu ulozeného na médiu
tieto zmeny neobsahuje.

Suvisiace koncepty
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[‘Riadenie potvrdenia zmien funkciou ulozenia pocas aktivity” na strane 114]

Tieto informacie sa pouziju, ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a ulozenie pocas aktivity na eliminaciu Casu
vypadku pri ukladani. Tieto informacie sa vas tykaju len vtedy, ak nezadate *NOCMTBDY pre spracovanie
cakajucich zmien zaznamov v parametri SAVACTWAIT.

Spracovanie ¢asovej znacky funkciou ulozenia pocas aktivity
Cas ulozenia objektu pocas aktivity sa vam moze zist pri rozhodovani, ktord proceduru obnovy pouZijete po obnove
objektov z média.

Vsetky zmeny vykonané na objekte pred ¢asovou znackou ulozenia v aktivnom stave budu pritomné pre objekt na
médiu ulozenia pocas aktivity. Zmeny vykonané na objekte pred casovou znackou ulozenia v aktivnom stave nebudu
pritomné pre objekt na médiu ulozenia pocas aktivity.

Ak v prikaze na ulozenie zadate UPDHST(*YES), systém zaznamena datum a Cas, kedy vykonava operaciu ulozenia
pre dany objekt. Systém vytvori ¢asovii znatku na zaciatku pocas fazy predbezného spracovania. Casova znacka
identifikuje, kedy sa pre objekt spustila operacia ulozenia. Tato ¢asova znacka je ¢as uloZenia pre objekt. Viac
objektov, ktoré uloZite s jednou poziadavkou o uloZenie, bude mat rovnaky ¢as uloZenia, ak vsetky sidlia v rovnakej
kniznici. Tato ¢asova znadka sa zobrazi v poli datum/¢as uloZenia, ked pouZijete obrazovky prikazu DSPOBID
(Display Object Description).

Funkcia uloZenia pocas aktivity predstavuje dodatoénu ¢asovu znacku, ktora sa vztahuje na spracovanie uloZenia. Tato
dodatoéna ¢asové znacka je Gas ulozenia pocas aktivity pre objekt. Cas uloZenia poéas aktivity oznacuje ¢as, kedy
objekt ulozeny pomocou funkcie ulozenia pocas aktivity dosiahol kontrolny bod. Cas ulozenia pocas aktivity je
rovnaky pre vsetky objekty, ktoré dosiahli kontrolny bod sucasne.

Ked pouzijete prikaz DSPOBJD (Display Object Description), v poli datum/¢as uloZenia v aktivnom stave sa zobrazi
¢as ulozenia v aktivnom stave. Systém aktualizuje ¢as ulozenia v aktivnom stave pre nejaky objekt len vtedy, ak pri
vyziadani operacie ulozenia pocas aktivity v prikaze na ulozenie zadate UPDHST(*YES).

Niektoré objekty nevyzaduju Specialne spracovanie kontrolného bodu ulozenia pocas aktivity. Preto casova znacka
ulozenia pocas aktivity obsahuje rovnaky cas, ako cas, kedy sa ulozil opis objektu.. Priklady k tejto téme su typy
objektov *JOBQ a *OUTQ, ktoré¢ maju ulozené len svoje opisy, nie obsah. Toto plati aj pre subory, ktoré nemaju
ziadnych ¢lenov.

Pre ¢lenov fyzickych stiborov st informécie datum/¢as posledného ulozenia, ktoré identifikuje prikaz DSPFD, bud
¢as posledného ulozenia alebo ¢as posledného uloZenia v aktivnom stave. Informacie, ktoré sa zobrazia, zavisia od typu
operacie ulozenia, ktoru ste naposledy vykonali pre kazdého ¢lena.

Ak pouzivate funkciu ulozenia pocas aktivity na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani, uvahy o obnove sa nepouziju.
Suvisiace Glohy

[<Odporu¢ané procediiry obnovy po eliminacii ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 138]

Ak na elimindciu ¢asu vypadku pocas ukladania vykondvate operacie ukladania pocas aktivity a pre hodnotu
¢akajucich zmien zdznamu SAVACTWAIT ste zadali *NOCMTBDY, mézu vam zostat objekty, ktoré sa ukladaju
pomocou neuplnych transakcii.

Suvisiace informacie
Sprava zurnalov|

Uvahy o procediire obnovy: Tieto uvahy sa vziahuju na zurndlované objekty a kniznice ulozené pomocou funkcie
uloZenia pocas aktivity. Zurnalovy zaznam zaciatku ukladania obsahuje ¢as uloZenia aj ¢as uloZenia v aktivnom stave.
Polozka zurnalu uloZenia objektu v zurnale tiez obsahuje ¢as uloZenia aj ¢as ulozenia v aktivnom stave. Vyhladajte
polozku zurndlu, ktora identifikuje, kedy ¢len Zurndlovaného stiboru dosiahol kontrolny bod. Vsetky zdznamy zurnalu
po tomto zazname pre zurnalovany objekt sa premietnu do udajov, ktoré boli ulozené pocas operacie ulozenia pocas
aktivity. Tieto informacie mozu byt uzitoéné, ked uréujete, aké postupy obnovy st nutné po obnoveni zurnlovanych
objektov z média na ulozenie pocas aktivity.
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Riadenie potvrdenia zmien funkciou uloZzenia po€as aktivity

Tieto informadcie sa pouziju, ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a ulozenie pocas aktivity na eliminaciu ¢asu
vypadku pri ukladani. Tieto informadcie sa vas tykaju len vtedy, ak nezadate *NOCMTBDY pre spracovanie ¢akajucich
zmien zdznamov v parametri SAVACTWAIT.

Ak objekt pocas fazy spracovania bodu obnovy v operacii ulozenia pocas aktivity prijme aktualizacie cez riadenie
kontroly, systém ho ulozi na hranici potvrdenia zmien. Systém vsetky objekty, ktoré spolocne dosiahnu bod obnovy,
ulozi na rovnakej hranici potvrdenia.

Pocas fazy predspracovania poziadavky na ulozenie pocas aktivity systém zabezpeci, ze sa hranica potvrdenia objektov
ulozi nasledovne:

* Ak uloha vykonavajuca poziadavku o ulozenie pocas aktivity nie je prave na hranici potvrdenia zmien, poziadavka o
ulozenie sa ukon¢i bez ulozenia akychkolvek objektov. Toto spractvanie je zhodné pre vsetky poziadavky o
ulozenie.

* Ak prebieha aktualizacia lubovolného objektu zo skupiny objektov, ktoré spoloéne dosahujii bod obnovy, systém
oneskori bod obnovy. Kontrolny bod bude pokracovat, ked vietky transakcie dosiahnu hranicu potvrdenia zmien.
Systém pocké, kolko uréuje druhy element parametra SAVACTWAIT, kym transakcie dosiahnu hranicu potvrdenia
zmien. Ak na oboch stranach este existuju nepotvrdené transakcie, ked uréeny ¢as uplynie, poziadavka o ulozenie
skonci.

* Systém identifikuje, ktoré ulohy maju definicie potvrdeni, ktoré nie su aktualne na hranici potvrdenia a zdrziavaju
spracovanie bodu obnovy. Systém caka priblizne 30 sekind, kym nepotvrdené transakcie oneskoria spracovanie
bodu obnovy pre skupinu objektov. Potom odosle spravu CPI8365 do frontu sprav QSYSOPR pre kazdu ulohu,
ktora oneskoruje poziadavku na uloZenie pocas aktivity. Ked dostanete takéto spravy, mozete podniknut primerané
akcie na presun vsetkych definicii potvrdenia zmien pre tieto ulohy na hranicu potvrdenia zmien.

* Ked uz ziadne dalsie definicie potvrdenia zmien nezdrziavaju uilohu ulozenia pocas aktivity, iloha uloZenia pocas
aktivity dokonci spracovanie kontrolného bodu pre tento objekt. Ked skon¢i spracovanie bodu obnovy, systém
povoli zmeny pre dané objekty cez riadenie potvrdenia.

* Ak definicia potvrdenia zmien ma nepotvrdené zmeny, mohla by oneskorit poziadavku o uloZenie pocas aktivity.
Nepotvrdené zmeny by mohli pozdrzat poziadavku o uloZenie poéas aktivity, aj keby zmeny neboli na Ziadnom
databazovom subore. K tejto situdcii moze dojst, ak zurnalujete databdzové stbory do rovnakého zurnalu ako
pouziva definicia potvrdenia zmien pre nesuvisiace, nepotvrdené zmeny a ak zadate hodnotu inu ako 0 pre druhy
prvok parametra SAVACTWAIT.

* Ak aplikacia vykonava operaciu Citanie-pre-aktualizaciu, ale nevykonali sa ziadne zmeny, o aplikacii sa bude
usudzoval, ze spustila cyklus potvrdenia zmien. Pokial sa nevykonaju Ziadne zmeny, systém povoluje vytvorenie
bodu obnovy v strede cyklu potvrdenia. Spracovanie kontrolné¢ho bodu sa nezastavi, ak aplikacia vykonava len
operaciu citanie-pre-aktualizaciu.

* Systém docasne pozdrzi ulohu, ktora ma vietky definicie potvrdeni na hranici potvrdenia zmien, ked platia obe
nasledujice podmienky:

— Ked je pravdepodobné, ze aplikacia zmeni objekt, ktory je pod riadenim potvrdenia zmien
— Ked tento objekt dosahuje kontrolny bod

Systém ulohu pozdrzi, kym objekt nedosiahne bod obnovy, alebo kym ¢as spracovania bodu obnovy pre objekt
neprekroc¢i hodnotu zadanu v parametri SAVACTWAIT. Kym systém zadrziava tlohu na hranici potvrdenia zmien,
prikaz WRKACTJOB (Work Active Job) ako stav ulohy zobrazuje CMTW.

Suvisiace koncepty

|“V}'/k0n0vé hladiska pre uloZenie pocas aktivity” na strane 1 17|
Zatial ¢o operacie uloZenia pocas aktivity mozete spustif kedykolvek, tieto operdcie ovplyvnia vykon ostatnych
aplikacii, ktoré mate spustené.

Suvisiace ulohy

|“Spracovanie kontrolného bodu funkciou ulozenia pocas aktivity” na strane | 11|

Spracovanie kontrolného bodu prebehne po tom, ¢o systém presne urci ktory objekt ulozi pre konkrétnu kniznicu.
Ak je poziadavka na ulozenie pocas aktivity uréena pre viac kniznic, systém vykona spracovanie kontrolného bodu
pre vsetky kniznice v poziadavke na ulozenie.
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Riadenie potvrdenia s funkciou ulozenia pocas aktivity a s *“NOCMTBDY: Tieto informacie sa pouziju, ak
pouzivate riadenie potvrdenia zmien a ulozenie pocas aktivity na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani. Tieto
informacie platia, len ak ste zadali *NOCMTBDY pre spracovanie zmeny ¢akajucich zdznamov v parametri
SAVACTWAIT.

» Ak uloha vykonavajuca poziadavku o ulozenie pocas aktivity nie je prave na hranici potvrdenia zmien, uloZenie
bude pokracovat a objekty sa uloZia s parcidlnymi transakciami.

* Ak pre lubovolny objekt zo skupiny objektov, ktoré spoloéne dosahujii bod obnovy, prebicha aktualizacia okrem
zmien zdznamu &akajucich na spracovanie, systém oneskori bod obnovy. Kontrolny bod bude pokracovat, ked
vietky transakcie dosiahnu hranicu potvrdenia zmien. Systém pocka, kolko $pecifikuje treti element parametra
SAVACTWAIT, kym transakcie dosiahnu hranicu potvrdenia zmien. Ak na oboch stranach este existuji nepotvrdené
transakcie, ked uréeny ¢as uplynie, poziadavka o ulozenie skonéi.

Pouzitie funkcie ulozenia poc¢as aktivity na synchronizaciu ulozenych
udajov

Ak chcete tiplne zosynchronizovat udaje s bodom obnovy pre viacero operacii ulozenia, pouzite prikaz STRSAVSYNC
(Start Save Synchronization) a zadajte pocet operacii uloZenia, ktoré chcete synchronizovat. Potom spustite kazdu

operaciu uloZenia a zadajte iiplnt synchroniziciu. Viacndsobné operdcie ukladania sa spustaju sibezne v ramci réoznych
uloh.

Mozete synchronizovat lubovoini kombinéciu prikazov SAV (Save Object), SAVLIB (Save Library), SAVOBJ (Save

Object) alebo SAVCHGOBIJ (Save Changed Object). Napriklad mozete zadat nasledujuce prikazy: STRSAVSYNC,

SAV a SAVLIB. Ak chcete synchronizovat viacero operacii uloZenia pre adresare a kniznice, postupujte takto:

1. Zadanim prikazu STRSAVSYNC spustite akciu ulozenia pocas aktivity.

2. Pre kazdu reldciu zadajte prikaz SAV (Save Object), aby sa ulozili adresare. Systém nasledne zobrazi spravu
CPI373F: Caka sa na spustenie vSetkych operacii SYNCID &1. Systém ¢aka na spustenie dalich operacii
ukladania.

3. Pre kazdu relaciu zadajte prikaz SAVLI (Save Library), aby sa ulozili kniznice. Systém nésledne zobrazi spravu
CPI373F: Caka sa na spustenie vSetkych operacii SYNCID &1.

4. Systém spracuje body obnovy pre kazda operaciu ulozenia.
Systém zareaguje spravou Bol dosiahnuty bod obnovy pre front sprav akcie ulozenia pocas aktivity
(SAVACTMSGQ). Pred spravou Bol dosiahnuty bod obnovy sa mozu zobrazit spravy o priebehu ziskavania
bodov obnovy.
Systém ulozi udaje pre kazdy zadany adresar a kniznicu.

Systém pre kazdu zadanu operdciu ulozenia vyda spravu o dokonceni.

Maézete tiez synchronizovat viac operacii ulozenia v davkovom rezime, alebo synchronizovat operacie ulozenia pre dve
rozne kniznice, ktoré sa zurnaluji do toho istého zurnalu.

Priklad: Synchronizacia ukladania pocas aktivity v siborovych systémoch v davkovom rezime

Tento priklad ukazuje sposob synchronizacie udajov s bodmi obnovy pri ukladani kniznice a adresara. Prikaz
STRSAVSYNC spusti synchronizovany bod obnovy s nazvom SYNCMYDATA pre dve operacie uloZenia pocas
aktivity. Tieto dve operdcie ulozenia sa odoslu na davkové spracovanie. Prva operacia ulozenia pocas aktivity ulozi
kniznicu MYLIB do zariadenia TAPO1, druha ulozi adresar MYDIR do zariadenia TAP02. Kazda z operacii ulozenia
specifikuje hodnotu SAVACT pre uplnt synchronizaciu udajov, ktoré uklada, a ID synchronizacie, SYNCMYDATA.

STRSAVSYNC SYNCID(SYNCMYDATA) NUMSYNC(2)

SBMJOB CMD(SAVLIB LIB(MYLIB) DEV(TAPO1)
SAVACT (*SYNCLIB) SYNCID(SYNCMYDATA))
SBMJOB CMD(SAV  DEV('/QSYS.LIB/TAPO2.DEVD') OBJ(('/MYDIR'))

SAVACT (*SYNC)  SYNCID(SYNCMYDATA))
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Nasleduje zoznam chyb, ktoré sa mozu vyskytnit pocas spracovania ukladania pocas aktivity.

Chybova sprava

Pricina

Akcia

CPF37BC: Synchronizacia s ID &1 bola
ukoncena. Bola prekro¢ena doba
Cakania.

Jedna alebo viac tloh uloZenia sa
nespustila pocas doby ¢akania
(STRSAVWALIT), zadanej v prikaze
STRSAVSYNC.

Znovu zadajte prikaz STRSAVSYNC s
pouzitim dlhsej doby cakania
(STRSAVWAIT) a prikazov na ulozenie.

CPF37BB: Synchronizacia s ID &1 uz
zacala

STRSAVSYNC zadava existujuce ID
synchronizicie.

Znovu zadajte prikaz STRSAVSYNC s
pouzitim jedine¢ného ID synchronizacie
(SYNCID).

CPF37BE: Synchronizécia s ID &1 sa
nespustila

Systém sa pokuisa synchronizovat tilohy
ukladania, ale uzivatel nezadal prikaz
STRSAVSYNC.

Zadajte prikaz STRSAVSYNC a nasledne
prikaz SAV alebo SAVLIB.

CPF37B9: Synchronizécia s ID &1 sa
pouziva

Systém sa pokusil spustif viac operacii
uloh ulozenia s tou istou hodnotou
SYNCID.

Znovu zadajte prikaz STRSAVSYNC so

spravnym poctom uloh ulozenia, ktoré sa

maju synchronizovat (NUMSYNC).

Napriklad ak potrebujete 5 tloh ulozenia,

no v prikaze STRSAVSYNC ste zadali iba

4, musite vykonat tieto kroky:

1. Ukoncite Styri uz spustené ulohy
ulozenia.

2. Pripravte médium.

3. Znovu zadajte prikaz STRSAVSYNC.

4. Znovu zadajte prikazy na ulozenie.

Suvisiace koncepty

[Uplna synchronizacia” na strane 128

Vsetky objekty, ktoré prave ukladate, dosiahnu kontrolny bod sucasne. Systém ich potom ulozi na médium. IBM
dorazne odporuca, aby ste pouzili uplnu synchronizaciu, aj pri ukladani objektov len v jednej kniznici.

Suvisiace informacie

[STRSAVSYNC (Start Save Synchronization)|

[SAVLIB (Save Library)|
[SAV (Save Object)|

Pouzitie funkcie uloZenia poéas aktivity s paméatovymi priestormi

sietového servera

Funkciu uloZenie pocas aktivity mézete pouzit na uloZenie paméfovych priestorov siefového servera, kym je
integrovany server online. Funkcia ulozenie pocas aktivity redukuje alebo eliminuje vypadky systému kvoli uloznym

operaciam.

Pamiifové priestory siefového servera sa daju prepojit k nasledujiucim popisom sietového servera: *IXSVR, *ISCSI a
*GUEST NWSD. Funkciu ulozenia po¢as aktivity méozete pouzif, ked je disk prepojeny k *ISCSI a *GUEST NWSD,

ale nie, ked je prepojeny k *IXSVR.

Ulozenie pamitového priestoru, ked je aktivny

Tento prikaz ulozi objekty, ktoré su zviazané s pamétovym priestorom */QFPNWSSTG/MYDISK . Priradeny popis

siefového servera (*NWSD) sa meni.

SAV
0BJ(("'/QFPNWSSTG/MYDISK'))

DEV('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/MYSAVF.FILE")

SAVACT (*YES) SAVACTOPT (*NWSSTG)

Ked v prikaze SAV nezadéte parametre SAVACT (save active) a SAVACTOPT (save active option), musite vypnut
integrovany server, aby sa paméfovy priestor uloZil.
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Suvisiace koncepty

[‘Parameter Doplnkova volba uloZenia pocas aktivity (SAVACTOPT)” na strane 131

Prikaz SAV zabezpecuje doplnkové volby ulozenia pocas aktivity, ktoré zadavate v parametri SAVACTOPT.
Predvolena hodnota je *NONE, ¢o znamena, Ze poCas operacie ulozenia pocas aktivity sa nepouziju ziadne
doplnkové volby.

Suvisiaci odkaz

|“Metédy ukladania paméatovych priestorov siefového servera” na strane 93|
Téma uvadza bezné metddy na uloZenie pamatovych priestorov siefového servera.

Suvisiace informacie

Z4lohovanie paméfovych priestorov pre aktivny server Linux na logickom oddielel

Zilohovanie a obnova integrovanych serverov Linux|

Uvahy a obmedzenia pre funkciu ulozenia poc¢as aktivity
Funkcia ukladania pocas aktivity vplyva na dolezité aspekty vasho systému, ako je vykon, pomocny tlozny priestor a
riadenie potvrdenia. Na dalsich strankach ndjdete uvahy a obmedzenia, ktoré sa tykaju prave tychto aspektov systému.

Stranky, ktoré pre vas platia, zavisia od toho, ¢i skracujete alebo eliminujete ¢as vypadku pri ukladani.

Pouzitie|dynamického pridelovania zariadeni| na u¢innejsie pridelenie paskovych jednotiek.

Vykonové hiadiska pre ulozenie poéas aktivity
Zatial ¢o operacie ulozenia pocas aktivity mozete spustit kedykolvek, tieto operacie ovplyvnia vykon ostatnych
aplikacii, ktoré mate spustené.

Operécie ukladania pocas aktivity by ste mali spusfat v ¢asoch s nizkou aktivitou systému. Aktivity, ktoré umoziiujui
dosiahnuf lepsi vykon systému pocas operacii ukladania po¢as aktivity, su napriklad interaktivne ulohy alebo davkové
ulohy, ktoré st primarne iba na Citanie.

Vo vieobecnosti plati, ze systém rychlejsie spractiva body obnovy v pripade malého poctu velkych objektov ako v
pripade vacsicho poctu malych objektov.

Ked je systém velmi zaneprazdneny alebo ked méte k dispozicii velmi malo diskovej pamite, nemali by ste pouzivat
funkciu ukladania pocas aktivity. Este pred ulozenim velkého mnozstva uidajov (napriklad vietkych uzivatelskych
kniznic) sa odporuca pouzit funkciu ukladania pocas aktivity najprv na mensom mnozstve idajov. Ked pouZijete
funkciu ukladania pocas aktivity na mensie mnozstvo udajov, pomdze vam to zistif jej dopad na vykon systému a
ulozny priestor.

Suvisiace koncepty

[<Obmedzenia pre uloZenie pocas aktivity” na strane 119
Nasledujuce obmedzenia platia pre vsetky prikazy, ktoré zabezpecuju funkciu ulozenia pocas aktivity.

[‘Riadenie potvrdenia zmien funkciou uloZenia pocas aktivity” na strane 114]

Tieto informacie sa pouziju, ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a ulozenie pocas aktivity na eliminaciu Casu
vypadku pri ukladani. Tieto informacie sa vas tykaju len vtedy, ak nezadate *NOCMTBDY pre spracovanie
cakajucich zmien zaznamov v parametri SAVACTWAIT.

Centralna jednotka spracovania (CPU/Central processing unit) a uloZenie pocas aktivity:

Vztah medzi systémovou CPU a operaciou ukladania pocas aktivity zavisi od dostupnej kapacity CPU a charakteristiky
inych uloh na systéme.

Dostupnd kapacita CPU: Mnozstvo kapacity CPU, dostupnej pre proces ukladania moze mat velky vplyv na ¢as

potrebny na dokonéenie operacie ukladania. Preto pocitajte s tym, Ze operacia uloZenia pocas aktivity bude trvat dlhsie
ako operécia uloZenia na obmedzenom systéme. Rozdiel moZe predstavovat 10 percent az Stvornasobok ¢&i patnasobok
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¢asu na obmedzenom systéme. Zavisi to od systémovych prostriedkov dostupnych pre operaciu ukladania. Ako
pravidlo povolte len 30% CPU pre pracovné zafaZenie, ktoré prebieha na pozadi.

Charakteristika dalsich uiloh na systéme: Aktivne ulohy pocas operécie uloZenia pocas akt1v1ty mozu ovplyvnit Cas
odozvy aj trvanie operacie ulozenia. Skuste funkciu ukladania pocas aktivity pouzivat vtedy, ked je nizke vyuzitie CPU
a ked je na systéme maly objem aktualizacii.

Aktivita pomocnej paméte a uloZenie pocas aktivity:

Ked zvolite ¢asovu periodu pre operaciu ulozenia pocas aktivity, vyhodnofte aktivitu v pomocnej pamiti bez
spracovania funkciou ulozenia pocas aktivity.

V idealnom pripade by pred pridanim aktivity pre operaciu ulozenia mala byt diskova aktivita nizsia ako 30 percent. Je
to nasledkom intenzivnej aktivity pomocnej pamaite, ktora sa prida s operaciou ulozenia pocas aktivity.

Hlavny ulozny priestor (pamif) a uloZenie po¢as aktivity:

To, ako operacia ukladania pocas aktivity ovplyviuje hlavny ulozny priestor, zavisi od troch veci, a to od:
+ Strankovatelnej velkosti oblasti po¢itagov

* Priority ulohy a vyuzitia oblasti

* Poétu a velkosti objektov

Strankovatelna velkost oblasti pocitacov: 'V oblasti po¢itacov su nutné dalsie stranky, aby ich systém mohol pouzit
pocas operacie ulozenia pocas aktivity. Okrem toho ukladanie mnozstva malych objektov alebo ¢lenov stuborov kladie
dalsie poziadavky na strankovatelnu ast oblasti po¢itaca. Mali by ste uvazovat o pridani minimalne 1200KB do oblasti
pocitada. Dodatoéna pamif moze zlepsit ¢as odozvy a &as potrebny na ulozenie.

Vykon zlepsia aj dodatoéné megabajty pamite pre oblast pocitatov v pripade, Ze ukladate tisice malych objektov alebo
¢lenov suborov (mensich ako 50 KB). V oblasti po¢itaca by ste mali monitorovat aktivitu strankovania.

Priorita iilohy a vyuZitie oblasti: Musite rozhodnu, ktoré tlohy maju prioritu: opericia uloZenia, alebo ina ¢innost na
systéme. Operacii uloZenia by ste mali udelif niz§iu prioritu ako interaktivnym tloham, ale vy$iu prioritu ako ostatnym
d4dvkovym tlohdm. T4to priorita bude udrziavat najlepsi ¢as odozvy pre interaktivne tilohy, ale este stale umozni
dokon¢it ulozenie tak rychlo, ako je to mozné. Okrem toho oddelte operaciu ulozenia od inych ¢innosti na vasom
systéme pomocou samostatnej pamatovej oblasti. Velkost tejto samostatnej oblasti by mala byt minimélne 10 MB (16
MB, ak pouzivate vysokorychlostné paskové zariadenie). Volby pre tplnu synchronizaciu a synchronizaciu kniznice
vieobecne vyzaduju niekolko dodatoénych megabajtov pamite. Ak sui v operacii ulozenia pocas aktivity tisice objektov
alebo ¢lenov stiborov, mali by ste do paméfovej oblasti pridaf viac pamite. To plati hlavne ak objekty st malé. Ak
cheete uréit spravnu velkost oblasti pre vas systém, monitorujte strankovaciu aktivitu v oblasti po¢as ukladania a podia
potreby prispdsobte pamit. Ale je to oblast zdielanej pamiite, jej vykon uréia nastavenia v systémovej hodnote
QPFRADI.

Pocet a velkosi objektov: Ak ukladate velky pocet malych objektov alebo ¢lenov siborov, strankovanie v oblasti
pocitacov sa moze zvysit. V oblasti pocitada by ste mali monitorovat strankovanie. Mali by ste podniknuf potrebné
kroky na minimalizovanie strankovania, aby ste zachovali lepsi celkovy vykon systému. Tieto odporicania platia aj pre
normalne operacie ulozenia a obnovy.

Aktivita DLO a uloZenie pocas aktivity:

Ak sa operécia uloZenia pocas aktivity spusti v ¢ase, ked uzivatelia aktualizuju objekty kniznice dokumentov (DLO),
proces ukladania pocas aktivity moze matf vplyv na tychto uZivatelov.

Ked uzivatelia menia objekty v kniznici dokumentov, mozu zaznamenat oneskorenie, ak operacia ukladania pocas
aktivity vytvara bod obnovy pre objekty v tejto kniznici.
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Napriklad aplikicia méze upravovat dokument, a pri tom je spustend operacia ulozenia pocas aktivity. Moze sa staf, ze
aplikdcia sa bude snazif o aktualizaciu dokumentu, kym operacia uloZenia pocas aktivity bude vykondvat v dokumente
spractivanie kontrolnych bodov. Ak k tomu dojde, aplikacia bude pravdepodobne ¢akat na dokonéenie spracovania
kontrolného bodu a az potom vykona aktualizaciu. Ak je uloha ukladania pocas aktivity spustena s nizkou prioritou,
pripadne na zaneprazdnenom systéme, aplikacia moze Cakat dlhsie.

Ak operacia ukladania pocas aktivity nedokonci spractivanie kontrolnych bodov pre objekty kniznice dokumentov do
30 minut, uZivateiska funkcia sa ukon¢i nestandardne. Nestandardné ukoncenie uil’vateiovej funkcie znamena, ze nastal
problém. Spravca systému by mal zistif, pre¢o procesu ukladania pocas aktivity pre objekty kniznice dokumentov trva
dlhsie, kym dosiahne kontrolny bod. Potom by mal systémovy administrator podniknuf primerant akciu a problém
napravit. Mozno bude potrebné obratif sa na zastupcu servisu.

Pamatové hiadiska pre ulozenie poéas aktivity
Funkcia ulozenia pocas aktivity pouziva viac diskovej pamédte ako normalne operacie ulozenia.

Ked aplikacie menia objekty pocas operacie ukladania pocas aktivity, systém vyraba kopie udajov, ktoré dosiahli bod
obnovy. Systém moZze minit dostupny tlozny priestor v nasledujucich situaciach:
+ Udaje na systéme spotrebtivajii vysoké percento diskovej kapacity.

* Pocas operacie ulozenia pocas aktivity sa meni velké mnozstvo udajov.

Ak systém odosle spravu, e sa blizi k hranici dostupného tlozného priestoru, mali by ste zastavit operaciu uloZenia,
pripadne niektoré aplikacie.

Voiba Uplné synchronizacia pouziva najviac dodatoénej paméte. Volba Systémom definovana synchronizacia pouziva
najmenej dodatocnej pamate.

Suvisiace koncepty

[<Obmedzenia pre ulozenie pocas aktivity”|
Nasledujuce obmedzenia platia pre vsetky prikazy, ktoré zabezpecuju funkciu ulozenia pocas aktivity.

Obmedzenia pre uloZenie pocéas aktivity

Nasledujuce obmedzenia platia pre vsetky prikazy, ktoré zabezpecuju funkciu ulozenia pocas aktivity.

* Funkcia ukladania pocas aktivity je dostupna iba v prikazoch uvedenych v casti Funkcia ukladania pocas aktivity

* anemozno ju pouzit v tychto situaciach:

— Ked su ukonéené vietky podsystémy. Ak ste ukon¢ili vietky podsystémy, operacia ulozenia je jedinou
uZivatelskou ulohou, ktora je aktivna. Musi sa dokongéif predtym, ako budete moct vase podsystémy a aplikdcie
restartovat. Nasledujiice operacie uloZenia vyzaduju, aby ste ukonéili vietky podsystémy. Preto nemozno funkciu
ukladania pocas aktivity pouzif pri tychto operaciach:

- Ukladanie systémovej kniznice
- Ukladanie vsetkych kniznic
- Ukladanie celého systému

— Pri uvoliovani alebo mazani paméte po¢as operécie ulozenia. Funkciu ukladania pocas aktivity nemozno pouzi,
ak na prikaze na ukladanie zadate STG(*FREE) alebo STG(*DELETE) alebo ak na prikaze SAVDLO zadate
CHKFORMRK(*YES).

* Ked je systém velmi zaneprazdneny alebo ked mate k dispozicii velmi malo diskovej pamite, nemali by ste pouzivat
funkciu ukladania pocas aktivity. Este pred ulozenim velkého mnozstva udajov (napriklad vSetkych uzivatelskych
kniZnic) sa odportca pouzif funkciu ukladania pocas aktivity najprv na men$om mnozstve udajov, Ked pouzijete
funkciu ukladania pocas aktivity na mensie mnozstvo udajov, pomdze vam to zistif jej dopad na vykon systému a
ulozny priestor.

* Pri operacii ukladania pocas aktivity sa neodporuéa zavadzat, aplikovat ani odstrafiovat do¢asné opravy programu
(PTF).

* Ak cheete pouzit funkciu ukladania pocas aktivity pre objekty v kniZniciach, objekty kniznice dokumentov a objekty
v adresaroch, musite zadai samostatné prikazy na ulozenie. Ak potrebujete synchronizovat objekty, ktoré ukladate s
inymi prikazmi, najskor ukoncite vsetky svoje aplikdcie, kym vsetky objekty nedosiahnu kontrolny bod.
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— Ak méte len jedno zariadenie médii, kazdy prikaz sa musi dokon¢it pred spustenim toho nasledujuceho. Ak
pouzivate funkciu ulozenia pocas aktivity na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani, ulozte najskor zlozky a
adresare. Kniznice ulozte nakoniec. Ulozenie objektov v tomto poradi pravdepodobne najviac zmierni ¢as
vypadku pri ukladani.

Ak mate zariadenia s viacerymi médiami a na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pouzivate funkciu ukladania
pocas aktivity, ulozte kniznice, zlozky a adresare subezne. Toto pravdepodobne najviac zmierni ¢as vypadku pri
ukladani.

NemozZete ulozit objekty, ktoré vytvorite po spusteni operacie uloZenia.
Nemo6zete ulozit objekty, ktoré pouzivaju iné ilohy pocas spractivania kontrolného bodu.

Pre objekty, ktoré prave ukladate operaciou ukladania pocas aktivity nepouzivajte funkcie systémovych servisnych
nastrojov (SST).

Suvisiace koncepty

|“Ukladanie pocas aktivity” na strane 109|
Funkcia uloZenia pocas aktivity je volba pre niekolko prikazov ulozenia i5/0S Umoziiuje vam ulozit ¢asti vasho
systému bez toho, Ze by ste ho museli uviest do obmedzeného stavu.

[Vykonové hladiska pre ulozenie pocas aktivity” na strane 117
Zatial ¢o operacie uloZenia pocas aktivity mozete spustif kedykolvek, tieto operdcie ovplyvnia vykon ostatnych
aplikacii, ktoré mate spustené.

[‘Pamiiové hladiské pre ulozenie pocas aktivity” na strane 119)|
Funkcia ulozenia pocas aktivity pouziva viac diskovej pamate ako normalne operacie ulozenia.

Suvisiaci odkaz

[Pravidla zamykania objektov pri ukladani pocas aktivity” na strane 121|
Pravidla uzamykania objektov, ktoré systém pouziva pri poziadavkach na ulozenie pocas aktivity, su menej striktné
ako pravidla pre iné operacie ukladania.

Obmedzenia pre kniZnice:

Ak ukladate vSetky kniznice IBM pomocou SAVLIB LIB(*IBM), uplna synchronizacia nie je dostupna.

Ak ste zadali *NOCMTBDY pre parameter SAVACTWAIT, nemdzete ulozit ziadnu kniznicu *IBM ani Ziadnu
kniznicu, ktora ma na zaciatku Q (s vynimkou QGPL).

Obmedzenia pre integrovany siborovy systém: Ked budete pouzivat funkciu ulozenia pocas aktivity s prikazmi
SAV alebo SAVRST s integrovanymi suborovymi systémami, vezmite do Gvahy:

Volba doby ¢akania nie je k dispozicii.
Ked ukladate objekty v knizniciach alebo objekty kniznice dokumentov, rovnako platia hladiska uréené pre tieto
objekty.

Obmedzenia pre kniznicu dokumentov: Ak na ukladanie objektov kniznice dokumentov pouzivate funkciu
ukladania pocas aktivity, porozmyslajte nad tymito otazkami:

Uplna synchronizacia nie je k dispozicii. K dispozicii je len systémom definovana synchronizacia.

Notifikacia kontrolného bodu nie je k dispozicii. Znamena to, Ze nemozete urcit, kedy je bezpeéné restartovat vase
aplikacie, ktoré pouzivaji objekty kniznice dokumentov. Pri ukladani objektov kniznice dokumentov je vyhodou
funkcie ukladania pocas aktivity skuto¢nost, Ze objekty sa prideluji na krat$i ¢as nez pri beznych operdciach
ukladania.

Ak je spustena operacia opatovného vyziadania (prikaz RCLDLO), pocas spracovania ukladania pocas aktivity
mozno nebudete moct ukladat dokumenty.

Ak je spustend operdcia opatovného vyziadania (prikaz RCLDLO) alebo operacia reorganizovania (prikaz
RGZDLO), pocas spracovania ukladania pocas aktivity sa nemusia ulozit zlozky.

Niektoré aplikacie pouzivaju rozhrania aplikaénych programov (API) alebo zdielané zlozky na pracu s dokumentom
ako osobny pocita¢. Ked aktualizuji idaje dokumentu, ulozia aktualizacie do do¢asného suboru. Aplikacia
nezapisuje nepretrzite zmeny na dokumente, kym sa reldcia aplikacie neukonci. Preto, ak je spustena operacia
ukladania pocas aktivity, tieto aplikicie mézu zaktualizovat dokument.

120  Systemi: Zalohovanie systému



Ostatné aplikacie aktualizuju dokumenty postupne, ako aplikacia prijima udaje. Takymto spésobom funguju
napriklad niektoré tabulkové aplikacie a grafické aplikacie. Ak tento typ aplikacie zaktualizuje dokument pocas
operacie ukladania pocas aktivity, aplikacia dokument neulozi. Protokol uloh dostane Diagnostické spravy
CPF8A80:Dokument sa prave pouziva a CPFO0AC:Dokument nie je uloZeny, ktoré oznacuju, ze aplikacia
neulozila objekt, lebo tento sa prave pouzival.

Pravidla zamykania objektov pri ukladani pocas aktivity
Pravidla uzamykania objektov, ktoré systém pouziva pri poziadavkach na uloZenie pocas aktivity, su mene;j striktné ako
pravidla pre iné operacie ukladania.

Tieto pravidla uzamykania objektov umoziuju uzivatelom vykondavat operécie aktualizcie a pouzivat va¢sinu prikazov
na urovni objektov po tom, ¢o systém vykona spracovanie bodu obnovy. Vo vSeobecnosti plati, ze systém pocas
spracovania bodu obnovy uchovava na objektoch zdielany, neaktualizovany zamok (*SHRNUP). Po dokonéeni bodu
obnovy systém vacsinu objektov odomkne. Ostatné objekty zostant vyhradené so zimkom "zdielany na &itanie”
(*SHRRD).

Nasledujiica tabulka zobrazuje zamky, ktoré ma bezna operéacia ukladania prostrednictvom operacie ukladania pocas
aktivity pri spracivani kontrolného bodu a prostrednictvom operacie ukladania pocas aktivity po ukonceni spractivania
kontrolného bodu.

Tabulka 38. Typ zamku potrebny pre operaciu uloZenia

Ulozenie pocas aktivity

Typ objektu SAVACT(*NO) Vytvorit kontrolny bod Za kontrolnym bodom
Vacsina typov objektov *SHRNUP *SHRNUP Ziadny
Objekt konfiguracie Ziadny ! !
Udajové oblast *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Cleny databazy *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Dokument *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Zlozka *SHRRD *SHRRD Ziadny
Front tloh *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zurnél *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zurnéalovy prijimag *SHRRD *SHRRD *SHRRD
Kniznica, ked sa kniznica alebo objekt v nej prave *SHRUPD *SHRUPD *SHRRD
uklada
Vystupny front *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zavedenie produktu *SHRNUP *SHRNUP *SHRRD
Stibor pre odkladaciu oblast *EXCL *EXCL 3
Objekt riadenia systémovych prostriedkov *SHRNUP ! !
Uzivatelské profily, autorizaéné zoznamy a *SHRRD ! !
drzitelia opravneni
Objekt, ak je zadany STG(*FREE) *EXCL? ! !
Objekty v adresaroch Zdielat s ¢itatelmi Zdielaf s citatelmi>* Zdielat s ¢itatelmi a
autormi’

Funkcia uloZenia pocas aktivity nie je pri ukladani tychto objektov dostupna.

Plati to pre dokument, subor, zurnalového prijemcu, modul, program, balik SQL a servisny program. Ostatné typy zostanu,
ako bolo uvedené predtym.

Objekty v QNTC nie st zosynchronizované s SAVACT(*SYNC). Naviac, vsetky zamky pre tieto suborové systémy sa
uvolnia pred odoslanim spravy kontrolného bodu.

4 Objekty, ktoré sa ulozili s SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) a maju nastaveny systémovy atribut
QPOL_ATTR_ALWCKPWRT, maji naznaceny zamok zdielaf s citatelmi a autormi.

Uchova sa zamok, ktory zabrani vykonaniu inej akcie ulozenia na tomto spoolovom subore. VSetky ostatné akcie tykajice
sa spoolového suboru, napriklad zobrazenie, kopirovanie, vymazanie a tlacenie, su povolené.
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Tieto pravidla zamykania sa vzfahuju na zamky na Grovni objektov a nie na zamky na urovni databazovych zaznamov.
Pravidla zamykania umoznuju otvéaranie a zatvaranie ¢lenov databazového suboru a vsetkych 1/0 operacii na ¢lenoch
databazového stboru pocas lubovolnej fazy operacie ukladania pocas aktivity.

Suvisiace koncepty

|“Obmedzenia pre ulozenie pocas aktivity” na strane 1 19*
Nasledujuce obmedzenia platia pre vsetky prikazy, ktoré zabezpecuju funkciu ulozenia pocas aktivity.

Uzamykanie objektov: pocas operacie ukladania pocas aktivity pri spracuvani kontrolnych bodov:

Pocas spractivania kontrolnych bodov sa mozu tieto pravidld na zamykanie dostat do konfliktu s typmi zdmkov na
urovni objektov "vyhradny, povolit ¢itanie” (*EXCLRD), "vyhradny, &itanie nepovolené” (*EXCL) a "zdielat
aktualizaciu” (*SHRUPD).

Niektoré systémové prikazy na irovni objektov a uzivatelské aplikacie mozu ziskat tieto typy zamkov. Uzivatelské
aplikacie nadobudajuce zamky na urovni objektov su vo vSeobecnosti v rozpore s operaciami ukladania pocas aktivity,
pokial nie je na tychto objektoch ukonéené spracuvanie kontrolnych bodov. Uzivatelské aplikacie pouzivajice
systémové prikazy, ktoré vyzaduju tieto zamky na urovni objektov, su tiez v rozpore s operaciami ukladania pocas
aktivity, pokial nie je na danych objektoch ukonéené spractivanie kontrolnych bodov. Konflikty zamkov mézu
operaciam uloZenia zabranit ulozit objekt. Konflikty zdmkov méZu tiez zabranif aplikaciam pouZivatf objekt. Ak chcete
konflikty zdmkov poéas spractuvania kontrolnych bodov eliminovat, mali by ste svoje aplikdcie ukon&if, kym sa
nedokon¢i spracuvanie kontrolnych bodov.

Ak ukladate spoolové subory so zadanym SPLEDTA(*ALL), uvedte vase spoolové zapisovace do pokojového stavu,
kym sa nedokon¢i spracovanie bodu obnovy. Aby ste zapisovace uviedli do pokojového stavu, podrzte vystupné fronty
jednotlivych spoolovych zapisovacov, alebo spoolovy zapisovac¢ ukoncite.

Vo vseobecnosti operacie spraciivania kontrolnych bodov pre objekty, ktoré prave ukladate zabranuju vykonaniu
nasledujuceho zoznamu operacii.

e Zmena objektu

* Vymazanie objektu

* Premenovanie objektu

* Presunutie objektu do inej kniznice alebo zlozky
* Zmena vlastnictva objektu

* Komprimacia alebo dekomprimacia objektu
Uzamykanie objektov: po ukonceni spracovania kontrolnych bodov ukladania pocas aktivity:

Po dokonéeni spracovania bodu obnovy sa pri pokuse vykonat niektort z operacii, ktoré st uvedené v tejto téme,

zobrazi sprava, ze kniznica sa pouziva.

* prebieha vykonavanie dalsich operacii uloZenia alebo obnovy na objektoch alebo knizniciach, ktoré sa prave
ukladaju

* Vymazanie, premenovanie a ziskanie kniznice, z ktorej sa ukladaju objekty

* Nacitavanie, aplikovanie, odstranovanie alebo instalovanie balikov PTF, ktoré ovplyviuju kniznicu, z ktorej sa
ukladaju objekty

* Ukladanie, obnova, instalacia alebo vymazanie licen¢nych programov, ktoré obsahuju kniznicu, z ktorej ukladate
objekty

Okrem toho nasledujuce typy objektov maju operacie, ktoré su zakazané po dokonceni spracuvanie kontrolnych bodov.
Pokus o vykonanie jednej z dalej uvedenych operdcii budi mat dalej uvedené objekty za nésledok spravu, vyhlasujucu,

ze objekt sa prave pouziva:

*FILE-PF (fyzicky subor):
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* Pouitie prikazu Zmenit fyzicky stubor (CHGPF) so $pecifikdciami parametra SRCFILE, ACCPTHSIZ, NODGRP
alebo PTNKEY na zmenu fyzického suboru.

* Pouzitie prikazu SQL Prestavat tabulku na zmenu fyzického suboru.

*JRN (Zurnal):

* Vymazanie zurnalu s priradenym zurnalovym prijemcom.

* Pouzitie rozhrania Prava so zurnalom (WRKJRN) na zotavenie zurnalu, ktory ma priradeného zurnalového prijemcu,
ktorého prave ukladate.

*JRNRCYV (Zurnalovy prijimac):
* Vymazanie alebo presun zurnalového prijemcu.
* Vymazanie zurnalu, ku ktorému je prijemca priradeny.

* Pouzitie rozhrania Prava so zurndlom (WRKIJRN) na zotavenie poskodeného zurnalového prijemcu.

*PRDLOD (zavedenie produktu):
* Vymazanie, presun alebo premenovanie zavedenia produktu.

Obmedzenia pre riadenie potvrdenia zmien funkciou uloZzenia poc¢as aktivity
Obmedzenia pre riadenie potvrdenia zmien s ulozenim pocas aktivity pozostava z obmedzeni prostriedkov na urovni
objektov a obmedzeni prostriedkov rozhrania aplikacnych programov (API).

Suvisiace informacie

[Riadenie potvrdenia zmien|

Obmedzenia prostriedkov na tirovni objektov: Zmeny prostriedkov na irovni objektov nemdzete vykonaf pre
objekty pod riadenim potvrdenia, ktoré sa nachadzaju v kniznici prostriedkov na urovni objektov, kym systém
vykonava spracovanie bodu obnovy pre dané objekty. NemoZzete vykonavat zmeny v prostriedkoch na trovni objektov,
ak plati jedno z nasledovnych:

* Definicia potvrdenia zmien je na hranici potvrdenia zmien.

* V nepotvrdenej transakcii sa vykonali len zmeny na urovni zdznamov.

V danej situacii sa zmena nevykond, kym poziadavka na ulozenie pocas aktivity nespracuje kontrolné body pre
kniznicu. Po oneskoreni priblizne 60 sekund dostanete spravu dotazu CPA8351. Sprava dotazu vam umoznuje
pokragovat v ¢akani na dokonéenie spracovania kontrolnych bodov alebo zrusit poziadavku pre prostriedok na tirovni
objektov. Ak je to davkova uloha, front sprav QSYSOPR prijme spravu dotazu CPA8351.

Obmedzenia prostriedkov API (aplikaéného programového rozhrania): Prostriedok API moZete zaregistrovat pre
transakciu riadenia potvrdenia zmien pomocou API QTNADDCR. Ak pole Povolif ulozenie v aktivnom stave
nastavite na Y, ked pouzivate toto API, hladiskd v tejto téme sa nepouziju.

Prostriedky nemdzete umiestnif pod riadenie potvrdenia, ak systém vykondva spracovanie bodu obnovy pre nejaku

poziadavku ulozenia pocas aktivity a sucasne plati jedno z nasledovného:

* S API Pridat prostriedok odovzdania (program QTNADDCR), definicia potvrdenia zmien je na hranici potvrdenia
zmien.

* V nepotvrdenej transakcii sa vykonali len zmeny na urovni zdznamov.

V takejto situdcii sa pridanie pozdrzi, kym sa nedokonci spracovanie kontrolnych bodov pre poziadavku o ulozenie
pocas aktivity. Po oneskoreni priblizne 60 sekund dostanete spravu dotazu CPA8351. Sprava dotazu vam umoziuje
pokracovat v ¢akani na dokonéenie spracovania kontrolnych bodov alebo zrusit poziadavku pre prostriedok API. Ak je
to davkova uloha, front sprav QSYSOPR prijme spravu dotazu CPA8351.

Ak je k definicii potvrdenia priradeny prostriedok potvrdenia API a vykonava sa spracuvanie kontrolnych bodov pre

[ubovolnti poziadavku na uloZenie pocas aktivity, iloha vykonavajiica operaciu potvrdenia alebo spitného rolovania
pre definiciu potvrdenia sa hned po vykonani potvrdenia alebo spatného rolovania oneskori. Systém oneskori ulohu,
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kym sa nedokon¢i spracovanie bodu obnovy pre poziadavku ulozenia pocas aktivity. Ked sa spracuvanie kontrolnych
bodov dokonéi, riadenie sa vrati spif na ulohu, ktora vydava potvrdenie zmien alebo odvolanie. Toto oneskorenie je
nevyhnutné, lebo o definicii potvrdenia zmien pre API prostriedku potvrdenia zmien sa predpoklada, ze je na hranici
potvrdenia zmien okamzite po a operacii potvrdenia zmien alebo odvolania, ale predtym, ako sa riadenie vrati do
uzivatelského programu. Akondhle operacia potvrdenia zmien alebo odvolania vrati riadenie spat uzivatelskému
programu, o definicii potvrdenia zmien sa uz nadalej nebude predpokladat, Ze je na hranici potvrdenia zmien.

Ukladanie viacerych zariadeni kvoli zmenseniu ukladacieho okna
Tieto metddy ukladania moZete pouzit na zmensenie vasho okna ukladania pomocou uloZenia na viaceré zariadenia.

Nastavenie ukladania na viacero zariadeni

Vase okno ukladania mozete zmensit pomocou viacerych zariadeni. Ked ukladate viaceré zariadenia, mozete pouzit
jednu z dvoch technik. Mozete vydat operaciu uloZenia ako jednu ulohu alebo mozete vydat viac operacii ulozenia ako
niekolko uloh.

Jedna operacia ulozenia

Operacie ulozenia (alebo obnovy) identifikuju sibor médii prostrednictvom parametrov zariadenie (DEV), sekvenéné
¢islo (SEQNBR), identifikatory jednotky (VOL) a navestie siiboru (LABEL). Tieto parametre umoznuju identifikaciu
len jedného suboru média. Ale operdcia paralelného ulozenia (alebo obnova) pouziva viac ako jeden subor média.
Tento problém vyriesite, ked pouzijete definiciu média.

Definicia média (*MEDDFN) umoziiuje identifikovatf viac ako jeden stibor média. Definicia média definuje zariadenia,
sekvenéné ¢isla a identifikatory jednotky, ktoré bude pouzivat opericia paralelného uloZenia.

Definicia média umoziuje tiez zadaf, ¢i sa maju udaje ukladat v paralelnom alebo sériovom formate a ¢i sa ma pouzit
dynamické pridelovanie zariadenia.

Definicia média sa vytvara pomocou Create Media Definition (QsrCreateMediaDefinition (ILE) alebo QSRCRTMD
(OPM)) APL.

Viaceré operacie ukladania

Ked zadate viac operacii uloZenia na ulozenie r6znych mnozin udajov na odlisné zariadenia, vykondvate sitbezné
operacie ulozenia. Nasledujuce scenare ponukaju priklady situdcii, kedy méze byt vhodné pouzit siibezné ukladanie v
ramci integrovaného suborového systému.

* Subezné ulozenie celej Struktiry integrovaného suiborového systému a vsetkych uzivatelskych kniznic:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) ('/QDLS' *OMIT))
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(TAP02)

* Stbezne ulozif samostatne odpojené uzivatelom definované siiborové systémy:

SAV  DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/dev/udfs-directory/udfs-01.udfs")
SAV  DEV('/QSYS.LIB/TAPO2.DEVD') OBJ(('/dev/udfs-directory/udfs-02.udfs")

Ukladanie knizZnic do viacerych zariadeni pre jednu operaciu ukladania:
Operéciu uloZenia mozZete vykonat pomocou viac ako jedného zariadenia médii sucasne.

Tradi¢ny sposob ukladania do jediného zariadenia vytvéra na paskovom médiu jeden alebo niekolko paskovych
stiborov. Pre kazdu ulozenu kniznicu sa vytvara subor média. Ked sa idaje v ramci jednej operécie ukladaju do
viacerych zariadeni, mozu sa tieto uidaje ulozit v paralelnom formate. Udaje v kazdom stbore média sa distribuuju do
kazdého zariadenia. Kazdé zariadenie moze obsahovat Gasti kazdého ulozeného objektu. Ked sa viacero kniznic uklada
do viacerych zariadeni v ramci jedinej operacie, mozu sa tieto iidaje ulozif aj v sériovom formate. Udaje pre kazdy
subor média sa uplne zapisu do jedného zariadenia. Kazdé zariadenie obsahuje uplné kniznice.
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Operéciu ulozenia mézete vykonat pomocou viac ako jedného zariadenia médii sucasne. Ak mate jedinu kniznicu,
udaje, ktoré sa vytvaraji na tloznom médiu, budu ulozené v paralelnom formate. Tieto udaje sa distribuuji do
zariadeni médii. Ak pouzijete Backup, Recovery, and Media Services (BRMS), ukladaci format bude tiez paralelny.

Ak ukladate viac kniznic na viac ako jedno zariadenie, systém ulozi kazdu kniznicu na jedno zariadenie v sériovom
forméte. Ak pouzivate BRMS na ukladanie viacerych kniznic na viac ako jedno zariadenie médii, format by mohol byt
zmesou paralelného a sériového formatu.

Notes: Nasledujiica tabulka ukazuje, kedy systém pouzije paralelni a kedy sériovii operaciu uloZenia. Format uloZenia
mozete zadat v definicii média.

1. Tato tabulka znazoriiuje predvoleny format.
2. Pre BRMS mozete format zadat v poli Parallel Type v riadiacej skupine.

3. Pre prikazy na uloZenie musite pouzit definiciu média (*MEDDFN), ktort vytvorite API rozhranim
QSRCRTMD (Create Media Definition). Format mozete zadat pocas vytvarania definicie média.

4. Kniznice *ALLUSR, *IBM ani *NONSYS nemozete ulozit v paralelnom forméte.

Tabulka 39. Paraleiné a sériové ukladanie kniznic

Scenar ukladania Pouzitie prikazu SAVLIB, SAVOBJ Pomocou BRMS

Ulozit jednu kniZnicu na viaceré Paralelné Paralelné

zariadenia

Ulozit viac kniznic na viaceré zariadenia | Sériové Mbze byt zmes paralelného a sériového

Tato tabulka znazorfiuje korelaciu medzi kniznicami, ktoré sa prave ukladaj, a niektorymi moznymi vysledkami
suborov média, ktoré sa vytvoria.

Tabulka 40. UloZené kniZnice

Vytvorené sibory paskového
Ulozené udaje Pocet zariadeni Format média
Kniznica A 1 Sériova A
Kniznica A 2 Paralelné Zariadenie 1: A
Zariadenie 2: A
Kniznice A, B, C, D 1 Sériova A,B,C,D
Kniznice A, B, C, D 2 Paralelné Zariadenie 1: A, B, C, D
Zariadenie 2: A, B, C, D
Kniznice A, B, C, D 2 Sériova Zariadenie 1: A,C
Zariadenie 2: B, D

Ked vytvorite definiciu média, vhodnym sposobom na uloZenie vietkych vasich uzivatelskych kniznic na viaceré
zariadenia, je zadat SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(*MEDDFN). Ak nahodou mate zv14st rozsiahlu kniZnicu, ktort
nechcete uloZit v sériovom formate, mohli by ste tito kniznicu vynechat a ulozif ju samostatne v paralelnom formate.

BRMS poskytuje lahko pouzitelné rozhranie, v ktorom mozete vykonavat paralelné operacie ulozenia bez vytvarania
definicie média. Zadate, ktoré paskové média sa maju paralelne pouzif, a systém BRMS definiciu média vytvori a riadi
za vas.

Suvisiace informacie

[API rozhranie Create Media Definition|

UloZenie integrovaného siiborového systému pomocou viacerych zariadeni pre jednu operaciu uloZenia:

Tradi¢né ukladanie na jedno zariadenie vytvara na paskovom médiu jeden paskovy stbor. Operaciu ukladania mozno
vykonat simultdnne pomocou viacerych zariadeni médii.
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Udaje integrovaného suborového systému, ulozené jednym prikazom SAV s pouzitim viacerych zariadeni, budu v
paralelnom formate ukladania. Udaje budu rozlozené na zariadenia médii. Ak pouzijete Backup, Recovery, and Media
Services (BRMS), ukladaci format bude tiez paralelny.

Poznamka: Pouzitie definicie média na ulozenie vasich udajov integrovaného suborového systému na jedno
zariadenie zadané v *MEDDFN je rovnaké, ako zadanie tohto zariadenia v prikaze SAV. Pouzitie
*MEDDFN pri ukladani na jedno zariadenie je nevyhodné. Udaje sa ulozia v sériovom formate.

Tabulka 41. Paralelné uloZenie integrovaného stiborového systému

Scenar ukladania Pouzitie prikazu SAV Pomocou BRMS

Ukladanie integrovanych suborovych Paralelné Paralelné
systémov na viacer¢ zariadenia

Tabulka ukazuje korelaciu medzi integrovanym suborovym systémom, ktory sa uklada, a ndzvom stiiborov média, ktory
sa vytvori.

Tabulka 42. UloZeny integrovany stborovy systém

Subory paskovych médii
Udaje uloZené Pocet zariadeni Format vytvorené
Udaje integrovaného 1 Sériové SAVdatetime
suborového systému
Udaje integrovaného 2 Paralelné Zariadenie 1: SAVdatetime
suborového systému Zariadenie 2: SAVdatetime

Ked ste uz vytvorili definiciu média, pohodlny sposob ulozenia celého integrovaného stiborového systému na viac
zariadent je zadat SAV DEV (/QSYS.LIB/Y.LIB/X.meddfn’) OBJ ((’/*’) C/QSYS.LIB’ *OMIT) (’/QDLS’ *OMIT).

BRMS poskytuje lahko pouziteiné rozhranie, v ktorom mozete vykonavat paralelné operacie ulozenia bez vytvarania
definicie média. Vasou ulohou je zadat, ktoré paskové zariadenia pouzif paralelne a BRMS vytvori a bude pre vés riadit
definiciu médii.

1.

Poznamka: Paralelné ukladanie v pripade velkych objektov moze zlepsit vykon. Ked viak ukladate malé objekty,
vykon sa moze znizit.

Poznamka: Obnova jednotlivych objektov z paralelného ulozenia moze zabrat velmi vela Gasu.
Dynamicka alokacia zariadeni:
Dynamicka alokacia zariadeni vam umoziuje alokovat paskové zariadenia podia potreby.

Paskové zariadenia mozete alokovat lubovoinym z tychto spdsobov:

* Vsetky paskové zariadenia potrebné pre operaciu ulozenia sa alokuju na zaciatku.

* Na zaéiatku operacie uloZenia sa alokuje len jedno paskové zariadenie. Maximélny pocet zariadeni sa alokuje, ked
su udaje pripravené na zapis.

* Pocet zariadeni zadany do pola minimum paravleln}'lch prostriedkov zariadeni sa alokuje na zaciatku operacie
ulozenia. Dodato¢né zariadenia sa alokuju, ked s udaje pripravené na zapis.

Poznamka: Na zadanie vasej preferovanej hodnoty pouzite API |Vytvorif definiciu média]r
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Obmedzenia pre dynamicku alokaciu pasok

* Spociatku budu vietky operacie uloZenia pokracovat v alokovani minimalne jedného zariadenia. Kazd4 opercia,
ktora nepouziva definiciu média, alokuje svoje zariadenie na zaciatku operacie.

* Zariadenia sa dynamicky neuvolnia.
* Dynamicky alokované zariadenia budu obmedzené na tieto Casové body
— Po kontrolnom bode ulozenia pocas aktivity.

— Ked st pociato¢né udaje kniznice pripravené na zapis na dostupné zariadenie.
Obmedzenia ukladania na viaceré zariadenia:

Zariadenia, ktoré zaddte v definicii média, musia byt kompatibilné samostatné paskové zariadenia alebo zariadenia
paskovych kniznic.

Paskové jednotky, ktoré zadate, musia mat kompatibilné formdaty médii.
Poznamka: Vysledky mozu zdvisiet od pouZitého typu zariadenia. Je to preto, Ze rozne typy zariadeni mozu pre to isté
médium identifikovat odlisny format. Napriklad jedno 8mm zariadenie mohlo identifikovat format pasky

FMT7GB, zatial ¢o iné 8mm zariadenie mohlo pre ti isti pasku identifikovat format FMT5GB.

Definiciu média ste mohli pouzit v nasledujucich prikazoch a rozhraniach API:

Nazov API' Command’
Ulozit kniznicu SAVLIB
Ulozit objekt QSRSAVO SAVOBIJ
Ulozit QsrSave SAV

Ulozit zmeneny objekt SAVCHGOBJ
Obnovit kniznicu RSTLIB
Restore Object (Library) RSTOBIJ
Restore Object Integrated File System QsrRestore RST

Vytvorit definiciu média
QsrCreateMediaDefinition
QSRCRTMD
Vymazat definiciu média DLTMEDDFN
QsrDeleteMediaDefinition
QSRDLTMD
Ziskat definiciu média
QsrRetrieveMediaDefinition
QSRRTVMD

! Blizsie informacie o tychto API rozhraniach najdete v asti[Vyhladivac API
z Blizsie informacie o tychto CL prikazoch néjdete v &asti|Vyhladéva¢ C

Pre kazdé zariadenie, ktoré zadate v definicii média musite maf opravnenie *USE k definicii média, opravnenie
*EXECUTE ku kniznici definicii médii a opravnenie na bezné ukladanie alebo obnovu.

Definiciu média nemdzete pouzit, ak prikaz na uloZenie alebo obnovu alebo API uréuje jednu z nasledujicich poloziek:
* Identifikatory jednotiek

* Sekvencné ¢islo

* Subor ulozenia

* Subor optického zariadenia

Definiciu média nemdzete pouzit, ked bolo vo vagom systéme povolené predmastrovanie CD-ROM s pouzitim API
rozhrania[QLPCDINF (Generate CD-ROM Premastering Information, QlpGenCdPremasteringInfo)]
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Obmedzenia pri pouzivani definicie paralelného formatu a média

* SAVLIB LIB(*ALLUSR, *IBM, *NONSYS) neuklada udaje v paralelnom formate. Toto chybové hlasenie
dostanete vtedy, ked zadate definiciu médii v paralelnom formate.

¢ Definiciu médii nemozno pouzit na obnovu zoznamu kniznic alebo generickych kniznic.
Suvisiace informacie

Prirucka pre systémovy prikaz CL|

[BRMS

|Vytvorenie definicie média (QsrCreateMediaDefinition (ILE) alebo QSRCRTMD (OPM))l

Parametre pre funkciu ulozenia pocas aktivity
Tieto volby mozete pouzit na uréenie, ako budete pouzivat funkciu ulozenia pocas aktivity.

Suvisiace alohy

[*Odporucana procedura na znizenie Gasu vypadku pocas ukladania” na strane 134
Touto vseobecnou procedurou zredukujte vypadok pre konkrétne operacie ulozenia.

Hodnoty urovne synchronizacie pre parameter Save Active (SAVACT)
Tato tabulka ukazuje, ktoré tirovne synchronizacie su dostupné pre jednotlivé prikazy, a hodnotu na zadanie
jednotlivych urovni.

Tabulka 43. Hodnoty parametra SAVACT

Systémom definovana

Prikaz Uplna synchronizacia Synchronizacia kniZnice synchronizacia

*SYNCLIB *LIB *SYSDFN
SAVLIB
SAVOBJ
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB nie je k dispozicii *LIB *SYSDFN
SAVRSTOBJ
SAVRSTCHG

nie je k dispozicii nie je k dispozicii *YES
SAVDLO
SAVRSTDLO
SAV *SYNC nie je k dispozicii *YES
SAVRST

Uplna synchronizacia:
Vsetky objekty, ktoré prave ukladate, dosiahnu kontrolny bod sucasne. Systém ich potom ulozi na médium. IBM
dorazne odporuca, aby ste pouzili Gplna synchronizaciu, aj pri ukladani objektov len v jednej kniznici.

v

procedury obnovy. Pretoze alokuje vSetky ukladané objekty skor, nez pre ne ziska obraz bodu obnovy, obvykle drzi
objekty uzamknuté dlhsie nez iné volby. Tato volba tiez pouziva najviac dodatocnych uloznych priestorov.

Ak chcete vyziadat uplnt synchronizaciu udajov ulozenych pocas operacie, zadajte *SYNCLIB pre parameter
SAVACT, ked ukladate udaje kniznice, alebo zadajte *SYNC, ked ukladate udaje adresara.

Ak chcete vyziadat uplnt synchronizaciu tdajov ulozenych v ramci viacerych operacii ulozenia, pred spustenim

operacii ulozenia zadajte prikaz STRSAVSYNC. Kedze uidaje budu synchronizované, vietky tidaje sa uloZia v jednom
¢asovom okamihu a budu predstavovat konzistentny pohlad na vietky udaje. Mozete synchronizovat tidaje z kniznic a
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| adresarov, z mnoziny operacii ukladania kniznic, alebo z mnoziny operacii ukladania adresarov. Kedze vznikne iba
| jeden synchroniza¢ny bod obnovy, zvysSuje to vykon systému pri funkcii ukladania pocas aktivity.

Suvisiace tulohy

[‘Pouzitie funkcie uloZenia pocas aktivity na synchronizaciu ulozenych tidajov” na strane 115|

Ak chcete uplne zosynchronizovat idaje s bodom obnovy pre viacero operacii uloZenia, pouzite prikaz
STRSAVSYNC (Start Save Synchronization) a zadajte podet operacii uloZenia, ktoré chcete synchronizovat. Potom
spustite kazdu operaciu uloZenia a zadajte iplnii synchronizaciu. Viacnasobné operacie ukladania sa spustaju
subezne v ramci roéznych uloh.

Suvisiace informacie
|STRSAVSYNC (Start Save Synchronization)|

Synchronizacia kniznice:

Vsetky objekty v kniznici dosiahnu kontrolny bod stucasne. Ale rdzne kniznice dosiahnu kontrolné body v roznych
¢asoch. Tato volba moze byt uzitoéna, ked plati:
* Ukladate viac ako jednu kniznicu.
» Kazda vasa aplikacia je zavisla len na jednej kniznici.
+ Uplna synchronizécia spotrebuje viac pamite, nez mate k dispozicii, alebo sposobi, Ze objekty budu uzamknuté
dlhsie, nez je prijatelné pre vase podnikanie.
Suvisiace koncepty

[Pouzitie volby predbeznej kontroly” na strane 4]
Tato téma vysvetluje, ako mozete zabezpegit, aby systém kontroloval uréité kritéria pri kazdom objekte, ktory
ukladate sposobom kniznica za kniznicou. Tato volba sa nevyzaduje.

Systémom definovana synchronizacia:

Tato volba by mohla spdsobit prilis dlhé procedury na zotavenie. Tito volbu by ste mali pouzit len pre objekty, ktoré
chranite so Zurnalovanim alebo riadenim potvrdenia zmien, aby ste sa vyhli extrémne zlozitym proceddram na
zotavenie.

Objekty, ktoré ukladate, mozu dosiahnuf bod obnovy v roznych asoch. Tato volba zvycajne ponecha objekty zamknuté
najkratsi ¢as a pouziva najmensie mnozstvo dodatocnej paméte. Ale dokoncenie spracuvania kontrolnych bodov
zvycCajne zaberie najviac ¢asu. Rovnako bude mat z nasledok najzloZitejsie procedury na zotavenie, ak pocas
spraciivania kontrolnych bodov neukonéite svoje aplikacie. Ked ukladate objekty v knizniciach, *SYSDFN funguje
rovnako ako *LIB.

Parameter Doba ¢akania (SAVACTWAIT)

Parameter SAVACTWAIT $pecifikuje, kolko sa ma ¢akat na objekt, ktory sa prave pouziva, alebo na transakciu s
¢akajucimi zmenami, kym dosiahne hranicu potvrdenia, kym bude pokracovat operacia uloZenia.

V parametri SAVACTWAIT mézete zadat tri prvky ¢asu.
Suvisiace ulohy

|“Monit0rovanie operacie ukladania pocas aktivity” na strane 136|
Vykonajte nasledujuce procedury, ktoré sa pouziji, ak na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani pouzivate funkciu
ulozenia pocas aktivity.

Zamky objektov: Predvolend hodnota je 120 sekund. Mozete urcit Cas ¢akania na spristupnenie objektu. Mozete
zadat pocet sekiind od 0 do 99999 pre zdmky objektov alebo *NOMAX, ak m4 operacia uloZenia pocas aktivity ¢akat
nekonecne dlho. Ak svoje aplikécie ukoncite pred spustenim operacie ulozenia, zadajte 0 sekund. Ak neukoncite
aplikacie, zadajte hodnotu dostato¢ne velku pre vase aplikécie, aby sa spristupnili tieto objekty.

Ak objekt nie je dostupny pocas spracovania kontrolného bodu, operacia bude ¢akat zadany pocet sekund, kym sa
objekt spristupni. V dobe ¢akania na objekt vykonava operacia uloZenia nie¢o iné. Moze sa staf, Ze operacia uloZenia
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musi ¢akat na niekolko objektov. Celkovy &as ¢akania operacie ulozenia pocas aktivity moze byt omnoho dlhsi, nez
stanovuje tato hodnota. Ak sa objekt nespristupni do uréeného ¢asu, neuloZi sa, ale operacia ulozenia bude pokracovat.

Cakajiice zmeny zaznamu: Predvolend hodnota je *LOCKWAIT. MozZete zadat pocet sekind od 0 do 99999 pre
transakcie s ¢akajucimi zmenami zaznamov. Na ulozenie objektov bez ¢akania na hranice potvrdenia zmien moézete
pouzit *NOCMTBDY. Ak pouzijete *NOMAX, operdcia uloZenia pocas aktivity bude ¢akat nekoneéne dlho. Ak

zadate 0, vietky ukladané objekty musia byt na hranici potvrdenia zmien.

Ked operacia ulozenia pocas aktivity alokuje skupinu objektov, ktoré synchronizuje, moze ¢akatf zadany pocet sekund,
kym vsetky ulohy, ktoré pouzivaju rovnaké zurndly ako tieto objekty, nedosiahnu hranice potvrdenia. Ak tieto ulohy
nedosiahnu hranice potvrdenia zmien do urc¢eného ¢asu, operacia ulozenia sa ukon¢i. Ak zadate vacsiu hodnotu ako 30,
systém pocka 30 sekund a potom odosle spravu CPI8365 do frontu sprav QSYSOPR pre kazdu ulohu, na ktoru caka
operacia ulozenia pocas aktivity.

Dalsie ¢akajiice zmeny: Predvolend hodnota je *LOCKWAIT. Mézete zadat ¢as ¢akania na transakcie so zmenami
objektu DDL (Data Definition Language) alebo na prostriedok potvrdenia zmien API, ktory je pridany bez volby
povolif normalne spracovanie uloZenia. Ak pouzijete *NOMAX, nepouZije sa maximalny ¢as ¢akania. Mozete zadat
pocet sekund od 0 do 99999. Ak zadate 0 a pre parameter OBJ (Objects) je zadany len jeden nazov, *FILE je jedina
hodnota zadana pre parameter OBJTYPE (Object types), systém ulozi objekt bez toho, aby typy transakcii, uvedené
hore dosiahli hranicu potvrdenia zmien.

Parameter notifikacie kontrolného bodu (SAVACTMSGQ)parameter

Tato téma obsahuje tabulku so spravami, ktoré su odoslané pre jednotlivé prikazy, ked sa dokon¢i spracovanie bodu

obnovy.

V parametri SAVACTMSGQ mézete zadat notifikaciu kontrolného bodu. Ked sa spractvanie kontrolnych bodov
dokonéi, uréeny front sprav dostane spravu. Operator alebo iloha moze tento front sprav monitorovat a ked je
spracuvanie kontrolnych bodov hotové, restartuje aplikacie.

Tabulka 44. Spravy o dokondeni kontrolnych bodov SAVACTMSGQ

Synchronizacia Systémom definovana | Abnormalne ukoncenie
Prikaz ﬁplné synchronizacia |kniznice synchronizacia operacie ulozenia
CPI3712' CPI3710 pre kazda CPI3710 pre kazdu CPI3711
SAVLIB kniznicu kniznicu
SAVOBIJ
SAVCHGOBIJ
SAVRSTLIB nie je k dispozicii CPI3710 pre kazda CPI3710 pre kazda CPI3711
SAVRSTOBIJ kniznicu kniznicu
SAVRSTCHG
CPI3712! nie je k dispozicii CPI3710 pre kazda CPI3711
objektov SAV v kniznicu
knizniciach
nie je k dispozicii nie je k dispozicii nie je k dispozicii nie je k dispozicii
SAVDLO
SAVRSTDLO
objektov SAV v
zlozkach

objektov SAV v
adresaroch
SAVRST

CPI3712

nie je k dispozicii

CPI3712

CPI3722

Poznamka: ' Pred spravami o dokonéeni kontrolnych bodov CPI3712 sa do frontu sprav a na pracovnu stanicu odosli spravy
CPI3724 a CPI3725 na oznacenie postupu spractvania kontrolnych bodov. Ked v tejto kniznici zagne operacia vyhradzovat
objekty, pre kazdi kniznicu sa odosle CPI13724. Ked vietky objekty boli vyhradené a operacia zaéne ziskavat obrazy kontrolnych
bodov objektov, odosle sa CP13725.
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Suvisiace Glohy

[*Odporu¢and procediira na zniZenie ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 134|
Touto vSeobecnou procedurou zredukujte vypadok pre konkrétne operacie ulozenia.

Parameter Doplnkova voiba uloZenia poéas aktivity (SAVACTOPT)

Prikaz SAV zabezpetuje doplnkové volby ulozenia pocas aktivity, ktoré zadavate v parametri SAVACTOPT.
Predvolena hodnota je *NONE, ¢o znamenad, Ze pocas operacie ulozenia pocas aktivity sa nepouziju ziadne doplnkové
voiby.

Aplikicie by mali pouzivat volbu "povolif zapis kontrolného bodu” (*ALWCKPWRT) na ulozenie objektov, ktoré st
spojené s aplikdciou. Rovnako, aplikdcie by mali mat dalsie hladisk4 zdlohovania a obnovy, napriklad databazu Lotus
Domino.

Objekty s nastavenym serverovym atributom QPOL_ATTR_ALWCKPWRT st uzamknuté operaciou ulozenia s
O_SHARE_RDWR. Udaje mozete aktualizovat predtym, ako operacia uloZenia pocas aktivity dosiahne kontrolny bod.

Ked tieto objekty obnovite, budete ich musief overif. Mozno budete tiez musief vykonat dalsie obnovovacie procediry,
aby sa stali pouzitelnymi.

Mbzete pouzit aj prikaz SAVACTOPT(*NWSSTG) na zadanie dodatoénych volieb pre uloZenie paméfovych priestorov
siefového servera.

Suvisiace alohy

[Pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity s pamatovymi priestormi sietového servera” na strane 116|
Funkciu uloZenie pocas aktivity mozete pouzif na uloZenie pamifovych priestorov siefového servera, kym je
integrovany server online. Funkcia ulozenie pocas aktivity redukuje alebo eliminuje vypadky systému kvoli
uloznym operaciam.

UloZenie pocas aktivity a vasa stratégia pre zalohovanie a obnovu

To, ako funkcia ulozenia pocas aktivity zapadne do vasej stratégie zalohovania a obnovy, zavisi na to, ¢i sa vam podari
skratif alebo eliminovat vypadok pri ukladani. Tieto stranky obsahuju informacie, ktoré vam pomdozu pri rozhodovani,
ako budete pouzivat funkciu uloZenia pocas aktivity. Obsahuju tieZ stranky s technickymi popismi funkcie uloZenia
pocas aktivity.

To, ako vasa funkcia ulozenia pocas aktivity zapadne do vasej stratégie zdlohovania a obnovy, zavisi na to, ¢i planujete
skrétit alebo eliminovat vypadok pri ukladani.

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani je najjednoduchsi sposob na pouzivanie funkcie ulozenia pocas aktivity. Ked
pouZijete tuto volbu, procedura obnovy je rovnaka, ako pri standardnej operécii ulozenia. Okrem toho mézete funkciu
uloZenia pocas aktivity pouzit na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani bez pouZitia Zurnalovania alebo riadenia
potvrdenia zmien. Pokial neméte toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani, mali by ste pouzif funkciu uloZenia pocas
aktivity na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani.

Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani

Funkciu uloZenia poéas aktivity mozete pouzit na eliminaciu ¢asu vypadku. Tuto volbu pouzite, len ak neméte Ziadnu
toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani. Funkciu ulozenia pocas aktivity na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani by
ste mali pouzif len pre objekty, ktoré chranite pomocou Zurnalovania alebo riadenia potvrdenia zmien. Okrem toho
budete mat podstatne zlozitejsie procediry na zotavenie. Tieto zloZitejsie procediry na zotavenie by ste mali zohladnit
vo svojom plane na zotavenie z havarie.

Rozhodovanie

Této téma vam modze pomdct rozhodnuf, ako sa funkcia ukladania pocas aktivity hodi do vasho planu zalohovania a
obnovy. Postdte svoje aplikacie. Ostatné procedury, ktoré pouzivate vo svojej stratégiu zdlohovania a obnovy, stéle
platia. Mali by ste o nich este porozmysiaf, ked budete posudzovat svoje procediry na zalohovanie a obnovu. Mozete
dospiet k jednému z tychto rozhodnuti:
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* Vasa aktualna stratégia ukladania je primerana vasmu ¢asu vypadku pri ukladani.

* Kandidatmi na spracovanie funkciou ulozenia pocas aktivity su kritické kniznice aplikacii.

* Vase kniznice kritickych aplikacii su kandidati, ale moézu vyzadovai modifikdcie, aby sa minimalizovali procediry
obnovy.

» Kandidatmi su kritické dokumenty a zlozky.

» Kandidatmi su vsetky kniznice aplikacii kvoli komprimovanému ¢asu vypadku pri ukladani.

¢ Ulozenie pocas aktivity pouZijete na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani, lebo mozete tolerovat kratky ¢as vypadku
pri ukladani.

» Ulozenie pocas aktivity pouzijete na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani z nasledujucich pri¢in:
— Nemate ziadnu toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani.
— Uz pouzivate zurnalovanie a riadenie potvrdenia zmien.

— Planujete pouzivat zurnalovanie a riadenie potvrdenia zmien.

Nasledujtice stranky vam pomozu kvalitne rozhodnuf, ako sa ma pouzivat funkcia ukladania pocas aktivity.

Skracovanie ¢asu vypadku pri ukladani: Prehiad
Tieto informacie vam povedia, ¢o sa stane, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas aktivity na skratenie ¢asu vypadku pri
ukladani.

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani je odporuc¢any sposob na pouzivanie funkcie ulozenia pocas aktivity. Na skratenie
¢asu vypadku pri ukladani, mozete ukon¢it aplikacie, ktoré vykonavaju zmeny na objektoch, ktoré ukladate. Aplikacie
mozete restartovaf, ked systém vytvori bod obnovy pre objekty zavislé od aplikacii.

Objekt zavisly na aplikacii je kazdy objekt, ktory aplikacia pouziva a aktualizuje. Ked pouzijete funkciu uloZenia pocas
aktivity na zredukovanie ¢asu vypadku pocas ukladania, pri obnove danych objektov nemusite vykonat Ziadne dalsie
kroky.

Mozete uréif, aby vam systém poslal spravu, ked dokonéi spracovanie bodu obnovy pre:

* Vsetky objekty v prislusnej kniznici

* Vsetky kniznice v tej istej poziadavke

Ked vietky objekty zavislé na aplikacii dosiahnu kontrolny bod, mozete spustit aplikacie znova. Obrazy kontrolnych

bodov objektov, ktoré ukladate sa zobrazia ako keby ste vykonali vyhradené ulozenie pocas doby, kedy boli aplikacie
ukoncené.

Ak ukladate objekty z viacerych kniZnic a existuje spolo¢na zavislost na aplikacii, ktord zahffia kniZnice, nerestartujte
aplikacie okamzite. Mali by ste pockat, kym sa spractivanie kontrolnych bodov neukonéi pre vietky kniZnice v
poziadavke o ulozenie. Ked sa spracuvanie kontrolnych bodov ukonéi pre vietky kniznice, mozete restartovat aplikacie.

Tato metéda moze podstatne skratit ¢as vypadku pri ukladani, aj ked ho uplne neeliminuje.

Suvisiace koncepty

|“Skrétenie casu vypadku pri ukladani” na strane l33|
Funkciu uloZenia pocas aktivity méozete pouzit na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani. To je najjednoduchsi spdsob
pouzitia funkcie ulozenia pocas aktivity.

Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani: Prehiad
Uvedené informacie hovoria o tom, ¢o sa stane, ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na eliminaciu ¢asu
vypadku pri ukladani.

Funkcia ulozenia pocas aktivity eliminuje vypadok pre niektoré operacie ukladania tym, ze pred zacatim procedury

ukladania ne¢aka na ukonéenie aplikacii. Ale po obnove objektov z média budete mat zlozitejsie a dlhsie procediry na
zotavenie.
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Budete mat zlozitejsie procedury na zotavenie, lebo eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani uloZi objekty na iné hranice
aplikacie. Pre tcely uloZenia pocas aktivity, hranica aplikacie je casovym bodom:

* Ked je medzi vietkymi objektmi, od ktorych zavisia konkrétne aplikécie, konzistentny vztah.

+ Ked objekty st tiez v stave, v ktorom mozete spustat a restartovat aplikacie.

Ked zvolite eliminovat ¢as vypadku pri ukladani, aplikacie mézu aktualizovat objekty, ktoré prave ukladate predtym,
ako tieto dosiahnu kontrolny bod. Ked sa tak stane, systém nedokaze uréit, ¢i obrazy danych objektov dosiahli hranice
aplikacie, ked tieto objekty obnovite. Preto v ¢ase obnovy musite definovaf procedury na zotavenie na presun tychto
objektov na spoloént hranicu aplikacie. Tieto dodato&né procedury budete potrebovat na presun objektov do vzajomne
konzistentného stavu. Z tohto dovodu by ste mali ochrafiovat objekty, ktoré prave ukladate so zurndlovanim alebo
riadenim potvrdenia zmien.

Okrem toho, ak nepouZivate riadenie potvrdenia zmien, neuplné transakcie sa mozu ulozit bez toho, aby ste o tom
vedeli. Ked pouzivate riadenie potvrdenia zmien, mozete vybraf, ¢i ma operacia ulozenia uloZif vietky objekty na
hraniciach transakcie. Ak aplikacie nedosiahnu hranice potvrdenia zmien v uréenom Case, operacia ulozenia zlyha.

Ked budete zistovat tieto procedury na zotavenie, mali by ste vziaf do Givahy vietky nasledujice fakty:
+ Ci objekty, na ktorych zavisia aplikacie su tvorené len databazovymi stibormi, alebo ¢i zavisia na inych typoch
objektov, ako su objekty integrovaného suborového systému.
+ Ci objekty, na ktorych st aplikacie zavislé, su v jednej kniznici alebo siahaju do viacerych kniznic.
+ Ci objekty, na ktorych st aplikacie zavislé, su zurnalované objekty.
+ Ci zmeny, ktoré na tychto objektoch vykonala aplikécia, st pod riadenim potvrdenia zmien.
Suvisiace koncepty

[Uvahy o procedurach obnovy po eliminovani ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 137|

Tato téma pojednava o hladiskach procedur zotavenia ukladania pocas aktivity. Vo vieobecnosti plati, Ze systém
nemoze zachovat hranice aplikacie, pretoze su zadefinované aplikaciou. Je na vas, aby ste poskytli vhodné
procedury zotavenia, ked pouzivate funkciu uloZenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani.

[Priklad: Obnovenie kniznic po skrateni ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 135|
Tento priklad ukazuje typicku proceduru zotavenia po zredukovani ¢asu nedostupnosti pri ukladani v kniznici.
Presné pouzite funkcie sa moze 1isit, v zdvislosti od $pecifickych poziadaviek vasej aplikicie.

Suvisiace ulohy

[<Odporucané procediiry obnovy po eliminacii ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 138]

Ak na eliminaciu ¢asu vypadku pocas ukladania vykonavate operacie ukladania pocas aktivity a pre hodnotu
¢akajucich zmien zaznamu SAVACTWAIT ste zadali *®NOCMTBDY, mézu vam zostat objekty, ktoré sa ukladaju
pomocou netplnych transakcii.

Suvisiaci odkaz

[Eliminécia ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 136|
Funkciu uloZenia pocas aktivity moZete pouzit na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani

Funkciu uloZenia poéas aktivity moZzete pouzif na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani. To je najjednoduchsi spdsob
pouzitia funkcie ulozenia pocas aktivity.

Na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pre konkrétne operacie ulozenia pouzite nasledujuce vSeobecné procedury. Nez
vykonate tieto procediry, musite ukoncif vetky aplikdcie pre objekty, ktoré prave ukladate. Ale tieto procedury
nevyzaduju ziadne dalSie procediry na zotavenie.

Suvisiace koncepty

|“Skracovanie ¢asu vypadku pri ukladani: Prehlad” na strane 132|
Tieto informacie vam povedia, ¢o sa stane, ked pouzijete funkciu ulozenia pocas aktivity na skratenie casu vypadku
pri ukladani.
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Odporucéana procedura na zniZzenie ¢asu vypadku poc¢as ukladania
Touto vSeobecnou procedurou zredukujte vypadok pre konkrétne operacie ulozenia.

Tato procedura je odporacanym sposobom kazdodenného pouzivania funkcie ulozenia pocas aktivity. Tieto operacie
ulozenia pocas aktivity ulozia objekty, ako keby boli ulozené prenajatym sposobom. Tato procedura nevyzaduje ziadne
Specialne procedury zotavenia.

1. Ukoncite vSetky aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch zavislych na aplikacii.
2. Spustite operaciu ulozenia pocas aktivity pre objekty, ktoré sidlia v knizniciach aplikacii. Zadajte front sprav, na
ktorom sa maju prijimaf spravy o dokonéeni kontrolnych bodov.

3. Pockajte na dokonc¢enie kontrolného bodu alebo spravu o ukonceni identifikovanu v spravach o ukonceni
kontrolného bodu SAVACTMSGQ vo fronte sprav, ktory ste zadali v parametri SAVACTMSGQ.

4. Spustite aplika¢né ulohy znova.

5. Pre zurnalované objekty v poziadavke o uloZenie, ak ste neulozili ich prijemcov, ulozte tychto prijemcov, ked sa
poziadavka o ulozenie dokonci.

Suvisiaci odkaz

[Parametre pre funkciu uloZenia pocas aktivity” na strane 128

Tieto volby mozete pouzif na uréenie, ako budete pouzivat funkciu uloZenia pocas aktivity.

[Parameter notifikacie kontrolného bodu (SAVACTMSGQ)parameter” na strane 130

Tato téma obsahuje tabulku so spravami, ktoré su odoslané pre jednotlivé prikazy, ked sa dokonci spracovanie bodu
obnovy.

Priklad: Skratenie ¢asu vypadku poc¢as ukladania pre dve kniznice
Tento priklad vyuziva dve kniznice, LIB1 a LIB2. Obe kniZnice obsahuju objekty, ktoré budete kazdodenne ukladat.

Vasa sucasna stratégia ukladania ukoncuje ulohy, ktoré vykonavaju zmeny na objektoch v dvoch knizniciach po cely
¢as, kedy ukladate kniznice.

V tomto priklade mézu v dvoch knizniciach existovat objekty akéhokolvek typu. Objekty, ktoré existuju v tychto dvoch
knizniciach, mézu a nemusia byt Zurnalované.

Niekolko hodin trvajuci vypadok pri ukladani mozno do velkej miery skratif pomocou nasledujucich krokov:
1. Ukoncite vsetky aplika¢né ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v knizniciach LIB1 a LIB2.
2. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu ulohu:

SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB)
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Poznamka: V pripade vasich $pecifickych potrieb by ste mohli pouzit aj prikazy SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ.

Objekty v kniznici LIB1 a LIB2 dosiahnu bod obnovy spolo¢ne, ako $pecifikuje SAVACT(*SYNCLIB), a systém
kniznice ulozi do TAPO1. Systém odosle spravu, Ze spracovanie bodu obnovy bolo dokonéené, do QSYSOPR.
Rovnako ukladate pristupové cesty k logickym suborom, ako je ur¢ené v ACCPTH(*YES). Ak zadate toto, po
obnove stborov z tohto média na ukladanie sa pristupova cesta vo vacsine pripadov nebude musiet vytvorit.

Jeden prikaz na ulozenie ulozi kniznice, ¢im zabezpeci konzistentny kontrolny bod. Je to tiez rychlejsie, ako
uloZenie dvoch kniZnic na rovnaké pamifové zariadenie pomocou samostatnych prikazov. Pouzitie dvoch prikazov
na uloZenie na dve samostatné zariadenia médii umoziuje systému vykonat subezné spracovanie bodu obnovy pre
kniznice. Umozni to tieZ systému vykonat spracovanie bodu obnovy rychlejsie, nez pri ukladani oboch kniznic
pomocou jedného prikazu na ulozenie.

3. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, front sprav QSYSOPR prijme spravu CPI13712. Ak sa spractivanie
kontrolnych bodov pre objekty nedokonci, front sprav prijme spravu CPI3711 a operdcia ulozenia sa ukonci.

4. Po prijati spravy CPI3712 spustite aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v tychto dvoch
knizniciach.
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Objekty existuju na médiu, ako keby boli v Case, kedy aplika¢né ulohy skon¢ili, pred spustenim prikazu na ulozenie.
Ale funkcia uloZenia pocas aktivity vo velkej miere skrati mnozstvo ¢asu, pocas ktorého aplikacie nie st k dispozicii.

Priklad: Skratenie ¢asu vypadku po¢as ukladania pre adresar
V tomto priklade sa pouziva adresar MojAdresar. Adresar obsahuje objekty, ktoré ukladate kazdy den. Vasa sucasna
stratégia ukladania ukoncuje ulohy, ktoré vykonavaji zmeny na objektoch v adresari po cely cas, kedy ukladate adresar.

Objekty, ktoré existuju v adresari, moézu a nemusia byt Zurnalované.

Niekolko hodin trvajuci vypadok pri ukladani mozno do veikej miery skratif pomocou nasledujucich krokov:
1. Ukoncite vSetky aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch adresari MojAdresar.
2. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu ulohu:

SAV  DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD')
OBJ('/MyDirectory') SAVACT(*SYNC)
SAVACTMSGQ('QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ")

Objekty v adresari MojAdresar dosiahnu kontrolny bod stcasne, ako je uréené v SAVACT(*SYNC). Systém ulozi
objekty TAPOI1. Systém odosle spravu, ze spracovanie bodu obnovy bolo dokon¢ené, do MSGQI.

3. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, front sprav prijme spravu CPI3712. Ak sa spracovanie kontrolné¢ho
bodu nedokonci pre objekty, front sprav prijme spravu CPI3722 a operacia ulozenia sa ukonc¢i.

4. Po prijati spravy CPI3712 spustite aplikacné tlohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v tomto adresari.

Objekty existuju na médiu, ako keby boli v ¢ase, kedy aplikacné ulohy skoncili, pred spustenim prikazu na ulozenie.
Funkcia ulozenia pocas aktivity vo velkej miere skrati mnozstvo ¢asu, pocas ktorého aplikacie nie su k dispozicii.

Priklad: Obnovenie kniznic po skrateni ¢asu vypadku poc¢as ukladania
Tento priklad ukazuje typicka proceduru zotavenia po zredukovani ¢asu nedostupnosti pri ukladani v kniznici. Presné
pouzite funkcie sa moze lisif, v zavislosti od §pecifickych poziadaviek vasej aplikacie.

Objekty z média moZete obnovit, ako keby ste nepouzili funkciu uloZenia poéas aktivity. Obnova nevyzaduje ziadne
dalgie procediry zotavenia. Obe kniZnice moZete obnovif nasledovnymi prikazmi:

RSTLIB SAVLIB(LIBL) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)
Suvisiace koncepty

[‘Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani: Prehlad” na strane 132]
Uvedené¢ informacie hovoria o tom, ¢o sa stane, ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na eliminaciu ¢asu
vypadku pri ukladani.

[‘Uvahy o procedurach obnovy po eliminovani ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 137|

Této téma pojednava o hladiskach procedur zotavenia ukladania pocas aktivity. Vo vSeobecnosti plati, ze systém
nemoze zachovat hranice aplikécie, pretoze su zadefinované aplikaciou. Je na vés, aby ste poskytli vhodné
procediiry zotavenia, ked pouzivate funkciu uloZenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani.

Suvisiace ulohy

|“Odporﬁéané procedury obnovy po eliminacii ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 138|

Ak na eliminaciu ¢asu vypadku pocas ukladania vykonavate operacie ukladania pocas aktivity a pre hodnotu
¢akajucich zmien zaznamu SAVACTWAIT ste zadali *NOCMTBDY, mézu vam zostat objekty, ktoré sa ukladaju
pomocou neuplnych transakcii.

Priklad: Obnovenie adresara po skrateni éasu vypadku poc¢as ukladania
Tento priklad ukazuje typicku proceduru zotavenia po zredukovani ¢asu nedostupnosti pri ukladani v adresari. Presné
pouzite funkcie sa moze lisif, v zavislosti od $pecifickych poziadaviek vasej aplikacie.

Objekty z média mézZete obnovif, ako keby ste nepouzili funkciu uloZenia poéas aktivity. Obnova nevyzaduje Ziadne
dalsie procedury zotavenia. Adresdr moZete obnovit nasledovnymi prikazmi:
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RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MojAdresar')

Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani

Funkciu uloZenia poéas aktivity mozete pouzif na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani pre konkrétne operacie ulozenia pouzite nasledujice vSeobecné
procedury. Procedury ulozenia pocas aktivity nevyzaduju, aby na vykonanie operacie ulozenia boli aplikacie ukoncené.
Tieto metody ukladania pocas aktivity vyzaduji dodato¢né procediry zotavenia.

IBM odporuéa pouzit tieto procedury len pre objekty, ktoré chranite zurnalovanim alebo riadenim potvrdenia zmien.

Suvisiace koncepty

|“Eliminé1cia ¢asu vypadku pri ukladani: Prehlad” na strane 132|
Uvedené informacie hovoria o tom, ¢o sa stane, ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na eliminaciu casu
vypadku pri ukladani.

[Uvahy o procedurach obnovy po eliminovani ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 137|

Tato téma pojednava o hladiskach procedur zotavenia ukladania pocas aktivity. Vo vieobecnosti plati, Ze systém
nemoze zachovat hranice aplikacie, pretoze su zadefinované aplikaciou. Je na vés, aby ste poskytli vhodné
procedury zotavenia, ked pouzivate funkciu uloZenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani.

Odporuéana procedura na eliminovanie ¢asu vypadku pocas ukladania
Této procedura opisuje, ako sa dd pouzit funkcia ulozenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri
ukladani. Aplika¢né ulohy neukoncite.

1. Spustite operaciu uloZenia pocas aktivity pre objekty. To mdZete vykonat, v prikaze na uloZenie ked zadate
(SAVACT(*SYNCLIB)) pre kniznice alebo (SAVACT(*SYNC)) pre adresare.

2. Ked dostanete spravu CPI3712 (pre SAVACT(*SYNCLIB)) alebo CPI3710 (pre SAVACT (*SYNC)), pre objekty
alebo ulohy s nepotvrdenymi transakciami nenastanu ziadne konflikty .

3. Ak sa na ukladanych objektoch neukon¢i spractivanie kontrolnych bodov, front sprav zadany pre parameter
SAVACTMSGQ dostane spravu CPI3712 alebo CPI3712 a operacia ukladania sa ukonci.

4. Objekty s konfliktom na zamku stale umoznuju dokoncenie spracovania kontrolnych bodov a operacia ulozenia
pokracuje. Systém vsak neulozi objekty s konfliktom zamkov.

5. Operacia uloZenia pocas aktivity sa ukonci.

6. Pre kazdy zurnalovany objekt v poziadavke o ulozenie pocas aktivity ulozte kazdého pripojeného zurnalového
prijemcu, ktorého neulozila operacia ulozenia pocas aktivity.

Monitorovanie operacie ukladania poc€as aktivity
Vykonajte nasledujuce procedury, ktoré sa pouziju, ak na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani pouzivate funkciu
ulozenia pocas aktivity.
Suvisiace koncepty
[‘Parameter Doba ¢akania (SAVACTWAIT)” na strane 129
Parameter SAVACTWAIT $pecifikuje, kolko sa ma ¢akat na objekt, ktory sa prave pouziva, alebo na transakciu s
¢akajiicimi zmenami, kym dosiahne hranicu potvrdenia, kym bude pokracovat operdcia uloZenia.

Kontrola konfliktov zamkov:

1. Pocas spractvania kontrolnych bodov vyhladajte mozné konflikty na zdmkoch pomocou monitorovania tlohy
ulozenia pocas aktivity.
Konflikt na zdmku identifikuje stav LCKW na obrazovke Praca s aktivnymi ulohami (WRKACTJOB).

2. Ak pre prislusny objekt existuje konflikt so zamkom, identifikujte ulohu, ktora uschovava konfliktny zamok
pomocou prikazu Pracovat so zimkami objektov (WRKOBJLCK).

3. Vykonajte kroky potrebné na to, aby tiloha uvolnila zamok a aby mohla tiloha ukladania pocas aktivity pokradovat
a vykonat uloZenie prislusného objektu.
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4. Ak poziadavka na ulozenie pocas aktivity neulozi prislusny objekt kvoli konfliktom zamkov, odstrante vsetky tieto
konflikty.

5. Opét zadajte celit poziadavku na uloZenie pocas aktivity. Nemali by ste len znova ulozit objekty, ktoré maju
konflikt na zdmku. V opa¢nom pripade nebudu objekty ulozené v dvoch poziadavkach na ulozenie pocas aktivity
vo vz4jomne konzistentnom stave. T4to situdcia médze viest k zloZitej procedure zotavenia.

Monitorovanie operacii ulozenia pocas aktivity pre objekty pod riadenim potvrdenia zmien.:

1. Pocas spracovania kontrolného bodu, ak sa vo vami ukladanych objektoch vykonaju zmeny cez riadenie potvrdenia
zmien a *NOCMTBDY sa nepouziva pre hodnotu SAVACTWAIT c¢akajicich zmien zaznamov, pohladajte vo
fronte sprav QSYSOPR spravy CPI8365.

Spravy CPI8365 oznacuju, ze ulohy maju definicie potvrdenia zmien, ktoré zamedzuju spracovaniu tlohy ulozenia
pocas aktivity. Front sprav QSYSOPR prijme informacné spravy CPI8365, len ak zadate cas SAVACTWAIT
minimalne 30 sektnd.

Poznamka: Pozrite si informacie venované riadeniu mnozstva casu, ktory uplynie pocas cakania, kym definicie
potvrdenia dosiahnu hranicu potvrdenia zmien.

2. Podniknite prislusné kroky, ako je nacrtnuté v Casti spravy CPI8365 o zotaveni a presunte vsetky definicie
potvrdenia zmien pre ulohu na hranicu potvrdenia zmien.

3. Poziadavka o ulozenie pocas aktivity sa ukon¢i, ak pre prislusnu definiciu potvrdenia zmien nemozete dosiahnut
hranicu potvrdenia zmien.

4. V zavislosti od typu nepotvrdenych zmien sa stane jedno z nasledovného:
* Protokol tloh prijme spravy CPF836C.
* Front sprav QSYSOPR prijme spravy CPI8367.

V kazdom z oboch pripadov spravy budi obsahovat ndzvy tloh, ktoré maju definicie potvrdenia zmien, ktoré
zamedzuju poziadavke o ulozenie pocas aktivity pre kniznicu.

Uvahy o procedurach obnovy po eliminovani ¢asu vypadku pri ukladani

Tato téma pojednava o hladiskach procedur zotavenia ukladania pocas aktivity. Vo vieobecnosti plati, ze systém
nemdze zachovat hranice aplikdcie, pretoze st zadefinované aplikdciou. Je na vas, aby ste poskytli vhodné procediiry
zotavenia, ked pouzivate funkciu uloZenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani.

Po dokonéeni operacie obnovy je potrebné vykonat dalsie procedury obnovy, ktoré uvedu objekty do vzajomne
konzistentného stavu. Musite zistif presné kroky, ktoré sa vyzaduju pre tieto procediiry na obnovu v momente, kedy sa
objekty prave ukladaju. Procediiry zotavenia sa musia vykonat po obnove objektov z média pre uloZenie pocas aktivity,
ale pred pouzitim tychto objektov v lubovoinej aplikécii.

Ak pouzivate na eliminéciu ¢asu vypadku pri ukladani funkciu ukladania pocas aktivity, mali by ste sa zamyslief nad
procedurami obnovy.

Suvisiace koncepty

[‘Eliminécia ¢asu vypadku pri ukladani: Prehlad” na strane 132)
Uvedené informacie hovoria o tom, ¢o sa stane, ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na eliminaciu ¢asu
vypadku pri ukladani.

|“Pr1'k1ad: Obnovenie kniznic po skrateni ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 135|
Tento priklad ukazuje typicku proceduru zotavenia po zredukovani ¢asu nedostupnosti pri ukladani v kniznici.
Presné pouzite funkcie sa moze lisif, v zavislosti od $pecifickych poziadaviek vasej aplikicie.

Suvisiace tlohy

|“Odp0r1iéané procedury obnovy po eliminacii ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 138|

Ak na elimindciu ¢asu vypadku pocas ukladania vykonavate operacie ukladania pocas aktivity a pre hodnotu
¢akajuicich zmien zdznamu SAVACTWAIT ste zadali *NOCMTBDY, mézu vam zostat objekty, ktoré sa ukladaju
pomocou neuplnych transakecii.

Suvisiaci odkaz
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[Eliminécia ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 136|
Funkciu uloZenia pocas aktivity mozete pouzif na elimindciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Ak v aplikacii pouzivate riadenie potvrdenia zmien, vynutte jeden kontrolny bod po¢as operacie ukladania a
pockajte na hranice transakcie.: Ak zadate SAVACT(*SYNCLIB) pre operaciu ulozenia, vsetky udaje sa ulozia s
jednym spolo¢nym kontrolnym bodom. Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien na definovanie vSetkych hranic
aplikacii a pocas operacie ukladania ¢akate na hranice transakcie, procedurou zotavenie je zakladné obnovenie vasich
objektov.

AK v aplikacii pouzivate riadenie potvrdenia zmien, povoite viaceré kontrolné body pocas operacie ukladania a
pockajte na hranice transakcie: Ak zadate SAVACT(*SYSDFN) alebo SAVACT(*LIB) pre operaciu uloZenia,
udaje sa ulozia s viacerymi kontrolnymi bodmi. Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien na definovanie vsetkych
hranic aplikacii a pocas operacie ukladania ¢akate na hranice transakcie, procedura zotavenia vyzaduje, aby ste
aplikovali alebo odstranili zurnalované zmeny kvoli dosiahnutiu spolo¢nej hranice aplikacie.

AK v aplikacii pouzivate riadenie potvrdenia zmien, vynuite jeden kontrolny bod po¢as operacie ukladania a
necakajte na hranice transakcie.: Ak zadate SAVACT(*SYNCLIB) pre operaciu uloZenia, tak udaje sa ulozia s
jednym spoloc¢nym kontrolnym bodom. Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a zadate *NOCMTBDY v parametri
SAVACTWAIT pre operaciu ulozenia, procedura zotavenia vyzaduje, aby ste aplikovali alebo odstranili zurnalované
zmeny, aby sa dokoncili alebo vratili spaf vase netiplné transakcie a dosiahli sa hranice potvrdenia zmien.

Ak v aplikacii pouzivate riadenie potvrdenia zmien, povoite viaceré kontrolné body: Ak zadate
SAVACT(*SYSDFN) alebo SAVACT(*LIB) pre operaciu ulozenia, udaje sa ulozia s viacerymi kontrolnymi bodmi.
Ak pouzivate riadenie potvrdenia zmien a zadate *NOCMTBDY v parametri SAVACTWAIT pre operaciu uloZenia,
procedura zotavenia vyzaduje, aby ste aplikovali alebo odstranili zurnalované zmeny, aby sa dokoncili netiplné
transakcie a dosiahli spolo¢nu hranicu aplikacie.

AK nepouzivate riadenie potvrdenia zmien, ale vsetky objekty sa zurnaluju: Ak vsetky objekty zavislé na
aplikacii st Zurnalované, ale nepouZiva sa riadenie potvrdenia zmien, mozete aplikovat alebo odstranif Zurnalované
zmeny. Tieto prikazy uvedu vsetky objekty na hranicu aplikdciu po ich obnove z média pre ulozenie pocas aktivity.
Hranice aplikicie viak nie si zaznamenané v zurnale, preto musite uré¢it umiestnenie hranice pre kazdy objekt. Ked
zurnalovany objekt dosiahne kontrolny bod, zurnalovy prijimaé ziska dalsiu polozku Zzurnalu v spojeni s objektom
ulozenou polozku zurnalu. Polozka zurnalu oznamuje, ze ste pouzili funkciu ulozenia pocas aktivity na ulozenie
objektu a pouziju ju prikazy APYJRNCHG a RMVIRNCHG ako miesto na zacatie operacie, ked sa pouzije parameter
FROMENT(*LASTSAVE). Rozhodujuce je, aby sa prave pripojeny zurnalovy prijemca ulozil spolu s objektmi, ktoré
sa prave zurndluju. Ak sa na zurnalovanie objektov pouziva viac ako jeden Zurnal, musia sa uloZit vSetci pripojeni
prijemcovia. Zahrite poziadavku o ulozenie prijemcu do rovnakej poziadavky o ulozenie, ako je ta pre zurnalované
objekty. Alebo po ulozeni zurndlovanych objektov ulozte prijemcu v samostatnej poziadavke o ulozenie. UloZenie je
nevyhnutné, pretoze pripojeny zurnalovy prijimaé bude obsahovat polozky, ktoré moze vyzadovat lubovolnd operéacia
pouzitia alebo odstranenia zurndlovanych zmien, ktoré je sucastou obnovy, ked pouzivate média na uloZenie pocas
aktivity.

AK nepouzivate riadenie potvrdenia zmien a objekty sa nezurnaluju: Ak nezadefinujete vase hranice aplikacie,
budete musief vykonatf obnovu z abnormdlneho ukonéenia. Ak neviete, ktoré procedury sa vyzaduju na obnovu po
nestandardnom ukonceni, pouzite metddu pre priklad: Obnova kniznic po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani.

Odporucéané procedury obnovy po eliminacii éasu vypadku poc¢as ukladania

Ak na eliminaciu ¢asu vypadku pocas ukladania vykonavate operacie ukladania pocas aktivity a pre hodnotu
¢akajucich zmien zaznamu SAVACTWAIT ste zadali *NOCMTBDY, mézu vam zostat objekty, ktoré sa ukladaju
pomocou neuplnych transakcii.

Odportica sa pouzif produkt Backup, Recovery, and Media Services (BRMS) na zautomatizovanie vaich operacii

zalohovania a obnovy. BRMS automaticky aplikuje zmeny do objektov s neuplnymi transakciami a obnovi ich do
pouzitelného stavu.
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Nasleduju nejaké odportacané procedury na zotavenie po obnove z média ulozenia pocas aktivity. Nasledujuca
procedura je len odporucanie. Vase obnovovacie procedury sa budit mozno trochu lisif, v zavislosti od vasich aplikacii
a toho, od ¢oho tieto aplikacie zavisia.

Obnova pre zurnalované objekty moze zahffiat operacie APYJRNCHG (Apply Journaled Changes) a RMVIRNCHG
(Remove Journaled Changes). Nasledujuce odporucania pouzivaju vyhradne prikaz APYJRNCHG. Prikaz
APYJRNCHG na najbeznejSou operaciou zotavenia ktoré presunu zurnalované objekty na hranice potvrdenia zmien.
Ale namiesto APYJRNCHG méZete na presun zurndlovanych objektov na hranicu potvrdenia zmien pouzit prikaz
RMVIRNCHG. Ak odstranujete zmeny zo zurndlovaného objektu, pouzite prikaz RMVIRNCHG. Ak vykonavate
zurnalovanie pred obrazmi pre Zurnalovany objekt, pouzite prikaz RMVJRNCHG.

Ak potrebujete pouzit prikaz APYJRNCHG pre zotavenie, musite zadat znamu hranicu aplikécie pre parameter
koncového poradového &isla (TOENT) alebo parameter koncového velkého poradového ¢isla (TOENTLRG), ale nie
pre oba. Zadajte parameter FROMENTLRG bez ohladu na to, ¢i objekty spolu dosiahli kontrolny bod. Ak sui objekty
zurnalované do roznych zurndlov, musite pouzit viac prikazov APYJRNCHG.

Nasledujuce kroky su v§eobecnym odporuc¢anim pre procedury zotavenia:

1. Ak niektoré z objektov, ktoré obnovujete, boli zurnalované, uistite sa, ze na systéme su potrebné zurnaly.

2. Ak sa na systéme nenachadzaju vsetky potrebné zurnaly, najprv ich obnovte. Systém automaticky obnovi najskor
zurnaly, ak plati nasledovné:
+ Zurnaly su v rovnakej kniznici ako objekty, ktoré prave obnovujete.
* Pouzili ste rovnaku poziadavku o ulozenie na ulozenie zurnalov a objektov.

3. Obnova objektov z média pre ulozenie pocas aktivity

4. Ak su niektoré z obnovenych objektov zurnalované, obnovte vsetky pozadované zurnalové prijimace, ktoré na
systéme este neexistuju.
a. Zacnite obnovou prijimacov, ktoré obsahuju zaciatok poloziek tloznych zurnalov pre zurnalované objekty.
b. Pokracujte s obnovou prijemcov, kym neobnovite prijemcu obsahujiceho polozku zurnalu, ktory je

pozadovanou hranicou aplikacie. Tito prijemcovia musia byt online pre kazdy zurnal pouzivany na
zurnalovanie obnovenych objektov.

5. Ak sa zurndluju vSetky objekty zavislé od aplikacie, prejdite na 9. krok. Ak sa zurnaluju len niektoré objekty
zavislé od aplikacie alebo ziadne, prejdite na 6. krok.

6. Ak niektoré objekty zavislé od aplikacie nie si zurnalovanymi objektmi a plati jeden z tychto scendrov, prejdite
na 7. krok. V opa¢nom pripade prejdite na 8. krok.
a. Vsetky objekty su rovnakej kniznici a su ulozené pomocou SAVACT(*LIB).
b. Vsetky objekty vo vsetkych knizniciach sa ulozia pomocou SAVACT(*SYNCLIB).

7. Procedury obnovy mozno vykonat v priklade: Obnova kniZnic po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani. VSetky
objekty dosiahli kontrolny bod sucasne a obnovené objekty si vo vzajomnom konzistentnom stave. Ale ak
potrebujete presunuf objekty vpred na nejaku definovanu hranicu aplikacie, pre Zurnalované objekty moZete

pouzit len prikaz APYJRNCHG. Pre objekty, ktoré nie su zurnalované, musite vykonaf uzivatelom definované
procedury na zotavenie.

8. Ak neplati ani jeden zo scendrov v 6. kroku, objekty nebudu uloZené v navzajom konzistentnom vztahu. Na

prevedenie zurnalovanych objektov na niektoré spolo¢né hranice aplikacie pouzite prikaz APYJRNCHG. Pre
objekty, ktoré nie s zurnalované, musite vykonat uzivatelom definované procediry na zotavenie.

9. Ak sa vSetky objekty zavislé od aplikacie zurnaluju a su pod riadenim potvrdenia zmien, prejdite na 11. krok. V
opac¢nom pripade prejdite na 10. krok.

10. Ak vsetky objekty zavislé na aplikacii si zurnalované objekty, ale vSetky zmeny vykonané na objektoch sa
nevykonali pod riadenim potvrdenia zmien, na presun vSetkych objektov na hranicu aplikacie musite pouzit prikaz
APYJRNCHG.

11. Ak su vsetky objekty zavislé od aplikacii pod riadenim potvrdenia zmien a tieto objekty sa nachadzaju v roznych
knizniciach, prejdite na 12. krok. V opacnom pripade prejdite na 13. krok.

Zalohovanie systému 139



12. Ak objekty existuju v roznych knizniciach, obnovené objekty su na hraniciach potvrdenia zmien. Ale nie vsetky
objekty budui na rovnakej spolocnej hranici potvrdenia zmien. Presuiite objekty na rovnakd spolo¢nu hranicu
potvrdenia zmien pomocou prikazu APYJRNCHG. Zadajte parameter CMTBDY (*YES) na prevedenie objektov
na niektoru spolocnu hranicu aplikacie.

Ked zadate CMTBDY (*YES), zaistite, e operacia aplikovania sa spusti na hranici potvrdenia zmien. Uistite sa
tiez, ze systém pouzije uplné transakcie az do vami zadaného poradového ¢isla, ktoré zodpoveda vasej hranici
aplikacii.

13. Ak su vsetky objekty zavisiace od aplikacii zurnalované objekty, ktoré sa nachadzaju v rovnakej kniznici, a
subory sa obnovuju iba cez riadenie potvrdeni, systém obnovi subory tak, ako existovali na nejakej spolo¢ne;j
hranici potvrdenia zmien v Case, ked ste ukladali udaje.

Pouzite prikaz APYJRNCHG urcujuci parameter CMTBDY (*YES) na prevedenie suborov na niektoru
definovanu hranicu aplikacie, ak plati jedna z nasledujucich podmienok:

* Spolo¢na hranica transakcie potvrdenia zmien nie je hranicou aplikacie.
* 'V zurnéle existuju dalsie transakcie, ktoré cheete aplikovat na objekty.

Ked zadate CMTBDY (*YES), mozete zaistif, ze operacia aplikovania sa spusti na hranici potvrdenia zmien.
Uistite sa tiez, Ze systém pouzije uplné transakcie az do zadaného poradového ¢isla, ktoré zodpoveda vasej hranici
aplikacii.

Ak hranica potvrdenia zmien je hranica aplikacie, nie st potrebné dalsie procedury zotavenia.

Suvisiace koncepty

[*Priklad: Obnovenie kniznic po skrateni ¢asu vypadku pocas ukladania” na strane 133|
Tento priklad ukazuje typicku proceduru zotavenia po zredukovani ¢asu nedostupnosti pri ukladani v kniznici.
Presné pouzite funkcie sa moze lisif, v zavislosti od $pecifickych poZziadaviek vasej aplikicie.

[Zalohovanie logickych oddielov” na strane 100|
Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly systém a musi byt zdlohovany samostatne.

[‘Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani: Prehlad” na strane 132]
Uvedené¢ informacie hovoria o tom, ¢o sa stane, ak pouzijete funkciu ukladania pocas aktivity na eliminaciu casu
vypadku pri ukladani.

[<Uvahy o procedurach obnovy po eliminovani ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 137|

Této téma pojednava o hladiskach procedur zotavenia ukladania pocas aktivity. Vo vSeobecnosti plati, ze systém
nemdze zachovat hranice aplikdcie, pretoze su zadefinované aplikaciou. Je na vas, aby ste poskytli vhodné
procedury zotavenia, ked pouzivate funkciu uloZenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani.

[Spracovanie ¢asovej znacky funkciou uloZenia pocas aktivity” na strane 113|
Cas uloZenia objektu pocas aktivity sa vam moze zist pri rozhodovani, ktorti proceduru obnovy pouZijete po obnove
objektov z média.

Suvisiace informacie
BRMS
[Priklad: Obnovenie transakcii s netiplnymi transakciami

Sprava zurnalo

Priklad: Eliminovanie ¢asu vypadku po€as ukladania pre kniznice
Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri
ukladani. Presné pouzite funkcie sa moze 1isif, v zavislosti od $pecifickych poziadaviek vasej aplikacie.

V tomto priklade sa pouzivaju dve kniznice, LIB1 a LIB2. Obe kniznice obsahuju len zurnalované objekty a zurnaly
pre tieto objekty. Zmeny Zurnalovanych objektov sa mozu alebo nemusia vykonavat cez riadenie potvrdenia.

Tento priklad zobrazuje operaciu ukladania pocas aktivity, ktora neukonc¢i aplikacie vykonavajuce zmeny v objektoch
tychto kniznic. Neukoncovanie aplikacii prinasa dalsie hladiska obnovy pre operacie zotavenia po obnove objektov z
média ulozenia pocas aktivity.

Eliminujte ¢as vypadku pri ukladani podia nasledovnych krokov:

1. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu ulohu:
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SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(+SYNCLIB) +
SAVACTWAIT(600) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH (*YES)

Poznamka: V pripade vasich $pecifickych potrieb mozete pouzit aj prikazy SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ.
Systém pocka 10 minut, ako urcuje parameter SAVACTWALIT, aby sa vyriesili jednotlivé konflikty zamkov a aby
vsetky aktivne definicie potvrdeni dosiahli hranicu potvrdenia zmien pocas spracovania bodu obnovy.

Ak zadate ACCPTH(*YES), ukladate aj pristupové cesty pre logické subory. Pristupova cesta sa vo vacsine
pripadov nevytvori po obnove stiborov z tohto média na ukladanie.

Obnovovacie procedury potrebné pri obnove objektov z tohto média zdvisia od kazdého databazového ¢lena v
kniznici LIB1 a LIB2, ktory sa aktualizuje casovou znackou tejto operacie ulozenia.

Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, QSYSOPR prijme spravu CPI3712, ako je urcené v parametri
SAVACTMSGQ. Kym front sprav QSYSOPR neprijme spravu CP13712,|m0nitorujte konflikty medzi zémkamil
ktoré mohla zaznamenat tloha ukladania podas aktivity.

Pockajte na dokoncenie tlohy ulozenia pocas aktivity.

Ked je davkova tiloha dokoncend, overte, ¢i boli ulozené vietky vyzadované objekty. Ak konflikty na zamkoch
zamedzili uloZeniu niektorého objektu, mali by ste po rozrieseni vsetkych konfliktov na zamkoch znova vydat
povodny prikaz na ulozenie.

Ulozte prijimac obsahujuci najstarsiu polozku ulozenia z kazdého zurnalu pouzitého na Zurnalovanie objektov v
knizniciach LIB1 a LIB2. Najstarsi prijima¢ moZzete ziskat z OUTFILE v tloznom subore. Ak pripojeni Zurnélovi
prijemcovia nesidlia v kniznici LIB1 alebo LIB2, na uloZenie kazdého pripojeného prijemcu musite vydat
samostatné poziadavky o ulozenie.

Ulozte vietkych pripojenych prijemcov pomocou nasledujuceho prikazu. Pre tento krok méze byt potrebnych viac
prikazov na uloZenie. Nie je potrebné pouzivat funkciu uloZenia pocas aktivity pri ukladani Zurndlovych prijemcov.
Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na SAVACT(*NO).
SAVOBJ 0BJ(pripojeny-prijemca) +

LIB(kniZnica-pripojenych-prijemcov) +

OBJTYPE (*JRNRCV) +

DEV (TAPO1)

Priklad: Ukladanie objektov s neuplnymi transakciami

Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani
tym, Ze sa nebude ¢akaf na hranice potvrdenia zmien. Presné pouzite funkcie sa moze lisif, v zavislosti od §pecifickych
poziadaviek vasej aplikacie.

Tento prikaz pouziva bezny a sporiteiny uget. Obe kniznice obsahuju zurnalované objekty a zurnaly pre tieto objekty.
Zmeny sa mozu alebo nemusia vykonavat cez riadenie potvrdenia.

Tento priklad demonstruje ulozenie bez ¢akania na hranice potvrdenia zmien a neukoncenie aplikacii, ktoré robia
zmeny v objektoch z tychto kniznic. Neukoncenie aplikacii prinasa dalsie hladiska pre operaciu zotavenia po obnoveni
objektov z média.

Na odstranenie ¢asu nedostupnosti pri ukladani bez ¢akania na hranice potvrdenia zmien pouzite tieto kroky:

1.

Zadajte tento prikaz pred ukoncenim transakcie:

SAVLIB LIB(CHK SAV) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT (30 *NOCMTBDY 30) +

SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +

ACCPTH (*YES)

Poznamka: V pripade vasich $pecifickych potrieb mozete pouzit aj prikazy SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ.

Systém pocka 30 sekund, ako urcuje parameter SAVACTWALIT, aby sa vyriesili jednotlivé konflikty zamkov pocas
spracovania bodu obnovy.Objekty sa neulozia, ak sa pocas zadané¢ho casu nevyriesia konflikty so zamkami.

Ak zadate ACCPTH(*YES), ukladate aj pristupové cesty pre logické subory. Pristupova cesta sa vo vacsine
pripadov nevytvori po obnove stiborov z tohto média na ukladanie.
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Obnovovacie procedury potrebné pri obnove objektov z tohto média zavisia od kazdého databazového ¢lena v
CHK a SAV, ktory sa aktualizuje ¢asovou znackou tejto operacie ulozenia.

2. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov, QSYSOPR prijme spravu CPI3712, ako je urCené v parametri
SAVACTMSGQ. Kym front sprav QSYSOPR neprijme spravu CPI3712, [monitorujte konflikty medzi zdmkamil
ktoré mohla zaznamenat uloha ukladania pocas aktivity.

3. Cakanie na dokonéenie tilohy.

4. Ked je davkova uloha dokon&end, overte, ¢i boli ulozené vietky vyzadované objekty. Ak niektoré objekty boli
uloZené v netiplnom stave, tieto subory sa musia vratif dopredu alebo dozadu do konzistentného stavu, aby sa dali
pouzit.

5. Ulozte prislusné prijimace kazdého zurnalu pouzivaného na zurnalovanie objektov v knizniciach CHK a SAV.
Musite tiez zahrnuf prijimace poéntic od prijima¢a obsahujiiceho zaciatok polozky potvrdenia zmien pre transakcie,
ktoré boli otvorené vo chvili, ked sa vykonalo spracovanie kontrolného bodu uloZenia cez pripojeny prijimag.
UloZzenie OUTFILE bude oznacovat nazov najstarsieho prijimaca pre kazdy objekt, ktory bude musiet byt dostupny
na pouzitie prikazu APYJRNCHG pocas procesu zotavenia. Ak tieto prijimace neexistuju v kniznici CHK alebo
SAV, musite zadat samostatné poziadavky o uloZenie na uloZenie tychto prijimacov.

Poznamka: Doérazne sa odporuica, aby ste vSetky pripojené prijimace ulozili pomocou nasledujuceho prikazu.

Pre tento krok moze byt potrebnych viac prikazov na uloZenie. VSimnite si, Ze nie je potrebné pouiivaf funkciu
ulozenia pocas aktivity pri ukladani zurnalovych prijimacov. Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na
SAVACT(*NO).

SAVOBJ OBJ(pripojeny-prijemca) +

LIB(kniZnica-pripojenych-prijemcov) +

OBJTYPE (*JRNRCV) +

DEV(TAPO1)

Priklad: Eliminacia ¢asu vypadku pre adresar
Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenia pocas aktivity ne elimindciu ¢asu vypadku pri ukladani v
adresari. Presné pouzite funkcie sa moze 1isif, v zavislosti od $pecifickych poziadaviek vasej aplikacie.

V tomto priklade sa pouziva adresar MojAdresar. MojAdresar obsahuje len zurnalované objekty.

Tento priklad demonstruje operaciu ulozenia pocas aktivity, ktora neukon¢i aplikacie vykonavajuce zmeny na
objektoch v tomto adresari. Neukoncovanie aplikacii prinasa dalSie hladiska obnovy pre operdcie zotavenia po obnove
objektov z média ulozenia pocas aktivity.

Eliminujte ¢as vypadku pri ukladani podia nasledovnych krokov:
1. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu ulohu:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/MyDirectory') UPDHST (xYES) SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +
2. Po dokonceni spracuvania kontrolnych bodov pre adresar, front sprav prijme spravu CPI13712, ako je urcené v

parametri SAVACTMSGQ. Kym front sprav, MSQ1, neprijme spravu CPI3712, Imonitomjte konflikty medzil
ktoré mohla zaznamenat uloha ukladania pocas aktivity.

3. Pockajte na dokonc¢enie ulohy ulozenia pocas aktivity.

4. Ked je davkova iloha dokonéena, overte, ¢i boli ulozené vietky vyzadované objekty. Ak konflikty na zamkoch
zamedzili uloZeniu niektorého objektu, mali by ste po rozrieSeni vsetkych konfliktov na zimkoch znova vydat
povodny prikaz na uloZenie.

5. Ulozte pripojeného prijemcu kazdého zurndlu, ktory sa prave pouziva na zurnalovanie objektov v adresari
MojAdresar.

Ulozte vietkych pripojenych prijemcov pomocou nasledujuceho prikazu. Pre tento krok moze byt potrebnych viac
prikazov na uloZenie. Nie je potrebné pouzivat funkciu uloZenia pocas aktivity pri ukladani zurnalovych prijemcov.
Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na SAVACT(*NO).

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/JRNR*.JRNRCV")
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Priklad: Obnovenie kniznic po eliminovani ¢asu vypadku poéas ukladania
Tento prikaz zobrazuje typicku proceduru zotavenia po odstraneni ¢asu nedostupnosti pri ukladani v kniznici. Presné
pouzite funkcie sa moze lisif, v zavislosti od $pecifickych poziadaviek vasej aplikacie.

Pri obnove kniznic LIB1 a LIB2 vykonajte nasledujuce kroky:

1.

Obnovte obe kniznice nasledovnymi prikazmi:
RSTLIB SAVLIB(LIB1) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)
Ak na systéme stale existuju zurnaly, neobnovia sa. To nie je problém.
Ak neexistovali, systém obnovi objekty zurnalu pred inymi objektmi.

Pri dokonceni tychto prikazov na obnovenie budi objekty existovat na systéme, ale ich vzdjomné vztahy nebudi v
konzistentnom stave.

Obnovte potrebnych zurnalovych prijemcov, ktori boli pripojeni v rovnakom ¢ase ako boli ulozené kniznice. Ak
zurnalové prijimace v Case ukladania existovali v inych knizniciach nez LIB1 alebo LIB2 a ak aktualne na systéme
neexistuju, obnovte ich pomocou nasledujuceho prikazu:

RSTOBJ 0BJ(pripojeny-prijemca-v-Case-uloZenia) +

SAVLIB(kniZnica-prijemcov) +

DEV(TAPO1)
Ak boli pripojené prijimace v ¢ase ulozenia udajov v LIB1 alebo LIB2 a pred operaciou RSTLIB neexistovali, boli
obnovené ako sucast operacie RSTLIB.

Zistite ¢asovy bod, alebo aj hranicu aplikécie, kedy sa maju presunuf objekty v adresari LIB1 a LIB2. Takymto
sposobom budu vietky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite ziadanu hranicu aplikacie, mozno
budete potrebovat obnovit pridavnych zurnalovych prijemcov. Ak potrebujete obnovit pridavnych zurndlovych
prijemcov, ale prijemcovia nie st online, obnovte ich nasledujiicim prikazom na obnovu. Pre tento krok moze byt
potrebnych viac prikazov na obnovenie:

RSTOBJ 0BJ(ostatni-potrebni-prijemcovia) +

SAVLIB(kniZznica-prijemcov) +

DEV (TAPO1)
Prikazy Pracovat s atribitmi zurnalu (WRKJRNA) a Zobrazit zurnal (DSPJRN) mozu byt uzitoéné pri vyhladévani
hranice aplikacie.
Na zistenie prislu§ného rozsahu prijemcov, ktorych potrebujete pre vyplyvajiice operacie Aplikovat Zurnalované
zmeny (APYJRNCHG), mézete pouzit prikaz WRKJIRNA. Prikaz DSPJRN mozete pouzif na vyhladanie presného
sekvenéného &isla, ktoré identifikuje pozadovani hranicu aplikacie. Ak sa jedna o viaceré zurnaly, vyhladajte
rovnaku hranicu aplikécie (najpravdepodobnejsie identifikovanu casovou znackou) v kazdom zurnale. Musite si
tieZ poznacit sekvenéné &islo prislusného zurnalu.

Preneste objekty dopredu na $pecifickt hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov Aplikovat
zurnilované zmeny (APYJRNCHG). V zavislosti od uvedenych kritérii mozu byt vhodné rozne variacie prikazu
APYJRNCHG.

Ak niektoré objekty prijali zmeny pocas operacie ulozenia a boli pod riadenim potvrdenia zmien, hranice
potvrdenia zmien sa zachovaju v nasledujucich prikazoch APYJRNCHG. Ak nechcete zachovat hranice riadenia
potvrdenia zmien, zadajte CMTBDY (*NO) v tychto prikazoch APYJRNCHG:

a. Naaplikovanie zurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce:
+ Zurnalované objekty, na ktoré sa maju pouzit zmeny, boli ulozené.
* Neobnovili ste zurnal (o nie je problém), pretoze objekty boli obnovené do systému, z ktorého boli ulozené.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.
 Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((LIB1/*ALL)) +
TOENT (seq#-for-application-boundary)
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APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((LIB2/*ALL)) +
TOENT (sekvEislo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak sa jedna o viacer¢ zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajici spravne sekvencné Cislo
(parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. V§imnite si, Zze sekvencné ¢islo TOENT
bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v LIB1 a LIB2 rozdielne, ale tieto vsetky identifikuju spolocnu
hranicu aplikacie.
b. Na aplikovanie zurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce:
* Objekty boli ulozené pred V5R3.
* Obnovili ste zurnal.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.
* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJ((LIB1/*ALL)) +
RCVRNG(prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +
koncovy-prij) +
TOENT (seqg#-for-application-boundary)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

0BJ((LIB2/*ALL)) +

RCVRNG (prij-pripojeny-v-case-ulozenia +

koncovy-prij) +

TOENT (sekvEislo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajici spravne sekvencné Cislo
(parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. VSimnite si, ze sekvencné ¢islo TOENT
bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v LIB1 a LIB2 rozdielne, ale tieto vietky identifikuju spolo¢nu
hranicu aplikacie. Ak boli zZurndlované objekty, na ktoré sa idu pouzit zmeny, ulozené v V5R3 alebo v
neskorsej verzii, potom systém dokaze uréit spravny rozsah prijimacov, ked sa pouzije predvolené
RCVRNG(*LASTSAVE). V tejto situdcii funguje prikaz aplikovania z kroku a.

c. Ak boli vase objekty ulozené pred verziou V5R3 a pouzité médium na ulozenie pocas aktivity nepredstavuje
posledné ulozenie objektov so zadanim UPDHST(*YES), vykonajte nasledujuce prikazy.
1) Na zistenie sekven¢ného Cisla spustenia polozky zurnalu uloZenia pre kazdy objekt pouzite prikaz
DSPJRN.
2) Pre kazdy z objektov vydajte individudlny prikaz APYJRNCHG.

Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujuci prikaz:

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

0BJ((kniZnica_slborov/nazov_stboru ¢len_slboru)) +

RCVRNG(prij-pripojeny-v-case-ulozenia +

koncovy-prij) +

FROMENT (sekvEislo-pre-polozku-spustenia-ulozenia) +

TOENT (sekvéisTo-pre-hranicu-aplikacie)
Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spojitd séria poloziek spustenia
uloZenia v zurnale. Cleny identifikované spojitou sériou poloZziek Zzurnalu spustenia uloZenia by sa mohli pouzit
pomocou jedného prikazu APYJRNCHG uréenim najstarSicho sekvencného ¢isla vSetkych poloziek spustenia
ulozenia v spojitej sérii pre parameter FROMENT. Pouzite hodnotu *LASTSAVE v parametri FROMENT.

Priklad: Obnovenie transakcii s neuplnymi transakciami
Ak vykondvate operacie ukladania pocas aktivity, ktoré mozu viest k ulozeniu objektov s netplnymi transakciami,
odporuca sa pouzit produkt Backup, Recovery, and Media Services (BRMS).

BRMS moZete pouzif na zautomatizovanie vagich operacii zalohovania a obnovy. BRMS automaticky aplikuje zmeny
do objektov s neuplnymi transakciami a obnovi ich do pouzitelného stavu.

Ak je objekt ulozeny s netuplnymi transakciami, pri aplikovani alebo odstranovani zurnalovanych zmien v obnovenej
verzii objektu sa bude vyzadovat FROMENT(*LASTSAVE).
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Ked pouzivate znakovo-orientované rozhranie na obnovu objektov s neuplnymi transakciami, kniznice CHK a SAV
obnovte vykonanim tychto krokov:

1.

Obnovte obe kniznice nasledovnymi prikazmi:
RSTLIB SAVLIB(CHK) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(SAV) DEV(TAPO1)
Ak na systéme stale existuju zurnaly, neobnovia sa. Nie to ale problém.
Ak neexistovali, systém obnovi objekty zurnalu pred inymi objektmi.

Obnovte najstarsi prijimac, ako je uréené vystupnym suborom. Ak zurnalové prijimace v ¢ase ukladania existovali
v inych knizniciach nez CHK alebo SAV a ak aktudlne na systéme neexistuju, obnovte ich pomocou nasledujiceho
prikazu:
RSTOBJ OBJ(attached-receiver-at-save-time) +

SAVLIB(receiver-library) +

DEV(TAPO1) +

OUTPUT (*OUTFILE)OUTFILE(1ib/file)
Ak boli pripojené prijimace v ¢ase ulozenia udajov v CHK alebo SAV a pred operaciou RSTLIB neexistovali, boli
obnovené ako sucast operacie RSTLIB.

Urgite ¢asovy bod alebo hranicu aplikécie, kedy sa maju presunuf objekty v CHK a SAV. Takymto spésobom budu
vietky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite ziadant hranicu aplikacie, mozno budete potrebovat
obnovit pridavnych Zzurnalovych prijemcov. Na zistenie prislusného rozsahu prijemcov, ktorych potrebujete pre
vyplyvajuce operacie Aplikovat zurndlované zmeny (APYJRNCHG), mézete pouzit prikaz WRKJRNA. Prikaz
DSPJRN mozete pouzif na vyhladanie presného sekvenéného ¢isla, ktoré identifikuje pozadovant hranicu
aplikacie. Ak ide o viaceré zurnaly, vyhladajte rovnaku hranicu aplikacie (najpravdepodobnejsie identifikovant
¢asovou znackou) v kazdom zurnale. Musite si tiez poznaéit sekvenéné &islo prislusného zurnalu. Ak potrebujete
obnovit pridavnych zurnalovych prijemcov, ale prijemcovia nie su online, obnovte ich nasledujicim prikazom na
obnovu. Pre tento krok moze byt potrebnych viac prikazov na obnovenie:

RSTOBJ OBJ(other-needed-receivers) +

SAVLIB(receiver-library) +
DEV (TAPO1)

Preneste objekty dopredu na $pecificki hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov Aplikovat
zurnalované zmeny (APYJRNCHG). V zavislosti od uvedenych kritérii mozu byt vhodné rézne variacie prikazu
APYJRNCHG.

Ak niektoré objekty prijali zmeny pocas operacie ulozenia a boli pod riadenim potvrdenia zmien, hranice
potvrdenia zmien sa zachovaju v nasledujicich prikazoch APYJRNCHG. Ak nechcete zachovat hranice riadenia
potvrdenia, musite zadat CMTBDY (*NO) v nasledujucich prikazoch APYJRNCHG.

a. Na aplikovanie zurndlovanych zmien na objekty (dokoncené alebo netplné) pouzite nasledujuci prikaz, ak plati
toto:

* Neobnovili ste Zurnal, pretoze objekty sa na systéme obnovovali z miesta, kde boli ulozené.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.

* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozZenie.

* Kniznice CHK a SAV su zurnalované kniznice.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
OBJ((CHK/=*ALL =ALL)) +
TOENTLRG (seq#-for-application-boundary)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

0BJ((SAV/*ALL *ALL)) +

TOENTLRG (seq#-for-application-boundary)
Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajuci spravne sekvencné cislo
(parameter TOENTLRG), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. VSimnite si, ze sekvencné Cislo
TOENTLRG bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v CHK a SAV rozdielne, ale vietky identifikuju
spolo¢nu hranicu aplikacie.
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b. Na aplikovanie zurnalovanych zmien na objekty (dokoncené alebo neuplné) pouzite nasledujuci prikaz, ak plati
toto:

* Obnovili ste zurnal.

* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.

* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.
* Khniznice CHK a SAV st zurnalované kniznice.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJ((CHK/=*ALL =ALL)) +
RCVRNG (rcv-attached-at-save-time +
ending-rcv) +
FROMENT (*LASTSAVE) +
TOENTLRG (seq#-for-application-boundary)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

OBJ((SAV/*ALL *ALL)) +

RCVRNG (rcv-attached-at-save-time +

ending-rcv) +

FROMENT (*LASTSAVE) +

TOENTLRG (seq#-for-application-boundary)
Ak sa jedna o viacer¢ zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajici spravne sekvencné Cislo
(parameter TOENTLRG), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. VSimnite si, ze sekvencné ¢islo
TOENTLRG bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v CHK a SAV rozdielne, ale vsetky identifikuju
spolo¢nu hranicu aplikacie.

C. Vykonajte nasledujice prikazy, ak pouzité médium na ulozenie pocas aktivity nepredstavuje posledné ulozenie
objektov so zadanim UPDHST(*YES).
1) Na zistenie sekvencného &isla spustenia polozky zurnalu uloZenia pre kazdy objekt pouzite prikaz
DSPJRN.

2) Pre kazdy z objektov vydajte individualny prikaz APYJRNCHG.

Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujuci prikaz:

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

0BJ((filelib/filename filembr)) +

RCVRNG (rcv-attached-at-save-time +

ending-rcv) +

FROMENT (seq#-for-start-of-save-entry) +

FROMENT (xLASTSAVE) +

TOENT (seq#-for-application-boundary)
Ak pouzivate verziu po vydani V5R3 a nepouziva sa posledné ulozenie objektov, v prikaze APYJRNCHG
nemozno zadat FROMENT(*LASTSAVE). Pre kazdy objekt v knizniciach CHK a SAV musi byt zadané
individualne poradové Cislo.

Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spojita séria poloziek spustenia
ulozenia v zurnale. Cleny identifikované spojitou sériou poloziek zurnalu spustenia ulozenia by sa mohli pouzit
pomocou jedného prikazu APYJRNCHG uréenim najstarSicho sekvencného ¢isla vSetkych poloziek spustenia
ulozenia v spojitej sérii pre parameter FROMENT. Ak pouzivate verziu V5R3 alebo vyssiu verziu, pouzite
hodnotu *LASTSAVE v parametri FROMENT.

Suvisiace informacie

IBackup, Recovery, and Media Services|

Priklad: Obnovenie adresara po eliminovani ¢asu vypadku poc¢as ukladania
Tento priklad ukazuje typicka proceduru zotavenia po odstraneni ¢asu nedostupnosti pri ukladani v adresari. Presné
pouzite funkcie sa méze lisif, v zavislosti od $pecifickych poziadaviek vasej aplikacie.

Pri obnove adresara MojAdresar vykonajte nasledujice kroky:
1. Obnovte adresar nasledovnymi prikazmi:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MojAdresar')
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Pri dokongeni tychto prikazov na obnovenie budi objekty existovat na systéme, ale ich vzdjomné vztahy nebudu v
konzistentnom stave.

Obnovte potrebnych zurnalovych prijemcov, ktori boli pripojeni v rovnakom case ako adresar. Na obnovu
prijemcov pouzite napriklad tento prikaz:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

OBJ('cesta-prijemcu')
Zistite ¢asovy bod, alebo aj hranicu aplikdcie, kedy sa maju presuntf objekty v adresari MojAdresar. Takymto
sposobom budu vietky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite ziadanu hranicu aplikacie, mozno
budete potrebovat obnovit pridavnych zurnalovych prijemcov. Ak potrebujete obnovit pridavnych zurnélovych
prijemcov, ale prijemcovia nie st online, obnovte ich prikazom na obnovu, napriklad nasledujucim. Pre tento krok
moze byt potrebnych viac prikazov na obnovenie:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPOL1.DEVD') +

0BJ('cesta-prijemcu')
Prikazy Pracovat s atributmi zurndlu (WRKJRNA) a Zobrazit zurnal (DSPJRN) mézu byt uzitoéné pri vyhladavani
hranice aplikacie.
Na zistenie prislu$ného rozsahu prijemcov, ktorych potrebujete pre vyplyvajice operacie Aplikovat zurnalované
zmeny (APYJRNCHG), mézete pouzit prikaz WRKJIRNA. Prikaz DSPJRN mozete pouzif na vyhladanie presného
sekvenéného &isla, ktoré identifikuje pozadovani hranicu aplikacie. Ak sa jedna o viaceré zurnaly, vyhladajte
rovnaku hranicu aplikécie (najpravdepodobnejsie identifikovanu casovou znackou) v kazdom zurnale. Musite si
tieZ poznacit sekvenéné &islo prislusného zurnalu.
Preneste objekty dopredu na $pecifickd hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov Aplikovat
zurnilované zmeny (APYJRNCHG). V zavislosti od uvedenych kritérii mozu byt vhodné rozne variacie prikazu
APYJRNCHG.

a. Na aplikovanie zurndlovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce:
* Objekty boli ulozené pred VSR3.
* Neobnovili ste zurnal.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov
 Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.
* Ak nie su splnené podmienky hore, ale pouzivate VSR3.
APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJPATH(/MojAdresar) +
SUBTREE (*ALL)+
TOENT (sekvéisTo-pre-hranicu-aplikacie)
Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajuci spravne sekvencné cislo
(parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie.
b. Na aplikovanie zZurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledujuce
¢ Objekty boli ulozené pred V5R3.
* Obnovili ste zurnal.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.
* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na uloZenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

OBJPATH(/MojAdresar) +

SUBTREE (*ALL)+

RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +

koncovy-prij) +

TOENT (sekvéisTo-pre-hranicu-aplikacie)+
V situdcii, ked sa obnovi zurnal, a Zurnalované objekty, pre ktoré sa idi pouzii zmeny, boli ulozené pred
verziou V5R3, systém nedokdZe spravne uréit rozsah prijimacov. Preto spravny rozsah prijemcov musi byt
zadany v parametri RCVRNG. Pripojeny prijemca v €ase ulozenia servera je uréeny zaciatocny zurnalovy
prijemca. Ak boli Zurndlované objekty, na ktoré sa idd pouzit zmeny, ulozené v V5R3 alebo v neskorsej verzii,
potom systém dokaze uréit spravny rozsah prijimacov, ked sa pouzije predvolené RCVRNG(*LASTSAVE). V
tejto situdcii funguje spravne prikaz aplikovania z kroku a.
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Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakujte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajici spravne sekvencné Cislo
(parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie.
c. Ak nepouzivate V5R3, vykonajte nasledujuce prikazy, ak pouzité médium pre ulozenie pocas aktivity
nereprezentuje posledné ulozenie objektov so zadanym UPDHST(*YES).
1) Na zistenie sekven¢ného ¢isla spustenia polozky zurnalu ulozenia pre kazdy objekt pouzite prikaz
DSPJRN.
2) Pre kazdy z objektov vydajte individudlny prikaz APYJRNCHG.

Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujuci prikaz:

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +

OBJPATH(/MojAdresar) +

RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +

koncovy-prij) +

FROMENT (sekv&islo-pre-ulozenie alebo spustenie-polozky-spustenia) +

TOENT (sekvéislo-pre-hranicu-aplikacie)
Kedze najnovsie ulozenie objektov sa prave nepouziva, nemozete zadat FROMENT(*LASTSAVE) v prikaze
APYJRNCHG. Pre adresar MojAdresar musite zadaf individualne sekvenéné &islo

Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spojita séria poloziek uloZenia
alebo spustenia ulozenia v zurndle. Objekty identifikované spojitou sériou poloziek zurnalu ulozenia alebo
spustenia uloZenia by sa mohli pouzif pomocou jedného prikazu APYJRNCHG uréenim najstarsieho
sekvencného Cisla vsetkych poloziek ulozenia alebo spustenia ulozenia v spojitej sérii pre parameter
FROMENT. Pouzite hodnotu *LASTSAVE v parametri FROMENT.

Sifrované zalohovanie

Ked pouzivate ifrovaciu paskovii jednotku, na vykonanie $ifrovaného zilohovania mozete pouzit prikazy na ulozenie
alebo sluzby Backup, Recovery, and Media Services (BRMS). Ked vsak pouzivate softvérovii metddu Sifrovania, na
Sifrované zdlohovanie musite pouzit BRMS.

Suvisiace ulohy

[Vykonanie kompletného ulozenia pomocou kontrolného zoznamu GO SAVE” na strane 33
Pri operacii uplného ulozenia pouzite tento kontrolny zoznam.

Suvisiace informacie

[Sprava hlavnych klticov|

Nacitanie a nastavenie hlavného kiuéa pre ukladanie/obnovu

Hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu je $pecialny hlavny klug, ktory sa pouziva na Sifrovanie vietkych ostatnych
hlavnych klugov, ked ich ulozite operaciou Save System (SAVSYS). Samotny hlavny klu¢ pre ukladanie/obnovu sa
neulozi. Hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu ma predvolent hodnotu. Z dovodu ¢o najvyssej bezpecnosti by ste ho preto
mali nastavit na inti hodnotu.

Hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu ma iba dve verzie. Ide o novi a aktualnu verziu.

Poznamka: Kedze hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu nie je zahrnuty do operacie Save System, odpori¢ame vam preit
napisat hesl4 a bezpe¢ne ich ulozit.

Hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu by ste mali nastavit pred tym, ako vykonate operaciu SAVSYS. Aby ste ho nastavili,
musite najskor nacitat asti hlavného kli¢a a potom nastavit hlavny kla¢ pre ukladanie/obnovu.

Pre hlavny klu¢ pre ukladanie/obnovu mézete nagitat lubovolny podet ¢asti hlavného kiu¢a. Pri nastaveni hlavného
kluca pre ukladanie/obnovu sa jeho nova verzia presunie do aktualnej verzie. Po nastaveni hlavného kluca pre

ukladanie/obnovu by ste mali vykonat operaciu SAVSYS, aby sa hlavné kiuce ulozili na tlozné médium.

Ak cheete nacitaf hlavny klué pre ukladanie/obnovu z rozhrania IBM Systems Director Navigator for i5/0S, postupuijte
nasledovne:
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V okne IBM Systems Director Navigator for i5/0S vyberte Security.
Vyberte Cryptographic Services Key Management.

Vyberte Manage Master Keys.

Vyberte Save/restore master key.

Z ponuky Select Actions vyberte Load Part.

I

Zadajte Passphrase a kliknite na OK.

Ak cheete na zavedenie hlavného kiuca pre ukladanie/obnovu radiej napisat svoju vlastnui aplikiciu, mozete na to
pouzit API rozhranie QC3LDMKP (Load Master Key Part; Qc3LoadMasterKeyPart).

Na zavedenie ¢asti hlavného klu¢a pre hlavny klu¢ na ukladanie/obnovu méozete tiez pouzit CL prikaz ADDMSTPART
(Add Master Key Part).

Ak cheete nastavit hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu, vyberte Save/restore master key a z ponuky Select Actions
vyberte Set.

Ak chcete na nastavenie hlavného kit¢a pre ukladanie/obnovu radiej napisat svoju vlastnu aplikaciu, mozete na to
pouzit API rozhranie QC3SETMK (Set Master Key; Qc3SetMasterKey).

Na nastavenie hlavného kli¢a pre ukladanie/obnovu, ktory uz méa pridané ¢asti, mozete pouzit aj CL prikaz
SETMSTKEY (Set Master Key).

Vzdy, ked zavediete alebo nastavite akykolvek hlavny kiu¢, mali by ste vykonatf operaciu SAVSYS.

Ukladanie a obnova hlavnych kiu¢ov

Ked sa strati hlavny kiu¢, pridete aj o vietky kitice zasifrované pomocou hlavného kiuca, a tym padom aj o vietky
udaje zasifrované tymito kliémi. Preto je dolezité zalohovat hlavné kluce.

Na zalohovanie hlavnych kiu¢ov mézete pouzit dve metody:

* Ulozit jednotlivé hesla
Hesl4 k hlavnym klu¢om by na systéme nemali byt ulozené ako jednoduchy text. Na ich sifrovanie nepouzite ziaden
hlavny klu¢, ani klu¢ zasifrovany hlavnym klu¢om. Ak pridete o hlavné kluce (napriklad pri instalacii licencného
interného kodu), alebo ak sa poskodia, nebudete moct obnovit hesla, ¢ize ani hlavné kluce. Hesla skladujte bezpecne
mimo systému, napriklad v samostatnych trezoroch.

+ Ulozte hlavné kiace operaciou SAVSYS

Hlavné kluce sa ulozia ako sucast operacie SAVSYS. Aby boli hlavné kituce na iloznych médiach chranené, su
zadifrované hlavnym kiu¢om pre ukladanie/obnovu. Hlavny klué pre ukladanie/obnovu je jediny hlavny kiu¢, ktory
sa neuklada ako sucast operacie SAVSYS.

Pri zalohovani hlavnych kiudov postupujte nasledovne:
1. Nastavte hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu.
2. Vykonajte operaciu SAVSYS.

Aby ste obnovili hlavné klu¢e na cielovom systéme, hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu na cielovom systéme sa
pocas operacie SAVSYS musi zhodovat s hlavnym kiti¢om pre ukladanie/obnovu na zdrojovom systéme. Ak sa
zhoduju, hlavné kiuce sa automaticky desifruji a pripravia na pouzitie. Ak sa nezhoduji, obnovené hlavné kiuce
budii vo verzii ¢akajucej na spracovanie. Ked sa pokusite pouzit hlavny klug, ktory ma verziu ¢akajiicu na
spracovanie (napriklad ked sifrujete pomocou kitca zo suboru skladu kiti¢ov, zagifrované¢ho hlavnym kiti¢om, ktory
ma verziu ¢akajicu na spracovanie), dostanete chybové hlasenie, ze hlavny kiu¢ nebol rozpoznany. Bud musite
obnovit ¢akajticu verziu hlavného kitu¢a nastavenim spravnej hodnoty pre hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu na
cielovom systéme, alebo musite ¢akajiicu verziu hlavného klica odstrani.

Hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu ma predvolent hodnotu. Preto ak sa nezmeni na zdrojovom ani na cielovom
systéme, hlavné kluce sa obnovia bez intervencie. Pouzitie predvolené¢ho hlavného kluca pre ukladanie/obnovu sa
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vsak neodporuca, pretoze poskytuje slabu ochranu. Hlavny kiu¢ pre ukladanie/obnovu by ste mali nagitaf a nastavit,
aby ste zabezpetili optimalnu bezpeénost hlavnych klu¢ov, kym si na médiach SAVSYS.

Ked sa hlavné kitice iispesne obnovia a desifruju pomocou hlavného klu¢a pre ukladanie/obnovu, presunt sa do
aktualnych verzii. Ak hlavny kiu¢ uz mé aktualnu verziu, presunie sa do starej verzie. Je preto dolezité, aby ziadne
kiuce na systéme neboli §ifrované starou verziou, pretoze ta bude prepisana. Po obnoveni hlavnych klu¢ov musite
prelozit vietky subory skladu kiucov a vietky dalsie kluce zasifrované hlavnym kiucom.

Mozu sa vyskytniif pripady, ked nechcete, aby sa vase hlavné kluce, pripadne len niektoré vase hlavné kiuge,
distribuovali do in¢ho systému prostrednictvom tloznych médii SAVSYS. Ked chcete zabezpetit, aby sa ziadne vase
hlavné kli¢e nemohli ispesne obnovit a desifrovat na inom systéme, musite nagitaf a nastavit hlavny klu¢ pre
ukladanie/obnovu este pred operaciou SAVSYS a nezdielat ho s cielovym systémom. Na cielovom systéme musite
vymazat verzie ¢akajuce na spracovanie.

Ak chcete distribuovat iba niektoré hlavné kluge, postupuijte rovnako. Potom nastavte zdielanie hesiel pre tie hlavné
kluge, ktoré cheete zdielat. V opaénom pripade budete musiet do¢asne vymazat tie hlavné kliée, ktoré nechcete
distribuovat.

Aj ked hlavné kiuge zalohujete pomocou operacie SAVSYS, mali by ste si zapisat hesla k nim a tie bezpeéne odlozif;
je to pre pripad, keby zlyhala instaldcia licen¢ného interného kodu z operacie SAVSYS.

Poznamka: Vzdy, ked zmenite hlavny kiu¢, musite ho odzalohovat.
Zalohovanie $ifrovanych pomocnych paméatovych oblasti

Sifrovanie diskov vam umoziiuje zasifrovat idaje ulozené v uzivateiskych a nezavislych pomocnych pamétovych
oblastiach (ASP). Sifrovana ASP sa zdlohuje rovnako ako nesifrovand ASP. Ak vSak pridete o udaje v systémovych
alebo nezavislych ASP, budete musiet vykonat dodatoéné kroky obnovy.

Na to, aby ste mohli pouzivaf sifrovanie diskov, musite maf nainstalovanu funkciu operaéného systému Volba 45 -
Povolenie sifrovanych ASP. Volba povolenia Sifrovania je dostupna, ked vytvorite uzivatelsku alebo nezavislu ASP s
pouzitim Systems Director Navigator for i5/0S alebo System i Navigator.

Ked nastavite $ifrovanii ASP, systém vygeneruje udajovy klug, ktory zasifruje udaje ulozené v danej pamatovej oblasti
a desifruje udaje &itané z tejto oblasti. Udajové kiuge pre nezavislé ASP sa uchovévaju spolu s pamatovou oblastou a
chrani ich hlavny klu¢ ASP. Uzivatelské ASP si chranené udajovym kli¢om, ktory je ulozeny v licenény interny kod

Udaje su ifrované, len kym sa nachadzaju v ASP. Pri &itani sa udaje desifruju. Pocas ukladania sa tiez desifruju,
pretoze ich ¢ita operacia ukladania. Na uloznom médiu su udaje zasifrované, len ak vykonate Sifrované zalohovanie s
vyuzitim Sifrovacej paskovej jednotky alebo softvérového sifrovacieho riesenia.

Sifrované zalohovanie tidajov mozete vykonat v $ifrovanej ASP. Pocas zalohovania sa ASP tidaje desifruju, pretoze sa
¢itaju, a pri zdpise na pasku sa opaf Sifruju.

Na zalohovanie udajov do Sifrovanej ASP pouzite niektory z nasledujicich prikazov:

* Prikaz SAVSYS

* Prikaz GO SAVE volba 21 (ulozi cely systém)

* Prikaz GO SAVE volba 23 (ulozi uzivatelské udaje)

Délezité: Ked prepnete Sifrovant nezavisli ASP z jedného systému na iny v ramci klastra, na oboch systémoch musi
byt hlavny kli¢ ASP nastaveny na tu istd hodnotu.
Suvisiace tlohy
[‘Ukladanie nezévislych ASP” na strane 54|
Nezavislé pomocné pamifové oblasti (ASP) v System i Navigator) mozete ulozit samostatne, alebo ako sucast
ukladania celého systému (GO SAVE: volba 21), alebo vtedy, ked ukladate vSetky uzivatelské udaje (GO SAVE:
volba 23). Nezavislé ASP sa tiez oznacuju ako nezavislé diskové oblasti.

Suvisiace informacie
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[Zavedenie a nastavenie hlavného klu¢a pomocnej pamitovej oblasti (ASP)|

[Obnova ifrovanych pomocnych pamitovych oblasti|

Sifrovanie disk

Programovacie techniky zalohovania

Medzi programovacie techniky patri obnova tloh, zobrazenie sprav o stave a presmerovanie vystupu prikazov na
ulozenie a obnovu do vystupného suboru.

Uvahy o obnove uloh

Zakladnou ¢astou navrhu aplikécie by malo byt zotavenie a opakované spustenie ulohy. Aplikacie by mali byt oznacené
na spracovanie.

* Neocakavanych problémov s udajmi, napriklad vyskyt abecednych udajov namiesto ¢iselnych udajov
* Problémov operatora, napriklad vykonanie zlej akcie alebo zrusenie ulohy operatorom

* Problémy zariadenia, napriklad zlyhanie pracovnej stanice, diskovej jednotky a komunikacnej linky

Procedury zotavenia tilohy by mali zaru¢ovat integritu udajov uzivatela a dovolovat jednoduché spustenie prerusenej
aplikacie. Na obnovu ulohy sa da v navrhu aplikacie pouz1t tlzurnalovanie|a riadenie potvrdenia zmien| Procediry
zotavenia by mali byt transparentné pre koncovych uzivatelov.

Interaktivne zotavenie ulohy

Ak pouzivate ulohu pre vstup udajov alebo ulohu aktualizujucu jeden subor, je nepravdepodobné, ze bude potrebné
planovat komplexnt stratégiu zotavenia. Operatori mozu skontrolovat informacie o subore a uréif, ktory zaznam bol
zaktualizovany naposledy a potom pokracovat od tohto bodu.

Aby doslo k obnove z uloh, ktoré su len na zisfovanie, operatori pracovnej stanice zaénu tam, kde skon¢ili. Pri pouziti
aktualiza¢nych transakcii pre vela stuborov pouvazujte o zurnaloch alebo riadeni potvrdenia zmien. Systém automaticky
zotavuje zurnalované subory pocas pociatocného zavedenia programov (IPL) po abnormalnom ukonéeni systému alebo
pocas sprlstupnovama (zapinania) nezavislého ASP po abnormalnom vypnuti. Okrem toho, Zurnal sa da pouzit na
uzivatelom riadené dopredné a spitné zotavenie. Zurndlovanim moézete okrem fyzickych databazovych siborov chranit
aj iné typy objektov.

Riadenie potvrdenia zmien, vyuzivajuce zmeny zaznamenané do zurnalu, poskytuje automaticku synchronizaciu
transakcii a suborov. Pocas ukoncovania ulohy systém automaticky vrati spif aktualizacie stiboru na za¢iatok
transakcie. Okrem toho, pri restarte transakcie je mozné vyuzit upozorfiujuci objekt riadenia potvrdenia zmien.

Pri ndvrhu interaktivnej aplikdcie zvazte moznost, ze moze dojst k problémom zariadenia, napriklad s pracovnymi
stanicami alebo komunika¢nymi linkami. Napriklad predpokladajme vypadok napajania vasho pocitacového systému.
Ak mate naintalovany neprerusitelny zdroj energie na zachovanie napajania jednotiek spracovania a diskovych
jednotiek, vas systém zostane aktivny. V tomto pripade viak vase pracovné stanicu nebudi napajané. Ked sa vase
programy pokusia ¢itaf alebo zapisovat do pracovnych stanic, do programu sa vrati indikécia chyby. Ak aplikacia nie je
navrhnuta na obsliZenie tychto chyb, systém moze stravit vietok ¢as zotavovanim po chybe pracovne;j stanice.

Vase interaktivne aplikacie by ste mali navrhovat na sledovanie oblasti spétnej vizby, ¢i neobsahuju chyby a spracuvat
vzniknuté chyby. Ak aplikacia spractiva chyby a zastavi sa, systémovy prostriedok sa nepouzije na neproduktivne
zotavenie po chybe. Priklady pouzitia oblasti spatnych vazieb pre chyby a rutiny zotavenia po chybe ndjdete v
referencnych manualoch programovacich jazykov.

Zotavenie davkovej ulohy
Davkové ulohy uréené len pre tla¢ zvycajne nepotrebuju Specialne zotavenie kvoli opakovanému spusteniu. Méze byt
vhodné opit spustif program.

Pre davkové ulohy vykonavajice aktualizacie suborov (akcie pridania, zmeny alebo vymazania) treba uvazit
opakované spustanie a zotavenie. Jednou z moznosti opakovaného spustenia je pouzitie aktualiza¢ného kodu v
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zazname. Ked sa zaktualizuje zdznam, kod pre dany zdznam je tiez mozné zaktualizovat, aby zobrazoval dokonéenie
spracovania pre dany zaznam. Ak sa uloha znovu spusti, davkovy program sa sam umiestni (ako vysledok
aktualizacného kodu) na prvy zdznam, ktory nebol spracovany. Program potom pokracuje v spracovani od tohto bodu v
subore.

Iny spdsob opakovaného spustenia davkového spracovania je ulozit a skopirovat subor pred spustenim tlohy. Na
uloZenie alebo skopirovanie objektu mozete pouzit jeden z tychto prikazov:

* SAVOBJ (Save Object)
* CPYF (Copy File)

Potom, ak potrebujete za¢at odznova, obnovte alebo skopirujte stubor do povodného stavu a znovu spustite tlohu. Pri
tomto pristupe musite zarugif, aby Ziadna ina tloha nemenila stibory. Jednym spdsobom ako to zarucit je ziskat
exkluzivny zamok na stiibore pocas vykonavania tlohy. Variaciou tohto pristupu je pouzitie zurnalu. Napriklad, ak je
potrebné opakované spustenie, mali by ste zadat prikaz RMVJRNCHG (Remove Journal Change), ktory odstrani
zmeny v suboroch. Potom na tieto subory znovu spustite ulohu.

Ak vaga davkova tiloha obsahuje zloZity vstupny prud, pravdepodobne chcete navrhnif stratégiu pre opakované
spusianie do vstupného pridu. Potom, ak je potrebné znovu spustit davkovi tilohu, tloha uréi, od ktorého bodu
pokracuje prad.

Pre zotavenie davkovych tloh je tieZ mozné pouzit riadenie potvrdenia zmien. Ale ak planujete pouzivat riadenie
potvrdenia zmien pre davkové ulohy, vezmite do uvahy, ze maximalny pocet zamkov zdznamov povolenych v cykle
potvrdenia zmien je 4 000 000. Preto mozno budete musiet rozdelif ddvkovu ulohu na logické transakcie. Napriklad, ak
vas davkovy program aktualizuje zdznam hlavného stiboru, nasledovany niekolkymi detailnymi zdznamami v inom
subore, kazda z tejto mnoziny aktualizacii moZe predstavovaf logicku transakciu a moze sa potvrdit samostatne. Zamky
sa drzia na vietkych zmenenych objektoch v cykle potvrdenia. Zmenené tidaje sa spristupnia ovela rychlejsie, ak je
vasa davkova uloha rozdelena do mensich, logickych transakecii.

Pre zotavenie davkovych tloh je tieZ mozné pouzit Zurnalovanie rovnakym spdsobom ako pre interaktivne tlohy.

Informacie vo vystupnych suboroch

Vicsina prikazov na ulozenie generuje vystup, ktory ukazuje, ¢o systém ulozil. Podla toho, ktory prikaz pouzijete,
mozete tento vystup nasmerovat na tla¢iarenn (OUTPUT(*PRINT)), databazovy subor (OUTPUT(*OUTFILE)), subor
toku alebo uzivatelsky priestor.

Predvolena volba pre prikazy na ulozenie je nevytvarat vystup. Musite ho vyzadovat pri kazdom spusteni prikazu na
uloZenie. Predvolené hodnoty pre parameter OUTPUT pre prikazy na uloZenie méozZete zmenit pomocou prikazu Zmenit

predvolené hodnoty prikazu (CHGCMDDET).

Mozete vykonat jednu z dvoch veci: vytlacit vystup a uloZit ho s vasimi médiami alebo vytvorit program na analyzu a
ohlasif informacie vo vystupnom stibore.

Parameter OUTPUT mozete pouzit s tymito prikazmi:

SAV SAVDLO SAVSAVFDTA SAVSYSINF
SAVCFG SAVLIB SAVSECDTA
SAVCHGOBIJ SAVOBIJ SAVSYS

Ak pouzijete vystupny subor pre prigaz SAVDLO (Save Document Library Object), systém pouzije suborovy format
QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO. Na hladanie rozlozenia suboru pouzite prikaz DSPFFD (Display File Field Description).

Prikaz SAV nepodporuje odosielanie vystupu do vystupného suboru. Vystup z prikazu SAV mozete odoslat do suboru
toku alebo do uzivatelského priestoru.|“Interpretécia vystupu prikazov SAV a RST” na strane 153| ukazuje Struktaru
suboru toku alebo uzivatelského priestoru.
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Ak pouzijete vystupny subor pre akykolvek iny vyssie uvedeny prikaz, systém pouZije suborovy format
QSYS/QASAVOBJ.QSRSAV.

Prikazy SAVCHGOBJ, SAVLIB, SAVOBJ a SAV maju parameter pre typ informacie (INFTYPE), ktory urCuje, aky
podrobny vystup chcete. Viac informacii ndjdete v téme [“Interpretovanie vystupu prikazov na uloZenie” na strane 170}

Informacie o ndzvoch vystupnych siborov modelovych databaz, aké pouzivaju prikazy na ulozenie, si precitajte v
online informaciach k danym prikazom.

Suvisiaci odkaz

|“Informaicie 0 vystupnom subore operdacie ulozenia” na strane 171|
Tato tabulka ukazuje format pre informacie vystupného stiboru operacie ulozenia (QASAVOBJ). Nepouzité polia
(polia, ktoré nie su nastavené) obsahuju hodnotu nula pre ¢iselné polia a medzery pre znakové polia.

Interpretacia vystupu prikazov SAV a RST

Ked pouzijete prikaz Ulozit (SAV) alebo Obnovit (RST), vystup mozete nasmerovat do stboru toku alebo
uzivatelského priestoru.

Ak v subore toku alebo uzivatelskom priestore, ktory zadate, uz existuju udaje, prikaz bude zapisovat cez tieto udaje.
Nové udaje nebude pripdjat k existujiicim.

Ak chcete zadat subor toku, musite mat opravnenie *W k suborom toku a opravnenie *R k adresaru pre stibor toku.

Ak cheete zadaf uzivatelsky priestor, musite mat opravnenie *CHANGE k uzivatelskému priestoru a opravnenie *USE
ku kniznici. Server potrebuje zamok *EXCLRD na uzivatelskom priestore.

Suvisiace koncepty

[‘Pouzivanie prikazu Save (SAV)” na strane 75|
Tato téma objasnuje pouzitie prikazu SAV s parametrom OBJ.

Suvisiaci odkaz

[Uréenie, ktoré objekty systém ulozil (spravy o ukladani)” na strane 7|
Této téma opisuje, ako funguju spravy o ukladani a aké informacie sa nachadzaju vo vystupnych suboroch.

Informacie o hlavi¢ke polozky
Ked sa spusti prikaz SAV (Save) alebo RST (Restore), vystup moze byl nasmerovany do pridového stiboru alebo do
uzivatelskej oblasti.

Obsah vystupu sa rozdeli do poloziek. Kazda polozka vo vystupe ma priradenu hlavicku. Tato hlavicka obsahuje udaje,
ktor¢ zadavaju dlzku polozky a typ polozky. Kazdy typ polozky ma svoj vlastny format. Tieto informacie hlavicky
umoznuju, aby bol obsah vystupu rozdeleny do poloziek, ktoré maju Specifické formdty. Umozuje to analyzovat udaje
Vo vystupe.

Neponechava sa ziadny pocet poloziek a namiesto toho sa koniec polozky zisti dizkou polozky. Polozka moze
obsahovat elementy s premenlivou dlzkou. To moZe sposobif, Ze polozka bude doplnena medzerami.

Pocet poloziek vo vystupe je premenny. Polozky sa budu objavovat jedna za druhou, az kym sa nedosiahne koncova
polozka. Koncova polozka je posledna polozka vo vystupe.

Pre kazdé pole v hlavicke je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhladom na bazovii adresu
hlavicky alebo zaciatok prvého pola v hlavicke.

Zalohovanie systému 153



Nasledujuca tabulka zobrazuje format pre informacie hlavicky, kedze ide o vystup prikazov SAV a RST.

Tabulka 45. Vlystup informécii hlavicky poloZky - prikazy SAV a RST

Odsadenie (bajty) Nastavenie
Desiatkovo | Hexadec. Typ (v bajtoch) pomocou’ Pole
0 0 BINARY(4) S/R Typ polozky|
4 4 BINARY (4) S/R Dlzka polozky
Poznamka:

1.
Nastavenie pomocou stlpca. Nasledujuce hodnoty stlpcov indikuju, ktoré operacie zapisuju obsah pola do vystupu:

Hodnota Podmienka
S Toto pole nastavila operacia ukladania.
R Toto pole nastavila operacia obnovy.
S/R Toto pole nastavila jedna z uvedenych operacii.
(prazdne) Ziadna z tychto operacii ho nenastavila. Prislusné pole je nastavené na nulu pre

numerické polia, na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov
premennej dizky.

Polozky informacii o prikaze
Tato tabulka opisuje format vystupu prikazov SAV a RST.

Polozky informacii o prikaze su vystupom vo formate opisanom v nasledujucej tabuike. Hodnota typu polozky v
hlavicke urcuje, ¢i je polozka pridelena k hlavicke polozkou informacii o prikaze.

Systém priradi identifikator znakovej sady (CCSID) vsetkym udajom. Toto spojenie sa udrzuje vo vsetkych operaciach
uloZenia a obnovy.

Pre kazdé pole je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhiadom na bazovu adresu polozky alebo
zagiatok prvého pola v hlavicke polozky.

Tabulka 46. Vystup poloZky informacii o prikaze - prikazy SAV a RST

Odsadenie (bajty) Nastavenie

Desiatkovo | Hexadec. Typ (v bajtoch) pomocou’ Pole

0 0 BINARY(8) S/R Pozrite si dal$ie podrobnosti o formate v tabulke v ¢asti
[Informécie hlavigky polozky

8 8 BINARY(4) S/R [Odsadenie nédzvu zariadenial?

12 C BINARY(4) S/R [Odsadenie navestia subory|*

16 10 BINARY (4) S/R Poradové Cislo

20 14 BINARY (4) SR

24 18 BINARY (4) SR

28 1C BINARY (4), S/R

UNSIGNED

32 20 CHAR(10) S/R

42 2A CHAR(10) S/R [Datum ukongenia platnosti|

52 34 CHAR(8) S/R [Datum/cas ulozenial

60 3C CHAR(10) S/R [Datum zagiatku zmeny]|

70 46 CHAR(10) S/R [Cas zagiatku zmeny]
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Tabulka 46. Vystup poloZky informacii o prikaze - prikazy SAV a RST (pokradovanie)

Odsadenie (bajty) Nastavenie
Desiatkovo | Hexadec. Typ (v bajtoch) pomocou’ Pole
80 50 CHAR(10) S/R [Détum konca zmeny|
90 SA CHAR(10) S/R Cas konca zmeny|
100 64 CHAR(6) S/R [Uroveni vydania uloZenial
106 6A CHAR(6) S/R [Uroveii cielového vydanial
112 70 CHAR(1) S/R
113 71 CHAR(1) S/R [Skomprimované tidaje|
114 72 CHAR(1) S/R
115 73 CHAR(8) S/R [Sériové &islo ulozného systémul
123 7B CHAR(S) R
131 83 CHAR(6) R [Uroven vydania obnovy|
137 89 CHAR(8) R [Sériové ¢islo obnovy systému]
145 91 CHAR(10) S/R [Ulozit aktivnu volbul
155 9B CHAR(1) S/R
156 9C BINARY (4) S/R [Cislo suboru na médiu|
160 A0 BINARY (4) S/R [Celkovo stborov na médiul
164 A4 CHAR(1) S/R [Vyzadované sikromné opravnenial
165 A5 CHAR(10) SR
Poznamky:
1. Nastavenie pomocou stipca. Nasledujice hodnoty stipcov indikuju, ktoré operacie zapisuju obsah pola do
vystupu:
Hodnota
Stav
S Toto pole nastavila operacia ukladania.
R Toto pole nastavila operacia obnovy.
S/R Toto pole nastavila jedna z uvedenych operacii.
(prazdne)

Ziadna z tychto operacii ho nenastavila. Prisluiné pole je nastavené na nulu pre numerické polia, na
prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov premennej dlzky.
2. Format nazvu zariadenia. Prvi polozku mézete najst pomocou pola Odsadenie nazvu zariadenia, aby ste sa
dostali na pole Pocet nazvov zariadeni. Pole Pocet nazvov zariadeni sa neopakuje.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY(4) (prazdne) [Pocet identifikatorov zariadeni|

Potom presun na prvy identifikator zariadenia. Kazdy identifikator zariadenia pozostava z dizky, za ktorou
nasleduje jeho nazov. Polia nazvov zariadeni sa opakuju pre kazdy identifikator zariadenia.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [DIzka ndzvu zariadenial
CHAR(*) S/R
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3. Format navestia siiboru. Za¢iatok navestia suboru mozno najst pomocou pola Odsadenie navestia siboru. Polia
navestia suboru sa neopakuju.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [Dlzka navestia siboru|
CHAR(*) SIR

Polozky informacii o adresari
Tato tabuika opisuje format vystupu poloziek adresara pre prikazy SAV a RST.

Hodnota Typ polozky v zahlavi poloziek urcuje, ¢i polozka asociovana s tymto zahlavim je polozkou informacii o
adresari.

Pre kazdé pole je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhladom na bazovu adresu polozky alebo
zaciatok prvého pola v hlavicke polozky.

Tabulka 47. Vlystup poloZky informécii o adresari — prikazy SAV a RST

Odsadenie (bajty) Nastavenie

Desiatkovo | Hexadec. Typ (v bajtoch) pomocou’ Pole

0 0 BINARY(8) S/R Pozrite si dal$ie podrobnosti o formate v tabulke v ¢asti

[Informacie hlavicky polozky]|

8 8 BINARY(4) S/R [Odsadenie identifikdtora adreséral*

12 C BINARY(4) S/R [Pocet odkazov na objekty tispesne spracovanych v adresari|

16 10 BINARY(4) S/R [Pocet netspesne spracovanych odkazov na objekt v adreséri|

20 14 BINARY(4) S/R [Odsadenie zaciatocného identifikatora jednotky]’

24 18 BINARY(8) S/R Celkova velkost (v K) odkazov na objekt Gispesne spracovanych|

\4 adresairjl

32 20 BINARY(4) R [Poget tirovni adresarov vytvorenych obnovou|

Poznamky:

1. Nastavenie pomocou stipca. Nasledujice hodnoty stipcov indikuju, ktoré operacie zapisuju obsah pola do
vystupu:
Hodnota

Stav

S Toto pole nastavila operacia ukladania.
R Toto pole nastavila operacia obnovy.
S/R Toto pole nastavila bud jedna alebo druha operacia.
(prazdne)

Toto pole nenastavila ani jedna z oboch operacii. Prislusné pole je nastavené na nulu pre numerické polia,
na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov premennej dlzky.
2. Format identifikatora adresara. Zaciatok identifikatora adresara mozete najst pomocou pola Odsadenie
identifikatora adresara. Identifikator adresara pozostava z dlzky, za ktorou nasleduje nazov adresara. Polia
adresara sa neopakuju.

CCSID nazvu adresara najdete pomocou pola|CCSID of data| z forméatu |Command informationl

Typ (v bajtoch) Obsah Pole

BINARY (4) S/R [Dizka identifikatora adreséra]
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Typ (v bajtoch)

Obsah

Pole

CHAR(*)

S/R

[ldentifikator adreséra

3. Format zaciato¢ného identifikatora jednotky. Prvi polozku mozZete néjst pouzitim pola Odsadenie
zaciatocného identifikatora jednotky. Identifikator nosica pozostava z dlzky, za ktorou nasleduje nazov nosica.
Polia nosi¢ov sa neopakuju.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [Dlzka zaciatoéného identifikatora jednotky]
CHAR(¥) S/R [ldentifikator po¢iatocného nosical

Polozky informacii o odkaze objektu
Polozky informacii o odkaze objektu st vystupom vo formate, ktory je opisany v nizsieuvedenej tabuike. Hodnota Typ
polozky v zahlavi poloziek urcuje, ¢i polozka asociovana s tymto zahlavim je polozkou informacii o odkaze objektu.

Systém priradi identifikator znakovej sady (CCSID) vSetkym udajom vratane nazvov odkazov na objekty. Toto
spojenie sa udrzuje vo vSetkych operaciach ulozenia a obnovy.

Pre kazdé pole je zadané odsadenie v bajtoch. Toto odsadenie je relativne vzhiadom na bazovu adresu polozky alebo
zaciatok prvého pola v hlavicke polozky.

Tabulka 48. Polozka informécii o odkaze objektu - Vystup prikazov SAV a RST

Odsadenie (bajty)
Nastavenie
Desiatkovo | Hexadec. Typ (v bajtoch) pomocou’ Pole
0 0 BINARY(8) S/R Pozrite si dalsie podrobnosti o formate v tabulke v asti
[Informacie hlavigky polozky]
8 8 BINARY(4) S/R [Odsadenie identifikatora odkazu na objektf
12 C BINARY (4) R [Odsadenie identifikatora odkazu na objekt po operacii obnovyf
16 10 BINARY(4) S/R [Odsadenie zaciatotného identifikatora jednotky|*
20 14 BINARY (4) S/R Odsadenie identifikitora nahrady chybového hlisenia odkazu na|
24 18 BINARY(4) S/R [Velkost odkazu na objekf
28 1C BINARY(4) S/R [Multiplikator velkosti odkazu na objek
32 20 BINARY (4) S/R [ASP v ¢ase operacie ukladanial
36 24 BINARY(4) R [ASP po operacii obnovy|
40 28 CHAR(10) S/R [Typ odkazu na objekd
50 32 CHAR(8) S/R [Datum/¢as aktivneho ukladanial
58 3A CHAR(10) S/R [Vlastnik odkazu na objekt v ¢ase ulozenia
68 44 CHAR(10) R [Vlastnik odkazu na objekt po obnove|
78 4E CHAR(50) S/R [Text odkazu na objekd|
128 80 CHAR(1) R [Bezpecnostna spréava odkazu na objekd
129 81 CHAR(1) S/R [Stav odkazu na objekd|
130 82 CHAR(7) S/R [ID chybovej spravy odkazu na objekt|
137 89 CHAR(1) S/R [Udaje odkazu na objeki
138 8A BIN(8) (prazdne) Vyhradené
146 92 CHAR(1) S/R [Povolif zépis bodu obnovy

157

Zalohovanie systému



Tabulka 48. Polozka informécii o odkaze objektu - Vystup prikazov SAV a RST (pokradovanie)

Odsadenie (bajty)
Nastavenie

Desiatkovo | Hexadec. Typ (v bajtoch) pomocou’ Pole

147 93 CHAR(10) S/R [Nézov zariadenia ASP v &ase operacie ulozenial

157 9D CHAR(10) R [Nazov zariadenia ASP po operacii obnovy]

167 A7 CHAR(1) S [V pripojenom UDFS|

168 A8 CHAR(4) (prazdne) Vyhradené

172 AC BINARY(4) S/R [Zurnalové informacie potrebné na odsadenie obnovyf
176 BO BINARY(4) S/R Odsadenie pre informécie Zurnalového prijimaca vyzadované pre
180 B4 BINARY(4) S/R |Odsadenie informacii pripojeného suborového systémuf
184 B3 BINARY (4) S/R [Poget ulozenych sukromnych opravneni|

188 BC BINARY(4) R |Poéet obnovenych sikromnych oprzivnenil
Poznamky:

1. Nastavenie pomocou stipca. Jednotlivé hodnoty v tomto stipci sa nastavia, ked:

Hodnota

Stav
S Toto pole nastavila operacia ukladania.
R Toto pole nastavila operacia obnovy.

S/R Toto pole nastavila bud jedna alebo druha operacia.

(prazdne)

Toto pole nenastavila ani jedna z oboch operacii. Prislusné pole je nastavené na nulu pre numerické polia,
na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov premennej dlzky.

2. Format identifikatora odkazu na objekt. Zagiatok identifikatora odkazu objektu mézete najst pomocou pola
Odsadenie identifikatora odkazu objektu. Identifikitor odkazu objektu bude pozostavat z dlzky, za ktorou bude
nasledovat nazov odkazu objektu. Polia odkazov objektov sa neopakuju.

CCSID nézvu odkazu na objekt najdete pomocou pola|CCSID of data) z formatu [Command information|

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [Dizka identifikdtora odkazu na objekd|
CHAR(¥) S/R [Identifikitor odkazu objektul

3. Format identifikatora odkazu na objekt po operacii obnovy. Zaciatok identifikatora odkazu objektu mozete po
operacii obnovy najst pomocou pola Odsadenie identifikatora odkazu objektu po operacii obnovy. Identifikator
odkazu objektu bude pozostavat z dizky, za ktorou bude nasledovat nazov odkazu objektu. Polia identifikatora
odkazu na objekt sa neopakuju.

CCSID nazvu odkazu na objekt najdete pomocou pola|CCSID of data z formatu [Command information|

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R |DIZka identifikatora odkazu na objekt po operacii obnovy|
CHARC(¥*) R IIdentiﬁkator odkazu na objekt po operacii obnovyl

4. Format zaciato¢ného identifikatora jednotky. Prvii polozku mézete nijst pomocou pola Odsadenie
identifikatora pociato¢ného nosica. Identifikator nosic¢a pozostava z dlzky, za ktorou nasleduje nazov nosica.
Polia identifikatora jednotky sa neopakuju.
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Typ (v bajtoch) Obsah Pole

BINARY (4) S/R [Dizka zagiatoéného identifikatora jednotkyl

CHARC(*) S/R [Identifikator poGiatoéného nosica

5. Format identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu na objekt. Zaciatok identifikatora nahrady

chybového hlisenia odkazu objektu mozete najst pomocou pola Odsadenie identifikatora nahrady chybového
hlasenia odkazu objektu. Chybové hlésenie odkazu objektu bude pozostavat z dlzky, za ktorou bude nasledovat
nazov. Polia ndhradného identifikatora chybového hlasenia sa neopakuju.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole

BINARY(4) S/R [Dizka identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu na objeki|

CHAR(¥*) S/R [ldentifikator nahrady chybového hlasenia odkazu na objek]

6. Format zurnalovych informacii vyzadovanych pre obnovu. Zaciatok polozky néjdete pomocou pola Posun pre

Informacie o zurnale vyzadovanom pre obnovu. Zurnalové informécie potrebné na obnovu budu pozostavat z
dlzky, za ktorou bude nasledovat nazov cesty zurnélu. Zurnalové polia sa neopakuju.

CCSID nazvu cesty zurnalového prijimaca najdete pomocou poialCCSID udajoq z formatu[[nformacie o prikaze]
Informacie o konverzii tohto nazvu najdete v API rozhrani |iconx|

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [Informécie o zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - dlzka nazvu cesty|
CHAR(¥*) S/R [Informécie o zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - nazov cesty]

7. Format informacii Zurnalového prijimaca vyZzadovanych pre obnovu. Zacgiatok tejto polozky mozete najst

pomocou pola Odsadenie informacii o Zurnalovom prijimaéi potrebnych na obnovu. Informacie o Zurndlovom
prijimaci potrebné na obnovu budi pozostévat z nazvu zariadenia ASP, dlzky a nazvu cesty zurnalového prijimaca.
Polia zurnalového prijimaca sa neopakuju.

CCSID nazvu cesty zurnalového prijimaca najdete pomocou poia|CCSID ﬁdajoq z formatu[Informacie o prikaze]
Informécie o konverzii tohto ndzvu najdete v API rozhrani |icony|

Typ (v bajtoch) Obsah Pole

CHAR(10) S/R [Informacie o zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - ndzov zariadenia ASP|
CHAR(2) (prazdne) Vyhradené

BINARY (4) S/R [Informécie o zurnalovom prijimaéi potrebné na obnovu - dizka nazvu cesty|
CHARC(*) S/R [Informécie o zurndlovom prijimaci potrebné na obnovu - nazov cesty|

8. Informacie o formate pripojeného siborového systému. Pomocou pola Odsadenie informacii o pripojenom

suborovom systéme néjdete zaciatok informacii o pripojenom suborovom systéme. Informacie o pripojenom
suborovom systéme pozostavaju z dlzky, za ktorou nasleduje nazov.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY(4) S/R [Dizka nazvu pripojeného suborového systému|
CHARC(¥*) S/R [Nazov pripojeného stiborového systémul

PoloZka informacii o ukazke

Polozka informacii o ukazke je vystup vo formate opisanom v tejto téme. Hodnota 7yp polozky v hlavicke polozky
urcuje, ¢i polozka spojena s hlavickou je polozka informacii ukoncenia. Polozka informacii o ukazke je poslednou
polozkou vo vystupe vytvorenom prikazmi ulozit (SAV) alebo obnovit (RST).

Pre kazdé pole je zadané odsadenie. Toto odsadenie je relativne vzhladom na bazovu adresu polozky alebo zagiatok
prvého pola v hlavicke polozky.
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Tabulka 49. Polozka informécii o ukazke - Vystup prikazov SAV a RST

Odsadenie
(bajty)
Typ (v Nastavenie

DesiatkovoHexadec. bajtoch) pomocou' | Pole

0 0 BINARY(8) S/R | Pouzrite si dalsie podrobnosti o formate v tabulke v ¢asti [[nformacie hlavicky polozkyl

8 8 BINARY (4) S/R  ||Odsadenie identifikatora nosical”

12 C  |BINARY(4) S/R

16 10  |BINARY(4) S/R  |[Pocet ispesne spracovanych odkazov na objek{]

20 14 BINARY (4) S/R  |[Pocet neuspesne spracovanych odkazov na objekt|

24 18 BINARY(8) S/R |[Celkova velkost (v K) ispesne spracovanych odkazov na objekt]

32 20 |BINARY(4) S/R  |[Poget suborov médial

36 24 | BINARY(4) S/R  |[Odsadenie suboru médiaf

Poznamky:

1. Nastavenie pomocou stipca. Nasledujice hodnoty stipcov indikuji, ktoré operacie zapisuju obsah pola do
vystupu:
Hodnota

Stav

S Toto pole nastavila operacia ukladania.
R Toto pole nastavila operacia obnovy.
S/R Toto pole nastavila bud jedna alebo druhd operacia.
(prazdne)

Toto pole nenastavila ani jedna z oboch operacii. Prislusné pole je nastavené na nulu pre numerické polia,
na prazdno pre znakové polia, alebo je prazdne pre polia znakov premennej dlzky.
2. Format identifikatora jednotKy. Prvi polozku mézete najst pomocou pola Odsadenie nazvu nosi¢a; tak sa
dostanete do pola Pocet identifikatorov nosic¢a. Pole Pocet identifikatorov jednotky sa necopakuje.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole

BINARY (4) S/R [Pocet identifikatorov jednotiek]

Potom presun na prvy identifikator jednotky. Identifikator jednotky pozostava z dizky, za ktorou nasleduje nazov
jednotky. Polia Dlzka identifikatora jednotky a Identifikator jednotky sa opakuju pre kazdy identifikator
jednotky.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY(4) S/R [Dlzka identifikatora jednotky]
CHAR(¥) S/R [Identifikator jednotky]|

3. Format suboru média. Polia suborov média sa pre kazdy subor média opakuju.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole

BINARY(4) S/R [DIZka stiboru médial

BINARY (4) S/R [Poradové ¢islo suboru média)

BINARY(4) S/R [Poget nazvov zariadenia suboru médig
BINARY (4) S/R [Odsadenie nazvu zariadenia siboru médial

160 Systemi: Zalohovanie systému



Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [Pocet identifikatorov nosica siboru médial
BINARY (4) S/R [Odsadenie identifikatora nosica stiboru médial

4. Format nazvu zariadenia média. Polia nazvov zariadeni siborov média sa pre kazdy nazov zariadenia suboru

média opakuju.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [Dizka nazvu zariadenia siboru médial
CHAR(¥*) S/R [Nézov zariadenia stiboru médial

5. Format identifikatora nosica siboru média. Polia identifikatorov nosica suboru média sa pre kazdy identifikator
nosica suboru média opakuju.

Typ (v bajtoch) Obsah Pole
BINARY (4) S/R [Dlzka identifikétora nosi¢a stiboru média]
CHAR(¥) S/R [Identifikator nosi¢a suboru médial

Poradie vystupu

Tato tabulka ukazuje poradie poloziek vo vystupe, ked zadate INFTYPE(*ALL) alebo INFTYPE(*ERR)

Tabulka 50. Vlystupnd sekvencia 1 pre prikazy SAV a RST

Vystupna sekvencia 1

Informacie o prikaze

adresari 1
odkaze na

Informacie
Informacie

o

Informacie o odkaze na

objekt pre odkaz

objekt pre odkaz

na

na

objekt 1

objekt N

adresari 2
odkaze na

Informacie
Informacie

Informacie o odkaze na

objekt pre odkaz

objekt pre odkaz

na

na

objekt 1

objekt N

adresari N
odkaze na

Informacie
Informacie

0
0

Informacie o odkaze na

objekt pre odkaz

objekt pre odkaz

na

na

objekt 1

objekt N

Informacie o privese

Ked zadate INFTYPE(*ALL), vystup bude obsahovat polozku odkazu na objekt pre vietky odkazy na objekt (uspeiné
aj neuspesné). Ked zadate INFTYPE(*ERR), vystup bude obsahovat polozku odkazu na objekt len pre netispeiné

odkazy.

Nasledujuca tabuika zobrazuje poradie poloziek vo vystupe, ked zadate INFTYPE(*SUMMARY):

Tabulka 51. Vystupna sekvencia 2 pre prikazy SAV a RST

Vystupna sekvencia 2

Informacie o prikaze
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Tabulka 51. Vystupna sekvencia 2 pre prikazy SAV a RST (pokracovanie)

Vystupna sekvencia 2

Informacie o adresari 1

Informacie o adresari 2

Informacie o adresari pre adresar

Informacie o privese

Ked ziskate informacie z vystupného formatu pre odkazy na objekty, musite pouzit dizku polozky, ktort systém vracia
vo formate informécie o hlavicke kazdej polozky. Velkost kazdej polozky moze zahfnat dopinanie velkosti blokov na
konci polozky. Ak nepouzijete dizku polozky, vysledok nemusi byt platny. Dizku polozky mozno pouzif na vyhladanie
dalsej polozky. Polozka privesu je vzdy posledna polozka.

Opisy poli
Tieto informdcie obsahuju pripustné hodnoty pre polia vystupu prikazov SAV (save) a RST (restore).

Povolit zapis bodu obnovy (ALWCKPWRT)
Indikuje, ¢i bol objekt ulozeny, zakial sa mohli vyskytnuif aktualizécie objektu. Pripustné hodnoty:

0’ Kym sa objekt ukladal, nevyskytli sa na nom ziadne aktualizacie.

T Objekt bol ulozeny s parametrom SAVACTOPT(* ALWCKPWRT) a pre objekt bol nastaveny
prislusny systémovy atribiit. Pocas ukladania objektu sa mohli vyskytnut jeho aktualizicie. Viac
informadcii najdete v témel“Parameter Doplnkova volba ulozenia pocas aktivity (SAVACTOPT)” naI
ftrane 131]

Pomocna pamiifova oblast (ASP) po operacii obnovy
Pomocna paméifova oblast (ASP) odkazu objektu, ked bol tento obnoveny. Pripustné hodnoty:

1 Systémova ASP
2-32  Zakladné uzivateiské ASP
33-255 Nezavislé ASP

Nazov zariadenia ASP po operacii obnovy
Nazov zariadenia pomocnej paméiovej oblasti (ASP) odkazu objektu, ked bol tento obnoveny. Pripustné
hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné pamiafové oblasti

nazov zariadenia
Nazov pomocnej pamifovej oblasti

ASP v case operacie ukladania
Pomocna paméfova oblast (ASP) odkazu na objekt, ked bol ulozeny. Pripustné hodnoty:

1 Systémova ASP
2-32  Zikladné uzivatelské ASP
33-255 Nezavislé ASP

Nazov zariadenia ASP v Case operacie ukladania
Nazov zariadenia pomocnej pamifovej oblasti (ASP) odkazu na objekt, ked bol ulozeny. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné paméitové oblasti

nazov zariadenia
Nazov pomocnej pamifovej oblasti
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Prikaz Prikaz sa pouzil, ked sa vykonala operacia.
Pripustné hodnoty:
SAV  Operacia ulozenia
RST  Operécia obnovy
Uplné udaje
Indikuje, ¢i vSetky udaje pre operaciu ulozenia alebo obnovy boli skutocne ulozené alebo obnovené. Tento

udajovy prvok ukonéenia vim moze podat informécie tykajuce sa tplnosti systémového opisu obsiahnutého v
zvysku vystupu vygenerovanom operaciou.

Pripustné hodnoty:

0 Udaje nie st upIné. Jedna alebo viacero poloziek adresarovych informécii alebo informacii o odkaze
objektu sa nezapisalo do pouzivatelského priestoru alebo do stiboru bajtového toku. To sa moze staf,
ked je pouzity odkaz na objekt v uzivatelskom priestore a vygeneruje sa viac ako 16 MB informacii o
operacii ulozenia alebo obnovy. Tato situacia nastane, ked operacia ulozenia alebo obnovy spracuje
velmi velké mnozstvo odkazov na objekty. V takomto pripade by ste mali posudit, &i netreba na zapis
vystupnych informacii pouzit subor toku.

1 Udaje st tplné. Vystup obsahuje vietky informécie o operacii ukladania a obnovy.

Identifikator kodovej znakovej sady (CCSID) udajov
Identifikator kddovej znakovej sady (CCSID) udajov, ktoré st ulozené vo vystupe.

Zhustené udaje
Oznacuje, ¢i udaje boli zapisané v zhustenom formate.

Pripustné hodnoty:
0’ Udaje nie st zhustené.
K Udaje st zhustené.

Komprimované udaje
Oznacuje, ¢i udaje boli zapisané v komprimovanom formate.

Pripustné hodnoty:
0’ Udaje nie st komprimovang.
K Udaje su komprimovang.

Nazov zariadenia
Nézov zariadenia pouzitého na vykonanie operacie ukladania a obnovy. Pole obsahuje bud nézov zariadenia,
nazov definicie média alebo nazov tlozného suboru, ktory bol pouzity na vykonanie tejto operacie. Dizka
nazvu je definovana dizkou nézvu zariadenia a identifikator kodovej znakovej sady (CCSID) je definovany
CCSID tidajového pola.

Dlzka nazvu zariadenia
Dlzka pola Nazov zariadenia.

Odsadenie nazvu zariadenia
Odsadenie voci polu.

Identifikator adresara
Nazov adresara, do ktorého bol objekt ulozeny alebo kde bol objekt obnoveny.

Dizka identifikatora adresara
Dizka pola Identifikator adresara.

Odsadenie identifikatora adresara
Odsadenie pre pole Dlzka identifikatora adresara.
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Datum ukoncenia zmeny
Hodnota, ktora bola zadana pre datum konca zmeny, ked sa vykonala operacia ulozenia.

Pripustné hodnoty:
*ALL Nebol zadany ziadny datum konca zmeny.

datum ukoncenia
Datum konca zmeny, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Tento datum ma format RRMMDD, je
zarovnany na lavy okraj a nepouzité pozicie su vyplnené medzerami.

Cas ukoncenia zmeny
Hodnota, ktora bola zadana pre ¢as konca zmeny, ked sa vykonala operacia ulozenia.

Pripustné hodnoty:
*ALL Nebol zadany ¢as ukoncenia zmeny

¢as ukoncenia
Cas konca zmeny, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Tento ¢as ma format HHMMSS, je
zarovnany na lavy okraj a nepouzité pozicie su vyplnené medzerami.
Dizka polozky
Dlzka tejto polozky zoznamu.

Typ polozky
Indikuje typ udajov, ktoré sa nachadzaju v tejto polozke zoznamu.

Pripustné hodnoty:

1 Tato polozka zoznamu obsahuje informacie na trovni prikazov. Informacie o formate prikazu mozete
pouzit na rozvrhnutie udajov pre tito polozku zoznamu.

2 Tato polozka zoznamu obsahuje informacie na urovni adresarov. Informacie o formate adresara
mozete pouzif na rozvrhnutie udajov pre tito polozku zoznamu.

3 Této polozka zoznamu obsahuje informécie na urovni odkazov. Informacie o formate odkazov
mozete pouzit na rozvrhnutie tdajov pre tito polozku zoznamu.

4 Této polozka zoznamu obsahuje informacie na urovni privesov. Informacie o formate privesov
mozete pouzit na rozvrhnutie udajov pre tito polozku zoznamu.

Datum ukoncenia platnosti
Datum ukoncenia platnosti média.

Pripustné hodnoty:
*PERM
Udaje st trvalé.

datum ukoncenia platnosti
Datum ukoncenia platnosti, ktory bol zadany v ramci operacie ukladania. Tento datum ma format
RRMMDD, je zarovnany na lavy okraj a nepouzité pozicie su vyplnené medzerami.

Navestie stiboru
Navestie suboru média, ktory pouziva operacia ukladania alebo operacia obnovy. Pre operaciu ulozenia alebo
obnovy, ktora pouzije ulozny subor, je toto pole prazdne.

Dizka navestia siboru
Dlzka pola Navestie suboru.

Odsadenie navestia siboru
Odsadenie pre pole Dlzka navestia siboru.

Typ informacii
Zobrazuje typ informacii, ktoré boli ulozené s touto operaciou. (Parameter INFTYPE v prikaze SAV).
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Pripustné hodnoty:

K Ulozili sa suhrnné informacie a informacie o kazdom odkaze objektu, ktory bol spracovany (*ALL).
X Ulozili sa sthrnné informacie a informacie o odkazoch objektov, ktoré boli uspesne ulozené alebo
obnovené (*ERR).

’3’ Ulozili sa iba suhrnné informacie (*SUMMARY).

V pripojenom pouzivatelom definovanom siitborovom systéme (UDFS)
Zobrazuje, ¢i pocas operacie ulozenia bol objekt v pripojenom, uzivatelom definovanom, suborovom systéme
(UDFS).

Pripustné hodnoty:
0’ Objekt pocas operacie ulozenia nebol v pripojenom UDFS.
T Objekt pocas operacie ulozenia bol v pripojenom UDFS.

Odsadenie zurnalovych informacii, ktoré si potrebné na obnovu
Odsadenie pola Zurnalové informacie potrebné na obnovu - dizka nazvu cesty. Toto pole bude 0 v pripade
objektov, ktoré v Case operacie ulozenia neboli zurnalované.

Zurnalové informacie potrebné na obnovu - nazov cesty
Nazov cesty zurnalu vyzadovaného pre obnovu objektu. Objekt musi byt Zurnalovany tymto Zurnalom skor,
nez bude moct prikaz APYJRNCHG (Apply Journaled Changes) tispesne obnovif objekt.

Zurnalové informacie potrebné na obnovu - dizka nazvu cesty
Dlzka pola Zurnalové informacie potrebné na obnovu - nazov cesty.

Odsadenie informacii o Zurnalovom prijimaci potrebnych na obnovu
Odsadenie pola Informacie o Zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - nazov zariadenia ASP. Toto
pole bude 0 v pripade objektov, ktoré v ¢ase operacie ulozenia neboli Zurndlované.

Informacie o Zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - nazov zariadenia ASP
Nazov zariadenia diskovej oblasti, ktoré obsahuje kniznicu obsahujicu zurnalovy prijimac¢ vyzadovany pre
obnovu objektu.

Informacie o Zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - nazov cesty
Nazov cesty prvého zurndlového prijimaca v refazi zurnalovych prijimacov potrebnej pre obnovu objektu.
Objekt musi byt zurnalovany do tohto Zzurnalového prijimaca skor, nez bude moct prikaz APYJRNCHG
(Apply Journaled Changes) tispesne obnovit objekt.

Informacie o zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - dlzka nazvu cesty
Dlzka pola Informacie o Zurnalovom prijimaci potrebné na obnovu - nazov cesty.

Nazov zariadenia siiboru média
Nazov zariadenia pouZitého na vykonanie operacie ukladania a obnovy. Toto pole obsahuje bud nazov
zariadenia alebo nazov lozného suboru, ktory bol pouzity na vykonanie tejto operéacie. Dizka nazvu je
definovana Dizkou nazvu zariadenia siboru média a identifikator kodovej znakovej sady (CCSID) je
definovany CCSID udajového pola.

Dlzka nazvu zariadenia siboru média
Dlzka pola Nazov zariadenia siiboru média .

Odsadenie nazvu zariadenia suboru média
Odsadenie prvého pola Nazov zariadenia saboru média pre tento subor média.

Dizka siboru média
Dizka pola Siibor média.

Odsadenie suboru média€
Odsadenie prvého pola Siibor média.

Poradové cislo suboru média
Poradové cislo suboru média. Hodnota je 0, ak Nazov zariadenia suboru média nie je paskové zariadenie.
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Identifikator nosic¢a suboru média
Nazov nosica, ktory sa pouziva pocas operacie ukladania alebo operacie obnovy. Dlzka nazvu je zadefinovana
v poli DIzka identifikatora nosica siboru média a CCSID je zadefinované cez CCSID udajového pola.

Dizka identifikatora nosi¢a siboru média
Dlzka pola identifikatora nosica.

Odsadenie identifikatora nosica siuboru média
Odsadenie prvého pola identifikdtora nosic¢a suboru média pre tento subor média.

Odsadenie informacii pripojeného siiborového systému
Odsadenie pola Dizka nazvu pripojeného siborového systému. Ak je toto pole 0, potom bud pocas operacie
ulozenia nebol suborovy systém pripojeny k tomuto adresaru, alebo bolo zadané *NONE v parametri
prebudovania pripojeného suborového systému (RBDMES) v operacii obnovy.

Nazov pripojeného suborového systému
Nazov suborového systému, ktory bol pripojeny cez tento adresar.

Dizka nazvu pripojeného siborového systému
Dlzka pola Nazov pripojeného suborového systému.

Pocet nazvov zariadenia
Pocet poli Nazov zariadenia.

Pocet urovni adresarov vytvorenych obnovou
Ked rodi¢ovsky adresar objektu, ktory sa prave obnovuje, neexistuje a je zadané CRTPRNDIR(*YES),
operacia obnovy tento rodi¢ovsky adresar vytvori. Toto pole bude indikovat podet irovni rodi¢ovského
adresara, ktory vytvorila operacia obnovy. Napriklad, ak sa obnovi adresar ‘/a/b/c/stmf” a adresar ‘/a/b’
neexistuje, operacia obnovy vytvori adresare ‘/a/b’ a ‘/a/b/c’ a hodnota pola Pocet irovni adresarov
vytvorenych obnovou bude 2.

Pocet nazvov zariadenia suboru média
Pocet nazvov zariadenia siboru média nachadzajucich sa v tomto subore média.

Pocet identifikatorov nosica suboru média
Pocet identifikatorov nosica suboru média nachadzajicich sa v tomto subore média.

Pocet suborov média
Pocet suborov média spracovanych pocas operacie ukladania alebo operacie obnovy.

Pocet odkazov objektov uspesne spracovanych v adresari
Pocet odkazov na objekty, ktoré boli uspesne ulozené alebo obnovené pre tento adresar..

Pocet odkazov objektov neuspesne spracovanych v adresari
Pocet odkazov objektov, ktoré pre tento adresar neboli ani ulozené, ani obnovené.

Pocet odkazov objektov spracovanych uspesne
Celkovy pocet uspesne ulozenych alebo obnovenych odkazov na objekt pre celu operaciu ulozenia alebo
obnovy.

Pocet odkazov objektov spracovanych neuspesne
Celkovy pocet neulozenych alebo neobnovenych odkazov na objekt pre celi operaciu ulozenia alebo obnovy.

Pocet obnovenych sikromnych opravneni
Pocet sukromnych opravneni obnovenych pre objekt.

Pocet ulozenych sikromnych opravneni
Pocet sikromnych opravneni ulozenych s objektom.

Pocet zaznamov
Cislo interpretované pre dani hodnotu nasledovne:

n Pocet zaznamov, ktoré boli ulozené alebo obnovené preto, lebo zariadenie *SAVF alebo ulozny subor
boli zahrnuté medzi ulozené alebo obnovené zariadenia alebo stubory.
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0 Pocet zaznamov, ktoré boli ulozené alebo obnovené preto, lebo zariadenie *SAVF alebo ulozny stubor
neboli zahrnuté medzi ulozené alebo obnovené zariadenia alebo stibory.

Pocet identifikatorov nosica
Pocet jednotiek pouzitych pocas operacie ulozenia alebo obnovy.

Udaje odkazu objektu
Indikuje, ¢i sa udaje pre tento objekt ulozia spolu s nim. Mozné hodnoty su:

0’ Popis objektu bol ulozeny, no udaje objektu sa neulozili.
T Ulozili sa popis objektu aj udaje objektu.

ID chybového hlasenia odkazu objektu
ID spravy pre chybovu spravu, ktora bola vydana pre tento odkaz.

Identifikator nahrady chybového hlasenia odkazu objektu
Identifikator nahrady chybového hlasenia z chybového hlasenia odkazu.

Dizka identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu objektu
Dlzka Identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu na objekt.

Odsadenie identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu objektu
Odsadenie pre pole Dlzka identifikatora nahrady chybového hlasenia odkazu na objekt.

Identifikator odkazu objektu po operacii obnovy
Nazov odkazu na objekt po tom, ako bol obnoveny.

Dizka identifikatora odkazu objektu po operacii obnovy
Dlzka pola Identifikator odkazu na objekt po operacii obnovy.

Odsadenie identifikatora odkazu objektu po operacii obnovy
Odsadenie pre pole Dlzka identifikatora odkazu na objekt po operacii obnovy.

Identifikator odkazu objektu
Pre operaciu ulozenia bol nazov odkazu na objekt ulozeny. Kvalifikovany nazov odkazu na objekt, ktory bol
ulozeny (vratane identifikatora adresara a odkazu na objekt) pre operaciu obnovy.

Dizka identifikatora odkazu objektu
Dlzka pola Identifikator odkazu na objekt.

Odsadenie identifikatora odkazu objektu
Odsadenie pre pole Dlzka identifikatora odkazu na objekt.

Vlastnik odkazu objektu po obnove€€€
Nazov pouzivatelského profilu vlastnika odkazu objektu po obnove tohto odkazu objektu.

Vlastnik odkazu objektu v ¢ase ukladania
Nazov pouzivatelského profilu vlastnika odkazu objektu po ulozeni tohto odkazu objektu.

Bezpecnostné hlasenie odkazu objektu
Indikuje, ¢i bolo pre tento odkaz objektu pocas operacie obnovy vydané bezpec¢nostné hlasenie.

Pripustné hodnoty:
0’ Nebolo vydané nijaké bezpec¢nostné hlasenie.
K Bolo vydané najmenej jedno bezpecnostné hlasenie.

Velkost odkazu objektu
Velkost odkazu na objekt v jednotkach multiplikatora. Skuto¢nd velkost odkazu na objekt je rovnd ako alebo
mensia ako velkost odkazu na objekt vynasobend multiplikdtorom velkosti odkazu na objekt.

Nasobitel velkosti odkazu objektu
Hodnota pre vynasobenie velkosti odkazu na objekt za ui¢elom ziskania skuto¢nej velkosti. Tato hodnota je 1,
ak je odkaz objektu mensi nez 1 000 000 000 bajtov a 1024, ak je tato velkost medzi 1 000 000 000 a 4 294
967 295 bajtmi (vratane). Ak je odkaz objektu vacsi nez 4 294 967 295 bajtov, tato hodnota je 4096.
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Stav odkazu objektu
Oznacuje, ¢i odkaz na objekt bol uspesne spracovany.

Pripustné hodnoty:
0’ Odkaz na objekt nebol uspesne ulozeny alebo obnoveny.
T Odkaz na objekt bol uspesne ulozeny alebo obnoveny.

Text odkazu objektu
Textovy opis odkazu na objekt.

Typ odkazu objektu
Typ odkazu na objekt.

Participujuce operacie uloZenia
Pocet operacii ulozenia, ktoré spolupracuju na synchronizacii ich udajov, s pouzitim rovnakého ID
synchronizacie ako ma tato operacia.

Vyzadované sikromné opravnenia
Indikuje, ¢i operacia uloZenia $pecifikovala, Ze spolu s objektom sa maju ulozif aj sukromné opravnenia.
Mozné hodnoty su:

0’ Bolo zadané PVTAUT(*NO).
T Bolo zadané PVTAUT(*YES).

Datum/¢as obnovy
Cas, kedy boli odkazy na objekt obnovené vo formate systémovej casovej znacky. Informacie o konverzii tejto
Casovej znacky si precitajte v casti API rozhranie QWCCVTDT (Convert Date and Time Format).

Sériové Cislo systému obnovy
Sériové ¢islo systému, na ktorom bola vykonand operdcia ulozenia.

Uroveii vydania obnovy
Uroven vydania opera¢ného systému, na ktorom boli odkazy na objekty obnovené. Toto pole ma format
VvRrMm a jeho vyznam je tento:

Vv Znak V, za ktorym nasleduje ¢islo verzie o velkosti 1 znaku
Rr Znak R, za ktorym nasleduje &islo vydania o velkosti 1 znaku
Mm Znak M, za ktorym nasleduje &islo modifikacie o velkosti 1 znaku

Aktivne ukladanie
Oznacuje, ¢i odkazom na objekty bola povolena aktualizacia v case ich ukladania.

Pripustné hodnoty:

0 SAVACT(*NO)—V ¢ase, ked ich pouzivala ina tiloha, nebolo odkazom objektov povolené, aby sa
ulozili.

1 SAVACT(*YES)—V ¢ase, ked ich pouzivala ina iloha, bolo odkazom objektov povolené ulozif sa.

Odkazy na objekty v uloZeni mohli dosiahnut bod obnovy v r6znom ¢ase a ich vzdjomné vztahy
nemusia byt v konzistentnom stave.

-1 SAVACT(*SYNC)—V ¢ase, ked ich pouzivala ina loha, bolo odkazom objektov povolené ulozit sa.
Vsetky odkazy na objekty a vSetky adresare v operacii ulozenia dosiahli kontrolny bod sticasne a boli
ulozené v navzajom konzistentnom stave.

Datum/cas aktivneho ukladania
Cas, kedy bol odkaz na objekt ulozeny, zatial co bol aktivny vo formate systémovej casovej znacky. Precitajte
si API pre konverziu formatu ddtumu a ¢asu (QWCCVTDT), kde najdete informacie o konverzii tejto ¢asovej
znacky.

Volba aktivneho ukladania
Indikuje, ktoré volby sa pri ukladani aktivneho objektu pouzili. Pripustné hodnoty:
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*NONE
Bol zadany SAVACTOPT(*NONE). Nepouzili sa ziadne $pecialny volby ulozenia pocas aktivity.

*ALWCKPWRT
Bol zadany SAVACTOPT(* ALWCKPWRT). Toto umoznilo, aby mohli byt objekty ulozené pocas
procesu ich aktualizacie, ak bol zadany prislusny systémovy atribut. Pozrite si ¢ast
IDoplnkové volba uloZenia pocas aktivity (SAVACTOPT)” na strane 13 ll kde najdete viac informacii.

Datum/¢as uloZenia
Cas, kedy boli odkazy na objekt ulozené vo formate systémovej casovej znacky. Informacie o konverzii tejto
casovej znacky si precitajte v Casti API rozhranie QWCCVTDT (Convert Date and Time Format).

Uroveii vydania ukladania
Uroven vydania opera¢ného systému, na ktorom boli odkazy na objekty ulozené. Toto pole ma format
VVvRrMm a jeho vyznam je tento:

Vv Po znaku V nasleduje ¢&islo verzie o velkosti 1 znaku.

Rr Po znaku R nasleduje &islo vydania o velkosti 1 znaku.

Mm Po znaku M nasleduje ¢islo modifikacie o velkosti 1 znaku.
Sériové Cislo ulozného systému

Sériové ¢islo systému, kde bola vykonana operacia ulozenia.

Poradové ¢islo
Sekvencné ¢islo suboru na médiu. Hodnota bude 0, ak médium na ukladanie nie je paska. Ak pre parameter
DEV nebolo zadané paskové zariadenie, bude toto pole nastavené na hodnotu 0.

Datum zacatia zmeny
Hodnota, ktora bola zadana pre datum zaciatku zmeny, ked sa vykonala operacia ulozenia.

Pripustné hodnoty:

*LASTSAVE
Do operacie ukladania st zahrnuté tie odkazy objektov, ktoré sa zmenili odvtedy, odkedy boli
naposledy ulozené s UPDHST(*YES) zadanym v operacii ukladania.

*ALL Nebol zadany ziadny datum zaciatku zmeny.

Datum zaciatku
Datum zaciatku zmeny, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Tento datum ma format RRMMDD, je
zarovnany na lavy okraj a nepouzité pozicie su vyplnené medzerami.

Cas zadiatku zmeny
Hodnota, ktora bola zadana pre ¢as zaciatku zmeny, ked sa vykonala operacia uloZenia.

Pripustné hodnoty:
*ALL Nebol zadany ziadny Cas zaciatku zmeny.

Cas zadiatku
Cas zaciatku zmeny, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Tento ¢as ma format HHMMSS, je
zarovnany na lavy okraj a nepouzité pozicie su vyplnené medzerami.

Identifikator pociato¢ného nosica
Nazov prvej jednotky, na ktorej bol tento odkaz na objekt ulozeny, pre odkaz na objekt.

Pre je to nazov prvého nosica, na ktory bol tento adresar ulozeny. Ulozeny obsah moZe byt ulozeny na
viacerych jednotkach.

Dizka identifikatora pociatoéného nosica
Dlzka pola Identifikator poc¢iato¢ného nosica bud pre zaciatocny nosi¢ adresara alebo odkaz na objekt.

Odsadenie identifikatora pociatocného nosica
Odsadenie pre Dlzku zaciatoc¢ného identifikatora jednotky.
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ID synchronizacie
Nazov, ktory bol pouzity na synchronizaciu bodov obnovy pre viac ako jednu operaciu ulozenia pocas
aktivity.

Uroveii cielového vydania
Najstarsia uroveil vydania opera¢ného systému, na ktorom mézu byt odkazy na objekty obnovené. Toto pole
ma format VvRrMm a jeho vyznam je tento:

Vv Za znakom V nasleduje jednoznakové ¢islo verzie.
Rr Po znaku R nasleduje &islo vydania o velkosti 1 znaku.
Mm  Po znaku M nasleduje &islo modifikacie o velkosti 1 znaku.

Celkova velkost (v KB) uspesne spracovanych odkazov na objekt
Celkova velkost uspesne ulozenych alebo obnovenych odkazov na objekt. Toto pole je sucastou polozky
koncovych informacii, vytvorenej pocas spustenia prikazu SAV alebo RST.

Celkova velkost (v KB) uspesne spracovanych odkazov na objekt v adresari
Celkova velkost uspesne ulozenych alebo obnovenych odkazov na objekt v adresari. Toto pole je stcastou
polozky adresarovych informadcii, vytvorenej pocas spustenia prikazu SAV alebo RST.

Identifikator nosica
Nézov nosi¢a, ktory sa pouziva pocas operacie ukladania alebo operacie obnovy. Dizka nazvu je definovana
dizkou identifikatora nosi¢a a identifikator kodovej znakovej sady (CCSID) je definovany CCSID
udajového poia. Ak pre parameter DEV nebola zadana paskova jednotka, bude toto pole nastavené na
hodnotu 0.

Dizka identifikatora nosi¢a
Dlzka pola identifikatora nosica .

Odsadenie identifikatora nosica
Odsadenie zaciatku pola Dlzka identifikatora nosica.
Suvisiace informacie
[API formétu konverzie ddtumu a ¢asu (QWCCVTDT) API|

Interpretovanie vystupu prikazov na ulozenie

Této téma obsahuje zoznam odkazov na prikazy alebo rozhrania API na ukladanie, ktoré méZzete pouZif na smerovanie
vystupu do vystupného suboru.

. - Save object API

. - Save configuration
- Save changed objects
- Save library

— Save object

SAVSAVFDTA|- Save save file data

. ‘SAVSECDTAl— Save security data

* ISAVSYS|- Save system
. ‘SAVSYSINEI- Save system information

Nasledujuice témy opisuju vystupné informécie, ktoré tieto prikazy vytvaraji. Ak chcete zadat vystupny stbor, musite
mat opravnenie *CHANGE na databazovy stbor a oprdvnenie *USE na kniZnicu. Systém potrebuje zdmok *EXCLRD
na databazovy stbor. Kliknite na prikaz, ktory sa vztahuje na informécie, ktoré chcete ulozif. CL (control language)
poskytuje opisy pre tri parametre, ktoré umozfiujii usmernit vystup ukladania do vystupného stiboru: subor, ktory ma
prijat vystup (OUTFILE), voiby vystupného ¢lena (OUTMBR) a typ vystupnych informacii (INFTYPE).

Suvisiaci odkaz

[Uréenie, ktoré objekty systém ulozil (spravy o ukladani)” na strane 7|
Této téma opisuje, ako funguju spravy o ukladani a aké informacie sa nachadzaji vo vystupnych stuboroch.
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Informacie o vystupnom subore operacie uloZzenia

Tato tabuika ukazuje format pre informécie vystupného suboru operéacie ulozenia (QASAVOBYJ). Nepouzité polia
(polia, ktoré nie su nastavené) obsahuju hodnotu nula pre ciselné polia a medzery pre znakové polia.

Tabulka 52. Informécie o vystupnom stbore operécie uloZenia (QASAVOBJ)

Identifikator Typ Pole

SROCMD CHAR(10)

SROINF CHAR(10)

SROSYS CHAR(8)

SROSRL CHAR(6) [Uroven vydania uloZenial
SROLIB CHAR(10)

SROASP ZONED(2) [Cislo ASP kniznice]
SROSAV ZONED(6)

SROERR ZONED(6)
SROSEQ ZONED(4)

SROLBL CHAR(17)

SROVOL CHAR(60) [[dentifikatory médial
SROSVT CHAR(13) [Datum/cas ulozenial
SRONAM CHAR(10)

SROMNM CHAR(10)

SROTYP CHAR(8)

SROATT CHAR(10)

SROSIZ ZONED(15)

SOOWN CHAR(10)

SROSTA CHAR(1)

SROMSG CHAR(7)
SROSWA CHAR(13) [Datum/¢as ulozenia pocas aktivity|
SROTXT CHAR(50) ext

SRODEV CHAR(40)

SROSVF CHAR(10) [N4zov ulozného stiborul
SROSFL CHAR(10) [N4zov kniznice tilozného stiborul
SROTRL CHAR(6)

SROSTF CHAR(1)

SROACP CHAR(1) [Ulozit pristupovii cestul
SROSFD CHAR(1) [Udaje ulozného stborul
SROCMP CHAR(1) |Udaje komprimované|
SROCOM CHAR(1)

SRORFD CHAR(7)
SRORFT CHAR(6)

SROEXP CHAR(7) [Datum ukongenia platnostil
SROXVM CHAR(390) [[dentifikatory médii navysd
SROPGP CHAR(10)
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Tabulka 52. Informdcie o vystupnom stbore operécie uloZenia (QASAVOBJ) (pokracovanie)

Identifikator Typ Pole

SROSQ2 ZONED(10) [Velké poradové &islo)

SROMIT CHAR(1)

SROFMT CHAR(1)

SROMFN ZONED(3) [Cislo stiboru na médiu

SROTMF ZONED(3) [Celkovo suborov na médiuf

SROMDN CHAR(10) [Nézov definicie médial

SROMDL CHAR(10) [Nazov kniznice definicie médial

SROVLC ZONED(3)

SROVLL ZONED(3)

SROVLD CHAR(2400) IIdentiﬁkétory médii (uplne)|

SROOPT CHAR(256)

SROASI CHAR(10)

SROAS2 ZONED(5)

SROTSZ PACKED(21) [Celkova ulozend velkosi]

SROPRT CHAR(1) [Existuje Giastoéna transakcial

SROIN CHAR(10)

SROJL CHAR(10) [Nézov kniznice Zurnalul

SROJRN CHAR(10) [Nézov Zurnalového prijimacal

SROJRL CHAR(10) [Nézov kniznice zurndlového prijimadal
SROJRA CHAR(10) |ASP Zurnalového prijimacal

SROPFL CHAR(10) [Nézov spoolového suborul

SROPFN ZONED(6) |Cislo spoolového stiborul

SROPJB CHAR(10) [Nézov tlohy spoolového stubory]

SROPUN CHAR(10) [Meno uzivatela spoolového stiborul
SROPJN CHAR(6) |Cislo wilohy spoolového siiboru

SROPJS CHAR(S8) [Systémovy nézov tlohy spoolového stborul
SROPCD CHAR(7) [Détum vytvorenia spoolového stiborul
SROPCT CHAR(6) |Cas vytvorenia spoolového stiborul
SROPQN CHAR(10) [N4zov vystupného frontu spoolového stiborul
SROPQL CHAR(10) [Kniznica vystupného frontu spoolového stiborul
SROPUD CHAR(10) [Uzivatelské tidaje spoolového stiborul
SROPFT CHAR(10) [Typ formulara spoolového stiborul
SROPPG PACKED(11) [Stranky spoolového stiboruf

SROPCP ZONED(3) [Képie spoolového stboruf

SROPSZ PACKED(15) [Velkost spoolového stiboruf

SROPXD CHAR(7) [Détum ukonéenia platnosti spoolového suboru
SROPVA CHAR(1) [VyZzadované sukromné opravnenia)
SROSYN CHAR(10) |!D sxnchronizécid

SROSYO ZONED(2) |Participujiice operacie ulozenial
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Suvisiaci odkaz

[Informacie vo vystupnych stiboroch” na strane 152]

Vacsina prikazov na uloZenie generuje vystup, ktory ukazuje, ¢o systém ulozil. Podia toho, ktory prikaz pouZijete,
moZete tento vystup nasmerovaf na tla¢iarett (OUTPUT(*PRINT)), databazovy stbor (OUTPUT(*OUTFILE)),
subor toku alebo uzivatelsky priestor.

Suvisiace informacie

IInformaicie 0 vystupnom subore operacie obnovy|

Opisy poli

Tieto informacie popisuju polia vo vystupnom subore QASAVOBJ (operacie ulozenia).

Nazov pomocnej pamitovej oblasti (ASP)
Nazov zariadenia pomocnej paméiovej oblasti (ASP) objektu pri jeho ulozeni. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné pamiatové oblasti

nazov zariadenia
Nazov pomocnej pamifovej oblasti

Cislo pomocnej pamitovej oblasti (ASP)
Pomocné pamifova oblast (ASP) objektu pri jeho uloZeni. Pripustné hodnoty:

1 Systémova ASP
2-32  Zakladné uzivateiské ASP
33-255

Nezavislé ASP

Zhustené udaje
Oznacuje, ¢i udaje boli zapisané v zhustenom formate. Pripustné hodnoty:

0’ Udaje nie st zhustené.
1 Udaje su zhustené.
Komprimované udaje
Oznacuje, ¢i udaje boli zapisané v komprimovanom formate. Pripustné hodnoty:
0’ Udaje nie st komprimovang.
1 Udaje su komprimovang.
Nazvy zariadeni

Nazov zariadeni, ktoré¢ sa pouzivaji na vykonavanie operacie ulozenia alebo obnovy. Toto pole obsahuje
zoznam nazvov zariadeni. Kazdy nazov zariadenia je CHAR(10) a pocet uvedenych zariadeni moze byt 1-4.

ID chybového hlasenia
ID spravy o chybe, ktora bola vydana pre tento objekt alebo kniznicu.

Datum ukoncenia platnosti
Datum exspiracie suboru na médiu. Pripustné hodnoty:

*PERM
Udaje su trvalé.

datum ukoncenia platnosti

Datum ukoncenia platnosti, ktory bol zadany v ramci operacie ukladania. Datum je vo formate
CYYMMDD.

Identifikatory dodato¢nych nosicov
Toto pole obsahuje zoznam identifikatorov médii navysSe okrem prvych 10 médii. Obsahuje ndzvy médii pre
média 11-75. Kazda polozka je CHAR(6). Ide o pole s variabilnou dlzkou.
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Navestie stiboru
Oznacenie suboru pre subor na médiu, pouzivané operaciou ulozenia. V pripade operacie ukladania, ktora
pouziva tlozny subor, je toto pole prazdne.

Typ informacii
Zobrazuje typ informacii, ktoré boli ulozené s touto operaciou. (Parameter INFTYPE). Pripustné hodnoty:

*ERR Zoznam obsahuje informadcie o prikaze, polozku pre kazdu kniznicu a polozku pre kazdy objekt,
ktory nebol uspesne ulozeny

*LIB  Zoznam obsahuje polozku kniZnice pre kazdi kniznicu, ktoru ste cheeli ulozZit.

*MBR
Zoznam obsahuje polozku pre kazdy objekt, alebo pri databazovych suboroch, kazdy ¢len, ktory ste
chceli ulozit.

*OBJ  Zoznam obsahuje polozku pre kazdy objekt, ktory ste cheeli ulozit.

Poznamka:

1. Prikaz SAVSYS nepodporuje parameter INFTYPE. Vystup obsahuje jeden zaznam pre kazdy
subor na médiu, ktory je zapisany.

2. Prikazy SAVSAVFDTA a SAVSYINF nepodporuju parameter INFTYPE. Vystup obsahuje
jeden zaznam pre SAVE, ktory je ulozeny.

3. Prikazy SAVCFG a SAVSECDTA nepodporuju parameter INFTYPE. Vystup je typu *OBJ.

Nazov zurnalovej kniznice
Nazov kniznice, ktora obsahuje zurnal, do ktorého sa zurnaluje objekt.

Nazov Zurnalu
Nazov zurnalu, do ktorého sa zurnaluje objekt.

Pomocna pamitova oblast zurnalového prijimaca
Nazov pomocnej pamitovej oblasti (ASP), ktord obsahuje najstarsi Zurnalovy prijima¢ potrebny pre
aplikovanie zmien zurnalu pri obnove objektu.

Nazov kniznice zurnalového prijimaca
Nazov kniznice, ktora obsahuje najstarsi zurnalovy prijimac potrebny pre aplikovanie zmien zurnalu pri
obnove objektu.

Nazov zZurnalového prijimaca
Nazov najstarsicho zurnalového prijimaca potrebného pre aplikovanie zmien zurnalu pri obnove objektu.

Velké poradové ¢islo
Sekvenc¢né ¢islo suboru na médiu. Hodnota bude 0, ak médium na ukladanie nie je paska.

Nazov pomocnej pamifovej oblasti kniznice
Nazov zariadenia pomocnej pamifovej oblasti (ASP) objektu pri jeho uloZeni. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné pamifové oblasti

nazov zariadenia
Nazov pomocnej paméatovej oblasti

Cislo pomocnej pamitovej oblasti kniznice
Pomocna pamétova oblast (ASP) objektu pri jeho uloZeni. Pripustné hodnoty:

1 Systémova ASP

2-32  Zéikladné uzivatelské ASP

-1 Nezavislé oblasti ASP. Skutoény pocet nezavislych ASP sa nachadza v poli Cislo ASP.
Nazov kniznice

Nazov kniznice, ktora obsahuje objekty na ulozenie.
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Nazov kniznice definicii médii
Nazov kniznice, ktora obsahuje definiciu média pouzivaného v operacii ulozenia.

Nazov definicie média
Nazov definicie média pouzivaného v operacii ulozenia.

Cislo siboru média
Cislo na identifikovanie tohto suboru na médiu, ked je kniznica ulozena v paralelnom formate. Toto pole je
platné, len ak je pole Format ukladania ’1° (paralelny format ulozenia). Hodnota je 0, ak tlozné¢ médium nie
je paska.

Nazov ¢lena

Nazov ¢lena databazového suboru, ktory bol ulozeny. Pole je prazdne, ak objekt nie je databazovy subor,
alebo ak nebolo zadané INFTYPE(*MBR), alebo ak je zaznam suhrnnym zaznamom pre databazovy subor.

Atribut objektu
Atribut objektu, ktory bol ulozeny.

Nazov objektu
Nazov objektu, ktory bol ulozeny.

Neulozené objekty
Celkovy pocet objektov, ktoré neboli ulozené pre kniznicu.

Vynechané objekty
Oznacuje, Ci sa objekty vynechavaju z operdcie ulozenia. Pripustné hodnoty:

0’ Z operacie ulozenia neboli vynechané ziadne objekty.
T Z operacie ulozenia boli vynechané objekty.

Typ objektu
Typ objektu.

Ulozené objekty
Celkovy pocet objektov, ktoré boli uspesne ulozené pre kniznicu.

Opticky subor
Nazov optického suboru pouzitého v operdcii ulozenia. V pripade operdcie ukladania, ktora nepouziva opticky
subor, je toto pole prazdne. Ide o pole s variabilnou dlzkou.

Vlastnik
Nazov uzivatelského profilu vlastnika objektu pri ulozeni objektu.

Existuje Ciastocna transakcia
Oznacuje, ¢i bol tento objekt ulozeny v jednej alebo viacerych Ciastoénych transakciach. Ak obnovite objekt,
ktory bol uloZeny ¢iasto¢nou transakciou, nemozete ho pouzit, kym neaplikujete alebo neodstranite zmeny
zurnalu. Ak chcete pouzif alebo odstranif zmeny zurnalu, potrebujete zurnal identifikovany polom Nazov
Zurnal a zurnalové prijimace po¢niic prijimacom identifikovanym polom Nazov zurnalového prijimaéa.

Pripustné hodnoty:
0’ Objekt bol ulozeny so ziadnymi netplnymi transakciami.
T Objekt bol ulozeny s jednou alebo viacerymi netiplnymi transakciami.

Participujuce operacie uloZenia
Pocet operacii ulozenia, ktoré spolupracuju na synchronizacii ich udajov, s pouzitim rovnakého ID
synchronizacie ako ma tato operacia.

Primarna skupina
Nazov primarnej skupiny, pre ktord bol objekt ulozeny.

Vyzadované sikromné opravnenia
Indikuje, ¢i bolo pozadované, aby boli sukromné opravnenia ulozené spolu s objektmi. Pripustné hodnoty:

0’ Bolo zadané PVTAUT(*NO).
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T Bolo zadané PVTAUT(*YES).

Referencny datum
Hodnota, ktora bola zadana ako referencny datum pri vykonavani operacie ulozenia. Pripustné hodnoty:

*SAVLIB
Vsetky zmeny od posledného zadania SAVLIB.

referencny datum
Referenény datum, ktory bol zadany v ramci operacie ukladania. Ulozia sa objekty zmenené od tohto
datumu. Datum je vo formate CYYMMDD.

Referencny cas
Hodnota, ktora bola zadana ako referencny ¢as pri vykonavani operacie ulozenia. Pripustné hodnoty:

*NONE
Nebol zadany ziadny referencny Cas

referencny cas
Referencny cas, ktory bol zadany v operacii ulozenia. Cas je vo formate HHMMSS.

Pristupové cesty ukladania
Oznacuje, ¢i bolo pozadované ulozenie pristupovych ciest pocas operacie ulozenia. Pripustné hodnoty:

0’ Nebolo pozadované ulozenie pristupovych ciest pocas operacie ulozenia.
T Bolo pozadované ulozenie pristupovych ciest pocas operacie ulozenia.

Prikaz uloZenia
Prikaz sa pouzil, ked sa vykonala operacia. Pripustné hodnoty:

SAVCFG
Operacia ulozenia konfiguracie

SAVCHGOBJ
Operacia ulozenia zmenenych objektov

SAVLIB
Operacia ulozenia kniznice

SAVOBJ
Operacia ulozenia objektu

SAVSAVFDTA
Operacia ulozenia udajov tlozného suboru

SAVSECDTA
Operacia ulozenia bezpecnostnych udajov

SAVSYS
Operacia ulozenia systému

Datum/cas uloZenia
Datum a ¢as ulozenia udajov. Datum a ¢as su vo formate CYYMMDDHHMMSS.

Nazov ulozného suboru
Nazov tlozného suboru pouzitého v operacii ulozenia.

Udaje ulozného siboru
Oznacuje, ¢i bolo pozadované ulozenie udajov ulozného suboru pocas operacie ulozenia. Pripustné hodnoty:

0’ Nebolo pozadované ulozenie udajov ulozného suboru pocas operacie ulozenia.
T Bolo pozadované ulozenie udajov ulozného suboru pocas operacie ulozenia.

Nazov kniznice ilozného suboru
Nazov kniznice, ktora obsahuje ulozny subor pouzity v operacii ulozenia.
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Format ukladania
Oznacuje, ¢i boli udaje ulozené v sériovom alebo paralelnom formate. Pripustné hodnoty:

0’ Format ulozenia je sériovy.
T Format ulozenia je paralelny.

Urovei vydania ukladania
Uroven vydania operacného systému, v ktorom boli ulozené objekty. Toto pole ma format VvRrMm a jeho
vyznam je tento:

Vv Po znaku V nasleduje &islo verzie o velkosti 1 znaku.
Rr Po znaku R nasleduje &islo vydania o velkosti 1 znaku.
Mm  Po znaku M nasleduje &islo modifikacie o velkosti 1 znaku.

Datum/cas ukladania pocas aktivity
Datum a ¢as ulozenia udajov pocas aktivity. Datum a ¢as st vo formate CYYMMDDHHMMSS.

Poradové cislo
Sekvencné €islo suboru na médiu. Toto pole obsahuje len hodnoty medzi 0 - 9999. Ak je poradové ¢islo viac
ako 9999, toto pole obsahuje hodnotu -5 a mali by ste pouzif hodnotu poradového ¢&isla v poli Velké poradové
¢islo. Hodnota je 0, ak tlozné médium nie je paska.

Velkost
Velkost objektu.

Kopie spoolového suboru
Pocet kopii spoolového suboru.

Datum vytvorenia spoolovaného siiboru
Datum, kedy bol spoolovany subor vytvoreny.

Cas vytvorenia spoolovaného suboru
Cas, kedy bol spoolovany subor vytvoreny.

Datum ukoncenia platnosti spoolového siiboru
Datum, kedy konéi platnost spoolového suiboru.

Typ formulara spoolového siuboru
Typ formulara spoolového suboru.

Nazov ulohy spoolovaného stiboru
Nazov ulohy, ktora je vlastnikom daného spoolovaného suboru.

Cislo ulohy spoolovaného siiboru
Cislo ulohy, ktora je vlastnikom daného spoolovaného stuboru.

Nazov systému ulohy spoolovaného suboru
Nazov systému, v ktorom bezala uloha, ktora je vlastnikom spoolovaného suboru.

Nazov spoolovaného siiboru
Nézov daného spoolovaného stiboru.

Cislo spoolovaného suboru
Cislo spoolovaného suboru v ulohe, ktora je jeho vlastnikom.

Kniznica vystupného frontu spoolovaného siuboru
Nazov kniznice vystupného frontu, ktora obsahovala dany spoolovany subor.

Nazov vystupného frontu spoolovaného suboru
Nazov vystupného frontu, ktora obsahovala dany spoolovany subor.

Stranky spoolového stiboru
Pocet stranok v spoolovom subore.
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Velkost spoolového stiiboru
Velkost spoolového suboru.

Uzivatelské udaje spoolového suboru
Uzivatelské udaje pre spoolovy subor.

Meno pouzivatela spoolovaného sitboru
Meno pouzivatela, ktory je vlastnikom daného spoolovaného suboru.

Stav  Oznacuje, ¢i bol objekt uspesne ulozeny. Pripustné hodnoty:
0’ Objekt nebol ulozeny uspesne.
T Objekt bol ulozeny uspesne.

Ulozny priestor
Oznacuje, ¢i bolo pozadované uvolnenie ulozného priestoru po operacii ulozenia. Pripustné hodnoty:

0’ V operécii ulozenia bolo zadané STG(*KEEP), aby sa zachoval ulozny priestor pre ulozené objekty.
T V operacii uloZenia bolo zadané STG(*FREE), aby sa uvolnil ilozny priestor pre ulozené objekty.

ID synchronizacie
Nazov, ktory bol pouzity na synchronizaciu bodov obnovy pre viac ako jednu operaciu ulozenia pocas
aktivity.

Nazov systému
Nazov systému, na ktorom bola vykonana operacia ulozenia.

Cielové vydanie
Najstarsia Groven vydania opera¢ného systému, v ktorom sa dajii obnovit objekty. Toto pole mé4 format
VvRrMm a jeho vyznam je tento:

Vv Po znaku V nasleduje ¢islo verzie o velkosti 1 znaku.

Rr Po znaku R nasleduje &islo vydania o velkosti 1 znaku.

Mm  Po znaku M nasleduje &islo modifikacie o velkosti 1 znaku.
Text  Textovy opis objektu.

Celkovy pocet siborov média
Celkovy pocet suborov na médiu, vytvorenych pre kniznicu ulozenu v paralelnom formate. Toto pole je
platné, len ak je pole Format ukladania ’1° (paralelny format ulozenia). Hodnota je 0, ak tlozné¢ médium nie
je paska.

Celkova ulozena velkost
Celkova velkost vietkych objektov uloZenych pre tito kniznicu.

Pocet nosicov
Pocet identifikatorov nosi¢ov v poli Identifikatory nosi¢ov (iplIné).

Identifikatory jednotiek
Zoznam identifik4torov médii, ktoré boli ulozené pocas tejto operacie ulozenia. Zoznam modze obsahovat
maximalne 10 médii. Ak bolo pouzitych viac ako 10 nosicov, pozrite si pole Identifikatory dodato¢nych
nosicov.

Identifikatory nosi¢ov (iplné)
Zoznam identifikatorov médii, ktoré boli uloZzené pocas tejto operacie uloZenia. Zoznam moze obsahovat
maximélne 75 jednotiek. Pozrite si pole Poéet nosicov, aby ste vedeli, kolko identifikitorov nosicov je v
zozname. Toto pole je pole s premenlivou dizkou.

Dizka nosi¢a
Dizka kazdého identifikatora nosi¢a v poli Identifikatory nosi¢ov (iiplné).
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Ziskanie nazvu zariadenia zo sprav o dokoncéeni ukladania

Program CL opakovane ziska nazov zariadenia zo spravy CPC3701 (nachadza sa na pozicii 126 az 135 v udajoch
spravy) a pouzije tieto informacie na urcenie zariadenia na pouzitie v dalSom prikaze ulozenia.

SEQNBR *... ... 1 ... ... 2 ... ... 3.0 ... 4 ... ... 5 ... ... 6 ... ... 7
1.00 PGM

2.00 DCL &MSGDATA *CHAR LEN(250)

3.00 DCL 8MSGID *CHAR LEN(7)

4.00 DCL &DEV *CHAR LEN(10)

5.00 DCL &DEV1 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO1)

6.00 DCL &DEV2 *CHAR LEN(10) VALUE(TAPO2)

7.00 SAVLIB LIB(LIB1) DEV(&DEV1 &DEV2) ENDOPT (*LEAVE)

8.00 LOOP: RCVMSG RMV (*NO) MSGDTA(&MSGDATA) MSGID(&MSGID)

9.00 IF (&MSGID *NE CPC3701) GOTO LOOP /* Dokonienie */
10.00 CHGVAR &DEV %SST(&MSGDATA 126 10) /+ Naz. zariad.*/
11.00 IF (&DEV *EQ 'TAPO1') DO /* Posledné bolo TAPO1 x/
12.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO1' /+ Nastavit pre prvé zariadenie =/
13.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO2' /x Nastavif pre druhé zariad. */
14.00 ENDDO /* Posledné bolo TAPO1 =/

15.00 ELSE DO /* Posledné nebolo TAPO1 =*/

16.00 CHGVAR &DEV1 'TAPO2' /* Nastavit pre 1. zariadenie =/
17.00 CHGVAR &DEV2 'TAPO1' /+ Nastavit pre 2. zariadenie */
18.00 ENDDO /* Posledné nebolo TAPO1 */

19.00 SAVLIB LIB(LIB2) DEV(&DEV1 &DEV2) /* Uloz. kniz. =/
20.00 ENDPGM

Ak sa niektoré objekty nedaju ulozif, operacia sa pokusi ulozit zvy$né objekty a posle inikovu spravu (CPF3771 pre

jednu kniznicu, CPF3751/CPF3778 pre viac ako jednu kniznicu a CPF3701 pre operacie ulozenia do uloznych
stiborov) oznamujticu pocet objektov, ktoré boli ulozené a ktoré neboli ulozené. Ak chcete pokracovat dalsou

kniznicou, musi sa pouzit prikaz MONMSG (Monitor Message) na spracovanie unikového stavu. Format udajov spravy

pre spravu CPF3771 je podobny sprave CPC3701 a tiez identifikuje posledné pouzité zariadenie.

Prikaz SAVCHGOBJ funguje podobnym sposobom, ale ako spravu o dokonéeni pouziva CPC3704, ako unikovu
spravu pre jednu kniznicu pouziva CPF3774 a pre viacero kniznic pouziva CPC3721 alebo CPF3751. Pre operacie
ulozenia do uloznych suborov pouziva spravu o dokonc¢eni CPC3723 a unikovua spravu CPF3702. Tieto spravy tiez
obsahuju posledné zariadenie alebo tilozny subor pouzity v udajoch spravy.

Zobrazenie sprav o stave pocas ukladania

Tento program odosle spravu externému (*EXT) frontu sprav programu, ak sa nejaké objekty nedaju ulozit.

PGM /* SAVE SOURCE =/

SAVLIB LIB(SRCLIB) DEV(TAPEO1) PRECHK(*YES)

MONMSG MSGID(CPFOOOO) EXEC(DO)

SNDPGMMSG MSG('Objekty sa neulozili - Pozrite sa na spravy +
v protokole dlohy') TOPGMQ(*EXT)

SNDPGMMSG MSG('KniZnica SRCLIB sa nezalohovala') +
TOPGMQ (xxxx)

RETURN

ENDDO

ENDPGM

Licencia na kdd a zrieknutie sa zodpovednosti

IBM vam zarucuje nevyluéné licencie na autorské prava na pouzivanie vsetkych prikladov kodu, z ktorych mozete
generovat podobné funkcie prispdsobené vasim $pecifickym poziadavkam.

VZHLADOM NA VSETKY ZAKONNE ZARUKY, KTORE NIE JE MOZNE VYLUCIT, IBM, JEJ VYVOJOVI

PRACOVNICI A DODAVATELIA, NEDAVAJU ZIADNE ZARUKY, C1 UZ VYJADRENE ALEBO MLCKY
PREDPOKLADANE, VRATANE ALE BEZ OBMEDZENIA NA MLCKY PREDPOKLADANE ZARUKY
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NEPORUSENIA PRAV, PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL OHLADOM
PROGRAMU ALEBO TECHNICKEJ PODPORY (AK NEJAKA EXISTUJE).

ZA ZIADNYCH OKOLNOSTI NIE SU IBM A ANI JEJ VYVOJOVI PRACOVNICI A DODAVATELIA
ZODPOVEDNI ZA COKOLVEK Z NASLEDUJUCEHO, ANI V PRIPADE UPOZORNENIA NA MOZNOST
VYSKYTU TEJTO SITUACIE:

1. STRATA ALEBO POSKODENIE UDAJOV;

2. PRIAME, SPE(;I{&LNE, NAHODNE ALEBO NEPRIAME SKODY ALEBO ZA ZIADNE NEPRIAME
EKONOMICKE SKODY, ALEBO

3. USLY ZISK, STRATA OBCHODOV, PRIIMOV, POVESTI ALEBO OCAKAVANYCH USPOR.
NIEKTORE PRAVNE SYSTEMY NEUMOZNUJU VYLUCENIE ALEBO OBMEDZENIE PRIAMYCH,

NAHQDNYCH é; NA@LEDNYCH SKOD, TAKZE VYSSIE UVEDENE VYLUCENIE ALEBO OBMEDZENIE SA
NA VAS NEMUSI VZTAHOVAT.
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Priloha. Pravne informacie

Tieto informacie boli vyvinuté pre produkty a sluzby pontkané v USA.

IBM nemusi ponukat produkty, sluzby alebo funkcie popisované v tomto dokumente v inych krajinach. Informacie o
produktoch a sluzbach, ktoré st v sti¢asnosti dostupné vo vasej oblasti, ziskate od miestneho zastupcu IBM. Ziadne
odkazy na produkt, program alebo sluzbu firmy IBM neznamenaju, ani z nich nevyplyva, Ze musi byt pouzity len tento
produkt, program alebo sluzba spolo¢nosti IBM. Namiesto nich méze byt pouzity akykolvek funkéne ekvivalentny
produkt, program alebo sluzba, ktoré neporusuju dusevné vlastnictvo spolocnosti IBM. Vyhodnotenie a kontrola
¢innosti produktu, programu alebo sluzby inej ako od IBM je viak na zodpovednosti uzivatela.

IBM mézZe mat patenty alebo nevybavené Ziadosti o patenty tykajiice sa predmetnych zaleZitosti opisanych v tomto
dokumente. Poskytnutie tohto dokumentu vam nedava ziadne licencie na tieto patenty. Poziadavky o licencie mozete
zasielaf pisomne na:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Poziadavky na licencie, tykajuce sa dvojbajtovych znakovych sad (DBCS), posielajte oddeleniu dusevného vlastnictva
IBM vo vasej krajine, alebo poslite pisomné poziadavky na adresu:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujuci odsek sa netyka Veikej Britanie ani Ziadnej inej krajiny, kde su takéto vyhlasenia nezluditelné s
lokalnym zakonom: SPOLOCNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES POSKYTUJE TUTO
PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO
IMPLIKOVANEJ, VRATANE (ALE NEOBMEDZENE) IMPLIKOVANYCH ZARUK NEPOSKODENIA,
PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL. Niektoré §tty nedovoluju zriect sa vyjadrenych
alebo implikovanych zéruk v uréitych transakciach, preto sa vas toto vyhldsenie nemusi tykaf.

Tieto informécie moZu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. Tieto informacie sa periodicky
menia; tieto zmeny budu zaclenené do novych vydani publikacie. V produktoch alebo v programoch opisanych v tejto
publikacii mdze spolo¢nost IBM bez upozornenia kedykolvek vykonat vylepSenia a/alebo zmeny.

Vsetky odkazy v tychto informaciach na webové lokality iné ako od IBM su poskytnuté len pre pohodlie a v ziadnom
pripade nesluzia ako potvrdenie obsahu tychto webovych lokalit. Materialy na tychto webovych strankach nie su
sti¢astou materidlov pre tento produkt IBM a pouzitie tychto webovych stranok je na vase vlastné riziko.

Spoloénost IBM méze ktortikolvek z vami poskytnutych informacii pouzit alebo distribuovat spdsobom, ktory
povazuje za spravny, bez toho, aby jej z toho vyplynul akykolvek zavazok voci vam.

Vlastnici licencii na tento program, ktori chcu o fiom ziskat informécie za ti¢elom povolenia: (i) vymeny informacii
medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi programami (vratane tohto) a (ii) vzajomného pouzitia vymienanych
informéacii by mali kontaktovat:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Takéto informéacie mozu byt dostupné, mozu byt predmetom prislusnych pojmov a podmienok a v niektorych
pripadoch st dostupné za poplatok.

Licenény program opisany v tomto dokumente a v$etky dostupné licenéné materialy k nemu poskytuje spolo¢nost IBM
podla podmienok uvedenych v zmluvach IBM Customer Agreement, IBM International Program License Agreement,
IBM License Agreement for Machine Code, pripadne v akejkolvek inej ekvivalentnej zmluve medzi nami.

Vsetky udaje o vykone, uvadzané v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky ziskané v inych
prevadzkovych prostrediach sa mozu podstatne odliSovat. Niektoré merania boli vykonané v systémoch vyvojovej
urovne a nie je ziadna zaruka, ze ticto merania budu rovnaké vo vseobecne dostupnych systémoch. Okrem toho,
niektoré vysledky boli odhadnuté extrapolaciou. Skuto¢né vysledky sa mozu odliSovat. UZivatelia tohto dokumentu by
si mali overit pouzitelnost tychto udajov pre svoje $pecifické prostredie.

Informacie o produktoch inych ako od IBM boli ziskané od poskytovatelov tychto produktov, z ich uverejnenych
oznameni alebo z inych, verejne dostupnych zdrojov. Spolo¢nost IBM tieto produkty netestovala a nemédze potvrdit
presnost ich vykonu, kompatibilitu ani iné parametre tykajuce sa produktov nepochadzajicich od IBM. Otazky k
schopnostiam produktov inych ako od IBM by ste mali adresovat poskytovatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlasenia tykajuce sa buduceho smerovania alebo umyslov IBM su predmetom zmeny alebo zrusenia bez
ohlasenia a vyjadruji len zamery a ciele.

Tieto informdcie obsahuju priklady udajov a hldseni pouzivanych v kazdodennych firemnych operaciach. Kvéli ich ¢o
najlepsej ilustracii obsahuju tieto priklady mena osob, nazvy spolocnosti, pobociek a produktov. VSetky tieto mend a
nazvy su vymyslené a akakolvek podobnost s menami, ndzvami a adresami pouzivanymi skuto¢nymi osobami a
spolo¢nostami je ¢isto ndhodna.

LICENCIA NA AUTORSKE PRAVA:

Tieto informacie obsahuju vzorové aplikacné programy v zdrojovom kode, ktor¢ ilustruju programovacie techniky v
roznych platforméach. Tieto vzorové programy mozete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovolnej forme bez
poplatku pre IBM, za ucelom vyvoja, pouzivania, predaja alebo distribucie aplika¢nych programov, vyhovujicich
aplikaénému programovému rozhraniu pre operacnu platformu, pre ktoru su tieto programy napisané. Tieto priklady
neboli dokladne otestované pri vietkych podmienkach. IBM preto nemdze garantovat, alebo predpokladat spolahlivost,
pouzitelnost, alebo fungovanie tychto programov.

Kazda kopia alebo ¢ast tychto vzorovych programov alebo odvodend praca musi obsahovat tuto poznamku o
autorskych pravach:

© (nézov vasej spoloénosti) (rok). Casti tohto kédu su odvodené zo vzorovych programov spolo¢nosti IBM. ©
Copyright IBM Corp. _sem napiste rok alebo roky_. Vsetky prava vyhradené.

Ak si prezeréte elektronickt kopiu tychto informacii, nemusia byt zobrazené fotografie ani farebné ilustracie.

Informacie o programovacom rozhrani

Tieto dokumenty publikacie Zalohovanie systému boli zamyslané pre programovacie rozhrania, ktoré zékaznikovi
umoznuju pisat programy na ziskanie sluzieb systému IBM i5/0S.

Ochranné znamky

Nasledujuce pojmy st ochranné znamky spolo¢nosti International Business Machines v USA, v inych krajinach alebo v
oboch:
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AIX

Domino

15/0S

IBM

IBM (logo)
Integrated Language Environment
Lotus

0S/400
POWERS
POWERG6
Redbook
System i
System 15
System Storage
System x
System/36
Tivoli
WebSphere
z/OS

Adobe, logo Adobe, PostScript a logo PostScript su registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky spolo¢nosti
Adobe Systems Incorporated v USA a/alebo inych krajinach.

Linux je registrovand ochranna znamka Linusa Torvaldsa v Spojenych statoch americkych aj v inych krajinach.

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows su obchodné znacky Microsoft Corporation v Spojenych Statoch, v
inych krajinach alebo v oboch.

UNIX je registrovana obchodna znacka Open Group v USA a v inych krajinach.

Ostatné nazvy spolo¢nosti, produktov alebo sluzieb mozu byt ochranné znamky alebo znacky sluzieb inych.

Pojmy a podmienky

Opravnenia na pouzivanie tychto publikacii si predmetom nasledujucich pojmov a podmienok.

Osobné pouzitie: Tieto publikicie mozete reprodukovat pre svoje osobné, nekomeréné pouZitie za podmienky
zachovania vSetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia autora ich nemdozete distribuovat,
zobrazovat ani odvadzaf price z tychto publikacii ani Ziadnej ich ¢asti.

Komer¢éné pouzitie: Tieto publikacie mozete reprodukovat, distribuovat a zobrazovat vyluéne vo vasej spolo¢nosti za
podmienky zachovania vsetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia od autora nemoézete
odvadzat prace z tychto publikacii ani reprodukovat, distribuovat a zobrazovat tieto publikacie ani Ziadne ich &asti.

S vynimkou ako je uvedené v tychto podmienkach, na publikacie lubovolné informacie, udaje, softvér alebo iné tu
obsiahnuté intelektualne vlastnictvo nemate ziadne opravnenia, licencie ani prava, vyjadrené ani implikované.

Spolo¢nost IBM si vyhradzuje pravo odobraf tu uvedené opravnenia vzdy, podia vlastného uvazenia, ked pouzitie
tychto publikacii $kodi autorovi, alebo ak spolo¢nost IBM, Ze pokyny hore nie s striktne dodrziavané.

Tieto informacie nemozete prevziat ani exportovat okrem pripadu, ak to dovoluju vetky aplikovateiné zdkony a
regulacie, vratane vsetkych zakonov a regulacii USA pre export.

SPOLOCNOST IBM NERUCI ZA OBSAH TYCHTO PUBLIKACIIL. PUBLIKACIE SU POSKYTNUTE "TAK AKO

SU” BEZ ZARUKY AKEHOKOLYEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO IMPLIKOVANE], VRATANE (ALE
NEOBMEDZENE) IMPLIKOVANYCH ZARUK PREDAJNOSTI, NEPOSKODENIA A VHODNOSTI NA
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