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Nota
Inainte de a folosi aceste informatii si produsul pe care il suportd, cititi informatiile din [Anexa A, “Observatii
[pentru subiecte software”, la pagina 115si manualul IBM Systems Safety Information, G229-9054.

Aceasta editie este valabila pentru IBM 15/0S (numar de produs 5761) Versiunea 6, Editia 1, Modificarea 0 si pentru toate editiile
si modificarile ulterioare, pana se indica altceva in noile editii. Aceasta versiune nu ruleaza pe toate modelele RISC si nici pe
modelele CISC.
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Observatii de siguranta si de mediu

Pe parcursul acestui ghid pot aparea observatii privind masurile de siguranta:

* Observatiile PERICOL atrag atentia asupra unei situatii care poate fi mortala sau extrem de periculoasa pentru
oameni.
* Observatiile PRUDENTA atrag atentia asupra unei situatii care poate fi periculoasa pentru oameni.

Informatii privind masurile de siguranta pentru piata internationala

Cateva tari necesita prezentarea in limba lor nationald a informatiilor privind masurile de siguranta din publicatiile
produsului. Daca aceasta cerinta este valabila pentru tara dumneavoastra, pachetul cu publicatii livrat impreuna cu
produsul contine o brosurd cu informatii privind masurile de siguranta. In aceastd brosura, informatiile sunt prezentate
in limba dumneavoastra nationala, cu trimiteri la sursa in limba engleza americana. Inainte de a folosi publicatia in
limba engleza americana pentru instalarea, operarea sau service-ul acestui produs, trebuie sa va familiarizati cu
informatiile privind masurile de siguranta din aceasta brosura. De asemenea, ar trebui sa consultati brosura ori de cate
ori vi se pare neclard vreo informatie privind masurile de siguranta din publicatiile in limba engleza americana.

Informatii privind masurile de siguranta pentru laser

Serverele model IBM System i si System p pot folosi placi I/E sau caracteristici bazate pe fibre optice care utilizeaza
laserul sau leduri.

Conformitatea laserului

Toate dispozitivele cu laser sunt certificate in Statele Unite cu privire la respectarea cerintelor din DHHS 21 CFR
Subchapter J pentru produsele cu laser din clasa 1. In exteriorul Statelor Unite, ele sunt certificate cu privire la
respectarea IEC 60825 ca produse cu laser din clasa 1. Vedeti eticheta de pe fiecare parte componenta pentru numerele
certificarii referitoare la laser si informatiile despre aprobare.

PRUDENTA:

Acest produs poate contine unul sau mai multe din urmatoarele dispozitive: unitate CD-ROM, unitate
DVD-ROM, unitate DVD-RAM sau modul laser, care sunt produse laser de clasa 1. Luati la cunostinta
urmatoarele informatii:

* Nu inliturati capacele. inlaturarea capacelor produselor cu laser poate avea ca rezultat expunerea la radiatii
laser periculoase. Nu sunt parti folositoare inauntrul dispozitivului.

» Utilizarea controalelor sau a reglajelor sau a performantelor procedurilor altele decat cele specificate ar
putea duce la o expunere periculoasa de radiatii.

(C026)

PRUDENTA:

Mediile de procesare de date pot contine echipament care transmite legaturi la sistem cu module laser care
functioneaza la nivele de putere mai mari clasa 1. Din acest motiv, nu va uitati niciodata in capatul unui cablu de
fibra optica sau intr-un receptor deschis. (C027)

PRUDENTA:
Acest produs contine un laser de clasa 1M. Nu vizualizati direct instrumentele optice. (C028)
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PRUDENTA:

Unele produse laser contin o dioda laser inglobata de clasa 3A sau clasa 3B. Retineti ca la deschidere va expuneti
la radiatii laser. Nu va concentrati privirea asupra fasciculului, nu priviti direct prin instrumente optice si
evitati expunerea directa la fascicul. (C030)

Reciclarea si depozitarea la gunoi a produsului

Aceasta unitate trebuie sa fie reciclata sau depozitatd la gunoi in conformitate cu reglementarile locale gi nationale in
vigoare. IBM incurajeaza proprietarii de echipamente pentru tehnologia informatiei (IT) sa-si recicleze in mod
responsabil echipamentul atunci cand acesta nu mai este necesar. In cateva tari, IBM oferd o varietate de programe si
servicii de returnare a produselor, pentru ca proprietarii de echipamente sa beneficieze de asistenta la reciclarea
produselor IT. Pentru informatii privind ofertele de reciclare a produselor IBM, vizitati situl IBM de la
Ihttp://www.ibm.com/ibm/environment/products/prp.shtmll

Esta unidad debe reciclarse o desecharse de acuerdo con lo establecido en la normativa nacional o local aplicable. IBM
recomienda a los propietarios de equipos de tecnologia de la informacion (TI) que reciclen responsablemente sus
equipos cuando éstos ya no les sean utiles. IBM dispone de una serie de programas y servicios de devolucién de
productos en varios paises, a fin de ayudar a los propietarios de equipos a reciclar sus productos de TI. Se puede
encontrar informacion sobre las ofertas de reciclado de productos de IBM en el sitio web de IBM
[http://www.ibm.com/ibm/environment/products/prp.shtml]

EU Only

Nota: Aceastd marca este valabila numai pentru tarile din Uniunea Europeana (UE) si Norvegia.

Aparatele sunt etichetate in conformitate cu Directiva Europeana 2002/96/EC privind echipamentele electrice si
electronice uzate (WEEE - Waste Electrical and Electronic Equipment). Directiva stabileste cadrul de lucru pentru
returnarea i reciclarea aparatelor uzate, fiind valabila in toatd Uniunea Europeana. Aceasta eticheta este aplicata pe
diverse produse pentru a indica faptul ca produsul respectiv nu se arunca la gunoi, la sfarsitul duratei sale de viata fiind
recuperat conform directivei.

In conformitate cu Directiva europeand WEEE, la sfarsitul duratei lor de viatd produsele EEE (electrical and electronic
equipment - echipamente electrice si electronice) urmeaza sa fie colectate separat si apoi refolosite, reciclate sau
reconditionate. La sfarsitul duratei de viata a produselor EEE care au marcajul WEEE din Anexa IV a Directivei
WEEE, de mai sus, utilizatorii lor nu le vor arunca la gunoi ca deseuri municipale nesortate, ci vor folosi cadrul de
lucru oferit clientilor pentru returnarea, reciclarea si reconditionarea produsele WEEE. Participarea clientilor este
importantd pentru minimizarea riscurilor pe care le prezinta produsele EEE pentru mediul inconjurator si pentru
sanatatea oamenilor din cauza posibilei prezente in aceste produse a unor substante periculoase. Pentru colectarea si
tratarea corespunzatoare, luati legatura cu reprezentantul IBM local.

Programul de returnare a bateriilor

Acest produs poate contine baterii sigilate plumb-acid, nichel-cadmiu, nichel-hidrura metalica, cu litiu sau cu ioni de
litiu. Consultati manualul utilizatorului sau de service pentru informatii de baterii specifice. Bateria trebuie sa fie
reciclatd sau aruncata la gunoi in mod corespunzator. S-ar putea sa nu aveti in zona puncte de reciclare. Pentru
informatii privind modul de depozitare la gunoi a bateriilor in afara Statelor Unite, vizitati Ihttp://www.ibm.com/ibm/l
|envir0nment/products/batteryrecycle.shtm1| sau luati legatura cu organizatia locald de colectare a deseurilor.

In Statele Unite, IBM a stabilit un proces de returnare pentru refolosire, reciclare sau pentru colectarea corespunzitoare
a acumulatoarelor IBM uzate de tip plumb-acid, nichel-cadmiu sau nichel-hidrura de metal si a altor baterii din
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echipamentul IBM. Pentru informatii privind modul in care se colecteaza aceste baterii, contactati IBM la
1-800-426-4333. Cand telefonati va rugam sa aveti disponibil numarul de componenta IBM, pe care il puteti gasi pe
baterie.

Pentru Taiwan: Va rugam sa reciclati bateriile.

JiE R E R

Pentru Uniunea Europeana:

EU Only

Nota: Aceasta marca este valabila numai pentru tarile din Uniunea Europeana (UE).

Bateriile sau ambalajele bateriilor sunt etichetate conform Directivei europene 2006/66/EC, referitoare la baterii si
acumulatoare si bateriile si acumulatoarele uzate. Directiva stabileste cadrul de lucru pentru returnarea si reciclarea
bateriilor §i acumulatoarelor uzate, fiind valabild in toata Uniunea Europeana. Aceasta eticheta este aplicata pe diverse
baterii pentru a indica faptul ca bateria respectiva nu se arunca la gunoi la sfarsitul duratei sale de viata, fiind recuperata
conform directivei.

In conformitate cu Directiva europeand 2006/66/EC, bateriile si acumulatoarele sunt etichetate pentru a se indica faptul
ca la sfarsitul duratei lor de viata urmeaza sa fie colectate separat si apoi reciclate. Eticheta de pe baterie poate de
asemenea sa contina simbolul chimic al metalului care intra in compozitia bateriei (Pb pentru plumb, Hg pentru mercur
sau Cd pentru cadmiu). Cei care utilizeaza bateriile si acumulatoarele, n-ar trebui sa le arunce la gunoi ca deseuri
municipale nesortate, ci sa foloseasca programul de colectare pe care il au la dispozitie pentru returnarea, reciclarea si
tratamentul aplicat bateriilor si acumulatoarelor. Participarea clientilor este importanta pentru minimizarea riscurilor pe
care le prezinta bateriile si acumulatoarele pentru mediul inconjurator si pentru sanatatea oamenilor din cauza posibilei
prezente in aceste produse a unor substante periculoase. Pentru colectarea si tratarea corespunzatoare, luati legatura cu
reprezentantul IBM local.

Pentru California: Material cu perclorat - poate fi necesari o manipulare speciald. Consultati fwww.dtsc.ca.gov/|
lhazardouswaste/perchlorate]

Anuntul se face in conformitate cu California Code of Regulations Title 22, Division 4.5 Chapter 33. Cele mai bune
practici pentru materialele cu perclorat. Acest produs/parte componenta poate contine o baterie cu bioxid de mangan si
litiu, in componenta careia intrd o substanta pe baza de perclorat.
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Consola de operatii

Consola de operatii se comporta ca o consola de sistem pentru ca dumneavoastra sa va accesati si sa va administrati
sistemele.

IBM faciliteaza interactiunea cu sistemele dumneavoastra prin furnizarea de console de gestiune care pot fi accesate

prin terminale si PC-uri. Consola de operatii este 0 componenta ce poate fi instalata a programului cu licenta System i
Access pentru Windows. Prin folosirea Consolei de operatii, puteti accesa si controla consola si functiile de panou de
control fie local, fie de la distanta, printr-unul sau mai multe PC-uri, care faciliteaza mai multe functii administrative.

Consola de operatii foloseste emularea 5250, asigurata de System i Access pentru Windows sau IBM Personal
Communications pentru a emula o consold. Pentru a emula un panou de control pentru sistem, Consola de operatii ofera
un panou de control grafic la distanta sau un panoul de control virtual. Pentru a activa comunicatiile dintre un sistem si
un PC, Consola de operatii poate folosi un LAN (local area network) si conexiuni TCP/IP, sau poate folosi atasare
directa prin cablu. Suporta conexiuni apel de intrare de la PC-uri la distanta la PC-uri care sunt atasate direct la sisteme.
Aceste PC-uri la distanta pot apoi sa functioneze ca o consola, care permite gestionarea si accesul mai usor la sistem.

Suportul Consola de operatii este disponibil cu i5/0S V5R3, sau mai nou. Modelele IBM iSeries 8xx suporta doar
Consola de operatii drept consola pentru PC.

Autentificarea imbunatatita si criptarea datelor furnizeaza securitatea de retea pentru procedurile de consola.
Conexiunile in retea ale Consolei de operatii se bazeaza pe o versiune de SSL (Secured Sockets Layer) care permite
autentificarea dispozitivelor si a utilizatorilor fara a utiliza certificate.

Daca intentionati sa folositi Consola de operatii pentru a gestiona hardware-ul pentru System i, consultati colectia de
subiecte Gestionarea Consolei de operatii din Centrul de informare IBM Systems Hardware.

Informatii inrudite

[ [Gestionarea Consolei de operatiil

Ce este nou pentru V6R1

Cititi despre informatiile noi sau modificate semnificativ pentru colectia de subiecte Consola de operatii.
Setare simplificata a unei console pentru console conectate la retea

Procesul de setare initiala a consolei este mai automatizat in aceasta editie. In timpul setarii, sistemul detecteaza
automat unele din setarile dumneavoastra de retea, de exemplu, numarul de serie al sistemului sau adresa
dumneavoastra IP daca sistemul este capabil de a le furniza.

Vrdjitorul traditional de setare este inca disponibil pentru utilizare, daca sistemul nu este capabil sa se conecteze.
Modele care nu sunt suportate

Incepand cui5/OS V6R1, urmatoarele modele de hardware nu mai sunt suportate: modelele 270, 820, 830 si 840.

Cum sa vedeti noutatile sau modificarile aduse

Pentru a va ajuta sa observati unde s-au facut modificari tehnice, centrul de informare foloseste:
* Imaginea ¥ pentru marcarea locului unde incep informatiile noi sau cele modificate.

* Imaginea <% pentru marcarea locului unde se termina informatiile noi sau cele modificate.
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In fisiere PDF, se poate si observati bara de revizuire (|) in marginea din stanga a informatiilor noi sau modificate.

Pentru a gisi alte informatii despre ce este nou sau modificat in aceasti editie, vedeti [Memo citre utilizatori]

Fisier PDF pentru Consola de operatii

Puteti vizualiza si tipari un figsier PDF cu aceste informatii.

Pentru a vizualiza sau descarca versiunea PDF a acestui document, selectati |C0nsola de operatiil (1,105 KB).

Salvarea fisierelor PDF

Pentru a salva un PDF pe statia de lucru pentru vizualizare sau tiparire:
1. Faceti clic dreapta pe legatura la PDF din acest browser.

2. Faceti clic pe optiunea care salveaza PDF-ul in plan local.

3. Navigati pana la directorul unde vreti sa salvati fisierul PDF.
4.

Faceti clic pe Save.
Descarcarea programului Adobe Reader

Aveti nevoie caAdobe Reader sa fie instalat pe sistemul dumneavoastra pentru a vizualiza sau tipari aceste PDF-uri.

Puteti descarca o copie gratuita de pe sit-ul Web de la Adobe, (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) J.

Considerente de planificare pentru Consola de operatii

Inainte de incepe setarea Consolei de operatii, determinati modul cel mai bun de a o configura.

Dupa ce terminati cerintele de planificare, puteti crea o lista de verificare pentru setare care prezinta cerintele
preliminare pentru Consola de operatii.

Concepte inrudite

[Pregatiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.

Considerente de planificare pentru consola dumneavoastra

Pentru a planifica configuratia dumneavoastra pentru Consola de operatii, trebuie s aflati care sunt tipurile specifice de
conectivitate permise de catre diversele configuratii de Console de operatii.

Scenariile ofera configuratii specifice pentru a va ajuta sa selectati o configuratie de consola cel mai potrivit pentru
nevoile dumneavoastra. Daca planificati in viitor, puteti include caracteristici suplimentare in configuratia
dumneavoastra.

Important:

* Daca apelati la un reprezentant de service pentru a va seta noul sistem, PC-ul pe care il veti folosi ca o
consola trebuie sa fie pregatit pentru a fi conectat la sistemul dumneavoastra. Aceasta include
pregatirea tuturor cablurilor si instalarea tuturor programelor. De exemplu, trebuie sa aveti deja instalat
pe PC sistemul de operare Windows si System i Access pentru Windows.

* Daca configurati Consola de operatii pentru o partitie logicaiS/OS pe care ruleaza sistemul de operare
Linux, consultati subiectul Configurarea consolei LAN pentru o partitie logica.

Informatii inrudite

[Configurare consola LAN pentru o partitie logical
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Considerente de planificare a consolei
Cand planificati Consola de operatii pentru unul sau mai multe din sistemele dumneavoastra, luati in considerare aceste
puncte.

Urmatoarele informatii se aplica tuturor sistemelor:

Spre deosebire de versiunile anterioare ale i5/0S, aceasta editie si urmatoarele editii vor suporta numai tipul de
consola care este configurata curent. Daca nu este specificat nici un tip de consold, ca de exemplu atunci cand este
creatd o noua partitie, este luat in considerare mai intai procesorul de I/E (IOP) sau hardware-ului de suport gasit in
timpul procesului de creare. Daca hardware-ul disponibil contine mai mult de un adaptor pentru un tip de consola
selectat, atunci prima statie de lucru consola care se va conecta va fi configurata pentru a deveni consola.

De asemenea, exista un set special de optiuni de consola numite Permitere recuperare consola si consola poate fi
preluata de o alta consola. Acest set de functii permit unei Console de operatii sa preia controlul de la un alt
dispozitiv de consola. Implicit aceasta optiune consola este dezactivata.

— Cand optiunea este activata:

Primul dispozitiv Consola de operatii conectat devine consola. Dispozitivele Consola de operatii conectate in
LAN suplimentare vor avea un ecran DST special.

Toate celelalte conexiuni bazate pe 5250 vor avea noua fereastra Stare informatii consola.
Este disponibila recuperarea consolei fara pierderea jobului.
— Cand optiunea este dezactivata:
Toate conexiunile bazate pe 5250 vor avea noua fereastra Stare informatii consola.
Nu este disponibild recuperarea consolei fara pierderea jobului.

Consola de operatii, atasata direct sau la retea (LAN) si statiile de lucru twinax, pot coexista ca dispozitive de
consola, daca va amintiti aceste reguli:

— Laun moment dat poate fi activ doar un singur dispozitiv.

— O statie de lucru twinax pe orice controler de statii de lucru twinax cu portul O (adresa 0 sau 1) sau cu portul 1
(adresa 0 sau 1) poate deveni un dispozitiv consold, dacd consola twinax este selectatd. Daca este selectat consola
twinax ca tip de consola atunci dispozitivul Consola de operatii nu poate fi pornit.

Consola de operatii permite multiple conexiuni LAN la un singur sistem sau partitie logica, dar o singura sesiune
5250 poate detine controlul asupra unui sistem la un anumit moment. O consola activa este interfata de comanda a
unui sistem prin intermediul emularii 5250 sau prin IBM Personal Communications care in prezent interactioneaza
cu sistemul. Mai mult de un dispozitiv Consola de operatii s-ar putea sa aiba date pe ecran dar doar unul este cu
adevarat activ.

Modelele IBM System i5 si eServer i5 incep numerotarea partitiilor logice de la 1 (chiar daca este singura partitie) in
loc de 0. Modelele iSeries 8xx incep numerotarea partitiilor logice de la 0. Pentru ca consola sa se conecteze
corespunzator, partitiile dumneavoastra logice trebuiesc de asemenea sa fie numerotate incepand de la 1 in loc de 0.
Aceasta este valabild mai ales daca va bazati pe procesul BOOTP pentru a configura sistemul cu datele sale de retea.

PC-ul client permite de asemenea multiple conexiuni de consold locald dar permite doar o configuratie de consola

locala atagata direct la sistem (sau consola locala atasata direct la sistem care permite acces de la distantd) pentru un

singur PC.

Exista un numar maxim de 26 de sesiuni emulator disponibile per PC.

Incercati sd evitati amplasarea Consolei de operatii pe acelasi IOP ca si dispozitivele de stocare.

— Pot exista configuratii cand acestea nu pot fi evitate.

— In timpul utilizarii intense a dispozitivelor de stocare, consola s-ar putea si pard ca nu mai functioneaza temporar,
dar ar trebui sa reia operatiile in scurt timp. Daca consola este amplasata pe acelasi IOP ca si dispozitivele de

stocare, activati optiunea de consola Permitere recuperare consola si consola poate fi preluata de o alta
consola.

Urmatoarele informatii sunt legate de preluarea si recuperarea consolei:

Pentru i5/0S V5R3, sau mai nou, exista un set special de functii cunoscute ca preluare si recuperare consola, care
permite unei Console de operatii conectata la LAN sa preia controlul de la un alt dispozitiv consola. Folositi
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informatiile urmatoare pentru a va ajuta in a determina ce dispozitive consola sunt mai cele mai bune pentru mediul
dumneavoastra de lucru si cum sa implementati aceste dispozitive pentru a profita de aceste functii.

* Preluarea este procesul folosit de un dispozitiv consola conectat in LAN pentru preluarea controlului de la
dispozitivul de consola curent. Utilizatorul care semnat pe PC si care doreste sa preia controlul necesita autorizare
speciala si initiaza preluarea de la un meniu nou. Aceasta functie de preluare nu este folosita pentru consolele atagate
direct.

* Recuperarea este procesul de recastigare a controlului asupra jobului care ruleaza pe consola, dupa ce s-a intalnit o
problema cu consola. Procesul de recuperare poate avea loc la acelasi dispozitiv consola sau la un alt dispozitiv de
consola si poate fi facilitat de munca suplimentara pentru a activa un dispozitiv folosind o alta conectivitate. Face
exceptie consola twinax, care nu foloseste acelasi tip de emulare 5250 si deci nu poate recupera consola fara pierderi
de date.

Cand optiunea de preluare este activata si dispozitivul este conectat corespunzator, fiecare dispozitiv capabil de consola
care ruleaza emularea 5250, indiferent de conectivitate, va prezenta un ecran de date, indiferent daca este sau nu
consola activa. Incepand cu V5R3, mai mult de un singur dispozitiv vor avea date pe ecran, dupa ce a fost stabilita
consola. Nu vor mai fi ecrane de consola goale care sa arate Deconectat la conectarea initiala a unui dispozitiv. Noua
functie permite jobului consola sa fie "transferat” la un alt dispozitiv, fara a duce la pierderea datelor.

Aceasta functie este realizata prin suspendarea fluxului de date catre o consola care a pierdut o conexiune sau a fost
preluata, salvandu-le pentru mai tarziu si trimitandu-le apoi catre urmatorul dispozitiv care a devenit consola, chiar si
daca dispozitivul este aceeasi consola veche. Recuperabilitatea de fapt inseamna preluarea consolei de la acelasi
dispozitiv sau de la altul calificat, indiferent de ce face vechea consola.

Urmatoarele informatii privesc partitiile primare si independente:
* Hardware-ul de suport pentru consola poate fi necesar sa se afle intr-un slot specific, in functie de model.

* Mai multe IOP capabile de suportarea unei statii de lucru consola pot influenta selectia adaptorului LAN necesar.
Luati in considerare urmatoarele:

— Faptul de a avea un al doilea IOP pe magistrala inaintea placii adaptorului intentionat pentru consola, atunci cand
primul IOP contine o placa de adaptor twinax, ar putea duce la esuarea furnizarii unei console conectata in LAN.
De exemplu, un model 890 utilizeaza locatiile de placi eligibile C04 si de la C06 pana la C10, iar daca un IOP a
fost plasat in CO8 si un adaptor twinax precede acest IOP pe magistrald, atunci placa adaptor LAN aflata la C09
sau C10, nu va putea furniza o consola conectata in LAN. Placa adaptorului LAN trebuie sa fie intr-o locatie care
este Tnaintea celui de-al doilea IOP, ca de exemplu C06 sau CO7.

— De obicei, locatia placii folosite pentru configuratiile Consolei de operatii atasata direct, referita comun ca slotul
ECS (Suport client electronic), este aproape de inceputul magistralei. Cand locatia placii este la un numar mic
cum este C02, atunci C03 este mai departat de inceputul magistralei decat C02. Cand locatia placii este la un
numar mic cum este C07, atunci C06 este mai departat de inceputul magistralei decat CO7. Ar putea exista
exceptii la aceste scheme de numerotare bazate pe modele specifice si unitati de expansiune. Luati legatura cu
reprezentantul dumneavoastra daca aveti intrebari despre amplasarea ECS-ului.

Urmatoarele informatii privesc un mediu cu mai multe partitii:

* Daca planuiti folosirea Consolei de operatii ca fiind consola primara sau ca rezerva, trebuie sa urmariti ca IOP-ul sa
suporte consola primara si Suport client electronic, chiar daca nu planuiti folosirea ECS. De exemplu, daca
planificati pentru o Consola de operatii cu atagare directa, trebuie sa etichetati un IOP cu eticheta de consola si cu
eticheta de dispozitiv Consola de operatii. Acelasi lucru este adevarat si daca planuiti sa folositi Consola de operatii
in LAN.

* (Cand sunt disponibile mai multe adaptoare pentru un singur IOP, adaptorul cu adresa de magistrala cea mai mica, va
fi ales pentru folosinta de catre Consola de operatii. De exemplu, ati etichetat un IOP ce are instalat doua adaptoare
LAN. Sistemul va folosi primul adaptor gasit in magistrala. Totusi, in timpul IPL primul adaptor nu ar putea fi gata
in timp si sistemul poate alege al doilea adaptor. Aceasta poate prevenii pornirea imediata a consolei sau nu ati putea
sa folositi acea resursa pentru copul intentionat. Se recomanda sa instalati doar un adaptor capabil de consola care se
potriveste configuratiilor dumneavoastra pentru un singur IOP. Aceasta situatie va afecta deasemenea adaptorul
asincron folosit de o consola locala atasata la sistem.
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* Termenul consola alternativa se refera la un tip de consola twinax aflata intr-un alt IOP etichetat drept consola
alternativa. Consola de operatii si consolele de tipul HMC nu folosesc resurse etichetate ca si consola alternativa.

Nota: Etichetarea aceluiasi IOP atat drept consola principald, cat si drept consola alternativa poate duce la
imposibilitatea de a selecta o consola. Daca aveti un adaptor twinax in acelasi IOP ca si adaptorul consolei
primare, luati in considerare posibilitatea ca adaptorul twinax sa fie o consola de rezerva, nu o consola
alternativa. Trebuie numai sa modificati tipul de consola pentru a profita de adaptorul twinax pentru consola.

Referinte inrudite

|“Preluarea sau recuperarea unei conexiuni la Consola de operatii” la pagina 52|
Puteti folosi aceste functii pentru a prelua controlul asupra unui alt dispozitiv consola.

[‘Considerente de planificare pentru consola de rezerva’|

Majoritatea planificarilor de sistem includ un nivel de redundanta pentru a permite evenimentele de defectare
hardware; totusi, multe persoane nu iau in considerare consola in planificarile lor. Pentru o recuperare rapida dintr-o
pierdere neasteptata a consolei dumneavoastra, trebuie sa faceti planuri pentru o consola de rezerva.

Considerente de planificare pentru consola de rezerva:

Majoritatea planificarilor de sistem includ un nivel de redundanta pentru a permite evenimentele de defectare hardware;
totusi, multe persoane nu iau in considerare consola in planificarile lor. Pentru o recuperare rapida dintr-o pierdere
neasteptata a consolei dumneavoastra, trebuie sa faceti planuri pentru o consola de rezerva.

Considerente pentru o consola de rezerva

* Locatia adaptorului este fixa, sau cel putin limitata, pentru sisteme independente sau partitii primare. Pe baza
cerintelor hardware ale sistemului dumneavoastra, s-ar putea sa aveti alegeri limitate de tipuri de console. Incercati
s adaptati cel putin incd un tip de consola, daca este posibil.

* Luati in considerare folosirea optiunii de preluare si recuperare ca parte a strategiei de consola de rezerva. Totusi,
hardware-ul folosit pentru noul tip de consola trebuie sa existe si sa fie disponibil la momentul recuperarii.

* Daca lucrati intr-un mediu partitionat, considerati:

— Intr-un mediu de partitie logica, termenul consold alternativa se refera la tipul de consola twinax aflat intr-un alt
IOP (input/output processor) care este etichetat drept consola alternativa. Daca este detectata o defectare a
consolei primare (doar twinax), sistemul incearca automat IOP-ul consolei alternative. Aceasta va ofera un alt
nivel de protectie. Etichetarea unui singur IOP atat ca consola primara cat si ca cea alternativa poate duce la erori
in momentul selectarii unei console. O izolare mai puternica poate fi planificata prin amplasarea IOP-ului consola
alternativa pe o magistrala diferita, astfel incat defectari ale magistralei consolei primare sa nu impiedice o
consola sa fie disponibila.

— Modelele 8xx sunt etichetate pentru un tip de consola doar la nivel de IOP. Etichetarea unui IOP care are doua
adaptoare de consola similare care raporteaza la acesta (de exemplu, doua 2849 sau doua 2771) pentru acelasi
IOP poate face, uneori, dificila determinarea, in avans, a adaptorului care va fi folosit pentru consola. Cand
etichetati IOP-ul, asigurati-va ca acesta are doar un adaptor capabil de o singura consold pe conectivitate (de
exemplu, doar un 2849 si un 2771). Fiecare adaptor poate suporta un tip diferit de consola, dar un singur tip de
adaptor ar trebui sa fie prezent. Adaptorul cu adresa cea mai de jos de pe magistrala este primul incercat. Dar
daca adaptorul raporteaza incet catre sistem, un alt adaptor s-ar putea sa fie selectat in locul lui, cand sunt
prezente doua adaptoare ale aceleiasi conectivitati. Un alt exemplu pentru aceasta ar fi acela ca IOP-ul are doua
adaptoare Ethernet, 2838 si 2849 care raporteaza catre acesta. Sunt adaptoare diferite, dar au aceeasi conectivitate
pentru consola.

— Luati in considerare un mediu de lucru cu resurse partajate, in care puteti aloca si dealoca temporar de la o partitie
un IOP care suporta consola. Multe medii de lucru au nevoie arareori de un dispozitiv de consold permanent,
astfel ca puteti implementa acest concept pentru a reduce costul initial al hardware-ului dedicat.

— Daca dispozitivul de stocare sursa de incarcare se defecteaza si recuperarea sistemului include utilizarea mediului
de stocare IBM pentru distributia LIC (Licensed Internal Code) in locul unei copii de rezerva a clientului si
sistemul foloseste Consola de operatii (LAN), s-ar putea sa fiti nevoiti sa folositi un alt tip de consola pentru
portiunea initiald a recuperarii sistemului.
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Tipuri de configuratii pentru console de rezerva

Cand planificati configurarea unei console de rezerva, tineti minte ca recuperarea din pierderea consolei depinde de
multi factori. Printre acesti factori se numara modelul si seria, resursele hardware disponibile, tipul consolei anterioare
si tipul noii console. Recuperarea poate consta in repararea consolei defecte sau in inlocuirea temporara cu un alt tip de
consola. Cele mai multe modificari ale tipului de consola pot fi realizate fara IPL, dar pot exista situatii in care IPL-ul
sa fie necesar. La folosirea functiilor de service ale consolei (65+21), inainte de executarea functiei trebuie instalat si
facut disponibil hardware-ul care suporta consola. De asemenea, trebuie sa fi fost deja facute etichetarile resurselor
pentru partitie.

Important: Daca aveti de gand sa folositi consola locala Consola de operatii pentru un LAN ca rezerva pentru un alt
tip de consola, placa de retea trebuie sa se afle intr-un slot desemnat pentru consola sau intr-un IOP
etichetat corespunzator. Daca nu a fost configurat anterior, procesul BOOTP este folosit pentru a
configura sistemul.

Considerente de configurare consola de rezerva

* Daca va accesati sistemul de la distanta, luati in considerare capabilitatea externa a consolei sau un alt tip de
conectivitate pentru consold. O consola locala in retea poate fi sustinuta cu o consola locald suplimentara pe un PC
din retea. Daca placa de retea s-ar defecta, luati in considerare o consola locala atagata direct la sistem ca rezerva.
Prin modificarea tipului consolei intr-o consola locala atagata direct care permite acces de la distanta, puteti adauga
abilitatea ca un PC la distanta sa devina consola.

+ Intr-un mediu partitie logica sau de sisteme multiple, cel mai probabil veti folosi multiple console locale intr-o
configuratie de retea (LAN) pe un singur PC drept consola primara. Luati in considerare folosirea de PC-uri
suplimentare, care sa utilizeze o configuratie de acelasi tip. Evitati existenta prea multor console pe acelasi PC, daca
este posibil. Resursele PC-ului se pot epuiza rapid atunci cand trebuie sa suporte mai multe console si panouri de
control la distanta.

+ In medii complexe, luati in considerare configuratii cu mai multe console locale in retea, astfel incat fiecare PC sa
aiba un set de baza de responsabilitati de consola, si acoperirea prin suprapunere a configuratiilor de rezerva cu
celelalte. De exemplu, daca aveti un PC care suporta 10 console locale intr-o configuratie in retea si un alt PC cu
acelasi numar de console primare pentru alte 10 partitii, in loc sa asigurati rezerva fiecarui PC cu configuratia
celuilalt adaugati un al treilea PC si distribuiti cele 20 de console astfel incat doua PC-uri sa asigure rezerva pentru o
parte a configuratiilor de consola primara de pe fiecare PC. O alta idee ar fi un PC dedicat pentru a fi rezerva unui
anumit numar de console, si care sa nu fie conectat decat atunci cand este necesar.

» (Cand cel mai des folositi console intr-o retea, luati in considerare setarea unei console locale atagata direct la sistem
pe un PC si amplasati-o pe un suport mobil cu un cablu de consola. Daca aveti adaptoare de suport, puteti deplasa
rapid cosul cu PC-ul aproape de partitia sau sistemul care are nevoie de consold. Dupa conectarea cablului si
modificarea valorii tipului de consola, aveti o consola care poate inlocui consola curenta defectata. Acelasi concept
se aplica de asemenea statiilor de lucru twinax.

Nota: Daca este planificatd mai mult de o consola locala in retea, asigurati-va ca ati creat ID-uri de dispozitiv de unelte
de service suplimentare in sistem inainte de a incepe configurarea PC-ului Consola de operatii. Fiecare PC care
se conecteaza la acelasi sistem destinatie sau partitie logica trebuie sa aiba un ID dispozitiv unelte de service
unic.

In general, luati in considerare un nivel cat mai ridicat de redundanta pentru necesitatile dumneavoastra de consola.
Puteti reduce riscul unei defectari catastrofice de consola prin utilizarea unei alte metode de a furniza o consola la
schimb, sau prin a face compromisuri si corectii la diversele cerinte hardware necesare pentru a depasi diversele nivele
de defectari.

Pentru informatii suplimentare despre comutari intre dispozitive consola, consultati subiectul Gestionarea consolelor
dumneavoastra multiple.

Referinte inrudite
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[Considerente de planificare a consolei” la pagina 3|
Cand planificati Consola de operatii pentru unul sau mai multe din sistemele dumneavoastra, luati in considerare
aceste puncte.

[‘Preluarea sau recuperarea unei conexiuni la Consola de operatii” la pagina 52|
Puteti folosi aceste functii pentru a prelua controlul asupra unui alt dispozitiv consola.

|“Pregétirea pentru mediul de retea” la pagina 13|
Aceste informatii va ajuta la identificarea si la conformarea cu configuratia minima de retea necesara pentru a seta o
consola locala Consola de operatii intr-o configuratie de retea (LAN).

|“Gesti0narea de console multiple” la pagina 62|
Daca aveti mai mult de o statie de lucru care sunt capabile sa fie consola pe acelasi sistem sau partitie, s-ar putea sa
existe mai multe moduri de a folosi acele dispozitive ca o consold, depinde de configuratia dumneavoastra si de
circumstante.

|“Scenariu: Console pentru sisteme sau partitii multiple” la pagina 21|
Acest scenariu discuta o situatie in care doriti sa gestionati mai multe sisteme sau partitii.

|“Pre1uarea sau recuperarea unei conexiuni la Consola de operatii” la pagina 52|
Puteti folosi aceste functii pentru a prelua controlul asupra unui alt dispozitiv consola.

[‘Pregatirea pentru mediul de retea” la pagina 13|
Aceste informatii va ajuta la identificarea si la conformarea cu configuratia minima de retea necesara pentru a seta o
consola locala Consola de operatii intr-o configuratie de retea (LAN).

Verificarea cerintelor Consolei de operatii
Inainte de a folosi Consola de operatii, asigurati-va ca ati indeplinit toate cerintele hardware, software si de cablare
pentru Consola de operatii.

Cerintele hardware ale Consolei de operatii:
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i1 hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Nota: Acest subiect acopera doar modelele 8xx si mai vechi. Pentru modelele 5xx, duceti-va la subiectul
[hardware pentru Consola de operatii|din Centrul de informare IBM Systems Hardware.

Tabela 1. Cerintelele pentru PC - procesor si memorie

Sistem de operare (1,2) PC Consola de operatii
Windows 2000 * Se recomanda Pentium 500 MHz
* Minimum 128 MB memorie (se recomanda 256 MB)
Windows XP Professional * Pentium 500 MHz (P6 sau un microprocesor compatibil
echivalent)

* Minimum 256 MB memorie

Windows Vista e Pentium 800 MHz

* Minimum 512 MB memorie

Observatii:
1. Consultati sit-ul Web System i Access pentru orice cerinte PC actualizate.

2. Daca PC-ul dumneavoastra are capabilitati de gestionare a alimentarii, aceasta poate opri PC-ul. PC-ul
ar putea reseta portul de comunicatii atunci cand gestionarea alimentarii este pornitd, ceea poate duce
la terminarea oricarei conexiuni deja stabilite. Anumite tipuri de gestionare a alimentarii din PC si din
sistemul de operare pot duce la aparitia SRC-ului (system reference code) 0000DDDD in panoul de
control System i sau in panoul de control la distantd. Aceste date SRC ar trebui sa fie curatate cand
PC-ul isi reia activitatea.

3. Windows Vista suportad doar o consola locala in retea.
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Important: Modelele IBM System i5 si eServer i5 incep numerotarea partitiilor logice de la 1 (chiar daca este singura
partitie) in loc de 0. Modelele iSeries 8xx incep numerotarea partitiilor logice de la 0. Pentru realizarea
unei conexiuni corespunzatoare a consolei, partitiile dumneavoastra logice trebuie de asemenea sa inceapa
numerotarea de la 1 in loc de 0. Aceasta este adevarata mai ales daca va bazati pe procesul BOOTP pentru
a configura sistemul cu datele acestuia de retea.

Daca doriti sa folositi o consola locala in retea (LAN) Consola de operatii, trebuie sa instalati adaptorului LAN pentru
Consola de operatii conform modelului dumneavoastra. IBM suporta o consola locala in retea (LAN) doar pentru
modelele 800, 810, 825, 870 si 890. Pentru a afla caracteristicile sistemului dumneavoastra, puteti folosi comanda
DSPHDWRSC (Display Hardware Resources - Afisare resurse hardware). Tabela 2 prezinta placile acceptate pentru
conectivitatea LAN. Tabela 3 prezinta locatia corecta a placii de LAN.

Nota: Placile si locatiile suportate sunt doar pentru sisteme nepartitionate sau partitii primare. Pentru partitii logice
intr-un mediu LPAR, poate fi folosit orice adaptor cu suport pentru Consola de operatii.

Important: In cazul in care apare o urgenta acolo unde esueazi conexiunea LAN, trebuie si configurati o consold
locala atasata direct la sistem Consola de operatii. Pentru instructiuni, consultati subiectul Considerente de
planificare pentru consola de rezerva. Tabela 3 arata locatia corectd pentru consola cablata direct.

Tabela 2. Tabela 2. Placile acceptate pentru conectivitate LAN

Nume sau numar placheta Descriere

2744 Adaptor Token Ring PCI 100 Mbps

2838 IOA Ethernet PCI 100/10 Mbps

2849 IOA Ethernet PCI 100/10 Mbps

Port Ethernet integrat IOA LAN integrat PCI 100/10 Mbps (numai modelul 825)

Nota: in cazul modelului 825, Portul Ethernet integrat este singura optiune de conectivitate LAN pentru consola locala Consola
de operatii in retea.

Tabela 3. Cerintele System i - locatie placheta de retfea LAN

Model Consola de operatii (LAN) - locatii Consola de operatii (Direct) - locatii
adaptor LAN adaptor asincron

800, 810 C06, a doua C05 Co7

825 Port Ethernet integrat (C03, C02, C01)" | C06

870, 890 C04, C06, C07, CO8, C09 C02

! Aceste locatii sunt disponibile doar daca portul Ethernet integrat nu este operational.

Operatii inrudite

‘Schimbarea consolei de la o consola locala atasata direct la o consola locala in retea (LAN) intr-un sistem|
nepartitionat sau cu partitie primara” la pagina 65|
Pentru a schimba de la o Consola de operatii cu consola locala atagata direct la o consola locala in retea (LAN),

urmati acesti pasi in sistem, prin folosirea consolei existente.

“Schimbarea consolei de la o consola locala atasata direct la o consola locala in retea pe o partitie logica” la paginal

6

Pentru a schimba de la o Consola de operatii cu o consola locala atagata direct la o consola locala in retea (LAN),
urmati acesti pasi in sistem prin folosirea consolei existente.

“Schimbarea consolei dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii pe un sistem nepartitionat sau cu parti;iel
primara” la pagina 73|

Pentru a modifica dintr-o consold twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa folositi consola existentd pentru a
finaliza acesti pasi in sistem.
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[‘Schimbarea consolei dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii pe o partitie logica” la pagina 74
Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa realizati acesti pasi in sistem prin
folosirea consolei existente inainte de a opri sistemul sau de a face un IPL (initial program load).

Referinte inrudite

|“Scenariu: Console pentru sisteme sau partitii multiple” la pagina 21|
Acest scenariu discuta o situatie in care doriti sa gestionati mai multe sisteme sau partitii.

|“Pregétirea pentru mediul de retea” la pagina 13|
Aceste informatii va ajuta la identificarea si la conformarea cu configuratia minima de retea necesara pentru a seta o
consola locala Consola de operatii intr-o configuratie de retea (LAN).

|“Cerin;e1e de cablu pentru Consola de operatii” la pagina 10|
Trebuie sa indepliniti aceste cerinte de cablu pentru modelele suportate, cabluri si locatii de placa.

[‘Cerintele software pentru Consola de operatii’|
Trebuie sa indepliniti aceste cerinte software pentru a lucra cu Consola de operatii.

|“Schimbarea dintr-o consola locala atagata direct intr-o consola locala in refea (LAN)” la pagina 65|
Pentru a face schimbarea de la 0 Consola de operatii cu o consola locala atasata direct la o consola locala in retea
(LAN), trebuie sa modificati setarile atat pentru PC cat si pentru sistem.

[Schimbarea dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii” la pagina 73|
Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa realizati un set de pasi atat pentru PC
cat si pentru sistem.

[‘Schimbarea dintr-o consola de operatii intr-o consola twinax” la pagina 76|
Pentru a modifica dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax, este nevoie sa finalizati un set de pasi in sistem
si, optional, pe PC.

[Considerente de planificare pentru consola de rezerva” la pagina 3|

Majoritatea planificarilor de sistem includ un nivel de redundanta pentru a permite evenimentele de defectare
hardware; totusi, multe persoane nu iau in considerare consola in planificarile lor. Pentru o recuperare rapida dintr-o
pierdere neasteptata a consolei dumneavoastra, trebuie sa faceti planuri pentru o consola de rezerva.

Informatii inrudite

[ [Sit web System i Access

[ [Modernizare planificare]
fcomanda DSPHDWRSC (Display Hardware Resources - Afisare resurse hardware)

Cerintele software pentru Consola de operatii:

Trebuie sa indepliniti aceste cerinte software pentru a lucra cu Consola de operatii.

Inainte de a continua, asigurati-va ca ati indeplinit cerintele de hardware pentru Consola de operatii specifice
configuratiei dorite. Consola de operatii este suportatda pe Windows 2000 Professional, Windows XP Professional si

Windows Vista.

Nota: Windows Vista poate fi folosit doar pentru o configuratie de consola locala in retea. Nu puteti folosi Windows
Vista pentru o consola locala atagata direct sau pentru o consola la distanta.

Versiunile System i Access pentru Windows, atat pentru consola locala cat si pentru consola la distanta, trebuie sa fie la
acelagi nivel.

PC5250 sau IBM Personal Communications V5.9 (V5.7 cu minim CSD (CICS system definition data set) 1) trebuie sa
fie instalat doar pentru consola. Nu este necesar pentru configuratiile care sunt folosite doar pentru panoul de control la

distanta.

Nota: Daca pe PC ruleaza un software care activeaza SOCKS (PC-ul acceseaza Internetul printr-un firewall, cum ar fi
Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client, NEC SOCKS 5 sau altele), nu puteti ruta subreteaua
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pentru 192.168.0.0 la firewall. Consola de operatii utilizeaza adresele de la 192.168.0.0 la 192.168.0.255.
Rutarea incorecta duce la nefunctionarea Consolei de operatii. Verificati configuratia SOCKS si asigurati-va ca
intrarea este:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

Criptare de date pentru o consola locala in retea

Daca utilizati o consola locala in retea, va recomandam insistent sa instalati produse criptografice. Acest suport poate fi
un produs separat sau poate fi disponibil de la alta sursa. Folositi cea mai puternica criptare disponibild pentru cea mia
buna securitate.

Referinte inrudite

|“Cerin‘;e1e hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Cerintele de cablu pentru Consola de operatii:
Trebuie sa indepliniti aceste cerinte de cablu pentru modelele suportate, cabluri si locatii de placa.

In functie de configuratia dumneavoastra, trebuie sa instalati un cablu sau o placa in sistem. Pentru a va conecta
consola locala atasata direct la sistem, trebuie sa folositi cablurile corecte. Pentru a conecta o consola locala la o retea,
aveti nevoie de un adaptor LAN.

Important: Placile suportate si locatiile sunt doar pentru sisteme nepartitionate sau partitii primare. Partitiile logice
pot suporta adaptoare suplimentare, mai ales in unitati de extindere migratie, bazate pe capabilitatea
unitatii de extindere.

Acest tabel prezinta placile si cablurile pe care trebuie sa le aveti la dispozitie pentru setarea Consolei de operatii.

Tabela 4. Placile si cablurile pentru Consola de operatii

Model Cod caracteristica (placheta) Numar parte (cablu)

8xx 2742,2745,2771, 2793 97H7557, 39J5835

Panoul de control la distanta atagat prin cablu paralel nu mai este suportat.

Aceasta tabela listeaza locatia adaptorului pentru fiecare model. Va trebuie un adaptor daca configurati o consola locala
pe o retea.

Tabela 5. Locatie placa

Model Consola de operatii (Direct) - Locatii Consola de operatii (LAN) - Locatii
adaptor asincron adaptor LAN

800, 810 Cco7 C06, a doua CO5

825 Co06 Port Ethernet integrat (C03, C02, C01 ")

870, 890 Cco2 C04, C06, C07, C08, C09,

" Aceste locatii sunt disponibile doar dacd Portul Ethernet integrat nu este operational.

Nota: Tabela de consola se aplica doar la partitia primara sau la prima partitie. Un adaptor suportat trebuie sa fie
folosit intr-o partitie logica. Sunt cazuri in care IOP-ul multifunctional (MFIOP) s-ar putea sa nu suporte
anumite tipuri de IOA (input/output adapter) intr-o partitie logica. Daca aveti dubii, luati legatura cu

reprezentantul de service.

Referinte inrudite

[‘Scenariu: O singura consoli atasata direct la sistem cu suport la distanta” la pagina 20|

Acest scenariu discuta despre abilitatea de a efectua un apel de intrare la consola de la o locatie la distanta.
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[<Cerintele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

[‘Instalarea unui cablu pentru Consold de operatii” la pagina 37|
Trebuie sa instalati un cablu pentru Consola de operatii atunci cand configuratiile dumneavoastra au o consola
locala atagata direct la sistem sau o consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta.

Verificarea porturilor de comunicatii disponibile:

Pentru ca vrdjitorul de configurare sa configureze cu succes Consola de operatii, trebuie sa verificati ca aveti un port de
comunicatii disponibil.

Aveti nevoie de un conector pentru o interfata de comunicatii agsa cum este un port serial. Consola de operatii suporta
porturile seriale COM 1 - 9. Un port COM este necesare pentru suport consola de sistem.

Nota: Consola de operatii nu foloseste nici un port serial inglobat localizat in sistem.

Pentru e vedea daca aveti disponibil un port de comunicatii, consultati documentatia PC-ului sau luati legatura cu
fabricatorul PC-ului pentru a verifica daca aveti portul sau porturile de comunicatie necesare. Cand configurati Consola
de operatii, vrajitorul va cauta acest port pentru consola.

Consola de operatii contine acum suport pentru a folosi adaptorul USB la port serial. Adaptorul va fi plasat la capatul
dinspre PC al cablului serial de consola si conectat la portul USB al PC-ului. La instalarea adaptorului USB, urmati
instructiunile fabricantului, sistemul de operare va aloca un port serial adaptorului, COM 4, de exemplu. Acest adaptor
va fi folosit exclusiv pentru consola. Ca mai sus, Consola de operatii suporta porturile seriale 1 - 9.

Orice adaptor ar trebui sa functioneze, dar IBM nu poate garanta ca orice adaptor functioneaza corect in orice mediu
PC. Daca apare un esec, puteti contacta producatorul adaptorului, producatorul PC-ului, furnizorul de servicii hardware
sau puteti incerca cu alt adaptor.

De asemenea, folosirea unui adaptor serial PCMCIA pe un laptop este de asemenea suportata atat timp cat portul de
comunicatii furnizat se afla in intervalul suportat de Consola de operatii. Totusi, IBM nu garanteaza ca toate
adaptoarele vor functiona in toate situatiile.

Restrictii 1a folosire

Adaptorul poate fi introdus direct intr-un conector USB al PC-ului. Folosirea unui hub USB pentru partajarea
conexiunilor sau suport de extensie ale cablurilor USB, nu este suportata, dar ar putea sa functioneze.

Considerente de planificare pentru instalarea sau modernizarea Consolei de
operatii

Pentru a face planuri pentru instalarea sau modernizarea Consolei de operatii, este nevoie sa cunoasteti aceste
informatii.

Daca realizati o modernizare la i5/0S V6R1 si doriti sa inlocuiti o consola existenta cu Consola de operatii,
modernizati sistemul Inainte de a migra consola. Aceasta va preveni orice conflict intre consola existenta si Consola de
operatii.

Informatii despre cerintele preliminare pentru utilizatorii de Consola de operatii care fac
modernizarea la sau instaleaza V6R1

Trebuie sa va conformati cu urmatoarele nainte de va moderniza sau instala software-ul (i5/OS Licensed Internal
Code) la VOR1:

1. Daca sistemul dumneavoastra are o placa adaptor 2771 in unitatea de procesare si intentionati sa folositi Consola de
operatii, fie ca o consola primara, fie ca o consola de rezerva, trebuie sa fie instalata in locatia desemnata de model
pentru conexiuni bazate pe tabela urmatoare, inainte de modernizare sau instalare. Fiecare model are o locatie
preferata diferita:
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Model Consola de operatii - locatii adaptor asincron
800, 810 Cco7
825 C06
870, 890 C02

2. Cand primiti modernizarea editiei i5/0S, toate ID-urile de utilizator incluse in sistemul de operare devin expirate,
cuexceptialui 11111111 (1 de opt ori). Pentru toate modernizarile si instalarile, trebuie sa stabiliti o conexiune
intre platforma System i si Consola de operatii prin folosirea ID-ului de utilizator de unelte de service 11111111.
Aceasta impiedica orice re-autentificare esuata a conexiunii clientului la sistem cauzatd de ID-uri expirate de
utilizator. Acesta este important pentru instalarile si modernizarile automate.

3. Serecomanda sa modernizati System i Access pentru Windows la VOR1 inainte de a moderniza sistemul de
operare 15/0S.

Nota: Daca nu sunt efectuate actiunile descrise anterior, este posibil ca functionarea consolei sa nu fie corecta in
timpul modernizarii sau al instalarii.

Important: In timpul unui IPL manual al sistemului si daca nici o consold nu a fost specificata inainte, primiti doua
ecrane suplimentare pentru a cofirma setarea tipului de consola. Primul necesita sa acceptati tipul curent
de consola si al doilea arata ca o valoare nu a existat anterior (un zero este prezent pentru vechea valoare)
si este afigatd noua valoare. Apasati Enter pentru a iesi si pentru a seta automat tipul de consola. IPL-ul
continua apoi la ecranul IPL sau Instalare sistem. Aceasta situatie este cel mai probabil sa apara in timpul
instalarii unei noi partitii, dar poate aparea la primul dumneavoastra IPL manual, de exemplu, in timpul
IPL-ului de mod A urmat de restaurarea Codului intern cu licenta, sau in timpul modernizarii sau instalarii
cand este gasita o valoare de consola de zero.

Migrarea la Consola de operatii inainte de modernizarea sistemului

Daca realizati o migrare de la un tip diferit de consola la Consola de operatii in noul dumneavoastra sistem, este
important sa va configurati noul PC Consola de operatii inainte de a incepe modernizarea. Caracteristicile Consolei de
operatii care se potrivesc cu conectivitatea pe care aveti de gand sa o folositi ar trebui specificate ca facand parte din
comanda dumneavoastrat pentru noul sistem. In acest fel, la momentul, din instructiunile de modernizare, cand sunt
necesare functii de consola pentru noul sistem, le puteti realiza pe noul dumneavoastra dispozitiv Consola de operatii.

De asemenea, cand migrati un dispozitiv sursa de incarcare vechi, care a fost folosit cu o consola locala Consola de
operatii intr-o configuratie de retea si dispozitivul sursa de incarcare respectiv va deveni dispozitiv sursa de incarcare
intr-o partitie noud, adaptorul LAN trebuie dezactivat inainte de a-1 inlatura din partitia veche si a-1 instala in partitia
noua.

Cand va modernizati sistemul, o modificare a numerelor seriale ale sistemului ar putea impiedica clientul in a raspunde
cererii BOOTP daca va bazati pe aceasta metoda pentru a configura numele gazda de service in noul sistem.

Daca rezultatul modernizarii sistemului include un HMC (Hardware Management Console), asigurati-va ca folositi
aceasta ca pe consola sistemului pana cand modernizarea este finalizata. Pentru ca unele modernizari sunt facute pe
etape, consola planuita ar putea duce lipsa de resursele necesare pentru o perioada de timp. Deoarece HMC-ul foloseste
resurse virtuale, nu veti avea probleme cu o lipsa de resurse pentru un alt tip de consola.

Operatii inrudite

|“Instalarea System i Access pentru Windows” la pagina 32|
Inainte de a folosi Consola de operatii, trebuie sa instalati System i Access pentru Windows.

|“Dealocarea sau mutarea plachetei adaptor LAN din folosirea de catre Consola de operatii” la pagina 88|

In timpul unei migrari, s-ar putea sa aveti nevoie sa dealocati placheta LAN de la folosirea ei de catre Consola de
operatii. Este nevoie sa dealocati placheta LAN daca nu intentionati sa folositi o configuratie de consola locala
Consola de operatii in retea sau serverul de unelte de service .

Referinte inrudite
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[‘Instalarea unui cablu pentru Consoli de operatii” la pagina 37|
Trebuie sa instalati un cablu pentru Consola de operatii atunci cand configuratiile dumneavoastra au o consola
locala atasata direct la sistem sau o consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta.

Informatii inrudite

IInstalarea, modernizarea sau stergerea i5/0S si a software-ului im'uditl

Pregatirea pentru mediul de retea
Aceste informatii va ajuta la identificarea si la conformarea cu configuratia minima de retea necesara pentru a seta o
consola locala Consola de operatii intr-o configuratie de retea (LAN).

Important: Este nevoie sa instalati adaptorul LAN pentru Consola de operatii conform modelului dumneavoastra.

Daca sistemul dumneavoastra este nou si ati ales o configuratie de consola locala in retea, adaptorul este deja alocat
pentru a fi folosit de catre sistem. Adaptorul LAN este dedicat uneltelor de service. Se sugereaza sa restrictionati
topologiile LAN pentru console locale atasate la LAN la un singur mediu de inel fizic, de hub, de switch sau de ruter.
In cazul in care consola locala in retea este folosita intr-o topologie de retea mai mare, se sugereaza sa folositi filtrarea
de pachete broadcast (DHCP). Aceasta ar putea fi la fel de simpla ca si conectarea PC-ului si a sistemului prin folosirea
unui cablu cu legaturile in crucis (crossover) sau folosirea unui hub necostisitor doar cu PC-ul si sistemul atagate. Cand
aveti doar un PC sau un numar mic de dispozitive conectate la sistem care folosesc un hub, si aceste dispozitive nu se
conecteaza la o alta retea sau la Internet, puteti folosi orice numere naturale pentru adrese, de exemplu, /.7.1.x sau
10.220.215.x (unde x poate fi intre 2 si 255, dar evitati x.x.x. /, care poate provoca probleme in unele hub-uri). Totusi,
daca aveti o retea pe care o impart multi utilizatori, sau in care dispozitivele sunt conectate la Internet, atunci ar trebui
s consultati un administrator de retea pentru adrese.

Securitatea in retea

Se sugereaza sa tratati consola printr-un LAN cu aceleasi considerente de securitate fizica si controale ca si o consola
locala atagata direct la sistem sau o consola twinax. De exemplu, luati in considerare configurarea unei console locale
intr-o retea separat de reteaua principala (sau de reteaua interna a companiei) si controlati strict accesul la PC care are
rolul de consola.

Protocolul BOOTstrap

O Consola locala in retea foloseste BOOTP (BOOTstrap Protocol) pentru a configura stiva de service de sistem pentru
comunicatii IP. Configuratia stivei IP plus numarul de serie al sistemului i ID-ul de partitie sunt cerute in vrajitorul de
configurare a Consolei de operatii. Sistemul difuzeaza o cerere BOOTP. PC-ul Consola de operatii raspunde cu
informatiile furnizate pe parcursul vrajitorului de configurare. Sistemul apoi memoreaza si foloseste informatiile de
configuratie pentru stiva de service pentru comunicatii IP.

Sistemul va realiza un BOOTP atunci cand tipul de consola este setat pe Consola de operatii (LAN) si sistemul nu
contine o adresa IP valida pentru numele gazda de service (interfata de service).

Consola de operatii PC trebuie sa fie plasata in retea care poate fi accesata de catre sistem. Aceasta poate fi aceeasi
retea fizica sau o retea care permite trecerea pachetelor de difuzare (broadcast). Aceasta este o cerinta initiald de setare.
Operarea normala a Consolei de operatii nu necesita aceasta. Se sugereaza ca aceasta setare sa survina pe aceeasi retea
fizica.

Incepand cu i5/0S V6R1, Consola de operatii poate detecta sisteme capabile de a fi configurate cu mai putina
interactiune cu utilizatorul. Daca aceasta conditie este detectata, PC-ul si sistemul incearca sa schimbe informatii pentru
o noua configuratie. Daca schimbul de informatii are succes, sistemul foloseste aceste informatii in timpul setarii
conexiunii de la PC. Aceasta reduce greselile cauzate de introducerea gresita a adresei IP sau a ID-ului partitiei.
Aceasta detectie poate avea loc doar daca atat pe PC cat si pe sistem ruleaza cod V6R1. Altfel, are loc un BOOTP
standard si trebuie sa livrati toate datele pentru sistem.
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Cererea BOOTP transporta numarul de serie al sistemului si ID-ul de partitie. Numarul serial al sistemului si ID-ul de
partitie sunt folosite pentru a aloca informatiile de configuratie IP. Daca aveti probleme in a configura stiva de service
pentru comunicatii IP, verificati daca Consola de operatii PC se afla in aceeasi retea fizica si ca numarul de serie al
sistemului si ID-ul de partitie sunt corecte in configuratie.

Consola locala Consola de operatii pe retea foloseste porturile 2323, 3001, si 3002. Pentru a utiliza Consola de operatii
intr-o retea fizica diferita, ruterul si firewall-ul trebuie sa permita traficul IP pe aceste porturi.

Succesul BOOTP-ului este dependent de hardware-ul de retea folosit pentru a conecta sistemul si PC-ul. In unele
cazuri, s-ar putea sa aveti nevoie de un alt dispozitiv pentru a configura o conexiune de consola prin folosirea SST
(system service tools). Pentru a folosi BOOTP, hardware-ul de retea trebuie sa fie capabil de negociere automata pentru
viteza si duplex cand se foloseste Adaptorul Ethernet 2838 pentru conexiunea Consolei de operatii.

Referinte inrudite

|“C0nsiderente de planificare pentru consola de rezerva” la pagina 5|

Majoritatea planificarilor de sistem includ un nivel de redundanta pentru a permite evenimentele de defectare
hardware; totusi, multe persoane nu iau in considerare consola in planificarile lor. Pentru o recuperare rapida dintr-o
pierdere neasteptata a consolei dumneavoastra, trebuie sa faceti planuri pentru o consolad de rezerva.

[<Cerintele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i1 hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Securitatea pentru configuratia Consolei de operatii
Securitatea consolei de operatii consta din autentificarea dispozitivului de service, autentificarea utilizatorului,
confidentialitatea datelor si integritatea datelor.

O consola locala Consola de operatii atasata direct la sistem are autentificarea dispozitivului implicita,
confidentialitatea datelor si integritatea datelor datoritd conexiunii sale punct-la-punct. Pentru a va inregistra in ecranul
consolei, este necesara securitatea autentificarii utilizatorului.

Codului clientului Consola de operatii necesita mai putind interactiune din partea utilizatorului fata de editiile
anterioare la conectarea unei configuratii de consola locala in retea. Implicit, nu trebuie sa intretineti parola de acces,
doar daca trebuie sa ramaneti intr-un mediu intretinut manual. Sistemul poate, de asemenea, sa intretina ID-urile
dispozitivelor de unelte de service. Consultati subiectul Simplificare Consola de operatii pentru mai multe
detalii.Sistemul necesita ca acelagi proces sa se conecteze cu succes, dar o parte din acesta poate fi realizat de catre
Consola de operatii.

Urmatoarea lista va ofera o privire generald asupra securitatii Consolei de operatii LAN asa cum se arata in|Figura 1 la

1. Un utilizator introduce parola corecta.
2. Consola de operatii trimite ID-ul dispozitivului de unelte de service (QCONSOLE) si parola sa cifrata la sistem.

3. Sistemul verifica cele doua valori. Daca se potrivesc, sistemul actualizeaza atat dispozitivul cat si DST-ul cu o
parola noua cifrata.

4. Procesul de conexiune apoi valideaza ID-ul utilizatorului de unelte de service si parola inainte de a trimite ecranul
consola de sistem catre PC.
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ID-uri implicite

QSECOFER
QSRV
22222222
11111111

|QSECOFR
|xxxxxxx

Semnare la
Unelte servic

Parola de acces

ID utilizatory
NN
Parola

W
Jesonsoiet | LU
QCONSOLE
|QCONSOLE
ID si parola Verificare
dispozitiv service sincronizare

Figura 1. Securitatea LAN a Consolei de operatii

Securitatea System i consolei consta in:

Autentificarea dispozitivului de service

Aceasta securitate asigura ca doar un dispozitiv fizic este consola. O consola locald Consola de operatii care
este atasata direct la sistem este o conexiune fizica similara cu o consola twinax. Cablul serial pe care il
folositi pentru Consola de operatii prin folosirea unei conexiunii directe poate fi securizat in mod similar cu o
conexiune twinax pentru a controla accesul la dispozitivul fizic consola. Consola locala Consola de operatii in
retea foloseste o versiune de SSL (Secure Sockets Layer) care suporta autentificare de dispozitiv si utilizator
dar fara sa foloseasca certificate.

Autentificarea dispozitivului

Autentificarea dispozitivului este bazata pe un ID dispozitiv de unelte de service. ID-urile dispozitivelor de
unelte de service sunt administrate in DST (dedicated service tools) si SST (system service tools). Acestea
constau dintr-un ID de dispozitiv de unelte de service si o parola de ID dispozitiv de unelte de service. ID-ul
implicit al dispozitivului de unelte de service este QCONSOLE si parola implicita este QCONSOLE. O
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consola locala Consola de operatii in retea codifica si modifica parola in timpul fiecarei conexiuni. Trebuie sa
folositi parola implicita pentru a va seta initial sistemul daca folositi o consola locala in retea (LAN).

Autentificarea dispozitivului necesita un ID unic de dispozitiv de unelte de service pentru fiecare PC care este
configurat cu o conexiune de consola locala in retea (LAN).

La folosirea unei console locale Consola de operatii in retea, vrajitorul de configurare adauga informatiile
necesare in PC. Vrgjitorul de configurarea s-ar putea sa ceara ID-ul dispozitivului de unelte de service daca
Consola de operatii nu poate detecta procesul automatizat. Vrajitorul de configurare nu mai cere o parola de
acces.

La stabilirea unei conexiuni de retea, Consola de operatii va cere parola de acces pentru a accesa ID-ul si
parola codificate ale dispozitivului de unelte de service daca prealuati controlul manual asupra parolei de
acces. Vi se cere de asemenea un ID de utilizator de unelte de service si o parola valide.

Cand folositi panoul de control grafic in sisteme cu cheie de IPL pe o partitie logica, setarea modului la
Securizat s-ar putea sa necesite sa folositi meniul LPAR de pe partitia primara pentru a selecta un alt mod.

Autentificarea utilizatorului
Acest tip de securitate furnizeaza siguranta asupra celui care utilizeaza dispozitivul de service. Toate
problemele legate de autentificarea utilizatorului sunt aceleasi, indiferent de tipul de consola. Pentru informatii
suplimentare, consultati subiectul Unelte de service.

Confidentialitatea datelor
Acest tip de securitate furnizeaza increderea ca datele consolei pot fi citite doar de catre destinatarul
intentionat. O consola locala Consola de operatii care este atasata direct la sistem foloseste o conexiune fizica
similard cu o consola twinax sau o conexiune securizata de retea pentru conectivitate LAN pentru a proteja
datele de consola. Consola de operatii care foloseste o conexiune directa are aceeasi confidentialitate ca o
conexiune twinax. Daca conexiunea fizica este sigurd asa cum s-a discutat la autentificarea dispozitivului de
service, datele consolei raman protejate. Pentru a proteja datele, asigurati-va ca doar peroane autorizate au
acces la camera calculatorului.

Consola de operatii consola locala in retea utilizeaza o conexiune de retea sigura daca sunt instalate produsele
criptografice corespunzatoare. Sesiunea de consola foloseste cea mai puternica criptare posibild, in functie de
produsele criptografice instalate pe sistem si pe PC-ul pe care ruleaza. Criptarea datelor poate avea loc doar
daca un produs criptografic este instalat in sistem.

Integritatea datelor
Acest tip de securitate furnizeaza asigurarea ca datele de consolad nu s-au modificat pe parcursul pana la
destinatar. O consola locala Consola de operatii care este atasata direct la sistem are aceeasi integritate de date
ca o conexiune twinax. Daca conexiunea fizica este sigurd, datele de consold raman protejate. O consola locala
Consola de operatii in retea foloseste o conexiune securizata de retea daca produsele criptografice
corespunzatoare sunt instalate. Sesiunea de consola foloseste cea mai puternica criptare posibila, in functie de
produsele criptografice instalate in sistem si PC pe care ruleaza Consola de operatii. Criptarea datelor poate
avea loc doar daca un produs criptografic este instalat in sistem.

Criptarea datelor
Autentificarea imbunatatita si criptarea datelor furnizeaza securitatea de retea pentru procedurile de consola.
Consola de operatii consola locala in retea utilizeaza o versiune a SSL care suporta autentificarea
dispozitivului si a utilizatorului, dar fara a utiliza certificate.

Administrarea

Administrarea Consolei de operatii permite administratorilor de sistem sa controleze accesul la functiile de consola,
inclusiv panoul de control la distanta si panoul de control virtual. Cand utilizati Consola de operatii consola locala in
retea, autentificarea dispozitivului si utilizatorului sunt controlate prin intermediul ID-urilor dispozitivelor de unelte de

service si de utilizator de unelte de service.

Important: Luati in considerarea urmatoarele situatii atunci cand administrati consola locala Consola de operatii intr-o
retea:
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* Pentru panoul de control la distanta, selectiile modului necesita autorizarea de securitate pentru
utilizatorul care autentifica conexiunea, asa cum este furnizata de catre QSECOFR. Selectiile de mod
includ Manual, Normal, Auto si Securizat. Auto si Securizat sunt disponibile doar pentru sisteme cu
cheie de IPL. De asemenea, la conectarea panoului de control la distanta prin folosirea unei retele,
ID-ul dispozitivului de unelte de service trebuie s aiba autorizare pentru datele panoul de control din
sistemul sau de pe partitia la care se conecteaza panoul de control la distanta.

» Cand apare o nepotrivire a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service intre sistem si Consola de
operatii PC, s-ar putea sa fie necesar sa resincronizati parola din sistem. O nepotrivire apare daca are
loc una din urmatoarele situatii:

— PC-ul dumneavoastra se defecteaza.
— Va decideti sa schimbati PC-ul cu un altul.

— Modernizati sistemul i Creare automata de ID-uri dispozitive de unelte de service in sistem este
setata pe zero sau folositi Cod intern licentiat mai vechi de i5/0S V6RI1.

Pentru informatii suplimentare, consultati Simplificare Consola de operatii.

* Deoarece QCONSOLE este un ID implicit de dispozitiv de unelte de service, daca alegeti sa nu folositi
acest ID de dispozitiv, se sugereaza ca temporar sa configurati o conexiune prin folosirea acestui ID
pentru a va conecta cu succes. Apoi, stergeti configuratia dar nu resetati ID-ul dispozitivului in sistem.
Astfel se impiedica accesul neautorizat din partea cuiva care foloseste cunoscutul ID implicit de
dispozitiv de unelte de service. Daca aveti nevoie sa folositi acest ID de dispozitiv mai tarziu, il puteti
reseta prin folosirea panoului de control sau a meniurilor.

* Daca implementati o unealtd de securitate de retea care sondeaza porturile pentru protectie impotriva
intruziunilor, luati la cunostinta ca Consola de operatii foloseste porturile 449, 2300, 2301, 2323, 3001
si 3002 pentru operatii normale. In plus, portul 2301, care este folosit pentru consola pe o partitie pe
care ruleaza Linux, este de asemenea vulnerabil la sondari. Daca unealta dumneavoastra ar sonda
oricare din aceste porturi, poate duce la pierderea consolei, care poate avea ca rezultat recuperarea unui
IPL. Aceste porturi ar trebui sa fie excluse din testele de protectie a instrusilor.

Sugestii de protectie

La folosirea unei console locale Consola de operatii in retea, se sugereaza sa finalizati urmatoarele taskuri:

1.

Daca ati modificat valoarea din Creare automata de ID-uri de dispozitive de unelte de service in sistem la 0, faceti
urmatoarele:

Creati un ID de dispozitiv de unelte de service suplimentar pentru fiecare PC, care va fi folosit ca si consola, cu
atributele consolei si panoului de control.

Pentru informatii suplimentare, consultati Simplificare Consola de operatii.

Adaugati unul sau doua dispozitive ID aditionale de rezerva pentru utilizarea lor in caz de urgenta. Aceasta nu este
necesara daca folositi optiunea Creare automata de ID-uri de dispozitive de unelte de service si valoarea acesteia nu
este zero.

Alegeti parole de acces care sa nu fie triviale. Nu este necesar daca lasati Consola de operatii sa gestioneze aceasta
parola.

Protejati PC-ul Consolei de operatii in aceeasi modalitate in care ati proteja o consola twinax sau o Consola de
operatii cu conectivitate directa.

Schimbati parola pentru urmatoarele ID-uri de utilizator DST: QSECOFR, 22222222 si QSRV.

Adaugati ID-uri utilizator de unelte de service de rezerva cu autoritatea suficienta pentru a activa sau pentru a
dezactiva ID-uri de dispozitiv de unelte de service.

Concepte inrudite

|“Simplif1carea Consolei de operatii” la pagina 79|
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite
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[‘Resincronizarea PC-ului si a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service” la pagina 82|

Implicit, sistemul creeaza si gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service si parolele acestora. Nu ar
trebui sa resincronizati manual parola. Totusi, daca optiunea de sistem Creare automata ID-uri de dispozitive de
unelte de service este setata pe 0, atunci trebuie sa gestionati manual ID-urile si parolele acestora.

Informatii inrudite

|Service tools user IDs and passwordsl

Pregatirea pentru configurarea Consolei dumneavoastra de operatii si a Navigator
System i

Atat Navigator System i cat si Consola de operatii pot fi rulate pe un singur PC. In functie de cum conectati Consola de
operatii la sistemul dumneavoastra, aceste optiuni de configuratie pentru retea sunt disponibile.

Navigator System i este interfata grafica pentru va administra si gestiona sistemul de la desktop-ul dumneavoastra din
Windows. Navigator System i face operarea §i administrarea sistemelor mai usoara si mai productiva.

Consola de operatii va permite sa folositi un PC local sau la distantd pentru a accesa si controla o consold System i, un
panou de control, sau ambele. Consola de operatii activeaza conexiuni sau activitati de consola intr-un LAN (local area
network), impreuna cu activarea conexiunilor cablate direct. Un singur PC poate avea multiple conexiuni la mai multe
sisteme si poate fi consola pentru multiple sisteme. Un exemplu este un sistem partitionat logic care foloseste acelasi
PC drept consola pentru toate partitiile. Deoarece fiecare partifie este considerata un sistem separat, aveti nevoie de o
conexiune separata la partitia pentru care doriti sa folositi consola. Consola de operatii permite conexiuni multiple la un
singur sistem, dar doar un singur PC poate detine controlul sistemului la un moment dat. Pe baza conectivitatii Consolei
de operatii, puteti avea una din aceste metode de configurare:

* Daca PC-ul foloseste Consola de operatii ca o consola locala atasata direct la sistem, este necesara o conexiune de
retea pentru Navigator System i. Pentru a finaliza conexiunea System i, sistemul necesita un adaptor si o descriere de
linie (LIND) i5/0OS configurata.

Consola de operatii este conectata printr-un cablu serial atasat la o placa asincrona de pe platforma System i.
Navigator System i este conectat printr-un adaptor LAN de pe platforma System i. PC-ul comunica cu Consola de
operatii prin portul sau de comunicatii in timp ce comunica cu Navigator System i prin conectivitatea LAN.

Navigator iSeries LIND

Consola de operatii

Figura 2. Configuratia Navigator System i si a Consolei de operatii prin conectivitate separata

* PC-ul folosit ca o consola locala in retea s-ar putea sa necesite o conexiune suplimentara la retea. Navigator System
i necesita o conexiune retea la adaptorul de retea si o descriere de linie configurata i5/0S. Consola de operatii
foloseste adaptorul de retea de service asa cum este definit de numele gazda de service (nume de interfata). Daca
adaptorul de retea si descirerea de linie configurata i5/0S si adaptorul de retea de service definit de catre numele
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gazda de service (nume de interfata) sunt in aceeasi retea, nu este nevoie de un adaptor LAN suplimentar pentru PC.
Aceasta este ilustrata in urmatoarea figura.

Navigator iSeries

Consola de operatii

Adaptor de retea
pentru service

Figura 3. Configurarea Navigator System i si a Consolei de operali in aceeasi retea

Informatii inrudite

[Navigator System il

Scenarii: Selectarea configuratiei
Aceste scenarii va ajuta sa va decideti care configuratie functioneaza cel mai bine in mediul dumneavoastra.

Folositi urmatoarele scenarii pentru a va ajuta in a alege configuratia de Consola de operatii. Tineti minte ca aceste
scenarii se aplica numai la sisteme fara partitii.

Scenariu: O singura consola atasata direct la sistem fara suport la distanta:
Acest scenariu discuta situatia in care ati putea dori o singura consola atagata la sistem.

Compania dumneavoastra detine un produs System i, si doriti sd folositi un PC pentru a va gestiona sistemul. Aveti
nevoie de o consola conectata direct la sistem pentru a accesa fizic consola pentru a va gestiona sistemul.

g - —

Pentru acest scenariu, ar trebui sa configurati o consola locald atasata direct la sistem.

Avantaje:
* Administratorul va avea acces la aceastd consola in cazul unei defectari de retea. Cu o consola locala in configuratie

Consola de operaii 19



* Puteti folosi acest PC ca pe o consola System 1.

* Consola poate fi amplasata in siguranta in spatele usilor inchise in camera de sistem.

Dezavantaje:

* Trebuie sa inchideti sistemul pentru a gestiona sau accesa consola.

* Este nevoie de un cablu de consola.

* Aceasta configuratie nu ofera suport pentru conexiuni de la distanta.

* Aceasta configuratie nu suportd un panoul de control la distanta conectat direct.

* Aceasta configuratie nu suporta functia panoului de control la distanta pentru partitii logice.
* Este permisa doar o singura configuratie atasata direct pe PC.

Concepte inrudite

|“Prega'1tiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.

[Considerente de planificare pentru panoul dumneavoastra de control” la pagina 22|
Pentru a realiza o conexiune la panoul de control, trebuie sa configurati un panou de control la distanta sau un
panou de control virtual. Toate ID-urile care vor acces au nevoie de autorizare corecta.

Referinte inrudite

[‘Scenariu: O singura consoli atasata direct la sistem cu suport la distanti’]
Acest scenariu discuta despre abilitatea de a efectua un apel de intrare la consola de la o locatie la distanta.

Scenariu: O singura consola atasata direct la sistem cu suport la distanta:
Acest scenariu discuta despre abilitatea de a efectua un apel de intrare la consola de la o locatie la distanta.
Compania dumneavoastra detine un produs System i, si doriti sa folositi un PC pentru a va gestiona sistemul. Aveti

nevoie de o consola conectata la sistem, care va permite sa gestionati consola de la o locatie la distanta. Atunci puteti
realiza un IPL de acasa in timpul sfarsitului de saptdmana sau sa verificati sa vedeti daca job-ul pornit s-a finalizat.

Pentru acest scenariu, in PC-ul atasat la sistem, configurati o consola locala atasata direct care permite acces de la
distanta.
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Apoi configurati o consola la distanta prin dial-up in PC-ul de la distanta.

Avantaje:
* Administratorului nu trebuie sa fie in apropierea sistemului pentru a realiza taskuri de consola.
* Puteti folosi acest PC doar ca pe System i consola.

* Consola la distanta poate obtine acces la sistem cu sau fara interventia operatorului in functie de configuratia
dumneavoastra.

Dezavantaje:

* Nu este permisa decat o singura conexiune de intrare la un moment dat.
* Este nevoie de un cablu de consola.

* Este permisa doar o singura configuratie atasata direct pe PC.

Concepte inrudite

[Pregatiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.

Referinte inrudite

[*Scenariu: O singura consoli atasata direct la sistem fara suport la distanta” la pagina 19|
Acest scenariu discutd situatia in care ati putea dori o singurd consola atasata la sistem.

[<Cerintele de cablu pentru Consola de operatii” la pagina 10|
Trebuie sa indepliniti aceste cerinte de cablu pentru modelele suportate, cabluri si locatii de placa.

Scenariu: Console pentru sisteme sau partitii multiple:
Acest scenariu discuta o situatie in care dorifi s gestionati mai multe sisteme sau partitii.

Compania dumneavoastra detine un produs System i, si doriti sa folositi un PC pentru a va gestiona sistemul. Trebuie
s gestionati mai multe sisteme sau partitii de la o consola. Aveti o retea securizata in care va puteti configura consola.
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Pentru acest scenariu, configurati o consola locala in retea.

Avantaje:

Puteti configura un singur PC pentru a fi consola pentru mai multe sisteme sau partitii diferite atat timp cat sunt
conectate la reteaua cu conexiune de service. Un maxim de 26 de console pot fi active in acelasi timp, dar se poate sa
aveti virtual un numar nelimitat de configuratii.

Administratorul nu trebuie sa fie fizic in apropierea sistemului pentru a gestiona consola.
Sunt disponibile optiuni de securitate pentru a va proteja conexiunile de consola.
O consola locala pe retea este conectivitatea de ales pentru partitii, intr-un mediu LPAR.

Mai multe PC-uri pot fi configurate ca o consola pentru un sistem sau partitie, dar un singur PC se poate comporta ca
0 consola activa la un anumit moment.

Dezavantaje:

* Nici o consola nu este disponibila cand are loc o cadere de retea doar daca o consola de rezerva este disponibila.

Configurati o consola locala care este atasata direct la sistem sau o consola twinax pentru rezerva.

Sistemul dumneavoastrd va avea nevoie de o placd LAN separata pentru a fi folosita de catre consola sau alte unelte
de service.

Concepte inrudite

[Pregitiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.

Referinte inrudite

[*Cerintele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

|“C0nsiderente de planificare pentru consola de rezerva” la pagina 5|

Majoritatea planificarilor de sistem includ un nivel de redundanta pentru a permite evenimentele de defectare
hardware; totusi, multe persoane nu iau in considerare consola in planificarile lor. Pentru o recuperare rapida dintr-o
pierdere neasteptata a consolei dumneavoastra, trebuie sa faceti planuri pentru o consola de rezerva.

Informatii inrudite

IPlaniﬁcarea pentru partitiile logicel

Considerente de planificare pentru panoul dumneavoastra de control

Pentru a realiza o conexiune la panoul de control, trebuie sa configurati un panou de control la distantd sau un panou de
control virtual. Toate ID-urile care vor acces au nevoie de autorizare corecta.
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Atat panoul de control la distanta cat si panoul de control virtual sunt interfete grafice ale panoului de control. Panoul
de control la distanta va permite sa efectuati cele mai multe functii ale panoului de control de la locatie locala sau de la
distanta. Panoul de control virtual va permite sa efectuati cele mai multe functii ale panoului de control numai de la o
locatie locala. Implicit, utilizatorii creati vor avea aceste permisiuni.

Utilizatorului i trebuie acordat accesul la panoul de control a partitiei de la distanta si la functiile lui pentru a folosi
panoul de control la distanta sau panoul de control virtual. Daca o consola locala in retea este folosita, atunci ID-ul
dispozitivului de unelte de service trebuie de asemenea sa ii fie permis accesul la panoul de control la distanta a acelei
partitii pentru a folosi aceasta caracteristica.

Utilizatorii si ID-urile dispozitivelor uneltelor de service vor avea automat accesul la panoul de control la distanta
pentru partitie dar poate fi setat la revocat de catre un administrator pentru ID-ul utilizatorului, ID-ul dispozitivului sau
pentru amandoua. Utilizatorul care a autentificat o conexiune trebuie sa aiba autoritatea pentru cheia IPL a partitiei
respective pentru a modifica modul.

Folositi aceste legaturi pentru a revedea optiunile panoului de control, a vedea comparatii si instructiuni de setare:

* Pentru a trece in revista optiunile panoului de control, a vedea comparatii si a gasi instructiuni de setare consultati
subiectul Panou de control.

* Pentru a rezolva problemele cu panoul de control la distantd sau panoul de control virtual, consultati subiectul
Depanare probleme cu panoul de control la distanta si panoul de control virtual.

Referinte inrudite

=9

[Scenariu: O singura consoli atasata direct la sistem fara suport la distanta” la pagina 19|
Acest scenariu discutd situatia in care ati putea dori o singurd consola atasata la sistem.

[‘Depanarea problemelor la panoul de control la distanta si la panoul de control virtual” la pagina 110|
Cand va setati conexiunea initiala, se poate sa intalniti probleme la accesarea panourilor dumneavoastra de control.

Panoul de control la distanta
Un panou de control la distanta se conecteaza la sistem printr-un LAN (local area network). Cu panoul de control la
distanta, puteti realiza majoritatea functiilor panoului de control de la locatie locala sau la distanta.

* Consola locala in retea nu mai selecteaza automat functia panoului de control la distanta in mod implicit. Folositi
Proprietati pentru a selecta functia daca vreti sa folositi panoul de control la distantd. De asemenea, optiunea panou
de control la distanta s-ar putea sa nu fie disponibild pentru selectare decat dupa ce prima conexiune reusita s-a
stabilit i autorizarile sunt verificate.

* Configurarile LAN pe partitia primara, implicit, configureaza panouri de control la distanta pentru fiecare partitie
logica la care ID-ul dispozitivului este autorizat dar nu selectati nici unul pentru folosire. Trebuie sa intrati in
Proprietati si sa selectati unul sau mai multe panouri de control la distanta.

— Panourile de control la distantd pentru partitiile logice au aceleasi functii disponibile ca fiind furnizate de catre un
meniu LPAR. Acestea includ pornire alimentare, atata timp cat partifia primara ramane operationala.

* Un panou de control la distanta care este conectat direct, prin folosirea unui cablu paralel, nu mai este suportat.

* Un panou de control virtual are nevoie de o conexiune directa a consolei printr-un cablu serial. Consola trebuie sa fie
conectata pentru a folosi functiile panoului de control. Panoul de control virtual nu poate porni sistemul decat daca
conexiunea se face catre o partitie primara si partitia primara este activa. Panoul de control virtual necesita de
asemenea un ID de dispozitiv de unelte de service in sistem.

* Configurarile LAN pentru partitiile logice au, initial, un panoul de control la distanta configurat dar nu este selectat.
Panoul de control la distanta are mai putine functii decat unul care este conectat direct la partitia primara. De
exemplu, panoul de control la distanta nu poate porni partitia logica. .

— Pentru a obtine aceleasi functii ca cele asociate partitiei primare, creati o configuratie separatd pentru panoul de
control la distanta si specificati numele gazda service (nume interfatd) pentru partitia primara. Insa pentru aceasta
poate fi necesar un alt ID de dispozitiv de unelte de service.

* Orice configuratie pentru care ID-ul dispozitivului nu este autorizat este dezactivata sau lipseste.
— ID-ul dispozitivului este dezactivat dupa ce prima conexiune daca a fost selectat dar nu a fost autorizat.

— ID-ul dispozitivului lipseste dupa prima conexiune daca nu a fost selectat si nu a fost autorizat.
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Dupa ce ID-ul dispozitivului este autorizat, acesta reapare in Proprietati, la urmatoarea conexiune.

Panoul de control virtual
Un panou de control virtual se conecteaza la sistem printr-un cablu serial. Cu panoul de control virtual, puteti realiza
majoritatea functiilor panoului de control doar de la o locatie locala.

Panoul de control virtual foloseste cablul serial §i conexiunea unei console cablate direct. Nu exista nici o cerinta pentru
adaptoare de retea pentru PC sau sistem cu panoul de control virtual. Trebuie, totusi, sa creati o configuratie care
foloseste calea retelei. Trebuie de asemenea sa aveti un ID de dispozitiv de unelte de service nefolosit disponibil pentru
conexiunea panoului de control virtual. Daca consola dumneavoastra foloseste deja conectivitatea retelei, trebuie sa
folositi optiunea disponibila a panoului de control la distanta pentru acea configuratie mai degraba decat panoul de
control virtual.

In aceasta sectiune veti observa referinte la un ID unic de dispozitiv de unelte de service. Daca folositi V6R1 atat
pentru codul Consolei de operatii cat si pentru i5/0S in sistem, implicit optiunea Creare automata ID-uri de dispozitive
de unelte de service livreaza conexiunii acest ID de dispozitiv unic. Consultati Simplificare Consola de operatii pentru
informatii suplimentare.

Panoul de control virtual permite aceleasi functii ca si panoul de control la distanta. Interfata grafica este aceeasi pentru
panoul de control virtual aga cum este si pentru panoul de control la distanta. Doar conectivitatea este diferita. Datorita
diferentelor de conectivitate, panoul de control virtual nu poate, de exemplu, sa fie folosit pentru a porni un sistem sau
o partitie. Functia panou de control virtual poate functiona cu System i Access pentru Windows V6R1, sau mai nou,
IBM eServer iSeries Access pentru Windows V5R4 sau V5R3, sau iSeries Access pentru Windows V5R2 care
comunica cu un produs System i pe care ruleaza i5/0S V5R3, sau mai nouad, sau OS/400 V5R2.

Panoul de control virtual foloseste o conexiune TCP/IP pe cablul Consolei de operatii. Trebuie sa aveti o consola
cablata direct configurata si conectata pentru a putea folosi panoul de control virtual. Panoul de control virtual nu poate
fi folosit pentru a inlocui o configuratie doar panou de control la distanta conectat prin port paralel. Panoul de control
virtual va necesita o configurare suplimentara.

Important: Se recomanda sa instalati ultimul pachet service pentru client. Ultimul pachet service il puteti gasi pe
pagina Web System i Access Service Packs.

Concepte inrudite

[Simplificarea Consolei de operatii” la pagina 79
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite

[‘Depanarea problemelor la panoul de control la distanti si la panoul de control virtual” la pagina 110|
Cand va setati conexiunea initiala, se poate sa intalniti probleme la accesarea panourilor dumneavoastra de control.

Informatii inrudite

[ [Sit web System i Access Service Packs

Limitari ale panoului de control virtual:

Inainte de a instala si utiliza un panou de control virtual, luati in considerare aceste caracteristici si limitari.
* VCP este disponibil doar cand consola este conectata.

* Trebuie sa inlaturati cablul paralel de panou de control de la distantd, daca este instalat, inainte de a configura
conexiunea VPN.

* Trebuie sa existe un ID de dispozitiv de unelte de service unic pentru fiecare configuratie VCP.

De exemplu, ati conectat un PC numit DIRECT la SERVERI folosind un cablu direct i doriti sa configurati un
VCP. Daca nu exista nici o configuratie de Consola de operatii (LAN) in acest sistem atunci ID-ul dispozitivului de
unelte de service QCONSOLE nu a fost folosit. De aceea, puteti specifica QCONSOLE cand configurati panoul de
control virtual (VCP).
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Un alt exemplu va implica o consola cablata numita DIRECT care este o rezerva pentru PC-urile Consola de operatii
conectate in LAN, numite LAN1 si LAN2. In acest exemplu LAN1 a folosit ID-ul dispozitivului de unelte de service
QCONSOLE in timpul setarii si LAN2 a folosit in timpul setarii sale, un ID de dispozitiv de unelte de service creat
de utilizator, QCONSOLE2. Pentru configuratia dorita de VCP trebuie sa creati un alt ID dispozitiv de unelte de
service, cum ar fi QCONSOLE3, care sa fie specificat cand configurati VCP.

* Nu puteti folosi un nume de retea existent cand creati configuratia VCP suplimentara (nu puteti reutiliza un nume de
configuratie) De exemplu, daca aveti o configuratie numitd SERVERI, nu puteti numi SERVER1 VCP-ul. De
asemenea, daca PC-ul capabil VCP este in retea, nu puteti folosi nici un nume care exista deja in acea retea.

* Toate VCP-urile si panourile de control la distanta sunt active in acelasi timp.

Daca aveti multiple PC-uri (conectate LAN) care pot deveni consola, cate unul pe rand, si acele configuratii folosesc
de asemenea functiile panoului de control la distanta, toate RCP-urile active pot controla sistemul. Aveti grija cand
lucrati cu functiile panoului de control cand mai multe PC-uri au acces la functii.

* Folosirea panoului de control virtual la o consola de la distanta nu este suportat.

e O alternativa de pornire a alimentarii sistemului la un moment ulterior, in loc de a folosi un panou de control la
distanta cablat, poate fi furnizata prin folosirea functiei de planificare IPL in Asistent operational, disponibil in
i5/0S, prin apasarea tastei Atentie. Puteti de asemenea folosi din i5/0S comanda GO POWER si selectati optiunea
Modificare planificare de pornire si oprire alimentare. De asemenea, configuratiile conectate la LAN care se
conecteaza direct la o partitie primara vor furniza abilitatea de a porni o partitie logica atata timp cat partifia primara
ramane activa.

* Fisierele hosts pe PC s-ar putea sa aiba nevoie de o curatenie manuala.

De fiecare data cand creati o configuratie de retea pe PC, datele sunt salvate intr-un figier numit hosts. Acest figier
poate fi folosit de fiecare data cand PC-ul incearca sa se conecteze la retea. Fiecare intrare este unica fata de celelalte
prin numele conexiunii. Momentan, daca stergeti o configuratie de panou de control virtual, intrarea gazdelor
corespunzatoare nu este stearsa. Trebuie sa stergeti linia corespunzatoare manual din acest figier bazat pe text
folosind editorul de text.

* Daca aveti un model de server care foloseste cheie de IPL, butonul mod va functiona cu aceleasi functii ca si panoul
de control fizic, atunci cand este introdusa cheia.

* [D-ul de utilizator de unelte de service folosit pentru autentificarea conexiunii trebuie sa aiba privilegiul partition
remote panel key (cheie panou de la distanta partitie) pentru a folosi functia de mod furnizata de VCP. ID-urile
de utilizator de unelte de service QSECOFR, QSRYV, 22222222 sau 11111111 au aceasta permisiune implicit.

Nota: Sistemele cu cheie de IPL trebuie sa aiba cheia introdusa inainte ca utilizatorul sa poata folosi butonul de
mod. De exemplu, utilizatorul are privilegiul de cheie panou de la distanta, dar nu va avea functia de mod
disponibild pana cand nu este introdusa cheia. Pentru sistemele fara cheie, ID-ul de utilizator folosit va cere
doar privilegiul cheie de panou de la distanta.

Operatii inrudite

[‘Instalarea panoului de control virtual’]
Urmati acesti pasi pentru a instala panoul de control virtual.

Instalarea panoului de control virtual:

Urmati acesti pasi pentru a instala panoul de control virtual.
Concepte inrudite

|“Simpliﬁcarea Consolei de operatii” la pagina 79|
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite

|“Limit€1ri ale panoului de control virtual” la pagina 24|
Inainte de a instala si utiliza un panou de control virtual, luati in considerare aceste caracteristici i limitari.

Crearea unui ID de dispozitiv de unelte de service folosind o consold existentd:
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VCP necesita un ID de dispozitiv de unelte de service nefolosit. Implicit, acesta nu ar trebui sa necesite vreo interventie
din partea utilizatorului si nu mai are nici o legatura cu tipul de consola. Pentru a verifica setarea curenta a tipului de
consola, urmati acesti pasi:

Nota: Acest lucru poate fi de asemenea verificat folosind SST. Folositi optiunea "Work with Service Tools User IDs
and Devices” din meniul principal SST (System Service Tools) si sériti peste pasul "Selectare dispozitive de
sistem”.

Accesati DST (Dedicated Service Tools).

2. Selectati Work with DST environment — System devices — Select Console.

—_

3. Valoare din campul de intrare este setarea curenta pentru tipul de consola. Daca valoarea nu este 3, atunci ID-ul de
dispozitiv QCONSOLE probabil este disponibil pentru utilizare cu configuratia VCP.

4. Apasati F3 pana cand va intoarceti la meniul principal DST.
Crearea unui ID de dispozitiv de unelte de service:

Implicit, nu este nevoie sa faceti aceasta setare manuald. Totusi, daca setati optiunea Autocreare ID-uri de dispozitive
de unelte de service la valoarea 0. atunci este posibil sa fiti nevoiti sa realizati aceasta procedura. Pentru informatii
suplimentare, consultati Simplificara Consolei de operatii.

Pentru a crea un ID de dispozitiv de unelte de service urmati acesti pasi:
1. Accesati DST (Dedicated Service Tools).
2. Selectati Work with DST environment — Service tools device IDs.

Nota: Implicit, optiunea Service tools device IDs nu este disponibild din SST. Daca receptionati mesajul The user
can not perform the option selected (Utilizatorul nu poate realiza optiunea selectatd), acesta indica faptul
ca optiunea nu a fost facuta disponibild. Deblocarea poate fi realizata numai in DST.

Pentru a debloca aceasta optiune pentru a fi folosita in SST, faceti urmatoarele:
a. Accesati DST (Dedicated Service Tools).

b. Selectati Start a service tool — Display/Alter/Dump — Display/Alter storage — Licensed Internal Code
(LIC) data — Advanced analysis. (Trebuie sa tastati PgDn pentru a vedea aceasta optiune.)

C. Tastati PgDn pana gasiti optiunea FLIGHTLOG. Apoi, puneti un 1 langa optiune si apasati Enter. Veti ajunge
in fereastra Specify Advanced Analysis Options. Comanda va arata ca FLIGHTLOG.
d. Introduceti optiunea SEC UNLOCKDEVID.

Nota: Daca vreti mai tarziu sa securizati aceasta optiune folositi optiunea SEC LOCKDEVID.
3. Introduceti 1 langa campul Device ID. Apoi introduceti un nume pentru a denumi ID-ul de dispozitiv al VCP-ului
si apasati Enter.
4. Optional, introduceti o descriere. Apoi apasati Enter.
5. Afi creat acum un ID dispozitiv pentru conexiunea VCP de pe un PC.

6. Optional, puteti verifica atributele pentru ID-ul dispozitiv selectand optiunea 7 (Change attributes - Modificare
atribute). Implicit, se vor acorda consola si panoul de la distanta al partitiei pentru partitia O (partitia curenta).

7. Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.
Verificare ID-ului de utilizator pentru permisie:

Daca folositi un ID de utilizator de unelte de service altul decat QSECOFR, QSRY, 22222222, sau 11111111 pentru
VCP, trebuie sa setati privilegiile de utilizator de unelte de service pentru Partition remote panel key (Cheie panou de
la distanta partitie) pentru a permite accesul la functia de mod. Pentru a verifica sau a seta acest privilegiu de utilizator
de unelte de service, faceti urmatoarele:

1. Mergeti la meniul principal DST.
2. Selectati Work with DST environment — Service tools user IDs.
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3. Mutati cursorul pe utilizatorul pe care doriti sa il verificati sau pentru care vreti sa setati privilegiile si puneti un 7
pe aceeasi linie si apasati Enter.

4. Trebuie sa verificati sau sa setati privilegiul numai pentru intrarea Partition remote panel key, care va fi partitia
folosita curent. Puneti un 2 pe linia pentru partitie si apasati Enter pentru a acorda permisie functiilor de mod.

Nota: Sistemele cu cheie de IPL trebuie sa aiba cheia introdusa inainte ca utilizatorul sa poata folosi butonul de
mod. De exemplu, utilizatorul are privilegiul de cheie panou de la distanta, dar nu va avea functia de mod
disponibild pana cand nu este introdusa cheia. Pentru sistemele fara cheie, este necesar doar privilegiul cheie
de panou de la distanta pentru ID-ul de utilizator.

5. Puteti acum sa va intoarceti la meniul principal DST. In plus, puteti iesi din DST sau IPL, in functie de cum ati
intrat in DST.

Modificarea cofiguratiei curente doar pentru consola:

Daca conexiunea Consola de operatii configurata curent include panoul de control de la distanta, folositi pasii urmatori
pentru a configura conexiunea doar pentru consold. Daca consola este singura functie care este oferita, sariti aceasta
sectiune si continuati cu urmatoarea sectiune.

1. Pentru a inlatura panoul de control la distantd din configuratie, starea conexiunii trebuie sa fie Deconectat. Pentru a
deconecta configuratia, urmati acesti pasi:

a. Daca consola dumeavoastra locala ruleaza in modul nesupravegheat si nu ati cerut controlul, realizati
urmatoarele pentru a obtine controlul sistemului:

1) Sub System i Conexiune, selectati numele configuratiei. Acesta este numele pe care Consola de operatii il
foloseste pentru a se referi la un anumit sistem.

2) Din meniul Conexiuni, selectati Cerere control.
Daca apare fereastra Semnare unelte de service, selectati Anulare.

Sub System i Conexiune, selectati numele configuratiei. Acesta este numele pe care Consola de operatii il
foloseste pentru a se referi la un anumit sistem.

d. Din meniul Conexiune, selectati Deconectare. Starea conexiunii aratd Deconectare pana se termind cand
starea arata Deconectat.

Selectati numele configuratiei pe care vreti s-o modificati.
Din meniul Conexiune, apasati Proprietati.

Selectati fisa Configuratie.

Scoateti bifa din optiunea Panou de control de la distanta.
Selectati OK.

2L

Crearea unei noi configuratii pentru panoul de control virtual:

Folositi urmatoarele instructiuni pentru a crea o noua configuratie de conexiune specifica pentru VCP (virtual control
panel):

1. Din meniul Conexiune, selectati Conexiune noua.

2. Selectati Urmatorul. Daca apare fereastra care intreaba de cerintele preliminare, selectati Da.
3. Lasati optiunea LAN (Local Area Network) selectata si faceti clic pe Urmatorul.
4

Introduceti un nume pentru a va referi la conexiune dumneavoastra VCP.

Observatii:
» daca PC-ul cu care lucrati este conectat la o retea, nu folositi un nume care sa se gaseasca in acea
retea.
* Cand setati VCP-ul in mediul System i, nu exista partitia 0.

5. Daca campul Adresia TCP/IP de service contine o valoare, va trebui si folositi butonul inapoi pentru a introduce
un alt nume. Numele pe care l-ati folosit a fost gasit in retea sau in fisierul hosts. Daca nu este listata nici o adresa
TCP/IP, introduceti 192.168.0.2.
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Noti: In anumite cazuri, adresa 192.168.0.n a fost folosita anterior pentru altceva decat Consola de operatii. In
aceste cazuri utilizatorul poate fi nevoit sa foloseasca alta adresa de baza pentru Consola de operatii, cum
ar fi 192.168.1.n. Daca acesta este cazul, folositi adresa de baza asignata curent Consolei de operatii, dar
faceti din ultimul numar un 2. De exemplu, folositi 192.168.1.2. Pentru a verifica adresa de baza curenta,
folositi regedit (sau alt program de editare registry) si navigati la:

HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400 Operations
Console/LCS/HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400
Operations Console/LCS/

Expandati LCS si selectati configuratia corespunzatoare. Verificati Adresa IP. folositi adresa IP raportata
pe PC pentru a valida adresa VCP.

6. Introduceti valoarea 0.0.0.0 in campul Adresa gateway service 1. Nu este necesar sa introduceti ceva in campul
Adresa gateway service 2.

7. Introduceti un numar de serie in campul Numar de serie System i. Acesta nu trebuie sa fie adevaratul numar de
serie al sistemului. Apoi, selectati partitia pe care o va controla VCP si faceti clic pe Urmaétorul.

8. Introduceti numele pentru ID-ul de dispozitiv pe care-1 veti folosi pentru autentificarea conexiunii VCP. Implicit,
puteti folosi QCONSOLE daca nu a fost folosit. Altfel, daca ati creat un ID de dispozitiv specific, introduceti
numele pe care ati asignat in timpul procesului de creare. Apoi, faceti clic pe Urmatorul.

9. Faceti clic pe Finish.

10. Selectati configuratia VCP si mergeti la Properties. Selectati fisa Configuratie si deselectati optiunea consola.
Apoi faceti clic pe OK pentru a iesi din Properties.

Ati terminat configurarea pentru conexiunea VCP.

Porniti o conexiune pentru consola (conexiunea dumneavoastra originald). Semnati-va normal, daca vi se cere, si
asteptati sa apara fereastra de consola.

Acum puteti conecta conexiunea VCP.
Apoi se deschide fereastra Semnare unelte de service LAN.

Introduceti orice ID de utilizator de unelte de service si o parola, valori numite in mod obisnuit ID de utilizator si parola
DST. Deoarece acest lucru autentifica conexiunea si nu seteaza nici o autorizare pentru lucru, nu exista nici o diferenta

utilizator de unelte de service, puteti folosi, la fel de bine, oricare din ele.

Pregatiri PC pentru Consola de operatii

Dupa ce finalizati cerintele de planificare i stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti parcurge
una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista personalizata
de verificare si sa o finalizati pe aceea.

Concepte inrudite

|“Considerente de planificare pentru Consola de operatii” la pagina 2|
Inainte de incepe setarea Consolei de operatii, determinati modul cel mai bun de a o configura.

Referinte inrudite

“Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consola dupa modificarea dintr-o consola twinax la o Consola del
operatii” la pagina 75|

Pentru a modifica dintr-o consold twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa configurati PC-ul sa foloseasca noul
tip de consola.

|“Scenariu: O singura consola atasata direct la sistem fara suport la distantd” la pagina 19|
Acest scenariu discuta situatia in care ati putea dori o singura consola atasata la sistem.
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[Scenariu: O singuri consoli atasati direct la sistem cu suport la distantd” la pagina 20}
Acest scenariu discuta despre abilitatea de a efectua un apel de intrare la consola de la o locatie la distanta.

[Scenariu: Console pentru sisteme sau partitii multiple” la pagina 21|
Acest scenariu discutd o situatie in care doriti sa gestionati mai multe sisteme sau partitii.

Completarea listei de verificarea a cerintelor preliminare

Trebuie sa completati lista de verificare a cerintelor preliminare pentru Consola de operatii pentru configuratia pe care
o veti instala pe PC-ul dumneavoastra.

Daca nu sunteti sigur de ce configuratie aveti nevoie, consultati subiectul Considerente de planificare pentru Consola
de operatii.

Nota: Daca folositi un PDF tiparit, nu interviul interactiv, puteti gasi in PDF lista completa de verificare si toate
operatiile de setare.

Selectati configuratia pe care o veti instala pe PC:

Concepte inrudite

[Considerente de planificare pentru Consola de operatii” la pagina 2|
Inainte de incepe setarea Consolei de operatii, determinati modul cel mai bun de a o configura.

Setarea unei console locale atasata direct la sistem
Este necesar sa completati lista unica de verificare a cerintelor preliminare pentru setare pe baza configuratiei si a
sistemului de operare pe care le folositi.

Selectati sistemul de operare pe care instalati Consola de operatii:

Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows 2000: Consola locala atasata direct la
sistem:

Trebui sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola locala care este atasata direct la sistem
inWindows 2000.

.[Indeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatiil
.lIndeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatii|
.lIndeplinirea cerintelor de cablu pentru Consola de operatii
.|Verificarea porturilor de comunicatie disponibile}

.[Instalarea System i Access pentru Windows]

.|Aplicarea pachetelor de service System i Access pentru Windows]

.lInstalarea modemului de conexiune a consolei de operatiil

.[Instalarea cablurilor Consolei de operatii
.[Configurarea Consolei de operatii pe PC

O 0 N N L W —

Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows XP: Consola locala atasata direct la
sistem:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola locala care este atasata direct la sistem in
Windows XP.

.lIndeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatii}
.lIndeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatjil
.[Indeplinirea cerintelor de cablu pentru Consola de operatii}
.[Verificarea porturilor de comunicatie disponibile]

.lInstalarea System i Access pentru Windowsl

AN N AW N =

.|Aplicarea pachetelor service System i Access pentru Windowsl
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7. lInstalarea Modemului de conexiune a consolei de operatii
8.|Instalarea cablurilor Consolei de operatiil
9.|Configurarea Consolei de operatii pe P(].

Setarea unei console locale atasata direct care permite acces de la distanta
Este necesar sa completati lista unica de verificare a cerintelor preliminare pentru setare pe baza configuratiei si a
sistemului de operare pe care le folositi.

Selectati sistemul de operare pe care instalati Consola de operatii:

Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows 2000: Consola locala atasata direct
care permite acces de la distanta:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola locala atagata direct care permite acces de la
distanta in Windows 2000.

.lindeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatiil
.lindeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatiil
.lindeplinirea cerintelor de cablu pentru Consola de operagiil.
|Verificarea porturilor de comunicatie disponibile}

lInstalarea System i Access pentru Windows]

.|Aplicarea pachetelor service System i Access pentru Windows

lInstalarea Modemului de conexiune a consolei de operatii

.IInstalarea modemului PC}

O 00 3 N L AW —

.[Crearea si configurarea conexiunilor care intra}

.[Acordarea dreptului de acces de la distanta]
.|Instalarea cablurilor Consolei de operatii
.|Configurarea Consolei de operatii pe PC

—_
—_ O

—_
[\

Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows XP: Consola locala atasata direct care
permite acces de la distanta:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola locala atagata direct care permite acces de la
distanta in Windows XP.

.[Indeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatii.
.[Indeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatiil
.[Indeplinirea cerintelor de cablu pentru Consola de operatii|
.[Verificarea porturilor de comunicatie disponibildl

.[Instalarea System i Access pentru Windows|

.[Aplicarea pachetelor de service System i Access pentru Windows

.[Instalarea Modemului de conexiune a consolei de operatiif

.[Instalarea modemului PC}

O 00 1 &N L B W N —

.[Crearea si configurarea conexiunilor care intra]
10.[Acordarea dreptului de acces de la distantal
|Instalarea cablurilor Consolei de operatiil
.|Configurarea Consolei de operatii pe PC]

—
—

—
[\

Setarea unei console locale in retea
Este necesar sa completati lista unica de verificare a cerintelor preliminare pentru setare pe baza configuratiei si a
sistemului de operare pe care le folositi.

Selectati sistemul de operare pe care instalati Consola de operatii:
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Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows 2000: Consola locala in retea:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola locala in retea in Windows 2000.

.Indeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatiil,

.Indeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatii
.lInstalarea System i Access pentru Windows|
.|Aplicarea pachetelor de service System i Access pentru Windows}

.|IConfigurarea unui nume gazda de service (nume de interfatd)|

.[Crearea ID-urilor dispozitivelor de unelte de service in sistem|
.|IConfigurarea Consolei de operatii pe PC}

~N O BN =

Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows XP: Consola locala in retea:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola locala in retea in Windows XP.

[indeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatiil

.[indeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatiil

1
2
3.|Instalarea System i Access pentru Windowsl

4.|Aplicarea pachetelor de service System i Access pentru Windowsl
5

6

7

.|Configurarea unui nume gazda de service (nume de interfaté)l
.[Crearea ID-urilor dispozitivelor de unelte de service in sistem]
.[Configurarea Consolei de operatii pe PC]

Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows Vista: Consola locala in retea:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola locala in retea in Windows Vista.

1.[Indeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatii]
2.[Indeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatii,
3.|Instalarea System i Access pentru Windows|

4.[Aplicarea pachetelor de service System i Access pentru Windows|
5

6

7

.[Configurarea unui nume gazda de service (nume de interfatd)|
.[Crearea ID-urilor dispozitivelor de unelte de service in sistem|

.[Configurarea Consolei de operatii pe PC]

Setarea unei console de la distanta prin suport dial-up
Trebuie sa completati lista unica de verificare a cerintelor preliminare de setare pe baza configuratiei si a sistemului de
operare pe care le folositi.

Selectati sistemul de operare pe care instalati Consola de operatii:

Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows 2000: Consola la distanta prin suport
dial-up:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola la distanta prin dial-up in Windows 2000.

1.[Indeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatii}
2.[Indeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatii,
3.|Instalarea System i Access pentru Windows}

4.|Aplicarea pachetelor de service System i Access pentru Windowsl
5.

6.

Instalarea modemului Pd.

Configurarea Consolei de operatii pe PCI
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Completarea listei de verificare a cerintelor preliminare pentru Windows XP: Consola la distanta prin suport
dial-up:

Trebuie sa completati aceasta lista de verificare pentru a seta o consola la distanta prin dial-up in Windows XP.

_ I.Endeplinirea cerintelor de hardware pentru Consola de operatiil.
ndeplinirea cerintelor de software pentru Consola de operatiil

[nstalarea System i Access pentru Windows|

Aplicarea pachetelor de service System i Access pentru Windows]

[nstalarea modemului PC}
Configurarea Consolei de operatii pe PC|

Al el

Efectuarea operatiilor cerute ca cerinte preliminare

Inainte de a configura Consola de operatii, trebuie sa efectuati fiecare operatie de cerinte preliminare pentru
configuratia dumneavoastra si pentru sistemul de operare.

Folositi lista de verificare creata, in care sunt prezentate operatiile specifice pe care trebuie sa le efectuati. Lista de
verificare prezintd numai operatiile cerute pentru tipul dumneavoastra de configurare si de sistem de operare. Daca nu
ati creat inca o listd de verificare, consultati[“Pregatiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28

Vedeti intreaga lista de verificare:

Instalarea System i Access pentru Windows
Inainte de a folosi Consola de operatii, trebuie sa instalati System i Access pentru Windows.

In timpul instalarii System i Access pentru Windows, instalati un emulator 5250 sau IBM Personal Communications
V5.9 (minim V5.7 CSD 1) si suport pentru Consola de operatii. Consultati sit-ul Web System i Access pentru ceringe
PC la zi.

Pentru a verifica daca aveti instalat System i Access pentru Windows, urmati acesti pasi:
1. Faceti clic pe Start si selectati Settings.
2. Faceti clic pe Control Panel.

3. Faceti dublu clic pe Add/Remove Programs. Daca folositi Windows Vista, faceti dublu clic pe Programs and
Features.

4. Cautati IBM System i Access pentru Windows.
5. Pentru a inchide Add/Remove Programs, faceti clic pe Cancel.
6. Inchideti Control Panel.

Daca nu aveti instalat System i Access pentru Windows, folositi DVD-ul System i Access pentru Windows, SK3T-4098
pentru a-1 instala:

1. Introduceti DVD-ul System i Access pentru Windows in unitatea pentru DVD.

2. Selectati optiunea System i Access pentru Windows pentru a porni instalarea. Asteptati pana cand apare fereastra
IBM System i Access pentru Windows.

3. Faceti clic Urmator pentru ca programul de setare sa continue si apoi urmati prompt-urile.

4. Daca instalati System i Access pentru Windows pentru prima data, asigurati-va ca aveti cel putin o configuratie
minima pentru rularea Consolei de operatii. Daca doar adaugati Consola de operatii, nu trebuie decat sa adaugati
componentele necesare pentru configuraia minima.

5. Pentru a va asigura ca are loc configuratia minima, selectati modul de instalare Personalizat sau Complet si
selectati cel putin urmatoarele componente:

a. Programe necesare

b. Emulator 5250 pentru ecran si imprimanta (daca IBM Personal Communications (V5.9 sau minim V5.7
CSD 1 (CICS system definition data set)) nu este instalat)
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Nu aveti nevoie de licenta pentru a folosi Emularea 5250 pentru ecran doar pentru Consola de operatii, chiar
daca fereastra spune ca aveti.

Important: In cazul in care configuratia Consolei de operatii trebuie sa asigure suport numai pentru panoul de
control la distanta, nu aveti nevoie de emulator.

c. Consola de operatii.
6. Faceti clic pe Urmator si urmati prompt-urile.
7. Aplicati pachetele service System i Access pentru Windows.

Referinte inrudite

|“Considerente de planificare pentru instalarea sau modernizarea Consolei de operatii” la pagina 1 1|
Pentru a face planuri pentru instalarea sau modernizarea Consolei de operatii, este nevoie sa cunoasteti aceste
informatii.

|“Aplicare pachete service System i Access pentru Windows”l
Trebuie sa aveti cel mai nou PTF (program temporary fix) de pachet service pentru System i Access pentru
Windows si cel mai nou nivel de System i Access pentru Windows pe PC-ul dumneavoastra.

Informatii inrudite

[ [Sit web System i Access
[System i Access pentru Windows|

Aplicare pachete service System i Access pentru Windows:

Trebuie sa aveti cel mai nou PTF (program temporary fix) de pachet service pentru System i Access pentru Windows si
cel mai nou nivel de System i Access pentru Windows pe PC-ul dumneavoastra.

Pachetele de service sunt disponibile in format executabil pentru PC pe urmatoarele site-uri Web:

» Sit-ul Web pentru pachete service System i Access pentru Windows.

* IBM FTP site: |ftp://ftp.software.ibm.comF’ Navigati jos pe calea directorului: as400/products/clientaccess/win32/
v5rdmO/servicepack.

Referinte inrudite

[‘Depanare mesaj de stare” la pagina 97
Daca ati intalnit probleme la conectarea unei console, Consola de operatii va ofera mesaje de stare pentru a va ajuta
la depanarea conexiunilor.

Informatii inrudite

[ [Sit web System i Access Service Packs]

Instalarea modemului de conexiune pentru Consola de operatii
In functie de configuratia dumneavoastra de consola, s-ar putea sa fiti nevoiti sa instalati modemul de conexiune pentru
Consola de operatii.

Daca configurati o consola locala care este atagata direct la sistem sau una care permite acces de la distanta, trebuie sa
instalati modemul de conexiune pentru Consola de operatii.

Nota: Modemul de conexiune pentru Consola de operatii nu este un modem fizic, ci un driver de dispozitiv logic care
este inclus cu Consola de operatii $i permite unei console locale sa se conecteze la un sistem. Cand modemul de
conexiune pentru Consola de operatii este prezent, acesta este listat ca o conexiune Consola de operatii.

Instalarea modemului de conexiune pentru Consola de operatii pentru Windows 2000:

Pentru ca o consola locald sa comunice cu sistemul, trebuie sa instalati modemul de conexiune pentru Consola de

operatii care este inclus cu Consola de operatii. Folositi aceste instructiuni doar daca configurati o consola locala care
este atagata direct la sistem sau o consola locala care este atagata direct care permite acces de la distanta.
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Pentru a instala modemul, urmati acesti pasi:

1.
2.

ook w

8.

9.
10.
1.
12.
13.
14.

Faceti clic pe Start — Settings — Control Panel.

Faceti dublu clic pe Phone and Modem Options si apoi faceti clic pe fisa Modem pentru a afiga panoul Install
New Modem. Daca aveti instalate alte modemuri, va aparea panoul Modems Properties si va trebui sa faceti clic
pe Add.

Faceti clic pe fisa Modems.

Faceti clic pe Add.

Selectati Don’t detect my modem; I will select it from a list si apoi faceti clic pe Next.
Faceti clic pe Have Disk.

Nota: Daca stiti calea completa la driver-ul Conexiune Consola de operatii (cwbopaoc.inf), introduceti-o aici.
Apoi, duceti-va la pasul 8. Daca nu cunoasteti calea, continuati cu pasul 7.

Faceti clic pe Browse.

Navigati pana la drive:\path\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, unde drive este unitatea pe care este instalat
System i Access pentru Windows.

Nota: Calea implicita de instalare este C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf).

Faceti clic pe Open.

Faceti clic pe OK. Ar trebui sa fie afisat Conexiune Consola de operatii.

Faceti clic pe Next.

Selectati portul de comunicatie la care urmeaza sa instalati cablul Consolei de operatii (de exemplu COM1).
Faceti clic pe Urmatorul.

Daca apare fereastra Digital Signature Not Found, faceti clic pe Yes.

Faceti clic pe Finish.

Faceti clic pe OK.

Instalarea modemului de conexiune pentru Consola de operatii pentru Windows XP:

Pentru ca o consola locala sa comunice cu sistemul, trebuie sa instalati modemul de conexiune pentru Consola de
operatii care este inclus cu Consola de operatii. Folositi aceste instructiuni doar daca configurati o consola locala care
este atagata direct la sistem sau o consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta.

Pentru a instala, urmati acesti pasi:

1.
2.
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Faceti clic pe Start — Settings — Control Panel.

Faceti dublu clic pe Phone and Modem Options si apoi faceti clic pe fisa Modem pentru a afiga panoul Install
New Modem. Daca aveti instalate alte modemuri, va aparea panoul Modems Properties si va trebui sa faceti clic
pe Add.

Selectati Don’t detect my modem; I will select it from a list.
Faceti clic pe Urmatorul.
Faceti clic pe Have Disk.

Nota: Daca stiti calea completa la driver-ul Conexiune Consola de operatii (cwbopaoc.inf), introduceti-o aici.
Apoi treceti la pasul 7. Daca nu cunoasteti calea, continuati cu pasul 6.

Faceti clic pe Browse.

Navigati pana la drive:\path\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, unde drive este unitatea pe care este instalat
System i Access pentru Windows.

Nota: Calea implicita de instalare este C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf
Faceti clic pe Open, apoi pe OK.
Faceti clic pe Next.

System i: Conectarea la System i Consola de operatii



9. Selectati portul de comunicatie la care este atagat cablul Consolei de operatii, apoi faceti clic pe Next.

10. Daca vi se cere, selectati Continue Anyway pentru a continua instalarea.

11. Faceti clic pe Finish si apoi pe OK.

Instalarea modemului PC
PC-ul dumneavoastra necesita un modem PC.

Instalarea modemului PC pentru Windows 2000:

Pentru a instala modemul PC in sistemul pe care ruleaza Windows 2000, urmati acesti pasi.

Daca instalati pe PC un modem care necesita driver-e specifice, folositi instructiunile producatorului. In caz contrar,
parcurgeti urmatorii pasi:

1.
2.

4.
5.
6.

Faceti clic pe Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

Daca momentan va aflati pe fisa Modems din folderul Phone and Modem Options , faceti clic pe Add iar apoi
faceti clic pe Next. In caz contrar, daca sunteti in fereastra Install New Modem, faceti clic pe Next. PC-ul ar trebui
s gaseasca noul modem si sa-i raporteze locatia.

Dupa ce fereastra afigseaza modemul gasit, faceti clic pe Next pentru a-1 accepta. PC-ul acum incarca codul de
driver pentru a-l suporta.

Faceti clic pe Finish pentru a va intoarce la folderul Phone and Modem Options.
Inchideti folderul Phone and Modem Options.

Cand sunteti abordat pentru a va reporni PC-ul, faceti clic pe OK si opriti si reporniti-va PC-ul.

Instalarea modemului PC pentru Windows XP:

Pentru a instala modemul PC in sistemul pe care ruleaza Windows XP, urmati acesti pasi.

Daca instalati pe PC un modem care necesita driver-e specifice, folositi instructiunile producatorului. In caz contrar,
parcurgeti urmatorii pasi:

1.
2.

4.
5.
6.

Faceti clic pe Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

Daca va aflati in pagina Modemuri din folderul Optiuni de Modem si Telefon, faceti clic pc Adauga si apoi pe
Urmatorul. In caz contrar, daca sunteti in fereastra Install New Modem, faceti clic pe Urmatorul. PC-ul ar trebui
s gaseasca noul modem si sa-i raporteze locatia.

Dupi ce fereastra afiseaza modemul gasit, faceti clic pe Urmatorul pentru a-1 accepta. In continuare, PC-ul incarca
programul driver care-i asigura suportul.

Faceti clic pe Finish pentru a reveni in folderul Phone and Modem Options.
Inchideti folderul Phone and Modem Options.

Cand sunteti abordat pentru a va reporni PC-ul, faceti clic pe OK, opriti si reporniti-va PC-ul.

Acordare acces de la distanta
Este necesar sa acordati acces de la distanta pentru ca o consola de la distanta sa aiba acces la consola locala.

Selectati urmatoarele instructiuni in functie de sistemul de operare:

Operatii inrudite

|“Acordare acces de la distanta pentru Windows 2000”|

Pentru a acorda acces de la distanta prin folosirea Windows 2000 Incoming Connections, urmati acesti pasi:

Acordare acces de la distanta pentru Windows 2000:

Pentru a acorda acces de la distanta prin folosirea Windows 2000 Incoming Connections, urmati acesti pasi:

1.
2.

Faceti clic pe Start.
Selectati Settings.
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Selectati Control Panel.
Select Network and Dial-up Connections.

Faceti clic pe Incoming Connections. Daca nu existd campul Incoming Connections, trebuie sa creati o
conexiune §i sa o configurati.

Faceti clic pe fisa Users.

In campul Users allowed to connect, selectati caseta de bifare din dreptul fiecarui ID de utilizator pentru care vreti
s acordati permisiunea de acces de la distanta.

Operatii inrudite

|“Crearea si configurarea conexiunilor de intrare pentru Windows 2000”|
Pentru a crea si configura conexiuni de intrare pentru Windows 2000, finalizati acesti pasi:

Referinte inrudite

[‘Acordare acces de la distantd” la pagina 35|
Este necesar sa acordati acces de la distanta pentru ca o consola de la distanta sa aiba acces la consola locala.

Acordare acces de la distanta pentru Windows XP:

Pentru a acorda acces de la distanta prin folosirea Windows XP Incoming Connections, urmati acesti pasi:
1.

wn

»

o

Faceti clic pe Start.

Selectati Settings.

Selectati Control Panel.

Selectati Network and Dial-up Connections.

Faceti pe Incoming Connection Properties. Daca nu exista campul Incoming Connections, trebuie sa creati o
conexiune §i sa o configurati.

In campul Users allowed to connect, selectati caseta de bifare din dreptul fiecarui ID de utilizator pentru care vreti
s acordati permisiunea de acces de la distanta.

Operatii inrudite

[*Crearea si configurarea conexiunilor de intrare pentru Windows XP” la pagina 37
Pentru a crea si configura conexiuni de intrare pentru Windows XP, finalizati acesti pasi:

Crearea si configurarea conexiunilor de intrare
Aici aflati cum sa creati si sa configurati conexiuni de intrare pentru Consola de operatii.

Crearea si configurarea conexiunilor de intrare pentru Windows 2000:

Pentru a crea si configura conexiuni de intrare pentru Windows 2000, finalizati acesti pasi:

3

1.

2B

6

Faceti clic pe Start — Settings — Control Panel.

Selectati Network and Dial-up Connections.

Faceti clic pe Make New Connection. Apare fereastra Welcome to the Network Connection Wizard.
Faceti clic pe Next.

Faceti clic pe Accept incoming connections. Apoi, faceti clic pe Next.

Selectati caseta de bifare a modemului de PC care urmeaza sa primeasca apelurile de la consola la distanta.

Asigurati-va ca este selectata caseta de bifare Conexiune Consola de operatii. Daca sunt selectate si alte casete de
bifare, nu le modificati.

Apoi, faceti clic pe Next.

Faceti clic pe Do not allow virtual private connections. Apoi, faceti clic pe Next. Daca aveti o retea privata
virtuala (VPN), lasati aceasta caseta de bifare neselectata.

Selectati sau adaugati utilizatorii care apeleaza consola locala. Apoi, faceti clic pe Next.
Selectati caseta de bifare Internet Protocol (TCP/IP) (daca este necesar). Apoi faceti clic pe Properties.

Asigurati-va ca este selectata caseta de bifare Allow callers to access my local area network.
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1.

12.
13.
14.

Daca reteaua dumneavoastra utilizeaza DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), faceti clic pe Specify
TCP/IP addresses automatically using DHCP. Apoi treceti la pasul urmator.

Daca reteaua dumneavoastra nu utilizeaza DHCP, faceti clic pe Specify TCP/IP addresses. Apoi, specificati
adresele in felul urmator:

a. In campul From, tastati aceasta adresa: 192.168.0.5
b. In campul To, tastati aceast adresa: 192.168.0.24
Campul Total afigeaza 20.
Selectati caseta de bifare Allow calling computer to specify its own IP address. Apoi faceti clic pe OK.
Faceti clic pe Next.

Faceti clic pe Finish pentru a salva conexiunile de intrare.

Crearea si configurarea conexiunilor de intrare pentru Windows XP:

Pentru a crea si configura conexiuni de intrare pentru Windows XP, finalizati acesti pasi:

1.

ook wDn

10.
11.

12.
13.
14.

Faceti clic pe Start — Settings — Network Connections.

Faceti clic pe New Connection Wizard.

In fereastra Welcome to the Network Connection Wizard, faceti clic pe Next.

Faceti clic pe Set up an advanced connection. Apoi, faceti clic pe Next.

Faceti clic pe Accept incoming connections. Apoi, faceti clic pe Next.

Selectati caseta de bifare a modemului de PC care urmeaza sa primeasca apelurile de la consola la distanta.

Asigurati-va ca este selectata caseta de bifare Conexiune Consola de operatii. Daca sunt selectate si alte casete de
bifare, nu le modificati.

Apoi, faceti clic pe Next.
Faceti clic pe Do not allow virtual private connections. Apoi, faceti clic pe Next. Daca aveti o retea privata
virtuala (VPN), lasati aceasta casetd de bifare neselectata.

Selectati sau adaugati utilizatorii care apeleaza consola locala. Apoi, faceti clic pe Next.
Selectati caseta de bifare Internet Protocol (TCP/IP) (daca este necesar). Apoi faceti clic pe Properties.
Asigurati-va ca este selectata caseta de bifare Allow callers to access my local area network.

Daca reteaua dumneavoastra utilizeazd DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), faceti clic pe Assign
TCP/IP addresses automatically using DHCP. Apoi treceti la pasul urmator.

Daca reteaua dumneavoastra nu utilizeaza DHCP, faceti clic pe Specify TCP/IP addresses. Apoi, specificati
adresele in felul urmator:

a. In campul From, tastati aceasta adresa: 192.168.0.5
b. In campul To, tastati aceasta adresi: 192.168.0.24
Campul Total afiseaza 20.
Selectati caseta de bifare Allow calling computer to specify its own IP address. Apoi faceti clic pe OK.
Faceti clic pe Next.
Faceti clic pe Finish pentru a salva conexiunile de intrare.

Operatii inrudite

|“Acordare acces de la distanta pentru Windows XP” la pagina 36|
Pentru a acorda acces de la distanta prin folosirea Windows XP Incoming Connections, urmati acesti pasi:

Instalarea unui cablu pentru Consola de operatii
Trebuie sa instalati un cablu pentru Consola de operatii atunci cand configuratiile dumneavoastra au o consola locala
atasata direct la sistem sau o consola locala care este atagata direct care permite acces de la distanta.

S-ar putea sa fiti nevoiti sa instalati sau sa inlaturati cablul pentru Consola de operatii in functie de sistemul si
configuratia dumneavoastra.
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Daca schimbati dispozitivul consola, valoarea de sistem QAUTOCEFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din
urmatoarele metode pentru a verifica sau seta aceasta valoare de sistem:

Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.

In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, pentru Setare optiuni majore sistem, selectati Y. Apoi pentru
Activare configurare automata, selectati Y.

PERICOL

Voltajul si curentul electric de la cablurile de alimentare, telefon si comunicatii sunt periculoase.

Pentru a evita riscul de electrocutare:

Nu conectati sau deconectati nici un cablu sau nu realizati instalarea, intretinerea sau reconfigurarea acestui produs in
timpul unei furtuni cu descarcari electrice.

Conectati toate cablurile de alimentare la o priza cablata si impamantata corespunzator. Asigurati-va ca priza furnizeaza
voltajul si faza corespunzitoare, in conformitate cu placuta cu specificatiile tehnice nominale.

Conectati orice echipament care va fi atagat la acest produs la prize cablate corespunzator.
Cand este posibil, folositi o singura mana pentru a conecta sau deconecta cablurile de semnal.
Niciodata sa nu porniti vreun echipament atunci cand exista semne de foc, apa sau deteriorari structurale.

Deconectati cablurile de alimentare, sistemele de telecomunicatii, retelele si modemurile atasate inainte de a deschide
carcasa dispozitivului, doar daca nu vi se dau alte instructiuni in procedurile de instalare si configurare.

Conectati si deconectati cablurile asa cum este descris mai jos la instalarea, mutarea sau deschiderea carcasei acestui
produs sau a dispozitivelor atasate.

Pentru deconectare:

1. Opriti totul (doar daca nu vi se dau alte instructiuni).
2. Scoateti toate cablurile de alimentare din priza.

3. Scoateti cablurile de semnal din conectori.

4. Scoateti toate cablurile din dispozitive.

Pentru conectare:

Opriti totul (doar daca nu vi se dau alte instructiuni).
Conectati toate cablurile la dispozitive.

Conectati cablurile de semnal la conectori.

Conectati cablurile de alimentare la priza.

ok~ wbd =

Porniti dispozitivul.

(D005)

Important: Se presupune ca sistemul este oprit. Nu pornifi sistemul pana nu vi se da aceasta instructiune.

Nota: Puteti folosi urmatoarele instructiuni daca scoateti unul sau mai multe cabluri din PC, sistem sau ambele.

Daca ati setat vreun calculator personal care va fi conectat la unitatea de sistem:

1.
2.

Opriti toate PC-urile.

Scoateti toate cablurile de alimentare ale PC-urilor din prizele electrice.

Daca nu afi setat PC-ul care va fi utilizat ca si consola sistem:

1.

2.
3.
4

Plasati PC-ul la mai putin de 6 metri (20 de picioare) de unitatea sistem.
Urmati instructiunile care au venit cu PC-ul, pentru a il seta.
Opriti toate PC-urile.

Scoateti toate cablurile de alimentare ale PC-urilor din prizele electrice.

Trebuie sa instalati cablul pentru Consola de operatii daca doriti sa folositi functia de consola (emularea 5250 sau
interfata de comanda la sistem).
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Acest grafic reprezinta o privire generald asupra unitatii sistem, consolei (PC) si cablului pentru Consola de operatii.
Aceasta privire generala are intentia de a prezenta o setare generala. Locatia porturilor si numerele de componente ar
putea fi diferite in functie de sistemul si de configuratia pe care le aveti.

Cablu
consola

Referinte inrudite

[<Cerintele de cablu pentru Consola de operatii” la pagina 10|
Trebuie sa indepliniti aceste cerinte de cablu pentru modelele suportate, cabluri si locatii de placa.

[Considerente de planificare pentru instalarea sau modernizarea Consolei de operatii” la pagina 11|
Pentru a face planuri pentru instalarea sau modernizarea Consolei de operatii, este nevoie sa cunoasteti aceste
informatii.

Configurarea Consolei de operatii pentru PC
Dupa ce ati finalizat planificarea Consolei de operatii si lista de verificare pentru setare a Consolei de operatii, sunteti
pregatit pentru a incepe vrajitorul de configurare a Consolei de operatii.

Observatii:
» Trebuie sa aveti drepturi de administrator pentru a crea sau pentru a modifica o configuratie.

* Daca instalati Consola de operatii pentru un nou sistem, porniti alimentarea sistemul in acest moment.

Pentru a configura Consola de operatii pentru PC, urmati acesti pasi:
1. Faceti clic pe Start.

2. Daca folositi Windows XP sau un sistem de operare Windows mai vechi, selectati Programs. Daca folositi
Windows Vista, selectati All programs.

3. Selectati IBM System i Access pentru Windows. Se presupune ca sistemul este pornit si este in procesul de sau a
finalizat un IPL.

Lasati sa treaca cel putin 10 minute pentru ca procesul IPL sa ajunga intr-o stare utilizabild inainte de a continua.
Aceasta se face pentru a se asigura ca sistemul poate raspunde interogarii pe care o realizeaza PC-ul in timpul
vrajitorului de configurare. Daca sistemul are o lumina de atentionare, fie cu un SRC de A6005008, fie A9002000,
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continuati vrajitorul de configurare. Daca primiti un alt SRC, s-ar putea sa aveti o problema hardware care
impiedica finalizarea cu succes a acestui proces. In acest caz, s-ar putea sa vi se ceara sa furnizati date suplimentare
in timpul vrajitorului de configurare.

Selectati Consola de operatii.

Daca nu apare Consola de operatii, trebuie sa finalizati o setare selectiva pentru IBM System i Access pentru
Windows. Faceti clic pe Start — Programs — IBM System i Access pentru Windows — Setare selectiva.
Parcurgeti pasii vrajitorului si introduceti datele necesare.

Important: Modelele IBM System i si eServer i5 incep numerotarea partitiilor logice de la 1 (chiar daca este o
singura partitie) in loc de 0. Modelele iSeries 8xx incep numerotarea partitiilor logice cu numarul 0.
Pentru o conectarea corecta a consolei, partitiile dumneavoastra logice trebuiesc, de asemenea, sa
inceapa numerotarea de la 1 in loc de 0. Aceasta este adevarata mai ales daca va bazati pe procesul
BOOTP pentru a configura sistemul cu datele sale de retea.

Faceti clic pe Sfarsit pentru a salva configuratia si a iesi din vrajitorul de configurare. Este important ca fiecare
conexiune configurata sa aiba un nume unic, altfel pot aparea rezultate neprevazute.

Nota: Vrajitorul de configurare configureaza automat conexiunea pentru a folosi consola si panoul de control la
distanta, pentru unele configuratii. Panoul de control la distantd nu mai este configurat automat pentru
utilizare. Daca nu doriti sa folositi una dintre aceste functii de consola si panou de control la distanta, folositi
fisa conexiunii Proprietiti — Configuratie pentru a deselecta functia care nu doriti sa porneasca pentru
aceasta conexiune. Puteti deasemenea sa folositi Proprietati pentru a adauga una dintre aceste functii.

Pentru a va porni conexiunea, evidentiati numele conexiunii si apoi folositi una dintre aceste metode::

1.
2.
3.

Faceti clic dreapta pe numele conexiunii si selectati Conectare.
Faceti clic pe pictograma conexiunii din bara de unelte.
Faceti clic pe lista derulanta a conexiunii si selectati Conectare.

Pentru a vizualiza ajutorul online despre utilizarea Consolei de operatii, selectati Ajutor din meniul Ajutor al ferestrei
Consola de operatii.

Concepte inrudite

[Considerente de planificare pentru Consola de operatii” la pagina 2|
Inainte de incepe setarea Consolei de operatii, determinati modul cel mai bun de a o configura.

[Pregatiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.

Configurarea unei console locale intr-o retea (LAN):

Pentru a crea o consola locala in retea (LAN), urmati acesti pasi:

1.
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Faceti clic pe Start — Programs — IBM System i Access pentru Windows — Consola de operatii pentru a
porni Consola de operatii.

Nota: Daca nu exista o configuratie, vrajitorul de setare porneste automat. Daca Consola de operatii are o
configuratie anterioara, se deschid configuratiile existente si nu porneste vrajitorul de setare. Intr-un astfel
de caz, faceti clic pe Conexiune si selectati Conexiune noua pentru a porni manual vrajitorul de setare.

In fereastra Bine ati venit, apasati Urmatorul.

Daca primiti dialogul Configurare conexiune Consola de operatii, faceti clic pe Urmatorul. Daca doriti sa nu mai
vedeti acest dialog din nou, puteti selecta optiunea Nu ma mai intreba inainte de a face clic pe Urmatorul.

In fereastra Selectare configuratie, lasati selectat Consola locala in retea (LAN). Apoi, faceti clic pe Urmitorul.

In fereastra Specificati nume gazda service, introduceti numele gazda pentru service (nume interfata service) al
sistemului sau partitiei la care doriti sa va conectati.
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Pentru a crea numele gazda de service (interfata service), folositi unul din urmatoarele moduri:
* Asignati manual numele impreuna cu configuratia de retea prin folosirea consolei curente sau a unei alte statii de
lucru.
» Lasati PC-ul sa asigneze numele si informatiile IP.
Faceti clic pe Urmatorul pentru a permite sistemului sa caute sistemul in retea. Daca PC-ul primeste inapoi
informatii din retea sau de la interfata de service destinatie, Service adresa TCP/IP afiseaza adresa IP returnata.
6. Verificati daca adresa IP afisata este corecta, si apoi faceti clic pe Urmatorul.
7. Verificati sau livrati datele pentru toate campurile necesare. Apoi, faceti clic pe Urmatorul.
Numerotarea partitiilor la modelele 8xx porneste de la 0. Numerotarea partitiilor la alte modele porneste de la 1.
8. Daca aceasta este prima conexiune de consola la sistem, acceptati ID-ul de dispozitiv de unelte de service
QCONSOLE implicit furnizat in acest camp. Daca ati creat un ID de dispozitiv de unelte de service specific pentru

aceasta conexiune configurata, introduceti-1 acum. Apoi, faceti clic pe Urmatorul. Acesta va duce la fereastra
Finalizare.

9. Faceti clic pe Sfarsit pentru a salva configuratia si a iesi din vrajitorul de setare.

Daca aveti de gand sa folositi functia panou de control la distanta cu aceasta conexiune configurata, este necesar sa
realizati cu succes o conexiune inainte de a putea selecta optiunea din Proprietati. Aceasta permite Consolei de
operatii sa determine daca ID-ul dispozitivului de unelte de service care este folosit pentru aceasta conexiune are
permisiune pentru functiile panou de control la distanta in sistem.

Nota: Nu mai este nevoie sa asignati o parola de acces. Consola de operatii a facut aceasta asignare si o va gestiona
automat. Daca, totusi, selectati sa modificati aceasta parold din Proprietati, veti prelua controlul de la Consola
de operatii si va trebui sa o introduceti manual cand vi se va cere la momentul unei conexiuni. Consultati
Simplificare Consola de operatii pentru informatii suplimentare.

Concepte inrudite

[Simplificarea Consolei de operatii” la pagina 79
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Operatii inrudite

[Configurarea unui nume gazda de service (nume de interfati)” la pagina 86|
Numele gazda de service (nume de interfatd) este numele care identifica conexiunea de service System i din retea
folosita pentru unelte de service, care include o configuratie de consola locald Consola de operatii in retea (LAN).

Informatii inrudite
[Protocol bootstrap|

Conectarea unei console locale dintr-o retea la un sistem:

Conectarea unei console locale dintr-o retea (LAN) la un sistem va permite sa aveti o consola activa si un panou de
control functional la distanta (daca este configurat).

O consola activa este o interfatd de comanda pentru o platforma System i (emulare 5250) care interactioneaza curent cu
sistemul. Puteti folosi un panou de control functional la distanta pentru a realiza majoritatea functiilor panou de control
(in functie de partitia la care sunteti conectat) ca si cum ati fi la sistem.

Daca aveti probleme cand realizati unii din acesti pasi, consultati subiectul Erori de conexiune la retea pentru posibile
solutii.

Pentru a conecta o consola locala in retea la un sistem, urmati acesti pasi:
1. Deschideti Consola de operatii pentru a porni conexiunea.

a. Apasati Start si selectati Programs.

b. Selectati IBM System i Access pentru Windows.

C. Apasati Consola de operatii.
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4.

Implicit, Consola de operatii nu incearca automat sa se conecteze o consola locala in retea la un sistem. Daca ati
selectat Pornire conexiune cand porneste Consola de operatii din pagina Proprietati, consola locala se
conecteaza automat la sistem.

Daca nu ati selectat Pornire conexiune cand porneste Consola de operatii din Proprietati, trebuie sa va conectati
la sistem dupa cum urmeaza:

a. Selectati numele configurarii.
b. Din meniul Conexiune, apasati Conectare.

In fereastra Semnare unelte de service, semnati-va prin folosirea ID-ului de utilizator de unelte de service si a
parolei alocate. Daca vedeti fereastra Semnare unelte de service LAN, introduceti parola de acces, ID-ul de
utilizator de unelte de service si parola de unelte de service pentru a autoriza conexiunea dintre consola locala si
sistem.

Nota: Daca ati modificat manual parola de acces, sistemul nu o mai poate livra automat si trebuie sa o introduceti
aici.
Dupa ce v-ati semnat cu succes, starea conexiunii arata Conectat.

Confirmati faptul ca panoul de control la distanta si consola, daca sunt configurate, apar.

Pentru a va folosi PC-ul pentru a accesa un alt sistem, este nevoie sa va conectati la un alt sistem.

Operatii inrudite

[Conectarea la un alt sistem” la pagina 58|
Dupa ce s-a creat o alta conexiune, puteti realiza acesti pasi pentru a conecta Consola de operatii la un alt sistem.

Referinte inrudite

[Erori conexiune retea” la pagina 100
Acestea sunt solutii la problemele care apar cand o consola locald esueaza conexiunea la un sistem intr-o retea.

[‘Securitatea pentru configuratia Consolei de operatii” la pagina 14
Securitatea consolei de operatii consta din autentificarea dispozitivului de service, autentificarea utilizatorului,
confidentialitatea datelor si integritatea datelor.

[‘Depanare mesaj de stare” la pagina 97
Daca ati intalnit probleme la conectarea unei console, Consola de operatii va ofera mesaje de stare pentru a va ajuta
la depanarea conexiunilor.

Informatii inrudite

[Service tools user IDs and passwords

Configurarea unei console locale atasate direct la sistem:

Pentru a crea o noua consola locala care este atasata direct la sistem, urmati acesti pasi.

1.
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Faceti clic pe Start — Programs — IBM System i Access pentru Windows — Consola de operatii pentru a
porni Consola de operatii.

Nota: Daca nu exista o configuratie, vrajitorul de setare porneste automat.

Daca Consola de operatii are o configuratie anterioara, se deschide configuratia existenta si nu porneste vrajitorul
de setare. Intr-un astfel de caz, faceti clic pe Conexiune si selectati Conexiune noua pentru a porni manual
vrajitorul de setare.

In fereastra Bine ati venit, apasati Urmatorul.
Daca vedeti dialogul Configurare conexiune Consola de operatii, faceti clic pec Urmaétorul.

In fereastra Selectare configuratie, selectati fic Consola locali atasata direct la sistem sau Consoli locala
atasata direct care permite acces de la distanta. Apoi, faceti clic pe Urmatorul.

In fereastra Specificare nume conexiune, introduceti un nume pentru aceasta conexiune. Apoi, faceti clic pe
Urmatorul.

In fereastra Detectare port consola, lasati selectatd optiunea Detectare port de comunicatii consoli. Apasati
Urmatorul.
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7. Daca vedeti fereastra Nu s-a gasit port, actionati intr-unul din urmatoarele moduri:
* Faceti clic pe Inapoi pentru a incerca din nou, dac ati gasit un posibil motiv pentru eroarea Nu s-a gasit port si
corectati-o.
* Faceti clic pe Urmitorul pentru a aloca manual portul.

8. In fereastra Selectare port consold, acceptati acest urmatorul port disponibil, sau selectati un alt port unde aveti
atasat cablul de consola. Consola de operatii foloseste porturile COM de la 1 la 9. Dupa selectarea unui port,
faceti clic pe Urmatorul.

9. Faceti unul din urmatorii pasi:
* Daca ati selectat Consola locala atasata direct pentru tipul de consola, sariti peste urmatorul pas.

* Daca ati selectat Consola locala atasata direct care permite acces de la distanta pentru tipul de consola, se
va deschide fereastra Setare acces utilizator. Apasati Urmatorul.

10. In fereastra Finalizare, faceti clic pe Sfarsit.
Conectarea unei console locale atasata direct la sistem:

Conectarea unei console locale care este atasata direct care permite acces de la distantd da posibilitatea consolelor la
distan{a sa se conecteze la sistem. De asemenea permite acordarea automata a controlului asupra System i primului
solicitant, sau va permite sa aveti control de la consola locala pentru a trata cererile de control de intrare.

Pentru a conecta o consola locala care este atasata direct la sistem (cu sau fard acces de la distanta permis), urmati
acesti pasi:
1. Deschideti Consola de operatii pentru a porni conexiunea.
a. Apasati Start si selectati Programs.
b. Selectati IBM System i Access pentru Windows.
C. Apasati Consola de operatii.
Implicit, Consola de operatii nu incearca automat sa se conecteze o consola locala care este atasata direct la sistem.
Totusi, o consola locala atagata direct cu suport la distanta care ruleaza in modul nesupravegheat se conecteaza

automat. Daca ati selectatPornire conexiune cand porneste Consola de operatii din Proprietati, consola locala
se conecteaza automat la sistem.

2. Daca va setati configuratia de consola locald sa porneasca in modul supravegheat, finalizati urmatorii pasi:

a. In fereastra Semnare unelte de service, semnati-va prin folosirea ID-ului de utilizator de unelte de service si a
parolei alocate. Consola de operatii necesita un ID de utilizator de unelte de service si o parola valide pentru a
autoriza conexiune dintre sistem si PC. Dupa ce reuseste semnarea, starea se modifica de la Autorizatie in
asteptare la Conectat.

b. Confirmati aparitia consolei.
c. Daca ati instalat si configurat panoul de control virtual, confirmati faptul ca acesta apare.
3. Daca va setati configuratia de consola locala sa porneasca in modul nesupravegheat, finalizati urmatorii pasi:

a. Verificati daca starca Conectare consola nu ramane asa pentru mai mult decat cateva minute. Daca nu se
modifica, aveti o problema de conectare.

b. Verificati daca starea aratd Autorizatie in asteptare si ca apare SERVER in campul Utilizator curent. Cererile
de control primite vor fi rezolvate automat.

Referinte inrudite

|“C0ntr01ul asupra System i” la pagina 45|

Control asupra sistemului dumneavoastra iInseamna a avea o consola activa la un PC.

|“Utilizator implicit (SERVER)” la pagina 46|

SERVER este un nume de identificare pe care Consola de operatii il aloca atunci cand nici un utilizator nu are
control asupra unui sistem.

|“Panoul de control de la distanta nu porneste” la pagina 1 10|
Daca panoul dumneavoastra de control de la distanta nu porneste, verificati aceste elemente.
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[‘Depanarea problemelor de autentificare” la pagina 104|
Cand va setati conexiunea initiala, se poate sa intalniti probleme de autentificare.

[‘Depanarea problemelor la emulator” la pagina 103
Cand setati conexiunea initiala s-ar putea sa intalniti probleme de emulator.

|“C0ntrolul asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consold activa la un PC.

|“Depanare mesaj de stare” la pagina 97|
Daca ati intalnit probleme la conectarea unei console, Consola de operatii va ofera mesaje de stare pentru a va ajuta
la depanarea conexiunilor.

Conectarea unei console la distantd la o consold locala prin modem.

Conectarea unei console la distanta la o consola locala cu suport la distantd permite consolei la distanta sa comunice cu
un sistem prin intermediul consolei locale.

Apoi utilizatorul consolei la distanta trebuie sa aiba autorizare de dial-in la consola locald. Aveti nevoie de autorizare
astfel incat sistemul de operare de pe consola locala sa permita conexiunea dial-in intre PC-uri.

Pentru a conecta consola la distanta la consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta, urmati
acesti pasi:

1.

2.

Deschideti Consola de operatii pentru a porni conexiunea.
a. Apasati Start si selectati Programs.
b. Selectati IBM System i Access pentru Windows.

c. Apasati Consola de operatii. Implicit, Consola de operatii nu incerca automat sa conecteze o consola la
distanta la o consola locala atasata direct.

Daca nu ati selectat Pornire conexiune la pornirea Consolei de operatii, trebuie sa porniti conexiunea la consola
locala dupa cum urmeaza:

a. Selectati numele configurarii.
b. Din meniul Conexiune, apasati Conectare.

Daca apare fereastra Logare utilizator, semnati-va astfel incat sistemul de operare de la consola locala sa verifice
daca sunteti utilizatorul cu autorizarea dial-in.

Nota: Daca nu va inregistrati in conexiunea de consola la distanta in aproximativ un minut, Dial-up Networking va
termina conexiunea.

Daca apare fereastra Semnare unelte de service, semnati-va prin folosirea ID-ului de utilizator de unelte de service
si a parolei dumneavoastra.

Operatii inrudite

[*Cererea controlului de la consola la distana” la pagina 49|
Pentru a obtine o consola activa de la consola la distanta, trebuie sa cereti controlul de la consola locala. O consola
activa este o interfata de comanda care in prezent interactioneaza cu un sistem printr-o emulare 5250.

Referinte inrudite

|“Controlul asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consola activa la un PC.

|“Consola la distanta prin apel telefonic nu se poate conecta la consola locald” la pagina 104|
Aici sunt solutiile unei probleme care apare atunci cand un modem de consola la distanta nu reuseste sa stabileasca
0 conexiune cu o consola locala.

|“Depanarea conexiunii Consolei de operatii” la pagina 96|
Pot apare probleme in timpul sesiunii Consolei de operatii. Aici sunt cateva solutii la problemele obignuite care se
intalnesc in timpul setarii si gestionarii configuratiilor.

Taskuri de control pentru utilizatori:
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Daca aveti o consola locala atagata direct care permite acces de la distantd sau o consola la distanta prin suport dial-up,
puteti realiza alte taskuri pentru utilizatori.

De exemplu, puteti acorda sau refuza controlul asupra consolei, cere controlul consolei si determina care utilizator
detine controlul asupra consolei.

Atat consolele atasate direct si consolele locale atagate la LAN pot avea date pe ecran in acelasi timp. Aceasta nu este
asociata cu optiunea de consola Permitere recuperare consola si consola poate fi preluata de o alta consola.
Indiferent de conectivitatea consolei, toate dispozitivele capabile de consola sunt prezentate cu date de afisare.
Urmatoarele informatii acopera relatiile intre o consola locala atasata direct cu acces de la distanta si o consola la
distanta.

Referinte inrudite

|“Preluarea sau recuperarea unei conexiuni la Consola de operatii” la pagina 52|
Puteti folosi aceste functii pentru a prelua controlul asupra unui alt dispozitiv consola.

Acordarea sau refuzarea controlului unei console la distanta:

Acordarea controlului permite unui alt utilizator sa lucreze cu sistemul. Refuzarea controlului interzice accesul unui
utilizator solicitant la sistem i permite utilizatorului curent sa continue in a avea control. Cand acordati control unui alt
utilizator, sesiunea dumneavoastra de consola si fereastra panoul de control de la distanta se inchid.

Atunci cand o consola la distanta cere controlul, apare fereastra Cerere consola de operatii la consola locala. Fereastra
aratd ID-ul utilizatorului de unelte de service cu care s-a semnat utilizatorul consolei la distanta pe sistemul de operare
al consolei la distanta (PC). Implicit se acorda controlul.

Nota: Daca consola locala nu detine controlul in momentul in care utilizatorul cere control, nu este afigat nici un
dialog la consola locala. Implicit se acorda automat controlul.

Acordarea controlului:
Pentru a acorda control unei console la distanta, in fereastra Cerere consola de operatii, apasati OK.
Refuzarea controlului:

Pentru a refuza controlul unei console la distanta, urmati acesti pasi:
1. In fereastra Cerere consold de operatii, apisati Refuzare cerere.
2. In campul Mesaj, puteti tasta o explicatie pentru refuz.

3. Faceti clic pe OK.

Controlul asupra System i:
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consola activa la un PC.

O consola activa este o interfatd de comanda care in prezent interactioneaza cu un sistem printr-o emulare 5250. Astfel,
PC-ul care detine controlul devine consola si poate realiza functii de consola. Doar un singur PC poate avea control in
acelagi timp.

Daca consola dumneavoastra porneste in mod supravegheat, aveti control imediat dupa ce conectati o consola locala
care este atasatd direct la sistem. Atunci cand aveti control pe aceasta consola, trebuie sa fiti prezent pentru acordarea
sau refuzarea controlului consolelor la distanta solicitante.

Daca consola dumneavoastrd porneste in mod nesupravegheat, apare SERVER in campul Utilizator curent dupa ce
va conectati la o consola locala care este atasata direct la sistem. Consola de operatii acorda control automat primului
solicitant (consola locala sau la distantd).

Operatii inrudite
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[‘Modificarea unei configuratii de consola” la pagina 58|
S-ar putea sa aveti nevoie sa modificati o consola locala sau la distanta existenta pentru a va indeplini cerintele in
timpul folosirii Consolei de operatii.

[‘Stergerea unei configuratii de consold” la pagina 59

S-ar putea sa fiti nevoiti sa stergeti o consola locald sau o consola la distanta existente pentru va indeplini cerintele
specifice in timpul folosirii Consolei de operatii. Trebuie sa fiti un membru al grupului de administratori pentru a
sterge o consola.

|“Conectarea unei console locale atagata direct la sistem” la pagina 43|

Conectarea unei console locale care este atasata direct care permite acces de la distanta da posibilitatea consolelor la
distanta sa se conecteze la sistem. De asemenea permite acordarea automata a controlului asupra System i primului
solicitant, sau va permite sa aveti control de la consola locala pentru a trata cererile de control de intrare.

|“Conectarea unei console la distanta la o consola locala prin modem” la pagina 44|
Conectarea unei console la distanta la o consola locala cu suport la distantd permite consolei la distanta sa comunice
cu un sistem prin intermediul consolei locale.

[‘Cererea si eliberarea controlului de la consola locald” la pagina 47|
Cand consola dumneavoastra locala cu suport la distanta nu detine controlul asupra System i, trebuie sa cereti
controlul de la consola centrala pentru a lucra cu un sistem.

[“Trimiterea unui mesaj la o consoli la distanta care detine controlul” la pagina 48|

La folosirea Consolei de operatii, s-ar putea sa fiti nevoiti sa comunicati cu utilizatorul care detine controlul asupra
System i. Consola de operatii permite schimbul de mesaje intre o consola locala si o consola la distanta atunci cand
sunt conectate. Doar utilizatorul care nu are control poate initia un mesaj.

[“Cererea controlului de la consola la distantd” la pagina 49|
Pentru a obtine o consola activa de la consola la distanta, trebuie sa cereti controlul de la consola locala. O consola
activa este o interfata de comanda care in prezent interactioneaza cu un sistem printr-o emulare 5250.

[‘Eliberarea controlului pe consola la distanta” la pagina 50|
Eliberarea System i controlului pe consola la distan{a permite controlului sa revina la stare in care era consola cand
prima consola la distantd a cerut control.

[Trimiterea unui mesaj la o consola locala sau la distanti care detine controlul” la pagina 50|

In timpul folosirii Consolei de operatii, s-ar putea sa fiti nevoiti sa comunicati cu utilizatorul care detine controlul.
Consola de operatii permite schimbul de mesaje intre o consola locala si o consola la distanta atunci cand sunt
conectate. Doar utilizatorul care nu are control poate initia un mesaj.

Referinte inrudite

[Utilizator implicit (SERVER)”]|

SERVER este un nume de identificare pe care Consola de operatii il alocd atunci cand nici un utilizator nu are
control asupra unui sistem.

[Transfer de control intre utilizatori” la pagina 50|

Aceste exemple aratd interactiunea dintre o consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta
si o consola la distantd. Acestea ilustreaza cum controlul asupra System i este transferat intre PC-uri dupa inceperea
unei configuratii de Consola de operatii.

Utilizator implicit (SERVER):

SERVER este un nume de identificare pe care Consola de operatii il alocd atunci cand nici un utilizator nu are control
asupra unui sistem.

Cand nici un utilizator nu are controlul asupra System i, apare SERVER in campul Utilizator curent. Consola de
operatii acorda control automat primului solicitant (consola locala sau la distanta).

Consola de operatii acorda automat control primului care cere in cazurile urmatoare:
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Imediat dupa ce eliberati controlul la o consola locald cu suport la distanta.

Imediat dupa conectarea unei console locale care este atasata direct care permite acces de la distanta, daca este pornit
in modul nesupravegheat.

Atunci cand apare SERVER in campul Utilizator curent.
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Operatii inrudite

[‘Conectarea unei console locale atasati direct la sistem” la pagina 43|

Conectarea unei console locale care este atagata direct care permite acces de la distantd da posibilitatea consolelor la
distanta sa se conecteze la sistem. De asemenea permite acordarea automata a controlului asupra System i primului
solicitant, sau va permite sa aveti control de la consola locala pentru a trata cererile de control de intrare.

|“Cererea si eliberarea controlului de la consola localé”l
Cand consola dumneavoastra locala cu suport la distanta nu detine controlul asupra System i, trebuie sa cereti
controlul de la consola centrala pentru a lucra cu un sistem.

[‘Cererea controlului de la consola la distanti” la pagina 49|
Pentru a obtine o consola activa de la consola la distanta, trebuie sa cereti controlul de la consola locala. O consola
activa este o interfata de comanda care in prezent interactioneaza cu un sistem printr-o emulare 5250.

Referinte inrudite

|“Controlul asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consola activa la un PC.

Identificarea utilizatorului cu control asupra unui sistem:

Identificarea utilizatorului care detine controlul asupra System i la orice moment va poate ajuta in a determina cum sa
procedati atunci cand doriti sd obtineti controlul. Aceste informatii se aplica pentru o consola locala atasata direct cu
suport la distanta si o consola la distanta.

Pentru a identifica utilizatorul care detine controlul, urmati acesti pasi:

1. In fereastra Conexiune Consola de operatii System i, cautati linia care afiseaza detaliile conexiunii pentru
configuratia in cauza.

2. Identificati valorile Utilizator curent/Nume sistem. Aceste valori sunt ale utilizatorului care detine controlul.
Utilizator curent afigseaza ID-ul utilizatorului cu care utilizatorul care detine controlul s-a inregistrat in sistemul de
operare de pe PC-ul in control sau care a finalizat conexiunea. Nume sistem aratd numele PC-ului de unde are
control utilizatorul.

3. Identificati valoarca Nume consola locala. Este numele PC-ului care este atasat direct la sistem.

4. Comparati Nume sistem cu Consola locala, dupa cum urmeaza:

* Consola locala detine controlul daca Nume sistem si Consola locala sunt identice. Aceasta comparatie este
folositoare pentru utilizatorul consolei la distanta.

* O consola la distanta are control daca Nume sistem si Consola locala sunt diferite. Aceasta comparatic este
folositoare pentru utilizatorul consolei locale.

* Nici un utilizator nu are controlul daca SERVER apare ca valori Utilizator curent/Nume sistem. Acest lucru
este folositor atat pentru utilizatorul consolei locale, cat si pentru cel al consolei la distanta. O cerere de control
va fi acordata in mod automat.

Cererea si eliberarea controlului de la consola locala:

Cand consola dumneavoastra locala cu suport la distanta nu detine controlul asupra System 1, trebuie sa cereti controlul
de la consola centrala pentru a lucra cu un sistem.

Cererea controlului la consola locala forteaza controlul inapoi dintr-o consola la distanta, daca consola la distanta are
controlul. Dupa ce ati terminat lucrul, trebuie sa eliberati controlul pentru a permite Consolei de operatii sa acorde
automat controlul consolei care il cere.

Operatii inrudite

[“Identificarea utilizatorului cu control asupra unui sistem’]

Identificarea utilizatorului care detine controlul asupra System i la orice moment va poate ajuta in a determina cum
sa procedati atunci cand doriti sa obtineti controlul. Aceste informatii se aplica pentru o consola locala atasata direct
cu suport la distanta si o consola la distanta.
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[Trimiterea unui mesaj la o consola la distanta care detine controlul’|

La folosirea Consolei de operatii, s-ar putea sa fiti nevoiti sa comunicati cu utilizatorul care detine controlul asupra
System i. Consola de operatii permite schimbul de mesaje intre o consola locala si o consola la distanta atunci cand
sunt conectate. Doar utilizatorul care nu are control poate initia un mesa;j.

|“Eliberarea controlului pe consola la distantd” la pagina 50|
Eliberarea System i controlului pe consola la distanta permite controlului sa revina la stare in care era consola cand
prima consola la distanta a cerut control.

Referinte inrudite

|“Utilizat0r implicit (SERVER)” la pagina 46|

SERVER este un nume de identificare pe care Consola de operatii il alocd atunci cand nici un utilizator nu are
control asupra unui sistem.

|“Controlul asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra iInseamna a avea o consola activa la un PC.

|“Depanarea problemelor de autentificare” la pagina 104|
Cand va setati conexiunea initiala, se poate sa intalniti probleme de autentificare.

[Probleme de conexiune ale consolei locale” la pagina 99|
Cand va setati consola locala. se poate sa intalniti probleme la conectare. Esecul la conectare este definit ca
probleme care duc ca starea sa nu ajunga la Conectat si ca emulatorul sa nu porneasca.

Cererea controlului de la consola locald:

Pentru a cere controlul de la consola locala, urmati acesti pasi:

1.

Identificati utilizatorului care detine controlul.

Daca o consola la distanta detine controlul si nu doriti sa fortati controlul inapoi de la consola la distantd, trimiteti
un mesaj catre consola la distanta prin care cereti utilizatorului sa elibereze controlul.

Daca nici un utilizator nu detine controlul (apare SERVER in campul Utilizator curent) sau daca controlul nu s-a
intors la consola locala dupa ce consola la distanta a eliberat controlul, faceti urmatorii pasi:

a. Selectati numele configurarii.

b. Din meniul Conexiune, apasati Cerere control.

c. Daca ati instalat si configurat panoul de control la distanta, confirmati ca acesta apare.
d

Daca apare fereastra semnare Unelte de service, semnati-va prin utilizarea ID-ului de utilizator unelte de service
si a parolei.

e. Confirmati aparitia consolei.

Eliberarea controlului de la consola locala:

Pentru a elibera controlul, urmati acesti pasi:

1.

Selectati numele configurarii.

2. Din meniul Conexiune, apasati Eliberare control.

Apare SERVER in campul Utilizator curent. Consola dispare. Controlul este acordat automat primului solicitant.

Trimiterea unui mesaj la o consold la distantd care detine controlul:

La folosirea Consolei de operatii, s-ar putea sa fiti nevoiti sa comunicati cu utilizatorul care detine controlul asupra
System i. Consola de operatii permite schimbul de mesaje intre o consola locala si o consola la distanta atunci cand
sunt conectate. Doar utilizatorul care nu are control poate initia un mesa;.

Pentru a trimite un mesaj utilizatorului care detine controlul, urmati acesti pasi:

1.

Selectati numele configurarii din fereastra Conexiune consola de operatii.

2. Din meniul Conexiune, apasati Trimitere mesaj.

3. Introduceti mesajul.
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4. Apasati Trimite.
In acest moment, receptorul poate raspunde:
a. Introduceti raspunsul.
b. Apasati Raspuns.
Referinte inrudite

|“Contr01u1 asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consola activa la un PC.

Cererea controlului de la consola la distanta:

Pentru a obtine o consola activa de la consola la distanta, trebuie sa cereti controlul de la consola locala. O consola
activa este o interfata de comanda care in prezent interactioneaza cu un sistem printr-o emulare 5250.

Consola la distanta trebuie sa fie conectata la consola locala prin modem.

Pentru a cere control la consola la distanta, finalizati acesti pasi:
1. Identificati utilizatorului care detine controlul.
2. Daca apare SERVER in campul Utilizator curent, faceti urmatorii pasi:
a. Selectati numele configurarii din fereastra Conexiune consola de operatii.

b. Din meniul Conexiune, apasati Cerere control. Daca nici un utilizator nu are o consola activa, se deschide o
fereastra de semnare.

c. Daca se deschide fereastra Semnare unelte de service, inregistrati-va folosindu-va ID-ul de utilizator unelte de
service si parola. Dupa ce ati realizat semnarea cu succes, apare consola.

3. Daca utilizatorul local detine controlul, faceti urmatorii pasi:

a. Trimiteti un mesaj catre consola locala explicand de ce aveti nevoie sa detineti controlul.

Important: Important : Nu este neaparat necesar sa trimiteti un mesaj inainte de a cere controlul.

b. Din meniul Conexiune, apasati Cerere control. Daca utilizatorul local acorda control consolei la distanta,
apare consola. Daca utilizatorul local refuza sa acorde control consolei la distanta, se deschide o fereastra care
indica refuzul.

Operatii inrudite

[‘Conectarea unei console la distanti la o consola locali prin modem” la pagina 44|
Conectarea unei console la distanta la o consola locala cu suport la distantd permite consolei la distanta sa comunice
cu un sistem prin intermediul consolei locale.

[‘Identificarea utilizatorului cu control asupra unui sistem” la pagina 47|

Identificarea utilizatorului care detine controlul asupra System i la orice moment va poate ajuta in a determina cum
sa procedati atunci cand doriti sa obtineti controlul. Aceste informatii se aplica pentru o consola locala atasata direct
cu suport la distanta si o consola la distanta.

|“Trimiterea unui mesaj la o consola locald sau la distanta care detine controlul” la pagina 50|

In timpul folosirii Consolei de operatii, s-ar putea sa fiti nevoi{i sa comunicati cu utilizatorul care detine controlul.
Consola de operatii permite schimbul de mesaje intre o consola locala si o consola la distanta atunci cand sunt
conectate. Doar utilizatorul care nu are control poate initia un mesaj.

Referinte inrudite

[“Utilizator implicit (SERVER)” la pagina 46|

SERVER este un nume de identificare pe care Consola de operatii il aloca atunci cand nici un utilizator nu are
control asupra unui sistem.

|“C0ntr01u1 asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consola activa la un PC.

|“Depanarea problemelor de autentificare” la pagina 104|
Cand va setati conexiunea initiala, se poate sa intalniti probleme de autentificare.
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Eliberarea controlului pe consola la distanta:

Eliberarea System i controlului pe consola la distan{a permite controlului sa revina la stare in care era consola cand
prima consola la distanta a cerut control.

De exemplu, in cazul in care consola locala a acordat controlul primei console la distantd care a cerut controlul,
eliberarea controlului pe consola la distanta permite consolei locale recastigarea controlului. Totusi, daca a fost acordat
automat control primei console la distanta care a cerut acces, eliberarea controlului la consola la distanta permite
urmatorului solicitant primirea automata a controlului.

Pentru a elibera controlul pe consola la distanta, urmati acesti pasi:
1. Selectati numele configurarii din fereastra Conexiune consola de operatii.

2. Din meniul Conexiune, apasati Eliberare control. Fereastra panoului de control la distanta (daca este prezent) si
consola se inchid.

Dupa ce cliberati controlul pe consola la distanta, puteti incheia conexiunea consolei la distanta la consola locala.
Pentru a termina conexiunea, urmati acesti pasi:

a. Selectati numele configurarii.

b. Din meniul Conexiuni, apasati Deconectare. Starea conexiunii va arata Deconectare in curs. Cand starea
afiseaza Fara conexiune la consola locala, controlul este eliberat.

Operatii inrudite

[‘Stergerea unei configuratii de consold” la pagina 59|

S-ar putea sa fiti nevoiti sa stergeti o consola locala sau o consola la distanta existente pentru va indeplini cerintele
specifice in timpul folosirii Consolei de operatii. Trebuie sa fiti un membru al grupului de administratori pentru a
sterge o consola.

Referinte inrudite

[Controlul asupra System i”” la pagina 43|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consold activa la un PC.

Trimiterea unui mesaj la o consold locald sau la distantd care define controlul:

In timpul folosirii Consolei de operatii, s-ar putea s fiti nevoiti s comunicati cu utilizatorul care detine controlul.
Consola de operatii permite schimbul de mesaje intre o consola locala si o consola la distanta atunci cand sunt
conectate. Doar utilizatorul care nu are control poate initia un mesaj.

Pentru a trimite un mesaj utilizatorului care detine controlul, urmati acesti pasi:
1. Selectati numele configurarii din fereastra Conexiune consola de operatii.
2. Din meniul Conexiune, apasati Trimitere mesaj.
3. Introduceti mesajul.
4. Apasati Trimite.

In acest moment, receptorul poate raspunde dupi cum urmeaza:

a. Introduceti raspunsul.

b. Apasati Raspuns.

Referinte inrudite

|“C0ntrolul asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra iInseamna a avea o consola activa la un PC.

Transfer de control intre utilizatori:
Aceste exemple arata interactiunea dintre o consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta si o

consola la distanta. Acestea ilustreaza cum controlul asupra System i este transferat intre PC-uri dupa inceperea unei
configuratii de Consola de operatii.
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Tranferul controlului intre o consola locala care detine controlul si o consola la distanta

Acest exemplu arata interactiunea dintre o consola locala atasata direct care permite acces de la distanta care detine
controlul asupra System i si o consola la distanta. [lustreaza modul in care controlul este transferat intre consola locala
si cea la distanta atunci cand consola la distanta cere controlul.

Aceste instructiuni arata comportamentul asteptat de la utilizatorii consolei locale si de la cei ai consolei la distanta.

1. Utilizatorul consolei locale detine controlul asupra unui sistem. In acest moment, utilizatorul consolei locale trebuie
sa gestioneze toate cererile de control care vin.

2. Atunci cand o consola la distanta cere control, utilizatorul consolei locale decide daca sa acorde sau sa refuze
controlul catre solicitant. In cazul in care utilizatorul consolei locale acorda control, acesta este acordat
solicitantului.

In cazul in care utilizatorul consolei locale refuza controlul solicitantului, utilizatorul consolei locale continua sa
detina controlul.

Transferul controlului intre o consola locala care nu detine controlul si console la distanta

Acest exemplu arata interactiunile dintre o consola locala atasata direct care permite acces de la distanta care nu detine
controlul asupra System i si console la distanta care cer controlul. Acest exemplu ilustreaza modul in care transferul
controlului apare atunci cand nici un utilizator nu are control si o consola la distanta cere control.

Aceste instructiuni arata comportamentul asteptat de la utilizatorii consolei locale si de la cei ai consolei la distanta.

* Nici un utilizator nu detine controlul asupra unui sistem. Prin urmare, apare SERVER in campul Utilizator curent
iar cererile de intrare pentru control sunt aprobate automat.

* Cand o consola la distanta cere controlul, controlul este acordat consolei la distanta.

Referinte inrudite

[Controlul asupra System i” la pagina 43|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consola activa la un PC.

Activarea liniei asincrone de comunicatii din sistem:

Aceste instructiuni se aplica doar configuratiilor unei console locale care este legata direct cu sau fara suport la distanta
activat. Pentru a activa manual linia asincrona de comunicatii din sistem, urmati acesti pasi:

1. Daca sistemul dumneavoastra foloseste o cheie de IPL, inserati-o acum in slotul pentru cheie.
Puneti sistemul in modul manual prin folosirea panoului de control al sistemului.
Prin folosirea Up si Down, selectati functia 25 si apasati Enter.

Folositi Up pentru a selecta functia 26 si apasati Enter.

ok wDn

Folositi Down pentru a selecta functia 66 si apasati Enter.

Sistemul incearca sa initializeze modemul atagat. Daca are succes, fereastra Function/Data afigeaza D1008066. Daca
nu a putut initializa linia afiseazd D1008065.

Operatii inrudite

|“E§uarea afisarii automate a D1008065 si D1008066 dupa apelarea functiei” la pagina 109|
Cand se lucreaza cu modele care au o linie dubla pentru portiunea de afisare Function/Data a panoului de control,
panoul de control se poate sa nu afiseze automat SRC-ul (system reference code) rezultant.

Referinte inrudite

|“C0mutarea de la un tip de consola la altul cand o consola este disponibila curent” la pagina 63|
Daca stiti dinainte ca veti avea nevoie de un alt tip de consola, puteti folosi consola curenta pentru a efectua
modificarile necesare pentru a utiliza o consola diferita.

Dezactivarea liniei asincrone de comunicatii din sistem:
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Aceste instructiuni se aplica doar consolelor locale care sunt atasate direct cu sau fara suport la distanta activat. Pentru
a dezactiva manual linia asincrona de comunicatii din sistem, urmati acesti pasi:

1. Daca sistemul dumneavoastrd nu se afla in modul manual, daca functiile extinse nu sunt activate sau ambele, urmati
acesti pasi. Altfel, mergeti la pasul 2.

a. Daca sistemul dumneavoastra foloseste o cheie de IPL, inserati-o in slotul pentru cheie.
b. Puneti sistemul in modul manual prin folosirea panoului de control al sistemului.
c. Folosind butoanele Up si Down, selectati functia 25. Apasati Enter.
d. Folositi butonul Up pentru a selecta functia 26. Apasati Enter.
2. Folositi butonul Down pentru a selecta functia 65. Apasati Enter.

Daca dezactivarea a avut succes, fereastra Function/Data afiseaza D1008065.
Operatii inrudite
|“E§uarea afisarii automate a D1008065 si D1008066 dupa apelarea functiei” la pagina 109|

Cand se lucreaza cu modele care au o linie dubla pentru portiunea de afisare Function/Data a panoului de control,
panoul de control se poate sa nu afiseze automat SRC-ul (system reference code) rezultant.

Referinte inrudite

[‘Comutarea de la un tip de consola la altul cand o consola este disponibild curent” la pagina 63|
Daca stiti dinainte ca veti avea nevoie de un alt tip de consola, puteti folosi consola curenta pentru a efectua
modificarile necesare pentru a utiliza o consola diferita.

Gestionarea Consolei de operatii

Va puteti gestiona Consola de operatii prin realizarea de taskuri cum sunt modificarea configuratiei consolei, comutarea
intre diferite tipuri de console i modificarea parolelor.

Dupa ce finalizati planificarea Consolei de operatii i va setati conexiunea, aveti mai multe optiuni pentru a va ajuta sa
va gestionati conexiunile de console locale si la distanta.

Concepte inrudite

[Considerente de planificare pentru Consola de operatii” la pagina 2|
Inainte de incepe setarea Consolei de operatii, determinati modul cel mai bun de a o configura.

[Pregitiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.

Preluarea sau recuperarea unei conexiuni la Consola de operatii

Puteti folosi aceste functii pentru a prelua controlul asupra unui alt dispozitiv consola.

Un set special de functii inclus in i5/0OS permite unei Console de operatii sa preia controlul de la un alt dispozitiv
consola. Cele doua actiuni principale pe care le puteti executa:

* Preluarea este procesul folosit pentru ca un dispozitiv capabil de consola conectat la LAN sa preia controlul de la
dispozitivul consola curent conectat la LAN. Aceasta actiune de preluare nu poate fi folosita cu consolele atasate
direct.

* Recuperarea este procesul de recastigare a controlului asupra jobului care ruleaza pe consola, dupa ce s-a intalnit o
problema cu consola. Procesul de recuperare poate avea loc la acelasi dispozitiv consola sau la un alt dispozitiv de
consola si poate fi facilitat de munca suplimentara pentru a activa un dispozitiv folosind o altd conectivitate. Face
exceptie consola twinax, care nu foloseste acelasi tip de emulare 5250 si deci nu poate recupera consola.

Fiecarui dispozitiv capabil consola pe care ruleaza o emulare 5250, indiferent de conectivitate, ii va fi atribuita o

fereastra de date indiferent daca este consola atunci cand reuseste conexiune. Aceasta inseamna ca mai mult de un
dispozitiv va avea date in fereastra dupa ce s-a stabilit consola. Un dispozitiv consold nu va avea o fereastra goala care
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afiseaza Deconectat. Aceasta noua actiune permite jobului consola sa fie "transferat” la un alt dispozitiv, fara a duce la
pierderea datelor. Cand optiunea de consola pentru preluare este activa, sistemul are de asemenea o recuperabilitate
imbunatatita din pierderi pentru consola.

Actiunea de recuperare este realizata prin suspendarea fluxului de date catre o consola care a pierdut o conexiune sau a
fost preluata, salvandu-le pentru mai tarziu si trimitandu-le apoi catre urmatorul dispozitiv care a devenit consola, chiar
si daca dispozitivul este aceeasi consola veche. Recuperabilitatea de fapt inseamna preluarea consolei de la acelasi
dispozitiv sau de la altul calificat, indiferent de ce face vechea consola.

Setarea implicita pentru functia de preluarea sau recuperare este dezactivat. Daca aceasta functie este dezactivata, toate
dispozitivele capabile de consolad vor deschide fereastra Stare informatii consola oricand nu sunt consola activa.

Printre avantajele acestor functii se numara redundanta si comoditatea. Dispozitivele capabile de consola pot fi
amplasate in apropierea unei locatii sau a mai multor locatii, permitand utilizatorilor sa se deplaseze si sa aiba control
asupra sistemului de la oricare din aceste dispozitive. Oricare era activitatea anterioard a consolei, noua consola se afla
in exact acelasi loc, chiar si in timpul procesului de resetare a sistemului sau a instalarii sistemului de operare i5/0S.
Cand optiunea de consola pentru preluare este activa, sistemul are de asemenea o recuperabilitate imbunatatita din
pierderi pentru consola.

Referinte inrudite

[Considerente de planificare a consolei” la pagina 3|
Cand planificati Consola de operatii pentru unul sau mai multe din sistemele dumneavoastra, luati in considerare
aceste puncte.

[Considerente de planificare pentru consola de rezerva” la pagina 3|

Majoritatea planificarilor de sistem includ un nivel de redundanta pentru a permite evenimentele de defectare
hardware; totusi, multe persoane nu iau in considerare consola in planificarile lor. Pentru o recuperare rapida dintr-o
pierdere neasteptata a consolei dumneavoastra, trebuie sa faceti planuri pentru o consola de rezerva.

[“Taskuri de control pentru utilizatori” la pagina 44|
Daca aveti o consola locala atagata direct care permite acces de la distanta sau o consola la distanta prin suport
dial-up, puteti realiza alte taskuri pentru utilizatori.

[Gestionarea de console multiple” la pagina 62|

Daca aveti mai mult de o statie de lucru care sunt capabile sa fie consold pe acelasi sistem sau partitie, s-ar putea sa
existe mai multe moduri de a folosi acele dispozitive ca o consola, depinde de configuratia dumneavoastra si de
circumstante.

Detalii de preluare
Aici gasiti informatii suplimentare despre functia de preluare consola.

* Aceasta actiune trebuie activata, daca vreti sa preluati consola sau sa fiti protejat la pierderea datelor consolei
folosind actiunea de recuperare.

* Optiunea Permitere recuperare consola si consola poate fi preluata de o alta consola este activata in fereastra
Selectare consola in DST sau SST.

* Aceasta functie nu include suport pentru consolele twinax. Numai statiile de lucru Consola de operatii, care folosesc
emularea 5250, pot folosi aceasta functie.

* Deoarece, poate exista un singur dispozitiv Consola de operatii atagat direct, functia de preluare nu poate fi folosita.
Totusi, orice dispozitiv consola bazat pe emularea 5250 poate fi folosit pentru a recupera o pierdere a consolei prin
modificarea tipului de consola. Acest lucru s-ar putea sa necesite o realocare de hardware pentru a suporta noul tip
de consola.

* [D-ul de utilizator DST folosit la semnarea pe un dispozitiv eligibil trebuie s aiba si privilegiul de utilizator de
preluare a consolei, o optiune noua pentru V5R4.

* Numai dispozitivele cu aceleasi atribute (de exemplu: 24x80 cu 80 sau 27x132 cu 132) pot realiza o preluare. De
exemplu, daca un dispozitiv LAN1 ruleaza in modul 24x80 cu 80 si LAN2 ruleaza in modul 27x132 cu 132, iar
LANI1 este consola, LAN2 va vedea NU in campul Preluare consola.
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+ Datele din ecranul Stare informatii consold nu se modifica. In acest moment, nu exista nici o metoda de a improspata
automat datele. Puteti face o reimprospatare manuald pentru toate campurile, cu exceptia campului Preluare consola,
apasand pe Enter. Utilizatorul trebuie sa iasa din acest ecran si sa se semneze din nou pentru a vedea o modificare in
acest camp.

* Preluarea nu este suportata la un IPL in modul D. Doua dispozitive, care au date, nu pot fi conectate in acelasi
moment in timpul unui IPL mod D.

* Respectarea tipului de consola este inca onorat atunci cand este activa preluarea. Dar, fiecare statie de lucru capabila
consola va prezenta fie un ecran de semnare, fie fereastra Stare informatii consola. Daca tipul de consola este setat
pe LAN, de exemplu, o consola locala atagata direct, daca este conectata va prezenta fereastra Stare informatii
consola fara sa afiseze fereastra de semnare DST dar campul Preluare consola va afigsa NU pentru a indica faptul ca
nu poate prelua consola existenta. Dar, poate fi folosita pentru actiunea de recuperare.

Referinte inrudite

|“Detalii recuperare”l
Aici sunt informatiile suplimentare despre functia de recuperare consola.

Detalii recuperare
Aici sunt informatiile suplimentare despre functia de recuperare consola.

* Recuperarea unei console folosind un dispozitiv cu aceeagi conectivitate de consola este direct legata de optiunea de
preluare. Daca nu doriti capabilitatea de preluare, dar doriti recuperarea din pierderea consolei, trebuie totusi sa
activati optiunea de preluare.

* Recuperarea consolei foloseste functia de preluare. Recuperarea poate fi de la acelasi dispozitiv sau de la un
dispozitiv cu aceeasi conectivitate. De exemplu, daca folositi Consola de operatii in LAN si aveti mai multe PC-uri
setate sa fie consola si consola existentd esueaza, puteti folosi functia de preluare de la acelasi PC, dupa corectarea
motivelor esecului, sau de la alt PC. Indiferent de ce facea vechea consold, noua consola va fi in acelasi job, la
acelasi pas, asa cum a fost consola originala. Jobul continua, chiar daca consola nu a fost operationala. Folosirea
unei console atasate direct pentru recuperarea pierderii unei console conectate in LAN, nu este potrivita acestui
scenariu.

* Posibilitatea de recuperare a unei console folosind o conectivitate de consola diferita ofera optiuni suplimentare
pentru utilizator. Daca aveti o planificare de consola de rezerva care include nevoia unei modificari a tipului de
consola, luati in considerare urmatoarele:

— Pentru o ugurare a adaptarii recuperarii, puteti amplasa toate adaptoarele cu suport consola pentru a fi folosite de
acelasi IOP. Aceasta reduce numarul de pasi necesari pentru realizarea unei recuperari.

— Schimbarea tipului de consola poate avea loc imediat, in functie de metoda folosita pentru a face modificarea.
Exemplele pot fi:

- Prin folosirea DST sau SST pentru a modifica tipul de consola ar permite consolei sd modifice doar urmatorul
IPL. Urmand aceasta actiune cu o fortare de DST (functia 21), folosind panoul de control sau meniul LPAR,
s-ar putea sa nu functioneze intotdeauna:

- Schimbarea etichetelor in mediul LPAR va necesita, de asemenea, un IPL care sa duca la schimbarea consolei.

- Totusi, prin folosirea functiilor de service (65+21), forteaza sistemul sa efectueze aceasta cautare si activeaza
imediat hardware-ul si operatiile corespunzatoare.

— Hardware-ul de suport pentru fiecare tip de consola pe care vreti sa o folositi pentru recuperare, trebuie sa fie
disponibil la momentul recuperarii. De exemplu, daca vreti o consola locala atasata direct sa fie capabila sa
recupereze o consola locala din retea, amandoua placile adaptor trebuie sa se afle in locatiile lor respective sau sa
fie etichetate corect pentru partitiile logice. Pentru ca aceasta sa fie finalizata, trebuie, de asemenea, sa modificati
tipul consolei, fie prin folosirea unui meniu disponibil, fie prin folosirea functiilor de service (65+21).

Pentru a realiza o recuperare prin folosirea unui alt tip de consola, trebuie sa setati noul tip de consola inainte de
a incerca preluarea. Aceasta inseamna ca fie hardware-ul de suport trebuie sa fie disponibil deja, inclusiv orice
etichetare de partitie logica, fie trebuie sd mutati hardware-ul de suport, fizic sau logic, inainte de a incerca
recuperarea. Atunci, va trebui sa folositi una din metodele de modificare a tipului de consola la setarea dorita.
Puteti folosi o statie de lucru existenta si SST, daca sunt disponibile, macroinstructiunea nativa sau functiile de
service consola (65+21) documentate in Folosirea functiilor de service consola (65 + 21).

— In V5R4 sunt suportate un IPL de mod D cu functia de preluare, un dispozitiv consola care preia un altul.
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Daca modificati valoarea tipului de consola in timpul unui IPL de mod D, de exemplu prin folosirea 65+21, ar
trebui sa puteti sa conectati un alt dispozitiv atata timp cat noul tip de consola are suport hardware si un
dispozitiv.

Referinte inrudite

|“Detalii de preluare” la pagina 53|
Aici gasiti informatii suplimentare despre functia de preluare consola.

|“Folosirea functiilor de service consola (65 + 21)” la pagina 92|
Functiile de service consola (65+21) sunt functiile pentru recuperare de urgenta consola.

Activare preluare consola
Inainte de a putea activa preluarea de consold, este necesar sa aveti privilegiul de Preluare consola.

Folositi procedura urmatoare pentru a acorda privilegiul de Preluare consola si apoi continuati cu urmatoarea procedura
pentru a activa preluarea de consola.

Pentru a adauga privilegiul de Preluare consola unui utilizator, realiza{i pasii urmatori:

Nota: Pentru a realiza oricare din procedurile de mai jos folosind SST, selectati optiunea Work with service tools user

o M wn -

IDs and Devices peste tot unde se spune sa se selecteze Work with DST environment si sariti peste pasul
Selectati System Devices.

Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).
Selectati Work with DST environment.

Selectati Service tools user IDs.

Tastati un 7 la linia din fata ID-ului de utilizator dorit si apasati Enter.

Defilati in jos pana cand gasiti optiunca Preluare consola si puneti un 2 la acea linie pentru a acorda utilizatorului
acest privilegiu si apasati Enter.

Pentru a repeta aceasta procedura pentru alte ID-uri de utilizator, repetati pasii 4 si 5.

Acest privilegiu va fi folosit la semnarea viitoare a acestui ID de utilizator.

Nota: Cand un utilizator semneaza la un dispozitiv capabil de preluarea consolei, starea campului Preluare consola
este actualizata. Pentru a reflecta o modificare, cum ar fi acordarea unui utilizator privilegiul de Preluare
consola, utilizatorul ar trebui sa iasa din fereastra Stare informatii consola, prin folosirea tastelor F3 sau F12
si sa se semneze din nou.

Pentru a activa preluarea si recuperarea consolei, realizati urmatoarele:

a. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).
Selectati Work with DST environment.

Selectati System devices (sariti acest pas daca folositi SST).

Selectati Select Console.

® oo o

Tastati un 1 in coloana de optiuni pentru Allow console recovery and console can be taken over by another
console si apasati Enter.

Optiunea de preluare consola va avea efect imediat.

Scenarii: Preluare si recuperare
Aceste scenarii va pot ajuta sa intelegeti optiunile de preluare si recuperare.

Scenariu: Dispozitive conectate la LAN care au activata doar preluarea:

Acest scenariu descrie ce se intampla in timpul unui IPL cand este activata preluarea si mai mult de un dispozitiv
conectat la LAN este disponibil.

Dispozitivele LAN se numesc LAN1, LAN2 si LAN3. IPL este realizat in modul nesupravegheat.
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In momentul din cadrul IPL-ului cand se determina dispozitivul de consold, existd o conditie de competitie daca mai
mult de un dispozitiv este conectat la momentul dat. Primul dispozitiv care se conecteaza, de tipul specificat de catre
setarea tipului de consola (LAN in exemplul nostru), devine consola si ii vor fi prezentate obignuitele ecrane de
consola.

De exemplu, sa zicem LANT1 este primul dispozitiv conectat. In timpul IPL-ului acest dispozitiv va arita modificarile
de stare IPL la fel ca orice alta consola si eventual ecranul de semnare i5/0S. LAN2 si LAN3 vor arata un ecran de
semnare DST special cu o noua linie de date pe care scrie ATENTIE: Acest dispozitiv poate devenii o consola.
Restul ferestrei va fi la fel cu orice fereastra de semnare DST. La LAN2 semneaza un utilizator cu privilegiul de
preluare consola. Acestui utilizator ii va fi prezentat acelasi ecran Informatii de stare consola si campul de preluare
consola va afisa un DA care indica faptul ca preluarea este posibila. La LAN3 semneaza un utilizator fara privilegiul de
preluare consola. Campul de preluare consold va afisa un NU din moment ce utilizatorul nu are autoriyarea necesara
pentru preluare.

In acest punct, doar un dispozitiv a indeplinit toate conditiile pentru o preluare de consola. In josul ferestrei este F10
(Preluare conexiune consola). Apasarea lui F10 prezinta utilizatorului fereastra Prelure conexiune consola de la un alt
utilizator. Aceasta este o fereastra de confirmare care ii da utilizatorului o ultima sansa de a anula preluarea. Prin
selectarea lui 1 si apoi apasarea tastei Enter in acest moment face ca preluarea sa aiba loc. Aproape imediat, LAN1
primeste fereastra speciala de semnare DST si LAN2, dispozitivul care a initiat preluarea, are exact aceeasi fereastra pe
care o avea LANI1 cand a avut loc transferul. Jobul, daca rula ceva, nu cunoaste ca aceasta actiune a avut loc. De fapt,
consola originald putea sa instaleze Cod intern licentiat sau sistemul de operare i5/0S sau putea sa ruleze o salvare
completa de sistem in stare restrictionata si sistemul nu are cunostinta de ele. Puteti chiar sa deconectati conexiunea
consolei si sa reveniti mai tarziu, va reconectati i inca mai puteti obtine datele de fereastra ale jobului curent. Daca o
cantitate mare de date de fereastra au fost trimise de job si nu au putut fi livrate, datele vor fi memorate pana mai tarziu.
Cand o consola este reconectata de un utilizator autorizat (are privilegiul de preluare consola) de la un dispozitiv
eligibil, utilizatorul ar putea observa reimprospatari rapide ale ferestrei pana cand datele memorate au fost livrate. De
fapt, realizarea unei deconectari i a unei reconectari este considerata o recuperare (nu o preluare).

Datele prezente la LAN3 nu se vor modifica dupa preluare. In acest moment, nu existd nici o metoda de a improspata
automat datele. Totusi, daca utilizatorul de la LAN3 apasa pe Enter, are loc o reimprospatare a tuturor campurilor, cu
exceptia campului Preluare consola. Utilizatorul trebuie sé iasa din acest ecran si sa se semneze din nou pentru a vedea
o modificare in acest camp.

Scenariu: Un IPL normal si configuratii cu conectivitate duala, cu preluarea activata:

Aceasta este o descriere cu ce se intampla in timpul unui IPL cand preluarea consolei este activata si se foloseste mai
mult de o conectivitate Consola de operatii. Aceasta inseamna, ca un dispozitiv de consola atagat direct, din care poate
fi doar unul singur, este conectat si mai sunt conectate alte trei dispozitive LAN consola de operatii.

Tipul de consola este setat pe Consola de operatii LAN (3). PC-ul atagat direct va fi cunoscut ca si CABLED si
PC-urile LAN vor fi etichetate LAN1, LAN2 si LAN3. IPL este realizat in modul nesupravegheat.

Cand dispozitivul de consola este determinat intr-o operatiune IPL, mai mult de un dispozitiv se pot conecta la un
moment dat. Primul dispozitiv care se conecteaza, de tipul specificat de catre setarea tipului de consola (LAN in
exemplul nostru), devine consola si ii vor fi prezentate obisnuitele ecrane de consola.Fiecare dispozitiv aditional care se
conecteaza va avea unul din cele doud ecrane.

Pentru acest exemplu, LAN1 se presupune a fi primul dispozitiv conectat. In timpul IPL-ului, acest dispozitiv afiseaza
modificarile de stare ale IPL-ului ca orice alta consola. LAN2 si LAN3 prezinta o semnare DST speciala cu date care
declara "ATENTIE: Acest dispozitiv poate deveni consola”. Restul ferestrei este acelasi ca al oricarei alte ferestre de
semnare DST. Dispozitivul cunoscut sub numele de CABLED nu se conecteaza initial deoarece nu este un tip de
consola de LAN. Daca linia asincrona de comunicatii ar fi sa fie activata cu o functie 66, totusi utilizatorul ar vedea pe
ecranul Informatii de stare consola date inrudite cu consola curentd. Campul Preluare consola nu afigeaza nimic pentru
ca nu este de tipul corect (tipul de consola este setat pe LAN). La LAN2, se inregistreaza un utilizator cu privilegiul de
utilizator de preluare consold. Acestui utilizator 1i este acum prezentat ecranul Informatii de stare consola dar campul
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Preluare consola afigeaza un da care indica faptul ca preluarea este posibila. La LAN3 semneaza un utilizator fara
privilegiul de preluare consola. Campul Preluare consola afiseaza nu deoarece utilizatorul nu are autorizarea corecta
pentru preluare.

In acest punct numai un singur dispozitiv are indeplinite conditiile pentru o preluare de consola. In partea de jos a
ecranului exista F10=Preluare conexiune de consold. Apasand F10 va aparea ecranul Preluare conexiune consola de la
alt utilizator. Acesta este un ecran de confirmare care ii da utilizatorului ultima posibilitate pentru a anula preluarea.
Selectand 1 si apasand Enter in acest moment, va face sa aiba loc preluarea. Aproape imediat, LANI va primi ecranul
de semnare DST special, iar LAN2, dispozitivul care a inifiat preluarea, va avea acelasi ecran pe care-1 avea LAN1
cand a avut loc transferul. Jobul, daca rula ceva, nici nu stie ca aceasta actiune a avut loc. De fapt consola originala
putea sa instaleze Cod intern licentiat sau i5/0S sau chiar sa ruleze o salvare completa de sistem in stare restrictionata
si sistemul nu ar lua la cunostinta de ele. Puteti chiar sa deconectati conexiunea consolei i sa reveniti mai tarziu, s-o
reconectati, si veti obtine datele de ecran ale jobului curent, iar jobului nu-i va lipsi nimic. Daca a fost trimisa o mare
cantitate de date ecran de catre job si ele nu au putut fi livrate, datele vor fi memorate pana mai tarziu. Cand consola se
reconecteaza, de catre un utilizator autorizat, utilizatorul poate vedea mai multe reimprospatari ale ecranului pana cand
au fost livrate toate datele memorate. De fapt, efectuarea unei deconectari si a unei reconectari este considerata o
recuperare (nu o preluare).

Scenariu: Recuperarea unei console care solicitd o noua setare de tip de consola:

Uneori s-ar putea sa fiti nevoiti sa modificati tipul consolei pentru a efectua o recuperare dintr-o eroare de consola. Un
astfel de exemplu ar putea fi pierderea conexiunii la retea in timpul operatiilor normale.

Tipul de consola se poate modifica prin folosirea uneia din urmatoarele metode:
* Meniuri DST sau SST (intarziat)
* Macroinstructiuni native (intarziat)

* Functii de service consola (65+21) (imediat)

Numai metoda functiilor de service consola (65+21) va intrerupe vechea conexiune §i va activa toate resursele pentru
noua alegere. Celelalte metode s-ar putea sa necesite pasi manuali pentru a activa resursele corespunzatoare pentru
noua consold. Aceste modificari necesita de asemenea ca resursele asociate sa fie disponibile intr-o stare in care pot fi
folosite. De exemplu, se presupune ca folositi Consola de operatii LAN si reteaua cade, consola era folosita de partitia
dumneavoastra logica si nu aveti o placa asincrona de comunicatii pe IOP-ul marcat pentru consola. Daca sunteti nevoit
fie sa mutati o placa, fie sa modificati etichetarea IOP pentru a permite unei console atasate direct sa functioneze. Daca
modificarea nu este cerutd imediat, puteti de asemenea sa asteptati ca modificarea sa isi faca efectul in timpul
urmétorului IPL, caz in care un IOP nou etichetat permite consolei atasate direct sa se conecteze. In acest exemplu,
totusi, Incercam sa modificam conectivitatea consolei si folosim chiar acum un alt dispozitiv. Metoda functiilor de
service consola (65+21) este metoda recomandata pentru modificarea imediatd. Dupa ce aceasta s-a realizat cu succes,
utilizatorul trebuie sa se semneze din nou. Deoarece acest scenariu este de la LAN la consola atasata direct, noua
consola nu poate obtine fereastra speciald de semnare sau fereastra Informatii de stare consola. Este singura consola
valida dupa modificarea tipului de consola. Cand problema de retea s-a rezolvat, dispozitivele conectate la LAN se duc
direct la fereastra Informatii de stare consola si nu pot prelua controlul in rol de consola fara modificarea tipului de
consola inapoi la LAN. Preluarea nu este disponibila atunci cand un dispozitiv este conectat direct in rol de consola,
deoarece doar o conexiune de acest tip este permisa de catre sistem.

Un alt considerent pentru alegerea metodei de schimbare a tipului de consola este disponibilitatea unei alte statii de
lucru. Daca instalati conexiunea prin folosirea consolei, atunci singura metoda disponibila pentru dumneavoastra sunt
functiile service de consola (65+21).

Scenariu: Cum se recupereaza consola in timpul unui IPL mod D cu preluarea activata:

In acest scenariu trebuie sa instalati LIC-ul ca parte a unei actiuni de recuperare sistem si consola configurata este o

consola locala in retea. Dar, dispozitivul nu a devenit activ si aveti un cod SRC A6005008. Sistemul este mare si i ia
un timp indelungat ca sa ajunga pana in acest punct si nu vreti sa porniti din nou.
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Adaptorul asincron de comunicatii corespunzator este disponibil fara alte modificari de configuratie, astfel ca puteti
folosi functiile de service consola (65+21) pentru a modifica tipul de consola. Acestea pornesc automat adaptorul de
comunicatii asociat consolei locale atasate direct la sistem. Daca doriti sa folositi PC-ul pe care il foloseati pentru
consola legata la retea, pur si simplu deconectati configuratia de retea si creati (sau folositi configuratii create anterior)
o configuratie de consola locala atagata direct la sistem. Dupa ce functiile de service consola (65+21) s-au finalizat cu
succes, conectati conexiunea configurata atasata direct. Acest dispozitiv va deveni automat consola si veti ajunge la
pasul asteptat initial. Daca caderea retelei a precedat obtinerea ecranului de limba de catre vechea consola, noua
consola va prezenta acest ecran. Daca caderea a avut loc dupa ce ati inceput o actiune, noua consola fie va rula acea
actiune, fie actiunea ar putea sa fie finalizata, caz in care veti observa rezultatele acelei actiuni.

Gestionarea configuratiei de consola

Va puteti gestiona configuratiile de consola locala si la distanta cu aceste taskuri.

Conectarea unei console locale la sistem
Puteti conecta o consola locala in retea la un sistem sau sa conectati direct o consola locala la un sistem. Dupa ce creati
0 conexiune, va puteti conecta la un alt sistem.

Conectarea la un alt sistem:
Dupa ce s-a creat o alta conexiune, puteti realiza acesti pasi pentru a conecta Consola de operatii la un alt sistem.

Cand folositi Consola de operatii, puteti avea multiple configuratii i sa va conectati la mai multe sisteme in acelasi
timp. Prin conectarea la un alt sistem ca o consola locala in retea (LAN), o consola locala atasata direct sau o consola la
distanta care foloseste suport dial-up, puteti lucra cu un alt sistem din reteaua dumneavoastra sau de la o locatie la
distanta. Consola de operatii permite doar o configuratie de consola locala atasata direct, dar permite mai mult de o
configuratie de retea sau la distanta.

Se presupune ca a fost deja creatd o conexiune suplimentara.

Urmati acesti pasi pentru a va conecta la un alt sistem:
1. In fereastra Conexiune consola de operatii, sclectati numele configurarii pentru care faceti conectarea.

2. Din meniul Conexiune, apasati Conexiune.

Observatii:

1. Daca aveti o consola locala care este atasata direct la sistem si una sau mai multe console la distanta
configurate, trebuie sa deconectati configuratia de consola locald conectata curent pentru a face
conexiunea la distanta cu consola locala atasata direct care permite acces de la distanta a unui alt
sistem. Consola de operatii nu suporta o consola locala care este atasata direct la sistem si 0 conexiune
de iesire a unei console la distanta sa fie active in acelasi timp.

2. Daca PC-ul pe care il folositi are mai multe configurari de consola la distantd, una singura poate fi
conectatd la un moment dat.

3. Toate sistemele de operare suportate de PC pot conecta mai multe configurari de retea in acelasi timp
permitand ca un singur PC sa fie consola pentru mai multe sisteme sau partitii.

Modificarea unei configuratii de consola
S-ar putea sa aveti nevoie sa modificati o consola locala sau la distanta existenta pentru a va indeplini cerintele in
timpul folosirii Consolei de operatii.

Trebuie sa fiti un membru al grupului de administratori pentru a modifica sau crea o consola locala. Daca modificati un
nume de sistem, trebuie sa stergeti configuratia si sa o re-creati cu noul nume.

Operatii inrudite
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[‘Stergerea unei configuratii de consoli’

S-ar putea sa fiti nevoiti sa stergeti o consola locala sau o consola la distanta existente pentru va indeplini cerintele
specifice in timpul folosirii Consolei de operatii. Trebuie sa fiti un membru al grupului de administratori pentru a
sterge o consola.

Referinte inrudite

|“C0ntr01ul asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra inseamna a avea o consola activa la un PC.

Modificarea unei console locale:

Pentru a modifica o consola locala existenta, urmati acesti pasi:

1.

ok 0N

Daca consola dumneavoastra locald este conectata la un sistem, deconectati-o dupa cum urmeaza; altfel, mergeti la
pasul 2:

a. In cazul in care consola locald nu detine controlul, efectuati urmatoarele pentru a cere controlul; altfel, mergeti
la pasul 1b:

1) Selectati numele configurarii din fereastra Consolei de operatii.
2) Din meniul Conexiune, apasati Cerere control.
3) Daca apare fereastra Semnare unelte de service, faceti clic pe Anulare.
b. Selectati numele configurarii.
c. Din meniul Conexiuni, apasati Deconectare. Starea conexiunii arata Deconectare in curs.
d. Asteptati pana cand starea arata Deconectat la consola locala.
Selectati numele configurarii.
Din meniul Conexiuni, faceti clic pe Proprietati.
Selectati fisa Configuratie.
Faceti modificarile si faceti clic pe OK.

Modificarea unei console la distanta:

Pentru a modifica o consola la distanta existenta, trebuie sa stergeti si sa re-creati configuratia conexiunii.

Modificarea unei console locale intr-o retea (LAN):

Important: Daca datele de retea vor fi modificate, trebuie sa stergeti si sa re-creati configuratia conexiunii. De

o M~ ownh -

6.

asemenea, consola de operatii ar trebui sa fie inchisa si repornita inainte sa incercati sa va conectati la o
configuratie noud. Aceasta actiune va inlatura toate valorile din cache asociate cu orice configurari vechi.

Selectati numele configurarii.

Apasati Deconectare. Asteptati pana cand starea aratda Deconectat la consola de la distanta.
Selectati numele configurarii.

Din meniul Conexiuni, faceti clic pe Proprietati.

Selectati fisa Configuratie.

Faceti modificarile si faceti clic pe OK.

Stergerea unei configuratii de consola

S-ar putea sa fiti nevoiti sa stergeti o consola locala sau o consola la distanta existente pentru va indeplini cerintele
specifice in timpul folosirii Consolei de operatii. Trebuie sa fiti un membru al grupului de administratori pentru a sterge
o consola.

Nota: Puteti de asemenea sa folositi tasta de stergere de la tastatura. Doar evidentiati configuratia pe care vreti sa o

stergeti si apasati tasta Delete.
Operatii inrudite
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[‘Modificarea unei configuratii de consola” la pagina 58|
S-ar putea sa aveti nevoie sa modificati o consola locala sau la distanta existenta pentru a va indeplini cerintele in
timpul folosirii Consolei de operatii.

[‘Eliberarea controlului pe consola la distantd” la pagina 50|
Eliberarea System i controlului pe consola la distantd permite controlului s revina la stare in care era consola cand
prima consola la distanta a cerut control.

Referinte inrudite

|“Controlul asupra System i” la pagina 45|
Control asupra sistemului dumneavoastra iInseamna a avea o consola activa la un PC.

Stergerea unei console locale:

Pentru a sterge o consola locala existenta, urmati acesti pasi:

1.

3.
4.

Daca consola dumneavoastra locala este conectata la un sistem, deconectati-o dupa cum urmeaza; altfel, mergeti la
pasul 2:

a. In cazul in care consola locald nu detine controlul, efectuati urmatoarele pentru a cere controlul; altfel, mergeti
la pasul 1b:

1) Selectati numele configurarii din fereastra Consolei de operatii.
2) Din meniul Conexiune, apasati Cerere control.
3) Daca apare fereastra Semnare dispozitiv service, apasati Anulare.
b. Selectati numele configurarii din fereastra Consolei de operatii.
c. Din meniul Conexiuni, apasati Deconectare. Starea conexiunii arata Deconectare in curs.
d. Asteptati pana cand starea aratd Deconectat la consola locala.
Selectati numele configurarii din fereastra Consolei de operatii.
Din meniul Conexiune, apasati Stergere.

Faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea.

Stergerea consolei la distanta:

Pentru a sterge o consola la distanta existenta, urmati acesti pasi:

1.

3.
4.

In cazul in care consola la distanta este conectati la o consola locald, deconectati-va dupa cum urmeaza:
a. Daca o consola la distanta are controlul, eliberati controlul.

b. Selectati numele configurarii.

c. Din meniul Conexiuni, apasati Deconectare. Starea conexiunii arata Deconectare in curs.

d. Asteptati pana cand starea arata Neconectat la consola locala pe consola la distanta.

Selectati numele configurarii.

Din meniul Conexiune, apasati Stergere.

Faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea.

Utilizatori Windows 2000/XP:

Se poate sa fie necesar sa stergeti obiectele de retea de fiecare data cand stergeti o intrare de configurare in Consola de
operatii. Faceti urmatoarele pentru a verifica ca obiectele de retea nu exista:

1.
2.

60

Deschideti folderul Network and Dial-up Connections in Control Panel.

Daca ati sters o configuratie de consola locala, cautati o pictograma cu numele sistemului la care se conecteaza
consola locala.

Altfel, daca ati sters o configuratie de consola la distanta, cautati o pictograma cu numele calculatorului consolei la
distanta pe care il foloseati pentru a va conecta la sistem.

Daca exista icoana, trebuie sa stergeti obiectele de retea dupa cum urmeaza:
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a. Faceti clic dreapta pe icoana.
b. Selectati Delete.

Modificarea valorii optiunii de creare automata ID dispozitiv
Acest subiect va indruma prin procesul de modificare a valorii folosita de consolele locale intr-o retea pentru a gestiona
automat ID-uri de dispozitive de unelte de service.

Pentru a modifica valoarea optiunii creare automata ID dispozitiv de unelte de service, urmati acesti pasi:
1. Accesati DST (Dedicated Service Tools - Unelte de service dedicate).

2. Selectati Work with DST environment.

3. Selectati Date de securitate de unelte de service.

4. Modificati valoarea optiunii Creare automata ID-uri dispozitive de unelte de service.

Daca setati valoarea la zero, dezactivati aceasta functie si va trebui sa creati si sa gestionati manual ID-urile
dispozitivelor de unelte de service. Aceasa include resincronizarea PC-ului si sistemului daca parola asociata se
desincronizeaza. Valoarea maxima permisa este 49.

5. Selectati optiunea 11 din zona Selectie. Apoi, apasati Enter pentru a salva noua valoare.

Folosirea paginii de proprietati
In pagina Proprietati, puteti gasi informatii despre sistemul asociat cu configuratia conectata si sa faceti modificari la o
configuratie existenta.

Daca numarul partitiei arata ****, exista o eroare de configurare asociata cu conexiunea configurata. Eroarea ar putea fi
un ID de partitie gresit sau poate chiar adresa IP gresitd de nume de gazda pentru serviciu.

Fisa General contine informatii despre sistemul la care sunteti conectat. Campul Director istoric va arata calea catre
istoricele datelor Consolei de operatii si este singurul camp pe care puteti sa-1 modificati. Daca este folosita crearea
automata de ID-uri de dispozitive pentru aceastd conexiune configurata, numele ID dispozitiv de unelte de service
folosit pentru conexiune este afigat imediat deasupra caii figierelor de istoric si fisa ID dispozitiv nu este afigata.

Figa Configuratie contine optiuni care de fapt modifica ce functii sunt folosite si cum se conecteaza configuratia.
Optiunile care nu sunt disponibile pentru configuratia asociata sunt dezactivate. Consola de la distanta nu are o fisa
Configuratie. Pentru a face modificari la consola de la distanta, trebuie mai intai sa stergeti si apoi sa recreati
conexiunea consolei de la distanta.

Raspunde la BOOTP este optiunea care permite administratorului de sistem sd determine care configuratie pentru un
anumit PC livreaza datele IP catre sistem. Sistemele noi sau partitiile logice care incearca sa foloseasca o consola locala
in retea ar putea sa foloseasca BOOTP. Daca sunt permise mai mult de un PC sau configuratie pentru a livra datele,
primul PC care raspunde la pachetele de difuzare (broadcast) livreaza aceste date. Controlul asupra carui PC livreaza
aceste date ar putea permite administratorului flexibilitate suplimentara.

O adresa IP poate fi livrata pentru consola cand se foloseste o consola locala atasata direct cu sau fara suport la distanta.
Aceasta ofera utilizatorului o metoda convenabila cand adresa implicita este deja folosita pe PC.

Nota: O configuratie initiala de consola locala in retea este configurata doar pentru consola. Panoul de control de la
distanta nu este activat automat. De aici porniti sau opriti oricare din functii dupa cum aveti nevoie. De
asemenea, optiunea de panou de control de la distantd nu este disponibild pana cand conexiunea configurata nu
este conectata cu succes pentru prima data si permisiunile au fost verificate.

Daca conexiunea configurata suporta creare automata de ID-uri dispozitive de unelte de service, fisa ID dispozitiv nu
este prezentd. Daca fisa ID dispozitiv este prezenta, atunci nu mai se permite resetarea parolei ID-ului de dispozitiv de
unelte de service pe PC. PC-ul trateaza automat orice resetari necesare. ID-ul dispozitivului de unelte de service ale
sistemului trebuie sa fie resetat separat doar daca optiunea Creare automata de ID-uri dispozitive de unelte de service
nu a fost setatd pe zero. Pentru informatii suplimentare, consultati Simplificare Consola de operatii.
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Fisa Parola acces este locul unde puteti modifica parola de acces. Parola de acces este folosita, in parte, pentru a
autentifica dispozitivele care realizeaza conexiunea. Daca modificati manual aceasta parola, sistemul nu va mai
gestiona parola de acces si s-ar putea sa fiti nevoiti sa o introduceti de fiecare data cand faceti o conexiune. Pentru
informatii suplimentare, consultati Simplificare Consola de operatii.

In timp ce va aflati pe pagina Proprietiti, puteti folosi ? pentru a obtine mai multe informatii. Apasati pe ? si ? este
atasat cursorului. Mutati ? in campul pentru care vreti mai multe informatii si faceti clic din nou. Apare o fereastra de
dialog de ajutor sensibila la context care contine informatii cu privire doar la acel camp.

Concepte inrudite

|“Simpliﬁcarea Consolei de operatii” la pagina 79|
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite

|“Pregétirea pentru mediul de retea” la pagina 13|
Aceste informatii va ajuta la identificarea si la conformarea cu configuratia minima de retea necesara pentru a seta o
consola locala Consola de operatii intr-o configuratie de retea (LAN).

Personalizarea ferestrei Consolei de operatii

Consola de operatii va ofera mai multa flexibilitate cand interactionati cu aceasta prin intermediul interfetei grafice.
Puteti personaliza fereastra Consolei de operatii pentru a vedea si interactiona cu informatiile care sunt cele mai
importante pentru dumneavoastra.

La pornirea initiala a Consolei de operatii, meniul derulant Optiuni este disponibil.

» Afisare avertizari Aceasta optiune poate fi folosita pentru a impiedica afisarea multora dintre ferestrele de dialog
comune. De exemplu, fereastra de confirmare a stergerii unei functii nu va fi afisata daca aceasta nu este selectata.

* Avertizare cerinte preliminare Folosind aceasta optiune, poate fi dezactivat dialogul privind cerintele prezentat in
timpul vrajitorului de configurare.

* Folosire semnare unica (SSO) Aceastd optiune ofera posibilitatea de a partaja datele de semnare comune cand se
conecteaza mai multe configuratii in acelagi moment. Aceasta permite folosirea unei singure ferestre de dialog
pentru semnare, in loc de a folosi una pentru fiecare conexiune.

* Clic dublu Aceasta optiune are doud elemente asociate cu ea. Primul este pentru expandarea sau restrangerea
structurii arborescente, controlul + (semnul plus). in loc de a folosi un singur clic pentru expandare sau restrangere,
puteti modifica functia pentru a folosi dublu clic. Al doilea element necesita ca utilizatorul sa foloseasca altd metoda
pentru pornirea unei conexiuni in loc de dublu clic pe numele conexiunii.

Daca sunteti familiarizat cu editiile mai vechi ale Consolei de operatii, poate ca ati folosit al doilea buton pentru a
modifica o configuratie. Al doilea buton va duce la pagina Proprietati a configuratiei selectate. Toate modificarile
aduse la configuratia Consolei de operatii se realizeaza prin intermediul paginii Proprietati.

Pictograma pentru conexiuni configurate foloseste un indicator rosu sau verde pentru a arata care configuratii sunt
conectate si care nu. Semnul plus (+) de langa fiecare conexiune configurata este o functie standard Windows pentru
expandare §i restrangere. Fiecare conexiune configurata este expandata in functii separate, asociate conexiunii
respective.

Puteti folosi functiile de tragere si plasare pentru a configura conexiuni. Puteti personaliza lista pentru a aparea asa cum
doriti dumneavoastra sa apara. Aceasta va permite de asemenea sa grupati configuratiile impreuna, astfel ca o functie
comuna poate fi executatd simultan pe mai multe conexiuni. Pe langa tragere si plasare, metodele standard Windows de
etichetare pentru selectarea mai multor conexiuni se aplica si aici. De exemplu, conexiunile care partajeaza functiile cel
mai frecvent pot fi grupate la inceputul listei.

Gestionarea de console multiple

Daca aveti mai mult de o statie de lucru care sunt capabile sa fie consola pe acelasi sistem sau partitie, s-ar putea sa
existe mai multe moduri de a folosi acele dispozitive ca o consola, depinde de configuratia dumneavoastra si de
circumstante.
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De exemplu, daca tipul de consola este setat pentru Consola de operatii (LAN), care are valoare 3, o consola locala
atasata direct, valoarea 2, nu poate deveni consola cand se incearca o conexiune.

Referinte inrudite

[Considerente de planificare pentru consola de rezerva” la pagina 3|

Majoritatea planificarilor de sistem includ un nivel de redundanta pentru a permite evenimentele de defectare
hardware; totusi, multe persoane nu iau in considerare consola in planificarile lor. Pentru o recuperare rapida dintr-o
pierdere neasteptata a consolei dumneavoastra, trebuie sa faceti planuri pentru o consola de rezerva.

|“Pre1uarea sau recuperarea unei conexiuni la Consola de operatii” la pagina 52|
Puteti folosi aceste functii pentru a prelua controlul asupra unui alt dispozitiv consola.

Mai multe console PC locale in retea

Cand o statie de lucru este deja o consola si o alta consola locala in retea incearca sa devina consola, conexiune are
succes si consolei care incearca sa se conecteze i este prezentata o fereastra de semnare sau o fereastra de stare.

Care fereastra o vedeti depinde de faptul daca optiunca Permitere recuperare consola si consola poate fi preluata de
o alta consola este sau nu activa. Daca optiunea este activatd, atunci veti primi o fereastra de semnare pentru a verifica
daca aveti permisiunea pentru a realiza o operatiune de preluare. Daca optiunea nu este activata, atunci veti primi
fereastra Informatii de stare consola. Motivul va fi afisat in partea de jos a ferestrei. In acest caz, preluarea nu este
activata.

Fereastra Informatii de stare consola arata care dispozitiv este in prezent consola, pe baza ultimei conexiuni reusite. Pot
fi realizate astfel mai multe conexiuni de acest tip, dar doar una poate fi consola activa. De asemenea, daca se lasa
PC-ul abia conectat in aceasta stare, nu se va permite ca activitatile consolei sa fie transferate automat la acest PC. In
acest caz aveti doud optiuni.

* Deconectati conexiunea folosind fereastra Consola de operatii. Pentru a deconecta conexiunea, urmati acesti pasi:
1. Selectati numele conexiunii pe care vreti sa o deconectati.
2. Apasati Conexiune — Proprietati.
* Deconectati sesiunea de emulare. Pentru a deconecta emulatorul, urmati acesti pasi:
1. In fereastra emulatorului, apasati Comunicatii.
2. Selectati Deconectare.

Daca nici un dispozitiv nu se comporta drept consola data viitoare cand se realizeaza o conexiune, fie prin Consola de
operatii, fie prin emulator, acest PC va deveni consola. Depinde de dumneavoastra pentru a determina daca aceasta
metoda este sau nu cea corecta pentru a gestiona activitatile consolei.

Mai multe console la distanta prin suport dial-up care se conecteaza la aceeasi
consola locala atasata direct la sistem
In acest mediu doar consola la distanta are dreptul sa se conecteze la consola locala.

Utilizatorii vor trebui sa realizeze o metoda prin care o altd consola la distantd poate accesa consola locala. Daca acest
lucru este necesar regulat, este posibil sa fie mai usor realizarea unei asignari de perioada de timp in care fiecare
consola la distanta sa aiba acces la consola locala. Atunci cand expira timpul pentru prima consola la distanta, aceasta
ar elibera controlul si s-ar deconecta. Urmatoare consola s-ar conecta in timpul asignat ei si ar cere controlul. Aceasta
presupune ca respectiva consola locala nu avea control atunci cand prima consola la distanta avea controlul.

Comutarea de la un tip de consola la altul cand o consola este disponibila curent
Daca stiti dinainte ca veti avea nevoie de un alt tip de consola, puteti folosi consola curenta pentru a efectua
modificarile necesare pentru a utiliza o consola diferita.

Daca resursele hardware pentru tipul de consola vizata au fost deja specificate si configurate pentru a fi folosite ca o
consola, efectuarea modificarii poate fi la fel de simpla ca specificarea noului tip de consola si activarea resurselor
hardware asociate. Totusi, daca hardware-ul folosit pentru tipul consolei destinatie va necesita alocarea de hardware sau
configurare, trebuie sa folositi informatiile corespunzatoare in Schimbarea dintr-un tip de consola intr-altul.
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Un exemplu ar fi pierderea planificata a retelei folosita de catre consola conectata LAN. Ati face modificari de
infrastructura mai mult decat odata pe zi. De asemenea aveti cablul consolei deja instalat intre adaptorul asincron al
serverului si PC. Puteti folosi fie DST, fie SST pentru a modifica tipul de consola la un 2 pentru Consola de operatii
(direct). Adaptorul asincron de comunicatii nu va fi activ acum din moment ce tipul de consola este setat pentru LAN
astfel ca va trebui sa porniti manual placa asincrona cu o functie 66 de la panoul de control sau panoul de control la
distanta. O data ce linia de comunicatii este activa puteti deconecta consola conectata la LAN si sa creati o configurati
pentru consola locala atagata direct, daca o configuratie nu exista deja, si sa porniti o conexiune. Pentru a comuta inapoi
la consola conectatd la LAN va trebui doar sa folositi consola atagata direct pentru a intra in DST sau in SST si pentru a
modifica tipul consolei la un 3, deconectati consola existenta si reporniti consola conectatd la LAN. Din moment ce
configuratia resurselor hardware nu s-a modificat, nu este nevoie pentru alte modifcari. Puteti dezactiva adaptorul
asincron de comunicatii manual sau puteti astepta pana la urmatorul IPL. IPL-ul nu va porni adaptorul asincron de
comunicatii deoarece tipul de consola este setat acum pentru LAN.

Nota: Pentru a activa noua consola fara un IPL, ati putea sa realizati functiile de service consola 65+21+21. O data ce
tipul de consola a fost actualizat, realizarea functiei service de consola va deconecta consola curenta si va
reporni tipul de consola pe care tocmai l-ati justificat.

Operatii inrudite

[<Activarea liniei asincrone de comunicatii din sistem” la pagina 51|
Aceste instructiuni se aplica doar configuratiilor unei console locale care este legata direct cu sau fara suport la
distanta activat. Pentru a activa manual linia asincrona de comunicatii din sistem, urmati acesti pasi:

[‘Dezactivarea liniei asincrone de comunicatii din sistem” la pagina 51|
Aceste instructiuni se aplica doar consolelor locale care sunt atasate direct cu sau fara suport la distanta activat.
Pentru a dezactiva manual linia asincrona de comunicatii din sistem, urmati acesti pasi:

Referinte inrudite

[‘Modificare dintr-un tip de consola intr-altul” la pagina 63|
In functie de cum este setata conexiunea consolei dumneavoastra, puteti schimba la un tip diferit de consola.

Comutarea dintr-un tip de consola la altul, atunci cand consola curenta nu este

operationala

Daca aveti o problema cu consola curenta, puteti folosi una din aceste metode pentru a modifica tipul de consola.

* Daca folositi un PC conectat la LAN pentru consola si aveti un alt PC setat sa fie consola, puteti folosi celalalt PC
pentru consola pana cand problema cu prima consola este rezolvata.

* Folositi SST din alta statie de lucru.
* Folositi functiile de service ale consolei (65+21).

* Folositi macroinstructiunea nativa corespunzatoare de pe alta statie de lucru.

Notia: Inainte de conectarea cu un alt tip de conectivitate vor trebui sa fie realizate alocarile sau configurarile
hardware. De exemplu, daca folositi un IOP partajat in mediul LPAR puteti dealoca si aloca resursa dintr-o
partitie intr-alta, daca hardware-ul dumneavoastra suporta aceasta metoda. Daca ati planificat o consola de
rezerva, o parte sau intregul lucru poate sa fie deja facut. Daca nu aveti o consola de rezerva in loc, unele
taskuri se poate sa necesite unul sau mai multe IPL-uri pentru a duce sistemul intr-o stare, unde puteti folosi
consola noua.

Folosind acelagi exemplu de configuratie de mai sus (LAN la direct) si cu presupunerea ca toate configuratiile si
hardware-ul au fost finalizate, veti deconecta consola existenta (conectata la LAN); folositi functiile de service consola
(65+21), macro-ul nativ sau SST-ul de la alta statie de lucru pentru a seta tipul consolei la 2 pentru console atagate
direct; apoi conectati consola locala atasata direct. Dar, daca ati folosit macroinstructiunea nativa sau SST de la alta
statie de lucru, trebuie sa activati si adaptorul asincron. Folosind functiile de service ale consolei (65+21) sau macro
nativ OPSCONSOLE RESTART, acestea activeaza automat adaptorul.

Nota: Sunt mai multe functii de service consola (65+21) de care s-ar putea sa fie nevoie pentru a recupera sau depana
o problema a Consolei de operatii in functie de problema, de conectivitatea folositd pentru consola curenta, de
tipul consolei destinatie si de starea curenta a sistemului. Daca nu sunteti sigur de o actiune sau functie de
recuperare, luati legatura cu furnizorul de servicii pentru ajutor.
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Referinte inrudite

[‘Folosirea functiilor de service consoli (65 + 21)” la pagina 92|
Functiile de service consola (65+21) sunt functiile pentru recuperare de urgenta consola.

Modificare dintr-un tip de consola intr-altul

In functie de cum este setatd conexiunea consolei dumneavoastra, puteti schimba la un tip diferit de consola.

Ca parte componenta a migratiei dumneavoastra, s-ar putea sa fiti nevoiti sa dealocati adaptorul LAN de la folosirea lui
de catre Consola de operatii. Pentru instructiuni de dealocare sau mutare a adaptorului LAN, consultati subiectul
Dealocarea sau mutarea plachetei adaptor LAN.
Operatii inrudite
|“Dealocarea sau mutarea plachetei adaptor LAN din folosirea de catre Consola de operatii” la pagina 88|
In timpul unei migrari, s-ar putea sa aveti nevoie sa dealocati placheta LAN de la folosirea ei de catre Consola de
operatii. Este nevoie sa dealocati placheta LAN daca nu intentionati sa folositi o configuratie de consola locala
Consola de operatii in retea sau serverul de unelte de service .

Referinte inrudite

[‘Comutarea de la un tip de consola la altul cind o consola este disponibild curent” la pagina 63|
Daca stiti dinainte ca veti avea nevoie de un alt tip de consola, puteti folosi consola curenta pentru a efectua
modificarile necesare pentru a utiliza o consola diferita.

Informatii inrudite

[Suport electronic clienti]

Schimbarea dintr-o consola locala atasata direct intr-o consola locala in retea (LAN)
Pentru a face schimbarea de la 0 Consola de operatii cu o consola locala atasata direct la o consola locala in retea
(LAN), trebuie sa modificati setarile atat pentru PC cat si pentru sistem.

Inainte de a incepe, asigurati-va ci ati indeplinit toate cerintele hardware ale Consolei de operatii pentru PC si sistem.

Referinte inrudite

[<Cerintele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Schimbarea consolei de 1a o consola locala atasata direct la o consola locala in retea (LAN) intr-un sistem
nepartitionat sau cu partitie primara:

Pentru a schimba de la o Consola de operatii cu consola locala atasata direct la o consola locala in retea (LAN), urmati
acesti pasi in sistem, prin folosirea consolei existente.

1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).

2. Selectati Lucrul cu mediul DST. Trebuie sa deschideti optiunea SST Service tools device IDs inainte de a fi
inutilizabila.

3. Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).

4. Selectati Select Console.

5. Selectati Operations Console (LAN). Apare fereastra Verify Operations Console Adapters. Aceasta este resursa
gasita de sistem pentru a fi utilizatd pentru conexiunea dumneavoastra LAN. Daca primiti un mesaj care afirma ca
nu a fost gasit adaptorul LAN, nu ati indeplinit cerintele preliminare hardware pentru Consola de operatii.

Apasati F11 pentru a configura adaptorul.

Introduceti datele de retea corespunzatoare.

Apasati F7 pentru a memora datele.

Apasati F14 pentru a activa adaptorul pentru a fi utilizat de Consola de operatii.

© ©x®NO

Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.
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Sistemul este acum configurat pentru a fi utilizat cu Consola de operatii consola locala in retea cand o actiune este
facuta pentru a cauta o noua consola. Aceasta ar putea include un IPL, macro nativ, sau functia consolei service
(65+21). NU incercati sa schimbati consola noua pana nu ati satisfacut orice configurari necesare ale PC-ului.

Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceasta valoare de sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.

+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru
Activare configuratie automata, selectati Y.

Continuati cu Configurare PC pentru a folosi noul tip de consola.

Operatii inrudite

“Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consola la schimbarea de la o consola locala atasata direct la o|
consold locala in retea” la pagina 67]

Pentru a modifica dintr-o Consola de operatii cu consola locala atasata direct la o consola locala in retea (LAN),
trebuie sa configurati PC-ul pentru a folosi noul tip de consola.

Referinte inrudite

[“Cerintele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Informatii inrudite

[Accesare unelte de service|

Schimbarea consolei de 1a o consola locala atasata direct la o consola locala in retea pe o partitie logica:

Pentru a schimba de la o Consola de operatii cu o consola locala atasata direct la o consola locala in retea (LAN),
urmati acesti pasi in sistem prin folosirea consolei existente.

Nota: Daca trebuie sa adaugati sau sa inlaturati adaptoare pentru a satisface cerintele hardware pentru Consola de
operatii, faceti acest lucru inainte sa incepeti acesti pasi.
1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools). Trebuie sa deschideti optiunea SST
"Service tools device IDs” inainte de a fi inutilizabila.

Selectati Lucrul cu partitii sistem.

Selectati Lucru cu configuratie partitii.

Alegeti Selectarea resurselor consolei pe partitia logica.
Apasati F9 pentru Modificare filtru de capabilitate.

Selectati Orice consola.

No ok

Pentru a selecta IOP-ul care va suporta consola intentionata, faceti una din urmatoarele:

* Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub acelasi IOP ca si adaptorul de consola
anterior, [OP-ul consolei este deja etichetat corect. Mergeti la pasul 8.

* Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub un IOP diferit decat consola configurata
curent, puneti un 1 in fata [OP-ului pentru a il selecta ca fiind IOP-ul pentru consola.

8. Verificati un adaptor pentru ECS (Electronic Customer Support) si o consola alternativa optionala (doar consola
twinax).

Nota: Selectia unei console alternative se aplica doar cand statiile de lucru twinax vor fi consola alternativa.
Consola alternativa trebuie sa se afle sub un alt IOP decat IOP-ul marcat pentru folosire de catre Consola
de operatii. Consola de operatii nu poate fi folosita ca fiind o consola alternativa.

* Pentru verificarea [OP-ului consolei pentru ECS, realizati urmatorii pasi:

Nota: Daca folositi Consola de operatii ca fiind tipul dumneavoastra de consola, trebuie sa etichetati [OP-ul
folosit pentru consola si ca [OP-ul pentru ECS.
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a. Apasati F12 pana cand ajungeti la fereastra Lucru cu Configuratie partitii.
b. Introduceti un 9 in fata partitiei pentru a fi etichetata pentru ECS.

c. Cautati simbolurile de pe aceeasi linie cu IOP-ul etichetat pentru consola (eticheta de consola este simbolul <)
pentru simbolul ECS, care este simbolul + (semnul plus). Daca simbolul + este aratat, [OP-ul este etichetat
corect pentru ECS. Mergeti la pasul 9.

d. Pentru a eticheta IOP-ul consolei pentru ECS, introduceti un 1 in fata IOP-ului care va fi etichetat pentru ECS.

Nota: Daca folositi Consola de operatii ca si consola intentionata, ar trebuie acum sa vedeti atat un <, cat si
un + asociate cu IOP-ul consolei.

9. Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.
10. Selectati Lucrul cu mediul DST.
11. Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).
12. Selectati Select Console.
13. Selectati Operations Console (LAN):

a. Apare fereastra Verify Operations Console Adapters. Aceasta este resursa gasita de catre sistem pentru a fi
folosita de catre conexiunile dumneavoastra LAN. Daca primiti mesajul Nu este disponibil nici un adaptor
LAN valid nu ati satisfacut cerintele hardware pentru Consola de operatii. Daca da, folositi F3 pentru a va
intoarce la meniul principal DST, apoi, porniti din nou acest subiect la pasul 1.

Apasati F11 pentru a configura adaptorul.

Introduceti datele de retea corespunzatoare.

a oo

Apasati F7 pentru a memora datele.
€. Apasati F14 pentru a activa adaptorul pentru a fi utilizat de Consola de operatii.
14. Apasati F3 pana cand va intoarceti la meniul principal DST.

Sistemul este acum configurat pentru a fi utilizat cu Consola de operatii consola locala in retea cand o actiune este
facuta pentru a cauta o noua consola. Aceasta ar putea include un IPL, macro nativ, sau functia consolei service
(65+21). NU incercati sa schimbati consola noua pana nu ati satisfacut orice configurari necesare ale PC-ului. Daca nu
planuiti sa folositi configuratia consolei locale atagata direct ca fiind consola de rezerva, nu inlaturati sau mutati
adaptorul ei la acest moment. Puteti avea nevoie de aceasta pentru a rezolva o problema.

Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceasta valoare de sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.

+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru
Activare configuratie automata, selectati Y.

Operatii inrudite

“Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consola la schimbarea de la o consola locala atasata direct la o
consola locala in retea”
Pentru a modifica dintr-o Consola de operatii cu consola locala atagata direct la o consola locala in retea (LAN),
trebuie sa configurati PC-ul pentru a folosi noul tip de consola.

Referinte inrudite

|“Cerin;e1e hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Informatii inrudite

[Accesare unelte de service|

Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consola la schimbarea de la o consola locala atasata direct la o
consola locala in retea:

Pentru a modifica dintr-o Consola de operatii cu consola locala atagata direct la o consola locala in retea (LAN), trebuie
sa configurati PC-ul pentru a folosi noul tip de consola.
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Urmati acesti pasi pe PC:
1. Intrerupeti conexiunea curenta de consold. Pentru a o intrerupe, efectuati urmatoarele:

a. Sub Conexiune System i, selectati numele configuratiei. Acesta este numele pe care Consola de operatii il
foloseste pentru a se referi la un anumit sistem.

b. Din meniul Conexiune, apasati Deconectare. Starea conexiunii aratd Deconectare in curs.
C. Asteptati ca starea sa arate Deconectat.

2. Configurati noul tip de consola. Este de preferat sa realizati un IPL (initial program load) pentru a fi siguri ca nu
exista erori.

O data ce sunteti multumit ca noua consola functioneaza corect, puteti continua cu orice planuri de mutare sau
inlaturare a oricarui adaptor sau configuratie.

PERICOL

Voltajul si curentul electric de la cablurile de alimentare, telefon si comunicatii sunt periculoase.

Pentru a evita riscul de electrocutare:

* Nu conectati sau deconectati nici un cablu sau nu realizati instalarea, intretinerea sau reconfigurarea acestui produs in
timpul unei furtuni cu descarcari electrice.

* Conectati toate cablurile de alimentare la o priza cablata si impamantata corespunzator. Asigurati-va ca priza furnizeaza
voltajul si faza corespunzatoare, in conformitate cu pliacuta cu specificatiile tehnice nominale.

* Conectati orice echipament care va fi atasat la acest produs la prize cablate corespunzator.
* Cand este posibil, folositi o singura mana pentru a conecta sau deconecta cablurile de semnal.
* Niciodata sa nu porniti vreun echipament atunci cand exista semne de foc, apa sau deteriorari structurale.

* Deconectati cablurile de alimentare, sistemele de telecomunicatii, retelele si modemurile atasate inainte de a deschide
carcasa dispozitivului, doar daca nu vi se dau alte instructiuni in procedurile de instalare si configurare.

* Conectati si deconectati cablurile asa cum este descris mai jos la instalarea, mutarea sau deschiderea carcasei acestui
produs sau a dispozitivelor atasate.

Pentru deconectare:

1. Opriti totul (doar daca nu vi se dau alte instructiuni).
2. Scoateti toate cablurile de alimentare din priza.

3. Scoateti cablurile de semnal din conectori.

4. Scoateti toate cablurile din dispozitive.

Pentru conectare:

Opriti totul (doar daca nu vi se dau alte instructiuni).
Conectati toate cablurile la dispozitive.

Conectati cablurile de semnal la conectori.

Conectati cablurile de alimentare la priza.

ok~ w0 nh

Porniti dispozitivul.

(D005)

Daca nu folositi conexiunea cablata ca o consola de rezerva, puteti inlatura cablul de consola, cablul pentru panoul
de control la distanta sau ambele cabluri de la PC in acest moment. Pentru a evita posibile erori, opriti sistemul
inainte de a inlatura sau adauga cabluri la sistem.

Pentru a sterge configuratia curentd daca nu veti folosi conexiunea cablatd ca o consola de rezerva, faceti
urmatoarele:

a. Sub Conexiune System i, selectati numele configuratiei.
b. Din meniul Conexiune, apasati Stergere.

c. Faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea.

Concepte inrudite
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[Pregitiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.

Comutarea de la o consola locala in retea (LAN) la o consola locala atasata direct
Puteti folosi una din procedurile din aceste subiecte pentru a face schimbarea de la o consola locala in retea (LAN) la o
consola locala care este atagata direct la sistem.

Schimbarea consolei pentru un sistem nepartitionat sau o partitie primara de la consola locala in retea (LAN) la
o consola locala atasata direct:

Pentru a migra o consola locala Consola de operatii in retea (LAN) la o consola locala atasata direct, urmati acesti pasi
in sistem prin folosirea consolei existente.

1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools). Trebuie sa deschideti optiunea SST
"Service tools device IDs” inainte de a fi inutilizabila.

Selectati Lucrul cu mediul DST.
Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).
Selectati Select Console.

A

Selectati Operations console (LAN). Apare fereastra Verify Operations Console Adapters. Aceasta este resursa
gasita de sistem pentru a fi utilizata de conexiunea dumneavoastra LAN.

Nota: Daca aceasta resursa va fi folosita pentru serverul unelte de service (Conexiuni System 1) sau intentionati
sa folositi consola locala in retea (LAN) ca o consola de rezerva, nu este nevoie sa realizati operatiunea de
curatare. Dacd una din aceste alegeri este adevarata, continuati cu pasul 12.

Apasati F11 pentru a configura adaptorul.
Apasati F6 pentru a realiza o operatiune de curatare.

Apasati F7 pentru a memora noile valori.
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Daca nu folositi in prezent aceasta resursa pentru conexiunea consolei, apasati F13 pentru a dezactiva adaptorul.
Va fi necesar sa folositi alt tip de consola sau resursa pe urmatorul IPL.

Nota: Daca faceti acest lucru dintr-o consola locala pe o conexiune de retea aceasta dezactivare va cauza ca
conexiunile consolei sa fi e inchise §i se poate sa nu le reporniti fara IPL.

10. Apasati F12 de doua ori pentru a parasi aceasta fereastra. Ar trebui sa va fi intors in fereastra Work with System
Devices . Daca folositi SST, sunteti intorsi in ecranul Work with Service Tools User IDs and Devices.

11. Selectati Select Console.
12. Selectati Operations console (direct).

Important: Important: Trebuie sd modificati tipul de consola in ceva diferit de Consola de operatii (LAN) sau
adaptorul va fi realocat la urmatorul IPL.

13. Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.
Sistemul este acum configurat pentru folosire de catre tipul de consola dorit.

Daca nu intentionati sa folositi configuratia consolei locale in retea (LAN) ca o consola de rezerva, nu este nevoie sa
inlaturati sau sa mutati adaptorul LAN in acest moment. Daca intalniti o problema cu alegerea dumneavoastra pentru
noua consola, s-ar putea sa aveti nevoie de aceasta resursa pentru a depana problema. Cand reusiti sa faceti noua
consola aleasa sa functioneze, puteti inlatura adaptorul LAN din sistem sau sa 1l mutati la alta locatie.

Valoarea de sistem QAUTOCEFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceasta valoare de sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.
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+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru

Activare configuratie automata, selectati Y.

Operatii inrudite

[Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consold” la pagina 71|
Dupa modificarea dintr-o consola locala pe o retea intr-o consola locala direct atasata, trebuie sa configurati PC-ul
sa foloseasca noul tip de consola.

Informatii inrudite

IAccesare unelte de service|

Schimbarea consolei pentru o partitie logica de la consola locala in retea (LAN) la o consola locala atasata
direct:

Pentru a migra Consola de operatii cu o consola locala in retea (LAN) la o consola locala care este atasata direct, urmati
acesti pasi in sistem prin folosirea consolei existente.

Nota: Daca aveti nevoie sa adaugati sau sa mutati adaptoare pentru a satisface cerintele hardware pentru Consola de

N oo~ D~

10.

70

operatii, realizati acestea inainte de a incepe pasii de migrare.
Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).
Selectati Gestionare partitii sistem.
Selectati Gestionare configuratie partitii.
Alegeti Selectarea resurselor consolei pe partitia logica.
Apasati F9 pentru Modificare filtru de capabilitate.
Selectati Orice consola (optiunea 4).
Pentru a selecta IOP-ul care va suporta consola intentionata, faceti una din urmatoarele:

» Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub acelasi IOP ca si adaptorul de consola
anterior, [OP-ul consolei este deja etichetat corect. Mergeti la pasul 8.

* Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub un IOP diferit decat consola configurata
curent, puneti un 1 in fata IOP-ului pentru a il selecta ca fiind IOP-ul pentru consola.

Verificati un adaptor pentru ECS si o consola alternativa optionala.

* Pentru a verifica eticheta pentru o consola alternativa, gasiti IOP-ul cu adaptorul twinax care va fi folosit pentru
consola alternativa. Este corect etichetat daca vedeti un simbol > mai mare) pe aceeasi linie. Daca > nu este pe
aceeasi linie, introduceti o optiune 2 in fata IOP-ului care este selectat ca si consola alternativa.

Nota: Selectia unei console alternative se aplica doar cand statiile de lucru twinax vor fi consola alternativa.
Consola alternativa trebuie sa se afle sub un alt IOP decat IOP-ul marcat pentru folosire de catre Consola
de operatii. Consola de operatii nu poate fi folosita ca fiind o consola alternativa.

* Pentru verificarea IOP-ului consolei pentru ECS, realizati urmatorii pasi:

Nota: Daca folositi Consola de operatii ca fiind tipul dumneavoastra de consola, trebuie sa etichetati IOP-ul
folosit pentru consola si ca IOP-ul pentru ECS.

a. Apasati F12 pana cand ajungeti la fereastra Work with Partition Configuration.
b. Introduceti un 9 in fata partitiei pentru a fi etichetata pentru ECS.

c. Cautati simbolurile de pe aceeasi linie cu IOP-ul etichetat pentru consola (eticheta de consola este simbolul <),
pentru simbolul ECS care este simbolul + (semnul plus). Daca simbolul + este aratat, [OP-ul este etichetat
corect pentru ECS. Mergeti la pasul 9.

d. Pentru a eticheta IOP-ul consolei pentru ECS, introduceti un 1 in fata IOP-ului care va fi etichetat pentru ECS.

Nota: Daca folositi Consola de operatii ca si consola intentionatd, ar trebuie acum sa vedeti atat un <, cat i un +
asociate cu IOP-ul consolei.

Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.

Selectati Work with DST environment (sariti acest pas daca folositi SST).
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11. Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).
12. Selectati Select Console.

13. Selectati Operations Console (LAN): Apare fercastra Verify Operations Console Adapters. Aceasta este resursa
gasita de catre sistem pentru a fi folosita de catre conexiunile dumneavoastra LAN.

Nota: Daca aceasta resursa va fi folosita pentru serverul unelte de service (Conexiuni System 1) sau intentionati
sa folositi consola locala in retea (LAN) ca o consola de rezerva, nu este nevoie sa realizati operatiunea de
curatare. Daca una din aceste alegeri este adevarata, continuati cu pasul 17.

14. Apasati F6 pentru a realiza operatiunea de curatare.
15. Apasati F7 pentru a memora noile valori.

16. Daca nu folositi in prezent aceasta resursa pentru conexiunea consolei, apasati F13 pentru a dezactiva adaptorul.
Va fi necesar sa folositi alt tip de consola sau resursa pe urmatorul IPL.

Nota: Daca efectuati acest lucru de la o conexiune de consola locala in retea, aceasta dezactivare va duce la
terminarea conexiunii dumneavoastra de consola si nu o veti mai putea reporni fara un IPL.

17. Apasati F12 de doua ori pentru a parasi aceasta fereastra. Trebuie sa va intoarceti la fereastra Work with System
Devices. Daca folositi SST, sunteti intorsi in ecranul Work with Service Tools User IDs and Devices.

18. Selectati Select Console.

19. Selectati Operations console (direct).

Important: Important: Trebuie sd modificati tipul de consola in ceva diferit de Consola de operatii (LAN) sau
adaptorul va fi realocat la urmatorul IPL.

20. Apasati F3 pana cand va intoarceti la meniul principal DST.
Sistemul este acum configurat pentru folosire de catre tipul de consola dorit.

Daca nu planuiti sa folositi configuratia pentru consola locala pe o retea (LAN) ca o consola de rezerva, nu inlaturati
sau mutati adaptorul LAN la acest moment. Daca intalniti o problema cu alegerea dumneavoastra pentru noua consola,
s-ar putea sd aveti nevoie de aceasta resursa pentru a depana problema. Cand reusiti sa faceti noua consola sa
functioneze, o puteti inlatura din sistem sau muta la alta locatie.

Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceasta valoare de sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.

+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru
Activare configuratie automata, selectati Y.

Operatii inrudite

[Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consold’]
Dupa modificarea dintr-o consola locala pe o retea intr-o consola locala direct atasata, trebuie sa configurati PC-ul
sa foloseasca noul tip de consola.

Informatii inrudite

|Accesare unelte de servicel

Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consola:

Dupa modificarea dintr-o consola locala pe o retea intr-o consola locala direct atasata, trebuie sa configurati PC-ul sa
foloseasca noul tip de consola.
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PERICOL

Voltajul si curentul electric de la cablurile de alimentare, telefon si comunicatii sunt periculoase.

Pentru a evita riscul de electrocutare:

* Nu conectati sau deconectati nici un cablu sau nu realizati instalarea, intretinerea sau reconfigurarea acestui produs in
timpul unei furtuni cu descircari electrice.

* Conectati toate cablurile de alimentare la o priza cablata si impamantata corespunzitor. Asigurati-va ca priza furnizeaza
voltajul si faza corespunzatoare, in conformitate cu placuta cu specificatiile tehnice nominale.

¢ Conectati orice echipament care va fi atasat la acest produs la prize cablate corespunzator.
* Cand este posibil, folositi o singura mana pentru a conecta sau deconecta cablurile de semnal.
* Niciodata sa nu porniti vreun echipament atunci cand exista semne de foc, apa sau deteriorari structurale.

* Deconectati cablurile de alimentare, sistemele de telecomunicatii, retelele si modemurile atasate inainte de a deschide
carcasa dispozitivului, doar daca nu vi se dau alte instructiuni in procedurile de instalare si configurare.

* Conectati si deconectati cablurile asa cum este descris mai jos la instalarea, mutarea sau deschiderea carcasei acestui
produs sau a dispozitivelor atasate.

Pentru deconectare:

1. Opriti totul (doar daca nu vi se dau alte instructiuni).
2. Scoateti toate cablurile de alimentare din priza.

3. Scoateti cablurile de semnal din conectori.

4. Scoateti toate cablurile din dispozitive.

Pentru conectare:

Opriti totul (doar daca nu vi se dau alte instructiuni).
Conectati toate cablurile la dispozitive.

Conectati cablurile de semnal la conectori.

Conectati cablurile de alimentare la priza.
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Porniti dispozitivul.

(D005)

Realizati urmatorii pasi pe PC:
Nota: Daca nu ati conectat cablurile pentru acest tip de conexiune, conectati acum cablurile.

Este de preferat sa opriti sistemul cand scoateti placi adaptor sau cabluri.
1. Intrerupeti conexiunea curenta de consold. Pentru a o intrerupe, efectuati urmatoarele:

a. Sub Conexiune System i, selectati numele configuratiei. Acesta este numele pe care Consola de operatii il
foloseste pentru a se referi la un anumit sistem.

b. Din meniul Conexiune, apasati Deconectare. Starea conexiunii arata Deconectare in curs.
C. Asteptati ca starea sa arate Deconectat.

2. Pentru a configura noul tip de consola, consultati subiectul Setare consold locald atasata direct la sistem. Este
recomandat sa realizati o incarcare a programului initial supravegheata (IPL) pentru a fi sigur ca nu exista erori. De
asemenea, se poate sa nu fie nevoie sa stergeti configuratia veche pana cand aveti o conexiune realizata cu succes
folosind noua configuratie.

Odata ce sunteti mulfumit ca noua consola functioneaza corect puteti incepe planurile pentru a muta sau inlatura
orice adaptor sau configuratii.

Pentru a sterge configuratia curenta daca nu veti utiliza conexiunea prin cablu ca si consola de rezerva, efectuati
urmatoarele:

a. Sub Conexiune System i, selectati numele configuratiei.
b. Din meniul Conexiune, faceti clic pe Stergere.

c. Faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea.
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Referinte inrudite

[‘Setarea unei console locale atasata direct la sistem” la pagina 29|
Este necesar sa completati lista unica de verificare a cerintelor preliminare pentru setare pe baza configuratiei si a
sistemului de operare pe care le folositi.

Schimbarea dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii
Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa realizati un set de pasi atat pentru PC cat
si pentru sistem.

Inainte de a incepe, asigurati-va ci ati indeplinit toate cerintele hardware ale Consolei de operatii pentru PC si sistem.

Referinte inrudite

|“Cerin§ele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Schimbarea consolei dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii pe un sistem nepartitionat sau cu partitie
primara:

Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa folositi consola existenta pentru a
finaliza acesti pasi in sistem.

1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools). Trebuie sa deschideti optiunea SST
"Service tools device IDs” inainte de a fi inutilizabila.

Selectati Lucrul cu mediul DST.
Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).
Selectati Select Console.
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Selectati noul tip de consola.
* Daca selectati o Consola de operatii (LAN), realizati urmatoarele:

a. Apare fereastra Verify Operations Console Adapters. Aceasta este resursa gasita de sistem pentru a fi utilizata
pentru conexiunea dumneavoastra LAN. Daca primiti un mesaj care afirma ca nu a fost gasit adaptorul LAN,
trebuie sa indepliniti cerintele hardware pentru Consola de operatii pentru Consola de operatii.

Apasati F11 pentru a configura adaptorul.
Introduceti datele de retea corespunzatoare.

Apasati F7 pentru a memora datele.
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Apasati F14 pentru a activa adaptorul pentru a fi utilizat de Consola de operatii.
* Daca ati selectat o Consola de operatii (directa), continuati cu pasul 6.

6. Apasati F3 pana cand va intoarceti la meniul principal DST.

Sistemul este acum configurat pentru folosire de catre tipul de consola dorit. Trebuie sa realizati un IPL (initial program
load) pentru sistem astfel incat acesta sa poata folosi noua consola.

Daca nu planuiti sa folositi dispozitivul twinax ca fiind o consola de rezerva nu il inlaturati si nici pe adaptorul lui la
acest moment. Puteti avea nevoie de aceasta pentru a depana o problema.

Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceastd valoare de sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCEFG.

+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru
Activare configuratie automata, selectati Y.

Referinte inrudite

|“Cerin;e1e hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.
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“Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consold dupa modificarea dintr-o consola twinax la o Consoli de]
operatii” la pagina 75|

Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa configurati PC-ul sa foloseasca noul
tip de consola.

Informatii inrudite

IAccesare unelte de servicel

Schimbarea consolei dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii pe o partitie logica:

Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa realizati acesti pasi in sistem prin
folosirea consolei existente inainte de a opri sistemul sau de a face un IPL (initial program load).

Nota: Daca aveti nevoie sa inlaturati sau sa mutati adaptoare pentru a satisface cerintele hardware pentru Consola de
operatii, faceti acest lucru Inainte de a incepe acesti pasi de migrare. Nu mutati sau inlaturati adaptorul twinax
de la procesorul sau de intrare iesire (IOP) curent in acest moment.

1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools). Trebuie sa deschideti optiunea SST
"Service tools device IDs” inainte de a fi inutilizabila.

Selectati Lucrul cu partitii sistem.

Selectati Lucru cu configuratie partitii.

Alegeti Selectarea resurselor consolei pe partitia logica.
Apasati F9 pentru Modificare filtru de capabilitate.

Selectati Orice consola.
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Pentru a selecta IOP-ul care va suporta consola intentionata, faceti una din urmatoarele:

* Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub acelasi IOP ca si adaptorul de consola
anterior, IOP-ul consolei este deja etichetat corect. Mergeti la pasul 8.

* Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub un IOP diferit decat consola configurata
curent, puneti un 1 in fata IOP-ului pentru a il selecta ca fiind IOP pentru consola.

8. Verificati un adaptor pentru ECS (Electronic Customer Support) si o consola alternativa optionala (doar consola
twinax).

Nota: Selectarea unei console alternative este valabila numai cand statiile de lucru twinax urmeaza sa fie consola
alternativa si consola este de asemenea consola twinax. Consola alternativa trebuie sa fie sub un IOP
diferit decat IOP-ul etichetat pentru folosire de catre Consola de operatii. Consola de operatii nu poate fi
folosita ca fiind o consola alternativa.

* Pentru verificarea IOP-ului consolei pentru ECS, realizati urmatorii pasi:

Nota: Daca folositi Consola de operatii ca fiind tipul dumneavoastra de consola, trebuie sa etichetati [OP-ul
folosit pentru consola si ca IOP-ul pentru ECS.

a. Apasati F12 pana cand ajungeti la fereastra Lucru cu Configuratie partitii.
b. Introduceti un 9 in fata partitiei pentru a fi etichetata pentru ECS.

c. Cautati simbolurile de pe aceeasi linie cu IOP-ul etichetat pentru consola (eticheta de consola este simbolul <)
pentru simbolul ECS care este simbolul + (semnul plus). Daca simbolul + este aratat, IOP-ul este etichetat
corect pentru ECS. Mergeti la pasul 9.

d. Pentru a eticheta IOP-ul consolei pentru ECS, introduceti un 1 in fata IOP-ului care va fi etichetat pentru ECS.

Nota: Daca folositi Consola de operatii ca si consola intentionata, ar trebuie acum sa vedeti atat un <, cat i un +
asociate cu IOP-ul consolei.

9. Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.
10. Selectati Lucrul cu mediul DST.
11. Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).
12. Selectati Select Console.
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13. Utilizati una dintre urmatoarele optiuni de consola pentru a selecta noul tip de consola.
* Daca ati selectat Operations Console (direct), optiunea 2, continuati cu pasul 14.
* Daca ati selectat Operations Console (LAN), optiunea 3, faceti urmatoarele:

a. Apare fereastra Verify Operations Console Adapters. Aceasta este resursa gasita de sistem pentru a fi utilizata
pentru conexiunea dumneavoastra LAN. Nu ati satisfacut cerintele hardware pentru Consola de operatii daca
primiti mesajul Nu este disponibil nici un adaptor LAN valid pentru Consola de operatii. Daca da, folositi
F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST, apoi, porniti din nou acest subiect de la pasul 1.

Apasati F11 pentru a configura adaptorul.

Introduceti datele de retea corespunzatoare.
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Apasati F7 pentru a memora datele.
e. Apasati F14 pentru a activa adaptorul pentru a fi utilizat de Consola de operatii.
14. Apasati F3 pana cand va intoarceti la meniul principal DST.

Sistemul este acum configurat pentru folosire de catre tipul de consola dorit. Trebuie sa realizati un IPL (initial program
load) pentru sistem astfel incat acesta sa poata folosi noua consola.

Daca nu planuiti sa folositi dispozitivul twinax ca fiind o consola de rezerva nu il inlaturati si nici pe adaptorul lui la
acest moment. Puteti avea nevoie de aceasta pentru a depana o problema.

Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceasta valoare de sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.

+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru
Activare configuratie automata, selectati Y.

Referinte inrudite

[<Cerintele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

FConfigurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consola dupa modificarea dintr-o consola twinax la o Consoli de]
ogeratii”|

Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa configurati PC-ul sa foloseasca noul
tip de consola.

Informatii inrudite

[Accesare unelte de service|

Configurarea PC-ului pentru a folosi noul tip de consold dupa modificarea dintr-o consola twinax la o Consola
de operatii:

Pentru a modifica dintr-o consola twinax intr-o Consola de operatii, trebuie sa configurati PC-ul sa foloseasca noul tip
de consola.

Este de preferat sa realizati un IPL (initial program load) pentru a va asigura ca nu sunt erori. Apoi, mai tarziu,
inlaturati sau mutati componentele hardware pe care le-ati planificat.

Este de preferat sa opriti sistemul cand scoateti placi adaptor sau cabluri.

Nota: Daca noua consola nu functioneaza in i5/0S puteti fi nevoit sa utilizati o alta statie de lucru pentru a sterge
manual descrierea de dispozitiv si de controler asociate cu fostul dispozitiv consola.

Concepte inrudite

|“Pregétiri PC pentru Consola de operatii” la pagina 28|

Dupa ce finalizati cerintele de planificare si stiti ce configuratie si ce sistem de operare PC veti folosi, puteti
parcurge una din listele de verificare predefinite pentru setarea Consolei de operatii. Puteti de asemenea crea o lista
personalizata de verificare si sa o finalizati pe aceea.
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Schimbarea dintr-o consola de operatii intr-o consola twinax
Pentru a modifica dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax, este nevoie sa finalizati un set de pasi in sistem si,
optional, pe PC.

Inainte de a incepe, asigurati-va c ati indeplinit toate cerintele hardware ale Consolei de operatii pentru PC si sistem.

Referinte inrudite

|“Cerin§ele hardware ale Consolei de operatii” la pagina 7|
Este necesar sa indepliniti cerintele PC si System i hardware pentru o configuratie de Consola de operatii.

Schimbarea consolei de 1a 0 Consola de operatii la o consola twinax intr-un sistem nepartitionat sau cu partitie
primara:

Pentru a modifica de la o Consola de operatii la o consola twinax, urmati acesti pasi in sistem prin folosirea consolei
existente.

1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).

2. Selectati Lucrul cu mediul DST.

3. Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).

4. Selectati Select Console.

5. Daca folositi curent Consola de operatii ca fiind consola locala pe o retea (LAN), selectati Operations Console

(LAN) si urmati pasii pentru a dealoca adaptorul de retea:

Nota: Daca aceasta resursa va fi folosita pentru serverul unelte de service (Conexiuni System i) sau intentionati sa
folositi consola locald in retea (LAN) ca o consola de rezerva, nu este nevoie sa realizati operatiunea de
curatare. Daca una din aceste alegeri este adevarata, continuati cu pasul Se.

Selectati Consola de operatii (LAN). Ar trebui sa fie afigat adaptorul LAN folosit in mod curent.
Apasati F11.
Apasati F6 pentru a curata datele de configuratie.
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Apasati F7 pentru a memora aceasta noua valoare.Optional, puteti dezactiva placa de retea prin apasarea lui
F13.

e. Apasati F12 de doua ori pentru a parasi aceasta fereastra.
f. Selectati Select Console.

6. Selectati Twinax.

7. Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.

Sistemul este acum configurat pentru folosire de catre tipul de consola dorit. Trebuie sa realizati un IPL (initial program
load) pentru sistem astfel incat acesta sa poata folosi noile console.

Daca nu planuiti sa folositi configuratia consolei locale atagata direct ca fiind consola de rezerva, nu o inlaturati $i nu o
mutati pe ea sau adaptorul ei in acest moment. Puteti avea nevoie de aceasta pentru a depana o problema.

Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setata pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceasta valoare de sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.

+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru
Activare configuratie automata, selectati Y.

Operatii inrudite

|“Dealocarea sau mutarea plachetei adaptor LAN din folosirea de catre Consola de operatii” la pagina 88|

In timpul unei migrari, s-ar putea sa aveti nevoie sa dealocati placheta LAN de la folosirea ei de catre Consola de
operatii. Este nevoie sa dealocati placheta LAN daca nu intentionati sa folositi o configuratie de consola locala
Consola de operatii in retea sau serverul de unelte de service .
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[‘Realizarea pasilor optionali pe PC la modificarea dintr-o Consola de operatii intr-o consold twinax.” la pagina 7§
Daca PC-ul nu va fi utilizat pentru Consola de operatii, urmati acesti pasi:

Informatii inrudite

[Accesare unelte de service]

Schimbarea consolei dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax pe o partitie logica:

Pentru a modifica dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax, trebuie s urmati acesti pasi in sistem prin folosirea
consolei existente.

Nota: Daca aveti nevoie sa adaugati sau sa mutati adaptoare pentru a satisface cerintele hardware pentru consola
twinax, faceti acest lucru inainte sa porniti acesti pasi. Nu mutati sau inlaturati adaptorul twinax de la procesorul
sau de intrare iesire (IOP) curent in acest moment.

1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools). Trebuie sa deschideti optiunea SST
"Service tools device IDs” inainte de a fi inutilizabila.

Selectati Lucrul cu partitii sistem.

Selectati Lucru cu configuratie partitii.

Alegeti Selectarea resurselor consolei pe partitia logica.
Apasati F9 pentru Modificare filtru de capabilitate.
Selectati Orice consola.

N o ok wDN

Pentru a selecta IOP-ul care va suporta consola intentionata, faceti una din urmatoarele:

* Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub acelasi IOP ca si adaptorul de consola
anterior, IOP-ul consolei este deja etichetat corect. Mergeti la pasul 8.

* Daca adaptorul care va fi folosit pentru consola intentionata este sub un IOP diferit decat consola configurata
curent, puneti un 1 in fata IOP-ului pentru a 1l selecta ca fiind IOP pentru consola.

8. Verificati un adaptor pentru folosirea lui ca o consola alternativa optionald. Pentru a verifica eticheta pentru o
consola alternativa, gasiti IOP-ul cu adaptorul twinax care va fi folosit pentru consola alternativa. Este corect
etichetat daca vedeti un simbol > (mai mare) pe aceeasi linie. Daca > nu este pe aceeasi linie, introduceti o optiune
2 in fata IOP-ului care este selectat ca si consola alternativa.

Nota: Selectia unei console alternative se aplica doar cand statiile de lucru twinax vor fi consola alternativa si
tipul consolei este deasemenea o consola twinax. Consola alternativa trebuie sa fie sub un IOP diferit
decat IOP-ul etichetat pentru folosire de catre Consola de operatii. Consola de operatii nu poate fi folosita
ca fiind o consola alternativa. Nu etichetati acelasi IOP pentru consola si pentru consola alternativa.

9. Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.
10. Selectati Lucrul cu mediul DST.
11. Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).
12. Seclectati Select Console.

13. Daca utilizati curent Consola de operatii consola locala in retea (LAN), selectati Consola de operatii consola
locala 1n retea (LAN) si urmati acesti pasi pentru a dealoca adaptorul de retea:

Nota: Daca aceasta resursa va fi folosita pentru serverul unelte de service (Conexiuni System i) sau intentionati
sa folositi consola locald in retea (LAN) ca o consola de rezerva atunci nu este nevoie sa realizati
operatiunea de curatare. Daca una din aceste alegeri este adevarata, continuati cu pasul 13e.

a. Selectati Consola de operatii (LAN). Ar trebui sa fie afisat adaptorul LAN folosit in mod curent.
b. Apasati F11.

C. Apasati F6 pentru a curata datele de configuratie.

d. Apasati F7 pentru a memora aceastd noud valoare.

€. Apasati F12 de doua ori pentru a parasi aceasta fereastra.

f

Selectati Console.
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14. Selectati Twinax.

15. Apasati F3 pentru a va intoarce la meniul principal DST.

Sistemul este acum configurat pentru folosire de catre tipul de consola dorit. Trebuie sa realizati un IPL (initial program
load) pentru sistem astfel incat acesta sa poata folosi noua consola.

Daca nu planuiti sa folositi Consola de operatii ca fiind consola de rezerva, nu o inlaturati sau o mutati pe ea sau pe
adaptorul ei la acest moment. Puteti avea nevoie de aceasta pentru a rezolva o problema.

Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setatd pe pornit. Folositi una din urmatoarele metode pentru a verifica
sau seta aceasta valoare de sistem in sistem:

* Folositi comanda WRKSYSVAL QAUTOCFG.

+ In timpul unui IPL manual, in fereastra Optiuni IPL, selectati Y pentru Setare optiuni majore sistem. Apoi, pentru
Activare configuratie automata, selectati Y.

Continuati cu Realizarea pasilor optionali pe PC la modificarea dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax.

Operatii inrudite

[‘Realizarea pasilor optionali pe PC la modificarea dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax.’]
Daca PC-ul nu va fi utilizat pentru Consola de operatii, urmati acesti pasi:

Informatii inrudite

[Accesare unelte de service|

Realizarea pasilor optionali pe PC la modificarea dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax.:
Daca PC-ul nu va fi utilizat pentru Consola de operatii, urmati acesti pasi:

Important: Efectuati acesti pasi numai dupa ce sunteti sigur ca nu sunt probleme cu consola twinax.
1. Intrerupeti conexiunea curenta de consold. Pentru a o intrerupe, efectuati urmatoarele:

a. Selectati numele configuratiei (sub Conexiune System 1). Acesta este numele pe care Consola de operatii il
foloseste pentru a se referi la un anumit sistem.

b. Din meniul Conexiune, apasati Deconectare. Starea conexiunii aratd Deconectare in curs.
C. Asteptati ca starea sa arate Deconectat.
2. Cablati consola twinax la sistem si porniti alimentarea pentru consola twinax si pentru sistem.

3. Efectuati un IPL (Initial Program Load) pentru a va asigura ca nu sunt erori. Apoi, mai tarziu, inlaturati sau mutati
componentele hardware pe care le-ati planificat. Cand sunteti mulfumit cu noua dumneavoastra consola stergeti
configuratia curenta daca nu veti utiliza conexiunea prin cablu drept o consola de rezerva. Pentru a sterge
configuratia, efectuati urmatoarele:

a. Selectati numele de configuratie (sub Conexiune System i).
b. Din meniul Conexiune, faceti clic pe Stergere.

c. Faceti clic pe DA pentru a confirma stergerea.

d. Dezinstalati System i Access pentru Windows.

4. Opriti PC-ul si inlaturati orice hardware si cabluri de care nu mai este nevoie in acest moment. Se recomanda sa
opriti sistemul inainte de a inlatura vreun cablu sau adaptor din sistem.

Nota: Daca noua consola nu functioneaza in i5/0S puteti fi nevoit sa utilizati o alta statie de lucru pentru a sterge
manual descrierea de dispozitiv si de controler asociate cu fostul dispozitiv consola.

Operatii inrudite

“Schimbarea consolei de la o Consola de operatii la o consola twinax intr-un sistem nepartitionat sau cu parti;iel
primara” la pagina 76|

Pentru a modifica de la o Consola de operatii la o consola twinax, urmati acesti pasi in sistem prin folosirea
consolei existente.

78  Systemi: Conectarea la System i Consola de operatii



[‘Schimbarea consolei dintr-o Consola de operatii intr-o consold twinax pe o partitie logica” la pagina 77|
Pentru a modifica dintr-o Consola de operatii intr-o consola twinax, trebuie sa urmati acesti pasi in sistem prin
folosirea consolei existente.

Gestionarea consolei locale in retea

Dupa ce configurati o consola locala in retea, va puteti gestiona consola prin realizarea de taskuri cum sunt gestionarea
parolei pentru ID-ul dispozitiv de unelte de service si parola de acces, crearea unui ID dispozitiv de unelte de service si
configurarea unui nume gazda de service.

Simplificarea Consolei de operatii
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si descoperi
sisteme.

Consola de operatii automatizeaza lucrul cu ID-urile dispozitivelor de unelte de service. Sistemul, implicit, este setat
pentru a intretine pana la 10 ID-uri de dispozitive de unelte de service cu o valoare maxima de 49 in plus fata de
QCONSOLE. Nu mai sunteti nevoit sa creati manual un nou ID de dispozitiv cand adaugati un PC pentru a se conecta
la un sistem sau partitie. De asemenea, Consola de operatii preia controlul asupra activitatii parolei de acces pentru
dumneavoastra. Procesul de autentificare ramane acelasi, dar cand aceasta functie este activa, nu sunteti rugat sa
introduceti parola de acces in timpul unei conexiuni. Totusi, trebuie sa furnizati un ID de utilizator DST si o parola
pentru a va conecta cu succes. Aceasta functie nu afecteaza o consola locala care este atagata direct sau orice alt tip de
consola.

Creare automata de ID-uri de dispozitive unelte de service

Implicit, sistemul de operare i5/0S seteaza valoarea optiunii Creare automata de ID-uri de dispozitive unelte de
service la 10. Aceasta valoarea implicita va oferd 11 conexiuni de gestionat automat. Aveti QCONSOLE ca ID implicit
si apoi 10 ID-uri suplimentare de dispozitive unelte de service. Acestea sunt afigate ca QCONSOLE00, QCONSOLE
01 pana la oricare valoare este setata. Se recomanda sa aveti cel putin una libera astfel incat sa nu trebuiasca sa tineti
minte sa mariti valoarea daca incercati sa adaugati o conexiune suplimentara. Aceste ID-uri ale dispozitivelor de unelte
de service sunt listate in fereastra Lucru cu ID-uri de dispozitive de unelte de service astfel incat sa puteti urmari cat de
multe sunt create. Totusi, ID-ul de dispozitiv QCONSOLE este listat si poate fi folosit in mod normal. De exemplu,
daca creati un ID de dispozitiv de unelte de service cu numele QCONSOLEO02, cand se stabileste a treia conexiune
pentru a folosi ID-urile de dispozitiv create automat, ID-ul este dat ca si cum ar fi creat automat.

Puteti modifica valoarea implicita a optiunii Creare automata de ID-uri de dispozitive unelte de service prin
realizarea instructiunilor din subiectul Modificarea valorii optiunii de creare automata ID de dispozitiv.

Aceasta functie este folosita pentru orice conexiune noua configurata pe care o creati. Asta inseamna ca daca ati realizat
o modernizare de la o editie anterioard a Consolei de operatii pentru PC, configuratiile dumneavoastra curente sunt
retinute si continua sa functioneze asa cum o faceau si inainte. Totusi, daca PC-ul si sistemul isi pierd sincronizarea, in
loc sa afigeze un mesaj de eroare pentru resincronizarea lor, aceasta functie recupereaza automat problema.

Cand creati o consola locala in conexiune configurata in retea, trebuie sa introduceti numele interfetei de service
(numele gazda de service). Numele pe care 1l folositi depinde de circumstantele conexiunii. De exemplu, daca acesta
este un sistem nou si aceasta este prima consola care se conecteaza, atunci numele poate fi oricum doriti sa il numiti sau
poate fi ceea ce un server DHCP i-a atribuit.

Gestionare automata a parolei de acces

Implicit, nu puteti seta o parola de acces cand creati o configuratie de Consola de operatii. O parola de acces este
generata automat si furnizata procesului de conectare la momentul corespunzator. Nu sunteti nevoit sa cunoasteti
aceasta parola deoarece este gestionata automat de catre sistem.

Totusi, daca doriti sa modificati parola de acces, puteti face asta din pagina Proprietati. Modificarea acestei parole
duce la dezactivarea procesului automat de livrare a parolei. Sunteti nevoit sa va introduceti parola de acces pentru
orice conexiune care necesita o parola de acces.
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Procesul de semnare necesita introducerea unui ID de utilizator DST si a unei parole valide pentru a autentifica
utilizatorul.

Descoperirea automata a sistemelor

Cand Consola de operatii porneste, incepe o cautare pentru sisteme calificate. Un sistem calificat este un sistem pe care
ruleaza i5/0S V6R1. Nu trebuie sa aiba Consola de operatii ca tip de consola. Daca PC-ul primeste un raspuns de la
retea pentru oricare sisteme calificate, Consola de operatii creeaza o configuratie pentru acel sistem. De asemenea
pastreaza orice conexiuni configurate deja existente. Un sistem calificat trebuie sa aiba o valoare setata pentru optiunea
Creare automata de ID-uri de dispozitive unelte de service, care are o valoare implicita de 10. Daca aceasta valoare
este zero, sistemul s-ar putea sa nu raporteze corect si prin urmare se poate sa nu apara in aceasta lista generata automat
de sisteme. Aceasta functie de descoperire automata are loc in orice moment Consola de operatii incepe sau cand este
realizata la cerere prin tinerea apasata a tastei Alt, tastei Shift si apoi apasarea tastei W. Aceasta cauzeaza inceperea
unei cautari pentru sisteme eligibile de catre Consola de operatii.

Important: Daca un sistem apare in lista de conexiuni configurate, aceasta nu garanteaza ca va puteti conecta la
sistem. In unele cazuri rare, sunt situatii in care sistemul este capabil sa satisfaca cerintele pentru a raporta
dar nu indeplineste toate cerintele pentru o conexiune.

Operatii inrudite

[‘Modificarea valorii optiunii de creare automati ID dispozitiv” la pagina 61|
Acest subiect va indruma prin procesul de modificare a valorii folosita de consolele locale intr-o retea pentru a
gestiona automat ID-uri de dispozitive de unelte de service.

[<Crearea ID-urilor dispozitivelor de unelte de service in sistem” la pagina 83|
Va trebui sa setati ID-uri de dispozitive de unelte de service in sistem pentru o configuratie de consola locala in
retea.

Considerente privind schimbarea parolelor pentru ID-ul dispozitivului de unelte de
service
Trebuie sa examinati aceste considerente inainte de a reseta parola pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service.

Implicit, sistemul si PC-ul gestioneaza automat ID-urile dispozitivelor de unelte de service. Daca alegeti sa setati
optiunea Creare automata ID-uri pentru dispozitive de unelte de service la 0, atunci trebuie sa gestionati manual aceste
ID-uri de dispozitive. Luati in considerare urmatoarele informatii daca alegeti sa gestionati manual ID-urile
dispozitivelor.

Nota: Trebuie sa deblocati optiunea SST, inainte ca optiunea sd poata fi folosita.

* Parola pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service din PC trebuie sa fie aceeasi cu parola pentru ID-ul
dispozitivului de unelte de service din sistem. Daca modificati una din valori, trebuie sd o modificati si pe cealalta.

* Implicit, PC-ul creeaza si gestioneaza automat parola de acces si nu puteti seta aceasta parold in timpul crearii unei
configuratii. Totusi, daca trebuie sa gestionati manual parola de acces, puteti modifica parola din pagina Proprietati
si s-ar putea sa fiti nevoiti sa furnizati aceasta parola cand realizati o conexiune.

* Consola de operatii se modifica si recripteaza parola ID-ului dispozitivului de unelte de service in timpul fiecarei
conexiuni cu succes.

* Daca stergeti configuratia consolei locale dintr-o retea dupa realizarea cu succes a cel putin unei conexiuni, trebuie
sa resetati parola pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service din sistem 1nainte de a putea reutiliza profilul
pentru o noud configuratie de consola locala in retea. Daca configuratia foloseste QCONSOLE ca ID al
dispozitivului, nu resetati ID-ul dispozitivului pana cand nu sunteti pregatit sa il folositi. Implicit nu sunteti nevoit sa
gestionati aceasta decat daca ati ales sa setati optiunea de sistem Creare automata ID-uri pentru dispozitive de unelte
de service la 0.

Concepte inrudite

|“Simpliﬁcarea Consolei de operatii” la pagina 79|
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Operatii inrudite
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[‘Deblocarea ID-urilor dispozitiv unelte de service in SST” la pagina 95|
Cu optiunea Lucru cu dispozitive si ID-uri de utilizator de unelte de service, puteti modifica datele de configuratie
Consola de operatii din SST (system service tools) .

Referinte inrudite

|“Resincr0nizarea PC-ului si a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service” la pagina SZI

Implicit, sistemul creeaza si gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service si parolele acestora. Nu ar
trebui s resincronizati manual parola. Totusi, daca optiunea de sistem Creare automata ID-uri de dispozitive de
unelte de service este setatd pe 0, atunci trebuie sa gestionati manual ID-urile si parolele acestora.

|“Schimbarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service pentru PC si sistem”|
Nu exista nici un avantaj in modificarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service decat daca parolele de pe
PC si sistem nu sunt sincronizate.

Schimbarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service pentru PC si sistem

Nu exista nici un avantaj in modificarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service decat daca parolele de pe PC
si sistem nu sunt sincronizate.

Implicit, sistemul gestioneaza ID-urile de dispozitiv de unelte de service si parolele acestora. Ca rezultat, nu este
necesar sa resincronizati manual parolele pentru ID dispozitiv.

Puteti resincroniza PC-ul si parola ID-ului dispozitivului de unelte de service pentru a le face pe amandoua din nou
aceleasi.Din moment ce aceasta parola este modificata la fiecare conexiune cu succes, modificarea manuald a parolei,
cu exceptia resincronizarii, nu este recomandata.

Concepte inrudite

[Simplificarea Consolei de operatii” la pagina 79
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite

[Considerente privind schimbarea parolelor pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service” la pagina 80|
Trebuie sa examinati aceste considerente inainte de a reseta parola pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service.

[‘Resincronizarea PC-ului si a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service” la pagina 82|

Implicit, sistemul creeaza si gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service si parolele acestora. Nu ar
trebui sa resincronizati manual parola. Totusi, daca optiunea de sistem Creare automata ID-uri de dispozitive de
unelte de service este setata pe 0, atunci trebuie sa gestionati manual ID-urile si parolele acestora.

Modificarea parolei de acces
Puteti modifica parola folosita pentru accesarea informatiile ID-ului dispozitivului de unelte de service in orice moment

dupa crearea unei noi consolei locale pe configuratia retelei. Daca ati lucrat cu partitii, puteti modifica aceasta parola
din partitia corespunzatoare.

Implicit, sistemul creeaza si gestioneaza automat o parold de acces. Dacd modificati manual parola de acces din

Proprietati, preluati controlul asupra acestei parole si s-ar putea sa fifi nevoiti sa o furnizati de fiecare data cand
realizati o conexiune.

Nota: Parola este sensibila la majuscule si poate fi de maxim 128 de caractere. Este important sa va amintiti aceasta
parola. Trebuie sa folositi aceasta parola in timpul procesului de conexiune pentru a va semna prin intermediul
ferestrei Semnare unelte de service LAN.

Pentru a folosi proprietatile conexiunii pentru a modifica parola de acces, urmati acesti pasi:
1. Selectati numele conexiunii pentru care veti modifica parola de acces.

Apasati Conexiune — Proprietati.

Selectati fisa Parola de acces.

Pentru Parola curenta introduceti ce folositi curent pentru parola de acces.

ok 0N

Introduceti noua parold in campurile Parola noua si Confirmare parola si apoi apasati OK.
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Concepte inrudite

[Simplificarea Consolei de operatii” la pagina 79|
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Resincronizarea PC-ului si a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service

| Implicit, sistemul creeaza si gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service si parolele acestora. Nu ar trebui sa
| resincronizati manual parola. Totusi, daca optiunea de sistem Creare automata ID-uri de dispozitive de unelte de service
| este setatd pe 0, atunci trebuie sa gestionati manual ID-urile si parolele acestora.

Cand are loc o nepotrivire a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service intre sistem si Consola de operatii PC,
trebuie sa resincronizati parola prin efectuarea unor pasi de recuperare atat pentru PC cat si pentru sistem.

Nota: trebuie sa accesati DST-ul (Dedicated Service Tools) sau SST-ul (System Service Tools) pentru a reseta cu
ajutorul dispozitivului unealta de service. Daca este deja prezent un dispozitiv consola, il puteti folosi. Altfel,
s-ar putea sa fiti nevoiti sa atagati temporar o alta consola cum ar fi:

* Folosirea unei console locale diferite din retea (LAN), daca este disponibila.

* Reconfigurarea aceleiasi console de pe retea (LAN) folosind un ID dispozitiv de unelte de service de urgenta
nefolosit.

* Folosirea console locale Consola de operatii care este atagata direct la sistem (daca un cablu de Consola de
operatii este disponibil).

* Folosirea unei console atasata cu cablu twinax.
* Folositi Control panel sau panoul de control la distanta pentru a reseta QCONSOLE.
Operatii inrudite

[<Crearea ID-urilor dispozitivelor de unelte de service in sistem” la pagina 83|
Va trebui sa setati ID-uri de dispozitive de unelte de service in sistem pentru o configuratie de consola locala in
retea.

Referinte inrudite

[Considerente privind schimbarea parolelor pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service” la pagina 80|
Trebuie sa examinati aceste considerente inainte de a reseta parola pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service.

Resetarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service in sistem.:

| Aceastad procedura este necesara doar daca optiunea de sistem Creare automata de ID-uri dispozitive de unelte de
| service este setata la 0 si sistemul nu mai gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service.

Pentru a reseta parola unui ID dispozitiv de unelte de service, trebuie sa realizati acesti pasi.

Nota: Pentru a realiza urmatoarea procedura prin folosirea SST-ului, selectati optiunea Lucrul cu Dispozitive si
ID-uri de utilizator de unelte de service oriunde vi se spune sa selectati Lucrul cu mediul DST si sariti peste
pasul Selectare dispozitive de sistem. Trebuie sa deblocati optiunea SST, inainte ca optiunea sa poata fi
folosita.

Operatii inrudite

|“Deblocarea ID-urilor dispozitiv unelte de service in SST” la pagina 95|
Cu optiunea Lucru cu dispozitive si ID-uri de utilizator de unelte de service, puteti modifica datele de configuratie
Consola de operatii din SST (system service tools) .

|“Resetarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service in PC.” la pagina 85|
Nu mai este nevoie sa resetati manual parola ID-ului dispozitivului de unelte de service a unei conexiuni pentru
PC-ul client.

Informatii inrudite

[Accesare unelte de service|
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Folosirea unei console atasatd cu cablu twinax:

Daca puteti sa obtineti o sesiune de consola sau sa accesati SST-ul prin folosirea unui alt dispozitiv, resetati parola
ID-ului dispozitivului de unelte de service.

Aceasta face ca parola ID-ului dispozitivului de unelte de service sd devind numele ID-ului dispozitivului de unelte de
service, cu litere mari. Pentru a reseta ID-ul dispozitivului de unelte de service, urmati acesti pasi:

1. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).
2. Din meniul principal DST, faceti urmatorii pasi:
a. Selectati Lucrul cu mediul DST.
b. Selectati ID-uri dispozitiv de unelte de service.
3. Tastati 2 in fata ID-ului dispozitivului de unelte de service care va fi resetat, iar apoi apasati Enter.

4. Apasati Enter din nou pentru a confirma resetarea.

Nota: Atunci cand resetati parola in DST, parola ID-ului dispozitivului de unelte de service devine numele ID-ului
dispozitivului de unelte de service, cu litere mari. Daca stergeti si creati un ID de dispozitiv, mai trebuie sa
stergeti si sa creati conexiunea in PC.

Folosirea unui ID de dispozitiv de unelte de service nefolosit:
Daca nu aveti un alt dispozitiv (PC sau alt terminal) pentru a-1 semna in sistem, dar aveti un ID de dispozitiv de unelte
de service nefolosit, realizati urmatoarele in PC.

1. Stergeti configuratia curenta dupa cum urmeaza:
a. Selectati numele configuratiei (sub Conexiune System i).
b. Din meniul Conexiune, apasati Stergere.
c. Faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea daca este afisata.
2. Folositi ID-ul dispozitivului de unelte de service nefolosit pentru a crea o noua configuratie.

3. Folositi una din metodele anterioare pentru a reseta ID-ul dispozitivului de unelte de service care esueaza dupa
conectare.

Folositi Control panel sau panoul de control la distantd pentru a reseta serviciul QCONSOLE parola ID:

Daca nu puteti folosi un alt dispozitiv de unelte de service (PC sau alt terminal) sau ID dispzitiv de unelte de service
pentru inregistrare si folositi ID-ul de dispozitiv de unelte de service QCONSOLE, trebuie sa folositi panoul de control
sau panoul de control la distantd pentru a reseta parola ID-ului dispozitivului de unelte de service prin urmarirea acestor

pasi.
1. Treceti sistemul in mod manual. Sistemele fara o cheie de IPL afigeaza 01 B pe ecranul Function/Data.

Nota: Sistemele cu cheie ar trebui sa arate modul ca manual si sa afiseze 01 B pe ecranul Function/Data.

2. Folositi informatiile urmatoare pentru a va ajuta sa determinati progresul si gradul de succes al resetarii:

Nota: Daca sistemul dumneavoastra foloseste noul ecran cu doua linii Function/Data din panoul de control, s-ar
putea sa fiti nevoiti sa efectuati o functie 11 pentru a afisa rezultatele (D1008065). Lasati sa treaca cel putin
15 secunde pentru ca functia initiala 65 sa se finalizeze inainte de a efectua o functie 11 daca ecranul nu
raspunde la D1008065.

Ecranul cu doua linii din panoul de control prezinta datele asa (modele 8xx):

XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX

Fiecare cuvant are 8 caractere dar sunt afisate cate 4 cuvinte o data pentru functiile de la 12 la 19. De exemplu, daca
cereti functia 12 vi se va furniza:
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cuvant__12cuvant__ 13
cuvant__l4cuvant__15

Daca cereti functia 13 vi se va furniza:

cuvant___l6cuvant__17
cuvant__18cuvant__19

Afisajul pe un singur rand al panoului de control prezinta datele in aceste fel:

XXXXXXXX

Fiecare cuvant are 8 caractere si va fi afisat individual. Daca doriti cuvantul 17, trebuie sa cereti functia 17.

Datele furnizate in cuvinte pot fi accesate folosind diferite metode.

Important: Important: inainte de a sti unde va aflati in cadrul procesului, sunt furnizate informatiile urmatoare:
* Cuvantul 17 al SRC D1008065 va contine numarul functiilor 65 pe care le-ati efectuat. Cand
contorul ajunge la 7, va avea loc resetarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service.
Cuvantul 18 va fi setat la 00000000.
» Cuvantul 18 va arata 00000001 pana cand veti introduce a saptea functie 65. Dupa finalizarea
resetarii, acest cuvant va fi setat la 00000000 doar daca au trecut mai mult de cinci minute.

Nota: Daca introduceti functia 65 mai mult de sapte ori, numararea va incepe de la inceput.
Folositi una din metodele urmatoare pentru a reseta ID-ul dispozitivului de unelte de service QCONSOLE in
functie de tipul partitiei:
* Pentru sisteme independente sau partitii primare, urmati acesti pasi:
a. Din panoul de control, folositi butoanele Up sau Down astfel incat ecranul Function/Data sa arate 25. Apoi
apasati butonul Enter. Ecranul Function/Data ar trebui sa indice 25 00.
b. Folositi butonul Up o data pentru a incrementa datele la 26. Apoi, apasati butonul Enter. Sistemul va raspunde
ce mai probabil afigand 01 B in ecranul Function/Data.

Nota: Daca sistemul raspunde cu 65 FF repetati din nou pasii a i b.

c. Folosind butonul Down, decrementati pana la 65 si apoi apasati butonul Enter. Sistemul va raspunde cu 65 00.
Dupa procesarea functiei sistemul va raspunde cu D1008065. Repetati acest pas astfel incat sa introduceti 7
functii 65. Aveti la dispozitie cinci minute pentru a finaliza aceastd operatie. Cand a saptea 65 este introdusa si
daca au trecut mai mult de cinci minute, resetarea nu va fi procesata si contorul se va intoarce la zero. Verificati
WORD17 pentru a verifica ca sistemul a tratat fiecare cerere. Introducand 65 repede ar putea cauza sistemul sa
piarda intrarile.

Pentru partitii secundare, urmati acesti pasi prin folosirea consolei de pe partifia principala:
a. Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).

Nota: Trebuie sa deblocati optiunea SST, inainte ca optiunea sa poata fi folosita.
b. Selectati Lucrul cu partitiile de sistem.

Selectati Lucrul cu starea partitiilor.

Nota: Daca partitia pe care se va face resetarea nu se afla in modul manual, trebuie sa treceti fortat partitia in
modul manual prin plasarea unui 10 pe linia pentru zona de selectie partitie inainte de a continua.

Introduceti un 65 pe linie pentru partitia care se va reseta, apoi apasati Enter.

Repetati acest pas astfel incat sa introduceti 7 functii 65. Aveti la dispozitie cinci minute pentru a finaliza
aceasta operatie. Cand a saptea 65 este introdusa si daca au trecut mai mult de cinci minute, resetarea nu va fi
procesata si contorul se va intoarce la zero.
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Continuati cu resetarea parolei ID-ului de dispozitiv de unelte de service in PC.
Resetarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service in PC.:

Nu mai este nevoie sa resetati manual parola ID-ului dispozitivului de unelte de service a unei conexiuni pentru PC-ul
client.

Daca parola este resetata in sistem, urmatoarea conexiune realizata de catre client incearca automat sa reseteze parola
daca folosirea valorilor curente esueaza. Daca are succes, parola nou generata este salvata pentru urmatoarea
conexiune.

Daca suspectati ca procesul automat a esuat si doriti sa resetati manual parola, finalizati una din operatiile descrise in
subiectele secundare.

Operatii inrudite

|“Resetarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service in sistem.” la pagina 82|
Aceasta procedura este necesara doar daca optiunea de sistem Creare automata de ID-uri dispozitive de unelte de
service este setata la 0 si sistemul nu mai gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service.

Stergerea configuratiei §i re-crearea ei:
Pentru a sterge configuratia si pentru a o re-crea, urmati acesti pasi.

1. Daca este conectata consola, deconectati-o prin urmarirea acestor pasi:

a. Selectati numele configuratiei (sub Conexiune System i). Acesta este numele pe care Consola de operatii il
foloseste pentru a se referi la un anumit sistem.

b. Din meniul Conexiuni, apasati Deconectare. Starea conexiunii va arata Deconectare.
C. Asteptati ca starea sa arate Deconectat.
2. Stergeti configuratia:
a. Selectati numele configuratiei (sub Conexiune System i pe care vreti sa o stergeti.
b. Din meniul Conexiune, apasati Stergere.
c. Faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea daca este afisata.

3. Re-creati configuratia cu ID-ul dispozitivului de unelte de service pe care l-ati resetat anterior sau cu noul ID de
dispozitiv de unelte de service.

Resetarea parolei:
Pentru a reseta parola pentru acelasi ID de dispozitiv de unelte de service, urmati acesti pasi.

1. Selectati numele conexiunii pentru care veti face modificarea si apoi selectati Conexiune — Proprietati.
2. Selectati fisa ID dispozitiv.
3. Faceti clic pe butonul Resetare, si apoi faceti clic pe OK.

4. Se deschide fereastra Parola de acces. Introduceti parola de acces curenta si apoi apasati OK.

Crearea ID-urilor dispozitivelor de unelte de service in sistem
Va trebui sa setati ID-uri de dispozitive de unelte de service in sistem pentru o configuratie de consola locala in retea.

Implicit, sistemul intretine automat ID-urile dispozitivelor de unelte de service. Sunteti nevoit sa realizati aceasta
procedura daca optiunea de sistem Creare automata de ID-uri de dispozitiv de unelte de service este setata la 0.

Nota: Pentru a realiza urmatoarea procedura prin folosirea SST (system service tools), selectati optiunea Lucru cu
Dispozitive si ID-uri de utilizatori unelte de service oridune vi se spune sa selectati Lucru cu mediul DST si
sariti peste Pasul 3. Trebuie sa deblocati optiunea SST inainte ca optiunea sa poata fi folosita.

1. Accesati DST (dedicated service tools) sau SST (system service tools).
2. Selectati Lucrul cu mediul DST.
3. Selectati ID-uri dispozitiv de unelte de service.
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4. Folositi optiunea 1 pentru a crea noul ID de dispozitiv unelte de service si introduceti noul nume de ID al
dispozitivului de unelte de service in primul camp gol. Apasati Enter.

5. Puteti introduce o descriere. Apasati ENTER. Ati terminat crearea ID-ului dispozitivului de unelte de service.

Nota: ID-ul dispozitivului si ID-ul utilizatorului uneltelor de service trebuie sa aiba autoritatile corespunzatoare
acordate inainte ca panoul de control la distanta si de toate functiile sale sa fie disponibile pentru partitiile
asociate. Pentru a verifica sau modifica atributele ID-ului dispozitivului de unelte de service puteti apasa pe
F5 (modificare atribute) din ecranul "Creare ID de dispozitiv de unelte de service” sau introduceti un 7 in
fata ID-ului dispozitivului in ecranul "Lucru cu ID-uri de dispozitive de unelte de service”.

6. Pentru a crea ID-uri ale dispozitivului de unelte de service suplimentare, repetati pasii incepand de la pasul 4.

7. Apasati F3 dupa ce ati terminat de creat ID-urile dispozitivelor de unelte de service.

Observatii:

1. Daca resetati un ID de dispozitiv de unelte de service, parola devine numele ID-ului dispozitivului de
unelte de service cu majuscule.

2. Daca aveti mai mult de un PC conectat la consola dumneavoastra, trebuie sa creati mai multe ID-uri
de dispozitive de unelte de service.

3. Uneori parola ID-ului dispozitivului de unelte de service trebuie modificata, aga cum parola trebuie sa
fie resincronizata intre PC si sistem. Cand are loc o nepotrivire a parolei ID-ului dispozitivului de
unelte de service intre sistem si Consola de operatii PC, trebuie sa resincronizati parola prin efectuarea
unor pasi de recuperare atat pentru PC cat si pentru sistem.

4. QCONSOLE nu poate fi lasata intr-o stare reset in sistem. Acesta este considerat o expunere a
securitatii.

Concepte inrudite

[Simplificarea Consolei de operatii” la pagina 79|
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite

[‘Resincronizarea PC-ului si a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service” la pagina 82|

Implicit, sistemul creeaza si gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service si parolele acestora. Nu ar
trebui sa resincronizati manual parola. Totusi, daca optiunea de sistem Creare automata ID-uri de dispozitive de
unelte de service este setata pe 0, atunci trebuie sa gestionati manual ID-urile si parolele acestora.

Informatii inrudite

[[D-uri de utilizator si parole pentru uneltele de service]

[Accesare unelte de service

Configurarea unui nume gazda de service (hume de interfata)
Numele gazda de service (nume de interfatd) este numele care identifica conexiunea de service System i din retea
folosita pentru unelte de service, care include o configuratie de consola locala Consola de operatii in retea (LAN).

Aveti nevoie de un nume gazda de service (nume de interfatd) de fiecare data cand o consola sau un panou de control la
distanta este conectat prin folosirea unei conexiuni de retea. Un motiv pentru a adauga aceasta functie este dat atunci
cand un sistem a fost partitionat logic. Desi partitia primara poate avea o consola neconectata la retea, un panou de
control la distanta pe o partitie secundara ar fi de dorit.

Indiferent de ce metoda folositi pentru a implementa datele de configuratie, numele real si adresa asociata folosite

pentru numele gazda de service depinde de mediul retelei in care va fi amplasat sistemul. Metoda de implementare nu

influenteaza cu nimic daca conexiunea configurata este prima conexiune. Urmati aceste indicatii cand introduceti

numele pentru gazda de service:

* Pentru infrastructuri mici de retele in care doar cateva dispozitive sunt conectate, de obieci puteti specifica orice
pentru numele si adresa asociata. Cand setati o retea mica, puteti specifica numele si un interval de adrese.
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Pentru infrastructuri mari de retele gestionate de personal IT, un nume specific poate fi necesar. Aceasta evita
confuzia cu alte dispozitive din aceeasi retea, si poate fi folosit pentru a permite echipamentului din infrastructura
retelei sa cunoasca in avans care este numele conexiunii si ce adresa va folosi conexiune pentru a comunica in retea.
Alternativ, s-ar putea sa aveti capabilitatea de a specifica un nume original, dar adresa v-ar putea fi atribuita de catre
administratorul retelei.

Sunt doua metode pentru a crea un nume gazda de service (nume de interfata):

Un nume gazda de service (nume de interfata) nu poate fi creat in timpul procesului de manufacturare pentru un
sistem care are ordonata configuratia de consola locala Consola de operatii in retea (LAN). Adaptorul LAN este
instalat si este specificat tipul corect de consold. Apoi, cand utilizatorul obtine sistemul, vrajitorul de configurare
Consola de operatii, dupa finalizare, livreaza sistemului parametrii de retea ai clientului, inclusiv numele gazda de
service (nume de interfatd). In timpul conexiunii initiale, aceste date termina configurarea sistemului pentru retea.
Acest proces mai este cunoscut si ca BOOTP.

A doua metoda pentru a crea un nume de gazda de serviciu (nume de interfata) este prin folosirea unei console
existente. Aceasta metoda poate fi folosita in timpul unei migrari sau modernizari inainte de a deconecta vechea
consola. Cand utilizati urmatoarea procedura, fie puteti verifica, fie crea configuratia pentru conexiunea de service
System i. Puteti gési numele gazdei de service (numele de interfatd) ducandu-va in Uneltele de service dedicate
(DST), sau Uneltele de service de sistem (SST) in partitia pe care ati configurat-o si ati folosit ecranul Configurarea
adaptorului de unelte de service. Introduceti acelasi nume pe PC ca si numele gazdei de service existent (numele de
interfatd) definit in DST sau SST.

Nota: Se poate sa fiti nevoit sa modificati temporar tipul consolei pentru a finaliza acest lucru. De asemenea puteti
folosi orice optiune cu privire la adaptorul LAN de unelte de service pentru a verifica numele gazda de
service sau datele.

Pentru a crea un nume de gazda de serviciu (nume de interfatd):

Nota: Pentru a realiza procedura urmatoare folosind SST, selectati optiunea Lucrul cu ID-uri si dispozitive ale

SUE A

N o

utilizatorilor de unelte de service oriunde este afisata selectia Lucrul cu mediu DST. De asemenea, luati la
cunostinta ca daca folositi un tip de consola, altul decat Consola de operatii (LAN), puteti folosi optiuneca
Configurare adaptor LAN de unelte de service pentru a crea sau modifica numele gazda de service sau datele
acestuia.

Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).
Selectati Lucrul cu mediul DST.

Selectati System devices (sariti acest pas daca folositi SST).

Selectati Select Console.

Selectati Operations Console (LAN) si apasati Enter. Aceasta ar trebui sa afigeze Verify Operations Console
Adapters.

Apasati F11 pentru configurare.

Campul numelui gazdei de service (numele de interfatd) contine numele. Daca creati o conexiune de service noua
urmati pasii urmatori:

a. Introduceti datele retelei in campurile corespunzatoare.

b. Memorati configuratia prin apasarea lui F7.

C. Activati adaptorul LAN prin apasarea lui F14.

d. Apasati F3 pentru a iesi.

Referinte inrudite

|“Pregétirea pentru mediul de retea” la pagina 13|
Aceste informatii va ajuta la identificarea si la conformarea cu configuratia minima de retea necesara pentru a seta o
consola locala Consola de operatii intr-o configuratie de retea (LAN).

Informatii inrudite

[Service tools user IDs and passwordg

Consola de operatii 87



[Accesare unelte de service]

Dealocarea sau mutarea plachetei adaptor LAN din folosirea de catre Consola de
operatii

In timpul unei migrari, s-ar putea si aveti nevoie sa dealocati placheta LAN de la folosirea ei de catre Consola de
operatii. Este nevoie sa dealocati placheta LAN daca nu intentionati sa folositi o configuratie de consola locala Consola
de operatii in retea sau serverul de unelte de service .

Dupa ce placheta LAN este dealocata, o puteti muta sau folosi in alte scopuri. Trebuie, de asemenea, sa folositi un tip
de consola, altul decat o consola locala Consola de operatii in retea (LAN) sau pasii urmatori vor duce la deconectarea
consolei. Urmati acesti pasi pentru a dezactiva adaptorul de LAN asociat in mod curent cu o consola locala Consola de
operatii in retea (LAN):

Nota: Pentru a realiza procedura urmatoare folosind SST, selectati optiunea Lucrul cu ID-uri si dispozitive ale
utilizatorilor de unelte de service oriunde este afigata selectia Lucrul cu mediu DST.

Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).

Selectati Lucrul cu mediul DST.

Selectati System devices (sariti acest pas daca folositi SST).

Selectati Select Console.

Selectati Operations Console (LAN). Adaptorul LAN curent folosit trebuie sa fie afisat.
Apasati F11.

Apasati F6 pentru a realiza o curatire.

Apasati F7 pentru a memora noile valori.

© o Nk DN~

Daca nu folositi aceste resurse pentru consola, apasati F13 pentru a dealoca adaptorul. Va fi necesar sa folositi alt
tip de consola sau resursa pe urmatorul IPL.

Nota: Dupa ce iesiti din aceasta fereastra, nu intrati in configuratie din nou. Intrand in configuratie din nou se
poate sa se realoce resursa adaptorului LAN in Consola de operatii.

10. Apasati F12 de doua ori pentru a parasi aceasta fereastra. Ar trebui sa va fi intors in fereastra Work with System
Devices. Daca folositi SST, sunteti intorsi in ecranul Work With Service Tools User IDs and Devices.

11. Selectati Select Console.

12. Selectati tipul de consola pe care vreti sa il folositi.

Important: Important: Trebuie sa modificati tipul de consola in ceva diferit de Consola de operatii (LAN) sau
adaptorul va fi realocat la urmatorul IPL.

Operatii inrudite

*Schimbarea consolei de la 0 Consola de operatii la o consola twinax intr-un sistem nepartitionat sau cu partitie|
rimara” la pagina 76|

Pentru a modifica de la o Consola de operatii la o consola twinax, urmati acesti pasi in sistem prin folosirea

consolei existente.

Referinte inrudite

|“Considerente de planificare pentru instalarea sau modernizarea Consolei de operatii” la pagina 1 1|
Pentru a face planuri pentru instalarea sau modernizarea Consolei de operatii, este nevoie sa cunoasteti aceste
informatii.

|“Modiﬂcare dintr-un tip de consola intr-altul” la pagina 65|
In functie de cum este setata conexiunea consolei dumneavoastra, puteti schimba la un tip diferit de consola.

Informatii inrudite

[Accesare unelte de service|
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Modificarea valorilor de retea pentru Consola de operatii (LAN)
Daca trebuie sa aduceti o modificare la placa de retea folosita pentru Consola de operatii (LAN), cum ar fi o noua
adresa IP, folositi aceste instructiuni.

Nota: Pentru a realiza procedura urmatoare folosind SST, selectati optiunea Lucrul cu ID-uri si dispozitive ale
utilizatorilor de unelte de service oriunde este afisata selectia Lucrul cu mediu DST.

Accesati DST (Dedicated Service Tools) sau SST (System Service Tools).
Selectati Lucrul cu mediul DST.

Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).

1
2

3

4. Selectati Select Console.

5. Selectati Operations Console (LAN). Ar trebui sa fie afigat adaptorul LAN folosit in mod curent.

6. Apasati F11.

7. Folositi una din metodele urmatoare pentru a efectua modificarea:

* Daca faceti o modificare simpla, cum ar fi o adresa IP, introduceti noile valori i continuati cu pasul 8.
* Daca modificati placa adaptor apasati F6 pentru a realiza o curatare. Continuati cu pasul 8.

Apasati F7 pentru a memora noile valori.

9. Apasati F3 pana cand apare meniul principal DST.

Important: Daca modificarea nu afecteaza adresa de IP a retelei sau sau numele gazdei de service (numele
interfetei) puteti iesi din aceste instructiuni acum.
Daca faceti o modificare care face ca adresa IP a retelei sau numele gazdei de service (numele interfetei) sa fie
diferit pentru conexiunile configurate curent, aceasta modificare trebuie sa fie reflectata pe toate PC-urile care se
conecteaza la acest nume al gazdei de serviciu (numele interfetei). Din moment ce nu puteti modifica adresa IP a
retelei sau numele gazdei de service (numele interfetei) unei configuratii ale unei conexiuni existente de la client
va trebui sa stergeti conexiunea curenta si sa creati din nou o conexiune noua folosind noua adresa IP a retelei.
Continuati cu urmatorul pas.

10. Resetati parola ID-ului dispozitivului de unelte de service in sistem. Pentru a face acest lucru, urmati acesti pasi:

Nota: Trebuie sa deblocati optiunea SST, inainte ca optiunea sa poata fi folosita.

a. Selectati Lucrul cu mediul DST.

b. Selectati ID-uri dispozitive de unelte de service.

c. Tastati 2 in fata ID-ului dispozitivului de unelte de service de resetat si apasati Enter.
d. Apasati Enter din nou pentru a confirma resetare.

Nota: Atunci cand resetati parola in DST, parola ID-ului dispozitivului devine numele ID-ului dispozitivului,
cu litere mari.

Important: Daca mai multe PC-uri se conecteaza la acest nume de gazda de serviciu (nume de interfata)
folosind o conexiune de retea, trebuie sa stergeti configuratia i, va urmare, sa resetati de
asemenea ID-urile dispozitivelor uneltelor de service ale acelor PC-uri. Pentru a reseta alt ID de
dispozitiv al uneltelor de service, repetati acest pas.

e. Apasati F3 pana cand apare meniul principal DST.

11. Sunt doua metode pentru completarea lucrului necesar pentru a permite o noua adresa IP sau nume de gazda de
serviciu (nume de interfatd). Primul este folosind un IPL. Acesta este metoda recomandata pentru ca aveti mai
mult control cand faceti lucrul ramas pe PC. Sistemul va continua sa foloseasca valorile vechi pana cand la un IPL
sau o interventie manuala. Metoda a doua este sa realizeze interventia manuala la acest moment. Realizati unul din
seturile de pasi de mai sus pentru a completa modificarile retelei.

* Folosirea unui IPL

Aceasta metoda necesita ca configurarile clientilor sa fie terminate inainte de stabilirea conexiunii urmatoare
folosind Consola de operatii in retea. Daca folositi curent consola conectata via LAN va trebui normal sa porniti

Consola de operatii 89



un IPL, este recomandat ca IPL-ul sa fie un IPL asteptat, si puteti reconfigura clientul in timpul pasilor initiali ai
IPL-ului. Puteti, de exemplu, sa folositi un PC diferit ca fiind consola in locul unuia deja conectat. Puteti face sa
configurati PC-ul folosind pasii de aici, apoi dupa ce IPL-ul a fost pornit puteti deconecta conexiunea PC a
consolei si incepe o conexiune la alt PC cu configuratia nou creata. In aceasta maniera puteti reconfigura clientul
existent oricand doriti, inainte de urmatoarea conexiune la sistem.

a. Porniti un IPL supravegheat in sistem.
b. Continuati cu finalizarea modificarilor la PC.

* Realizati interventia manuala

Realizati acesti pasi din meniul principal DST sau SST.

Nota:

a. Pentru a realiza oricare din procedurile de mai jos folosind SST, selectati optiunea Work with service
tools user IDs and Devices peste tot unde apare Work with DST environment si sari{i peste pasul
Selectare System Devices.

Selectati Lucrul cu mediul DST.

Selectati System Devices (sariti acest pas daca folositi SST).

Selectati Operations Console (LAN). Ar trebui sa fie afigat adaptorul LAN folosit in mod curent.
Apasati F11.

a

b

c. Selectati Select Console.

d

e

f. Apasati F17 pentru a dezactiva si reactiva placheta adaptor LAN.

Nota: Aceasta va face ca toate LAN-urile conectate la consola PC-ului sa se duca la Consola conectare ca o
stare. De asemenea, daca mai mult de o LAN conectata la consola PC este conectata, selectia
urmatorului dispozitiv consola este imprecis.

g. Continuati cu finalizarea modificarilor la PC

PC-ul este acum gata sa faca o conexiune. Daca ati realizat deja o IPL pe sistem, sunteti acum gata sa va reconectati
folosind noile date ale retelei.

Operatii inrudite

[‘Deblocarea ID-urilor dispozitiv unelte de service in SST” la pagina 95|
Cu optiunea Lucru cu dispozitive si ID-uri de utilizator de unelte de service, puteti modifica datele de configuratie
Consola de operatii din SST (system service tools) .

[‘Pornirea sistemului prin folosirea unui IPL manual” la pagina 91|
Va puteti porni sistemul prin realizarea unui IPL (initial program load) manual.

[<Completarea modificirilor PC|
Dupa efectuarea modificarilor la valorile retelei pentru Consola de operatii (LAN), trebuie sa completati
modificarile la PC.

Informatii inrudite

|Accesare unelte de servicel

Completarea modificarilor PC:

Dupa efectuarea modificarilor la valorile retelei pentru Consola de operatii (LAN), trebuie sa completati modificarile la
PC.

1. Pentru a sterge configuratia veche, realizati acesti pasi:

a. Selectati numele de configuratie (din Conexiune System 1). Acesta este numele pe care Consola de operatii il
foloseste pentru a se referi la un anumit sistem.

b. Din meniul Conexiune, apasati Deconectare. Starea conexiunii aratda Deconectare in curs.
Asteptati ca starea sa arate Deconectat.
d. Selectati numele de configuratie (din Conexiune System i).
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e. Din meniul Conexiune, faceti clic pe Stergere.
f. Faceti clic pe Da pentru a confirma stergerea daca este afigata.

2. Inchideti si redeschideti Consola de operatii pentru a sterge complet PC-ul de date de refea asociate cu configurarea
pe care o modificati.

Nota: Este de asemenea sugerat sa inlaturati sau sa modificati intrarea veche in figierul hosts pe PC. Puteti face o
cautare pentru a gasi hosts apoi faceti dublu-clic pe fisier cand este gasit pentru a-1 deschide cu editorul
implicit.

3. Creati o configurare noua folosind pasii urmatori:
a. Din meniul Conexiune, selectati Configurare noua.
b. Continuati configurarea si introduceti noua data IP sau numele gazdei de service in timpul corespunzator.

c. Efectuati restul configurarii.

Taskuri comune

Cu Consola de operatii, puteti realiza multe taskuri, cum ar fi modificarea definitiilor pentru tastatura, pornirea
sistemului prin folosirea unui IPL manual si activarea sau dezactivarea liniei de comunicatii asincrone. Aceste taskuri
de gestiune nu depind de o anumita conectivitate.

Modificare definitii pentru tastatura
Daca va modificati definitiile pentru tastatura, sistemul poate realiza o actiune care este diferita de setarea implicita
cand apasati o tasta.

Pentru a va modifica definitiile pentru tastatura, urmati acesti pasi:

1. In fereastra emulatorului, folosind meniul derulant, efectuati urmatoarele:
a. Apasati Editare.
b. Apasati Preferinte.
C. Apasati Tastatura.

2. Apasati Definita de utilizator.

3. Apasati Rasfoire, si apoi navigati acolo unde a fost instalat System i Access pentru Windows. Apoi, expandati
Acces client — Emulator — Privat.

Nota: Daca folositi IBM Personal Communications calea implicitd ar fi Documente si setari — Nume utilizator
— Date aplicatie — IBM — Personal Communications

4. Selectati optiunea dorita.
5. Apasati OK de doua ori.

Pornirea sistemului prin folosirea unui IPL manual
Va puteti porni sistemul prin realizarea unui IPL (initial program load) manual.

Aceste instructiuni presupun ca sistemul este oprit. Daca sistemul este pornit, folositi una din diversele metode
disponibile pentru a porni manual IPL-ul.

Pentru a efectua un IPL manual, efectuati pasii urmatori:

1. Uitati-va la ecranul Function/Data din panoul de control. Sistemele cu cheie ar trebuie sa afiseze modul ca
Manual si 01 B pe ecranul Function/Data.

Sistemele fara o cheie ar trebui sa afigeze ca 01 BM in ecranul Functii/Date.

2. Daca sistemul este in modul Manual si va face IPL pe partea B, mergeti la pasul 8. Daca sistemul nu este in
modul Manual sau nu este setat pentru a face IPL pe partea B, continuati cu pasul 3.

3. Daca ecranul Function/Data este iluminat, continuati cu pasul 4. Daca ecranul Function/Data nu este iluminat,
efectuati urmatoarele inainte de a va suna reprezentantul de service hardware:

 Verificati daca priza electrica functioneaza prin verificarea cu un dispozitiv corespunzator.
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10.

1.

* Verificati cablul electric pentru a fi infipt sigur in unitatea sistemului si in priza.

Apasati butoanele Up sau Down pana cand apare 02 in ecranul Function/Data.

Nota: Daca sistemul dumneavoastra foloseste o cheie, introduceti cheia si selectati Manual folosind butonul
Mode.

Apasati Enter in panoul de control.

Apasati butoanele Up sau Down pana cand apare B M in ecranul Function/Data. Daca sistemul foloseste o cheie,

selectati B. Ecranul Function/Data ar trebui sa indice 02 B.

Apasati Enter in panoul de control.

Apasati Alimentare in panoul de control. Sistemul are nevoie intre 10 si 45 de minute pentru a se alimenta si a
trece printr-un IPL. Ar trebui sa vedeti cum datele se modifica pe ecranul Function/Data. Ultimul pas al IPL poate
dura up minute inainte de aprinderea luminii de Atentie.

Codurile de referinta x6004031 sau x6004508 (unde x poate fi orice literd) vor apare in ecranul Function/Data
pentru 30 minute.

Cand sistemul a efectuat faza initiald a IPL-ului manual ar trebui sa arate ca 01 B si aveti o consola.

Nota: Unele SRC-uri (system reference codes) pot fi afisate fara ca lumina de atentie sa fie pornita. Un exemplu
este x6xx450x (unde x poate fi orice numar sau literd). Aceste coduri SRC indica de obicei ca sistemul a
detectat o situatie neasteptata, si consola s-ar putea sa aiba date care indica aceasta situatie. Aceasta situatie
si datele rezultante de consola preced IPL-ul sau fereastra Instalare sistem.

Daca s-a aprins ledul de atentie, mergeti la pasul 11.
Daca ledul de atentie nu s-a aprins si nu aveti o consola, luati in considerare urmatoarele:

* Sistemul dumneavoastra nu a progresat destul cu IPL-ul pentru a continua cu aceste instructiuni. Asteptati cel
putin 30 de minute inainte de a trece mai departe.

* Daca, dupa 30 de minute, nu observati nici o activitate de sistem si lumina de Atentie nu s-a aprins: Consultati
informatiile despre tratarea si raportarea problemelor de sistem din subiectul Depanare i service.

* Atunci cand problema a fost rezolvata, porniti din nou de la inceputul acestei sectiuni.

Daca vedeti SRC-ul (System Reference Code) x6xx500x (unde x-ul poate fi o literd sau un numar) pe ecranul
Function/Data, atunci duceti-va la subiectul Depanare date SRC (system reference code) pentru detalii. Daca nu
vedeti SRC-ul (System Reference Code) x6xx500x (unde x-ul poate fi orice litera sau numar) pe ecranul
Function/Data, atunci consultati informatiile despre tratarea si raportarea problemelor de sistem din subiectul
Depanare si service.

Nota: Daca lucrati cu o consold problema cel mai intalnit cod SRC raportat ar fi A6005008. Daca vedeti orice
referinta al codului A600500x (unde x poate fi un numar) atunci puteti continua orice functii ale consolei
(65+21) pentru a face modificari.

Referinte inrudite

[‘Depanare date cod de referinta sistem” la pagina 105|
Daca primiti oricare din aceste SRC-uri (system reference codes), s-ar putea sa aveti unele probleme in configuratia
dumneavoastra a Consolei de operatii.

Folosirea functiilor de service consola (65 + 21)
Functiile de service consola (65+21) sunt functiile pentru recuperare de urgenta consola.

Nota: Aceasta este o functie de service care necesita o familiarizare cu functiile panoului de control. Folosirea

necorespunzatoare poate face ca sistemul sa devina instabil. Contactati suportul dumneavoastra local pentru
ajutor daca sunteti ingrijorat in legatura cu destabilizarea sistemului dumneavoastra.

Urmatoarele functii sunt disponibile folosind functiile de service consola (65+21):

* Modificati valoarea tipului de consola (01-03)
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Puteti folosi functiile de service consola (65+21) pentru a modifica tipul de consola de la valoarea curenta la alta. De
exemplu, se presupune ca ati ordonat sistemului dumneavoastra cu Consola de operatii LAN, dar aveti probleme in
a-1 face sa functioneze. Daca ati primit cablul de consola pentru o consola atasata direct, ar fi bine sa modificati
valoarea de la un 3 (LAN) la un 2 (direct).

* Stergeti resursa si configuratia pentru adaptorul LAN folosit de catre Consola de operatii (C3)

Cu aceasta optiune, puteti disocia adaptorul LAN folosit curent pentru Consola de operatii. Puteti folosi aceasta
optiuni pentru a evita o greseala in configuratie. De exemplu, se presupune ca ati tastat gresit si ati introdus adresa
unui alt IP de dispozitiv. In momentul conexiunii, clientul a configurat adaptorul LAN al sistemului pentru a fi
folosit de catre consola, dar consola nu reuseste sa se conecteze deoarece celalalt dispozitiv este activ. Aceasta
optiune curata datele de retea pentru consola din sistem si va permite sa stergeti configuratia clientului, astfel incat sa
puteti sa o luati de la inceput si sa faceti ca BOOTP sa functioneze din nou.

In functie de intentia dumneavoastra de a sterge configuratia adaptorului LAN, puteti de asemenea sa opriti si sa
reporniti adaptorul LAN. In exemplul de aici ar putea beneficia de functia de stergere cu o dezactivare si activare
pentru a salva timpul de manevrare cu IPL.

* Dezactivarea urmata de o activare a adaptorului de retea folosit de catre Consola de operatii (A3)

Cu aceasta optiune, puteti reseta adaptorul LAN folosit de catre Consola de operatii, atunci cand o problema de retea
face ca sistemul sa treaca intr-o stare gresita si consola nu poate deveni activa. Aceasta dezactiveaza fortat adaptorul
LAN, si apoi il porneste din nou. Aceasta ar putea rezolva problema, cu conditia ca problema originala care a dus la

esuarea conexiunii a fost solutionata.

Aceasta optiune poate fi folosita in locul unui IPL pentru unele situatii, ca de exemplu dupa o stergere a configuratiei
adaptorului LAN.

* Operatii de dump a inregistrarilor inrudite cu Consola in vlogs (DD)

Nota: Aceasta optiune nu va functiona daca sistemul realizeaza IPL in mod D.

Aceasta optiune va va permite sa capturati informatii de depanare valoroase privind esuarea conexiunii consolei
pentru personalul de suport. Aceasta metoda este mai putin invaziva decat realizarea unui dump de stocare principal
care va forta un IPL. Prin folosirea functiilor de service consola (65+21) este facuta o incercare pentru a obtine toate
istoricele *inregistrarilor de zbor’ pentru multe parti ale codului folosit de catre Consola de operatii. Un set de
vlog-uri este creat pentru codul major 4A000 si pentru codul minor 0500. Aceste vlog-uri pot fi apoi trimise catre
furnizorul de service pentru analiza.

Nota: Cand este posibil, realizati un IPL pe sistem pentru a fi sigur ca toate vlog-urile au fost create, chiar si daca
IPL-ul va esua. Scopul este ca LIC sa porneasca taskurile vlog inainte de a efectua dump-ul inregistratoarelor
de zbor.

Urmatoarea este o prezentare a modului de lucru al acestei functii:

Nota: Daca sistemul dumneavoastra nu este in modul manual, si functiile extinse nu sunt activate, sau amandoua,
urmati acesti past:
1. Daca sistemul dumneavoastra foloseste o cheie de IPL, inserati-o in slotul pentru cheie.
2. Puneti sistemul in modul manual prin folosirea panoului de control al sistemului.
3. Folosind butoanele Up si Down, sclectati functia 25. Apasati Enter.
4

Folositi butonul Up pentru a selecta functia 26. Apasati Enter.
Urmatoarele coduri va vor permite sa depistati progresul dumneavoastra:
Abnn 500x
Unde nn inseamna:

00 = Nici o consold nu a fost definita
01 = Consola twinax

02 = Atasare directa a Consolei de operatii
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03 = Consola de operatii LAN

C3 = Stergere configurare LAN

A3 = Dezactivare urmata de o activare a adaptorului consolei de operatii LAN

DD = Dump pentru toate ’inregistrarile de zbor’ legate de consola intr-un set de vlog-uri

Observatii:
1. Selectand 02, se va activa automat adaptorul asincron folosit pentru atagarea directa a Consolei de
operatii.

2. Selectand 03 s-ar putea, in rare cazuri, sa necesite de asemenea o functie A3 pentru activarea
adaptorului LAN. De asemenea, daca o consola cu conectare la LAN este conectata, emulatorul poate
trece in starea Deconectat. Daca acesta este cazul, puteti sa-1 porniti din nou facand clic pe
Comunicatii si selectand Conectare.

Unde x inseamna:

A6nn 500A
Afisati setarea curenta a tipului de consola.

A6nn 500B
Ati facut a doua pereche de 65+21, asa ca sunteti in modul editare.

A6nn 500C
Ati executat a doua 21, pentru a cauza o actiune, ca de exemplu setarea consolei la alta valoare.

A6nn 500D
Ati asteptat prea mult dupa intrarea in modul editare pentru a cauza o actiune asa ca trebuie sa reintrati in
modul de editare din nou, daca intentionati sa face o modificare. Un 21 la acest moment va forta consola la
DST, nu cauzeaza o actiune.

Un exemplu de consola ar putea fi:

Tipul consolei este 01 (twinax) si dumneavoastra vreti sa folositi LAN(03).

65 - 21 = A601 500A Va aflati in modul de afisare si tipul de consold este 01
65 - 21 = A602 500B Ati introdus modul de editare si ati incrementat contorul
65 - 21 = A603 500B Ati incrementat contorul din nou

21 = A603 500C Ati invocat actiunea (setare tip de consold pe 03)
Referinte inrudite

[Pregitirea pentru mediul de retea” la pagina 13|
Aceste informatii va ajuta la identificarea si la conformarea cu configuratia minima de retea necesara pentru a seta o
consola locala Consola de operatii intr-o configuratie de retea (LAN).

Folosirea macro-ului OPSCONSOLE

Macro-ul OPSCONSOLE este unealta de parte sistem pentru depanare si analiza pentru colectarea datelor pentru sau
gestionarea lucrului legat de consola.

Macro-urile livrate de IBM sunt unelte avansate de depanare si analiza aflate in sistem. Aceste unelte sunt menite
pentru a fi folosite doar cu indrumarea personalului de suport, deoarece folosirea necorespunzatoare a acestor unelte
poate cauza probleme imprevizibile la sistemul dumneavoastra. Daca nu va simtiti confortabil in zona uneltelor de
service, ar trebui sa apelati la furnizorul dumneavoastra de servicii pentru ajutor inainte de a folosi aceste unelte. Aceste
instructiuni presupun ca nu aveti un dispozitiv consola dar aveti o alta statie de lucru capabila de a folosi SST-ul
(system service tools).

Nota: Folosirea necorespunzatoare a macro-urilor livrate de IBM ar putea duce la o modificare ce necesita o

reincarcare completa a sistemului. Este foarte important sa folositi aceste macro-uri livrate de IBM doar la
cererea unui reprezentant de suport.
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Pentru a folosi suportul de macro livrat de IBM pentru Consola de operatii, urmati acesti pasi:
Accesati Unelte de service de sistem (SST).

Selectati Start a service tool.

Selectati Afisare/Alterare/Dump.

Selectati Display/Alter storage.

Selectati date Cod intern licentiat (LIC).

Selectati Analiza avansata. (Va trebui sa apasati pagind jos pentru a vedea aceasta optiune)

N o o~ 0N~

Apasati pagina jos pana cand gasiti optiunea OPSCONSOLE. Apoi, plasati un 1 langa optiune si apasati pe Enter.
Ar trebui sa fifi pe fereastra Specificarea optiunilor de analiza avansate. Comanda ar trebui sa arate ca
OPSCONSOLE.

8. Introduceti optiunea corespunzatoare si orice parametrii necesari in campul Optiuni. Folositi optiunile urmatoare
bazate pe functia pe care o rulati:

* Dezactivati adaptorul de comunicatii pentru o consola locala (atasata direct) = deactdirect
* Activati adaptorul de comunicatii pentru o consola locala (atagata direct) = actdirect

* Dezactivati adaptorul LAN pentru consola de retea LAN = deactlan

* Activati adaptorul LAN pentru consola de retea LAN = actlan

* Reporniti dispozitivul consola (orice consold) = restart

Nota: Folositi optiunea restart cand aveti nevoie sa inlaturati consola curentd din serviciu si sa permiteti
sistemului sa determine daca sa porneasca sau sa reporneasca o consola. Puteti folosi optiunea restart sa
corectati problema cu consola originald sau sa schimbati de la un tip de consola la alta.

Deblocarea ID-urilor dispozitiv unelte de service in SST
Cu optiunea Lucru cu dispozitive si ID-uri de utilizator de unelte de service, puteti modifica datele de configuratie
Consola de operatii din SST (system service tools) .

Din ecranul Work with Service Tools User IDs And Devices (Gestionare ID-uri utilizator si dispozitive de unelte de
service) , selectati optiunea Service tools device IDs. Implicit aceasta optiune este blocata pentru a impiedica modificari
neautorizate la ID-urile dispozitivelor de unelte de service existente, crearea de noi ID-uri sau stergerea de ID-uri.
Pentru a debloca aceasta optiune SST, trebuie sa folositi un macro nativ an DST (dedicated service tools). Pentru a
debloca optiunea de meniu ID-uri dispozitive de unelte de service, finalizati urmatoarele taskuri:

Nota: Implicit, optiunea ID-uri dispozitiv de unelte de service este blocata. Daca receptionati mesajul Utilizatorul nu
poate realiza optiunea selectata, indica faptul ca optiunea nu a fost deblocata.

Accesati DST (Dedicated Service Tools - Unelte de service dedicate).
Selectati Start a service tool.

Selectati Display/Alter/Dump.

Selectati Display/Alter storage.

Selectati date Cod intern licentiat (LIC).

Selectati Analiza avansata.

N o oD~

Tastati PgDn pana gasiti optiuneca FLIGHTLOG. Plasati un 1 langa optiune si apasati Enter. Veti ajunge in ecranul
Specify Advanced Analysis Options. Comanda ar trebui sa arate ca FLIGHTLOG.

8. Introduceti optiunea SEC UNLOCKDEVID in campul Optiuni.

Nota: Daca vreti sa blocati aceasta optiune pentru a impiedica folosirea ulterioara, introduceti optiunea SEC
LOCKDEVID.

Operatii inrudite

|“Resetarea parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service in sistem.” la pagina 82|
Aceasta procedura este necesara doar daca optiunea de sistem Creare automata de ID-uri dispozitive de unelte de
service este setata la 0 si sistemul nu mai gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service.
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[‘Modificarea valorilor de retea pentru Consola de operatii (LAN)” la pagina 89|
Daca trebuie sa aduceti o modificare la placa de retea folosita pentru Consola de operatii (LAN), cum ar fi o noua
adresa IP, folositi aceste instructiuni.

Referinte inrudite

|“C0nsiderente privind schimbarea parolelor pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service” la pagina 80|
Trebuie sa examinati aceste considerente inainte de a reseta parola pentru ID-ul dispozitivului de unelte de service.

“Imposibilitatea de semnare din cauza unei parole expirate, pierdute sau dezactivarea ID-ului de utilizator” laI
pagina 112
Puteti folosi aceste informatii pentru a corecta o problema atunci cand functia de preluare nu functioneaza.

Modificarea modului emulatorului intre 3179 si 3477
Sunt momente cand s-ar putea sa fiti nevoiti sa modificati modul emulatorului de la setarea curenta in ceva mai lat sau
mai Ingust in functie de ce vizualizati.

Implicit, emulatorul este setat la 24 X 80 (3179), astfel ca vizualizarea unui fisier spool sau vlog necesita folosirea
tastaturii pentru a va deplasa la stanga sau la dreapta in fereastra. In acest caz, s-ar putea s fie mai comod folosirea
modului 27 X 132 (3477).

Noti: In timpul tranzitiei de la un mod la altul, consola este deconectata si reconectata.

Pentru a modifica modul emulatorului, urmati acesti pasi:
1. In fereastra emulatorului, apasati Comunicatii.

Selectati Configurare si apoi apasati Parametrii de sesiune.

3. Selectati dimensiune dorita de ecran si apasati OK.
4. Apasati OK pentru a opri conexiune.
5. Apasati OK pentru a inchide sesiunea de emulator.

Daca optiunea Permitere recuperare consoli si consola poate fi preluata de o alta consola nu este activata, consola
se intoarce la fereastra de semnare si este in modul corect. Puteti parasi aceste instructiuni.

Daca optiunea Permitere recuperare consola si consola poate fi preluata de o alta consola este activa, consola se
intoarce la fereastra de semnare, dar fereastra Stare informatii consold nu se deschide si optiunea de preluare a
controlului este, cel mai probabil, setata pe nu. Aceasta se datoreaza unei modificari a atributelor emulatorului iar noul
tip de consola nu se potriveste cu cel al consolei curente cand s-a conectat. In acest punct, trebuie sa actionati intr-unul
din urmatoarele moduri:

* Folositi SST (system service tools) de la o alta statie de lucru pentru a rula macro-ul OPSCONSOLE RESTART.

* Folositi functiile de service consola (65+21) pentru a rula functiile 65, 21, 21, care repornesc consola.

Consola se inchide din nou, dar ar trebui sa se reconecteze in doua sau trei minute.
Operatii inrudite
|“Folosirea macro-ului OPSCONSOLE” la pagina 94|

Macro-ul OPSCONSOLE este unealta de parte sistem pentru depanare si analiza pentru colectarea datelor pentru
sau gestionarea lucrului legat de consola.

Referinte inrudite

|“Folosirea functiilor de service consola (65 + 21)” la pagina 92|
Functiile de service consola (65+21) sunt functiile pentru recuperare de urgenta consola.

Depanarea conexiunii Consolei de operatii

Pot apare probleme in timpul sesiunii Consolei de operatii. Aici sunt cateva solutii la problemele obisnuite care se
intalnesc in timpul setdrii si gestionarii configuratiilor.
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Clientul Consola de operatii (PC) pastreaza un set de istorice care pot fi facute wrap pentru a fi folosite de dezvoltarea
IBM 1in a ajuta la solutionarea problemelor clientilor. Aceste istorice nu se intentioneaza a fi folosite de catre
utilizatorul final. Detalii despre ce se captureaza si formatul acestora se schimba des pentru a tine pasul cu tipurile de
probleme care sunt raportate. Daca raportati o problema furnizorului de servicii, s-ar putea sa fiti rugat sa trimiteti
istorice specifice de pe PC, cat si date capturate de catre sistem.

Fereastra de dialog de setari

Consola de operatii are o fereastra dialog de setari implicita, activata prin taste, care are optiuni speciale folosite pentru
a ajuta depanarea problemelor. Fereastra de setari este activata prin apasarea tastelor Alt si Shift si tinerea lor apasate,
apasand apoi tasta s, inainte de a le eliberare pe toate trei (ALT+Shift+s). Optiunea de a desparti fisierele de log poate
fi foarte utila pentru furnizorul dumneavoastra de servicii, in special daca aveti mai multe configuratii de conexiuni.
Divizarea istoricelor in asa fel incat fiecare configuratie sa aiba propriul sau istoric face usoara gasirea problemelor.
Cand doar o conexiune are probleme, activitatile din celelalte conexiuni nu sunt vizibile in log.

Este foarte recomandat ca utilizatorul sa nu faca nici o altd modificare sau pornire a orice alte functii fara sfatul de la
furnizorul dumneavoastra de servicii. Folosirea necorespunzatoare a optiunilor din aceasta fereastra poate cauza
comportari neprevizibile pe oricare din toate conexiunile configurate.

Exista de asemenea o functie tasta-fierbinte-activata pentru a captura datele de pe ecran, atunci cand conexiunea nu
raspunde corect. Pentru a captura datele de pe ecran, selectati configuratia si apasati Ctrl+C. Aceasta va face dump la
continutul ultimelor zece buffer-e de ecran (trei buffer-e de date) si a amprentei de timp cand au intrat in istoricul
conexiunii. Acest istoric poate fi folosit de catre personalul de suport sau dezvoltare pentru a vedea care au fost
ultimele actualizari la emulator. Activarea acestui proces pentru a doua oara fara modificari la ecran, nu va produce
date in plus la istoricul conexiunii.

Depanare mesaj de stare

Daca ati intalnit probleme la conectarea unei console, Consola de operatii va ofera mesaje de stare pentru a va ajuta la
depanarea conexiunilor.

Un mesaj de stare indica daca aveti sau nu o problema de conexiune. Este afisat in Stare in zona Detalii conexiune a
ferestrei Consola de operatii.

Faceti urmatoarele inainte de a incepe sa depanati conexiunea:
* Instalati ultimele pachete service pentru System i Access pentru Windows.

* Daca consola locala permite consolelor la distantd sa se conecteze la ea, asigurati-va ca aveti acelasi pachet service
la consola locala si la consola la distanta.

Referinte inrudite

[*Aplicare pachete service System i Access pentru Windows” la pagina 33|
Trebuie sa aveti cel mai nou PTF (program temporary fix) de pachet service pentru System i Access pentru
Windows si cel mai nou nivel de System i Access pentru Windows pe PC-ul dumneavoastra.

Mesajele de stare cand configuratia ruleaza normal
Aceste mesaje de stare va ajuta sa identificati daca aveti probleme de conexiune.

Aceste mesaje de stare aratd ca nu aveti probleme de conectare:

Conectare
Acest mesaj de stare apare la consola la distanta in timpul unei conexiuni initiale la consola locala.

Conectare consola sau Conectare panou de control la distanta
Acest mesaj de stare este starea normala in timp ce consola realizeaza conexiunea initiala la un sistem. Daca
este aratat pentru mai mult de doua minute, vedeti Conectare consold din lista de mesaje de stare care indica
probleme conexiune.
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Autorizare in curs
Aceasta stare apare in timpul unei conexiuni initiale la un sistem atunci cand apare fereastra Semnare unelte de
service. Aceasta stare se pastreaza pana cand primul utilizator se inregistreaza cu succes, fie la o consola
locala sau la o consola la distanta. Dupa de utilizatorul se semneaza cu succes, fereastra de semnare si aceasta
stare nu mai apar altor utilizatori care apeleaza de intrare atat timp cat consola locald ramane conectata la
sistem. O consola locala in retea (LAN) poate prezenta fereastra Semnare Unelte de service sau fereastra
Semnare Unelte de service LAN, depinde de faptul daca ati preluat controlul asupra parolei de acces.
Conexiuni urmatoare la acelasi sistem nu mai prompteaza utilizatorul din nou.

Conectat
Accasta stare apare la consola locala dupa finalizarea unei conexiuni initiale la sistem (utilizatorul s-a
inregistrat cu succes la Consola de operatii). Aceasta stare apare de asemenea la consola la distanta cand s-a
realizat o conexiune la consola locala.

Deconectare
Aceasta stare apare la consola locala cand utilizatorul consolei locale se deconecteaza de la un sistem si PC-ul
deconecteaza conexiunea. Aceasta stare va apare la consola de la distanta cand utilizatorul consolei de la
distanta se deconecteaza de la consola locala si PC-ul deconecteaza conexiunea.

Deconectat
Aceasta stare apare la consola locala dupa ce utilizatorul de la consola locala se deconecteaza de la un sistem
si PC-ul nu mai comunica cu sistemul.

Nu este conectat la consola locala
Aceasta stare apare la consola la distanta atunci cand PC-ul nu este conectat la consola locala.

Daca mesajul de stare pe care 1-ati primit nu este listat, consultati subiectul Mesaje de stare cand aveti probleme de
conexiune.

Referinte inrudite

[‘Mesajele de stare cind exista probleme de conexiune”)
Aceste mesaje de stare va ajuta sa identificati daca aveti probleme de conexiune.

Mesajele de stare cand exista probleme de conexiune
Aceste mesaje de stare va ajuta sa identificati daca aveti probleme de conexiune.

Aceste mesaje de stare arata ca aveti probleme de conexiune:

Panoul de control la distanta nu este disponibil
Aceasta stare apare in timpul unei conexiuni initiale la un sistem. Indica cand exista o problema cu cablul
panoului de control la distanta si cu conexiunea si ati ales sa nu mai reincercati conectarea.

Conectare panou de control la distanta
Aceasta stare apare atunci cand conexiunea esueaza in timpul conexiunii initiale sau inceteaza sa mai
functioneze dupa conexiune initiala. Cablul panoului de control la distanta este posibil sa fie deconectat.
Aceasta stare dispare cand rezolvati problema.

Conectare consola
Acest mesaj de stare este starea normala in timp ce consola realizeaza conexiunea initiala la un sistem. Daca
este aratat pentru mai mult de doua minute conexiunea a esuat. Arata de asemenea cand conexiunea nu mai
lucreaza dupa conectarea initiala, posibil din cauza deconectarii cablului.

Conectare consola sau Conectare panou de control la distanta
Aceasta stare apare cand conexiunile consolei si panoului de control la distanta esueaza sau inceteaza sa mai
functioneze, posibil din cauza deconectarii cablului Consolei de operatii si a cablului panoului de control la
distanta. Aceasta stare dispare cand rezolvati problema.

Consola nedisponibila
Aceasta stare apare atunci cand exista o problema in timpul conexiunii initiale la un sistem, si dumneavoastra
alegeti sa nu reincercati conexiunea. De obicei arata cand modemul de conexiune al Consolei de operatii nu
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este disponibil, dar cablul Consolei de operatii este conectat. Modemul de conexiune al Consolei de operatii
nu este un modem fizic c¢i un driver de dispozitiv logic care vine cu Consola de operatii si permite unei
console locale sa se conecteze la un sistem.

Consola sau panoul de control la distanta nu este disponibil
Aceasta stare apare atunci cand este o problema in timpul conexiunii initiale la un sistem, si dumneavoastra
alegeti sa nu reincercati conexiunea pentru consola si panoul de control la distanta. Indica faptul ca este o
problema cu conexiunea consolei, posibil din cauza ca modemul de conexiune al Consolei de operatii este
indisponibil sau din cauza deconectarii cablului de consold. Modemul de conexiune al Consolei de operatii nu
este un modem fizic ci un driver de dispozitiv logic care vine cu Consola de operatii §i permite unei console
locale sa se conecteze la un sistem. Indica de asemenea ca este o problema cu conexiunea de panou de control
la distanta, posibil din cauza deconectarii cablului panoului de control la distanta.

Nota: Daca consola locala este configurata sa porneasca in modul nesupravegheat, consola locala nu detine
controlul si nu se poate deconecta normal.

Daca mesajul de stare pe care l-ati primit nu este listat aici, consultati subiectul Mesaje de stare cand configuratia
functioneaza normal.

Referinte inrudite

[Panoul de control de la distantd nu porneste” la pagina 110]
Daca panoul dumneavoastra de control de la distanta nu porneste, verificati aceste elemente.

[‘Depanarea problemelor de conectare’]
Cand va setati conexiunea initiala, se poate sa intalniti probleme la conectarea configuratiei dumneavoastra Consola
de operatii.

[Consola locald nu detecteaza cablul de consola” la pagina 111|
Acestea sunt solutii pentru problemele care apar cand consola locald nu detecteaza prezenta cablului Consolei de
operatii.

[‘Mesajele de stare cand configuratia ruleaza normal” la pagina 97|
Aceste mesaje de stare va ajuta sa identificati daca aveti probleme de conexiune.

Depanarea problemelor de conectare

Cand va setati conexiunea initiala, se poate sa intalniti probleme la conectarea configuratieci dumneavoastra Consola de
operatii.

Probleme de conexiune ale consolei locale
Cand va setati consola locala. se poate sa intalniti probleme la conectare. Egecul la conectare este definit ca probleme
care duc ca starea sa nu ajunga la Conectat si ca emulatorul sd nu porneasca.

Unele probleme de conexiune s-ar putea sa necesite folosirea functiilor de service consola (65+21) pentru a realiza
modificarile la sistem sau pentru a realiza o functie specifica inainte de a realiza o conexiune.

Referinte inrudite

|“Depanarea problemelor la emulator” la pagina 105|
Cand setati conexiunea initiala s-ar putea sa intalniti probleme de emulator.

Consola esueaza la conectare:
In anumite circumstante, o consola atasata direct va esua conectarea.

Aceasta poate fi rezultatul faptului ca adaptorul de comunicatii al sistemului este dezactivat din unele motive, cum ar fi
o exceptie care a avut loc. Aceasta va aparea cel mai probabil in timpul unui IPL si se poate sa aiba un SRC (system
reference code) asociat in panoul de control impreuna cu lumina de atentie. Puteti reseta linia de comunicatii prin
executarea unei functii 65 urmata de o functie 66 pe panoul de control sau pe panoul de control la distanta. Pentru a
reseta adaptorul asincron de comunicatii, ar trebui mai intai sa dezactivati linia asincrona de comunicatii si apoi sa o
activati din nou.
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Pentru a dezactiva linia asincrond de comunicatii din sistem, urmati acesti pasi:

1. Daca sistemul nu este in modul manual, daca functiile extinse nu sunt activate sau amandoua, urmati acesti pasi:
a. Daca sistemul dumneavoastra foloseste o cheie de IPL, inserati-o in slotul pentru cheie.

Puneti sistemul in modul manual prin folosirea panoului de control al sistemului.

Folosind butoanele Up si Down, selectati functia 25.

Apasati Enter.

® oo o

Folositi butonul Up pentru a selecta functia 26.
f. Apasati Enter.
2. Folositi butonul Down pentru a selecta functia 65.
3. Apasati ENTER. Daca dezactivarea a avut succes, fereastra Function/Data afiseaza D1008065.

Pentru a activa linia de comunicatii din sistem, urmati acesti pasi:
1. Folositi butonul Down pentru a selecta functia 66.
2. Apasati Enter.

Sistemul incearca sa initializeze linia. Daca are succes, fereastra Function/Data afiseaza D1008066. Daca nu a putut
initializa linia afigeaza D1008065.

Operatii inrudite

[‘Esuarea afisarii automate a D1008065 si D1008066 dupa apelarea functiei” la pagina 109)
Cand se lucreaza cu modele care au o linie dubla pentru portiunea de afisare Function/Data a panoului de control,
panoul de control se poate sa nu afiseze automat SRC-ul (system reference code) rezultant.

Erori conexiune refea:
Acestea sunt solutii la problemele care apar cand o consola locald esueaza conexiunea la un sistem intr-o retea.

Incercati aceste posibile solutii:
* Asigurati-va ca reteaua lucreaza.

* Verificati daca furnizati parola corecta care permite sistemului sa va acceseze informatiile dispozitivelor de service
in timpul vrajitorului de configurare. De asemenea, verificati ca ati dat pentru uneltele de service id-ul utilizator si
parola corecte.

* Daca folositi Ethernet pentru reteaua dumneavoastra, puteti folosi un cablu incrucisat (crossover) pentru a conecta
temporar PC-ul direct la adaptor. Acest cablu izoleaza PC-ul si sistemul de orice probleme potentiale din reteaua
dumneavoastra care ar putea interfera cu operatiile corespunzatoare.

Un cablu crossover este un cablu standard de retea dar are firele de semnal de transmitere §i primire inversate.
Astfel, virtual, se permite fiecarui capat sa se comporte ca si cum un hub, switch sau ruter ar fi intre ele. Utilizarea
unui cablu crossover se poate sa necesite o configuratie de retea non-standard la sistem si PC.

Mesaj de eroare: Conexiunea la sistem nu este o conexiune sigura:
Puteti primi acest mesaj de eroare: Conexiunea la sistem nu este o conexiune sigura.

Aceste mesaje apar in mod corespunzator in timpul modului D (instalare) IPL. Nu se realizeaza autentificare si panoul
de control la distanta (LAN) nu este suportat pentru acest tip de IPL.

Referinte inrudite

|“Erori de autentificare” la pagina 104|

In timp ce conectati o consola locala la un sistem, se poate sa intalniti probleme de conexiune ale consolei locale.
Acestea sunt solutii pentru erorile care apar atunci cand Consola de operatii nu poate finaliza o conexiune intre un
sistem si o consola locald (PC). Erorile constau in probleme de configurare software sau ID-uri de utilizator de
unelte de service ce nu pot fi recunoscute.
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Starea consolei locale sau la distanta ramane Conectare:

Acestea sunt solutii pentru problemele care impiedica consola locala de a se conecta la sistem sau impiedica consola la
distanta din a se conecta la o consola locala datorita hardware-ului necorespunzator sau configuratiilor software.

* Verificati ca resursele de pe PC nu au conflicte de adrese sau cereri de intrerupere. Consola de operatii foloseste
adrese in intervalul de la 192.168.0.0 la 192.168.0.255. Daca rulati software care activeaza PC SOCKS, verificati
configuratia SOCKS si asigurati-va ca intrarea este:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

Un PC SOCKS-enabled acceseaza Internetul printr-un firewall, cum ar fi Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client sau altele.

* Verificati daca numele sistemului si numele consolei locale sunt corecte.

* Daca folositi Ethernet pentru reteaua dumneavoastra, puteti folosi un cablu incrucisat (crossover) pentru a conecta
temporar PC-ul direct la adaptor. Acest cablu izoleaza PC-ul si sistemul de orice probleme potentiale din reteaua
dumneavoastra care ar putea interfera cu operatiile corespunzatoare.

Un cablu crossover este un cablu standard de retea dar are firele de semnal de transmitere si primire inversate.
Astfel, virtual, se permite fiecarui capat sa se comporte ca si cum un hub, switch sau ruter ar fi intre ele.

Consola esueaza la conectare si esueaza detectarea portului:

Daca nu se conecteaza consola si detectia portului esueaza, aici sunt prezentate cateva motive posibile.
* Unecori RealPlayer si RealJukebox interfereaza cu detectarea si folosirea portului.

* (Cateva drivere sau software PDA pot de asemenea impiedica conexiunile sau detectarea portului.
Degradarea performantei pe consola locala:

Cel mai probabil motiv pentru degradarea performantei este ca portul de comunicare nu ruleaza peste un cip de port
serial UART (Universal Asynchronous Receive/Transmit) cu buffer.

Mergeti la setarile Avansat pentru portul serial si verificati daca marcajul de bifare este bifat pentru a folosi un UART
pus in buffer. Asigurati-va ca setarea Receive Buffer nu este stabilita la setarea cea mai din dreapta.

Daca asta nu va ajuta si aveti suspiciuni ca PC-ul se poate sa nu aiba UART-ul cu buffer, puteti incerca sa incetinti
conexiunea dintre PC si sistem. In functie de sistemul de operare, s-ar putea sa fiti nevoiti sa modificati registrii,
obiectul DUN, intrarea din cartea de telefoane sau toate trei.

Problema cand UART-ul nu are buffer este ca datele de intrare de viteza ridicata catre UART vin mai repede decat
acesta le poate trata, ceea ce cauzeaza pierderea pachetelor de date rezultand intr-o reincercare dupa 30 de secunde.
Aceasta se poate intampla aleatoriu, dar nu va disparea. Viteza mai mica reduce riscul de pierdere a datelor §i nu mai
sunt necesare reincercarile la 30 de secunde.

Nu s-a putut realiza o conexiune cind sunt instalate dispozitivele cu infrarosu:

Daca PC-ul care are probleme cu conexiunea are dispozitive infrarosii, se poate sa fie nevoie sa dezactivati
dispozitivele in unele cazuri.

Majoritatea acestor dispozitive lucreaza de pe COMI, dar nu arata ca ar folosi resursele hardware aociate. S-ar putea sa
fie necesare unele experimentari pentru a izola problema din timpul configurarii Consolei de operatii.

Deconectari neasteptate:

Daca PC-ul, consola locala sau la distan{a sau amandoua, au capabilitati de gestionare alimentare, trebuie sa dezactivati
aceasta functie.
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Majoritatea PC-urilor, si mai ales laptop-urile, reseteaza porturile de comunicatii cand se porneste gestionarea
alimentarii dupa un anumit timp. Aceasta poate deconecta conexiunea stabilita. Prin urmare, o consola locala care trece
in modul de economisire alimentare se poate deconecta de la sistem si poate deconecta o consola la distanta activa.

Folosirea HyperTerminal pentru a valida conectivitatea dintre client si sistem:

HyperTerminal este o aplicatie Windows folositd pentru conectarea la diverse surse. Este livrata de catre toate sistemele
de operare Windows in mediul de instalare, desi se poate sa nu fie instalat automat. Cand consola locala atasata direct la
sistem nu se conecteaza, puteti folosi HyperTerminal pentru a determina daca PC-ul are conectivitate la sistem.

Observatii:

1. Datele apar incet destul de incet, asa ca permiteti 15 - 20 secunde unei actiuni ca sa se termine inainte
de a va muta la urmatorul pas. Tineti cont ca unii pasi s-ar putea sa nu ofere date ferestrelor. Asteptati
putin si apoi continuati.

2. Urmatorul exemplu s-a realizat pe un PC cu Windows 2000. Alte sisteme de operare s-ar putea sa aiba
diferente sensibile in prezentarea optiunilor. Partea importanta a acestui test este de a obtine un
raspuns de la NEGOTTATE la sfargitul documentului.

3. Utilizarea HyperTerminal s-ar putea sa nu functioneze corespunzator pentru unele PC-uri si sisteme.
Rezultatul este de obicei o esuare falsa. Daca procedura functioneaza dupa asteptari, rezultatul este de
incredere. Dar daca acesta esueaza, este inca posibil ca conectivitatea sa functioneze conform
asteptarilor. Problema depinde de diversi factori care nu sunt limitati la caracteristicile portului serial
si la adaptorul folosit in sistem.

Instalare HyperTerminal:

Pentru a instala HyperTerminal, urmati acesti pasi:
1. Faceti clic pe calea.
e Start — Programe — Accesorii — Comunicatii — HyperTerminal

e Start — Programe — Comunicatii — HyperTermiAccessoriesnal

Nota: Doriti executabilul si nu una din conexiunile predefinite sau folderul.
2. Daca nu se gaseste, folositi aceste instructiuni pentru a le instala:

a. Introduceti suportul de instalare, daca este CD in unitatea CD—ROM si asteptati ca programul sa inceapa.
Apoi, inchideti fereastra. Daca programul nu porneste automat sau mediu de instalare nu este un CD-ROM,
continuati cu pasul urmator.

Faceti clic pe Start — Settings — Control Panel.
Faceti dublu clic pe Add/Remove Programs.
Faceti clic pe Windows Setup.

b

C

d

e. Selectati Communications.

f. Faceti clic pe Details.

g. Puneti o bifa in caseta din fata HyperTerminal facand clic in caseta.

h. Faceti clic pe OK.

i. Apasati Apply.

j- Urmati instructiunile din orice prompturi care pot aparea. Daca vi se arata ferestre in care trebuie sa inlocuiti un
figier mai nou cu unul mai vechi, faceti clic pe Yes pentru a pastra fisierul mai nou.

Operatii inrudite

|“Folosirea HyperTerminal”l
Pentru folosirea HyperTerminal, urmati acesti pasi.

Folosirea HyperTerminal:
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Pentru folosirea HyperTerminal, urmati acesti pasi.

Daca nu aveti instalat HyperTerminal, consultati subiectul Instalare HyperTerminal.

1.

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Faceti clic pe calea:

e Start — Programs — Accessories - HypertTerminal

e Start — Programs — Accessories — Communications — HypertTerminal

In fereastra Connect to, introduceti un nume, selectati o pictograma si apoi faceti clic pe OK.

Va aparea o noua fereastra Connect To. Faceti clic pe sageata de la capatul liniei pentru Connect using:

Selectati portul de comunicatii folosit pentru consola. S-ar putea sa fie listat ca direct to COMn (unde n este de
la 1 pana la 4). Faceti clic pe OK.

Nota: Daca aveti probleme in a accesa portul serial al PC-ului, s-ar putea sa fiti nevoiti sa opriti alimentarea
PC-ului si apoi sa il reporniti pentru a reseta portul hardware.

Va aparea o fereastra COMn Properties. Modificati viteza la 9600. Faceti clic pe OK.

Nota: Esecul de a seta viteza la 9600 va avea ca rezultat un text neinteligibil si nu veti vedea rezultatele dorite.

Se va deschide fereastra HyperTerminal. In partea din stinga-jos starea va fi raportata ca si Connected si timpul
va creste.

In fereastra de date ati putea avea:

* Nimic

» Neinteligibil

* +++ATHO

Faceti Disconnect.

Selectati Fisier — Proprietati.

Trebuie sa fifi in Properties pentru conexiunea pe care ati creat-o. Selectati fisa Settings.
Faceti clic pe ASCII Setup.

Modificati urmatoarele setari astfel incat sa fie o bifa in caseta de bifare:
* Send line ends with line feeds

* Echo typed characters locally

* Append line feeds to incoming line ends

* Wrap lines that exceed terminal width

Faceti clic pe OK. Faceti clic pe OK.

Faceti Connect.

De la panoul de control al sistemului, introduceti functia 65 (trebuie sa duceti sistemul intr-o stare cunoscuta).

Nota: S-ar putea sa fiti nevoiti sa introduceti functiile 25 si 26 pentru a avea acces la functiile superioare.

Panoul de control al sistemului poate afisa D1008065 dupa un timp. De asemenea, in fereastra HyperTerminal,
s-ar putea sa receptionati unele date.

De la panoul de control al sistemului, introduceti functia 66. S-ar putea sa vedeti D1008066. De asemenea, in
fereastra HyperTerminal, s-ar putea sa receptionati unele date.

Folosind majusculele introduceti NEGOTIATE 1 in fereastra HyperTerminal. Apasati ENTER. Fereastra de date
HyperTerminal va afisa 115200.

Nota: Daca nu se intoarce nimic, repetati NEGOTIATE 1.

Daca o valoarea de viteza este intoarsa, ati avut schimb de date in ambele directii i aveti conectivitate totala.

Daca Consola de operatii nu se va conecta, mai mult ca sigur ca aveti o problema de setare pe partea de client.
Daca nu este returnata o valoare de viteza, ati putea incerca sa opriti PC-ul, porniti-1 din nou si repetati testul.

Alternativ, puteti incerca sa va conectati din nou la consola. In cazuri rare, sistemul ar avea nevoie de un IPL.

Pentru cele mai bune rezultate, se sugereaza sa urmati acesti pasi:
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Opriti sistemul.
Opriti PC-ul.
Porniti PC-ul.

Porniti o conexiune pentru consola.

® 2 0 T o

Porniti sistemul.

Daca procesul de mai sus nu va rezolva problema de conexiune, va trebui sa contactati furnizorul de service
pentru asistenta.

Operatii inrudite

|“Instalare HyperTerminal” la pagina 102|
Pentru a instala HyperTerminal, urmati acesti pasi:

Probleme de conexiune ale consolei de la distanta
Cand va setati consola de la distanta, se poate sa intalniti probleme de conexiune. Solutiile posibile de depanare includ
aceste subiecte.

Consola la distanta prin apel telefonic nu se poate conecta la consola locala:

Aici sunt solutiile unei probleme care apare atunci cand un modem de consola la distanta nu reuseste sa stabileasca o
conexiune cu o consola locala.

In timpul ce aveti conectatd o consola la distant la o consola locala, se poate sa intalniti probleme de conectare a
consolelor la distanta. Acestea sunt solutii la o problema care apare cand un modem consola la distanta nu poate stabili
0 conexiune cu o consola locala.

* Dacd modemul dumneavoastra PC este listat ca o optiune Standard Modem in folderul Modems, configurati-1 cu
un fabricant i model diferit.

* Daca aveti un modem OEM (original equipment manufacturer), s-ar putea ca modemul dumneavoastra OEM sa nu
fie configurat corect. Daca acesta este cazul, incercati sa-1 configurati folosind setari de modem similare.

Numele consolei locale nu se potriveste atunci cand consola la distanta se conecteaza la consola locala:

Aici sunt unele motive pentru o posibila nepotrivire de nume consold atunci cand consola la distanta se conecteaza la
consola locala.

Este important ca utilizatorul la ambele capete sa verifice coloana Consola locala din fereastra Consola de operatii.
Numele trebuie sa fie aceleasi.

Ceea ce TCP/IP foloseste pentru un nume este extras si plasat acolo. Atunci cand este configurata consola la distanta
asigurati-va ca numele consolei locale este acelasi. Este posibil sa existe doud nume diferite de sistem pe acelasi PC.
Numele folosit pentru Consola de operatii este luat din intrarea de DNS din serviciul TCP/IP.

Depanarea problemelor de autentificare

Cand va setati conexiunea initiald, se poate sa intalniti probleme de autentificare.

Erori de autentificare

In timp ce conectati o consola locala la un sistem, se poate sa intalniti probleme de conexiune ale consolei locale.
Acestea sunt solutii pentru erorile care apar atunci cand Consola de operatii nu poate finaliza o conexiune intre un
sistem si o consola locala (PC). Erorile constau in probleme de configurare software sau ID-uri de utilizator de unelte
de service ce nu pot fi recunoscute.

Urmatoarea sugestic este valida doar daca optiunea de sistem Creare automata de ID-uri de dispozitive unelte de
service are valoarea 0 si nu mai doriti ca sistemul sa intretind automat ID-urle dispozitivelor de unelte de service.
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Indiciu: Verificati daca introduceti un ID de utilizator de unelte de service si o parola valide cand folositi vrajitorul de
configurare.

Se poate sa primiti un mesaj de eroare cu privire la o conexiune securizata.

Concepte inrudite

|“Simpliﬁcarea Consolei de operatii” la pagina 79|
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite

|“Mesaj de eroare: Conexiunea la sistem nu este o conexiune sigura” la pagina IOd
Puteti primi acest mesaj de eroare: Conexiunea la sistem nu este o conexiune sigura.

Depanarea problemelor la emulator

Cand setati conexiunea initiala s-ar putea sa intalniti probleme de emulator.

Daca fereastra emulatorului nu a pornit si starea conexiunii nu este Conectat, referiti-va la subiectul Probleme de
conexiune ale consolei locale.

Referinte inrudite

[Probleme de conexiune ale consolei locale” la pagina 99
Cand va setati consola locala. se poate sa intalniti probleme la conectare. Esecul la conectare este definit ca
probleme care duc ca starea sa nu ajunga la Conectat si ca emulatorul sa nu porneasca.

Ecranul PC5250 nu afiseaza datele utilizatorului
Aceasta se poate sd fie cauzat de catre un UART nebuferat pentru conexiunea seriald in PC.

Consultati subiectul Degradarea performantei la consola locala. Problema afecteaza o consola locala atasata direct.

Referinte inrudite

[‘Degradarea performantei pe consola locala” la pagina 101
Cel mai probabil motiv pentru degradarea performantei este ca portul de comunicare nu ruleaza peste un cip de port
serial UART (Universal Asynchronous Receive/Transmit) cu buffer.

Depanare date cod de referinta sistem

Daca primiti oricare din aceste SRC-uri (system reference codes), s-ar putea sa aveti unele probleme in configuratia
dumneavoastra a Consolei de operatii.

Vedeti sectiunea de jos pentru a gasi informatii despre codurile sistemelor de referinta si optiunile de depanare.

SRC-urile (system reference code) legate de consola s-ar putea sa necesite folosirea functiilor de service consola
(65+21) pentru a modifica o setare sau pentru a realiza o functie.

Cod de referinta sistem A6nn500x
Acestea sunt SRC-urile (system reference codes - coduri de referinta sistem) folosite pentru a accesa tipuri de consola
si operatii de consola.

Aceste SRC-uri sunt asociate cu operatia metodei panoului de control pentru a modifica tipul de consola sau realizarea
unei operatii de consola atunci cand consola sau alta statie de lucru este indisponibila.

De retinut: nn poate fi o desemnare alfanumerica.
* A6nn 500A - Afisati setarea curenta pentru tip de consola.
* A6nn 500B - Ati facut a doua pereche de 65+21, asa ca sunteti in modul editare.

* A6nn 500C - Ati executat o secunda 21 pentru a cauza o actiune, ca de exemplu setarea consolei la altd valoare.
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* A6nn 500D - Ati asteptat prea mult dupa introducerea modului de editare pentru a cauza o actiune asa ca trebuie sa
reintrati in modul editare daca intentionati sa faceti o modificare. Un 21 la acest moment va forta consola la DST, nu
cauzeaza o actiune.

Referinte inrudite

|“Folosirea functiilor de service consola (65 + 21)” la pagina 92|
Functiile de service consola (65+21) sunt functiile pentru recuperare de urgenta consola.

Codurile de referinta sistem A6005001, A6005004 si A6005007

Aceste SRC-uri (system reference codes) pot fi afisate pentru console twinax.

A6005001
O resursa consola (controler) nu a fost gasita la IPL manual.
A6005004

Un dispozitiv consola nu a fost gasit in timpul unui IPL manual. S-a gasit un controler twinax, dar nu poate fi folosit.
Aceasta doar indica prezenta controlerului. Nu indica daca controlerul este defect sau nu.

A6005007

Un dispozitiv consola nu a fost gasit in timpul unui IPL manual. Acest SRC mai indica si prezenta de hardware care
poate indica un alt tip de consola, altul decat twinax sau s-a gasit Consola de operatii (Direct) . Un exemplu ar fi vechea
consola asincrond, care nu mai este suportatd. Aceasta nu indica o defectare a acelui hardware sau ca este consola
intentionata.

Aceste SRC-uri, cat si lumina de atentie, sunt resetate cand o consola este detectatd si devine activa. Daca unul din
aceste SRC-uri exista pentru un timp indelungat s-ar putea sa fiti nevoiti sa realizati un IPL pentru a incerca sa gasiti un
dispozitiv de consola, in functie de mai multi factori, inclusiv modelul si hardware-ul prezent. Puteti forta sistemul sa
incerce sa gaseasca din nou consola prin folosirea functiei 21 de la panoul de control, panoul de control la distan{a sau
panoul de control virtual. Puteti de asemenea sa folositi functiile 65+21 pentru a obtine recuperari de date sau de
reincercari.

Cod de referinta sistem A6005008
Folositi acest tabel daca ati primit SRC-ul (system reference code) A6005008. Daca un IPL nu gaseste o consola si
tipul consolei este stabilit la orice in afara de 1, sistemul va afisa codul A6005008.

* Daca incercati sa folositi o consolad twinax singurele date relevante in acest SRC sunt in cuvantul 16. Folositi
urmatorul tabel pentru a determina esuarea twinax. Primele 4 caractere ale acestui cuvant contin ultimele caractere
ale tipului de eroare original. De exemplu, daca cuvantul 16 contine 50010001, SRC-ul legat de twinax ar fi
A6005001 si tipul consolei este setat pentru a folosi o consola twinax. Referiti-va la acel SRC.

* Daca incercati sa folositi Consola de operatii, selectati sectiunea corespunzatore din tabela urmatoare facand referire
la aceasta lista:

— Consola locala in retea foloseste cuvintele 13, 14 si 15.

— Consola locala care este atasata direct la sistem foloseste cuvintele 17, 18 si 19.
Nota: Daca tocmai ati inlocuit adaptorul LAN asociat Consolei de operatii (LAN), trebuie sa asteptati cel putin 35 de

minute pentru ca sistemul sa giseasca si sa foloseasca noul adaptor LAN. In acest caz, cand sistemul este
satisfacut, incepe sa foloseasca noul adaptor. Consola ar trebui sa porneasca iar SRC-ul nu mai este afisat.
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LAN

Daca valoarea cuvantului 13
este:

Defect

Cuvantul 14 inseamna:

Cuvantul 15 inseamna:

1 Nici un HW suportat nu a fost in unele cazuri numarul de
detectat sau HW detectat nu serie al adaptorului agteptat
este agteptat (de exemplu, ati poate fi aratat.
inlocuit LAN ION incat
numarul de serie este diferit)

2 LAN IOA nu a raportat

3 Eroare hardware Coduri de eroare comune: Pozitia placii sau numarul de

53001A80,53002ACO0 Retea, serie al adaptorului
cablu, sau adaptorul LAN pot
fi neoperationale. Cod de
eroare: 00000000 . Acest cod
de eroare indica faptul ca
adaptorul a raportat, dar nu a
fost inca initializat. Aceasta nu
este considerata o eroare, la
acest moment. Adaptorul va fi
activat in scurt timp. Pentru
alte coduri de eroare contactati
furnizorul dumneavoastra de
service.

4 Stare BOOTP: Daci incercarile | Incercari Pozitia placii sau numarul de
sunt zero, atunci BOOTP este serie al adaptorului
pregatit cand este apelat. Daca
incercarile au o valoare, atunci
PC-ul nu a raspuns

5 Conexiunea LAN a sistemului | Adresa [P Pozitia placii sau numarul de

este activd dar PC-ul nu a
reusit sa se conecteze. PC-ul si
sistemul sunt in aceeasi retea si
folosesc acelasi protocol?
Poate PC-ul sa dea ping
sistemului? (ping
serverhostname)

serie al adaptorului

Cuvantul 16

Cuvantul 16 sub forma xxxx yy zz inseamna urmatoarele:

e xxxx unde:

— SRC-ul inrudit twinax este reprezentat prin primele 4

caractere.

* yyunde:

— 0A = Fara eticheta IOP de consola

* zzunde:

— 00 = Nedefinit de utilizator (valoare implicita veche)

— 01 = Twinax

— 02 = Consola de operatii (Direct)
— 03 =Consola de operatii (LAN)
— 04 = HMC (Hardware Management Console) sau Thin

Console
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Cablu

Daca valoarea cuvantului 17
este:

Defect

Cuvantul 18 inseamna:

Cuvantul 19 inseamna:

Placa async nu a fost detectata

direct

2 Nu s-a detectat nici un cablu Pozitie placheta Tip placheta

3 S-a detectat un cablu gresit Pozitie placheta Id cablu

4 Port folosit Pozitie placheta Tip placheta
FA Nu este configurat pentru cablu

Nota: Este de asteptat ca un IPL de mod D cu o noua sursa de incarcare DASD (direct access storage device) sa
afiseze valoarea tipului de consold de 00. Exemple cand acest lucru se intampla sunt atunci cand o copie de data
dintr-un DASD care nu a copiat toate datele sau instalati o partitie logica noua. De asemenea, sunt momente
cand DASD-ul raporteazi tarziu si valoarea tipului de consold nu a fost extrasa la timp. In aceste cazuri puteti
folosi functia de service consola pentru a seta o valoare a tipului de consold sau incercati sa contactati consola

din nou.

Codul de referinta sistem A6005082

Aici sunt unele motive posibile pentru primirea SRC-ului (system reference code) A6005082.

* Daca sistemul afiseaza acest SRC, acesta Inseamna de obicei ca a fost gasita o consola dar s-a pierdut conexiunea

consolei.

* Daca consola este reasignata si sistemul poate localiza o consola, SRC-ul nu mai este afisat.

* Tipul de consola nu afecteaza acest SRC.

* Emise numai prin supraveghera mod IPL.

Codul de referinta sistem A9002000

Aici sunt unele motive posibile pentru primirea SRC-ului (system reference code) A9002000.

* Daca sistemul afiseaza acest SRC, acesta inseamna de obicei ca nu a fost gasita o consola prin i5/0S.

* Valoarea de sistem QAUTOCFG trebuie sa fie setata pe ON. i5/0S nu poate crea noul dispozitiv de consola daca

este oprit.

* Daca doar migrati consola de la un tip la altul si noua consola esueaza sa lucreze in i5/0S trebuie sa folositi alta
statie de lucru pentru a sterge manual controlerul si descrierea dispozitivului asociat cu dispozitivul de consola vechi.

Nota: Puteti folosi functiile de service consola (65+21) pentru a ajuta la o recuperare sau pentru a strange date de

depanare.

| SRC (System reference code) D1008065

Cand o incercare de activare a adaptorului asincron de comunicatii esueaza, s-ar putea sa primiti aceste coduri retur
obisnuite pentru SRC (system reference code) D1008065.
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Valorile Cuvantului 13 pentru indicatorii de stare 0000zznn sunt afisate diferit in functie de nivelul de cod al sistemului.

Tabela 6. Valorile Cuvantului 13 pentru indicatorii de stare 0000zznn

zz inseamna: nn inseamna:

* 10 - Port de cablu * 00 - S-a primit starea OK de la modem

* 20 - Port integrat de modem * 01 - Timeout CTS

* FF - Nu s-a gasit adaptor suportat * 02 - S-a primit starea Conectat de la client PC

* 03 - Cerere de oprire
* 07 - S-a primit functia 66 in timp ce era activ

* 08 - Esuare gasire port, s-a gasit adaptor

* 16 - Esuare gasire port, nu s-a gasit adaptor

Cuvantul 14 (functia de panou 12 si primele 8 cifre din stanga jos daca folositi panoul de control sau panoul de control
la distantd) contine motivul pentru care este returnat un SRC de D1008065. O activare reusita are loc, de obicei, cand
valoare tipului de consola este setatd pe Consola de operatii (Direct), o valoare de 2. Numai zerouri indica faptul ca
serverul a reusit sa activeze adaptorul asincron de comunicatii dar din unele motive nu a reusit sa detecteze situatia
corecta a PC-ului. Motivul cel mai des intalnit pentru aceasta este acela ca portul serial al PC-ului se afla intr-o starea
neasteptata. Prin oprirea PC-ului si apoi pornirea din nou a acestuia s-ar putea sa rezolve aceasta situatie. O instalare
instabila de System i Access pentru Windows se poate de asemenea si cauzeze aceasta situatie. Incercati sa dezinstalati
si apoi si reinstalati produsul. Inldturarea modemului de conexiune Consola de operatii si reinstalarea acestuia poate de
asemenea sa corecteze problema.

Tabela 7. Valori ale Cuvantului 14

Daca valoare Cuvantului 14 este: Cuvantul 14 inseamna:

00000000 Activare reusita

00000001 Nu s-a gasit port

00000002 Nici un cablu nu este atasat

00000004 Activarea a esuat (vedeti Cuvantul 15)

Tabela 8. Valori ale Cuvéantului 15

Daca valoare Cuvantului 15 este: Cuvantul 15 inseamna:
CC100301 Resursa se poate sa fie folosita
CC10031A Nepotrivire de cablu sau codul de tard sau regiune nu este setat

(Folositi comanda CHGNETA (Change Network Attributes -
Modificare atribute de retea) pentru a seta codurile de tara sau
regiune, dacd este nevoie.)

Informatii inrudite
fcomanda CHGNETA (Change Network Attributes - Modificare atribute retea)

Esuarea afisarii automate a D1008065 si D1008066 dupa apelarea functiei
Cand se lucreaza cu modele care au o linie dubla pentru portiunea de afisare Function/Data a panoului de control,
panoul de control se poate sa nu afiseze automat SRC-ul (system reference code) rezultant.

In aceste cazuri trebuie si efectuati o functie 11 pentru a determina daca functia 65 sau 66 s-a terminat cu succes. Daca
functia nu s-a terminat cu succes, cu alte cuvinte daca SRC-ul nu a fost afisat automat:

1. Folosind panoul de control sau panoul de control la distanta, apasati butoanele Up sau Down pana se afiseaza 11.
2. Apasati Enter.

Operatii inrudite
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[<Consola esueaza la conectare” la pagina 99|
In anumite circumstante, o consola atasata direct va esua conectarea.

Pasul C6004031 din IPL dureaza prea mult

Sistemul de operare i5/0S poate detecta resursa hardware pentru o consola.

In functie de ce alte resurse capabile de consola pot fi gasite plus timpul necesar pentru a parcurge magistrala, aceasta
activitate a marit timpul petrecut la acest pas IPL din procesul de pornire.

Depanarea problemelor la panoul de control la distanta si la panoul de

control virtual

Cand va setati conexiunea initiald, se poate sa intalniti probleme la accesarea panourilor dumneavoastra de control.
Referinte inrudite

[*Panoul de control virtual” la pagina 24|
Un panou de control virtual se conecteaza la sistem printr-un cablu serial. Cu panoul de control virtual, puteti
realiza majoritatea functiilor panoului de control doar de la o locatie locala.

Panoul de control de la distanta nu porneste
Daca panoul dumneavoastra de control de la distantd nu porneste, verificati aceste elemente.

 Verificati sa fie cablurile conectate corect.

Nota: Panourile de control la distanta conectate direct nu mai sunt suportate.

* Verificati ca resursele de pe PC nu au conflicte de adrese sau cereri de intrerupere. Consola de operatii utilizeaza
adresele de la 192.168.0.0 la 192.168.0.255. Daca rulati software care activeaza PC SOCKS, verificati configuratia
SOCKS si asigurati-va ca intrarea este:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

Un PC SOCKS-enabled acceseaza Internetul printr-un firewall, cum ar fi Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client, sau altele.

* Daca sunteti conectat printr-o retea, alt motiv pentru care panoul de control la distantd esueaza sa porneasca poate fi
ca fie ID-ul utilizatorului sau ID-ul dispozitivului uneltelor de service care au fost folosite nu au permisiunile pentru
a folosi panoul de control la distanta.

Referinte inrudite

[‘Instalarea unui cablu pentru Consoli de operatii” la pagina 37|
Trebuie sa instalati un cablu pentru Consola de operatii atunci cand configuratiile dumneavoastra au o consola
locala atasata direct la sistem sau o consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta.

Nu poate fi utilizata functia de mod
Cand nu puteti folosi functia de mod, ar trebui sa verificati daca conexiunea autentificata are privilegiile corecte pentru
a folosi functia de mod intr-un panou de control la distanta.

Daca nu puteti folosi functia de mod intr-un panou de control la distanta sau un panou de comanda virtual, verificati
daca utilizatorul care a autentificat conexiunea (Semnare unelte de service) are privilegiul Cheia partitiei panoului la
distanta pentru partifia la care este conectat utilizatorul.

Pentru a fi sigur ca aveti privilegiile corecte pentru conexiunea la partifie, urmati pasi:
1. Accesati Uneltele de service dedicate (DST - Dedicated Service Tools).

2. Selectati Lucrul cu mediul DST.

3. Selectati Service tools user profiles.

4. Selectati Change privileges (optiunea 7).

Acelui utilizator 1i trebuie acordat acest privilegiu, de catre, cheia partitiei la distanta pentru a putea folosi functia
mod. De asemenea, daca sistemul are cheie, cheia trebuie sa fie introdusa inainte ca functia sa poata fi activa.
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Informatii inrudite

[Accesare unelte de service

Probleme de autentificare
Aici sunt doua probleme obisnuite legate de autentificare si sugestii pentru corectarea lor.

Implicit, sistemul creeaza i mentine automat o parola de acces. Daca modificati manual parola de acces din
Proprietati, preluati controlul asupra acestei parole si trebuie sa o furnizati de fiecare data cand faceti o conexiune.
Aceasta duce la cresterea sanselor de a intalni urmatoarele probleme de autentificare.

* Esec la autentificare.
Mesaj de eroare: The current access password entered is not valid. Va rugam alegeti o parola de acces
valida.
Acest mesaj de obicei Inseamna ca parola de acces pe care afi introdus-o in fereastra Semnare unelte de service
pentru LAN nu este aceeasi cu parola pe care ati introdus-o cand ati alocat manual parola de acces din Proprietati.

Asigurati-va ca caps lock nu este activ si reintroduceti parola de acces folosind parola pe care ati alocat-o, luand in
considerare orice sensibilitate la majuscule pe care s-ar putea sa o fi folosit.

* Esec la conectarea panoului de control virtual (VCP).

Mesaj de eroare: Parola ID dispozitiv unelte de service pentru PC si parola ID dispozitiv unelte de service
pentru System i nu se potrivesc. Fie ID-ul dispozitiv unelte de service (nume) este deja in folosinta, fie
parolele trebuiesc resetate pe acest PC si System i.

Aceasta indica faptul ca parola ID dispozitiv unelte service este incorecta.

Parola ID dispozitiv memorata in PC nu se mai potriveste cu valoarea memorata in sistem. In unele cazuri mai rare,
aceasta parola se desincronizeaza si este nevoie sa resetati valoarea la valorile implicite originale atat pentru PC cat
si pentru sistem.

Concepte inrudite

[Simplificarea Consolei de operatii” la pagina 79
Consola de operatii poate crea automat ID-uri dispozitivelor de unelte de service, gestiona parole de acces si
descoperi sisteme.

Referinte inrudite

[‘Resincronizarea PC-ului si a parolei ID-ului dispozitivului de unelte de service” la pagina 82|

Implicit, sistemul creeaza si gestioneaza ID-urile dispozitivelor de unelte de service si parolele acestora. Nu ar
trebui s resincronizati manual parola. Totusi, dacd optiunea de sistem Creare automata ID-uri de dispozitive de
unelte de service este setata pe 0, atunci trebuie sa gestionati manual ID-urile si parolele acestora.

Depanarea problemelor la vrajitorul de configurare

Aici sunt solutiile problemelor intalnite in timpul completarii vrajitorului de configurare a Consolei de operatii.

Consola locala nu detecteaza cablul de consola
Acestea sunt solutii pentru problemele care apar cand consola locala nu detecteaza prezenta cablului Consolei de
operatii.

Un mesaj de stare de Se conecteaza sau Indisponibil este prezent de obicei:

» Verificati ca cablul este conectat corect.

* Pentru consola, verificati daca adaptorul de comunicatii din sistem este localizat corect.
* Verificati ca numarul de parti pentru cablul de Consola de operatii este corect.

» Verificati daca sistemul este intr-o stare astfel incat consola s poata fi activa. De exemplu, consola este activa dupa
un IPL manual. Dupa ce realizati IPL-ul, SRC-urile (system reference code) B6004031, B6004501 sau B600500X
(unde x este un numar) indica faptul ca sistemul se afla in starea corespunzatoare.

 Verificati ca resursele de pe PC nu au conflicte de adrese sau cereri de intrerupere. Consola de operatii utilizeaza
adresele de la 192.168.0.0 la 192.168.0.255. Daca rulati software care activeaza PC SOCKS, verificati configuratia
SOCKS si asigurati-va ca intrarea este:
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Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

Un PC SOCKS-enabled acceseaza Internetul printr-un firewall, cum ar fi Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client, sau altele.

Referinte inrudite

|“Instalarea unui cablu pentru Consola de operatii” la pagina 37|
Trebuie sa instalati un cablu pentru Consola de operatii atunci cand configuratiile dumneavoastra au o consola
locala atasata direct la sistem sau o consola locala care este atasata direct care permite acces de la distanta.

Vechile date de retea interfereaza cu reconfigurarea conectivitatii retelei

Daca configurati o consola locala in retea (LAN) si utilizatorul continua sa primeasca o adresa IP veche, ceea ce poate
fi gresit dar nu puteti ajunge la ea fara sa modificati numele, s-ar putea sa fiti nevoiti s editati fisierele gazde din PC.
Se poate sa fie nevoie sa editati fisierul si sa inlaturati intrarea in cauza.

Observatii:

1. Este de asemenea sugerat sa inlaturati sau sa modificati intrarea veche in fisierul hosts pe PC. Puteti
face o cautare pentru a gasi hosts apoi faceti dublu-clic pe fisier cand este gasit pentru a-l deschide cu
editorul implicit.

2. Consola de operatii ar trebui inchisa si repornita inainte de a incerca o conexiune cu o noua
configuratie. Aceasta actiune va inlatura toate valorile din cache asociate cu orice configurari vechi.

Depanarea altor probleme la Consola de operatii

Aici sunt unele probleme ale Consolei de operatii car nu au fost acoperite in celelalte sectiuni de depanare.

Consola de operatii ramane in QCTL
Aceasta situatie apare de obicei dupa o migrare, dar poate fi intalnita in orice moment al lucrului cu resurse.
QCONSOLE ramane in QCTL cand v-ati fi asteptat sa fie reasignat ca o alta statie de lucru.

Asigurati-va ca sistemul nu a realizat un IPL cu DEBUG pornit. O buna indicatie ar fi ca nu este pornit nici un alt
subsistem interactiv si altele ar putea sa lipseasca si ele. Verificati ca valoarea SYSVAL QIPLTYPE 0.

Nota: Daca noua consola nu functioneaza in i5/0S puteti fi nevoit sa utilizati o alta statie de lucru pentru a sterge
manual descrierea de dispozitiv si de controler asociate cu fostul dispozitiv consola.

Cererile de sistem nu functioneaza
Aici sunt solutiile pentru atunci cand cererile de sistem nu functioneaza.

Cand se foloseste Consola de operatii, SYSREQ este egal cu Shift+ESC asa cum este definit ca implicit pentru
emularea PC5250.

Multe tastaturi au tasta Print Screen ctichetata ca SYSREQ si este activata prin folosirea acestei taste cu tasta Ctrl,
dar Windows rezerva aceasta cheie pentru functia Print Screen.

Trebuie sa remapati tastatura folosind sistemul de operare , nu PC5250, pentru a o modifica.

Imposibilitatea de semnare din cauza unei parole expirate, pierdute sau
dezactivarea ID-ului de utilizator
Puteti folosi aceste informatii pentru a corecta o problema atunci cand functia de preluare nu functioneaza.

Daca aveti ecranul de inscriere DTS special dar gasiti imposibil de inscris deoarece ID-ul sau parola au fost dezactivate,
puteti merge la primi pasi pentru recuperare:

1. Fiti sigur ca nu mai exista alte dispozitive (PC-uri), care, normal sunt eligibile sa devina consolele conectate.

2. Folositi functiile de service ale consolei (65+21) folosind 65, 21, 21.
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Aceasta va cauza pierderea temporara a consolei. Dispozitivul ar trebui sa devind consola cu ecranul de semnare,
presupunind ca se potriveste cu setarile curente de consola. De exemplu, daca sistemului i s-a facut IPL la introducerea
comenzii, atunci ati vedea ecranul de semnare 15/0OS. Puteti sa va inscrieti folosind id-ul utilizatorului cu autoitate
pentru a continua recuperarea id-ul DTS-ului care are probleme.

Operatii inrudite

|“Deblocarea ID-urilor dispozitiv unelte de service in SST” la pagina 95|
Cu optiunea Lucru cu dispozitive si ID-uri de utilizator de unelte de service, puteti modifica datele de configuratie
Consola de operatii din SST (system service tools) .

Utilizatorul nu poate realiza optiunea selectata
Aici gasiti o solutie pe care o puteti incerca atunci cand primiti mesajul: Utilizatorul nu poate realiza optiunea
selectata.

Puteti primi acest mesaj in urmatoarele circumstante:
* Lucrati cu o configuratie de consola locala in retea (LAN).

* Ati facut o incercare de a accesa optiunea ID-uri de dispozitive unelte de service in fereastra Lucru cu dispozitive
si ID-uri de utilizatori de unelte de service in SST.

Acest mesaj de eroare indica faptul ca optiunea nu este deblocata. Trebuie sa deblocati optiunea inainte de a continua.

Operatii inrudite

[‘Deblocarea ID-urilor dispozitiv unelte de service in SST” la pagina 93|
Cu optiunea Lucru cu dispozitive si ID-uri de utilizator de unelte de service, puteti modifica datele de configuratie
Consola de operatii din SST (system service tools) .

= A

Informatii inrudite pentru Consola de operatii

Situri Web si alte colectii de subiecte din centrul de informare contin informatii care au legatura cu colectia de subiecte
Consola de operatii. Puteti vizualiza sau tipari oricare dintre aceste figsiere PDF.

Situl Web
e Situl Weba (www.ibm.com/servers/eserver/iseries/access)

Acest sit Web include informatii online de produs despre System i Access si Consola de operatii.

Alte informatii
* [System i Access pentru Windows: Instalarea si setareal

Aceasta colectie de subiecte descrie cum sa instalati si sa configurati System i Access pentru Windows atat pe
sistem, cat si pe PC. Instalarea si configurarea sunt necesare atat pentru sistem, cat si pentru PC.

e [Partitiile logice
Partitiile logice va permit sa distribuiti resurse intr-un singur sistem pentru a-l face sa functioneze ca si cum ar fi
doua sau mai multe sistem independente.

* [Migrarea datelo

Aceasta colectie de subiecte descrie cum sa migrati date de la un sistem sau partitic la un alt sistem sau la alta
partitie. Cand se realizeaza o migrare de date, sistemul sursa si sistemul destinatie trebuie sa aiba numere seriale
diferite.
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Anexa A. Observatii pentru subiecte software

Aceste informatii au fost elaborate pentru produse si servicii oferite in S.U.A.

Este posibil ca IBM sa nu ofere in alte tari produsele, serviciile sau caracteristicile discutate in acest document. Luati
legatura cu reprezentantul IBM local pentru informatii despre produsele si serviciile disponibile in zona dumneavoastra.
Referirea la un produs, program sau serviciu IBM nu inseamna ca se afirma sau ca se sugereaza faptul ca poate fi
folosit numai acel produs, program sau serviciu IBM. Poate fi folosit in loc orice produs, program sau serviciu care este
echivalent din punct de vedere functional si care nu incalca dreptul de proprietate intelectuald al IBM. Insa evaluarea si
verificarea modului in care functioneaza un produs, program sau serviciu non-IBM tine de responsabilitatea
utilizatorului.

IBM poate avea brevete sau aplicatii in curs de brevetare care sa acopere subiectele descrise in acest document.
Oferirea acestui document nu va confera nici o licenta cu privire la aceste brevete. Puteti trimite intrebari cu privire la
licente, in scris, la:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Pentru intrebari privind licenta pentru informatiile DBCS (double-byte character set), contactati departamentul IBM de
Proprietate intelectuald din tara dumneavoastra sau trimiteti intrebarile in scris la:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Urmaitorul paragraf nu se aplica in cazul Marii Britanii sau al altor tari unde asemenea prevederi nu sunt in
concordanti cu legile locale: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION OFERA ACEASTA
PUBLICATIE “CA ATARE”, FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPRESA SAU IMPLICITA, INCLUSIV,
DAR NELIMITANDU-SE LA ELE, GARANTIILE IMPLICITE DE NEINCALCARE A UNOR DREPTURI SAU
NORME, DE VANDABILITATE SAU DE POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP. Unele state nu permit
declinarea responsabilitatii pentru garantiile exprese sau implicite in anumite tranzactii si de aceea este posibil ca aceste
clauze sa nu fie valabile in cazul dumneavoastra.

Aceste informatii pot include inexactitati tehnice sau erori tipografice. Se efectueaza modificari periodice la
informatiile incluse aici; aceste modificari vor fi incorporate in noi editii ale publicatiei. IBM poate aduce imbunatatiri
si/sau modificari produsului (produselor) descris in aceasta publicatie in orice moment, fara notificare.

Referirile din aceste informatii la adrese de site-uri Web non-IBM sunt facute numai pentru a va ajuta, fara ca prezenta
lor sa insemne un gir acordat acestor site-uri Web. Materialele de pe siturile Web respective nu fac parte din materialele
pentru acest produs IBM, iar utilizarea acestor situri Web se face pe propriul risc.

IBM poate utiliza sau distribui oricare dintre informatiile pe care le furnizati, in orice mod considerat adecvat, fara ca
aceasta sa implice vreo obligatie fata de dumneavoastra.

Posesorii de licente pentru acest program care doresc sa aiba informatii despre el in scopul de a permite: (I) schimbul
de informatii intre programe create independent si alte programe (inclusiv acesta) si (II) utilizarea mutuala a
informatiilor care au fost schimbate, vor contacta:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
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3605 Highway 52 N
Rochester, MN 55901
US.A.

Aceste informatii pot fi disponibile cu respectarea termenilor si conditiilor corespunzatoare, iar in unele cazuri cu plata
unei taxe.

Programul cu licenta descris in acest document si in toate articolele cu licenta disponibile pentru acesta sunt furnizate
de catre IBM sub termenii Contractului IBM cu Clientul, Contractului IBM de licenta internationald a programului,
Contractului IBM de licenta pentru cod masina sau orice contract echivalent intre noi.

Toate datele de performanta din acest document au fost determinate intr-un mediu controlat. De aceea, rezultatele
obtinute in alte medii de functionare pot fi diferite. Unele masuratori s-ar putea sa fi fost facute pe sisteme la nivel de
dezvoltare si nu exista nici o garantie ca aceste masuratori vor fi identice pe sistemele disponibile pe piatd. Mai mult de
atat, unele masuratori s-ar putea sa fi fost estimate prin extrapolare. Rezultatele reale pot fi diferite. Utilizatorii acestui
document trebuie sa verifice datele aplicabile pentru mediul lor specific.

Informatiile privind produsele non-IBM au fost obtinute de la furnizorii acestor produse, din anunturile lor publicate
sau din alte surse disponibile publicului. IBM nu a testat aceste produse si nu poate confirma acuratetea performantelor,
compatibilitatea sau oricare alte pretentii legate de produsele non-IBM. Intrebari legate de capacitatile produselor
non-IBM le veti adresa furnizorilor acestor produse.

Toate declaratiile privind directiile de viitor si intentiile IBM-ului pot fi schimbate sau se poate renunta la ele, fara
notificare prealabild si reprezinta doar scopuri si obiective.

Aceste informatii contin exemple de date si rapoarte folosite in operatiile comerciale de zi cu zi. Pentru a fi cat mai
complete, exemplele includ nume de persoane, de companii, de marci i de produse. Toate aceste nume sunt fictive si
orice asemanare cu nume sau adrese folosite de o intreprindere reala este pura coincidenta.

LICENTA - COPYRIGHT:

Aceste informatii contin exemple de programe de aplicatii in limbaje sursa, care ilustreaza tehnici de programare pe
diferite platforme de operare. Puteti copia, modifica si distribui aceste exemple de programe sub orice forma fara ca
IBM sa pretinda vreo plata, cand o faceti in scopul dezvoltarii, folosirii, promovarii si distribuirii programelor de
aplicatii conform cu interfata de programare a aplicatiilor pentru platforma de operare pentru care au fost scrise
exemplele de program. Aceste exemple nu au fost testate amanuntit in toate conditiile. De aceea, IBM nu poate garanta
sau sugera fiabilitatea, suportul pentru service sau functionarea acestor programe.

Fiecare copie sau portiune din aceste exemple de program sau orice lucrare derivatd din acestea trebuie sa includa un
anunt de copyright de genul urmator:

© (numele companiei dumneavoastra) (anul). Unele portiuni din acest cod sunt derivate din IBM Corp. Sample
Programs. © Copyright IBM Corp. _introduceti anul sau anii_. Toate drepturile rezervate.

Daca vizualizati aceste informatii folosind o copie electronica, fotografiile si ilustratiile color s-ar putea sa nu apara.

Informatii despre interfata de programare

Aceasta publicare Consola de operatii documenteaza anumite Interfete de programare care permit clientului sa scrie
programe pentru a obtine serviciile IBM i5/0S.

Marci comerciale

Urmatorii termeni sunt marci comerciale detinute de International Business Machines Corporation in Statele Unite, in
alte tari sau ambele:
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eServer
Hummingbird
15/08S

IBM

IBM (logo)
iSeries
0S/400
System i
System 15

Adobe, logo-ul Adobe, PostScript si logo-ul PostScript sunt fie marci comerciale inregistrate fie marci comerciale ale
Adobe Systems Incorporated in Statele Unite, si/sau alte tari.

Pentium este o marca comerciala a Intel Corporation in Statele unite si alte tari.
Linux este o marca comerciala a Linus Torvalds in Statele unite, alte tari sau ambele.

Microsoft, Windows si Windows NT sunt marci comerciale ale Microsoft Corporation in Statele unite, alte tari sau
ambele.

Alte nume de companii, produse sau servicii pot fi marci comerciale sau marci de serviciu ale altora.

Termenii si conditiile

Permisiunile pentru utilizarea acestor publicatii sunt acordate in conformitate cu urmatorii termeni si conditii.

Utilizare personala: Puteti reproduce aceste publicatii pentru utilizarea personala, necomerciald, cu conditia ca toate
anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti distribui, afisa sau realiza obiecte derivate din aceste publicatii sau
dintr-o portiune a lor fara consimtamantul explicit al IBM.

Utilizare comerciala: Puteti reproduce, distribui si afisa aceste publicatii doar in cadrul intreprinderii dumneavoastra,
cu conditia ca toate anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti sa realizati lucrari derivate din aceste informatii,
nici sa reproduceti, sa distribuiti sau sa afisati aceste informatii sau o portiune a lor in afara intreprinderii
dumneavoastra fara consimtamantul explicit al IBM.

Cu exceptia a ceea ce este acordat explicit prin aceasta permisiune, nu sunt acordate alte permisiuni, licente sau
drepturi, explicit sau implicit, pentru Publicatii sau alte informatii, date, software sau alta proprietate intelectuala
contina in acestea.

IBM isi rezerva dreptul de a retrage permisiunile acordate aici oricand considera ca folosirea publicatiilor este in
detrimentul intereselor sale sau cand personalul IBM constata ca instructiunile de mai sus nu sunt urmate
corespunzator.

Nu puteti descarca, exporta sau reexporta aceste informatii decat in deplina conformitate cu legile si regulamentele
aplicabile, inclusiv toate legile si regulamentele de export ale Statelor Unite.

IBM NU ACORDA NICI O GARANTIE PENTRU CONTINUTUL ACESTOR PUBLICATII. ACESTE
PUBLICATII SUNT FURNIZATE "CA ATARE", FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPLICITA SAU
IMPLICITA, INCLUZAND, DAR FARA A SE LIMITA LA ELE, GARANTIILE IMPLICITE DE
VANDABILITATE, DE NEINCALCARE A UNOR DREPTURI SAU NORME SI DE POTRIVIRE PENTRU UN
ANUMIT SCOP.
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Anexa B. Observatii pentru subiecte hardware

Aceste informatii au fost elaborate pentru produse si servicii oferite in S.U.A.

Este posibil ca producatorul sa nu ofere in alte tari serviciile, caracteristicile sau produsele discutate in acest document.
Luati legatura cu reprezentantul producatorului pentru informatii despre produsele si serviciile disponibile in zona
dumneavoastra. Referirea la un produs, program sau serviciu al producatorului nu inseamna ca se afirma sau se
sugereaza faptul ca poate fi folosit numai acel produs, program sau serviciu. Poate fi folosit in loc orice produs,
program sau serviciu care este echivalent din punct de vedere functional si care nu incalca dreptul de proprietate
intelectuala al producatorului. Insd evaluarea si verificarea modului in care functioneaza un produs, program sau
serviciu este responsabilitatea utilizatorului.

Producatorul poate avea brevete sau aplicatii in curs de brevetare care sa acopere subiectele descrise in acest document.
Faptul ca vi se furnizeaza acest document nu inseamna ca vi se acorda licenta pentru aceste brevete. Puteti trimite
intrebari referitoare la licentd, in scris, producatorului.

Paragraful urmator nu se aplica pentru Marea Britanie sau orice alta tara unde astfel de prevederi incompatibile cu
legile locale: ACESTE INFORMATII SUNT FURNIZATE “CA ATARE” FARA NICI UN FEL DE GARANTIE,
EXPRESA SAU IMPLICITA, INCLUSIV, DAR NELIMITANDU-SE LA ELE, GARANTIILE IMPLICITE DE
NEINCALCARE A UNOR DREPTURI SAU NORME, DE VANDABILITATE SAU DE POTRIVIRE PENTRU UN
ANUMIT SCOP. Unele state nu permit declinarea responsabilitatii pentru garantiile exprese sau implicite in anumite
tranzactii si de aceea este posibil ca aceste clauze sa nu fie valabile in cazul dumneavoastra.

Aceste informatii pot include inexactitati tehnice sau erori tipografice. Se efectueaza modificari periodice la
informatiile incluse aici; aceste modificari vor fi incorporate in noi editii ale publicatiei. Este posibil ca producatorul sa
aduca imbunatatiri si/sau schimbari produselor si/sau programelor descrise in aceasta publicatie, oricand si fara
notificare.

Referirile din aceste informatii la adrese de situri Web care nu sunt proprietatea producatorului au fost facute numai
pentru a va ajuta, prezenta lor neinsemnand un gir acordat acelor situri Web. Materialele aflate pe acele situri Web nu
fac parte din materialele pentru acest produs, iar utilizarea acestor situri Web o faceti pe propriul dumneavoastra risc.

Producatorul poate utiliza sau distribui oricare dintre informatiile pe care le furnizati, in orice mod considerat adecvat,
fara ca aceasta sa implice vreo obligatie pentru dumneavoastra.

Toate datele de performanta din acest document au fost determinate intr-un mediu controlat. De aceea, rezultatele
obtinute in alte medii de functionare pot fi diferite. Unele masuratori s-ar putea sa fi fost facute pe sisteme la nivel de
dezvoltare si nu exista nici o garantie ca aceste masuratori vor fi identice pe sistemele disponibile pe piata. Mai mult de
atat, unele masuratori s-ar putea sa fi fost estimate prin extrapolare. Rezultatele reale pot fi diferite. Utilizatorii acestui
document trebuie sa verifice datele aplicabile pentru mediul lor specific.

Informatiile privind produsele care nu au fost realizate de acest producator sunt obtinute de la furnizorii acestor
produse, din anunturile lor publicate sau din alte surse disponibile public. Acest producator nu a testat aceste produse si
nu poate confirma nivelul performantei, compatibilitatea sau alte pretinse calitati ale produselor care nu au fost realizate
de el. Intrebarile despre capabilititile produselor care nu au fost realizate de acest producitor trebuie si fie adresate
furnizorilor acelor produse.

Toate declaratiile privind directia viitoare sau intentiile producatorului pot fi schimbate sau retractate fara notificare,
reprezentand doar scopuri si obiective.

Preturile de producator prezentate sunt preturile cu amanuntul sugerate de producator, sunt actuale si pot fi modificate
fara notificare. Preturile dealer-ului pot fi diferite.
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Aceste informatii sunt doar in scop de planificare. Informatiile mentionate aici se pot modifica inainte ca produsele
descrise sa devina disponibile pe piata.

Aceste informatii contin exemple de date si rapoarte folosite in operatiile comerciale de zi cu zi. Pentru a fi cat mai
complete, exemplele includ nume de persoane, de companii, de marci i de produse. Toate aceste nume sunt fictive si
orice asemanare cu nume sau adrese folosite de o intreprindere reala este pura coincidenta.

Daca vizualizati aceste informatii in format electronic, este posibil sd nu apara fotografiile si ilustratiile color.

Desenele si specificatiile incluse aici nu pot fi reproduse, in intregime sau partial, decat cu permisiunea scrisa a
producatorului.

Producatorul a pregatit aceste informatii pentru a fi folosite cu masinile indicate. Producatorul nu sugereaza in nici un
fel ca acestea pot fi utilizate pentru alte scopuri.

Sistemele de calcul ale producatorului contin mecanisme proiectate pentru a reduce posibilitatea pierderii sau coruperii
nedetectate a datelor. Insd acest risc nu poate fi eliminat. Utilizatorii care se confrunta cu opriri neplanificate, caderi ale
sistemului, fluctuatii sau caderi de tensiune sau esecul in functionarea unei componente trebuie sa verifice acuratetea
operatiilor efectuate si a datelor salvate sau transmise de catre sistem la sau aproape de momentul intreruperii sau
defectiunii. In plus, utilizatorii trebuie sa stabileasca proceduri care sd asigure existenta unei verificari independente a
datelor, pentru ca ele sa poate fi considerate sigure in operatiile critice si sensibile. Utilizatorii trebuie sa viziteze
periodic siturile web de suport ale producatorului pentru a obtine informatii actualizate si corectii aplicabile sistemului
si software-ului respectiv.

Observatii pentru emisie electronica

Observatii privind Clasa A

Urmatoarele declaratii de Clasa A se aplica modelelor IBM System i cu exceptia celor care sunt identificate in mod
specific drept Clasa B.

Declaratia FCC (Federal Communications Commission)

Nota: Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de Clasa A,
conform Partii 15 a Regulilor FCC. Aceste limite au fost impuse pentru a asigura o protectie rezonabila impotriva
interferentelor daunatoare atunci cand echipamentul functioneaza intr-un mediu comercial. Acest echipament
genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio, iar atunci cand nu este instalat si utilizat conform
manualului cu instructiuni poate produce interferente care sa afecteze comunicatiile radio. Functionarea acestui
echipament in zone rezidentiale este probabil sa cauzeze interferente daunatoare, caz in care utilizatorul trebuie sa
corecteze interferenta pe cheltuiala sa.

Pentru a respecta limitele FCC privind emisia, trebuie sa fie utilizate cabluri si conectori cu ecranare si impamantare
corespunzatoare. IBM nu 1si asuma responsabilitatea pentru niciun fel de interferente provocate de folosirea altor
cabluri si conectori decat cele recomandate sau aparute ca urmare a modificarilor neautorizate ale acestui echipament.
Modificarile sau schimbarile neautorizate pot anula autorizarea utilizatorului de a folosi acest echipament.

Acest dispozitiv indeplineste Partea 15 din regulile FCC. Functionarea este subiectul urmatoarelor doua conditii: (1)
acest dispozitiv nu poate cauza interferente daunatoare si (2) acest dispozitiv poate accepta orice interferenta
receptionatd, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.

Declaratie de conformitate cu Industry Canada

Acest aparat digital de clasa A este conform specificatiei canadiene ICES-003.

Avis de conformité a la réglementation d’Industrie Canada
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Cet appareil numérique de la classe A respecte est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
Declaratie de conformitate pentru Comunitatea Europeana

Acest produs este in conformitate cu cerintele de protectie ale Directivei Consiliului UE 2004/108/EC asupra
aproximarii legilor statelor membre cu privire la compatibilitatea electromagnetica. IBM nu poate accepta
responsabilitatea pentru nerespectarea normelor de protectie ca urmare a unei modificari nerecomandate a produsului,
inclusiv utilizarea de placi optionale neavand marca IBM.

Acest produs a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru echipamentele de tehnologia informatiei din Clasa
A, in conformitate cu Standardul european EN 55022. Limitele pentru echipamentele de clasa A au fost concepute
pentru medii comerciale si industriale, astfel incat sa asigure o protectie rezonabilda impotriva interferentelor cu
dispozitive de comunicatie licentiate.

Contact pentru Comunitatea Europeana:
IBM Technical Regulations

Str. Pascal 100, Stuttgart, Germania 70569
Tele: 0049 (0)711 785 1176

Fax: 0049 (0)711 785 1283

E-mail: tjahn@de.ibm.com

Avertisment: Acesta este un produs din Clasa A. Intr-un mediu casnic acest produs poate cauza interferente radio, caz
in care utilizatorul trebuie sa ia masurile necesare.

Declaratie privind VCCI - Japonia
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Cele ce urmeaza reprezinta un rezumat al declaratiei in japoneza privind VCCI din caseta de mai sus.

Acesta este un produs de tip Echipament IT Clasa A, realizat in conformitate cu standardele Voluntary Control Council
for Interference by Information Technology Equipment (VCCI). Intr-un mediu domestic, acest produs poate cauza
interferente radio, caz in care poate fi necesar ca utilizatorul sa intreprinda actiunile adecvate.

Declaratie privind interferenta electromagnetica - Republica Populara Chineza
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Declaratie: Acesta este un produs din Clasa A. Intr-un mediu domestic acest produs poate cauza interferente radio, caz
in care utilizatorul poate fi nevoit sa intreprinda o actiune concreta.

Declaratie privind interferenta electromagnetica - Taiwan
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Cele ce urmeaza reprezinta un rezumat al declaratiei pentru Taiwan privind emisia electromagnetica.

Avertisment: Acesta este un produs din Clasa A. Intr-un mediu domestic acest produs poate cauza interferente radio,
caz in care utilizatorul poate fi nevoit sa ia masurile adecvate.

Informatii de contact IBM Taiwan:
EIBM 8 5 IR s % ¢
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B ih + 0800-016-888

Declaratie privind interferenta electromagnetica - Coreea
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Vi rugdm si retineti ci acest echipament a obtinut inregistrarea EMC pentru uz comercial. In eventualitatea ci a fost
vandut sau cumparat din greseala, va rugadm sa-l inlocuiti cu un echipament certificat pentru utilizarea la domiciliu.

Declaratie de conformitate pentru Comunitatea Europeana

Deutschsprachiger EU Hinweis: Hinweis fiir Geriite der Klasse A EU-Richtlinie zur Elektromagnetischen
Vertriglichkeit

Dieses Produkt entspricht den Schutzanforderungen der EU-Richtlinie 2004/108/EG zur Angleichung der
Rechtsvorschriften tiber die elektromagnetische Vertraglichkeit in den EU-Mitgliedsstaaten und halt die Grenzwerte der
EN 55022 Klasse A ein.

Um dieses sicherzustellen, sind die Gerite wie in den Handbtichern beschrieben zu installieren und zu betreiben. Des
Weiteren diirfen auch nur von der IBM empfohlene Kabel angeschlossen werden. IBM tibernimmt keine
Verantwortung fiir die Einhaltung der Schutzanforderungen, wenn das Produkt ohne Zustimmung der IBM verandert
bzw. wenn Erweiterungskomponenten von Fremdherstellern ohne Empfehlung der IBM gesteckt/eingebaut werden.

EN 55022 Klasse A Gerite miissen mit folgendem Warnhinweis versehen werden: “Warnung: Dieses ist eine
Einrichtung der Klasse A. Diese Einrichtung kann im Wohnbereich Funk-Stérungen verursachen; in diesem Fall kann

vom Betreiber verlangt werden, angemessene Mallnahmen zu ergreifen und dafiir aufzukommen.”

Deutschland: Einhaltung des Gesetzes liber die elektromagnetische Vertriglichkeit von Geriten
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Dieses Produkt entspricht dem “Gesetz tber die elektromagnetische Vertraglichkeit von Geraten (EMVG)”. Dies ist die
Umsetzung der EU-Richtlinie 2004/108/EG in der Bundesrepublik Deutschland.

Zulassungsbescheinigung laut dem Deutschen Gesetz iiber die elektromagnetische Vertriglichkeit von Geriten
(EMVG) (bzw. der EMC EG Richtlinie 2004/108/EG) fiir Gerite der Klasse A.

Dieses Gerit ist berechtigt, in Ubereinstimmung mit dem Deutschen EMVG das EG-Konformititszeichen - CE - zu
fithren.

Verantwortlich fiir die Konformitétserklarung nach des EMVG ist die IBM Deutschland GmbH, 70548 Stuttgart.
Generelle Informationen:
Das Gerit erfiillt die Schutzanforderungen nach EN 55024 und EN 55022 Klasse A.

Declaratie privind interfernta electromagnetica - Rusia
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