





System i
Podstawowe operacje systemowe

Wersja 6 wydanie 1



Uwaga
Przed skorzystaniem z tych informacji oraz z produktu, ktérego dotycza, nalezy przeczyta¢ informacje zawarte
w sekcji[“Uwagi”, na stronie 77

To wydanie dotyczy systemu operacyjnego IBM i5/0S (numer produktu 5761-SS1) wersja 6, wydanie 1, modyfikacja 0, a takze
wszystkich kolejnych wydan i modyfikacji, chyba ze w nowych wydaniach zostanie okre$lone inaczej. Wersja ta nie dziata na
wszystkich modelach komputeréw z procesorem RISC ani na modelach z procesorem CISC.
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Podstawowe operacje systemowe

Wiele funkcji i opcji platformy System i jest specyficznych dla produktow IBM i systemu operacyjnego 15/0S, dlatego
moga one by¢ nieznane uzytkownikowi. Niniejsze informacje zawieraja opis kluczowych poje¢ 1 podstawowych zadan
obstugi systemu, takich jak korzystanie z interfejsow systemu, praca z urzadzeniami, zbiory wydruku, panel sterujacy
oraz wlaczanie i wylaczanie systemu.

Wiele z zawartych tu tematéw zawiera wprowadzenie i przyklady oraz sugeruje, z jakiego zrodta mozna uzyskac
bardziej szczegdtowe lub zaawansowane informacje.

Uwaga: Korzystajac z przyktadow kodu, uzytkownik wyraza zgode na warunki zapisane w sekcji
foraz Informacje dotyczace kodu” na stronie 7

Co nowego w wersji V6R1

Ponizej oméwiono nowe lub znacznie zmienione informacje zawarte w kolekcji tematéw dotyczacej podstawowych
operacji w systemie.

Temat dotyczacy panelu sterujacego przeniesiono i jest teraz czgscia tej kolekcji tematow.
Znajdowanie nowych lub zmienionych informaciji

Aby utatwi¢ okreslenie obszarow, w ktorych zostaty wprowadzone zmiany techniczne, w Centrum informacyjnym
zastosowano:

e symbol ¥+ sluzacy do zaznaczania poczatku nowego lub zmienionego fragmentu;

* symbol €% stuzacy do zaznaczania konca nowego lub zmienionego fragmentu.

Nowe i zmienione informacje w plikach PDF moga by¢ oznaczone symbolem | na lewym marginesie.

Wiecej informacji na temat zmian i nowosci w biezacej wersji zawiera[Wiadomo$¢ dla uzytkownikow]

Plik PDF z informacjami na temat podstawowych operacji w systemie

Informacje zawarte w tym temacie sa takze dostgpne w postaci pliku PDF, ktéry mozna wyswietli¢ i wydrukowac.

Aby przejrzeé lub pobra¢ ten dokument w formacie PDF, nalezy klikna¢ odsytacz|[Podstawowe operacje systemowe
(ok. 565 KB).

Mozna wyswietli¢ lub pobra¢ nastepujaca kolekcje tematéw pokrewnych:

. KolekcjalRozwiazania dotyczace pamiqcil (177 KB) zawiera nastgpujace tematy:
Obiekty

— Dyski

— Tasmy

— Urzadzenia optyczne

Sieciowe obszary pamigci
Zapisywanie plikéw PDF

Aby zapisac¢ plik PDF na stacji roboczej w celu jego wyswietlenia lub wydrukowania, wykonaj nast¢pujace czynnosci:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy odsytacz do pliku PDF w przegladarce.
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2. Kliknij opcje zapisania pliku PDF lokalnie.
3. Przejdz do katalogu, w ktorym ma zosta¢ zapisany plik PDF.
4. Kliknij opcje Zapisz.

Pobieranie programu Adobe Reader

Do przegladania i drukowania plikow PDF potrzebny jest program Adobe Reader. Bezptatna kopig tego programu

mozna pobrac z lserwisu WWW firmy Adobel (Www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)'.lijr .
Odsylacze pokrewne

|“Informacj e pokrewne dotyczace podstawowych operacji systemowych” na stronie 74|

Informacje zwiazane z kolekcja tematéw Podstawowe operacje systemowe znajduja si¢ w dokumentacji technicznej
IBM (Redbooks) i innych kolekcjach tematéw Centrum informacyjnego. Wszystkie pliki PDF mozna wyswietli¢
lub wydrukowac.

Przeglad podstawowych operacji systemowych

Platforma System i wymaga do niezawodnego dziatania minimalnego naktadu pracy, a gdy uzytkownik zaznajomi si¢ z
rutynowymi operacjami, moze wykonywa¢ wigkszos¢ z nich szybko i sprawnie. Niniejsze informacje umozliwiaja
zapoznanie si¢ z najczesciej wykonywanymi czynno$ciami w systemie.

Korzystanie z interfejsow systemu

W zaleznosci od typu potaczenia z systemem i wykonywanego zadania dostgpnych jest wiele opcji interfejsow
systemu. Z systemu mozna korzysta¢ za pomoca interfejsu programu System i Navigator, interfejsu znakowego i
klientow bezprzewodowych.

Dostep do systemu mozna uzyskac¢ z interfejsu znakowego podtaczonej konsoli lub sesji emulatora oraz z graficznego
interfejsu uzytkownika w programie System i Navigator. Wybor interfejsu zalezy od typu polaczenia z systemem i
wykonywanego zadania. W tym temacie opisano uzyskiwanie dostgpu do systemu za posrednictwem interfejsu
znakowego 1 omdwiono niektore funkcje tej metody dostepu.

Interfejs znakowy

Interfejs znakowy dostgpny za posrednictwem wigkszosci sesji emulatora i konsoli moze by¢ nieznany osobom, ktdre
nie maja doswiadczenia w pracy z systemem operacyjnym i5/0S.

Interfejs znakowy jest dostgpny za posrednictwem wigkszo$ci konsoli i sesji emulatora polaczonych z systemem i
zapewnia wigcej funkcji niz jakikolwiek inny interfejs. Chociaz na poczatku moze wydawac si¢ trudny w uzyciu, to
zawiera wiele metod pomocy nowym uzytkownikom oraz oparta na menu hierarchig zadan, ktére utatwiaja
znajdowanie konkretnych funkcji.

Interfejs znakowy ma trzy podstawowe ekrany: nawigacyjny, wejsciowy oraz informacyjny. Ekran nawigacyjny zwykle
sktada sig z listy dostgpnych opcji oraz z wiersza komend. Za jego pomoca mozna znajdowac informacje lub zadania w
systemie operacyjnym oraz wprowadza¢ komendy jezyka CL. Ekrany wejsciowe sa dostgpne, gdy system operacyjny
wymaga wprowadzenia informacji przez uzytkownika. Nalezy ich uzywa¢ do wprowadzania lub zmiany informacji.
Ekrany informacyjne wyswietlaja informacje o systemie i nie umozliwiaja interakc;ji.

Znajdowanie funkcji lub zadan

Wszystkie zadania systemu sa zorganizowane w kategorie dostepne przez menu gtdéwne. Aby odnalez¢ poszukiwana
funkcjg, mozna dokona¢ wielu wyborow w celu przemieszczenia si¢ po hierarchii menu. Dla réznych uzytkownikow
dostepne sa rézne opcje menu w zaleznosci od strategii bezpieczenstwa i ograniczen nalozonych przez administratora
systemu i aktywny profil uzytkownika. Po odszukaniu opcji menu, ktorej uzytkownik chce uzy¢, w wierszu komend
Wybor lub komenda znajdujacym si¢ u dotu ekranu mozna wprowadzi¢ polecenia. Wiele ekrandw menu ma nazwe,
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http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html

ktora jest pokazana w lewym gérnym rogu ekranu. Mozna uzy¢ komendy GO z nazwa menu, aby wyswietli¢ ekran z
tym menu. Na przyktad GO JOB nakazuje systemowi operacyjnemu wyswietlenie menu Zadania (Jobs).

20 Session A - [24 x 80]

File Edit Yiew Communication Actions Window Help
B AR 2E = s 2 8 @
JOB
System: TVTO4P0O3
Wybierz jedna z ponizszych:

Praca z zadaniami

Praca ze statystykami wszystkich aktywnych zadan
Praca z buforowanymi zbiorami wyjsciowymi

Praca z drukarkami

Praca z kolejkami zadah

Praca z aktywnymi podsystemami

Wprowadzanie zadania

Srodowisko sterowania zadaniami
60. Inne opcje zadah

70. Komendy pokrewne

F3=Wyjscie F4=Podpowiedz F9=Poprzednie komendy F12=Anuluj
F13=Asysta informacyjna F16=Menu gtbwne systemu
(C) COPYRIGHT IBM CORP. 1980, 2005.

MW

ﬁ’ﬂ 1902 - Session successfully started

Uzyskiwanie pomocy

Interfejs znakowy udostepnia kilka sposobow asystowania uzytkownikom. Dla wigkszosci ekrandw po naci$nigciu
klawisza Help (Pomoc) lub F1 dostgpna jest pomoc elektroniczna. Czgsto pomoc mozna uzyskac dla poszczegolnych
pol lub elementow przez najechanie na nie kursorem i naci$nigcie klawisza Help (Pomoc) lub F1. Podczas
wprowadzania danych pomoc mozna uzyska¢ po wprowadzeniu znaku ? w polu danych. Mozna takze kontrolowac
liczbe oraz rodzaj informacji wyswietlanych na ekranie przez zmiang poziomu asysty, co mozna zrobi¢ za pomoca
klawisza funkcyjnego wskazanego u dotu ekranu. Poziom asysty okresla wersje ekranu widziana przez uzytkownika.
Wiele ekrandéw systemu posiada dwie rozne wersje:

* Wersja podstawowa poziomu asysty zawierajaca mniej informacji, w ktorej nie jest stosowana terminologia
techniczna.

* Wersja sredniozaawansowana poziomu asysty zawierajaca wigcej informacji, w ktorej stosowana jest terminologia
techniczna.

Niektore pola i funkcje dostepne sa tylko w konkretnej wersji ekranu. Instrukcje informuja uzytkownika, ktéra wersja
jest przez niego uzywana. Zmiana poziomu asysty z jednego na drugi mozliwa jest poprzez uzycie klawisza F21
(Wybdr poziomu asysty). Klawisz F21 nie jest dostepny na wszystkich ekranach.

Pojecia pokrewne
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[‘Komendy systemu operacyjnego i5/0S” na stronie 63|
System operacyjny uzywa komend jezyka CL do interpretowania instrukcji uzytkownikow. Nalezy zna¢
podstawowe reguty korzystania z jezyka CL oraz uzyskiwania szczegotowej pomocy dotyczacej komend CL.

Praca z urzadzeniami

Wigkszos¢ sprzgtu peryferyjnego podtaczonego do platformy System i uwaza si¢ za urzadzenia. Kazde urzadzenie w
systemie ma biezacy status. Program System i Navigator umozliwia pracg z urzadzeniami.

Urzqdzenie to sprz¢t podlaczony do systemu. Wigkszo$¢ sprzetu, takiego jak procesory wewngtrzne, porty i adaptery,
napedy, sprzet komunikacyjny, stacje robocze i drukarki, uznaje si¢ za urzadzenia. System operacyjny organizuje te
urzadzenia wedtug ich typu, na przyktad stacja robocza czy naped optyczny, i identyfikuje je wedtug nazwy zasobu. W
przypadku wigkszosci urzadzen wewnetrznych, takich jak procesory, adaptery i porty, system operacyjny
automatycznie przypisuje nazwe zasobu. W przypadku wigkszosci urzadzen zewngtrznych i niektorych wewnetrznych
urzadzen pamigci systemowej platforma System i zarzadza komunikacja z danym urzadzeniem przez kontroler
urzadzenia. Wigkszo$¢ urzadzen, ktore sa zarzadzane przez kontrolery, ma nazwy zasobu zdefiniowane w opisach
urzadzen. Typ urzadzenia mozna wykorzysta¢ do odszukania nazwy zasobu, jego fizycznej lokalizacji, aktualnego
statusu, a takze innych informacji.

Kazde urzadzenie w systemie ma aktualny status, ktory informuje, czy urzadzenie jest wlaczone oraz czy w danym
momencie komunikuje si¢ z systemem. Aby urzadzenie moglo dziata¢, zaréwno ono, jak i wszystkie urzadzenia
aczace si¢ z nim musza by¢ udostgpnione (dziatajace) i sprawne. Na przyktad, jesli linia komunikacyjna lub adapter
sieciowy sa odlaczone, zadne urzadzenie podtaczone za ich posrednictwem do systemu nie moze dziatac.

Wigkszo$¢ urzadzen ma nastgpujace mozliwe rodzaje statusu:

Tabela 1. MoZliwe rodzaje statusu dla wiekszosci urzadzen

Status Opis

Odtaczone - System operacyjny wytaczyt urzadzenie i nalezy je ponownie udostgpni¢, aby mogto komunikowac sig z
(Varied off) systemem.

Udostgpnione - | System operacyjny umozliwil komunikacje z urzadzeniem i oczekuje na nia.

(Varied on)

Oczekujace - System operacyjny przystepuje do umozliwienia komunikacji z urzadzeniem.

(Pending)

Aktywne - Urzadzenie komunikuje si¢ obecnie z systemem i nie mozna go odtaczy¢.

(Active)

Pozostate rodzaje statusu sa mozliwe w przypadku okreslonych typow urzadzen lub stuza do wskazania okreslonego
problemu. Na przyktad stacja robocza, ktora oczekuje na wpisanie si¢ uzytkownika, ma status Wyswietlenie wpisania
sig, a urzadzenie, ktdrego system operacyjny nie moze zlokalizowac, bedzie miato status Zasob niewykryty.

Wyswietlanie urzadzen i zarzadzanie nimi

W programie System i Navigator mozna wyswietla¢ biezacy status, potozenie fizyczne i konfiguracjg urzadzen. Aby
pracowac z urzadzeniami w programie System i1 Navigator, rozwin wgzel Konfiguracja i obsluga (Configuration and
Service) 1 wybierz opcj¢ Sprzet (Hardware). Aby wyswietli¢ szczegotowe informacje o urzadzeniu, takie jak model,
typ 1 numer seryjny, fizyczne potozenie w systemie i adres logiczny, kliknij je prawym przyciskiem myszy i wybierz
opcje Wlasciwosci (Properties). Ponadto program System i Navigator udostepnia wiele funkcji do zarzadzania
napedami tasm, jednostkami dyskowymi i pulami. Wigcej informacji na ten temat zawiera pomoc elektroniczna
programu System i Navigator.

Aby zmieni¢ status lub wlasciwosci urzadzenia, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego i w dowolnym wierszu komend
wpisac¢ go device.

Informacje pokrewne
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m [Konfiguracja urzadzenia lokalnego - plik PDF

Praca ze zbiorem wydruku

Wynikiem wielu zadan w systemie operacyjnym i5/0S jest zbior wydruku. Zbiory wydruku mozna wyszukiwacé i
$ledzi¢ oraz mozna zarzadza¢ nimi w caltym systemie.

Wiele zadan generuje dane wyjsciowe, ktore musza by¢ wydrukowane. System operacyjny obstuguje te zadania
poprzez tworzenie zbiorow buforowych, ktdre zawieraja dane dokumentu oraz instrukcje przetwarzania dla zadania
drukowania. Po utworzeniu zbioréw buforowych, system operacyjny wysyla je do kolejki wyjsciowej. Podobnie jak
kolejki zadan, kolejki wyjsciowe przechowuja wiele zbiordw buforowych, dopdki drukarka nie jest dostepna. Kolejka
wyjsciowa, do ktorej system operacyjny wysyla zbior buforowy, zalezy od atrybutéw zadania, profilu uzytkownika
oraz ustawien stacji roboczej. Zanim jakikolwiek zbior buforowy bedzie mozna wydrukowaé, nalezy udostepnic
drukarke i uruchomié¢ program piszacy drukarki. Program piszacy drukarki to funkcja systemu i5/0S, ktdra
uruchamiana jest dla kazdej aktywnej drukarki w systemie. Po uruchomieniu program ten $ledzi okreslona kolejke (lub
kolejki) wyjsciowe i wysyta zbiory buforowe do drukarki.

Pojecia pokrewne

[Podstawy drukowanial

Zarzadzanie zbiorem wydruku
Program System i Navigator udostgpnia dwa miejsca, w ktoérych mozna odnalez¢ zbior wydruku oraz nim zarzadzac.
Sa to ekrany operacji podstawowych i zarzadzania praca.

* Aby sprawdzic¢ liste zbioréw buforowych oczekujacych na wydrukowanie, nalezy rozwina¢ pozycje Operacje
podstawowe i klikna¢ Zbiér wydruku. Spowoduje to wyswietlenie wszystkich zbioréw buforowych zwiazanych z
okreslonym uzytkownikiem.

Aby wstrzymac, zwolni¢, przenies¢ i usuna¢ zbior buforowy lub dokonac jego konwersji do pliku PDF, nalezy
klikna¢ go prawym przyciskiem myszy. Dodatkowo, aby zmieni¢ atrybuty plikéw buforowych, mozna wybraé
pozycje Wlasciwosci.

* Aby pracowac¢ z innymi zadaniami drukowania, wybierz w menu programu System i Navigator opcje Widok —
Dostosuj — Dolacz (View > Customize this view > Include).

* Aby zobaczy¢ listg wszystkich kolejek wyjsciowych, nalezy rozwina¢ pozycje Zarzadzanie praca, a nastgpnie
klikna¢ Kolejki wyjsciowe. Wyswietlone zostana wowczas wszystkie kolejki wyjsciowe wszystkich uzytkownikow.
Kolejka wyjsciowa jest obiektem, ktory zawiera listg zbiorow buforowych do wydrukowania na urzadzeniu
zewngetrznym, takim jak drukarka.

Nalezy wybrac¢ kolejke wyjsciowa, aby wyswietli¢ listg zbiorow buforowych dla tej kolejki.

Uruchamianie drukarek
Drukarke mozna uruchomi¢ za pomoca interfejsu wiersza komend.

Przed uruchomieniem drukarki nalezy sprawdzi¢, czy spelnione sa ponizsze warunki:
* Drukarka jest wlaczona i gotowa do pracy

* Drukarka lub metoda drukowania zostata skonfigurowana w systemie operacyjnym

Aby uruchomi¢ drukarke¢ za pomoca wiersza komend, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Udostepnij drukarke.

a. Wprowadz komend¢ WRKCFGSTS *DEV *PRT. Na ekranie Praca ze statusem konfiguracji (Work with
Configuration Status) wyswietlona zostanie lista urzadzen.

b. Wpisz 1 obok opisu drukarki, aby ja udostepnic.

2. Uzyj komendy Uruchomienie programu piszacego (Start Print Writer - STRPRTWTR), aby uruchomic¢ program
piszacy drukarki i poda¢ drukarke oraz kolejkg wyjsciowa (lub kolejki), ktore program piszacy bgdzie obstugiwat.
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Uruchamianie drukarki za pomoca programu System i Navigator
Drukarke mozna uruchomi¢ za pomoca programu System i Navigator.

Aby uruchomi¢ drukarke za posrednictwem programu System i Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator wybierz uzywany system. Rozwin wezet Operacje podstawowe (Basic
Operations) i kliknij element Drukarki (Printers).

2. Jesli drukarka ma status (pokazany w prawym panelu) Niedostepny, kliknij prawym przyciskiem myszy na
drukarke, a nastgpnie kliknij Udostepnij.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy drukarke, a nastgpnie kliknij Start.

Praca z pamiecia

System zapewnia wiele mozliwosci przechowywania danych systemowych. Wewngtrznie system zawiera jednostki
dyskowe, ktore moga by¢ rozproszone w wielu jednostkach rozszerzen (zwanych tez wiezami). Ponadto dostepnych
jest wiele opcji uzycia nosnikéw wymiennych, takich jak tasmy i nosniki optyczne.

Bedac operatorem systemu, uzytkownik moze pracowac z jednostkami dyskowymi i $ledzi¢ ich wykorzystanie w catej
firmie. Wymienne urzadzenia pamigci sa czgsto uzywane do sktadowania systemu i archiwizowania danych.

Pojecia pokrewne

[Rozwiazania dotyczace pamieci|

Praca z panelem sterujacym

Panel sterujacy to podstawowy interfejs systemu. Za pomoca panelu sterujacego mozna okresli¢ aktywnos¢ procesora,
odczyta¢ kody btedéw pomagajace analizowa¢ awarie komponentow, wlaczac i wylacza¢ system oraz zmieniac¢
parametry tadowania programu poczatkowego.

Za pomoca panelu sterujacego mozna uruchamia¢ nastgpujace funkcje systemu:

* okreslanie aktywnos$ci procesora,

* wyswietlanie i uzyskiwanie atrybutow lub kodow btedow w celu analizy problemow,
* wykonywanie IPL,

* wilaczanie i wylaczanie systemu.

Do wykonywania tych operacji mozna uzywac fizycznego panelu sterujacego (bgdacego czgscia systemu) lub zdalnego
panelu sterowania. Skonfigurowanie wirtualnego lub zdalnego panelu sterowania moze utatwic pracg. Umozliwia to
dostep do funkcji panelu sterujacego oraz uzycie funkcji API do kierowania zdalnym panelem sterowania za
posrednictwem programu napisanego przez uzytkownika.

Uwagi:
* W systemie partycjonowanym tylko partycja podstawowa ma dostep do panelu sterujacego. Wszystkie
partycje dodatkowe uzywaja zdalnego panelu sterowania za posrednictwem partycji podstawowe;j.
* Informacje w tym temacie dotycza tylko modeli 8xx i wczesniejszych. Informacje dotyczace wszystkich

innych modeli zawiera kolekcja tematow IZarzqdzanie funkcjami panelu steruj qcego| w Centrum
informacyjnym IBM Systems - sprzgt.

Pojecia dotyczace paneli do sterowania systemem

W tym temacie wyjasniono réznice migdzy poszczegolnymi typami paneli umozliwiajacych sterowanie systemem:
wirtualnym panelem sterowania, zdalnym panelem sterowania i fizycznym panelem sterujacym. Znajduja si¢ tu takze
szczegdtowe informacje dotyczace funkcji udostepnianych przez poszczegélne panele.

Typy paneli umozliwiajacych sterowanie systemem:

6 System i: Podstawowe operacje systemowe



Panele umozliwiajace sterowanie systemem to wirtualny panel sterowania, zdalny panel sterowania i fizyczny panel
sterujacy. Mozna ich uzywac¢ do wykonywania niemal identycznych funkcji. Zdalny panel sterowania i wirtualny panel
sterowania umozliwiaja wykonywanie funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC.

Fizyczny panel sterujqcy:

Fizyczny panel sterujacy to podstawowy interfejs systemu. Mozna go uzywa¢ do wykonywania takich funkcji, jak
fadowanie programu poczatkowego (IPL) oraz witaczanie i wylaczanie systemu. Funkcje panelu sterujacego maja rézna
ztozonos¢: od wyswietlania statusu (na przyktad szybkosci IPL) po funkcje serwisowe niskiego poziomu, do ktorych
maja dostep tylko przedstawiciele serwisu.

Uwaga: Jesli w systemie jest wiele partycji, niektore partycje dodatkowe moga nie zosta¢ uruchomione, jesli
ustawiono dla nich status wstrzymania.

Pojecia pokrewne

|“Przyciski, kontrolki i indykatory na panelach do sterowania systemem” na stronie 12|
Na ponizszych rysunkach przedstawiono interfejs kazdego z paneli stuzacych do sterowania systemem, w tym
przyciski, kontrolki i indykatory. Interfejsy wirtualnego i zdalnego panelu sterowania sa identyczne.

Zadania pokrewne

[Restartowanie i wylaczanie systemu z partycjami logicznymil

[Dostep do funkcji panelu sterujacego” na stronie 16|
Aby uzyska¢ dostep do funkcji panelu sterujacego, nalezy wykonac instrukcje opisane w tym temacie. Maja one
zastosowanie do wszystkich rodzajow paneli stuzacych do sterowania systemem.

Zdalny panel sterowania:

Zdalny panel sterowania umozliwia korzystanie z funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC. Wyglad
graficznego interfejsu uzytkownika zdalnego panelu sterowania jest zblizony do wygladu fizycznego panelu
sterujacego.

Zdalny panel sterowania ma nastgpujace cechy:
* Zdalny panel sterowania jest instalowany za posrednictwem konsoli Operations Console.

* Bezposrednio podlaczany zdalny panel sterowania nie jest obstugiwany, ale mozna uzywac zdalnego panelu
sterowania za pomoca konsoli podtaczonej przez sie¢ LAN. Obstugiwane jest uzycie wirtualnego panelu sterowania.

* Interfejsu zdalnego panelu sterowania mozna uzywac do restartowania i wyltaczania serwera. Jednak za pomoca
zdalnego panelu sterowania podtaczonego przez sie¢ LAN lub wirtualnego panelu sterowania nie mozna wlaczy¢
systemu, chyba ze panel jest potaczony z podstawowa partycja modelu 8xx lub wczesniejszego i partycja ta jest
ciagle aktywna. Za pomoca zdalnego panelu sterowania mozna wykonywa¢ wigkszos¢ tych samych funkcji, co w
przypadku fizycznego panelu sterujacego.

* Interfejsy API zdalnego panelu sterowania umozliwiaja automatyzowanie uzycia funkcji panelu za posrednictwem
programow napisanych przez uzytkownika.

o Jesli w systemie uzywany jest klucz elektroniczny, przycisk trybu (Mode) dziata w ten sam sposob, co na fizycznym
panelu sterujacym, w zaleznosci od tego, czy klucz elektroniczny zostat wlozony.

Pojecia pokrewne

|“Konﬁgurowanie paneli sterowania” na stronie 15|

Zarowno zdalny, jak i wirtualny panel sterowania konfiguruje si¢ za pomoca konsoli Operations Console. Aby
korzysta¢ z funkcji panelu sterujacego, nalezy zainstalowa¢ konsolg Operations Console i skonfigurowa¢ zdalny
panel sterowania lub wirtualny panel sterowania.

|“Przyciski, kontrolki i indykatory na panelach do sterowania systemem” na stronie 12|
Na ponizszych rysunkach przedstawiono interfejs kazdego z paneli stuzacych do sterowania systemem, w tym
przyciski, kontrolki i indykatory. Interfejsy wirtualnego i zdalnego panelu sterowania sa identyczne.

Zadania pokrewne

Podstawowe operacje systemowe 7



[‘Dostep do funkcji panelu sterujacego” na stronie 16|
Aby uzyska¢ dostep do funkcji panelu sterujacego, nalezy wykonac instrukcje opisane w tym temacie. Maja one
zastosowanie do wszystkich rodzajow paneli stuzacych do sterowania systemem.

Wirtualny panel sterowania:
Wirtualny panel sterowania umozliwia uzywanie funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC.

Graficzny interfejs uzytkownika wirtualnego panelu sterowania jest taki sam, jak interfejs uzytkownika zdalnego
panelu sterowania. Ponadto wirtualny panel sterowania umozliwia wykonywanie wigkszo$ci tych samych funkcji, co
zdalny panel sterowania. Jesli w systemie uzywany jest klucz elektroniczny, przycisk trybu (Mode) dziata w ten sam
sposob, co na fizycznym panelu sterujacym, w zaleznosci od tego, czy klucz elektroniczny zostal wozony.

W przeciwienstwie do zdalnego panelu sterowania, wirtualny panel sterowania nie umozliwia wiaczania systemu. Jesli
zajdzie potrzeba wlaczenia systemu, mozna uzy¢ funkcji harmonogramu IPL w programie Asysta Operacyjna,
naciskajac przycisk ATTN. Mozna takze uzy¢ komendy GO POWER i wybra¢ opcje 2 (Zmiana harmonogramu
wlaczania i wylaczania zasilania - Change turn on and off schedule).

Uwagi dotyczace wirtualnego panelu sterowania

Uzywajac wirtualnego panelu sterowania, nalezy mie¢ na uwadze nastgpujace kwestie:

* Wirtualny panel sterowania musi by¢ bezposrednio potaczony z systemem za posrednictwem konsoli Operations
Console i szeregowego kabla konsoli.

* Wirtualny panel sterowania jest dostgpny tylko wtedy, gdy konsola Operations Console jest podiaczona.
* Nie mozna uzywac wirtualnego panelu sterowania zdalnie przez potaczenie modemowe.

* Podczas instalowania wirtualnego panelu sterowania nalezy spetnic¢ okreslone wymagania wstepne, na przyktad
dotyczace poprawek PTF dla serwera i pakietow serwisowych dla klienta.

* Jesli komputer PC ma réwnolegle polaczenie kablowe zdalnego panelu sterowania, nalezy je usuna¢ przed
zainstalowaniem wirtualnego panelu sterowania i korzystaniem z niego.

* Dla kazdego potaczenia wirtualnego panelu sterowania musi istnie¢ unikalny profil urzadzenia narzedzi
serwisowych.

* Nie mozna uzywac istniejacej nazwy sieciowej.
* Jednoczesnie moze by¢ aktywnych kilka wirtualnych i zdalnych paneli sterowania.

* Aby uzywac funkcji trybu udostgpnianej przez wirtualny panel sterowania, identyfikator uzytkownika narzedzi
serwisowych uzywany do uwierzytelniania polaczenia musi mie¢ uprawnienie do klucza zdalnego panelu partycji.
Aby sprawdzi¢, czy identyfikator uzytkownika narzedzi serwisowych ma to uprawnienie, nalezy zapoznac si¢ z
tematem [Zmiana uprawnien funkcjonalnych identyfikatora uzytkownika narzedzi serwisowych za pomoca narzedzi|

ST

Wybér miedzy wirtualnym i zdalnym panelem sterowania

W ponizszej tabeli pokazano, dla ktorych modeli serwerow zalecany jest wirtualny panel sterowania, a dla ktorych
zdalny panel sterowania.

Wirtualny panel sterowania Zdalny panel sterowania
270 170

800 250

810 6xx

820 Txx

825 Sxx

830

840

870

890
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Pojecia pokrewne

[Przyciski, kontrolki i indykatory na panelach do sterowania systemem” na stronie 12|

Na ponizszych rysunkach przedstawiono interfejs kazdego z paneli stuzacych do sterowania systemem, w tym
przyciski, kontrolki i indykatory. Interfejsy wirtualnego i zdalnego panelu sterowania sa identyczne.

Zadania pokrewne

I“DOStQp do funkcji panelu sterujacego” na stronie 16|

Aby uzyska¢ dostep do funkcji panelu sterujacego, nalezy wykonac instrukcje opisane w tym temacie. Maja one
zastosowanie do wszystkich rodzajow paneli stuzacych do sterowania systemem.

Informacje pokrewne

[+ [Serwis WWW konsoli Operations Consol]

Funkcje panelu sterujacego:

Opisywane panele stuzace do sterowania systemem roznia si¢ kilkoma funkcjami. Podstawowa roznica polega na tym,
ze fizyczny panel sterujacy i zdalny panel sterowania (po podiaczeniu bezposrednio do systemu) moga stuzy¢ do

wlaczania systemu. Wirtualny panel sterowania i zdalny panel sterowania podtaczone przez sie¢ LAN nie umozliwiaja
wlaczania systemu.

Uwagi:

L=

Niektére funkcje panelu sterujacego moga nie by¢ dostgpne we wszystkich typach systemow.

Wartos¢ x moze by¢ dowolna cyfra od 0 do 9, dowolna litera od A do F lub odstgpem.

Po wybraniu funkcji znajdz ja w tabeli i sprawdz, czy wykonano poprawna funkcjg.

Jesli nie mozna zmieni¢ zawarto$ci wyswietlacza Function/Data (Funkcja/Dane) ani zakonczy¢ dziatania
wybranej funkcji, skontaktuj si¢ z dostawca ustug.

W ponizszej tabeli znajduje sig lista kodow 1 opisy poszczegdlnych funkcji panelu sterujacego oraz informacje o
obstudze tych funkcji przez poszczegdlne panele.

Tabela 2. Kody funkcji panelu sterujacego (32-znakowego)

Kod funkcji

Kod zdalnego panelu
sterowania

Dostepnos$¢ na wirtualnym
panelu sterowania

Opis funkcji

01

01

Tak

1. Wyswietlenie biezacego
typu IPL, a takze, w
niektorych typach
systemow, trybu
logicznego.

2. Wyswietlenie biezacych
ustawien szybkosci dla
nastgpnego IPL.

02

02

Tak

Wybér typu IPL, trybu
logicznego i szybkosci IPL.

03

03

Tak

Uruchomienie IPL w celu
zatadowania systemu. Podczas
IPL uzywane sa wybrane opcje
IPL.

04

04

Tak

Test kontrolek - powoduje
wlaczenie wszystkich
wyswietlaczy i kontrolek.

05

05

Nie

Kod SRC sieci SPCN.
Wyswietlenie kodu SRC na
panelu sterujacym.
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Tabela 2. Kody funkcji panelu sterujacego (32-znakowego) (kontynuacja)

Kod funkeji

Kod zdalnego panelu
sterowania

Dostepnos¢ na wirtualnym
panelu sterowania

Opis funkcji

07

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Umozliwia wykonywanie
funkcji serwisowych sieci
SPCN.

08

08

Tak

Szybkie wylaczenie systemu.
Aby wykona¢ szybkie
wylaczenie systemu, nalezy
zapoznac¢ si¢ z tematem
|Zatrzymywanie systemul

od 09 do 10

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Zastrzezona.

od 11 do 19

od 11 do 19

Tak

Wyswietlenie kodu SRC na
panelu sterujacym.

20

20

Tak

Wyswietlenie typu maszyny,
modelu, kodu opcji procesora,
indykatora klasy procesora i
opisu $ciezki IPL.

21

21

Tak

Wyswietlenie narzedzi DST na
konsoli systemowej. Aby
wyj$¢ z narzedzi DST, nalezy
wybrac opcje Resume
operating system (Wznowienie
systemu operacyjnego).

22

22

Tak

Wymuszenie zrzutu pamigci
glowne;.

23

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Zastrzezona.

24

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Zastrzezona.

25

25

Tak

Uzycie przetacznikow
serwisowych 11 2 umozliwia
wiaczanie i wylaczanie funkcji
od 50 do 70.

26

26

Tak

Uzycie przelacznikow
serwisowych 11 2 umozliwia
wlaczanie 1 wylaczanie funkcji
od 50 do 70.

od 27 do 32

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Zastrzezona.

33

33

Tak

Porzadkowanie adresowania
sieci SPCN.

34

34

Tak

Ponowienie IPL ze zrzutem
pamigci gtownej.

od 35 do 49

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Zastrzezona.

50

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Zatrzymanie systemowej
jednostki przetwarzajace;j.

51

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Status systemowej jednostki
przetwarzajacej zawierajacy
nastgpujace wartosci:
zawarto$¢ rejestru B0, adres
nastepnej instrukcji i biezaca
zawartos¢ elementu rozsytania
zadan.
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Tabela 2. Kody funkcji panelu sterujacego (32-znakowego) (kontynuacja)

Kod funkeji

Kod zdalnego panelu
sterowania

Dostepnos¢ na wirtualnym
panelu sterowania

Opis funkcji

52

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Uruchomienie systemowe;j
jednostki przetwarzajace;j.

53

53

Nie

Dekonfigurowanie procesora
ulegajacego przejsciowym
awariom (funkcja Repeat
GARD).

od 54 do 56

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Zastrzezona.

57

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Wyswietlenie adresow obszaru
danych systemowych.

58

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Ustawienie pierwszego znaku
adresu bazowego dla funkcji
62.

59

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Ustawienie drugiego znaku
adresu bazowego dla funkcji
62.

60

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Ustawienie trzeciego znaku
adresu bazowego dla funkcji
62.

61

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Ustawienie czwartego znaku
adresu bazowego dla funkcji
62.

62

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Wyswietlenie pamigci
procesora serwisowego.

63

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Sledzenie kodow SRC statusu
systemu.

64

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Sledzenie kodow SRC statusu
diagnostyki procesora
serwisowego.

65

65

Tak

Dezaktywowanie obstugi
zdalne;.

66

66

Tak

Aktywowanie obstugi zdalne;.

67

67

Tak

Resetowanie/przetadowanie
procesora IOP jednostki
dyskowej jest wlaczane tylko
przez konkretne kody SRC
jednostki dyskowej.

68

68

Tak

Wylaczenie uktadu
zasilajacego obstugi
technicznej w trakcie pracy
systemu.

69

69

Tak

Wtaczenie uktadu zasilajacego
obstugi technicznej w trakcie
pracy systemu.

70

70

Nie

Zrzut pamigci sterujace;j
procesora serwisowego.
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Tabela 2. Kody funkcji panelu sterujacego (32-znakowego) (kontynuacja)

Kod funkeji

Kod zdalnego panelu
sterowania

Dostepnos¢ na wirtualnym
panelu sterowania

Opis funkcji

Przycisk zasilania

Przycisk zasilania w interfejsie
graficznym shizacy do
wlaczania i wylaczania
zasilania systemu (zdalne
panele sterowania podtaczone
przez sie¢ LAN nie moga
stuzy¢ do wlaczania systemu).

Przycisk zasilania w interfejsie
graficznym shuzacy tylko do
wylaczania zasilania systemu.

OFF Opoznione
wylaczenie.

ON Natychmiastowe
wlaczenie.

Klucz elektroniczny

Patrz uwaga.

Patrz uwaga.

Przetacznik trybu IPL - reczny
(Manual), automatyczny
(Auto), normalny (Normal),
chroniony (Secure).

Kontrolka alarmowa

Graficzna kontrolka alarmowa

Tak

Kontrolka informujaca o stanie
wymagajacym uwagi
operatora.

Kontrolka zasilania

Kontrolka zasilania w
interfejsie graficznym

Kontrolka zasilania w
interfejsie graficznym

Zapalona, gdy system zasilania
dziata poprawnie.

Uwaga: Zdalny panel sterowania i wirtualny panel sterowania rozpoznaja obecnos¢ klucza elektronicznego. Jesli w systemie
uzywany jest klucz elektroniczny, przycisk trybu (Mode) dziata w ten sam sposob, co na fizycznym panelu sterujacym, w

zaleznosci od tego, czy klucz elektroniczny zostat wlozony. Zdalne panele sterowania podtaczone przez sie¢ LAN wymagaja
uprawnienia specjalnego, aby mozna bylo uzywac przycisku trybu trybu (Mode).

Jesli w powyzszej tabeli nie ma jakiego$ kodu funkcji, by¢ moze w chwili powstawania tego tekstu nie byty dostgpne
informacje na temat dodatkowych opcji lub urzadzen. W takim przypadku nalezy poszuka¢ dodatkowych informacji
dotyczacych funkcji, ktorej kod jest wyswietlany na panelu sterujacym.

Pojecia pokrewne

|“Opis funkcji panelu sterujacego i instrukcje ich uzycia” na stronie 17|

Funkcje panelu sterujacego mozna podzieli¢ na trzy kategorie: funkcje normalne, funkcje rozszerzone i funkcje
debugowania niskiego poziomu. Zdalny panel sterowania i wirtualny panel sterowania umozliwiaja wykonywanie
wigkszosci z tych funkcji. Za pomoca fizycznego panelu sterujacego mozna wykonywacé je wszystkie.

Przyciski, kontrolki i indykatory na panelach do sterowania systemem:

Na ponizszych rysunkach przedstawiono interfejs kazdego z paneli stuzacych do sterowania systemem, w tym
przyciski, kontrolki i indykatory. Interfejsy wirtualnego i zdalnego panelu sterowania sa identyczne.

Na rysunkach przedstawiono nastgpujace rodzaje paneli do sterowania systemem:
* Zdalny panel sterowania lub wirtualny panel sterowania.

* Fizyczny panel sterujacy bez klucza elektronicznego.

* Fizyczny panel sterujacy z kluczem elektronicznym.
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Zdalny panel sterowania i wirtualny panel sterowania

Function/Data
{ Manual
Normal
Auto

Display Selected IPL
pray Secure

Select IPL
Start IPL

Lamp Test
system Reference Code

(A) Wyswietlacz Function/Data (Funkcja/Dane)

B) Przyciski Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie)
©) Kontrolka zasilania

(D) Przycisk zasilania

(E) Kontrolka System Attention

(F) Przycisk Enter

(G) Przycisk trybu

Fizyczny panel sterujacy bez klucza elektronicznego

?/3 i ¥
oY NG

e}

b
[eNelNe]
[elelNe]
[elelNe]

RV5B002-4
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(A) Kontrolka zasilania
* Migajaca kontrolka oznacza rozruch jednostki.
» Zapalona kontrolka oznacza, ze jednostka pracuje.
B) Przycisk zasilania
©) Aktywno$¢ procesora
(D) Kontrolka System Attention
(E) Wyswietlacz Function/Data (Funkcja/Dane)
(F) Przyciski Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie)
(G) Przycisk Enter

Fizyczny panel sterujacy z kluczem elektronicznym

Klucz elektroniczny zapewnia operatorowi kontrolg nad bezpieczenstwem funkcji panelu sterujacego i dostgpnych za
jego posrednictwem danych. Klucz elektroniczny do blokady elektronicznej aktywuje przycisk trybu (Mode).

W/“/’f 1\ /s

0

RZACDS507-1

(A) Kontrolka zasilania

* Migajaca kontrolka oznacza rozruch jednostki.

» Zapalona kontrolka oznacza, ze jednostka pracuje.
(B) Przycisk zasilania
©) Aktywno$¢ procesora
(D) Kontrolka System Attention
(E) Wyswietlacz Function/Data (Funkcja/Dane)
(F) Przyciski Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie)
(G) Przycisk Enter
(H) Przycisk trybu
) Gniazdo na klucz elektroniczny
(K) Chroniony (Secure)
(L) Automatyczny (Auto)
™) Normalny (Normal)
N) Reczny (Manual)

Pojecia pokrewne
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[‘Fizyczny panel sterujacy” na stronie 7

Fizyczny panel sterujacy to podstawowy interfejs systemu. Mozna go uzywaé¢ do wykonywania takich funkcji, jak
tadowanie programu poczatkowego (IPL) oraz wiaczanie i wylaczanie systemu. Funkcje panelu sterujacego maja
rozna ztozonos¢: od wyswietlania statusu (na przyktad szybkosci IPL) po funkcje serwisowe niskiego poziomu, do
ktorych maja dostgp tylko przedstawiciele serwisu.

|“Zdalny panel sterowania” na stronie 7|

Zdalny panel sterowania umozliwia korzystanie z funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC.
Wyglad graficznego interfejsu uzytkownika zdalnego panelu sterowania jest zblizony do wygladu fizycznego
panelu sterujacego.

[‘Wirtualny panel sterowania” na stronie 8|
Wirtualny panel sterowania umozliwia uzywanie funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC.

Zadania pokrewne

|“DostQp do funkcji panelu sterujacego” na stronie 16|
Aby uzyska¢ dostep do funkcji panelu sterujacego, nalezy wykonac instrukcje opisane w tym temacie. Maja one
zastosowanie do wszystkich rodzajow paneli stuzacych do sterowania systemem.

Konfigurowanie paneli sterowania

Zaréwno zdalny, jak 1 wirtualny panel sterowania konfiguruje si¢ za pomoca konsoli Operations Console. Aby
korzystac z funkcji panelu sterujacego, nalezy zainstalowa¢ konsolg Operations Console i skonfigurowa¢ zdalny panel
sterowania lub wirtualny panel sterowania.

Konfigurowanie zdalnego panelu sterowania

Aby skonfigurowac zdalny panel sterowania, nalezy zainstalowac konsolg Operations Console. W celu wybrania
funkcji zdalnego panelu sterowania, nalezy uzy¢ kreatora konfiguracji konsoli Operations Console.

Konfigurujac zdalny panel sterowania, nalezy mie¢ na uwadze, ze:

* Do obstugi takiej konfiguracji wymagany jest specjalny kabel zdalnego panelu sterowania. Wigcej informacji
zawiera temat [Spetnienie wymagan dotyczacych podlaczenia konsoli Operations Console}

* Konsola lokalna podlaczona przez potaczenie modemowe nie obstuguje funkcji zdalnego panelu sterowania.
Konsola zdalna podtaczona przez polaczenie modemowe obstuguje funkcje zdalnego panelu sterowania wylacznie
jesli konsola lokalna, z ktora si¢ taczy, ma wlasciwie zainstalowany kabel.

Konfigurowanie wirtualnego panelu sterowania

W serwisic WWW System i1 Access Operations Console znajduja si¢ konkretne instrukcje konfigurowania wirtualnego
panelu sterowania. Wirtualny panel sterowania wymaga do dziatania skonfigurowanej konsoli lokalnej podtaczone;j
bezposrednio do systemu. Aby skonfigurowa¢ konsolg lokalna podtaczona bezposrednio do systemu, nalezy wykonac
instrukcje wyswietlane na konsoli Operations Console. Korzystanie z wirtualnego panelu sterowania podlega pewnym
ograniczeniom, ktére opisano w instrukcjach dotyczacych instalacji. Nalezy si¢ z nimi zapoznac.

Pojecia pokrewne

|“Zdalny panel sterowania” na stronie 7|

Zdalny panel sterowania umozliwia korzystanie z funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC.
Wyglad graficznego interfejsu uzytkownika zdalnego panelu sterowania jest zblizony do wygladu fizycznego
panelu sterujacego.

IKonsola Operations Consolel

Informacje pokrewne

[ [Serwis WWW konsoli Operations Consol]

IRozwiazywanie problemow z potaczeniem konsoli Operations Console|
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Dostep do funkcji panelu sterujacego
Aby uzyska¢ dostep do funkcji panelu sterujacego, nalezy wykonac instrukcje opisane w tym temacie. Maja one
zastosowanie do wszystkich rodzajow paneli stuzacych do sterowania systemem.

Jesli uzywany jest wirtualny panel sterowania lub zdalny panel sterowania, tam, gdzie w instrukcjach napisano

nacisnij, nalezy klikna¢ odpowiedni przycisk. Aby korzysta¢ z panelu sterujacego, nalezy wykonaé nastepujace

czynnosci:

1. Jesli fizyczny panel sterujacy ma klucz elektroniczny, widz go i nacisnij przycisk trybu (Mode), aby wybrac tryb
reczny (Manual). Czynnos¢ t¢ nalezy wykonac¢ nawet w przypadku korzystania ze zdalnego lub wirtualnego
panelu sterowania.

2. Aby wybra¢ numer funkcji, naciskaj przycisk Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie) na panelu
sterujacym do momentu, gdy zostanie wyswietlony numer zadanej funkcji.

3. Nacisnij przycisk Enter.

Na ponizszym rysunku przedstawiono panel sterujacy z kluczem elektronicznym. Na panelu sterujacym widoczne sa
nastepujace elementy:

* Indykator zasilania

* Przycisk zasilania

* Kontrolka System Attention

* Wyswietlacz Function/Data (Funkcja/Dane)

* Przyciski Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie)
* Przycisk Enter

* Przycisk zmiany trybu

* Gniazdo na klucz elektroniczny
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Kontrolka System Attention
(jesli jest zapalona, potrzebna jest interwencja operatora)

Przyms.k Reczny (Manual) PrzyC|sI§| ZW|§k.szan!a
zasilania i zmniejszania
Kontrolka Normalny (Normal)  Przycisk
zasilania Enter
(zielona) Automatyczny (Auto)
Chroniony (Secure)
|

Patrz rozdziat na temat

funkcji panelu sterujacego

w dokumencie Service Functions
Przycisk zmiany (Funkcje serwisowe)

trybu

RZAQ2700-5

Rysunek 1. Panel sterujacy z kluczem elektronicznym

Pojecia pokrewne

[‘Fizyczny panel sterujacy” na stronie 7

Fizyczny panel sterujacy to podstawowy interfejs systemu. Mozna go uzywac¢ do wykonywania takich funkcji, jak
fadowanie programu poczatkowego (IPL) oraz wlaczanie i wytaczanie systemu. Funkcje panelu sterujacego maja
rozna ztozonos¢: od wyswietlania statusu (na przyktad szybkosci IPL) po funkcje serwisowe niskiego poziomu, do
ktérych maja dostep tylko przedstawiciele serwisu.

[Zdalny panel sterowania” na stronie 7|

Zdalny panel sterowania umozliwia korzystanie z funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC.
Wyglad graficznego interfejsu uzytkownika zdalnego panelu sterowania jest zblizony do wygladu fizycznego
panelu sterujacego.

[Wirtualny panel sterowania” na stronie 8|
Wirtualny panel sterowania umozliwia uzywanie funkcji panelu sterujacego za posrednictwem komputera PC.

|“Przyciski, kontrolki i indykatory na panelach do sterowania systemem” na stronie 12|
Na ponizszych rysunkach przedstawiono interfejs kazdego z paneli stuzacych do sterowania systemem, w tym
przyciski, kontrolki i indykatory. Interfejsy wirtualnego i zdalnego panelu sterowania sa identyczne.

Opis funkcji panelu sterujacego i instrukcje ich uzycia

Funkcje panelu sterujacego mozna podzieli¢ na trzy kategorie: funkcje normalne, funkcje rozszerzone i funkcje
debugowania niskiego poziomu. Zdalny panel sterowania i wirtualny panel sterowania umozliwiaja wykonywanie
wigkszosci z tych funkcji. Za pomoca fizycznego panelu sterujacego mozna wykonywac je wszystkie.

Normalne funkcje panelu sterujacego
Normalne funkcje panelu sterujacego to funkcje najczgsciej wykonywane, na przyktad wyswietlanie szybkosci
IPL i wymuszanie wykonania IPL. Stuza one takze do wymuszania uruchomienia narzedzi DST i wymuszania
zrzutu pamigei gtownej. Sa to funkcje z numerami od 01 do 49.
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Rozszerzone funkcje panelu sterujacego
Rozszerzone funkcje panelu sterujacego to funkcje, ktore wykonuje si¢ rzadziej. Moga je uruchamia¢ tylko
przedstawiciele serwisu. Funkcje rozszerzone maja numery od 50 do 70.

Funkcje debugowania niskiego poziomu
Sa to funkcje z numerami od 57 do 70. Sa one przeznaczone do uruchamiania tylko przez przedstawicieli
serwisu.

Uwaga: W kolejnych tematach znajduja si¢ przyktady, w ktorych przedstawiono panel sterujacy z wyswietlaczem na 4
stowa (32 znaki). Panele sterujace z wyswietlaczem na 1 stowo (8 znakéw) pokazuja tylko pierwsze stowo (8
znakow) kazdej funkcji.

Pojecia pokrewne

|“F unkcje panelu sterujacego” na stronie 9|

Opisywane panele stuzace do sterowania systemem roznia si¢ kilkoma funkcjami. Podstawowa roznica polega na
tym, ze fizyczny panel sterujacy i zdalny panel sterowania (po podtaczeniu bezposrednio do systemu) moga shuzy¢
do wlaczania systemu. Wirtualny panel sterowania i zdalny panel sterowania podlaczone przez sie¢ LAN nie
umozliwiaja wlaczania systemu.

Normalne funkcje panelu sterujacego:

W tym temacie przedstawiono korzystanie z normalnych funkcji panelu sterujacego (numery 01-49). Funkcje od 21 do
49 sa dostepne po wybraniu trybu recznego (Manual).

Instrukcje wykonywane dla funkcji 01 lub 02 zaleza od tego, czy w systemie jest uzywany klucz elektroniczny.
Ponadto nastepujace instrukcje dla funkcji 01 i 02 sa rozne w systemach z kluczem elektronicznym i bez niego.

Aby okresli¢, jak aktywowac funkcje 01 i 02 na panelu sterujacym, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Czy panel sterujacy ma elektroniczna blokade (klucz elektroniczny)?

Tak Przejdz do nastgpnego punktu.

Nie System wyswietli tryb IPL (tylko dla tryboéw recznego i
normalnego). Tryby automatyczny i chroniony nie sa
obstugiwane. Wykonaj procedury dla funkcji 01102 w
systemach bez klucza elektronicznego.

2. W16z klucz.

Nacisnij przycisk trybu (Mode), aby wybrac¢ tryb IPL. Wykonaj procedury funkcji 01 i 02 dla systeméw z kluczem
elektronicznym.

Uwaga: Wyswietlona funkcja nie zostanie aktywowana do momentu nacisnigcia przycisku Enter na panelu
sterujacym.

Aby wybra¢ numer funkcji, nacis$nij przycisk Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie) na panelu
sterujacym. Aby aktywowac funkcje, naci$nij przycisk Enter na panelu sterujacym, gdy system wyswietla wymagany
numer funkcji.

Funkcja 01 - wySwietlenie wybranego typu i wybranej szybkos$ci IPL (w systemach z kluczem elektronicznym)

Funkcji tej mozna uzy¢ do wyswietlenia wybranego typu i szybkosci nastgpnego IPL.
1. Wyswietlenie typéw IPL (A, B, C lub D).
2. Wyswietlenie szybkosci IPL (F, S, SE, V=F lub V=S).

Po wybraniu funkcji 01 wyswietlane sa biezace wartosci okreslajace typ i szybkos¢ IPL (kazdy symbol __ odpowiada
jednemu znakowi).
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W ponizszej tabeli pokazano przyktad funkeji 01 w systemach z kluczem elektronicznym.

Tabela 3. Funkcja 01 w systemach z kluczem elektronicznym

Function/Data (Funkcja/Dane)

Dzialanie lub opis

01

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ do funkcji 01.

o1 __A_____ V=F_ __ Poprawne typy IPL to A, B, C lub D.
________________ Poprawne szybkosci IPL to F, S, SE, V=F lub V=S.
01 Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement

(Zmniejszanie), aby przewina¢ funkcje panelu sterujacego.

Funkecja 01 - wySwietlenie wybranego typu IPL, trybu logicznego oraz szybkosci IPL (w systemach bez klucza

elektronicznego)

Funkcji tej mozna uzy¢ do wyswietlenia wybranego typu IPL, trybu logicznego i szybkosci nastgpnego IPL.

1. Wyswietlenie typow IPL (A, B, C lub D).

2. Wyswietlenie poprawnych trybow logicznych (M lub N).

3. Wyswietlenie szybkosci IPL (F, S, SE, V=F lub V=S).

Ponizsza tabela zawiera przyktad funkcji 01 w systemach bez klucza elektronicznego.

Tabela 4. Funkcja 01 w systemach bez klucza elektronicznego

Function/Data (Funkcja/Dane)

Dzialanie lub opis

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ do funkcji 01.

Poprawne typy IPL to A, B, CiD.

Poprawne tryby logiczne to reczny (Manual) i normalny
(Normal).

Poprawne szybkosci IPL to F, S, SE, V=F lub V=S.

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ funkcje panelu sterujacego.

Funkcja 02 w systemach z kluczem elektronicznym - wybor typu IPL i szybkos$ci IPL

Aby mozna byto uzy¢ funkcji 02, system musi znajdowac¢ si¢ w trybie recznym (Manual). Typ IPL mozna zmieniac¢

przy wlaczonym i wylaczonym systemie. Jednak aby okresli¢ ustawienia szybkosci IPL, nalezy wylaczy¢ system.

W ponizszej tabeli pokazano czynnosci stuzace do wybrania typu IPL we wlaczonych systemach.

Tabela 5. Funkcja 02 - wybor typu IPL we wigczonych systemach z kluczem elektronicznym

Function/Data (Funkcja/Dane)

Dzialanie lub opis

02

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ do funkcji 02.

62 __A<_ Nacis$nij przycisk Enter, aby uruchomi¢ funkcje 02. Biezacy typ
________________ IPL zostanie zaznaczony wskaznikiem.

062 __B<__________ Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
________________ (Zmniejszanie), aby przewina¢ typy IPL.

02 Nacisnij przycisk Enter, aby wybra¢ typ IPL i wyjs¢ z funkcji

02.
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Tabela 5. Funkcja 02 - wybdr typu IPL we wigczonych systemach z kluczem elektronicznym (kontynuacja)

Function/Data (Funkcja/Dane)

Dzialanie lub opis

01

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ funkcje panelu sterujacego.

W ponizszej tabeli pokazano czynnosci shuzace do wybrania typu i szybkosci IPL w wylaczonych systemach.

Tabela 6. Funkcja 02 - wybdr typu i szybkosci IPL w wytaczonych systemach z kluczem elektronicznym

Funkcja/dane Dzialanie lub opis
02 _ _ _ _ __________ Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
________________ (Zmniejszanie), aby przewina¢ do funkcji 02.
62 __A<__ _ _ __ v _ Nacisnij przycisk Enter, aby uruchomi¢ funkcjg 02:
———————————————— * Biezacy typ IPL zostanie zaznaczony wskaznikiem.

» Zostanie wyswietlona biezaca szybkos¢ IPL.
62 __B<______ V_ _ _ Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
________________ (Zmniejszanie), aby przewina¢ typy i szybkosci IPL.
62 __8B_______ V _ < _ Nacisnij przycisk Enter, aby wybrac¢ typ IPL.
———————————————— * Zostanie wyswietlony biezacy typ IPL.

* Biezaca szybkos¢ IPL zostanie zaznaczona wskaznikiem.
62 __B_______ S _<_ Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
________________ (Zmniejszanie), aby przewina¢ szybkosci IPL.
62 ______________ Nacis$nij przycisk Enter, aby wybrac szybkos¢ IPL i wyjs¢ z
________________ funkcji 02.
o1 Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
________________ (Zmniejszanie), aby przewina¢ funkcje panelu sterujacego.

Funkcja 02 w systemach bez klucza elektronicznego - wybor typu IPL, ustawienia szybkosci IPL i trybu
logicznego

Funkcji 02 mozna uzywaé w trybie normalnym i r¢cznym. Funkcja umozliwia wybranie typu IPL i trybu logicznego
we wlaczonym lub wytaczonym systemie. Aby mozna byto wybraé ustawienia szybkosci IPL, nalezy wytaczy¢ system.

Wilaczone systemy

We wiaczonych systemach bez klucza elektronicznego funkcja 02 shuzy do wybrania trybu IPL i trybu logicznego. W
ponizszej tabeli przedstawiono przyktad procedury wyboru typu IPL i trybu logicznego za pomoca funkcji 02 we
wiaczonych systemach bez klucza elektronicznego.

Tabela 7. Funkcja 02 - wybdr typu IPL i trybu logicznego we wigczonych systemach bez klucza elektronicznego

Function/Data (Funkcja/Dane)

Dzialanie lub opis

02

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ do funkcji 02.

Nacis$nij przycisk Enter, aby uruchomi¢ funkcjg 02.
* Biezacy typ IPL zostanie zaznaczony wskaznikiem.

* Zostanie wyswietlony biezacy tryb logiczny.

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ typy IPL.

Nacisnij przycisk Enter, aby wybrac¢ typ IPL.
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Tabela 7. Funkcja 02 - wybdr typu IPL i trybu logicznego we wigczonych systemach bez klucza

elektronicznego (kontynuacja)

Function/Data (Funkcja/Dane)

Dzialanie lub opis

062 __B__N«<

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ tryby logiczne.

o2 ______________ Nacisnij przycisk Enter, aby wybrac tryb logiczny i wyjs¢ z
________________ funkcji 02.

e1r______________ Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
________________ (Zmniejszanie), aby przewina¢ funkcje panelu sterujacego.
Wylaczone systemy

W wylaczonych systemach bez klucza elektronicznego funkcja 02 sthuzy do wybrania typu IPL, trybu logicznego i

szybkosci IPL. W ponizszej tabeli przedstawiono przyktad procedury wyboru typu IPL, trybu logicznego i szybkosci

IPL za pomoca funkcji 02 w wylaczonych systemach bez klucza elektronicznego.

Tabela 8. Funkcja 02 - wybdr typu IPL, trybu logicznego i szybkosci IPL w wytaczonych systemach bez klucza

elektronicznego

Function/Data (Funkcja/Dane)

Dzialanie lub opis

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ do funkcji 02.

Nacis$nij przycisk Enter, aby uruchomi¢ funkcje 02.
* Biezacy typ IPL zostanie zaznaczony wskaznikiem.
» Zostanie wyswietlony biezacy tryb logiczny.

» Zostanie wyswietlona biezaca szybkos¢ IPL.

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ typy IPL.

Nacisnij przycisk Enter, aby wybrac typ IPL.
* Zostanie wyswietlony biezacy typ IPL.

* Biezacy tryb logiczny zostanie zaznaczony wskaznikiem.

* Zostanie wyswietlona biezaca szybkos¢ IPL.

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ tryby logiczne.

Nacis$nij przycisk Enter, aby wybrac tryb logiczny.
* Zostanie wyswietlony biezacy typ IPL.
* Zostanie wyswietlony biezacy tryb logiczny.

* Biezaca szybkos¢ IPL zostanie zaznaczona wskaznikiem.

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ szybkosci IPL.

Nacisnij przycisk Enter, aby wybra¢ szybkos¢ IPL i wyjs¢ z
funkcji 02.

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement
(Zmniejszanie), aby przewina¢ funkcje panelu sterujacego.

Funkcja 03 - uruchomienie IPL

System udostepnia funkcjg 03 tylko wtedy, gdy tryb klucza jest ustawiony na reczny (Manual), a system jest wlaczony.
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Ta funkcja uruchamia IPL wybranego typu po nacisnigciu przycisku Enter. System zataduje caty Licencjonowany Kod
Wewngtrzny.

Wazne: Przed IPL nie zostanie wykonane zamknigcie systemu. Uzycie tej funkcji moze spowodowac¢ utrate danych.
Funkcja 04 - test kontrolek

Funkcja ta umozliwia sprawdzenie, czy nie przepalila si¢ ktoras z kontrolek na panelu sterujacym i czy wszystkie znaki
pojawiajace sie na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) sa poprawne. Po uruchomieniu testu wszystkie
kontrolki i indykatory na panelu sterujacym zaczna migac.

Test kontrolek trwa do momentu wykonania innej funkcji panelu sterujacego lub procedury wlaczania/wytaczania
zasilania. Testowanie kontrolek umieszczonych na panelu sterujacym jednostki rozszerzen trwa 25 sekund. Kontrolki te
nie migaja w trakcie testu.

Aby sprawdzi¢, czy wszystkie kontrolki znajdujace si¢ na panelu sterujacym dziataja poprawnie, nalezy wykona¢
ponizsze czynnosci. Jesli nie mozna ich wykona¢ poprawnie, nalezy skontaktowac¢ si¢ z dostawca ustug.

1. Wiacz system.

2. Nacisnij przycisk Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie) na panelu sterujacym, aby wyswietli¢
funkcje 04.

Nacisnij przycisk Enter na panelu sterujacym.

3. Czy wszystkie kontrolki i indykatory na panelu sterujacym migaja?

Tak Przejdz do nastgpnego punktu.

Nie Nalezy wymieni¢ panel sterujacy lub jednostke wymienna
zawierajaca funkcj¢ panelu sterujacego (plyta montazowa
jednostki systemowej (MB1) lub karta do montazu w wiezy
(CB1)). Skontaktuj si¢ z dostawca ustug.

4. Czy wszystkie kontrolki panelu sterujacego na jednostce rozszerzen zapality sig?

Tak Koniec.

Nie Wymien panel sterujacy jednostki rozszerzen.

Kontrolki systemowego panelu sterujacego dziataja prawidtowo.
Funkcja 05 - kod SRC sieci SPCN

Funkcja 05 wyswietla informacje dotyczace zaktocen zasilania oraz informacyjne kody odniesienia podczas procedur
obstugi technicznej jednostki dyskowej wykonywanych w trakcie pracy systemu. Format tej funkcji jest nastgpujacy:

Formaty
13,17
Funkcja Kod SRC procesora IOP

| 05 | |1RRU rrrr|

RR
u
reer

Numer szafy, w ktérej zainstalowana jest niesprawna jednostka
Port SPCN, do ktérego podtaczona jest niesprawna jednostka
Kod odniesienia jednostki (URC)

RBAFH500-0

Rysunek 2. Formaty kodow SRC sieci SPCN

W tym formacie RR oznacza numer szafy, w ktorej zainstalowana jest niesprawna jednostka; U oznacza port SPCN, do
ktérego podlaczona jest niesprawna jednostka; rrr oznacza kod odniesienia jednostki.
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Funkcja 07

Funkcja 07 jest uzywana tylko przez autoryzowanych przedstawicieli serwisu IBM.

Funkcja 08 - szybkie wylaczenie

Funkcja 08 jest dostepna tylko wtedy, gdy tryb klucza jest ustawiony na r¢czny (Manual), a system jest wiaczony.

Z tej funkcji nalezy korzysta¢, gdy system jest zawieszony i nie mozna go wytaczyc.

Po pierwszym wybraniu funkcji 08 i naci$nigciu przycisku Enter system wyswietli alarmowy kod SRC 11 Alxx 8008.
Ten kod SRC wskazuje, ze wybrano funkcje 08. Wybierajac funkcje 08 po raz drugi i naciskajac przycisk Enter,
uzytkownik potwierdza zadanie wytaczenia systemu. Aby wykonac szybkie wylaczenie systemu, nalezy zapoznacé si¢ z

tematem Zatrzymywanie systemu.

Wazne:

* Przed uruchomieniem IPL nie zostanie wykonane zamknigcie systemu. Uzycie tej funkcji moze spowodowac utratg
danych.

» Jesli podczas ostatniego IPL zmieniono hasto systemu, szybkie wytaczenie moze spowodowac utrat¢ nowego hasta.
Funkeje od 09 do 10 - zastrzezone

Funkcje te sa zastrzezone dla przysztych operacji panelu sterujacego.

Funkcje od 11 do 19 - kod SRC

Jesli funkcje od 11 do 19 sa dostegpne, oznaczaja stowa kodu SRC.

Aby zglosi¢ blad, nalezy zapisa¢ informacje z kodu SRC i skontaktowac¢ si¢ z dostawca ushug.

Funkcja 20 - typ systemu, model, kod opcji, poziom sprzetu i opis $ciezki IPL

Ta funkcja wyswietla typ maszyny, model, kod opcji procesora, poziom sprzgtu i opis Sciezki IPL w nastgpujacym
formacie:

tmmmkkkk

SSSS__ _ _Liiinttni

Wartosci ¢ oznaczaja typ maszyny:

1 9401

2 9402

4 9404

6 9406
Wartosci m oznaczaja model:

mmm Numer modelu (na przyktad 820)
Wartosci k oznaczaja kod opcji procesora systemowego:

kkkk Kod opcji procesora (na przyktad 23A4)
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Wartosci ssss 0znaczaja poziom sprzgtu procesora systemowego:

SSSS Poziom sprzgtu procesora (na przyktad 1025)

iiiiiii Opis $ciezki restartu (na przyktad 00 000 001 oznacza, ze
system zostat wlaczony za pomoca biatego przycisku na panelu
sterujacym).

Nalezy zapisa¢ te informacje wraz z kodem SRC.
Funkeja 21 - udost¢pnienie narzedzi DST

Ta funkcja udostegpnia narzedzia DST na ekranie konsoli systemowej. Na konsoli podstawowej lub alternatywne;j
zostanie wyswietlony ekran Use Dedicated Service Tools (DST) (Uzywanie narzedzi DST).

Aby wyjs¢ z narzedzi DST 1 wroci¢ do systemu operacyjnego, wybierz opcje Resume operating system (Wznowienie
systemu operacyjnego) na ekranie Use Dedicated Service Tools (DST) (Uzywanie narzedzi DST).

Funkcja 22 - zrzut pamieci glownej

Ta funkcja powoduje zrzut pamigci gléwnej i danych procesora na dysk.

Uwaga: Przed uzyciem funkcji 22 nalezy sprawdzi¢, czy dostepna jest funkcja 34 (po wybraniu funkcji 34 na panelu
wyswietlany jest kod 00). Jesli jest dostepna, to system sprobuje uruchomic IPL ze zrzutem pamigci gtowne;.
Uzycie funkcji 34 spowoduje ponowne uruchomienie IPL, dzigki czemu zapisany zrzut nie zostanie utracony.
Jesli funkcja 34 nie jest wlaczona (po jej wybraniu na wyswietlaczu wy$wietlany jest kod >FF), nalezy
powrdci¢ i uruchomic funkcjg 22.

Po pierwszym wybraniu funkcji 22 i naci$nigeiu przycisku Enter system wyswietli alarmowy kod SRC 11 Alxx 3022.

Wskazuje on, ze wybrano funkcjg 22. Aby wykona¢ zrzut pamigci gtdéwnej i danych procesora systemowego na dysk,

nalezy ponownie wybra¢ funkcje 22 i nacisna¢ przycisk Enter.

Funkcji tej nalezy uzywac tylko wtedy, gdy niezbedny jest zrzut pamigci gtownej, na przyktad po zawieszeniu systemu
lub awarii systemu operacyjnego.

Wazne: Przed wykonaniem zrzutu pamigci gtownej nie zostanie wykonane zamknigcie systemu. Uzycie tej funkcji
moze spowodowac utratg danych.

Funkcje 25 i 26 - przelaczniki serwisowe 11i 2

Za pomoca funkcji 25 ustawia si¢ przetacznik serwisowy 1. Uruchomienie funkcji 25 to pierwsza czynno$¢, ktora
trzeba wykona¢ w celu ustawienia zakresu funkcji serwisowych (numery od 50 do 99).

Za pomoca funkcji 26 ustawia si¢ przetacznik serwisowy 2. Uruchomienie tej funkcji to druga czynnos¢, ktora trzeba
wykona¢ w celu ustawienia zakresu funkcji serwisowych (numery od 50 do 99).

Funkcja 33 - porzadkowanie adresowania SPCN

Ta funkcja ustawia adresy stelazy w poprawnej kolejnosci, aby wyswietli¢ ich potozenie w sieci SPCN. Nalezy jej
uzywac po dodaniu stelazy do systemu lub ich usunigciu.
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Funkcja 34 - ponowne uruchomienie IPL ze zrzutem pamieci gldwnej

Funkcja 34 jest wlaczona tylko podczas IPL ze zrzutem pamigci gtownej. Mozna jej uzy¢, gdy system zawiesi sig
podczas IPL ze zrzutem pamigci gtdéwnej, aby ponowi¢ IPL bez utraty zapisanych danych zrzutu.

Zadania pokrewne

|“Zatrzymywanie systemu” na stronie 56|

Wylaczanie systemu wymaga ostroznosci. W przypadku wylaczenia w inny sposob niz opisany w tym temacie dane
moga zosta¢ zniszczone lub system moze zachowywac si¢ w nieprzewidywalny sposob.

Rozszerzone funkcje panelu sterujacego:

Po wybraniu trybu recznego i wprowadzeniu funkcji 25 (przetacznik serwisowy 1), a nastgpnie funkcji 26 (przetacznik
serwisowy 2), system udostgpnia funkcje serwisowe od 50 do 70. W przypadku funkcji 51 i funkcji z numerami od 57
do 64 uzywa si¢ podfunkcji.

Uwagi:

1. Kiedy funkcja nie ma danych do wyswietlenia, wyswietlany jest kod FF.

2. Niektore wyzsze funkcje, od 50 do 70, nie sa obstugiwane przez zdalny panel sterowania ani wirtualny
panel sterowania. Zalezy to od typu potaczenia.

3. Nieobstugiwane funkcje w zdalnym panelu sterowania i wirtualnym panelu sterowania powoduja
wyswietlenie kodu FF.

Aby wiaczy¢ funkcje od 50 do 70, nalezy wykonaé nastgpujace czynnosci:

1.
2.

Wybierz funkcje 25 i nacis$nij przycisk Enter. Na wyswietlaczu pojawi si¢ kod 25 00.

Za pomoca przycisku Increment (Zwigkszanie) wybierz funkcjg 26 i1 nacis$nij przycisk Enter. Zostanie na krotko
wyswietlony kod 26 00. Nastepnie, po aktywowaniu funkcji z wyzszymi numerami, zazwyczaj wyswietlany jest

kod 01 B.

Od tego momentu funkcje od 50 do 71 beda dostepne.

Funkcje serwisowe mozna wylaczy¢, wybierajac i uruchamiajac funkcje 25 (przetacznik serwisowy 1) lub funkcje 26
(przetacznik serwisowy 2).

Aby wytaczy¢ funkcje od 50 do 70, wybierz funkcjg 25 i nacisnij przycisk Enter. Od tego momentu funkcje od 50 do
71 beda niedostgpne.

Uzywanie podfunkcji

Aby uzyskac¢ dostep do podfunkcji, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1.

Uzyj przycisku Increment (Zwickszanie) lub Decrement (Zmniejszanie), aby wybra¢ odpowiednia funkcje, i
naci$nij przycisk Enter. Numer funkcji zostanie wyswietlony z gwiazdkami (**), na przyktad 57**. Dwie gwiazdki
oznaczaja, ze dostepne sa podfunkcje.

Naci$nij przycisk Increment (Zwigkszanie). Zostanie wyswietlony numer pierwszej podfunkcji, na przyktad 5700.

Po wyswietleniu numeru podfunkcji naci$nij przycisk Enter. System wyswietli dane powiazane z tym numerem
podfunkcji.

Nacisnij przycisk Increment (Zwigkszanie). Zostanie wyswietlony numer nastgpnej podfunkcji, na przyktad 5701.
Po wyswietleniu numeru podfunkcji nacisnij przycisk Enter. System wyswietli dane powiazane z nowym numerem
podfunkcji.

Powtdrz te czynnosci, aby zebra¢ wszystkie dane powiazane z dana podfunkcja.

Uzyj przycisku Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie), aby wroci¢ do funkcji wyswietlonej z
gwiazdkami, na przyktad: 57**.

Nacisnij przycisk Enter, aby wyjs$¢ z podfunkcji.
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Funkcja 50 - zatrzymanie procesora systemowego
Ta funkcja powoduje zatrzymanie procesora systemowego.

Wazne: Ta funkcja moze spowodowac nieprawidtowe zakonczenie pracy systemu. Funkcji tej nalezy uzywac tylko
na polecenie wsparcia wyzszego poziomu.

Funkcja 51 - status procesora systemowego

Ta funkcja stuzy do wyswietlania nastgpujacych wartosci:
* Adres nastegpnej instrukcji (next instruction address - NIA)

* Adres biezacego elementu rozsytania zadan (task dispatching element - TDE)

Dane sa wyswietlane w porcjach po 8 znakow. Aby wyswietli¢ poszczegdlne stowa danych (od 00 do OF), wybierz
numer podfunkcji i zatwierdz go za pomoca przycisku Enter.

W ponizszej tabeli przedstawiono przyktadowe dane podfunkcji obejmujace adres nastepnej instrukcji i element
rozsytania zadan.

Tabela 9. Przyktadowe dane podfunkcji na wyswietlaczu

Funkcja Podfunkcja Dane na wySwietlaczu

51 *x Tryb wyboru podfunkcji

51 00, 01 Adres nastepne;j instrukcji (8 bajtow)

51 02,03 Biezacy element rozsytania zadan (8
bajtow)

Funkcja 52 - uruchomienie procesora systemowego
Ta funkcja shuzy do uruchamiania procesora systemowego (po jego zatrzymaniu).
Funkcja 53 - Repeat GARD

Ta funkcja stuzy do wyswietlania nastgpujacych wartosci:

» Zerowanie funkcji Repeat Gard pamigci, procesora, pamigci podrecznej L3
* Wiaczanie funkcji Repeat Gard pamigci, procesora, pamigci podrecznej L3
* Wylaczanie funkcji Repeat Gard pamigci, procesora, pamigci podrecznej L3
 Status funkcji

Ta funkcja trwale dekonfiguruje przejsciowo niedziatajacy procesor podczas IPL po wystapieniu awarii. Funkcja
przydaje sig, gdy procedury diagnostyczne IPL nie moga wykry¢ awarii procesora i automatycznie wykonac jego
dekonfiguracji. Aby niedzialajacego procesora mozna byto uzy¢ ponownie, nalezy go wymieni¢ lub wyzerowac
funkcj¢ Repeat GARD.

Wazne: Ta funkcja moze spowodowac trwate zdekonfigurowanie dziatajacego procesora po awarii zasilania. Funkcji
tej nalezy uzywac tylko na polecenie wsparcia wyzszego poziomu.

W ponizszej tabeli przedstawiono przyktadowe dane podfunkcji zawierajace informacje o funkcji Repeat Gard.

Tabela 10. Przyktadowe dane podfunkcji na wyswietlaczu

Funkcja Podfunkcja Dane na wyswietlaczu

53 *x Tryb wyboru podfunkcji
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Tabela 10. Przyktadowe dane podfunkcji na wyswietlaczu (kontynuacja)

Funkcja Podfunkcja Dane na wysSwietlaczu

53 00 Zerowanie funkcji Repeat Gard pamigci,
procesora, pamigci podrecznej L3

53 01 Wtaczanie funkcji Repeat Gard pamigci,
procesora, pamigci podrecznej L3

53 02 Wylaczanie funkcji Repeat Gard pamigci,
procesora, pamigci podregcznej L3

53 03 Status funkcji: E - wlaczona, D -
wylaczona

Funkcje debugowania niskiego poziomu (57-70):
Aby wilaczy¢ te funkcje, nalezy wybrac tryb reczny (Manual), a nastgpnie funkcje 25 1 26.

Oto lista wszystkich funkcji debugowania niskiego poziomu oraz opis kazdej z nich:

Funkcja 57 - wy$wietlenie adreséw obszarow danych zwiazanych z diagnostyka procesora serwisowego.
Przy uzyciu tych adreséw mozna wyswietli¢ dane debugowania za pomoca funkcji 62.

Funkcja 58 - ustawienie pierwszego znaku adresu bazowego dla funkcji 62.
Funkcja 59 - ustawienie drugiego znaku adresu bazowego dla funkcji 62.
Funkeja 60 - ustawienie trzeciego znaku adresu bazowego dla funkcji 62.
Funkcja 61 - ustawianie czwartego znaku adresu bazowego dla funkcji 62.

Funkcja 62 - wySwietlenie pamiegci procesora serwisowego.
Ta funkcja umozliwia wyswietlenie zawarto$ci pamigci procesora serwisowego poczawszy od adresu, ktory
ustawiono w funkcjach 58-61.

Funkcja 63 - §ledzenie kodow SRC statusu systemu.
Funkcja sledzenia kodow SRC statusu systemu udostepnia ostatnie 25 kodéw SRC statusu (kody te zwykle sa
zwiazane z programem IPL lub wytaczeniem systemu). Wpisz podfunkcjg¢ o wartosci szesnastkowej od 00 do
18, aby wyswietli¢ kody SRC statusu w kolejnosci. Najnowszy kod SRC (ostatni kod SRC statusu) jest
wyswietlany w podfunkcji 18 (szesnastkowo).

Funkcja 64 - §ledzenie kodow SRC statusu diagnostyki
Funkcja $ledzenia kodow SRC statusu diagnostyki udostgpnia ostatnie 25 kodéw SRC statusu (kody te zwykle
sa zwiazane z funkcja procesora serwisowego odpowiadajaca za analizg¢ problemow i zrzut pamigci gtdéwnej).
Wpisz podfunkcje o warto$ci szesnastkowej od 00 do 18, aby wyswietli¢ kody SRC statusu w kolejnosci.
Ostatniemu kodowi SRC statusu odpowiada numer funkcji 18 (szesnastkowo). Dodatkowe stowa ostatniego
kodu SRC sa dostgpne przez podfunkcje o numerach od 19 do 1A.

Funkcja 65 - dezaktywowanie obshlugi zdalnej
Ta funkcja stuzy do dezaktywowania sesji obstugi zdalnej Iub konsoli Operations Console. Zwalnia ona port
komunikacyjny, ktéry byt uzywany przez sesjg obstugi zdalnej lub konsolg Operations Console.

Funkcja 66 - aktywowanie obstugi zdalnej
Ta funkcja shuzy do aktywowania sesji obstugi zdalnej lub konsoli Operations Console. Aktywuje ona port
komunikacyjny uzywany przez sesj¢ obshugi zdalnej lub konsolg Operations Console.

Funkcja 67 - resetowanie/przeladowanie procesora IOP jednostki dyskowej
Funkcja 67 nie jest dostgpna we wszystkich typach systemdow. Uzywa sig jej do inicjowania zrzutu procesora
IOP oraz resetowania/przetadowania procesora IOP jednostki dyskowej. Funkcja jest dostgpna tylko wtedy,
gdy na panelu sterujacym wyswietlane sa odpowiednie kody SRC i procesor IOP obstuguje funkcje
resetowania/przetadowania.
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Funkcja 68 - wylaczenie ukladu zasilajacego procesor IOP lub adapter IOA jednostki dyskowej.
Funkcja ta jest dostgpna tylko w przypadku pojawienia si¢ specjalnych kodow SRC jednostki dyskowej, na
przyktad alarmowych kodéw SRC tej jednostki.

Funkcja 69 - wlaczenie ukladu zasilajacego procesor IOP lub adapter IOA jednostki dyskowe;j.
Funkcja 69 jest dostgpna, gdy uktad zasilajacy jest wytaczony.

Funkcja 70 - zrzut pamigci sterujacej procesora serwisowego
Funkcja ta umozliwia zapisanie w pamigci nieulotnej zawarto$ci pamigci sterujacej procesora Serwisowego.
Takie dane mozna pdzniej wykorzysta¢ w protokole bleddw.

Korzystanie z funkcji APl zdalnego panelu sterowania
Opisanych tutaj funkcji API mozna uzy¢ do napisania programu, ktory bedzie mogt zdalnie uzyskiwa¢ dostgp do
panelu sterujacego. Przy uzyciu tych funkcji API program moze korzysta¢ z wielu komend i zapytan.

Zdalny panel sterowania konsoli Operations Console udostgpnia zestaw funkcji API, za pomoca ktorych
administratorzy systemow moga sterowac systemami poprzez programy. Funkcje API umozliwiaja programom
administratoréw wchodzenie w interakcje z panelem sterujacym systemu i wykonywanie typowych funkcji tego
panelu.

Opisywanych funkcji API mozna uzywac tylko wtedy, gdy uzywany jest zdalny panel sterowania podiaczony za
pomoca kabla szeregowego konsoli. Nie mozna ich uzywac z wirtualnym panelem sterowania ani zdalnym panelem
sterowania podiaczonym za pomoca kabla roéwnolegtego.

Interfejs do funkcji API zdalnego panelu sterowania jest ustanawiany poprzez standardowe polaczenie przez gniazdo
TCP/IP. Potaczenie przez gniazdo mozna zaimplementowa¢ w dowolnym jezyku programowania obstugujacym
gniazda na platformie Windows (moze to by¢ Java, C/C++, Visual Basic).

Aby korzysta¢ z funkcji API zdalnego panelu sterowania, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Uruchom konsolg Operations Console z funkcja zdalnego panelu sterowania.
2. Z wlasnego programu otworz polaczenie przez gniazdo z portem 2150 na tym samym komputerze PC.

3. Z opisanego nizej zestawu komend wyslij obstugiwang komendg (uzywajac wielkich i matych liter zgodnie z
ponizszymi nazwami funkcji API).

4. Odbierz strumien bajtow odestany na tym samym potaczeniu przez gniazdo.

5. W miarg potrzeby powtorz punkty od 3 do 4 na tym samym potaczeniu przez gniazdo.

6. Po zakonczeniu zamknij potaczenie przez gniazdo.

Program uzytkownika musi by¢ w stanie zinterpretowaé strumien bajtow odestany z systemu. Zwrdcony strumien
bajtow ma z gory zdefiniowany format, taki sam dla wszystkich komend. Strumien ma co najmniej 4 bajty. Niektore
komendy zwracaja dodatkowe bajty.

Pierwsze 2 bajty (0 i 1) zwracaja status komendy, zazwyczaj powodzenie lub niepowodzenie. Nastepne 2 bajty (2 1 3)
to 16-bitowy numer N, ktory informuje, ile kolejnych bajtéw nastapi po pierwszych 4 bajtach. Jesli N ma wartos¢ rozna
od zera, to dodatkowe informacje bgda zawarte w bajtach od 4 do 4 + N. Beda to dodatkowe dane zwiazane z komenda,

na przyktad warto$¢ TRUE (prawda) lub FALSE (falsz).

Uwaga: W przypadku wystania komendy niebgdacej jedna ze zdefiniowanych ponizej, kodem powrotu w bajtach 01 1
zwracanej wartosci bedzie 32 (0x20). Oznacza to nieobstugiwang komende.

Za pomoca funkcji API programy moga wykonywa¢ wymienione ponizej funkcje panelu sterujacego.
Funkcje API zwiazane z zasilaniem i testowaniem systemu:

Za pomoca tych funkcji API mozna wlaczaé i wytaczac system oraz przeprowadzaé testy kontrolek panelu i usuwac
wyniki takich testow.
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Wiqczanie zasilania systemu.

Aby wlaczy¢ system, mozna uzy¢ funkcji API PowerOn.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajtyod4do4 + N

Bajty 0i 1 Bajty2i3
16-bitowy kod powrotu 16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych | Nie dotyczy
0 = komenda powiodta si¢ i
1 = komenda nie powiodla si¢
Wykonywanie testu kontrolek panelu:
Aby wykonac¢ test kontrolek panelu, mozna uzy¢ funkcji API DoLampTest.
Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.
Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.
Bajty 0i 1 Bajty 2i3 Bajty od 4 do 4 + N
16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych | Nie dotyczy

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta si¢

N=0

Usuwanie wynikow testu kontrolek panelu:

Aby usuna¢ wyniki testu kontrolek panelu, mozna uzy¢ funkcji API ClearLampTest.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig¢

1 = komenda nie powiodla si¢

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Wylqczanie zasilania systemu.

Aby wylaczy¢ system, mozna uzy¢ funkcji API PowerOff.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozy¢ klucz elektroniczny (w systemach z gniazdem na klucz elektroniczny).
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta sig

2 = nie wlozono klucza

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Funkcje API zwigzane z IPL:

Tych funkcji API mozna uzy¢ w celu ustawienia trybow, typow i szybkosci fadowania programu poczatkowego (initial

program load - IPL) oraz w celu uruchomienia IPL.

Ustawianie recznego trybu IPL:

Aby ustawic tryb tadowania programu poczatkowego (IPL) na reczny (Manual), mozna uzy¢ funkcji API

SetIPLModeManual.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig
1 = komenda nie powiodta si¢

2 = nie wlozono klucza

16-bitowa dlugo$¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Ustawianie normalnego trybu IPL:

Aby ustawi¢ tryb tadowania programu poczatkowego (IPL) na normalny (Normal), mozna uzy¢ funkcji API

SetIPLModeNormal.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i1

Bajty 2i3

Bajtyod4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig¢
1 = komenda nie powiodta sig

2 = nie wlozono klucza

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Ustawianie automatycznego trybu IPL:

Aby ustawi¢ tryb tadowania programu poczatkowego (IPL) na automatyczny (Auto), mozna uzy¢ funkcji API

SetIPLModeAuto.

30

System i: Podstawowe operacje systemowe




Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1 Bajty 2i3 Bajty od4do 4 + N
16-bitowy kod powrotu 16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych | Nie dotyczy
N=0

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodla si¢

2 = nie wlozono klucza

Ustawianie chronionego trybu IPL:

Aby ustawi¢ tryb tadowania programu poczatkowego (IPL) na chroniony (Secure), mozna uzy¢ funkcji API
SetIPLModeSecure.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje:

Bajty 0i1 Bajty 2i3 Bajtyod4do4 + N
16-bitowy kod powrotu 16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych | Nie dotyczy
N=0

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta sig

2 = nie wlozono klucza

Ustawianie IPL typu A:

Aby ustawi¢ typ tadowania programu poczatkowego (IPL) na A, mozna uzy¢ funkcji API SetIPLTypeA.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym). System musi znajdowac si¢ w
trybie recznym (Manual).

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1 Bajty 2i3 Bajty od 4 do 4 + N
16-bitowy kod powrotu 16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych | Nie dotyczy
N=0

0 = komenda powiodta si¢
1 = komenda nie powiodta sig

2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

Ustawianie IPL typu B:

Aby ustawic¢ typ tadowania programu poczatkowego (IPL) na B, mozna uzy¢ funkcji API SetIPLTypeB.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym). System musi znajdowac si¢ w
trybie regcznym (Manual).
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta sig
2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Ustawianie IPL typu C:

Aby ustawic¢ typ tadowania programu poczatkowego (IPL) na C, mozna uzy¢ funkcji API SetIPLTypeC.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym). System musi znajdowac si¢ w

trybie recznym (Manual).

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig¢

1 = komenda nie powiodta sig
2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Ustawianie IPL typu D:

Aby ustawic¢ typ tadowania programu poczatkowego (IPL) na D, mozna uzy¢ funkcji API SetIPLTypeD.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wlozyc¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym). System musi znajdowac si¢ w

trybie recznym (Manual).

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i3

Bajtyod4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig
1 = komenda nie powiodta sig

2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Uruchamianie IPL:

Aby uruchomic¢ fadowanie programu poczatkowego (IPL), mozna uzy¢ funkcji API StartIPL.
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Aby uzy¢ tej komendy, nalezy postgpowac zgodnie z nast¢pujacymi instrukcjami:

* Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

* System musi znajdowac¢ si¢ w trybie rgcznym (Manual).

* Nalezy wlaczy¢ system.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i1

Bajty 2i3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodla si¢
2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

16 = system wylaczony

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Ustawianie szybkiego IPL:

Aby ustawi¢ szybkie fadowanie programu poczatkowego (IPL), mozna uzy¢ funkcji API SetIPLSpeedFast.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy postgpowac zgodnie z nastepujacymi instrukcjami:
* Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

* System musi znajdowac¢ si¢ w trybie recznym (Manual).

* Nalezy wylaczy¢ system.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajtyod4do 4+ N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta si¢
2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

8 = system wlaczony

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Ustawianie wolnego IPL:

Aby ustawi¢ wolne tadowanie programu poczatkowego (IPL), mozna uzy¢ funkcji API SetIPLSpeedSlow.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy postgpowac zgodnie z nastgpujacymi instrukcjami:
* Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

* System musi znajdowac si¢ w trybie recznym (Manual).

* Nalezy wylaczy¢ system.
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta sig

2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

8 = system wlaczony

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Ustawianie domysinej szybkosci IPL:

Aby ustawi¢ szybkos¢ tadowania programu poczatkowego (IPL) na warto§¢ domyslna, mozna uzy¢ funkcji API

SetIPLSpeedDefault.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy postgpowac zgodnie z nastgpujacymi instrukcjami:

* Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

* System musi znajdowac si¢ w trybie recznym (Manual).

* Nalezy wylaczy¢ system.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajtyod 4do 4+ N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta si¢
2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

8 = system wlaczony

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Inne funkcje API systemu:

Tych funkcji API mozna uzy¢ do uruchomienia narzedzi DST, wykonania zrzutu pamigei gldwnej lub wytaczenia
pamigci gtownej z podtrzymaniem zasilania.

Uruchamianie narzedzi DST w konsoli podstawowej lub alternatywnej:

Za pomoca funkcji API StartDST mozna uruchomic¢ narzedzia DST w konsoli podstawowej lub alternatywne;.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy postgpowac zgodnie z nastepujacymi instrukcjami:

* Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

* System musi znajdowac¢ si¢ w trybie rgcznym (Manual).

* Nalezy wilaczy¢ system.
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig¢

1 = komenda nie powiodta sig

2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

16 = system wylaczony

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Uruchamianie zrzutu pamieci glownej:

Aby uruchomi¢ zrzut pamigci gtdwnej, mozna uzy¢ funkcji API StartMSD.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy postgpowac zgodnie z nastgpujacymi instrukcjami:
* Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

* System musi znajdowac si¢ w trybie recznym (Manual).

* Nalezy wlaczy¢ system.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta si¢

1 = komenda nie powiodta si¢

2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

16 = system wytaczony

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Wylqczanie pamieci glownej z podtrzymaniem zasilania:

Aby wytaczy¢ w systemie pamig¢ gtdwna z podtrzymaniem zasilania, mozna uzy¢ funkcji API DisableCPM.

Aby uzy¢ tej komendy, nalezy postgpowac zgodnie z nastgpujacymi instrukcjami:
* Aby uzy¢ tej komendy, nalezy wtozy¢ klucz (w systemach z kluczem elektronicznym).

* System musi znajdowac¢ si¢ w trybie r¢gcznym (Manual).

* Nalezy wylaczy¢ system.
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu

0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta sig
2 = nie wlozono klucza

4 = inny tryb niz reczny (Manual)

8 = system wlaczony

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N=0

Nie dotyczy

Funkcje API stuzace do sprawdzania statusu systemu:

Opisanych tutaj funkcji API mozna uzywac do sprawdzania statusu systemu.

Sprawdzanie obecnosci pamieci glownej z podtrzymaniem zasilania:

Za pomoca funkcji API GetCPMPresent mozna ustali¢, czy pamig¢ gtéwna z podtrzymaniem zasilania jest obecna w

systemie.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i1l

Bajty 2i 3

Bajtyod4do4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta si¢

1 = komenda nie powiodta sig

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielko$¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

True lub False

Sprawdzanie, czy pamie¢ gtowna z podtrzymaniem zasilania jest wlaczona:

Za pomoca funkcji API GetCPMEnabled mozna ustali¢, czy pamig¢ gtdwna z podtrzymaniem zasilania jest wlaczona.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta si¢

1 = komenda nie powiodta si¢

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielkos¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

True lub False

Sprawdzanie, czy klucz jest wlozony:

Aby sprawdzi¢, czy do systemu wlozony zostat klucz elektroniczny, mozna uzy¢ funkcji API GetKeylInserted.
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Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodla si¢

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielko$¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

True lub False

Sprawdzanie, czy system jest wiqczony:

Aby sprawdzi¢, czy zasilanie systemu jest wlaczone, mozna uzy¢ funkcji API GetPowerOn.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajtyod 4do 4+ N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta sig

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielko$¢ zwracanej wartosci ASCII
(wartos¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

True lub False

Sprawdzanie, czy swieci sie kontrolka alarmowa:

Aby sprawdzi¢, czy swieci si¢ kontrolka alarmowa, mozna uzy¢ funkcji API GetAttentionLight.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajtyod 4 do 4+ N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta si¢

1 = komenda nie powiodta si¢

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielkos¢ zwracanej wartosci ASCII
(wartos¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

True lub False

Sprawdzanie, czy sie¢ SPCN jest obecna:

Za pomoca funkcji API GetSPCNPresent mozna ustali¢, czy sie¢ SPCN jest obecna w systemie.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodta sig

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielko$¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

True lub False

Odczytywanie trybu IPL:

Aby okresli¢ tryb tadowania programu poczatkowego, mozna uzy¢ funkcji API GetIPLMode.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodla si¢

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielkos$¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie

jest uwzgledniona w tej wartosci).

Manual, Normal, Auto lub Secure

Odczytywanie typu IPL:

Aby ustali¢ typ IPL systemu, mozna uzy¢ funkcji API GetIPLType.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od 4 do4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodla sig

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielko$¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

A,B,ClubD

Odczytywanie ustawienia szybkosci IPL:

Aby okresli¢ szybkos¢ tadowania programu poczatkowego (IPL), mozna uzy¢ funkcji API GetIPLSpeed.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od4do 4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig¢

1 = komenda nie powiodta sig

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielko$¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

Slow/Fast lub V=Slow/V=Fast
Uwaga: Odpowiedzi V=Slow/V=Fast
wskazuja na domyslna szybkos¢ IPL.

Odczytywanie informacji o typie i modelu:

Aby ustali¢ numery okreslajace typ i model systemu, mozna uzy¢ funkcji API GetType&Model.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajtyod4do4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodla si¢

16-bitowa dlugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielkos$¢ zwracanej wartosci ASCII
(warto$¢ NULL na koncu tancucha nie
jest uwzgledniona w tej wartosci).

27777777

Lancuch ASCII z informacjami o typie i
modelu.

Odczytywanie kodu SRC sieci SPCN:

Aby zwroci¢ kod SRC sieci SPCN, jesli jest dostgpny, mozna uzy¢ funkcji API GetSPCNSRC.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.

Opisywana funkcja API zwraca nastgpujace informacje.

Bajty 0i 1

Bajty 2i 3

Bajty od 4 do4 + N

16-bitowy kod powrotu
0 = komenda powiodta sig

1 = komenda nie powiodla sig

16-bitowa dtugos¢ dodatkowych danych
N

N = wielko$¢ zwracanej wartosci
szesnastkowej (warto$¢ NULL na koncu
tancucha nie jest uwzgledniona w tej

wartosci).

0xX"XXXXXXXX’
Uwaga: Zwracane dane szesnastkowe
beda czterema bajtami z kodu SRC.

Odczytywanie wszystkich kodow SRC 1-9:

Aby zwroci¢ wszystkie kody SRC od 1 do 9, jesli sa dostgpne, mozna uzy¢ funkcji API GetSRCs.

Korzystanie z tej komendy nie podlega ograniczeniom.
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Opisywana funkcja API zwraca nastepujace informacje.

Bajty 0i 1 Bajty 2i3 Bajty od4do 4 + N
16-bitowy kod powrotu 16-bitowa dlugos$¢ dodatkowych danych | 0x’XXXXXXXX’
N Uwaga: Zwracane dane szesnastkowe
0 = komenda powiodta sig beda czterema bajtami z kodu SRC.
N = wielko$¢ zwracanej wartosci
1 = komenda nie powiodta sig szesnastkowej (wartos¢ NULL na koncu
tancucha nie jest uwzgledniona w tej
wartosci).

Uruchamianie i zatrzymywanie systemu

Platforma System i jest znana z tego, ze rzadko wymaga zatrzymania lub zrestartowania. Jednakze niektore elementy
obstugi lub zmiany w systemie moga wymagac¢ zatrzymania przetwarzania i wykonania tadowania programu
poczatkowego. Podczas zatrzymywania i uruchamiania systemu nalezy zachowac ostroznos$c¢.

Uwaga: Procedury uruchamiania i zatrzymywania systemu zaleza od tego, czy system jest partycjonowany.
Nastgpujace instrukcje dotycza tylko systemow bez partycji logicznych. W przypadku systemu
partycjonowanego bez konsoli HMC nalezy zapozna¢ si¢ z tematem [Restartowanie i wylaczanie systemu 7
partycjami logicznymil

Niezaleznie od konfiguracji sSrodowiska systemu uruchamianie i zatrzymywanie wymaga doktadnego zaplanowania,
aby zapobiec utracie danych i zabezpieczy¢ integralnos$¢ systemu. System operacyjny i5/0S udostepnia kilka metod
uruchamiania zapewniajacych rézny stopien interakcji z uzytkownikiem.

Uwaga: Dostepne opcje uruchamiania i zatrzymywania systemu sa okreslone przez kilka wartosci systemowych.

Uruchamianie systemu

Niektore zmiany w ustawieniach systemu i konfiguracji sprzgtu wymagaja, aby system przeszed! procedurg startowa
zwana tadowaniem programu poczatkowego (initial program load - IPL). Podczas IPL nastgpuje tadowanie programow
systemowych ze zrédta tadowania systemu do dyskowej pamigci systemowej. Sprawdzany jest rOwniez sprzgt
systemowy.

Panel sterujacy wyswietla seri¢ kodow SRC wskazujacych jego biezacy status i ostrzegajacych o ewentualnych
problemach. Po zakonczeniu IPL interfejs znakowy wyswietla ekran wpisywania sig, a uzytkownicy moga wpisywac
si¢ za pomoca programu System i Navigator.

Podczas IPL na panelu sterujacym wyswietlane sa kody SRC, ktore okreslaja aktualna aktywno$¢ systemu.

Istnieje wiele mozliwosci uruchamiania systemu.
Informacje pokrewne
[Wyszukiwarka kodu SRC podczas IPL]

Uruchamianie systemu bez wprowadzania zmian w konfiguracji (nienadzorowany
IPL)

Jest to najcze$ciej stosowana metoda uruchamiania systemu. Nienadzorowane tadowanie programu poczatkowego
(initial program load - IPL) resetuje pamig¢ systemu i automatycznie rozpoznaje wszystkie zmiany w konfiguracji.

Wymagania wstepne
W tej procedurze przyjgto, ze system jest wlaczony. Do jej wykonania wymagane jest spetnienie kilku warunkéw przed

rozpoczgciem IPL. Wigkszos¢ z podanych ustawien to wartosci domyslne, ale jesli uzytkownik nie jest ich pewien,
nalezy je zweryfikowac.
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* Tryb IPL w systemie musi by¢ ustawiony na normalny (Normal - nienadzorowany IPL).
* Warto$¢ systemowa Typ restartu (QIPLTYPE) musi mie¢ warto$¢ nienadzorowany (0).

* Nalezy wlaczy¢ wszystkie urzadzenia, takie jak terminale, drukarki, urzadzenia taSm i kontrolery, ktére maja by¢
uzywane.

Sytuacja

Nienadzorowany IPL resetuje pamig¢ systemu i automatycznie rozpoznaje wszystkie zmiany w konfiguracji. Czas
wymagany na przeprowadzenie IPL zalezy od wielkosci i ztozonosci systemu i moze si¢ waha¢ od kilku minut do kilku
godzin. Po zakonczeniu nienadzorowanego IPL na terminalu zostanie wyswietlony ekran wpisania sig.

Uwaga: Jesli w systemie znajduja sig partycje logiczne, nalezy zapozna¢ si¢ z informacjami na temat restartowania i
wylaczania systemu z partycjami logicznymi.

Wykonywanie nienadzorowanego IPL

Nienadzorowany IPL mozna wykona¢, wpisujac w wierszu komend rozne opcje.
1. W dowolnym wierszu komend wpisz ENDSY'S lub ENDSBS *ALL i naci$nij klawisz Enter.

Uwaga: W przypadku komend Zakonczenie pracy systemu (End System - ENDSYS) i Zakonczenie pracy
podsystemu (End Subsystem - ENDSBS) dostepnych jest wigcej opcji (na przyktad ustawienie czasu
opdznienia).

2. Aby sprawdzi¢, czy podsystemy sterujace zakonczyly prace i znajduja si¢ w stanie zastrzezonym, nalezy wpisac¢
komende WRKSBS. Status podsystemu powinien mie¢ warto§¢ RSTD.
3. W dowolnym wierszu komend wpisz PWRDWNSYS *IMMED RESTART(*YES) i nacisnij klawisz Enter.

Po zakonczeniu nienadzorowanego IPL na terminalu zostanie wyswietlony ekran wpisania sig.

Pojecia pokrewne

[Tryb pracy IPL” na stronie 46|

Tryb pracy okresla liczbe opcji przedstawianych operatorowi w trakcie i po wykonaniu procedury IPL. Moze takze
zabezpieczy¢ (zablokowac) panel sterujacy przed nieautoryzowanym i niezamierzonym przeprowadzeniem IPL z
poziomu panelu sterujacego.

[Wartoéci systemowe sterujace IPL” na stronie 59|

Za pomoca tych wartosci systemowych mozna okresla¢ typ tadowania programu poczatkowego (initial program
load - IPL) oraz sposob wykonywania IPL przez system. Obecnie ze wszystkimi wartosciami systemowymi mozna
pracowac w programie System i Navigator.

Podsystemyj

[‘Planowanie zamykania i restartowania systemu” na stronie 51|

Mozna skonfigurowa¢ harmonogram automatycznego wiaczania i wytaczania systemu o podanej godzinie. Mozna
takze podac okreslone okolicznosci, takie jak np. wakacje lub specjalne zamknigcie, ktore powoduja zmiang
zwyklego harmonogramu.

Zadania pokrewne

IRestartowanie i wylaczanie systemu z partycjami logicznymi|

Odsylacze pokrewne

Komenda ENDSYS (Zakonczenie pracy systemu - End System)|

Komenda ENDSBS (Zakonczenie pracy podsystemu - End Subsystemj

Zmiana systemu podczas IPL (nadzorowany IPL)

Nadzorowane tadowanie programu poczatkowego (initial program load - IPL) nalezy wykonac¢, jesli konieczne jest
zmodyfikowanie opcji fadowania programu poczatkowego, zainstalowanie systemu operacyjnego, uzycie narzdzi
DST, obstugiwanie partycji logicznych lub odzyskanie systemu po awarii. Sytuacje te moga wymaga¢ wprowadzenia
informacji lub zmiany wartosci systemowych.
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Wymagania wstepne

W tej procedurze przyjegto, ze system jest wlaczony. Do jej wykonania wymagane jest spetnienie kilku warunkéw przed
rozpocz¢ciem fadowania programu poczatkowego. Wigkszos¢ z podanych ustawien to wartosci domyslne, ale jesli
uzytkownik nie jest pewien biezacych ustawien, nalezy je zweryfikowac.

Tryb IPL w systemie musi by¢ ustawiony na r¢czny (Manual - nadzorowany IPL).
Wartos¢ systemowa Typ restartu (QIPLTYPE) musi by¢ ustawiona na nadzorowany (1).

Wszystkie urzadzenia, takie jak terminale, drukarki, napedy tasm i kontrolery, ktore maja by¢ uzywane, musza
zosta¢ wlaczone.

Sytuacja

Nadzorowany IPL nalezy wykona¢ w razie koniecznosci zmiany opcji IPL, instalowania systemu operacyjnego,
korzystania z narzedzi DST, pracy z partycjami logicznymi lub odzyskiwania po awarii systemu. Ten tryb IPL wymaga
odpowiedzi na kilka pytan podczas procedury startowe;.

Wykonywanie nadzorowanego IPL

Nadzorowany IPL mozna wykona¢, wpisujac w wierszu komend rézne opcje.

1.

3.

W dowolnym wierszu komend wpisz ENDSYS Iub ENDSBS *ALL i naci$nij klawisz Enter.

Uwaga: W przypadku komend Zakonczenie pracy systemu (End System - ENDSYS) i Zakonczenie pracy
podsystemu (End Subsystem - ENDSBS) dostgpnych jest wigcej opcji (na przyktad ustawienie czasu
opdznienia).

Aby sprawdzi¢, czy podsystemy sterujace zakonczyty prace i znajduja si¢ w stanie zastrzezonym, nalezy wpisac

komende WRKSBS. Status podsystemu powinien mie¢ warto§¢ RSTD.

W dowolnym wierszu komend wpisz PWRDWNSYS *IMMED RESTART(*YES) i nacisnij klawisz Enter.

Po rozpoczeciu nadzorowanego IPL system wyswietli ekran Opcje IPL (IPL Options) i umozliwi wybranie opcji, z
ktorymi uzytkownik chce pracowa¢ w trakcie IPL. Podczas IPL system wyswietla wszystkie opcje, ktore zostaty
wybrane lub sa wymagane ze wzgledu na zmiany wprowadzone w systemie.

Pojecia pokrewne

[Tryb pracy IPL” na stronie 46|

Tryb pracy okresla liczbg opcji przedstawianych operatorowi w trakcie i po wykonaniu procedury IPL. Moze takze
zabezpieczy¢ (zablokowac) panel sterujacy przed nieautoryzowanym i niezamierzonym przeprowadzeniem IPL z
poziomu panelu sterujacego.

[*Wartoéci systemowe sterujace IPL” na stronie 59|

Za pomoca tych wartosci systemowych mozna okresla¢ typ tadowania programu poczatkowego (initial program
load - IPL) oraz sposob wykonywania IPL przez system. Obecnie ze wszystkimi warto$ciami systemowymi mozna
pracowac¢ w programie System i Navigator.

‘Podsystem;/|

“Zmiana hasla” na stronie 54
Podczas instalowania programu licencjonowanego i5/0S moze zaj$¢ potrzeba wprowadzenia hasta systemu, aby
fadowanie programu poczatkowego moglo by¢ kontynuowane.

Odsylacze pokrewne

Komenda ENDSY'S (Zakonczenie pracy systemu - End System)|

Komenda ENDSBS (Zakonczenie pracy podsystemu - End Subsystemj

Ekrany nadzorowanego IPL:

Podczas nadzorowanego tadowania programu poczatkowego terminal lub konsola wyswietla wszystkie wymagane lub
wybrane ekrany.
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Nastgpujace ekrany sa wyswietlane podczas IPL, jesli wybrano je na ekranie opcji IPL:
* Ustawianie gtownych opcji systemu

* Definiowanie lub zmiana parametréw systemu

Nastepujace ekrany pojawiaja sig, jesli sa wymagane w celu dokonania zmian w systemie:
* Edycja $ciezek dostepu
* Edycja ograniczen oczekujacych na sprawdzenie

Ustawianie gtownych opcji systemu:

Ekran Ustawianie gtownych opcji systemu (Set Major System Options) umozliwia wybor automatycznego
konfigurowania, typu nazewnictwa konfiguracji urzadzen oraz specjalnego srodowiska dziatania uzytkownika.

Aby ustawi¢ te opcje, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Wpisz nowe wartos$ci, nadpisujac istniejace w nastgpujacych polach:
* Wiacz automatyczna konfiguracje
— T (Tak) automatyczne konfigurowanie urzadzen lokalnych jest wtaczone.
— N (Nie) automatyczne konfigurowanie urzadzen lokalnych jest wytaczone.
* Konwencja nazewnictwa konfiguracji urzadzen

— *NORMAL - uzywana jest konwencja nazewnictwa unikalna dla platformy System i; na przyktad DSPO1 i
PRTO1 okreslaja monitory i drukarki, a TAPO1 i OPTO1 - napedy tasm i CD-ROM.

— *DEVADR - uzywana jest konwencja nazewnictwa oparta o nazwy zasobow urzadzen, na przyktad
DSP010203 dla terminalu, PRT010203 dla drukarki, TAPO1 oraz OPTO1 dla urzadzenia tasm i CD.

* Domyslne srodowisko specjalne
— *NONE oznacza, ze nie ma specjalnego srodowiska.

2. Nacisnij klawisz Enter.
Definiowanie lub zmiana parametrow systemu podczas IPL:

Na ekranie Zdefiniowanie lub zmiana systemu przy IPL (Define or Change the System at IPL) mozna zmienia¢
konfiguracjg systemu, wartosci systemowe, profile uzytkownikdéw oraz atrybuty systemu, sieci, obiektow lub zbiorow
podczas tadowania programu poczatkowego.

Ekran ten pojawia si¢ po wpisaniu T (Tak) w polu Definiowanie lub zmiana systemu podczas IPL na ekranie Opcje IPL
(IPL Options).
1. Mozna wybra¢ jedna z ponizszych opcji:
* Aby zmieni¢ sposodb uruchamiania systemu, nalezy wybra¢ opcje 3 (Komendy wartosci systemowych).
* Aby zmieni¢ inne opcje, nalezy je wybrac¢ przed wyjsciem i kontynuowaniem IPL.
2. Gdy praca z tym ekranem zostanie zakonczona, mozna kontynuowac IPL, naciskajac klawisz F3 (Wyjscie i
kontynuacja IPL).
Pojecia pokrewne

|“Zmiana wartosci systemowych podczas IPL” na stronie 48|

Wartosci systemowe steruja informacjami majacymi wplyw na funkcjonowanie pewnych czgsci systemu. Na
ekranie Komendy wartosci systemowych (System Value Commands) mozna zmieni¢ wartosci systemowe
wplywajace na tadowanie programu poczatkowego lub inne obszary systemu.

Edytowanie sciezek dostepu podczas nadzorowanego IPL:

Aplikacje uzywaja Sciezek dostgpu do okreslenia porzadku rekordow w zbiorze bazy danych. Jesli sciezka dostgpu
zmienita sig, do jej odtworzenia mozna uzy¢ ekranu Edycja odbudowy sciezek dostgpu (Edit Rebuild of Access Paths).
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Sciezki dostepu okreslaja porzadek, w jakim sa zorganizowane rekordy w zbiorach baz danych w celu przetworzenia
przez program. Jesli istnieja $ciezki dostepu, ktore nalezy odbudowac, po ukazaniu si¢ ekranu Opcje IPL (IPL Options)
zostaje wyswietlony ekran Edycja odbudowy sciezek dostepu (Edit Rebuild of Access Paths).

Wskazéwka: Wigcej informacji o kolumnach i polach tego ekranu mozna znalez¢ w pomocy elektroniczne;j.

Komunikat informuje, ze odzyskanie $ciezek dostgpu powinno zosta¢ wykonane za pomoca kroniki. Kronika jest
obiektem systemowym. W kolejnych pozycjach kroniki sa zapisywane wszystkie zmiany wprowadzane w obiekcie
powiazanym z kronika. Sciezki dostepu, ktére mozna odzyskaé (poniewaz zostaly zapisane), nie sa wy$wietlane na tym
ekranie. Prog IPL wskazuje, ze Sciezki dostgpu z numerem kolejnym nie wigkszym niz warto$¢ progu zostana
odbudowane podczas IPL. Prog IPL jest liczba z zakresu od 1 do 90 (domyslnie 50). Jesli prog IPL zostanie zmieniony,
wszystkie $ciezki dostepu ze statusem IPL lub AFTIPL zmienia status odpowiednio do nowej wartosci progu.

* Aby zmieni¢ kolejnos¢ odbudowywanych $ciezek dostgpu, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Wprowadz zmiany w kolumnie Nr (Seq).
2. Nacis$nij klawisz Enter.

 Jesli numery kolejne maja pozosta¢ niezmienione, nalezy nacisna¢ klawisz Enter. Jesli zostaly jeszcze $ciezki, ktore
nalezy odbudowac¢, zostanie wyswietlony ekran Wyswietlenie statusu $ciezki dostgpu (Display Access Path Status).

Wskazowka: Aby kontynuowa¢ IPL, na ekranie Edycja odbudowy $ciezek dostgpu (Edit Rebuild of Access Paths)
nacis$nij klawisz Enter.

Jesli nie trzeba juz odbudowywac zadnych $ciezek, IPL bgdzie kontynuowany.

Nacisnigcie klawisza F3 (Wyjscie i kontynuacja IPL) spowoduje, ze $ciezki dostepu beda odbudowywane podczas IPL.
Po nacisnigciu klawisza F12 (Anuluj) nastapi powrot do ekranu Edycja odbudowy $ciezek dostepu (Edit Rebuild of
Access Paths).

Co 5 sekund nastgpuje aktualizacja ekranu z czasem biezacym. Po odbudowaniu wszystkich $ciezek dostepu (Sciezki
dostepu z numerem kolejnym mniejszym lub rownym wartosci okreslonej w polu Prog IPL) IPL jest kontynuowany.

Edytowanie ograniczen oczekujqcych na sprawdzenie podczas nadzorowanego IPL:

Na niektdre zbiory fizyczne moga by¢ nalozone ograniczenia. Ograniczenia te nalezy sprawdzi¢ podczas fadowania
programu poczatkowego. Na ekranie Edycja ograniczen oczekujacych na sprawdzenie (Edit Check Pending
Constraints) mozna sprawdzi¢ status tych zbiorow fizycznych.

Jesli istnieja ograniczenia wymagajace sprawdzenia, to podczas trwania nadzorowanego IPL pojawia si¢ ekran Edycja
ograniczen oczekujacych na sprawdzenie (Edit Check Pending Constraints). Ograniczenie (constraint) jest atrybutem,
ktéry powoduje umieszczenie w zbiorze fizycznym restrykeji lub ograniczenia.

Wskazowka: Wigcej informacji o kolumnach i polach tego ekranu mozna znalez¢ w pomocy elektroniczne;j.

Na ekranie Edycja ograniczen oczekujacych na sprawdzenie (Edit Check Pending Constraints) mozna zmieni¢ numery
kolejne (od 1 do 99) ograniczen, ktdre maja zosta¢ poddane weryfikacji. Jesli ograniczenie ma numer kolejny rowny
progowi IPL lub mniejszy, to podczas IPL odbywa si¢ jego weryfikacja. Jesli ograniczenie ma numer kolejny wigkszy
niz prog IPL, to jest ono weryfikowane po zakonczeniu IPL. Wartos¢ *HLD oznacza, Zze ograniczenie nie bedzie
weryfikowane, dopoki jego numer kolejny nie zostanie zmieniony na liczbg z zakresu od 1 do 99. Jesli prog IPL sig
zmienia, wszystkie ograniczenia majace status IPL lub AFTIPL zostana zmienione stosownie do nowej wartosci progu
IPL.

* Aby zmieni¢ kolejnos¢ ograniczen oczekujacych na sprawdzenie, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Wprowadz zmiany w kolumnie Nr (Seq).

2. Nacis$nij klawisz Enter.
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 Jesli numery kolejne maja pozosta¢ niezmienione, nalezy nacisnac klawisz Enter. Jesli sa jeszcze ograniczenia, ktore
powinny by¢ zweryfikowane, zostanie wyswietlony ekran Wyswietlenie statusu ograniczen (Display Constraint
Status).

Po nacisnieciu klawisza F3 (Wyjscie i kontynuacja IPL) ograniczenia beda sprawdzane podczas IPL. Co pig¢ sekund
nastepuje aktualizacja ekranu z czasem biezacym. Po zweryfikowaniu wszystkich ograniczen ze statusem IPL, IPL
jest kontynuowany. Nacisnigcie klawisza F12 (Anuluj) spowoduje powrot do ekranu Edycja ograniczen
oczekujacych na sprawdzenie (Edit Check Pending Constraints).

Zmiana IPL systemu za pomoca panelu sterujacego
Za pomoca panelu sterujacego mozliwe jest okreslenie typu tadowania programu poczatkowego (initial program load -
IPL).

Przyciski Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie) stuza do zmiany typu i trybu IPL w systemach bez

przycisku trybu. Aby wybrac typ (A, B lub D) i tryb (normalny, reczny) IPL, nalezy uzy¢ funkcji 02. Aby wybrac typ i

tryb IPL na panelu sterujacym, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Uzyj przyciskow Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie) do wybrania funkcji 02 i nacisnij przycisk
Enter.

2. Uzyj przyciskow Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie), aby wybra¢ zadany typ IPL oraz tryb, a
nastepnie nacisnij przycisk Enter.

3. Opcjonalne: Aby wybra¢ szybkie lub wolne tadowanie programu poczatkowego, ktore mozna ustawic¢ tylko raz na
panelu konsoli, gdy system jest wylaczony, wykonaj nastgpujace czynnosci:
a. Wybierz funkcje 02 i dwukrotnie nacisnij przycisk Enter.

b. Uzyj przyciskow Increment (Zwigkszanie) i Decrement (Zmniejszanie) w celu wybrania wartosci F (Fast -
szybki), S (Slow - wolny), lub V (Value from IPL attributes - wartos¢ z atrybutéw IPL).

Atrybut diagnostyki sprzgtu IPL okresla typ nastepnego IPL. Preferowane ustawienie to *MIN. Jednak jesli
przewidywane sa jakiekolwiek problemy ze sprzgtem, nalezy dla parametru Diagnostyka sprzgtu (Hardware
diagnostics) poda¢ wartos¢ *ALL. Aby zmieni¢ ten atrybut IPL, nalezy uzy¢ komendy Zmiana atrybutow IPL (Change
IPL Attributes - CHGIPLA).

Zadania pokrewne

[Restartowanie i wytaczanie systemu z partycjami logicznymi|

Typy IPL:
Typ IPL okresla kopig programow, ktdrej system uzywa podczas tadowania programu poczatkowego (IPL).

Dostepne sa cztery typy IPL:

IPL typu A
IPL typu A nalezy uzywac¢ w przypadku zadan specjalnych, takich jak stosowanie poprawek PTF lub prace
diagnostyczne. Na przyktad w nastepujacych okoliczno$ciach:

* kiedy nie powiedzie si¢ IPL typu B,

* kiedy procedura nakazuje uzycie IPL typu A,

* kiedy istnieje podejrzenie wystapienia probleméw z tymczasowymi poprawkami Licencjonowanego Kodu
Wewngtrznego.

IPL typu A korzysta z kopii A Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego. Ta kopia jest kopia stata. Rezyduje w
Obszarze A pamieci systemu 1 nie zawiera tymczasowo zastosowanych poprawek PTF.

IPL typu B
IPL typu B nalezy uzywac w przypadku zadan rutynowych oraz kiedy nakazuje tego procedura stosowania
poprawki PTF. Ten typ IPL uruchamia najnowsza kopig Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego i jest
konieczny w przypadku, gdy pewne poprawki maja by¢ zastosowane na state.
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IPL typu B korzysta z kopii B Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego. Ta kopia rezyduje w Obszarze B
pamieci systemu. Zawiera ona tymczasowo zastosowane poprawki.

IPL typu C
Programisci zarezerwowali ten typ IPL dla inzyniera serwisu zajmujacego si¢ sprzgtem.

Wazne: Funkcji tej nie nalezy uzywac. Nieprawidlowe uzycie tej funkcji moze spowodowac¢ utrate danych.

IPL typu D

IPL typu D nalezy uzywac¢ w przypadku zadan specjalnych, takich jak instalowanie i przeladowywanie
programow.

IPL typu D taduje programy systemowe z alternatywnych zrédet ladowania IPL, takich jak naped tasm lub
CD-ROM.

Zazwyczaj IPL korzysta z programow, ktore sa sktadowane w podstawowym zrodle tadowania IPL
(zazwyczaj jest to naped dyskow). Czasami jednak konieczne jest przeprowadzenie IPL z innego zréodia.
Dotyczy to programdw, ktore sa sktadowane na tasmie. W tym celu nalezy uzy¢ IPL typu D, aby
przeprowadzi¢ IPL z alternatywnego zrodla tadowania systemu.

IPL typu D mozna uzy¢ tylko w przypadku jednej z ponizszych sytuacji:

* kiedy procedura instalowania lub odtwarzania nakazuje uzycie IPL typu D,

 kiedy IPL typu B i IPL typu A nie powiedzie si¢ (gdy podstawowe zrédio tadowania systemu nie moze
prawidtowo przeprowadzi¢ IPL systemu) i tylko zgodnie ze wskazoéwkami dziatu wsparcia,

* w przypadku, gdy obsluga serwisowa nakazuje przeprowadzi¢ instalacje alternatywnq.
Pojecia pokrewne

[Zmiana trybow pracy i typoéw IPL” na stronie 47|

Zmieniajac typy IPL, mozna wykonywac tadowanie programu poczatkowego z nosnika tadowania systemu lub
alternatywnego nosnika tadowania systemu. Dzigki tej operacji mozna instalowac poprawki PTF. Zmiana trybu
pracy udostgpnia kilka opcji sterowania tadowaniem programu poczatkowego.

Zadania pokrewne

[Korzystanie z poprawek oprogramowanial

Tryb pracy IPL:

Tryb pracy okresla liczbg opcji przedstawianych operatorowi w trakcie i po wykonaniu procedury IPL. Moze takze
zabezpieczy¢ (zablokowac) panel sterujacy przed nieautoryzowanym i niezamierzonym przeprowadzeniem IPL z
poziomu panelu sterujacego.

Dostepne sa cztery tryby pracy:

Normalny (nienadzorowany)
Po wiaczeniu system operacyjny bedacy w trybie Normalny (nienadzorowany) nie wymaga interwencji
operatora podczas IPL.

Po uruchomieniu systemu w trybie normalnym przeprowadza on IPL i wyswietla ekran Wpisywanie sig (Sign
On) na wszystkich dostgpnych ekranach terminalu. Operator nie moze zmieni¢ systemu podczas IPL.
Narzedzia DST oraz system operacyjny nie wyswietlaja zadnych ekranéw podczas IPL.
Normalnego (nienadzorowanego) trybu IPL nalezy uzywa¢ do wykonania nastgpujacych czynnosci:
* przeprowadzenia IPL i uruchomienia systemu dla wigkszosci rutynowych zadan,
* przeprowadzenia zdalnego IPL,
* wilaczenia i przeprowadzenia IPL w okreslonym dniu i o okreslonej godzinie.
Reczny (nadzorowany)

Jesli po wlaczeniu system operacyjny jest w trybie Reczny (nadzorowany), oznacza to, ze operator uzywa
panelu sterujacego bezposrednio do specjalnych potrzeb.

46 System i: Podstawowe operacje systemowe



Podczas IPL w trybie recznym narzedzia DST i system operacyjny wyswietlaja menu i podpowiedzi, ktore

umozliwiaja dokonywanie zmian w wewngtrznym srodowisku systemu. Na przyktad inzynier serwisu moze

wowczas ustawi¢ tryb debugowania w celu zdiagnozowania trudnych problemow.

Uzyj trybu recznego, aby przeprowadzi¢ IPL i uruchomic system w celu wykonania nastgpujacych czynnosci:

* zmiany opcji IPL (w tym warto$ci systemowych),

* instalacji systemu operacyjnego,

 zatadowania poprawek PTF,

* aktualizacji niektorych typdw sprzgtu w systemie,

* uzycia narzedzi DST (tylko dla zaawansowanych uzytkownikow i przedstawicieli serwisu),

* diagnostyki problemu (tylko dla zaawansowanych uzytkownikow i przedstawicieli serwisu).
Automatyczny

Trybu Automatycznego nalezy uzy¢ do przeprowadzenia zdalnego, automatycznego IPL, automatycznego
IPL w okreslonym dniu i o okreslonej godzinie oraz po awarii zasilania.

Chroniony
Trybu Chronionego nalezy uzy¢ w celu niedopuszczenia do przeprowadzenia IPL z poziomu panelu
sterujacego. Ten tryb nie jest forma IPL; jest sposobem zabezpieczenia przed wykonaniem nieautoryzowanego
i niezamierzonego IPL z panelu sterujacego.

Pojecia pokrewne

[Uruchamianie systemu bez wprowadzania zmian w konfiguracji (nienadzorowany IPL)” na stronie 40|
Jest to najczgsciej stosowana metoda uruchamiania systemu. Nienadzorowane tadowanie programu poczatkowego
(initial program load - IPL) resetuje pamig¢ systemu i automatycznie rozpoznaje wszystkie zmiany w konfiguracji.

[Zmiana systemu podczas IPL (nadzorowany IPL)” na stronie 41|

Nadzorowane tadowanie programu poczatkowego (initial program load - IPL) nalezy wykonac¢, jesli konieczne jest
zmodyfikowanie opcji fadowania programu poczatkowego, zainstalowanie systemu operacyjnego, uzycie narzedzi
DST, obstugiwanie partycji logicznych Iub odzyskanie systemu po awarii. Sytuacje te moga wymagac
wprowadzenia informacji lub zmiany wartosci systemowych.

[Zmiana trybow pracy i typéw IPL”]

Zmieniajac typy IPL, mozna wykonywac fadowanie programu poczatkowego z nosnika tadowania systemu lub
alternatywnego nosnika tadowania systemu. Dzigki tej operacji mozna instalowac poprawki PTF. Zmiana trybu
pracy udostepnia kilka opcji sterowania fadowaniem programu poczatkowego.

[‘Rozwiazywanie problemdw z automatycznym harmonogramem zasilania” na stronie 52|
Ten temat umozliwia diagnozowanie problemoéw, gdy nie dziala harmonogram zasilania.

Zmiana trybéw pracy i typéw IPL:

Zmieniajac typy IPL, mozna wykonywa¢ fadowanie programu poczatkowego z no$nika fadowania systemu lub
alternatywnego nosnika tadowania systemu. Dzigki tej operacji mozna instalowac¢ poprawki PTF. Zmiana trybu pracy
udostepnia kilka opcji sterowania fadowaniem programu poczatkowego.

Zmiana typu IPL i trybu pracy w systemach z kluczem elektronicznym

Aby zmieni¢ typ IPL i tryb pracy w systemach z kluczem elektronicznym, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Wioz klucz.

2. Zapomoca myszy przewin cztery dostgpne tryby pracy (Reczny - Manual, Normalny - Normal, Chroniony - Secure
i Automatyczny - Auto) i wybierz tryb Reczny.

Uwaga: Lampka kontrolna na panelu sterujacym pokazuje aktywny tryb.

3. Uzyj przyciskow Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie), aby wybrac funkcje 02 (dostepna tylko
w trybie Recznym), i nacis$nij przycisk Enter.

4. Uzyj przyciskow Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie), aby wybra¢ zadany typ IPL (A, B, C lub
D), i nacisnij przycisk Enter.
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Zmiana typu IPL i trybu pracy w systemach bez klucza elektronicznego

Aby zmienic¢ typ IPL i tryb pracy w systemach bez klucza elektronicznego, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Uzyj przyciskow Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie), aby wybra¢ funkcje 02, i nacisnij
przycisk Enter.

2. Uzyj przyciskow Increment (Zwigkszanie) lub Decrement (Zmniejszanie), aby wybra¢ zadany typ IPL (A, B, C lub
D) oraz tryb pracy (M=r¢czny lub N=normalny) i nacisnij przycisk Enter.

Uwaga: Panel sterujacy wyswietla zaréwno rodzaj IPL, jak i tryb pracy. Na przyktad B_N oznacza IPL typu B
wykonywany w trybie normalnym.

Pojecia pokrewne

|“Typy IPL” na stronie 45|
Typ IPL okresla kopig programow, ktorej system uzywa podczas tadowania programu poczatkowego (IPL).

|“Tryb pracy IPL” na stronie 46|

Tryb pracy okresla liczbg opcji przedstawianych operatorowi w trakcie i po wykonaniu procedury IPL. Moze takze
zabezpieczy¢ (zablokowac) panel sterujacy przed nieautoryzowanym i niezamierzonym przeprowadzeniem IPL z
poziomu panelu sterujacego.

Zmiana wartoS$ci systemowych podczas IPL:

Wartosci systemowe steruja informacjami majacymi wptyw na funkcjonowanie pewnych czgsci systemu. Na ekranie
Komendy wartosci systemowych (System Value Commands) mozna zmieni¢ wartosci systemowe wplywajace na
fadowanie programu poczatkowego lub inne obszary systemu.

Ekran ten pojawia si¢ po podaniu T (Tak) w polu Definiowanie lub zmiana systemu podczas IPL na ekranie Opcje IPL
(IPL Options) (zobacz czynnosc|6).

Aby zmieni¢ wartosci systemowe podczas IPL, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Wybierz opcje 3 (Komendy wartosci systemowych - System value commands) na ekranie Zdefiniowanie lub
zmiana systemu przy IPL (Define or Change System at IPL).

Wybierz opcje 3 (Praca z warto$ciami systemowymi).
Wybierz opcje 2 (Zmiana) na ekranie Praca z warto$ciami systemowymi (Work with System Values).

Wpisz nowe wartosci systemowe zastgpujac wartosci biezace, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

ok wbd

Nacisnij klawisz F3 (Wyjscie), aby powroci¢ do ekranu Komendy wartosci systemowych (System Value
Commands).

6. Nacisnij klawisz F3 (Wyjscie), aby wrocic¢ do ekranu Definiowanie lub zmiana parametrow systemu podczas [PL
(Define or Change the System at IPL) i powtdrnie nacisnij klawisz F3, aby kontynuowa¢ IPL.

Niektdre zmienione wartos$ci systemowe sa uwzgledniane dopiero po nastepnym IPL, inne zaczynaja dziata¢
natychmiast.

Kwestie zwiazane z bezpieczenstwem

Aby zmieni¢ wartosci systemowe, uzytkownik musi by¢ wpisany jako QPGMR, QSYSOPR lub QSRV albo mie¢
uprawnienia do wszystkich obiektow (* ALLOBJ). Niektdre warto$ci systemowe moga by¢ zmieniane tylko przez
osobg odpowiedzialna za bezpieczenstwo (tzn. osobg posiadajaca uprawnienia specjalne *ALLOBJ oraz *SECADM).

Pojecia pokrewne

[‘Wartosci systemowe sterujace IPL” na stronie 59

Za pomoca tych wartosci systemowych mozna okreslac typ tadowania programu poczatkowego (initial program
load - IPL) oraz sposob wykonywania IPL przez system. Obecnie ze wszystkimi wartosciami systemowymi mozna
pracowa¢ w programie System i Navigator.

Zadania pokrewne
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[‘Definiowanie lub zmiana parametrow systemu podczas IPL” na stronie 43|

Na ekranie Zdefiniowanie lub zmiana systemu przy IPL (Define or Change the System at IPL) mozna zmienia¢
konfiguracjg systemu, wartosci systemowe, profile uzytkownikow oraz atrybuty systemu, sieci, obiektow lub
zbioréw podczas fadowania programu poczatkowego.

Zmiana programu startowego IPL

Program startowy umozliwia zmiang zasobdw systemowych uruchamianych podczas tadowania programu
poczatkowego. Powoduje takze zmiang zasobdw i atrybutow przypisanych do zasobdw systemowych uruchamianych
podczas IPL. Zazwyczaj program ten uruchamia podsystemy, programy piszace i Asyste Operacyjna.

Zadanie autostartu w podsystemie sterujacym przekazuje sterowanie programowi okreslonemu w programie startowym
w celu ustawienia wartosci systemowej QSTRUPPGM. Uzytkownik moze dostosowac ten program do wlasnych
potrzeb.

Uzytkownik moze utworzy¢ wlasny program i zmieni¢ program startowy, aby w wartosci systemowej QSTRUPPGM
znalazta si¢ nazwa utworzonego programu. Ewentualnie jako podstawy do utworzenia wlasnego programu mozna uzy¢
programu QSTRUP z biblioteki QSYS. Aby to zrobi¢, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Uzyj komendy Odtworzenie zrédta CL (Retrieve CL Source - RTVCLSRC) w celu odtworzenia zrédta programu,
na przyktad: RTVCLSRC PGM(QSYS/QSTRUP) SRCFILE(BIBLIOTEKA/PLIK)).

2. Zmien program.

3. Uzyj komendy Tworzenie programu CL (Create CL Program - CRTCLPGM) w celu utworzenia programu i
zapisania go we wiasnej bibliotece.

4. Przetestuj program, aby upewnic sig, ze dziala.

5. Zmien program startowy, aby ustawial warto$¢ systemowa QSTRUPPGM na nazwg programu i biblioteki podane
w komendzie CRTCLPGM.

Pojecia pokrewne

[Wartosci systemowe restartowania: program startowy do konfigurowania systemul

Kod zrodlowy programu startowego w jezyku CL:
Tutaj mozna sprawdzi¢ szczegdtowe informacje dotyczace zrodet programu startowego w jezyku CL.

Uwaga: Korzystajac z przyktadow kodu, uzytkownik wyraza zgodg na warunki zapisane w sekcji
foraz Informacje dotyczace kodu” na stronie 74]
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Tabela 11. Informacje dotyczace kodu zrodtowego programu startowego w jezyku CL

Obiekt Komenda Kod zrodlowy programu CL

QSTRUP CRTCLPGM | PGM

DCL VAR(&STRWTRS) TYPE(*CHAR) LEN(1)

DCL VAR(&CTLSBSD) TYPE(*CHAR) LEN(20)

DCL VAR(&CPYR) TYPE(*CHAR) LEN(90) VALUE('+
5761-SS1 (C) COPYRIGHT IBM CORP 1980, 2008. +
LICENSED MATERIAL - PROGRAM PROPERTY OF IBM')

QSYS/STRSBS SBSD(QSERVER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QUSRWRK)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36MRT)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36EVOKE)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRCLNUP
MONMSG MSGID(CPFO000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) RTNVAR(&CTLSBSD)
IF ((&CTLSBSD *NE 'QCTL QSYS ') +
*AND (&CTLSBSD *NE 'QCTL QGPL ')) GOTO DONE

QSYS/STRSBS SBSD(QINTER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QBATCH)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QCMN)
MONMSG MSGID(CPF0000)

DONE:

QSYS/STRSBS SBSD(QSPL)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QSTRPRTWTR) RTNVAR(&STRWTRS)
IF (&STRWTRS = '0') GOTO NOWTRS

CALL PGM(QSYS/QWCSWTRS)
MONMSG MSGID(CPF0000)

NOWTRS :
RETURN

CHGVAR VAR(&CPYR) VALUE(&CPYR)
ENDPGM

Program startowy do ustawiania wartosci systemowej QSTRUPPGM:

Program ustawiajacy wartos¢ systemowa QSTRUPPGM jest programem startowym. Warto$¢ systemowa
QSTRUPPGM okres$la nazwe programu wywotywanego przez zadanie autostartu podczas uruchomienia podsystemu
sterujacego. Program ten wykonuje funkcje inicjujace, takie jak uruchamianie podsystemow i drukarek.

Ta wartos$¢ systemowa moze by¢ zmieniona jedynie przez osobg odpowiedzialna za bezpieczenstwo lub innego
uzytkownika z rOwnowaznymi uprawnieniami. Zmiana tej wartosci systemowej jest uwzgledniana podczas nastgpnego

IPL.
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Wartos¢ systemowa QSTRUPPGM moze mie¢ postac:

* QSTRUP QSYS: podany program jest uruchamiany w wyniku przekazania do niego sterowania z zadania autostartu
w podsystemie sterujacym.

* *NONE: zadanie autostartu konczy si¢ normalnie bez wywolywania programu.

Domyslny program startowy QSTRUP w bibliotece QSY'S wykonuje nastgpujace czynnosci:

* uruchamia podsystem QSPL do obstugi wydrukow,

* uruchamia podsystem QSERVER do obstugi plikow,

 uruchamia podsystem QUSRWRK dla dziatan uzytkownikow,

» zwalnia kolejki zadan QS36MRT 1 QS36EVOKE, jesli byty wstrzymane (dotyczy to tylko srodowiska System/36),

* uruchamia czyszczenie Asysty Operacyjnej, jesli to mozliwe,

* uruchamia wszystkie programy piszace drukarki, chyba ze uzytkownik podat inaczej na ekranie Opcje IPL (IPL
Options),

* jesli podsystemem sterujacym jest QCTL, uruchamia podsystemy QINTER, QBATCH i QCMN.

Tabela 12. Informacje szczegdtowe dotyczgce domysinego programu startowego QSYS/QSTRUP

Typ Dlugosé Dostarczona wartos¢ CL

Znakowy 20 QSTRUP QSYS

Planowanie zamykania i restartowania systemu

Mozna skonfigurowa¢ harmonogram automatycznego wiaczania i wylaczania systemu o podanej godzinie. Mozna
takze podac okreslone okolicznosci, takie jak np. wakacje lub specjalne zamknigcie, ktore powoduja zmiang zwyklego
harmonogramu.

W przypadku niektérych systemow uzytkownik moze cheie¢ zaplanowa¢ rutynowe zamknigcia i uruchomienia
systemu. System operacyjny obstuguje taka funkcj¢, umozliwiajac zdefiniowanie harmonogramu ostrzegajacego
uzytkownikéw o nadchodzacym zamknigciu systemu, a nastgpnie czekajacego wezesniej okreslona ilo$¢ czasu, aby
umozliwi¢ uzytkownikom zakonczenie pracy i wypisanie si¢. Mozna na przyktad zdefiniowa¢ harmonogram, wedlug
ktérego system bedzie zamykany w piatek wieczorem i uruchamiany w poniedziatek rano. Harmonogram umozliwia
takze zdefiniowanie komunikatu wysytanego do wszystkich wpisanych do systemu uzytkownikow i okreslenie czasu
oczekiwania migdzy wystaniem komunikatu a rozpoczeciem procedury zamykania systemu.

Aby rozpocza¢ praceg z harmonogramem, w dowolnym wierszu komend nalezy wpisa¢ go power.

Pojecia pokrewne

[‘Uruchamianie systemu bez wprowadzania zmian w konfiguracji (nienadzorowany IPL)” na stronie 40|
Jest to najczesciej stosowana metoda uruchamiania systemu. Nienadzorowane tadowanie programu poczatkowego
(initial program load - IPL) resetuje pamig¢ systemu i automatycznie rozpoznaje wszystkie zmiany w konfiguracji.

Zadania pokrewne

[Zatrzymywanie systemu” na stronie 56|
Wylaczanie systemu wymaga ostroznosci. W przypadku wytaczenia w inny sposob niz opisany w tym temacie dane
moga zosta¢ zniszczone lub system moze zachowywac si¢ w nieprzewidywalny sposob.

Wyswietlanie harmonogramu wlaczania i wylaczania zasilania:

Harmonogram wtaczania i wylaczania zasilania umozliwia wlaczanie i wylaczanie systemu o okreslonych godzinach w
ciagu dnia lub nocy. Uzytkownik moze wyswietli¢ ten harmonogram.

Aby wyswietli¢ harmonogram, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. W dowolnym wierszu komend wpisz go power i nacis$nij klawisz Enter.

2. Wybierz opcjg 1 (Wyswietlenie harmonogramu wlaczania i wylaczania systemu - Display power-on and power-off
schedule) w menu Wiaczanie i wytaczanie systemu (Power On and Off Tasks).
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Harmonogram wiaczania i wylaczania systemu zawiera date, dzien i godzing (w formacie 24-godzinnym), kiedy
system zostanie wlaczony i wytaczony. Kolumna Opis zawiera komentarze dotyczace dni, w ktorych dokonano zmian
w stosunku do standardowego harmonogramu systemu. Harmonogram moze zosta¢ wyswietlony przez kazdego
uzytkownika.

Zmiana domySInych wartos$ci harmonogramu wlaczania i wylaczania zasilania:
Uzytkownik moze zmieni¢ biezace ustawienia harmonogramu.

Aby ustawi¢ harmonogram wtaczania i wylaczania zasilania, wybierz opcje¢ 2 (Zmiana harmonogramu wlaczania i
wylaczania zasilania - Change power on and power off schedule) w menu Wiaczanie i wytaczanie systemu (Power On
and Off Tasks - POWER). Na ekranie Zmiana harmonogramu wlaczania/wytaczania (Change Power On/Off Schedule)
naci$nij klawisz F10 (Zmiana ustawien domyslnych wlaczania/wytaczania).

Na ekranie tym mozna zmieni¢ pierwszy dzien tygodnia przez wpisanie liczby w polu Pierwszy dzien tygodnia.
System automatycznie zawiadamia uzytkownikow o wylaczaniu, wysytajac komunikat. W polu Czas w minutach
pomiedzy wyslaniem komunikatu a wylaczeniem (Minutes before turning off to send) mozna wskaza¢, ile minut
przed wytaczeniem system ma wysta¢ ten komunikat.

Po wystaniu przez system komunikatu o wytaczeniu istnieje mozliwos¢ opdznienia planowanego czasu wytaczenia od
30 minut do 3 godzin, jesli zostanie wystana odpowiedz na ten komunikat. System przedtuzy wtedy czas pracy o
podany okres. Nie ma juz kolejnej mozliwos$ci opoznienia tego czasu.

Na przyktad, aby wlaczac¢ system o 7:30 i wylacza¢ o 20:00 w soboty i niedziele, wpisz nowe godziny w kolumnach
Domyslny czas wlaczenia (Default Power On) i Domyslny czas wytaczenia (Default Power Off) obok dni sobota i
niedziela. Po nacis$nigciu klawisza Enter dokonane zmiany zostana wyswietlone na ekranie Wyswietlenie
harmonogramu wtaczania/wytaczania (Display Power On/Off Schedule) oraz na ekranie Zmiana harmonogramu
wilaczania/wytaczania (Change Power On/Off Schedule).

Zmiana harmonogramu pojedynczego wlaczenia i wylaczenia zasilania:

Mozna utworzy¢ jednorazowe zaplanowane zamknigcie i uruchomienie systemu bez zmiany domyslnego
harmonogramu.

Ekran Zmiana harmonogramu wtaczania/wylaczania (Change Power On/Off Schedule) umozliwia zmiang
harmonogramu wtaczania i wylaczania w okre$lonym dniu.

Na przyktad, aby zmieni¢ godzing zamknigcia i uruchomienia systemu na czas bankietu firmowego w $rodg 3 maja,
wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Wpisz 14:30 w kolumnie Wytacz zasilanie, aby wylaczy¢ system o 14:30.

2. W kolumnie Opis (Description) podaj przyczyng dokonanej zmiany (na przyktad Zamknigcie - bankiet firmowy) i
nacis$nij klawisz Enter.

3. Wpisz godzing 05:30 w kolumnie Wtacz, aby ponownie uruchomi¢ system w czwartek 4 maja.

Aby wyswietli¢ harmonogram uruchamiania dla innego dnia, nalezy podac¢ date w polu Lista startowa od dnia i
nastepnie nacisna¢ klawisz Enter. Zostana wyswietlone informacje dla kolejnych dni, poczawszy od podanej daty.

Rozwiazywanie problemow z automatycznym harmonogramem zasilania:

Ten temat umozliwia diagnozowanie probleméw, gdy nie dziala harmonogram zasilania.

» Upewnij sig, czy w programie startowym znajduje si¢ komenda Uruchomienie czyszczenia (Start Cleanup -
STRCLNUP).

* Do przetwarzania zadan zmian harmonogramu automatyczny harmonogram wlaczania i wytaczania wykorzystuje
zadanie o nazwie QSYSSCD. Aby uruchomi¢ zadanie QSYSSCD, trzeba uruchomi¢ komende Uruchomienie
czyszczenia (Start Cleanup - STRCLNUP). Dostarczony przez IBM program startowy zawiera komende
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Uruchomienie czyszczenia (Start Cleanup - STRCLNUP). Jesli uzywany jest wlasny program startowy z
poprzedniego wydania, moze on nie zawiera¢ komendy Uruchomienie czyszczenia (Start Cleanup - STRCLNUP).

* Upewnij sig, ze aby umozliwi¢ automatyczne czyszczenie, dla komendy Zmiana parametrow czyszczenia (Change
Cleanup - CHGCLNUP) podano warto$¢ Tak (Yes). Jesli nie ma mozliwosci automatycznego czyszczenia, zadanie
QSYSSCD nie zostanie uruchomione.

* Upewnjj sig, czy komenda Uruchomienie czyszczenia (Start Cleanup - STRCLNUP) wpisuje zadanie QSYSSCD do
kolejki zadan podanej w komendzie Zmiana parametréw czyszczenia (Change Cleanup - CHGCLNUP).

* Sprawdz, czy zadanie QSYSSCD jest uruchomione; moze si¢ ono znajdowa¢ w kolejce zadan wstrzymanych.

* Sprawdz, czy w kolejce zadan, do ktorej komenda Uruchomienie czyszczenia (Start Cleanup - STRCLNUP) jest
wprowadzana, ustawiono wartos¢ *NOMAX lub liczbg wigksza niz 1 w parametrze Maksymalna liczba zadan
(Maximum jobs). Poniewaz zadanie QSYSSCD zawsze jest uruchomione, inne zadania realizujace funkcje
automatycznego czyszczenia i wylaczania nie zostang uruchomione, jesli parametr Maksymalna liczba zadan
(Maximum jobs) ma warto$¢ 1. Aby zmieni¢ warto$¢ parametru Maksymalna liczba zadan (Maximum jobs) dla
pozycji kolejki zadan, uzyj komendy Zmiana pozycji kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE).

* Sprawdz, czy ustawionym trybem jest Normalny (Normal) lub Automatyczny (Auto).

Pojecia pokrewne

[“Tryb pracy IPL” na stronie 46|

Tryb pracy okresla liczbg opcji przedstawianych operatorowi w trakcie 1 po wykonaniu procedury IPL. Moze takze
zabezpieczy¢ (zablokowac) panel sterujacy przed nieautoryzowanym i niezamierzonym przeprowadzeniem IPL z
poziomu panelu sterujacego.

Przyczyny nieprawidtowego IPL
Opisane w tym temacie sytuacje moga powodowaé nieprawidlowe tadowanie programu poczatkowego (initial program
load - IPL).

* Uzycie komendy Nieprawidtowe zakonczenie zadania (End Job Abnormal - ENDJOBABN). Aby zobaczy¢, czy ta
komenda zostata uzyta, nalezy przejrze¢ protokot zadania w poszukiwaniu komunikatu CPC1124.

» Uzycie opcji 7 (Start a service tool - Uruchomienie narzgdzia serwisowego), a nastgpnie ponownie opcji 7 (Operator
panel function - Funkcja panelu operatora) w menu narzedzi DST.

* Uzycie przycisku Power (na panelu sterujacym) zamiast komendy Wylaczenie zasilania systemu (Power Down
System - PWRDWNSYS).

* Wystapienie awarii zasilania zanim wszystkie dane z pamigci gtdownej zostaly zapisane na dysk.

* Uzycie kodu SRC B900 xxxx (gdzie xxxx sktada si¢ z dowolnych liter lub cyfr) w poczatkowej fazie uruchamiania
systemu podczas IPL.

e Zakonczenie z kodem SRC B900 3F10, jesli komenda PWRDWNSY'S nie zakonczyta przetwarzania.
e Zakonczenie systemu za pomoca dowolnego warunku function check w podsystemie sterujacym.
* Uzycie komendy PWRDWNSYS w partycji podstawowej przed zatrzymaniem partycji dodatkowych.

* Przerwanie dzialania systemu, gdy nie zostato zakonczone odzyskiwanie bazy danych podczas IPL.

Uwaga: Jesli zostala wydana komenda Nieprawidtowe zakonczenie zadania (End Job Abnormal - ENDJOBABN), w
QHST pojawi si¢ komunikat CP10990. We wszystkich innych przypadkach komunikat CPI091D w QHST
bedzie okreslat przyczyne nieprawidtowego IPL.

Informacje pokrewne

[Serwis i wsparcie]|

Wpisywanie sie do systemu
System operacyjny i5/0S wymaga, aby uzytkownicy wpisali si¢ przed uzyskaniem dostgpu do jakichkolwiek funkcji
systemu. Jest to wazne zabezpieczenie, ktore ponadto umozliwia dostosowanie sesji kazdego uzytkownika.

Oprocz sprawdzania hasta system operacyjny uzywa operacji wpisania si¢ w celu uzyskania dostepu do okreslonego
profilu uzytkownika. System operacyjny uzywa tego profilu do dostosowania ekrandw, uwzgledniajac przy tym jezyk

uzytkownika oraz dostgpne dla niego funkcje.
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Wpisywanie sie do systemu za pomoca programu System i Navigator
Do systemu mozna wpisa¢ si¢ za pomoca programu System i Navigator. Nastgpnie mozna uzyska¢ dostgp do funkcji
systemu.

Aby wpisac si¢ do systemu za pomoca programu System i Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Wybierz system.

2. Na ekranie wpisania si¢ do serwera System i wpisz swoj identyfikator uzytkownika i hasto.

Wpisywanie sie do systemu za pomoca interfejsu znakowego
Do systemu mozna wpisac si¢ za pomoca interfejsu znakowego. Nastgpnie mozna uzyska¢ dostep do funkcji systemu.

Aby wpisac si¢ do systemu za pomoca interfejsu znakowego, nalezy wykonaé nastgpujace czynnosci:

1. Whpisz identyfikator uzytkownika i hasto oraz wypetnij wszelkie opcjonalne pola, jakich chcesz uzy¢. Do
przesuwania kursora z jednego pola na inne stuzy klawisz Tab.

Uwagi:
* pole Hasto wyswietlane jest tylko wtedy, gdy w systemie jest aktywne zabezpieczenie hastem,

e w prawym gérnym rogu ekranu Wpisanie si¢ (Sign On) wyswietlana jest nazwa systemu, nazwa
podsystemu wykorzystywanego przez dany system oraz identyfikator terminalu (ID).

2. Nacisnij klawisz Enter.

W przypadku nienadzorowanego tadowania programu poczatkowego (IPL), w zalezno$ci od wybranych na tym
ekranie opcji lub zdefiniowanego profilu uzytkownika, wyswietlony zostanie jeden lub kilka z ponizszych
ekranow:

* zostanie wyswietlone Menu Glowne,

* zostanie wyswietlone inne menu,

* zostanie uruchomiony program lub procedura,

* biezaca biblioteka zostanie dopisana do listy bibliotek uzytkownika.

Jesli uzytkownik wybierze uruchomienie programu lub procedury i zdecyduje o pojawieniu si¢ menu, najpierw
zostanie uruchomiony program lub procedura, a nastgpnie wyswietlone menu.

Po wpisaniu si¢ mozna zmieni¢ hasto systemu.

Po uruchomieniu systemu nalezy pamigtac, ze:
* domyslnymi ekranami sa teraz ekrany Asysty operacyjnej (Operational Assistant),
* funkcje czyszczace systemu uruchamiane sa automatycznie z warto$ciami domyslnymi,

* program klawisza Attn domyslnie wyswietla menu Asysty Operacyjnej (ASSIST).

Zmiana hasta
Podczas instalowania programu licencjonowanego i5/0S moze zaj$¢ potrzeba wprowadzenia hasta systemu, aby
fadowanie programu poczatkowego mogto by¢ kontynuowane.

Po zainstalowaniu programu licencjonowanego i5/0S program uruchamia sprawdzanie zmian modelu systemu,
warunkow serwisowych i zmian wlasnosci.

Jesli program licencjonowany wykryje te zmiany lub warunki, zostanie wyswietlona zach¢ta do wprowadzenia hasta
systemu przed wykonaniem IPL. Jesli nie rozpozna zadnych zmian i warunkow, kontynuacja IPL odbedzie sig bez
pytania o hasto systemu.

Aby zakonczy¢ IPL, trzeba podac¢ poprawne hasto. Jesli hasto systemu jest niedostgpne, uzytkownik lub przedstawiciel
serwisu moze pomina¢ wprowadzanie hasta systemu przez ograniczony okres czasu. Jesli ten okres si¢ zakonczy,
nalezy natychmiast skontaktowac si¢ z przedstawicielem ds. marketingu, ktory poinformuje IBM o koniecznos$ci
przestania poprawnego hasta systemu. Aby zamowi¢ hasto systemu w Stanach Zjednoczonych, Azji Wschodniej,
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Kanadzie, Ameryce Lacinskiej lub Japonii, nalezy poprosi¢ przedstawiciela ds. marketingu o zamdwienie
niestandardowego RPQ S40345. Dla uzytkownikéw z Europy, Bliskiego Wschodu lub Azji nalezy zamowié
niestandardowy RPQ S40346.

Pojecia pokrewne

|“Zmiana systemu podczas IPL (nadzorowany IPL)” na stronie 41|

Nadzorowane tadowanie programu poczatkowego (initial program load - IPL) nalezy wykona¢, jesli konieczne jest
zmodyfikowanie opcji tadowania programu poczatkowego, zainstalowanie systemu operacyjnego, uzycie narzedzi
DST, obshugiwanie partycji logicznych lub odzyskanie systemu po awarii. Sytuacje te moga wymagac
wprowadzenia informacji lub zmiany warto$ci systemowych.

Zmiana hasta systemu:

Hasto systemu mozna zmieni¢ podczas fadowania programu poczatkowego.

 Jesli whasnie dokonano instalacji nowego sprzgtu, moze si¢ okazac, ze podczas pierwszego IPL trzeba bedzie
zmieni¢ hasto. Aby to zrobi¢, nalezy wykonac nastepujace czynnosci:

1. Wybierz opcje 1 (Zmiana hasta systemu) w ekranie Weryfikacja hasta systemowego nie powiodta sig. Na
ekranie Zmiana hasta systemu (Change the System Password) pojawia si¢ nastepujace informacje systemowe:

— numer seryjny systemu,

— numer typu systemu,

— numer modelu systemu,

— wersja hasta systemu,

— numer fabryczny karty procesora.

2. Wpisz hasto w pustym polu i nacis$nij klawisz Enter. Jesli nie znasz hasta systemu, nacisnij klawisz F12 (Anuluj
- Cancel) i wybierz opcje 2 (Omijanie hasta systemu - Bypass the system password) na ekranie Weryfikacja
hasta systemu nie powiodta si¢ (Verification of System Password Failed).

* Aby zmieni¢ hasto systemu podczas jego dziatania, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:
1. Wykonaj nadzorowany IPL.
2. Wybierz opcje 1 (Zmiana hasta systemu) w ekranie Weryfikacja hasta systemowego nie powiodta sig.

3. Wpisz hasto w pustym polu i nacisnij klawisz Enter.

Pomijanie hasta systemu:

Za pomoca ekranu Weryfikacja hasta systemowego nie powiodta si¢ (Verification of System Password Failed) mozna
pomijac hasto systemu.

Hasto systemu nalezy pomina¢ w nastgpujacych sytuacjach:
* hasto systemu nie jest znane lub nie mozna go znalez¢,

* podano hasto systemu, ale pojawit si¢ komunikat, ze wprowadzone haslo jest niepoprawne.

Uwaga: Po pigciokrotnym niepoprawnym wpisaniu hasta nalezy ponownie wykona¢ tadowanie programu
poczatkowego.

Aby pomina¢ hasto systemu podczas pierwszego tadowania programu poczatkowego, nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci:

1. Wybrac opcje¢ 2 (Omijanie hasta systemu) na ekranie Weryfikacja hasta systemowego nie powiodta si¢
(Verification of System Password Failed).

2. Przeczyta¢ informacje zawarte na ekranie Omijanie hasta systemu (Bypass the System Password). Trzeba pamigtac
o tym, zeby natychmiast skontaktowac si¢ ze sprzedawca, aby otrzymac hasto systemu przed wygasnigciem okresu
dziatania w trybie ominigcia hasta.

3. Nacisna¢ klawisz F9 (Ominigcie), aby kontynuowac IPL.
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Po zakonczeniu IPL co godzing bedzie pojawiac si¢ komunikat informujacy, ile czasu zostato do zakonczenia okresu
dziatania systemu w trybie ominigcia hasta.

Po odebraniu hasta mozna je wprowadzi¢ poprzez:

* Wykonanie nadzorowanego IPL i wybranie opcji 1 (Zmiana hasta systemu) na ekranie Weryfikacja hasta
systemowego nie powiodta si¢ (Verification of System Password Failed).

* Wykonanie nadzorowanego IPL i wybranie opcji 1 (Zmiana hasta systemu) na ekranie Okres ominigcia hasta
(Bypass Period).

Zatrzymywanie systemu

Wylaczanie systemu wymaga ostroznosci. W przypadku wylaczenia w inny sposob niz opisany w tym temacie dane
moga zosta¢ zniszczone lub system moze zachowywac si¢ w nieprzewidywalny sposob.

Przed wytaczeniem systemu nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. Sprawdz, czy wszystkie zadania wsadowe sa zakonczone, a uzytkownicy wypisali si¢ z systemu.
a. Wyslij komunikat przerywajacy pracg wszystkich uzytkownikow wpisanych do systemu i informujacy ich, aby
si¢ wypisali. Aby to zrobi¢, nalezy wykonac nastgpujace czynnosci:
1) W dowolnym wierszu komend wpisz komende GO MANAGESYS i nacis$nij klawisz Enter.

2) Wybierz opcje 12 (Praca z wpisanymi uzytkownikami) z menu Zarzadzanie systemem, uzytkownikami i
urzadzeniami (Manage Your System, Users, and Devices - MANAGESYYS).

Uwaga: Jesli zostanie wyswietlony ekran Praca z zadaniami uzytkownika (Work with User Jobs), wiacz
podstawowy poziom asysty za pomoca klawisza F21 (Wybor poziomu asysty - Select assistance
level).

3) Nacisnij klawisz F10 (Wystanie komunikatu do wszystkich) na ekranie Praca z wpisanymi uzytkownikami
(Work with Signed-On Users).

4) Wpisz komunikat w polu Tekst komunikatu na ekranie Wystanie komunikatu (Send a Message) i nacisnij
klawisz F10 (Wystanie).
b. Poczekaj, az uzytkownicy sig¢ wypisza.
Sprawdz, czy wszyscy uzytkownicy wypisali sig, naciskajac klawisz F5 (Odswiez - Refresh) na ekranie Praca z
uzytkownikami wpisanymi do systemu (Work with Signed-On Users). Gdy wszyscy wypisza si¢ z systemu, na
ekranie wyswietlane bedzie tylko zadanie osoby wykonujacej opisywane czynnosci. Aby wypisac¢ kogos z
systemu, nalezy uzy¢ opcji 4 (Wypisanie sig).

Uwaga: Jesli w systemie sg oddzielne podsystemy interaktywne inne niz podsystem sterujacy, nalezy je
zatrzymac po wypisaniu si¢ uzytkownikow. Zapobiega to ponownemu wpisaniu si¢ uzytkownikow
przed zatrzymaniem systemu. Aby pracowac z kazdym aktywnym podsystemem w systemie, uzyj
komendy Praca z podsystemami (Work with Subsystems - WRKSBS). Aby zakonczy¢ okreslony
podsystem (lub wszystkie aktywne podsystemy), uzyj komendy Zakonczenie pracy podsystemu (End
Subsystem - ENDSBS).

2. Sprawdz status zadan wsadowych, na ktére moze mie¢ wpltyw wylaczenie systemu.
a. W dowolnym wierszu komend wpisz komende GO MANAGESYS i naci$nij klawisz Enter.

b. Wybierz opcje 11 (Praca z zadaniami) z menu Zarzadzanie systemem, uzytkownikami i urzadzeniami (Manage
Your System, Users, and Devices - MANAGESYS).

Uwaga: Jesli pojawi si¢ ekran Praca z zadaniami uzytkownika (Work with User Jobs), za pomoca klawisza
F21 nalezy wtaczy¢ podstawowy poziom asysty.

c. Nacis$nij klawisz F14 (Wybor innych zadan) na ekranie Praca z zadaniami (Work with Jobs).
d. Wpisz *all w polu Uzytkownik (User).

Wpisz N w kazdym polu z wyjatkiem pol Komunikat czeka, W toku oraz Wykonanie zadania wstrzymane.
Ponownie pojawi si¢ ekran Praca z zadaniami (Work with Jobs) zawierajacy listg zadan wsadowych.
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f. Jesli w jakiejs kolejce znajduja sie zadania oczekujace na uruchomienie, to aby wyswietli¢ ekran Praca z
kolejkami zadan (Work with jobqueues), nacisnij klawisz F22.

g. Na ekranie Praca z kolejkami zadan (Work with Job Queues) wstrzymaj wszystkie kolejki zadan z zadaniami
czekajacymi na uruchomienie. Po ponownym uruchomieniu systemu te kolejki zadan nalezy zwolni¢.

h. Nacisnij klawisz F12 (Anulyj), aby powrdci¢ do ekranu Praca z zadaniami (Work with Jobs).

i. Co kilka minut naciskaj klawisz F5 (Od$wiez), az do momentu, gdy zostanie zakonczone przetwarzanie
wszystkich zadan wsadowych.

3. Sprawdz, czy w systemie sa nosniki wymienne.
a. Sprawdz, czy w jednostkach tasm nie ma zadnych tasm, a w stacjach CD-ROM nie ma zadnych dyskéw CD.
b. Usun tasmy lub dyski CD znajdujace si¢ w jednostkach.

System operacyjny i5/0S udostepnia kilka sposobdw bezpiecznego wylaczania systemu:

* Komenda Wylaczenie zasilania systemu (Power Down System - PWRDWNSYS) umozliwia zaréwno
przeprowadzenie kontrolowanego zamknigcia systemu, jak tez natychmiastowe jego zamknigcie.

* System mozna zatrzymac¢ za pomoca menu Wtaczanie i wylaczanie systemu (Power On and Off Tasks - POWER).
Aby wyswietli¢ to menu, nalezy w dowolnym wierszu komend wpisa¢ go power i nacisna¢ klawisz Enter.

* Mozna ustawi¢ harmonogram automatycznego wlaczania i wyltaczania systemu. Istnieje mozliwos¢ ustalenia
godziny, o ktdrej system ma si¢ wlaczy¢ i wylaczy¢. Mozna takze poda¢ okreslone okolicznosci, takie jak np.
wakacje lub specjalne zamknigcie, ktére powoduja zmiang zwyktego harmonogramu.

* W sytuacjach awaryjnych system mozna zatrzymac przez uzycie przycisku Power. Jednak uzycie tego przycisku
moze spowodowac bledy w zbiorach danych i innych obiektach w systemie.

Pojecia pokrewne

[Planowanie zamykania i restartowania systemu’” na stronie 51|

Mozna skonfigurowa¢ harmonogram automatycznego wlaczania i wylaczania systemu o podanej godzinie. Mozna
takze podac okreslone okolicznosci, takie jak np. wakacje lub specjalne zamknigcie, ktore powoduja zmiang
zwyktego harmonogramu.

[Podsystemy, kolejki i pule pamigci” na stronie 70|

Praca systemu mozna sterowac¢ za pomoca zasobow stuzacych do przetwarzania zadan. Podsystemy, kolejki zadan i
pule pamigci sa podstawowymi cze$ciami zarzadzania praca. Mozna pracowac z podsystemami i kolejkami w celu
zarzadzania okre$lonymi zadaniami lub dostosowywania przeptywu pracy.

[Zagadnienia dotyczace kontrolowanego zamykania systemu]

Zadania pokrewne

[‘Normalne funkcje panelu sterujacego” na stronie 18|
W tym temacie przedstawiono korzystanie z normalnych funkcji panelu sterujacego (numery 01-49). Funkcje od 21
do 49 sa dostepne po wybraniu trybu r¢cznego (Manual).

Odsylacze pokrewne

[Komenda Wylaczenie zasilania systemu (Power Down System - PWRDWNSYS)|
Informacje pokrewne

Komenda Praca z podsystemami (Work with Subsystems - WRKSBS)l

Komenda Zakonczenie pracy podsystemu (End Subsystem - ENDSBSj

Natychmiastowe wylaczenie systemu
Niezaleznie od trybu system mozna zatrzymac¢ za pomoca komendy Wylaczenie zasilania systemu (Power Down
System - PWRDWNSYS) z dowolnego wiersza komend.

Aby przejrze¢ opcje wylaczenia zasilania, nalezy wpisa¢ PWRDWNSYS i nacisna¢ klawisz F4. Aby uzy¢ komendy

Wytaczenie zasilania systemu (Power Down System - PWRDWNSYS), trzeba mie¢ uprawnienia QSYSOPR. Jesli
komenda ta nie dziala w danym systemie, nalezy sig¢ postuzy¢ nastgpujacymi metodami.
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Natychmiastowe wylaczenie systemu

1. Wpisz go power w dowolnym wierszu komend, aby wyswietli¢ menu Wlaczanie i wylaczanie systemu (Power on
and Off Tasks - POWER).

2. Jesli cheesz wytaczy¢ system do momentu kolejnego wlaczenia wedtug harmonogramu, wybierz opcje 3
(Natychmiastowe wylaczenie systemu).

3. Nacisnij klawisz F16 (Potwierdz), aby potwierdzi¢ wybor opcji natychmiastowego wylaczenia systemu. Nastapi
natychmiastowe zamknigcie systemu, co spowoduje zakonczenie wszystkich aktywnych zadan przez podsystemy.

Wylaczenie systemu i natychmiastowy restart

1. W menu Wiaczanie i wylaczanie systemu (Power On and Off Tasks - POWER) wybierz opcje 4 (Natychmiastowe
wylaczenie i ponowne wilaczenie).

2. Nacisnij klawisz F16 (Potwierdz), aby potwierdzi¢ wybdr. System zatrzyma sig, a nastgpnie automatycznie si¢
uruchomi.

Uwagi:

1. Gdy system jest wylaczony i gotowy do zdalnego tadowania programu poczatkowego, nie wolno wtaczac i
wytacza¢ modemu. W przeciwnym razie system moze niespodziewanie si¢ uruchomi¢, po czym po kilku
minutach ponownie si¢ wylaczy.

2. Jesli system jest zatrzymywany za pomoca harmonogramu automatycznego wlaczania i wylaczania
zasilania lub jednej z opcji menu Wtaczanie i wyltaczanie systemu (Power On and Off Tasks - POWER),
sprawdzana jest warto$¢ systemowa Data i godzina IPL (QIPLDATTIM) i, jesli to konieczne, zmieniana
na godzing nast¢pnego wiaczenia zasilania wynikajacego z harmonogramu. Sprawdzenie to nie odbywa
si¢, gdy wylaczenie systemu nastapito w inny sposob i system nie moze zosta¢ wlaczony automatycznie.
Aby wymusi¢ w harmonogramie wiaczania i wylaczania aktualizacj¢ wartosci systemowej Data i godzina
(QIPLDATTIM), w dowolnym wierszu komend nalezy wprowadzi¢ nastgpujaca komendg:
CHGPWRSCDE DAY (*TODAY) PWRONTIME(*SAME) PWROFFTIME(*SAME)

Korzystanie z przycisku zasilania

Jesli nie mozna uzy¢ opcji 3 (Natychmiastowe wytaczenie systemu - Power off the system immediately) ani opcji 4
(Natychmiastowe wyltaczenie systemu i jego ponowne wlaczenie - Power off the system immediately and then power
on) w menu Wiaczanie i wytaczanie systemu (Power On and Off Tasks - POWER), system mozna wylaczy¢ za pomoca
przycisku zasilania (Power), gdy ustawiony jest tryb reczny (Manual).

Uwaga: Uzycie przycisku zasilania do wylaczenia systemu moze wywota¢ nieprzewidziane zmiany w zbiorach
danych oraz by¢ przyczyna dtuzszego trwania nastgpnego fadowania programu poczatkowego (IPL). Uzycie
przycisku zasilania do wylaczenia systemu spowoduje wytaczenie wszystkich partycji logicznych.

Upewnij sig, ze nie ma no$nikow w napedach tasm ani w napgdach dyskietek oraz ze ustawiony jest tryb reczny
(Manual).

Gdy system jest wylaczony i przygotowany do wykonania zdalnego IPL, nie wlaczaj ani nie wylaczaj modemu. W
przeciwnym razie system moze niespodziewanie si¢ uruchomic, po czym po kilku minutach ponownie si¢ wylaczy.

Aby wylaczy¢ system za pomoca przycisku zasilania, nalezy wykonac nastgpujace czynnosci:
1. Na panelu sterujacym nacisnij przycisk zasilania (Power). Na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) miga
symbol 0 (migdzynarodowy symbol wylaczania).

2. Nacisnij ponownie przycisk zasilania (Power). Kontrolka zasilania miga podczas wylaczania systemu. Po
zupelnym wylaczeniu systemu kontrolka gasnie.

Uwaga: Jesli system nie wylaczy si¢ w ciagu 30 minut, nalezy poczeka¢ na zapalenie si¢ kontrolki System
Attention. Jesli zaswieci sig kontrolka, nalezy przejs¢ do sekcjilSerwis i wsparcielilRozwiqzywaniel
1 wykona¢ czynnosci konieczne do rozwiazania problemu.
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Wartosci systemowe sterujace IPL

Za pomoca tych wartosci systemowych mozna okreslac typ tadowania programu poczatkowego (initial program load -
IPL) oraz sposob wykonywania IPL przez system. Obecnie ze wszystkimi wartosciami systemowymi mozna pracowac
w programie System i Navigator.

Aby pracowac z warto$ciami systemowymi w programie System i Navigator, nalezy wybra¢ opcje nagwa systemu —
Konfiguracja i obsluga — Wartosci systemowe (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values).

Jesli nie ma potaczenia z programem System i Navigator, nadal mozna uzywac tych warto$ci systemowych za pomoca
interfejsu znakowego. Z poziomu tego interfejsu mozna zmieni¢ lub wyswietli¢ te wartosci uzywajac komendy Praca z
wartosciami systemowymi (Work with System Values - WRKSYSVAL).

Umozliwienie restartu wedlug harmonogramu (QIPLDATTIM)

Warto$¢ systemowa Umozliwienie restartu wedlug harmonogramu (Allow scheduled restart - QIPLDATTIM) ustawia
datg i godzing restartu wedtug harmonogramu.

W programie System i Navigator wybierz opcje nazwa systemu — Konfiguracja i obstuga — Wartosci systemowe
— Restart — Ogolne (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values > Restart > General).

Aby ustawi¢ poprawny format daty i godziny, nalezy uzy¢ wartosci systemowych Data (Date) i Godzina (Time)
(QDATFMT, QDATSEP, QTIMSEP).

Typ poprzedniego restartu (QIPLSTS)

Wartos¢ systemowa Typ poprzedniego restartu (Previous restart type - QIPLSTS) stuzy do wyswietlania sposobu, w
jaki system wykonat ostatnie IPL. Ta wartos¢ systemowa nie moze zosta¢ zmieniona.

W programie System i Navigator wybierz opcje nazwa systemu — Konfiguracja i obstuga — Wartosci systemowe
— Restart — Poprzedni (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values > Restart > Previous). W
miarg potrzeby nalezy skorzysta¢ z pomocy zwiazanej z ekranem.

Restart panelu operatora (0) Restartowanie miato miejsce po wydaniu z panelu operatora lub
narzgdzi DST komendy restartu dla partycji dodatkowe;.

Restart automatyczny po odzyskaniu zasilania (1) Restartowanie nastapito automatycznie po przywroceniu
zasilania po awarii. Uzytkownik moze okresli¢ typ restartu w
polu Opcje restartu na stronie Ogolne.

Restart (2) Restartowanie nastapito, gdy uzytkownik zazadat wytaczenia
systemu i zrestartowania go.

Restart o okreslonej porze (3) Restartowanie nastapito automatycznie w dniu i o godzinie
okreslonej w polu Restart wedlug harmonogramu na stronie
Ogolne.

Zdalny restart (4) Odbyto sig restartowanie zdalne. Uzytkownik moze okresli¢ typ

restartu w polu Opcje restartu na stronie Ogdlne.

Typ restartu (QIPLTYPE)

Wartos¢ systemowa Typ restartu (Type of restart - QIPLTYPE) definiuje typ IPL, jaki system wykonuje z panelu
sterujacego.

W programie System i Navigator wybierz opcje nazwa systemu — Konfiguracja i obstuga — WartoS$ci systemowe

— Restart — Ogolne (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values > Restart > General). W miarg
potrzeby nalezy skorzysta¢ z pomocy zwiazanej z ekranem.
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Nienadzorowany (0) Nienadzorowany IPL. Podczas restartu nie sa wyswietlane zadne
ekrany wymagajace odpowiedzi uzytkownika. Po zakonczeniu
restartu wyswietlany jest normalny ekran wpisywania si¢. Jezeli
system jest w trybie recznym, zostanie przeprowadzony
nadzorowany IPL.

Nadzorowany (1) Nadzorowany IPL. Start systemu przy udziale operatora. Wraz z
pelnym zestawem ekrandw restartu dostgpne sa wszystkie
funkcje narzedzi DST. Nienadzorowany IPL jest wykonywany,
jesli IPL odbywa sig zdalnie, w okreslonym dniu i o okreslonej
godzinie albo po awarii zasilania.

Nadzorowany, konsola w trybie debugowania (2) Nadzorowany IPL w trybie debugowania. Nastepuje restart
systemu oraz udostepnienie kontrolera QCTL i urzadzenia
QCONSOLE. Opcje tg nalezy wybra¢ tylko do analizy
problemu, poniewaz po jej ustawieniu kontroler uniemozliwia
uzycie innych urzadzen stacji roboczej.

Automatyczne restartowanie po awarii zasilania (QPWRRSTIPL)

Za pomoca wartosci Automatyczne restartowanie po awarii zasilania (Automatically restart after power failure -
QPWRRSTIPL) mozna okresli¢, czy system ma by¢ restartowany automatycznie po wystapieniu awarii zasilania.

W programie System i Navigator wybierz opcje nazwa systemu — Konfiguracja i obstuga — Wartosci systemowe
— Restart — Ogolne (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values > Restart > General). W miarg
potrzeby nalezy skorzysta¢ z pomocy zwiazanej z ekranem.

Niewybrany (0) Automatyczny restart po awarii zasilania nie jest wykonywany.

Wybrany (1) Automatyczny restart po awarii zasilania jest wykonywany.

Umozliwienie zdalnego witaczenia zasilania i restartowania (QRMTIPL)

Wartos¢ systemowa Umozliwienie zdalnego wilaczenia zasilania i restartowania (Allow remote power-on and restart -
QRMTIPL) umozliwia uruchomienie systemu przy wykorzystaniu telefonu i modemu lub sygnatu SPCN (System
Power Control Network). Oznacza to, ze mozna restartowac system za pomoca dowolnego potaczenia telefonicznego.

W programie System i Navigator wybierz opcje nazwa systemu — Konfiguracja i obstuga — Wartosci systemowe
— Restart — Ogolne (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values > Restart > General). W miarg
potrzeby nalezy skorzysta¢ z pomocy zwiazanej z ekranem.

Niewybrany (0) Nie umozliwia zdalnego restartu.

Wybrany (1) Umozliwia zdalny restart.

Dziatanie po awarii zasilania (QUPSDLYTIM)

Wartos¢ systemowa Dziatanie po awarii zasilania (When power failure occurs - QUPSDLYTIM) steruje czasem, przez
jaki system bedzie czekat, zanim zapisze zawartos¢ pamigci gtdwnej i zakonczy dzialanie. Jesli zasilanie zostanie
przywrécone przed uplywem tego czasu, system wyzeruje licznik czasu. Jesli zasilanie nie zostanie przywrocone,
system rozpocznie sktadowanie pamigci glownej lub przejdzie w stan pamig¢ gtéwna z podtrzymaniem zasilania
(continuously powered main storage - CPM).

W programie System i Navigator wybierz opcje nazwa systemu — Konfiguracja i obstuga — Wartosci systemowe

— Sterowanie zasilaniem — Ogolne (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values > Power Control
> General).
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QUPSDLYTIM moze przyjmowac jedna z pigciu wartosci.

Automatyczne wylaczenie zasilania catego systemu (0)

Automatyczne wylaczenie systemu w wypadku przerwy w
zasilaniu.

Wylaczenie zasilania systemu po uptywie czasu opdznienia
(1-99999)

Czas opdznienia (w sekundach) miedzy awaria zasilania a
wylaczeniem systemu.

Wylaczenie zasilania systemu, wstrzymuje zasilanie na wiezy
glownej (*BASIC)

Wylacza tylko procesor, karty procesora we/wy i zrodto
fadowania pamigci. Obliczany jest odpowiedni czas oczekiwania
podany w sekundach (tej opcji mozna uzywac tylko wtedy, gdy
uzytkownik ma jednostke zasilana akumulatorem lub ciagle
zrodlo zasilania, do ktérego nie jest podtaczony zaden stelaz).

Wylaczenie zasilania systemu, system oblicza czas opdznienia
(*CALC)

Obliczany jest odpowiedni czas oczekiwania podany w
sekundach. Wartos$¢ ta moze by¢ uzywana tylko wtedy, gdy
uzytkownik ma system 9402 lub 9404 z jednostka zasilana
akumulatorem.

Zasilanie systemu nie jest wylaczane automatycznie (*NOMAX)

Wartos¢ *NOMAX jest uzywana wtedy, gdy program
uzytkownika steruje wytaczeniem systemu lub gdy generator
dostarcza nieograniczonego zasilania. System sam z siebie nie
rozpoczyna zadnej operacji.

Kolejka komunikatéw i biblioteka (QUPSMSGQ)

Wartos¢ systemowa Kolejka komunikatow i biblioteka (Message queue and library - QUPSMSGQ) shuzy do
okreslania, dokad maja zosta¢ wystane komunikaty, gdy nastapi przerwa w zasilaniu systemu. Wartosci domyslne to

QSYSOPR dla kolejki komunikatéw i QSY'S dla biblioteki.

W programie System i Navigator wybierz opcje nazwa systemu — Konfiguracja i obstuga — Wartosci systemowe
— Sterowanie zasilaniem — Ogolne (nazwa systemu > Configuration and Service > System Values > Power Control
> General). W miarg potrzeby nalezy skorzysta¢ z pomocy zwiazanej z ekranem.

Po awarii zasilania ta wartos¢ systemowa wysyta komunikaty do kolejki komunikatéw operatora systemu.

Kolejka komunikatow

Okresla inna kolejke komunikatéw (oprocz kolejki
komunikatow operatora systemu), do ktdrej wysylane sa
komunikaty, gdy nastapi przerwa w zasilaniu systemu.

Biblioteka

Okresla biblioteke, w ktorej umieszczona jest inna kolejka
komunikatow.

Pojecia pokrewne

|“Uruchamianie systemu bez wprowadzania zmian w konfiguracji (nienadzorowany IPL)” na stronie 40|

Jest to najczesciej stosowana metoda uruchamiania systemu. Nienadzorowane tadowanie programu poczatkowego
(initial program load - IPL) resetuje pamig¢ systemu i automatycznie rozpoznaje wszystkie zmiany w konfiguracji.

|“Zmiana systemu podczas IPL (nadzorowany IPL)” na stronie 41|

Nadzorowane tadowanie programu poczatkowego (initial program load - IPL) nalezy wykona¢, jesli konieczne jest
zmodyfikowanie opcji fadowania programu poczatkowego, zainstalowanie systemu operacyjnego, uzycie narzedzi
DST, obstugiwanie partycji logicznych lub odzyskanie systemu po awarii. Sytuacje te moga wymagac
wprowadzenia informacji lub zmiany wartos$ci systemowych.

|“Zmiana wartosci systemowych podczas IPL” na stronie 48|

Wartosci systemowe steruja informacjami majacymi wptyw na funkcjonowanie pewnych czgséci systemu. Na
ckranie Komendy wartosci systemowych (System Value Commands) mozna zmieni¢ wartosci systemowe
wplywajace na tadowanie programu poczatkowego lub inne obszary systemu.

[Wartosci systemowe restartowania: umozliwienie restartowania wedtug harmonogramul

[Wartosci systemowe restartowania: typ poprzedniego restartul
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[Warto$ci systemowe restartowania: typ restartuf

[Warto$ci systemowe restartowania: automatyczne restartowanie po awarii zasilania|

[Warto$ci systemowe restartowania: umozliwienie zdalnego wiaczania zasilania i restartowanial

Wartoséci systemowe sterowania zasilaniem: warunki wystepowania awarii zasilanial

Wartos$ci systemowe sterowania zasilaniem: kolejka komunikatow i bibliotekal

Zadania pokrewne
|Wartos’ci systemowe dla ustawien narodowych: data i godzina (QDATFMT, QDATSEP, QTIMSEP)|

Pojecia dotyczace systemu i5/0S

IBM i5/0S to system operacyjny przeznaczony dla platformy System i. Zarzadza on zasobami sprz¢tu i
oprogramowania oraz udostepnia interfejs umozliwiajacy prace z systemem. Aby jak najlepiej wykorzystac system
operacyjny, nalezy zaznajomic si¢ z niektorymi dotyczacymi go pojgciami.

Podstawy zarzadzania praca

Zadania Cata praca wykonywana przez system operacyjny dzieli si¢ na jednostki zwane zadaniami. Nalezy poznac
rodzaje zadan oraz sposoby ich znajdowania i monitorowania, a takze nauczy¢ si¢ pracowa¢ z nimi w systemie.

Podsystemy, Aby sterowac praca systemu, nalezy uzywac zasobdw stuzacych do przetwarzania zadan.

kolejki i pule

pamigci

Obiekty Wszystko to, z czym mozna pracowaé w systemie, jest uwazane za obiekt. Obiekty uzywaja wspolnego

interfejsu do pracy z komponentami systemu. Warto pozna¢ rézne rodzaje obiektow oraz sposoby pracy z nimi.

Obstuga systemu

Protokoty i Zapisywanie jest waznym sposobem zabezpieczania danych i $ledzenia problemow z systemem. Warto
kroniki wiedzie¢, do czego stuza protokoty i kroniki, oraz jak ich uzywac.
Poprawki Najnowsze wersje oprogramowania systemu 15/0S zawieraja nowe funkcje i rozwiazuja znane problemy. Warto

wiedzie¢, w jaki sposob instalowac i zarzadza¢ oprogramowaniem i aktualizacja oprogramowania.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w Glosariuszu IBM.

Odsylacze pokrewne

[Glosariusz systemu i5/0Y

Komunikaty

Komunikaty to wiadomosci wysylane przez innego uzytkownika, system operacyjny lub aplikacje.

Komunikaty to wiadomosci przesytane przez osobe, program lub system operacyjny do kolejki komunikatéw. Kazdy
profil uzytkownika i stacja robocza ma kolejkg komunikatéw. Wszystkie kolejki komunikatow nosza nazwe
uzytkownika lub stacji roboczej, z ktorymi sa powiazane. Sa one tworzone automatycznie w momencie, gdy
uzytkownik wpisze si¢ do systemu po raz pierwszy lub podczas pierwszego definiowania stacji roboczej. Kolejka
komunikatéw dla profilu QSYSOPR jest szczegdlnie wazna, poniewaz system wysyta do niej wiele komunikatow o
zakonczeniu zadania i statusie systemu.

Praca z komunikatami

Za pomoca programu System i Navigator mozna wyswietla¢ 1 wysyta¢ komunikaty oraz odpowiada¢ na nie. Aby
pracowac z komunikatami, nalezy rozwina¢ we¢zet Operacje podstawowe i klikna¢ Komunikaty. Program System i
Navigator wyswietla wszystkie komunikaty z kolejki komunikatow uzytkownika lub podanej kolejki komunikatow.
Aby odpowiedzie¢ na komunikat, usunac go lub przejrze¢ szczegdty okreslonego komunikatu, nalezy klikna¢ go
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prawym przyciskiem myszy i wybra¢ odpowiednie dziatanie. Aby wysta¢ komunikat, nalezy klikna¢ prawym
przyciskiem element Komunikaty (Messages) w programie System i Navigator, a nastgpnie klikna¢ opcje Wyslanie
komunikatu (Send a message).

Ponadto administrator systemu moze skonfigurowa¢ monitor komunikatow w programie System i Navigator, ktory
bedzie sprawdzatl wystgpowanie komunikatow i je przetwarzat.

Pojecia pokrewne

[Szczegoty: kolejki komunikatow|

[Scenariusz: monitor komunikatow|

Komendy systemu operacyjnego i5/0S

System operacyjny uzywa komend jezyka CL do interpretowania instrukcji uzytkownikow. Nalezy zna¢ podstawowe
reguly korzystania z jezyka CL oraz uzyskiwania szczegdtowej pomocy dotyczacej komend CL.

Jezyk CL udostepnia silny i elastyczny sposob wprowadzania komend w systemie. Za pomoca jezyka CL mozna
sterowa¢ wigkszoscia funkcji systemu operacyjnego, wprowadzajac je za posrednictwem interfejsu znakowego,
wlaczajac do programow lub wysylajac komendy za pomoca programu System i Navigator. Uzycie systemu menu na
platformie System i i komend jezyka CL moze poczatkowo sprawia¢ trudnosci. Jednak sktadnia komend jest fatwa, a
system operacyjny zawiera wiele opcji utatwiajacych ich uzywanie.

Skiadnia komend CL

Komendy CL sktadaja si¢ z czasownika, dopetnienia i czasami przymiotnika, na przyktad WRKACTJOB:

Czasownik Przymiotnik Dopeknienie
WRK ACT JOB
Work (pracowac) Active (aktywne) Job (zadanie)

Jedna z istotnych zalet sktadni komend CL jest to, ze jest ona spojna. Na przyktad bez wzgledu na obiekt lub komendg,
z ktora uzytkownik chce pracowac, uzycie komendy z czasownikiem WRK powoduje pojawienie si¢ menu
pozwalajacego na wykonanie dziatan zwiazanych z okreslonym obiektem.

Wprowadzanie komend CL

Komendy jezyka CL mozna wprowadza¢ w programie System i Navigator, wybierajac opcje Uruchomienie komendy
(Run a command) z paska zadan. W programie System i Navigator pasek zadan to widok zadan systemowych, ktory
umozliwia uzytkownikowi uzywanie funkcji systemu operacyjnego. Zawiera on zestaw powiazanych zadan, ktore
wykonuja jakas funkcj¢ lub uruchamiaja pomoc wyjasniajaca, jak taka funkcje wykona¢. Komendy jezyka CL mozna
tez wprowadza¢ z dowolnego wiersza komend i wigkszo$ci ekranow interfejsu znakowego.

Kazda komenda ma zbiér wymaganych lub opcjonalnych parametréw. Na przyktad komenda Tworzenie biblioteki
(Create Library - CRTLIB) wymaga podania co najmniej nazwy biblioteki, ktdra ma zosta¢ utworzona. Sktadnia
bardziej ztozonych komend to: nazwa_komendy parametr (wartosé¢). Na przyktad komenda CRTLIB LIB (BIBLIO)
zawiera czasownik utworzy¢ dla typu obiektu biblioteka i okresla, ze wymagany parametr LIB, czyli nazwa biblioteki,
musi mie¢ warto$¢ B/BLIO. W wyniku dziatania tej komendy system operacyjny tworzy biblioteke o nazwie BIBLIO.

Jesli uzytkownik nie zna parametrow powiazanych z dana komenda CL, moze wpisa¢ komendg ze znanymi sobie
parametrami, umiesci¢ kursor na komendzie i nacisna¢ klawisz F4 (Podpowiedz - Prompt). Wtedy system wyswietli
dostepne opcje komendy. Wprowadzenie komendy bez jakiegokolwiek parametru powoduje, ze system pyta o
wymagane pola, udostgpniajac dotyczace ich informacje pomocy. Na przyktad wprowadzenie komendy CRTLIB
powoduje wyswietlenie przez system nastgpujacego ekranu.
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Wprowadzenie w ktorymkolwiek polu znaku ? spowoduje pojawienie si¢ szczegdtowej pomocy dla danego parametru.

Uzyskiwanie pomocy dotyczacej komend CL

System operacyjny udostepnia kilka metod pomagajacych uzytkownikom uzyska¢ dostgp do komend CL i korzysta¢ z
nich. Wprowadzanie komend (Command Entry) udostepnia przydatny interfejs oraz dodatkowa pomoc. Program ten
mozna uruchomié¢, wpisujac w wierszu komend CALL QCMD. Znajdujaca si¢ w Centrum informacyjnym
wyszukiwarka komend CL jest przydatna podczas wyszukiwania okreslonej komendy. Przede wszystkim nalezy
pamigtaé, ze wprowadzenie komendy bez parametréw lub naci$nigcie klawisza F4 (Podpowiedz), gdy kursor znajduje
si¢ nad komenda, powoduje wyswietlenie menu zawierajacego szczegdtowa pomoc dotyczaca wszystkich parametrow
zwiazanych z komenda.

Pojecia pokrewne

[Korzystanie z interfejséw systemu” na stronie 2|
W zalezno$ci od typu polaczenia z systemem i wykonywanego zadania dostgpnych jest wiele opcji interfejsow

systemu. Z systemu mozna korzysta¢ za pomoca interfejsu programu System i Navigator, interfejsu znakowego i
klientéw bezprzewodowych.

[<Obiekty” na stronie 71|

Wszystko to, z czym mozna pracowaé w systemie, jest uwazane za obiekt. Obiekty uzywaja wspdlnego interfejsu
do pracy z komponentami systemu. W tym rozdziale opisano rézne rodzaje obiektdw oraz sposoby pracy z nimi.
Odsylacze pokrewne

[Komendy CL dziatajace na obiektach systemu i5/08]
Informacje pokrewne
[Wyszukiwarka komend CIJ
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Bezpieczenstwo i uprawnienia uzytkownikéw

System operacyjny okresla, w oparciu o informacje o profilach uzytkownikéw oraz w oparciu o strategic
bezpieczenstwa zaimplementowana w systemie, do ktorych zasobow uzytkownicy moga mie¢ dostep.

Funkcje bezpieczenstwa sa newralgiczna czgscia dziatania systemu. Sa one wbudowane w system operacyjny i maja
wplyw na prawie kazda funkcj¢ systemu. Srodowisko bezpieczenstwa systemu System i okresla komendy i funkcje
dostepne dla uzytkownikdéw oraz obiekty, do jakich moga mie¢ dostep.

Zazwyczaj strategia bezpieczenstwa ogranicza obiekty, do ktdrych uzytkownik moze mie¢ dostep. Istnieje kilka
sposobow nadawania uprawnien dostepu do obiektow dla systemow z ochrona na poziomie obiektu. Czgsto profile
uzytkownikow zawieraja jawne informacje o réznych rodzajach dostepu do okreslonych obiektow. Aby uproscic
zasady zarzadzania wszystkimi ograniczeniami, mozna utworzy¢ listy autoryzacji zawierajace wigksze grupy obiektow,
a nastgpnie nadawac uzytkownikom uprawnienia do list autoryzacji. Uzytkownik, ktoremu nadano uprawnienia do listy
autoryzacji, ma takie same uprawnienia do wszystkich obiektow z listy. Dzigki niej uzytkownicy maja dostep do
wszystkich obiektow na liscie.

Poziom bezpieczenstwa systemu i inne bardziej szczegdtowe procedury bezpieczenstwa czgsto wplywaja na dziatanie
systemu. Aby zrozumie¢ wymagania wzgledem uzytkownikdw w réznych srodowiskach bezpieczenstwa, nalezy
zapoznac si¢ z nastepujacymi pojeciami.

Poziomy System operacyjny dziata na jednym z kilku zdefiniowanych poziomow bezpieczenstwa. Aktualnie stosowany

bezpieczenstwa poziom bezpieczenstwa okresla zakres szczegétowych informacji o profilach uzytkownikow, ktore musza by¢
przekazane w celu przyznania odpowiedniego dostgpu do zasobow systemowych. Poziom szczegétowosci moze
mie¢ zakres od prostego zarzadzania hastami do jawnego udostgpniania kazdego obiektu, ktory uzytkownik
moze odczytywac lub zmieniac.

Wartosci Wiele szczegotowych aspektow bezpieczenstwa systemu jest ustawianych w wartosciach systemowych. Te

systemowe wartos$ci ustalaja poziom bezpieczenstwa i przyznaja lub ograniczaja opcje, takie jak uprawnienia adoptowane.

ochrony

Profile Profile uzytkownikéw zawieraja wigkszos$¢ autoryzacji i preferencji dla indywidualnych uzytkownikéw lub dla

uzytkownikow grup. Do tworzenia uzytkownikow i grup w systemie oraz zarzadzania nimi mozna uzywac programu System i
Navigator.

Listy autoryzacji ~ Mozna tworzy¢ listy autoryzacji, ktore okreslaja grupy i obiekty. Uzytkownicy i grupy moga mie¢ uprawnienia
do catej listy, co jest rOwnoznaczne z uprawnieniami do wszystkich obiektow znajdujacych sig na tej liscie.

Ponadto ustawienia bezpieczenstwa dotyczace strategii oraz list autoryzacji sa dostgpne w programie System i
Navigator w folderze Bezpieczenstwo (Security).

Pojecia pokrewne

[Wartosci systemowe]

Uprawnienia dostepu do obiektow
W zaleznosci od poziomu bezpieczenstwa i innych ustawien zabezpieczen uzytkownikom mozna przydziela¢ rézne
poziomy dostepu do obiektow w systemie.

Tabela 13. Poziomy uprawnien do dostepu

Dostep Opis

Wszystkie obiekty | Nadaje nieograniczony dostep do kazdego obiektu w systemie.
Obiekt Nadaje dostep do okreslonego obiektu.

Dane obiektu Nadaje dostgp do danych zawartych w okreslonym obiekcie.
Publiczny Nadaje domyslny dostep do obiektow publicznych.

Jesli na przyktad uzytkownik musi mie¢ uprawnienia do dodawania, zmiany i usuwania danych w bazie danych, ale nie
potrzebuje uprawnien do usuwania tabel lub samej bazy danych, czgéciej nadawane sa uprawnienia na poziomie
danych obiektu niz uprawnienia na poziomie obiektu.
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Uwaga: Uprawnienia adoptowane umozliwiaja uzytkownikom dostep do obiektoéw wywotywanych przez obiekt, z
ktoérym pracuja. Administrator moze zezwoli¢ na uzyskanie tych uprawnien lub je ograniczy¢ za pomoca
wartos$ci systemowych bezpieczenstwa.

Poziomy bezpieczenstwa

System operacyjny dziala na jednym z kilku zdefiniowanych poziomow bezpieczenstwa. Aktualnie stosowany poziom
bezpieczenstwa okresla zakres szczegétowych informacji o profilach uzytkownikow, ktore musza by¢ przekazane w
celu przyznania odpowiedniego dostepu do zasobdw systemowych. Poziom szczegdtowosci moze mie¢ zakres od
prostego zarzadzania hastami do jawnego udostepniania kazdego obiektu, ktory uzytkownik moze odczytywac lub
zmieniac.

Bezpieczenstwo w systemie podzielone jest na poziomy lub klasy. Kolejne z nich oferuja coraz wigkszy poziom
bezpieczenstwa i ochrony danych. Dla danego przedsigbiorstwa nalezy wybra¢ poziom, ktory najbardziej odpowiada
stawianym wymogom.

Ustawienia te mozna zmieni¢ w jednym systemie lub wielu systemach za pomoca programu System i Navigator.

Poziom 20
Na tym poziomie obowiazuje zabezpieczenie za pomoca hasta. Oznacza to, ze uzytkownicy musza mie¢ hasto
i identyfikator, ktdre po sprawdzeniu przez system umozliwiaja dostep do systemu. Zarowno identyfikator
uzytkownika, jak i hasto poczatkowe tworzone sa dla uzytkownikow przez administratora systemu.

Ten poziom bezpieczenstwa daje uzytkownikom systemu wszystkie uprawnienia. Oznacza to mozliwos¢
dostepu do wszystkich danych, plikow i obiektow w systemie. Moze by¢ odpowiedni dla matych firm, w
ktérych ochrona wewngtrzna nie jest istotna, lecz prawdopodobnie nie bedzie odpowiedni dla przedsigbiorstw
wigkszych, ktore nie chea, by kazdy pracownik miat dostep na przyktad do poufnych zbiordw zawierajacych
listy ptac.

Poziom 30
Na poziomie tym obowiazuje bezpieczenstwo zasobow. Oznacza to, ze uzytkownicy musza mie¢ poprawny
identyfikator i hasto, ale niec maja juz automatycznego dostepu do wszystkich zasobdw systemu. Dostep
uzytkownika jest ograniczany za pomoca strategii bezpieczenstwa.

Poziom 40
Na poziomie tym obowiazuje zabezpieczenie integralnosci systemu. System chroniony jest przed
uzytkownikami. Programy przez nich napisane nie maja bezposredniego dostgpu do wewngtrznych blokdéw
sterujacych za pomoca wskaznikow.

Poziom 40 jest domyslnym poziomem bezpieczenstwa podczas nowej instalacji.

Poziom 50
Na poziomie tym obowiazuje zaawansowane zabezpieczenie integralnosci systemu. Poleca si¢ go wigkszosci
przedsigbiorstw, poniewaz zapewnia najlepsze z mozliwych bezpieczenstwo. Nie tylko chroni system przed
programami napisanymi przez uzytkownikow, ale réwniez sprawia, ze uzytkownicy maja dostep tylko do
danych, a nie do informacji o systemie. Poziom ten zapewnia najlepsze zabezpieczenie przed wszystkimi,
ktérzy prébuja dowiedzie¢ sig czegos na temat systemu.

Informacje pokrewne

Planowanie i konfigurowanie bezpieczenstwa systemul
Bezpieczer'lstwol

Profile uzytkownikow
Profile uzytkownikow zawieraja wigkszo$¢ autoryzacji i preferencji dla indywidualnych uzytkownikéw lub dla grup.
Za pomoca programu System i Navigator mozna tworzy¢ uzytkownikow i grupy w systemie oraz zarzadzaé nimi.

Profile uzytkownikow zawieraja informacje wymagane przez system, aby umozliwi¢ uzytkownikom wpisywanie sig,
dostep do dostosowanych sesji (w tym wlasnych kolejek: komunikatéw i wyjsciowe;j), a takze dostep do funkcji i
obiektow, do ktérych maja uprawnienia.
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Profil uzytkownika zawiera:

* nazwg profilu uzytkownika systemu,

* uprawnienia i ograniczenia uzytkownika,

* liste obiektow, ktorych uzytkownik jest wlascicielem lub do ktorych ma uprawnienia,
* odniesienie do kolejki komunikatow,

* odniesienie do kolejki wyjsciowe;j,

* informacje o grupach, ktérych cztonkiem jest uzytkownik (do 16),

* informacje o ostatnim wpisaniu si¢ uzytkownika,

* atrybuty zadania, jak na przyktad opis i priorytet, wywolywany program poczatkowy oraz poczatkowa lista
bibliotek,

* ustawienia jezyka narodowego,
* inne atrybuty, takie jak identyfikator uzytkownika ID (UID), identyfikator grupy (GID) i katalog osobisty.

Profile uzytkownikéw moga by¢ zawarte w profilach grupowych. W ten sposob wszyscy cztonkowie grupy
wspotuzytkuja atrybuty, dostep do konkretnych obiektéw oraz prawa wiasnosci do obiektow. Profile grupowe moga
uprosci¢ wiele zadan zwiazanych z administrowaniem uzytkownikami, umozliwiajac zastosowanie pojedynczej zmiany
dla wielu uzytkownikow.

Za pomoca funkcji administrowania uzytkownikami w programie System i Navigator mozna tworzy¢ uzytkownikow i
grupy w systemie oraz zarzadza¢ nimi.

Praca z profilami uzytkownikéw

Jesli profil biezacego uzytkownika ma wymagane uprawnienia, uzytkownik moze za pomoca programu System i
Navigator tworzy¢ uzytkownikdw i grupy w systemie oraz zarzadza¢ nimi. Aby utworzy¢ profile uzytkownikow lub
nimi zarzadzac, nalezy rozwina¢ pozycje¢ Uzytkownicy i grupy. Ta funkcja zezwala dodatkowo na przeprowadzanie
typowych dziatan na wybranym uzytkowniku, na przyktad takich jak wysytanie komunikatu lub praca z zadaniami i
obiektami danego uzytkownika.

Pojecia pokrewne

[Zarzadzanie uzytkownikami i grupami w Centrum Zarzadzanial

Listy autoryzaciji
Listy autoryzacji sktadaja si¢ z listy uzytkownikow i grup, typu uprawnienia (uzywanie, zmiana i wykluczenie) dla
kazdego uzytkownika lub grupy oraz z listy obiektow, do ktorych dana lista zapewnia dostep.

Zapewnienie kazdemu uzytkownikowi jawnego dostepu do kazdego obiektu, ktorego potrzebuje do pracy, moze
spowodowac wielokrotne wykonywanie tych samych czynnosci, poniewaz wielu uzytkownikow moze potrzebowac
dostgpu do tej samej grupy obiektow. O wiele prostszym sposobem na zapewnienie dostgpu jest stworzenie listy
autoryzacji. Uzytkownicy i grupy moga mie¢ uprawnienia do calej listy, a tym samym uprawnienia do wszystkich
obiektow znajdujacych si¢ na tej liscie.

Aby pracowac¢ z listami autoryzacji, otwdrz element Bezpieczenstwo (Security) w programie System i Navigator i
wybierz opcj¢ Listy autoryzacji (Authorization lists).

Na przyktad lista autoryzacji moze by¢ utworzona w taki sposob, aby zawierata liste obiektéw powiazanych z baza
danych magazynu. Uzytkownik odpowiedzialny za zamawianie nowych czgsci do magazynu moglby mie¢ uprawnienia
do przegladania zawartosci obiektow bazy danych. Grupa uzytkownikow odpowiedzialnych za obstuge magazynu musi
aktualizowa¢ baze danych w przypadku dostarczania lub wydawania z magazynu. Ta grupa mogtaby mie¢ uprawnienia
do modyfikowania zawartosci obiektow.

Zbiory i systemy plikow
Ten temat zawiera informacje o zarzadzaniu zbiorami baz danych, zbiorach buforowych, zbiorach tasmowych i
mozliwo$ciach zintegrowanego systemu plikow platformy IBM System i.
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Zintegrowany system plikow

Zbiory w systemie operacyjnym roznia si¢ znaczaco od swoich odpowiednikéw w systemach UNIX oraz Windows. W
systemie operacyjnym zbior jest kolejnym typem obicktu. Kazdy zbidr ma opis zawierajacy jego charakterystyke i
sposob organizacji powiazanych z nim danych. Gdy system operacyjny przetwarza zbior, korzysta z tego opisu.

Dodatkowa réznica w obstudze zbioréw jest unikalna struktura przechowywania zbioréw i innych obiektow w
systemie. Mimo to zintegrowany system plikow w programie System i Navigator wyglada znajomo dla uzytkownikow
przyzwyczajonych do hierarchii opartej na systemie operacyjnym Windows. Uzytkownicy systemu UNIX moga
rozpozna¢ niektore elementy tej hierarchii, a takze obecnos¢ wskaznikéw pliku.

Program System i Navigator zapewnia dostgp do zintegrowanego systemu plikow. Za pomoca zintegrowanego systemu
plikdw mozna znajdowaé, zmieniac¢ oraz kopiowaé zbiory (pliki) i biblioteki w systemie poprzez poruszanie si¢ po
hierarchii podobnej do tej, ktora wyswietla Eksplorator systemu Windows. Zintegrowanego systemu plikow mozna
uzy¢ do kopiowania zbiorow danych na komputer klienta PC.

Zarzadzanie zbiorami baz danych

Sa to funkcje tradycyjnego zarzadzania zbiorami, ktdrych aplikacje uzywaja podczas tworzenia danych i uzyskiwania
do nich dostepu w systemie oraz w celu zapewnienia integralnosci danych. Zarzadzanie zbiorami to cz¢s$¢ systemu
operacyjnego, ktora steruje zapisywaniem tradycyjnych obiektéw zbiorow (obiektéw *FILE w bibliotece QSYS.LIB) i
uzyskiwaniem do nich dostgpu w systemie.

Zbiory buforowe

Buforowanie jest funkcja systemu, ktora sktaduje dane w pliku bazy danych w celu ich pozniejszego przetwarzania lub
drukowania. Zbiory buforowe umozliwiaja zarzadzanie zbiorami danych na przytaczonych urzadzeniach, takich jak
naped dyskietek lub drukarka.

Zbiory tasmowe

Zbiory tasmowe sa zbiorami urzadzen umozliwiajacymi dostep do podtaczonych napedow tasm. W kolekcji tematéw
Opisano cechy i1 wykorzystanie zbiorow tasmowych przez aplikacje. Znajduja si¢ tam takze informacje
o zapisywaniu danych i uzyskiwaniu do nich dostgpu z napedu tasm, a takze ogolne informacje dotyczace tasm,
zbioréw danych na tasmach i zbioréw napeddéw tasm.

Pojecia pokrewne
[‘Obiekty” na stronie 71|

Wszystko to, z czym mozna pracowaé w systemie, jest uwazane za obiekt. Obiekty uzywaja wspolnego interfejsu
do pracy z komponentami systemu. W tym rozdziale opisano rézne rodzaje obiektow oraz sposoby pracy z nimi.

[Zarzadzanie zbiorami baz danych|

[Zabezpieczanie zintegrowanego systemu plikow|

Informacje pokrewne

[Zbiory buforowe i kolejki wyjsciowe]

Stan zastrzezony systemu i5/0S

Czasami konieczne jest wprowadzenie systemu operacyjnego w stan zastrzezony. Jest to stan unikalny dla systemu
operacyjnego, ktorego nalezy uzywac wyltacznie wtedy, gdy jest to niezbgdne.

Stan zastrzezony to sytuacja, ktora wystgpuje po zakonczeniu wszystkich podsystemow - recznie lub automatycznie
przez system. Kiedy system operacyjny jest w stanie zastrzezonym, wigkszo$¢ zadan nie moze by¢ aktywnych, a
uzytkownicy nie moga potaczyc¢ si¢ z systemem. Nalezy upewnic¢ sig, ze informacje zostaly zapisane, a inne systemy,
na przyktad serwer Windows, zostaly prawidlowo wylaczone przed wprowadzeniem systemu operacyjnego w stan
zastrzezony. Jezeli nie, to istnieje duze ryzyko, ze dane zostana utracone.
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Podane nizej przyktady pokazuja najczestsze zadania, podczas ktorych stan zastrzezony jest wymagany badz zalecany:

Wykonywanie pelnego skladowania systemu
Gdy wykonywane jest petne sktadowanie systemu, system operacyjny jest automatycznie wprowadzany w
stan zastrzezony. Stan zastrzezony jest konieczny, poniewaz system wymaga wytacznego dostepu do
wszystkich obiektow, ktére sa sktadowane.

Skladowanie wielu elementow
Nalezy wprowadzi¢ system operacyjny w stan zastrzezony podczas sktadowania wielu elementdw, takich jak
biblioteki, dokumenty, katalogi i pamig¢. Jak stwierdzono poprzednio, system wymaga wytacznego dostepu
do kazdego sktadowanego obiektu. Jezeli system nie znajduje si¢ w stanie zastrzezonym i kto$ uzyje biblioteki
w czasie proby sktadowania jej przez system, operacja sktadowania nie zakonczy si¢ pomyslnie.

Instalacja i aktualizacja oprogramowania
Podczas instalacji lub aktualizacji oprogramowania, w wielu sytuacjach, system operacyjny musi by¢ w stanie
zastrzezonym. Podczas wykonywania tych procedur uzytkownik ma mozliwo$¢ zapoznania si¢ z instrukcjami,
jak to zrobi€.

Istnieje wigcej sytuacji, podczas ktorych pewne zadania wymagaja wykonania tej operacji. Poszczegolne zadania beda
zawiera¢ okreslone wymagania i instrukcje. Gdy zachodzi taka potrzeba, mozna wprowadzi¢ system w stan
zastrzezony poprzez wpisanie komendy ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*CNTRLD) DELAY(600), a nastgpnie
nacisniecie klawisza Enter.

Uwagi:
* W parametrze Opoznienie (Delay) okresl liczbg sekund umozliwiajaca systemowi normalne zakonczenie
wigkszosci zadan. W duzych, obciazonych systemach moze by¢ potrzebne dtuzsze opdznienie. Aby
uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, nalezy skorzysta¢ z pomocy elektronicznej dotyczacej komendy.

* Komenda Zamknigcie systemu (ENDSYS - End System) réwniez postawi system w stan zastrzezony.

System wysle komunikaty do kolejki komunikatow QSYSOPR. Komunikaty te wskazuja, ze podsystemy zostaty
zakonczone, a system znajduje si¢ w stanie zastrzezonym.

Zadania

Cata praca wykonywana przez system operacyjny dzieli si¢ na jednostki zwane zadaniami. Zadania okreslaja
organizacjg systemu operacyjnego, pracg $ledzenia i przetwarzania.

Zadanie zwykle zawiera wszystkie informacje, ktorych system wymaga do zakonczenia okreslonej czynnosci. Te
informacje moga obejmowac zbiory danych, programy oraz instrukcje przetwarzania i §ledzenia zadania podczas jego
wykonywania. Zadania roznia si¢ ztozonoscia - od prostych, takich jak drukowanie okreslonego dokumentu, po
ztozone procedury, takie jak generowanie raportow na podstawie informacji znajdujacych si¢ w wielu miejscach w
systemie. Sledzenie zadan i zarzadzanie nimi jest wazna cze$cia normalnej pracy systemu.

Zadania sa istotna czes$cia zarzadzania praca. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o sposobie przetwarzania zadan, miedzy
innymi o pracy z podsystemami i kolejkami zadan, nalezy si¢ zapoznac z tematemlStruktura systemul Przyktad
przenoszenia zadan w systemie zawiera temat

Praca z zadaniami

Z zadaniami mozna pracowa¢ w programie System i Navigator. Pozycja Zadania w folderze Operacje podstawowe
wyswietla wszystkie zadania powiazane z aktualnym uzytkownikiem. Aby wyswietli¢ inne zadania, kliknij prawym
przyciskiem myszy folder Zadania (Jobs) i wybierz opcje Dostosuj widok — Wlacz (Customize this view > Include).
Okno Zadania serwera - wlacz (Server Jobs - Include) umozliwia ograniczenie listy zadan serwera wyswietlanych w
oknie programu System i Navigator do tych, ktore spetniaja podane kryteria.
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Ewentualnie mozna wyswietli¢ zadania wprowadzone przez system, klikajac opcje Zarzadzanie praca — Zadania
serwera (Work Management > Server jobs) lub wyswietli¢ przetwarzane zadania, klikajac opcje Zarzadzanie praca
— Zadania aktywne (Work Management > Active jobs).

Na ponizszym ekranie pokazane sa zadania w programie System i Navigator.
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Rysunek 3. Wyswietlanie zadar w programie System i Navigator

Po odnalezieniu zadan, z ktérymi uzytkownik chee pracowa¢, mozna wyswietli¢ ich atrybuty lub zmieni¢ kolejke,

priorytet, komunikaty i inne opcje, klikajac prawym przyciskiem myszy zadanie i klikajac Whasciwos$ci. Dodatkowo

administrator systemu moze skonfigurowa¢ monitor zadan, umozliwiajacy prace z kilkoma zadaniami jednoczes$nie.
Pojecia pokrewne

IZarzqdzanie zadaniamil

Zadania pokrewne

[Tworzenie nowego monitoral

Podsystemy, kolejki i pule pamieci
Praca systemu mozna sterowa¢ za pomoca zasobow stuzacych do przetwarzania zadan. Podsystemy, kolejki zadan i

pule pamigci sa podstawowymi czesciami zarzadzania praca. Mozna pracowac z podsystemami i kolejkami w celu
zarzadzania okreslonymi zadaniami lub dostosowywania przeptywu pracy.

Aby efektywnie wykorzystaé zasoby systemowe, rozne rodzaje zadan wymagaja odmiennych instrukcji przetwarzania i
zasobow systemowych. Aby sprosta¢ tym potrzebom, system operacyjny tworzy unikalne srodowiska operacyjne
zwane podsystemami. Kazdy podsystem ma zestaw zasobdw systemowych, a przede wszystkim pule pamigci, ktore
okreslaja, jak szybko zadanie moze by¢ przetworzone. Kazdy podsystem ma takze unikalne instrukcje przetwarzania
oraz - w wielu przypadkach - powiazana z nim przynajmniej jedna kolejke zadan. Kolejki zadan przechowuja
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przychodzace od uzytkownikow lub aplikacji zadania do czasu, az zwiazany z nimi podsystem nie bgdzie miat
dostepnych zasobow. Nastepnie zadanie jest przenoszone z kolejki do podsystemu, gdzie jest przetwarzane w oparciu o
instrukcje 1 zasoby dostgpne dla tego podsystemu. Potem wedlug instrukcji w opisie zadania, dane wyjsciowe
wynikajace z przetwarzania zadania sa obstugiwane i przesytane dalej.

W czasie tego procesu mozna monitorowac postgp zadania lub dopasowywac jego priorytet. Ponadto, jesli system ma
problemy z przetwarzaniem okreslonego rodzaju zadan, mozna dopasowac zasoby podsystemow.

Praca z podsystemami, kolejkami zadan i pulami pamieci

W programie System i Navigator mozna wyswictla¢ wasciwosci podsystemow i kolejki zadan uzywanych przez
aktywny podsystem, uruchamia¢ i zatrzymywac podsystem oraz dopasowywaé pule pamigci. Funkcje te sa dostgpne w
folderze Zarzadzanie praca (Work Management) w programie System i Navigator. Jednak niektore komendy
podsystemu sa dostepne tylko z poziomu interfejsu znakowego.

Pojecia pokrewne
[Struktura systemu|
[Cykl zycia zadania]

[Zarzadzanie podsystemami

[Zarzadzanie pulami pamiecil

Zadania pokrewne

[Zatrzymywanie systemu” na stronie 56|
Wylaczanie systemu wymaga ostroznosci. W przypadku wylaczenia w inny sposob niz opisany w tym temacie dane
moga zosta¢ zniszczone lub system moze zachowywac si¢ w nieprzewidywalny sposob.

Obiekty

Wszystko to, z czym mozna pracowac w systemie, jest uwazane za obiekt. Obiekty uzywaja wspdlnego interfejsu do
pracy z komponentami systemu. W tym rozdziale opisano rézne rodzaje obiektow oraz sposoby pracy z nimi.

Jedna z réznic migdzy i5/0S a innymi systemami operacyjnymi jest pojecie obiektow. Wszystko, co mozna zmieni¢ w
systemie operacyjnym, jest obiektem okreslonego typu. Na przyktad zbiory danych, programy, biblioteki, kolejki,
profile uzytkownikow i opisy urzadzen sa obicktami okreslonego typu. Traktujac wszystko jako obiekt, system
operacyjny moze udostgpnia¢ réznego rodzaju elementy za pomoca interfejsu, ktory okresla, jakie dzialania moga
podjac uzytkownicy i w jaki sposob system ma traktowac¢ dane hermetyczne. Ponadto interfejs ten umozliwia uzywanie
standardowych komend do réznych elementéw systemu. Komendy dotyczace pracy z profilami uzytkownikow i
zbiorami danych sa podobne.

Jednym z waznych typdéw obiektéw jest biblioteka. Biblioteki sa kontenerami lub strukturami organizacyjnymi dla
innych obiektow, ktorych mozna uzywac¢ w celu odnoszenia si¢ do innych obiektow w systemie. Biblioteki moga
zawierac¢ wiele obiektow i1 by¢ powiazane z konkretnym profilem uzytkownika lub aplikacja. Jedyna biblioteka, ktora
moze zawierac inne biblioteki jest QSYS. Obejmuje ona wszystkie biblioteki systemu.

W systemie operacyjnym znajduje si¢ wiele roznych typow obiektow. Odnajdywanie obiektow i podejmowanie dziatan
z nimi zwiazanych nalezy do podstawowych funkcji systemu operacyjnego.

Pojecia pokrewne

|“Komendy systemu operacyjnego i5/0S” na stronie 63|
System operacyjny uzywa komend jezyka CL do interpretowania instrukcji uzytkownikow. Nalezy zna¢
podstawowe reguty korzystania z jezyka CL oraz uzyskiwania szczegdtowej pomocy dotyczacej komend CL.

|“Zbiory i systemy plikow” na stronie 67|
Ten temat zawiera informacje o zarzadzaniu zbiorami baz danych, zbiorach buforowych, zbiorach tasmowych i
mozliwo$ciach zintegrowanego systemu plikow platformy IBM System i.
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[Obiekty systemu i5/08]
[Komendy CL dziatajace na obiektach systemu i5/0S]

Protokoty i kroniki

Ochrona danych i zasobow systemu jest newralgiczna czgscia dziatania systemu operacyjnego. Jednym z waznych
sposobow, w jakie system operacyjny 15/0S realizuje ten cel, jest obstuga szczegdtowych rekordéw wszelkich zmian w
zasobach systemu. Rekordy te, zwane protokotami lub kronikami, pomagaja w rozwiazywaniu problemow z systemem

i odtwarzaniu zniszczonych danych.

Protokoty

Protokol jest zbiorem bazy danych zawierajacym histori¢ sktadowania, archiwizowania, odzyskiwania oraz historig
operacji zarzadzania nosnikami, ktéra mozna wyswietla¢ online lub wydrukowac¢ z mysla o przysztym wykorzystaniu.
Protokoty sa uzywane podczas sktadowania i odzyskiwania. Moga one rowniez zawiera¢ informacje o zadaniach,
ogolne informacje systemowe i informacje o problemach.

Tabela 14. Typy protokotow

Protokot Opis

Protokoty zadan | Sledzenie opisu, statusu i dzialania zadann wykonywanych przez system.

Protokoty historii | Ogolne informacje o systemie, takie jak zmiany urzadzen, komunikaty operatora, konczenie zadan i inne

dziatania.
Protokoty Rekordy dotyczace problemdw, jakie wystapily w systemie.
problemow
Kroniki

Kronika jest obiektem systemowym zawierajacym informacje na temat zmian w innych obiektach systemowych.
Kroniki moga by¢ uzyte do odzyskiwania zbiorow baz danych, obszaréw danych, kolejek danych i obiektow
zintegrowanego systemu plikow. Regularne kronikowanie przyspiesza zarzadzanie zadaniami, jak réwniez sktadowanie

operacji.
Pojecia pokrewne

‘Protoko}y zadar'll

Protokoty historiil

[Protokoty probleméw]
[zarzadzanie kronikal
Informacje pokrewne

E [Dokument PDF na temat odtwarzania systemu]

Poprawki

Za pomoca poprawek mozna instalowac¢ oprogramowanie i jego aktualizacje oraz zarzadza¢ nimi.

IBM zapewnia wsparcie dla roznych wydan systemu operacyjnego, a firmy moga chcie¢, aby na poszczegoélnych
systemach dziataty rézne wersje. Moze to powodowac¢, ze niektdre operacje systemu moga by¢ bardziej ztozone; rozne
wersje systemu operacyjnego zawieraja nowe lub zmienione funkcje i opcje. Ponadto IBM udostgpnia aktualizacje
systemu operacyjnego i innych programoéw migdzy wydaniami w postaci zestawow poprawek PTF, zwanych réwniez
poprawkami. Poprawki PTF, ktdére zostaty zastosowane systemie, moga takze wptywac na operacje systemu. Program
System i Navigator udostepnia metody zarzadzania oprogramowaniem i poprawkami w catej firmie.

Pojecia pokrewne
[Obstuga systemu i5/0S i oprogramowania pokrewnego oraz zarzadzanie nimi|
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[ [PTF Maintenance Strategy|

Drukowanie listy konfiguracji systemu

Lista konfiguracji systemu to wydrukowany zapis zawartosci systemu. Planujac instalowanie albo zmiang sprzetu lub
oprogramowania oraz odzyskujac system po awarii lub oceniajac wyniki zasadniczej zmiany w systemie, nalezy znac
konfiguracjg systemu.

Uwaga: W przypadku systemow partycjonowanych nalezy wydrukowac list¢ konfiguracji systemu dla kazdej partycji.
Lista konfiguracji systemu zawiera tylko zasoby sprzgtowe przypisane do danej partycji. Aby mie¢ petny
wglad w konfiguracjg catego systemu, nalezy wydrukowa¢ informacje dla kazdej partycji. Zalecane jest
wydrukowanie najnowszej listy konfiguracji systemu dla partycji po kazdej zmianie konfiguracji partycji.

W przypadku drukowania listy konfiguracji z partycji podstawowej lub dodatkowej, nalezy si¢ zapoznac z
tematem|Drukowanie konfiguracji systemu dla partycji 1ogicznychl

Przed uruchomieniem narzedzi SST nalezy skonfigurowac identyfikatory uzytkownikow narzedzi serwisowych. Wigcej
informacji na temat konfigurowania identyfikatoréw uzytkownikéw zawiera temat|Zarzadzanie identyfikatoramil
luzytkownikéw narzedzi serwisowych za pomoca narzedzi DST i SST]

Identyfikator uzytkownika musi mie¢ uprawnienie menedzera ustug sprzetu.

Aby wydrukowac list¢ konfiguracji systemu, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Uruchom narzgdzia SST. W dowolnym wierszu komend wpisz STRSST (Start System Service Tools -
Uruchomienie SST) i nacisnij klawisz Enter.

Whisz si¢ do narzedzi SST za pomoca swojego identyfikatora uzytkownika.
Wybierz opcje 1 (Uruchomienie SST).
Wybierz opcje 7 (Menedzer ustug sprzgtowych).

ok 0N

Uzyj klawisza funkcyjnego Drukuj (Print - F6) na ekranie menedzera ustug sprzgtowych (Hardware Service
Manager), aby wyda¢ polecenie druku. Zostanie wyswietlony ekran Opcje Formatu Wydruku (Print Format
Options). Wyswietlone na nim informacje mozna posortowa¢ wedtug potozenia lub adresu logicznego.

Uwagi:
* Sortowanie wedtug potozenia lub adresu logicznego jest dostgpne tylko w przypadku szerokosci 132
znakow.
* Sprzet logiczny i sprzet fizyczny maja unikalne nazwy zasobow.

Aby zebra¢ wigcej szczegdtow dotyczacych listy konfiguracji systemu, mozna wybra¢ klawisz funkcyjny Drukuj
(Print) na innym ekranie niz menedzer ustug sprzetowych (Hardware Service Manager), ale system wydrukuje
tylko informacje wy$wietlone na ekranie.

Aby wyswietli¢ lub wydrukowac szczegdty wlacznie z opisami magistrali systemowej, pamigci gtownej lub
procesora, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

a. Wybierz opcj¢ Logiczne zasoby sprzetowe (Logical Hardware Resources).

b. Na ekranie Logiczne zasoby sprzgtowe (Logical Hardware Resources) wybierz jedna z nastepujacych opcji w
celu wyswietlenia szczegotow:

e Zasoby magistrali systemowe;j (System bus resources)
e Zasoby procesora (Processor resources)
» Zasoby pamigci gtdéwnej (Main storage resources)

Lista konfiguracji systemu zostanie wydrukowana przy uzyciu wybranej drukarki.

Wydruk sktada si¢ z nastgpujacych sekcji:
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* Informacje o systemie, w tym: typ, model, numer seryjny i wydanie systemu.

* Informacje o zasobach sprzgtu fizycznego: nazwa, typ i model, numer seryjny, numer czesci, identyfikator szafy,
pozycja karty oraz pozycja urzadzenia.

* Informacje o logicznych zasobach sprzetowych: nazwa, typ i model, numer seryjny i adres logiczny.

* Legenda zawierajaca opisy indykatorow i informacje o formacie adresu logicznego.

Legenda pomaga zinterpretowac informacje.

Analizowanie i raportowanie probleméw z systemem

Problemy z systemem sa uwaznie $ledzone w systemie operacyjnym. Gdy system wykryje problem, wygeneruje rekord
problemu i wysle komunikat do kolejki komunikatow operatora systemu (QSYSOPR).

Znajomos¢ tego procesu oraz umiejetnos¢ wykonania podstawowych procedur obstugi probleméw i ich rozwiazywania
to podstawowa czes¢ operacji wykonywanych w systemie.

Pojecia pokrewne

[Zarzadzanie problemami w systemid|

[Analiza i obstuga problemow|

[Przeglad: raportowanie problemow]|

[Serwis i wsparcie]

[Rozwiazywanie probleméw|

Informacje pokrewne dotyczace podstawowych operacji systemowych

Informacje zwiazane z kolekcja tematéw Podstawowe operacje systemowe znajduja si¢ w dokumentacji technicznej
IBM (Redbooks) i innych kolekcjach tematow Centrum informacyjnego. Wszystkie pliki PDF mozna wyswietli¢ lub
wydrukowac.

Dokumentacja techniczna IBM (Redbooks)

[Printing VI: Delivering the Output of e—business@ (7,6 MB)

Inne informacje
* [Podstawy drukowanial

* [System i Navigator]|

Odsylacze pokrewne

[Plik PDF z informacjami na temat podstawowych operacji w systemie” na stronie 1|
Informacje zawarte w tym temacie sa takze dostgpne w postaci pliku PDF, ktory mozna wyswietli¢ i wydrukowac.

Licencja na kod oraz Informacje dotyczace kodu

IBM udziela niewytacznej licencji na prawa autorskie, stosowanej przy uzywaniu wszelkich przyktadowych kodow
programow, na podstawie ktorych mozna wygenerowac¢ podobne funkcje dostosowane do indywidualnych wymagan.

7 ZASTRZEZENIEM GWARANCJI WYNIKAJACYCH Z BEZWZGLEDNIE OBOWIAZUJACYCH PRZEPISOW
PRAWA, IBM, PROGRAMISCI ANI DOSTAWCY IBM NIE UDZIELAJA NA NINIEJSZY PROGRAM ANI W
ZAKRESIE EWENTUALNEGO WSPARCIA TECHNICZNEGO ZADNYCH GWARANCIL, W TYM TAKZE
REKOJMI, NIE USTALAJA ZADNYCH WARUNKOW, WYRAZNYCH CZY DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI CZY WARUNKOW PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CZY NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.
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W ZADNYCH OKOLICZNOSCIACH IBM, ANI TEZ PROGRAMISCI CZY DOSTAWCY PROGRAMOW IBM,
NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA PONIZSZE SZKODY, NAWET JESLI ZOSTALI
POINFORMOWANI O MOZLIWOSCI ICH WYSTAPIENIA:

1. UTRATA LUB USZKODZENIE DANYCH;
2. SZKODY BEZPOSREDNIE, SZCZEGOLNE, UBOCZNE, POSREDNIE ORAZ SZKODY, KTORYCH NIE
MOZNA BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, ANI TEZ

3. UTRATA ZYSKOW, KONTAKTOW HANDLOWY CH, PRZYCHODOW, REPUTACJI (GOODWILL) LUB
PRZEWIDYWANYCH OSZCZEDNOSCIL.

USTAWODAWSTWA NIEKTORYCH KRAJOW NIE DOPUSZCZAJA WYLACZENIA CZY OGRANICZENIA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY BEZPOSREDNIE, UBOCZNE LUB SZKODY, KTORYCH NIE MOZNA
BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, W ZWIAZKU Z CZYM W ODNIESIENIU DO
NIEKTORYCH KLIENTOW POWYZSZE WYLACZENIE LUB OGRANICZENIE (TAK W CALOSCI JAK I W
CZESCI) MOZE NIE MIEC ZASTOSOWANIA.

Podstawowe operacje systemowe
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Dodatek. Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac¢ w innych krajach produktow, ustug lub opcji, omawianych w tej publikacji. Informacje o
produktach i ustugach dostgpnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego przedstawiciela IBM. Odwotanie do
produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzy¢ wylacznie tego produktu, programu lub ustugi.
Zamiast nich mozna zastosowac ich odpowiednik funkcjonalny pod warunkiem, Ze nie narusza to praw wlasnosci
intelektualnej IBM. Jednakze cata odpowiedzialnos¢ za oceng przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu,
programu lub ustugi pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiada¢ patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktorych mowa w niniejszej publikacji.
Przedstawienie niniejszej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do tychze patentow. Pisemne zapytania
w sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of
Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
USA

Zapytania w sprawie licencji na informacje dotyczace zestawow znakéw dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowaé¢ do
lokalnych dziatéw wiasnosci intelektualnej IBM (IBM Intellectual Property Department) lub zgtaszaé na pismie pod
adresem:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokio 106-0032, Japonia

Ponizszy akapit nie obowiazuje w Wielkiej Brytanii, a takze w innych krajach, w ktérych jego tre$¢ pozostaje w
sprzeczno$ci z przepisami prawa miejscowego: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJE “AS IS” BEZ UDZIELANIA
JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI (W TYM TAKZE REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCIJI, ZE PUBLIKACJA NIE NARUSZA PRAW STRON TRZECICH.
Ustawodawstwa niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych lub domniemanych
w odniesieniu do pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawiera¢ niescistosci techniczne lub btedy drukarskie. Informacje te
sa okresowo aktualizowane, a zmiany te zostana uwzglednione w kolejnych wydaniach tej publikacji. IBM zastrzega
sobie prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach opisanych w tej publikacji w
dowolnym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych firm zostaty wprowadzone wytacznie dla

wygody uzytkownikow i w zadnym wypadku nie stanowia zachgty do ich odwiedzania. Materiaty dost¢pne na tych
stronach nie sa czgscia materiatdéw opracowanych dla tego produktu IBM, a uzytkownik korzysta z nich na wlasna

odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do korzystania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny sposéb, jaki
uzna za wlasciwy, bez zadnych zobowiazan wobec ich autora.
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Licencjobiorcy tego programu, ktorzy chcieliby uzyska¢ informacje na temat programu w celu: (i) wdrozenia wymiany
informacji miedzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (facznie z tym opisywanym) oraz (ii)
wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowacé si¢ z:

IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

USA

Informacje takie moga by¢ udostgpnione, o ile spetnione zostana odpowiednie warunki, w tym, w niektdrych
przypadkach, uiszczenie odpowiedniej optaty.

Licencjonowany program opisany w niniejszym dokumencie oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty dostgpne
dla tego programu sa dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z Klientem,
Migdzynarodowej Umowie Licencyjnej IBM na Program, Umowie Licencyjnej IBM na Kod Maszynowy lub w innych
podobnych umowach zawartych migdzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczace wydajnosci zostaly zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwiazku z tym rezultaty
uzyskane w innych srodowiskach operacyjnych moga si¢ znaczaco rézni¢. Niektore pomiary mogty by¢ dokonywane
na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary te wykonane na ogélnie dostgpnych systemach
dadza takie same wyniki. Niektdre z pomiarow mogly by¢ estymowane przez ekstrapolacjg. Rzeczywiste wyniki moga
by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wlasnym zakresie sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow firm innych niz IBM pochodza od dostawcow tych produktow, z opublikowanych
przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostgpnych zrodet. Firma IBM nie testowata tych produktow i nie moze
potwierdzi¢ doktadnosci pomiarow wydajnosci, kompatybilnosci ani zadnych innych danych zwiazanych z tymi
produktami. Pytania dotyczace mozliwosci produktow firm innych niz IBM nalezy kierowa¢ do dostawcow tych
produktow.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen IBM moga zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci gospodarczej. W
celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawieraja nazwiska osdb prywatnych, nazwy
przedsigbiorstw oraz nazwy produktow. Wszystkie te nazwy/nazwiska sa fikcyjne i jakickolwiek podobienstwo do
istniejacych nazw/nazwisk i adresow jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrodtowym, ilustrujace techniki programowania w
roznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowaé, modyfikowac i dystrybuowac te programy
przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub
dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktorego
napisane zostaly programy przyktadowe. Programy przykladowe nie zostaty gruntownie przetestowane. IBM nie moze
zatem gwarantowac ani sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych programow.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne musza
zawiera¢ nastepujace uwagi dotyczace praw autorskich:

© (nazwa przedsigbiorstwa uzytkownika, rok). Fragmenty tego kodu pochodza z programoéw przyktadowych IBM
Corp. © Copyright IBM Corp. (wpisac rok lub lata). Wszelkie prawa zastrzezone.

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjgcia i kolorowe ilustracje moga nie by¢
wyswietlane.
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Informacje dotyczace interfejsu programistycznego

Niniejsza publikacja opisuje planowane interfejsy programistyczne, pozwalajace na pisanie programow
umozliwiajacych korzystanie z ustug systemu operacyjnego IBM i5/0S.

Znaki towarowe

Nastepujace nazwy sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub w innych krajach:

i5/0S

IBM

IBM (logo)
Redbooks
System/36
System i

Adobe, logo Adobe, PostScript oraz logo PostScript sa zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi
firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows NT oraz logo Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Java oraz wszystkie znaki towarowe dotyczace jezyka Java sa znakami towarowymi Sun Microsystems, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

UNIX jest zastrzezonym znakiem towarowym Open Group w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Nazwy innych przedsigbiorstw, produktow i ustug moga by¢ znakami towarowymi lub znakami ustug innych
podmiotow.

WarunKki

Zezwolenie na korzystanie z tych publikacji jest przyznawane na ponizszych warunkach.

Uzytek osobisty: Uzytkownik ma prawo kopiowac¢ te publikacje do wlasnego, nickomercyjnego uzytku pod
warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wilasnosci. Uzytkownik nie ma prawa dystrybuowac ani
wyswietla¢ tych publikacji czy ich czgsci, ani tez wykonywac na ich podstawie prac pochodnych bez wyraznej zgody
IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowac te publikacje, dystrybuowac je i wyswietla¢ wylacznie w ramach
przedsigbiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wlasnosci. Uzytkownik
nie ma prawa wykonywac na podstawie tych publikacji ani ich fragmentdéw prac pochodnych, kopiowac ich,
dystrybuowac ani wyswietla¢ poza przedsigbiorstwem Uzytkownika bez wyraznej zgody IBM.

Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszym dokumencie, nie udziela sig jakichkolwiek innych
zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych si¢ do tych publikacji czy jakichkolwiek
informacji, danych, oprogramowania lub innej wlasnosci intelektualnej, o ktorych mowa w niniejszym dokumencie.

IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w niniejszym dokumencie w kazdej sytuacji, gdy,
wedlug uznania IBM, korzystanie z tych publikacji jest szkodliwe dla IBM lub jesli IBM uzna, ze warunki niniejszego
dokumentu nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobiera¢, eksportowac lub reeksportowac niniejsze informacje pod warunkiem zachowania
bezwzglednej i petnej zgodnosci z obowiazujacym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi prawami i przepisami
eksportowymi Stanow Zjednoczonych.

Dodatek. Uwagi 79



IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI
TYCH PUBLIKACIIL PUBLIKACJE TE SA DOSTARCZANE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJA ("AS IS")
BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, W TYM TAKZE REKOJMI, WYRAZNYCH CZY
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ NIENARUSZANIA PRAW STRON
TRZECICH.
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