





Konfigurowanie TCP/IP

Wersja 6 wydanie 1



Uwaga
Przed skorzystaniem z tych informacji oraz z produktu, ktérego dotycza, nalezy przeczyta¢ informacje zawarte
w sekcji[“Uwagi”, na stronie 63|

To wydanie dotyczy systemu operacyjnego IBM i5/0S (numer produktu 5761-SS1) wersja 6, wydanie 1, modyfikacja 0, a takze
wszystkich kolejnych wydan i modyfikacji, chyba ze w nowych wydaniach zostanie okre$lone inaczej. Wersja ta nie dziata na
wszystkich modelach komputeréw z procesorem RISC ani na modelach z procesorem CISC.
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Konfigurowanie TCP/IP

Ten temat opisuje narzedzia i procedury dotyczace konfigurowania TCP/IP w systemie operacyjnym i5/0S.

Informacje te moga by¢ na przyktad potrzebne podczas tworzenia opisu linii, interfejsu TCP/IP oraz trasy. Nalezy
zapoznac si¢ ze sposobem dostosowania konfiguracji TCP/IP oraz zaznajomi¢ si¢ z roznymi technikami TCP/IP, dzigki
ktérym mozna kierowac¢ przeplywem danych w sieci.

Przed wykorzystaniem tych informacji do skonfigurowania TCP/IP nalezy upewni¢ sig, ze zostaly zainstalowane
wszystkie niezbedne komponenty sprzetowe. Po zakonczeniu czynnosci poczatkowych zwiazanych z konfigurowaniem
TCP/IP mozna przystapi¢ do rozszerzania mozliwosci systemu za pomoca aplikacji TCP/IP, protokotéw oraz ustug,
zgodnie z wlasnymi potrzebami.

Informacje pokrewne

|Sieé: aplikacje, protokoty i ustugi TCP/IP|

[Sie¢: rozwiazywanie probleméw zwiazanych z TCP/IP|

Co nowego w wersji V6R1

Ponizej omowiono nowe lub znacznie zmienione informacje zawarte w sekcji dotyczacej konfigurowania TCP/IP.
Rozszerzenie obstugi IPv6

Nastgpujace funkcje zwiazane z konfiguracja TCP/IP aktualnie obshuguja IPv6:
* Wirtualny adres IPv6

e Tabela hostow

* Serwer DNS

Udoskonalenia konfiguracji TCP/IP

Nastgpujace funkcje konfiguracji TCP/IP zostaty udoskonalone w tym wydaniu:

» Kreator tatwej konfiguracji (EZ-Setup) do konfigurowania TCP/IP zostal usunigty. Aby skonfigurowa¢ TCP/IP po
raz pierwszy, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

* Aby przeksztalci¢ nazwy hostow i powiazane z nimi adresy IP, mozna skonfigurowac i uzy¢ serwera DNS zamiast
tabeli hostow.

* Mozna skonfigurowac bezstanowa autokonfiguracje¢ adresu IPv6 i uruchomi¢ interfejsy IPv6, kiedy system jest w
stanie zastrzezonym.

* Mozna utworzy¢ wirtualne interfejsy IPv4 lub IPv6.

 Jesli TCP/IP zostalo uruchomione bez uruchamiania [IPv6, mozna uruchomi¢ IPv6 w pdzniejszym czasie, bez
koniecznosci zakonczenia TCP/IP.

Udoskonalenia interfejsu znakowego

Do skonfigurowania i dostosowania TCP/IP mozna uzy¢ nie tylko programu System i Navigator, ale takze interfejsu
znakowego:

» Konfigurowanie bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6

* Reczne dodawanie, zmienianie i usuwanie interfejsow IPv4 oraz IPv6
e Uruchamianie i zatrzymywanie interfejsow IPv4 i IPv6

* Reczne dodawanie, zmienianie 1 usuwanie tras IPv4 oraz IPv6

* Uruchamianie i zakonczenie potaczenia IPv4 lub IPv6

© Copyright IBM Corp. 1998, 2008 1



Udoskonalenia programu System i Navigator

Program System i Navigator udostgpnia teraz bardziej spdjne funkcje IPv4 i IPv6.

* Interfejsy bezstanowej autokonfiguracji IPv6 sa teraz wyswietlone na liScie w oknie interfejséw IPv6. Mozna je
uruchamiac i zatrzymywac za pomoca menu wywolywanego.

* Preferowany wybor opisow linii jest dostgpny na karcie Opcje w oknie Wtasciwosci interfejsu IPv6.
* W oknie interfejsow IPv6 widoczna jest nowa kolumna o nazwie Status tacza (podtaczone i odlaczone).
* Mozna zmienia¢ interfejsy IPv4 i IPv6, kiedy sa one aktywne.

* Okno Tabela hostow wyswietla zarowno adresy IPv4, jak i IPv6. Aby dodac, edytowac lub usuna¢ nazwy hosta,
ktére sa powiazane z ta sama pozycja tabeli hostdw, mozna wykona¢ te wszystkie dziatania jednoczesnie.

* Menu Sasiednia pamig¢é podrgczna zostato przeniesione z drzewa nawigacji do menu wywotywanego
indywidualnego interfejsu IPv6 lub linii IPv6.

» Ustawienia atrybutow IPv4 i IPv6 wykorzystuja obecnie to samo okno, ktore zawiera ustawienia wspdlnych
wiasciwosci IPv4 i IPv6.

Znajdowanie nowych lub zmienionych informacji

Aby utatwi¢ odnalezienie miejsc, w ktorych wprowadzono zmiany techniczne, uzyto nastgpujacych symboli:
* symbol ¥+ shuzacy do zaznaczania poczatku nowego lub zmienionego fragmentu;

* symbol #% stuzacy do zaznaczania konca nowego lub zmienionego fragmentu.

Nowe i zmienione informacje w plikach PDF moga by¢ oznaczone symbolem | na lewym marginesie.

Plik PDF z informacjami dotyczacymi konfigurowania TCP/IP

Informacje zawarte w tym temacie sa takze dostgpne w postaci pliku PDF, ktory mozna wyswietli¢ i wydrukowac.

Aby przejrzeé lub pobra¢ ten dokument w wersji PDF, wybierz|Konfigurowanie TCP/IP|(okoto 980 kB).

Zapisywanie plikow PDF

Aby zapisac¢ plik PDF na stacji roboczej w celu jego wyswietlenia lub wydrukowania, wykonaj nast¢pujace czynnosci:

—_

Kliknij prawym przyciskiem myszy odsytacz do pliku PDF w przegladarce.
2. Kliknij opcje zapisania pliku PDF lokalnie.

3. Przejdz do katalogu, w ktorym ma zosta¢ zapisany plik PDF.

4. Kliknij opcje Zapisz.

Pobieranie programu Adobe Reader

Do przegladania i drukowania plikow PDF potrzebny jest program Adobe Reader. Bezptatna kopig tego programu

mozna pobraé z Iserwisu WWW firmy Adobe| (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)-'lﬁr .
Odsylacze pokrewne

|“Inf0rmacj e pokrewne dotyczace konfigurowania protokotu TCP/IP” na stronie 60|

Informacje, ktére wiaza si¢ z kolekcja tematow dotyczacych konfigurowania TCP/IP mozna znalez¢ w
podrecznikach produktow, dokumentacji technicznej IBM (Redbooks), serwisach WWW i w innych kolekcjach
tematow centrum informacyjnego. Wszystkie pliki PDF mozna wyswietli¢ lub wydrukowac.

Protokot IPv6

Protokot IPv6 odegra wazna role w przysztosci sieci Internet. Ten temat opisuje IPv6 i wyjasnia, jak jest on
zaimplementowany w systemie operacyjnym i5/0S.
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Przeglad IPv6

Sekcja informuje o powodach wymiany standardu IPv4 (Internet Protocol version 4) na IPv6 (Internet Protocol version
6) 1 korzysSciach z uzytkowania nowego protokotu.

Protokot IPv6 jest nowsza, udoskonalona wersja protokotu IP. W przewazajacej czesci Internetu od ponad 20 lat
uzywany jest protokot IPv4, ktory jest niezawodny i elastyczny. Ma on jednakze pewne ograniczenia, ktdre w zwiazku
z rozwojem Internetu powoduja wiele problemdéw. Protokdt IPv6 jest aktualizacja wersji IPv4 protokotu i jako standard
internetowy stopniowo zastgpuje wersje poprzednia.

Duze mozliwosci adresowania IP

Przede wszystkim jest to kurczaca si¢ przestrzen adresow IPv4, potrzebnych wszystkim nowym urzadzeniom
podiaczanym do Internetu. Kluczem do sukcesu IPv6 jest rozszerzenie przestrzeni adresowej adresu IP z 32 do 128
bitéw, co umozliwia tworzenie wirtualnie niemal nieograniczonej liczby unikalnych adreséw IP. Format tekstowy
nowego adresu IPv6 to:

XXXX $ XXXX $XXXX $XXXX 2 XXXX 2 XXXX § XXXX § XXXX
gdzie kazdy znak X oznacza 4-bitowa cyfr¢ w zapisie szesnastkowym.

Mozliwos¢ rozszerzenia zakresu adreséw w protokole IPv6 rozwiazuje problem braku przestrzeni adresowej w
dotychczasowym rozwiazaniu. Poniewaz coraz wigcej 0sob uzywa komputerow przenosnych, takich jak telefony
komorkowe i komputery kieszonkowe, do kurczenia si¢ zasobow adresow IPv4 przyczynia si¢ takze rosnace
zapotrzebowanie na te adresy ze strony uzytkownikow sieci bezprzewodowych. Rozszerzenie zakresu adreséw 1P w
protokole IPv6 dostarcza wystarczajacej liczby adresow IP dla rosnacej liczby urzadzen bezprzewodowych.

Prostsza konfiguracja IP

Protokot IPv6 udostepnia nowe funkcje, upraszczajace konfigurowanie i zarzadzanie adresami w sieci. Konfiguracja i
pielggnacja sieci to trudna praca. Protokoét IPv6 pozwala zmniejszy¢ obciazenie poprzez zautomatyzowanie niektorych
zadan administratora sieci. Na przyktad trasy domyslne oraz adresy interfejséw zostana skonfigurowane automatycznie
za pomoca opcji bezstanowego autokonfigurowania IPv6. W autokonfigurowaniu bezstanowym protokot IPv6 sktada
czes$¢ adresu MAC maszyny oraz przedrostek sieciowy dostarczany przez lokalny router i na ich podstawie tworzy
nowy unikalny adres IPv6. Dzigki tej opcji nie ma potrzeby stosowania protokotu DHCP serwera.

Zmiana adreséw urzadzen

Uzywajac IPv6, podczas zmiany dostawcy ustug internetowych, nie trzeba zmienia¢ adreséw urzadzen. Zmiana
adresow urzadzen jest to wazny wbudowany element protokotu IPv6, ktéry wykonywany jest gtownie w sposob
automatyczny. Druga cze$¢ adresu IPv6 pozostaje niezmieniona, poniewaz tradycyjnie jest to czgs¢ MAC adresu
adaptera Ethernet. Nowy przedrostek IPv6 zostaje przypisany przez dostawce ustug internetowych, a nastgpnie
rozprowadzony wsrod wszystkich koncowych hostow poprzez aktualizacjg routeréw IPv6 w sieci oraz zezwolenie na
rozpoznanie nowego prefiksu za pomoca bezstanowego autokonfigurowania protokotu IPv6.

Pojecia pokrewne

|“DostQpne funkcje IPv6” na stronie 14|
IBM implementuje stopniowo IPv6 w systemie i5/0S. Funkcje IPv6 sa przezroczyste dla istniejacych aplikacji
TCP/IP i wspotistnieja z funkcjami IPv4.

|“Konﬁgurowanie IPv6” na stronie 26|
Podane instrukcje umozliwiaja skonfigurowanie obstugi funkcji IPv6 w systemie.

Odsylacze pokrewne

[‘Poréwnanie protokotow IPv4 i IPv6” na stronie 6|

Mozna sig zastanawia¢, czym protokol IPv6 rozni si¢ od protokotu IPv4. Korzystajac z zamieszczonej tabeli mozna
szybko poréwnywac réznice migedzy protokotami IPv4 i IPv6 w zakresie podstawowych poje¢, funkeji IP oraz
wykorzystania adresow IP.
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Pojecia zwigzane z IPv6

Przed zaimplementowaniem IPv6 w systemie nalezy zrozumie¢ podstawowe pojecia zwiazane z IPv6, takie jak
formaty adresow IPv6, typy adreséw IPv6 oraz wykrywanie sasiadow.

Pojecia pokrewne

|“Scenariusz: tworzenie sieci lokalnej IPv6” na stronie 15|

Ten scenariusz pomoze zrozumie¢ sytuacje, w ktorych protokdt IPv6 mozna zastosowac w celach biznesowych.
Opisuje wymagania wstgpne konfigurowania sieci LAN IPv6 oraz przedstawia etapy konfiguracji automatyczne;j
konfiguracji bezstanowej IPv6 przy uzyciu interfejsu znakowego.

Formaty adreséw protokotu IPv6
Wielkos¢ 1 format adresu protokotu IPv6 rozwijaja mozliwosci adresowania.

Wielkos$¢ adresu [Pv6 wynosi 128 bitéw. Preferowana reprezentacja adresu IPv6 to: X:X:X:X:X:X:X:X, gdzie X jest
wartos$cia szesnastkowa osmiu 16-bitowych fragmentow adresu. Adresy IPv6 sa z zakresu od

0000:0000:0000:0000:0000:0000:0000:0000 do ffff:ffff:ff:fffffff A

Oprocz preferowanego formatu, adresy IPv6 mozna podawa¢ w dwoch innych, skroconych formatach:

Z pominieciem zer wiodacych
Adresy IPv6 podawane z pominigciem zer wiodacych. Na przyktad adres
1050:0000:0000:0000:0005:0600:300¢:326b mozna zapisac¢ jako 1050:0:0:0:5:600:300c:326b.

Z podwéjnym dwukropkiem
Adresy [Pv6 podawane z uzyciem podwojnego dwukropka (::) w miejsce serii zer. Na przyktad adres
ff06:0:0:0:0:0:0:c3 mozna zapisac jako ff06::c3. Podwdjnych dwukropkéw mozna w danym adresie IP uzy¢
tylko raz.

Alternatywny format adresow IPv6 stanowi potaczenie notacji z kropkami i z dwukropkami, co umozliwia
wbudowanie adresu IPv4 w adres IPv6. Wartos$ci szesnastkowe sa podawane dla potozonych najbardziej na lewo 96
bitow, a wartosci dziesigtne dla potozonych najbardziej na prawo 32 bitow wskazujac wbudowany adres [Pv4. Format
taki zapewnia zgodnos$¢ pomigdzy weztami IPv6 i IPv4 w trakcie pracy w mieszanym srodowisku sieciowym.

Adres IPv6 odwzorowany na protokole IPv4 wykorzystuje format alternatywny. Ten typ adresu jest uzywany do
reprezentowania weztow IPv4 jako adresow IPv6. Umozliwia bezposrednia komunikacje aplikacji IPv6 z aplikacjami.
Na przyktad 0:0:0:0:0:ffff:192.1.56.10 i ::ffff:192.1.56.10/96 (format skrocony).

Wszystkie wymienione formaty sa poprawnymi adresami IPv6. Formaty adresu IPv6, poza adresem IPv6
odwzorowanym na protokole IPv4, mozna poda¢ w programie System i Navigator.

Typy adresow IPv6
W tej sekcji zawarto informacje o kategoriach réznych typdw adresow IPv6, a takze wyjasniono sposob uzycia kazdej z
nich.

Istnieja nastepujace podstawowe typy adreséw IPvo:

Adres pojedynczy (unicast)
Adres pojedynczy okresla pojedynczy interfejs. Pakiet wystany na docelowy adres pojedynczy przechodzi od
jednego hosta, do hosta docelowego.

Istnieja dwa typy regularne adresow pojedynczych:

Adres segmentowy (link-local)
Adresy przeznaczone do stosowania w pojedynczych potaczeniach lokalnych (w sieci lokalnej) i sa
automatycznie konfigurowane dla wszystkich interfejsow. Ten typ adresu korzysta z przedrostka
fe80::/10. Routery nie przekazuja pakietow, ktore zawieraja adres segmentowy jako adres docelowy
lub zrodtowy.
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Adres globalny (global)
Adresy przeznaczone do stosowania w dowolnej sieci. Ich przedrostek zaczyna si¢ od 001 w postaci
binarne;j.

Istnieja dwa zdefiniowane specjalne adresy pojedyncze:

Adres nieokreslony (unspecified)
Adres nieokreslony to 0:0:0:0:0:0:0:0. Mozna go skroci¢ do postaci dwoch dwukropkow (:3). Adres
nieokreslony oznacza brak adresu i moze nie by¢ przypisany do hosta. Moze by¢ uzywany przez
hosta IPv6, ktory jeszcze nie ma przypisanego adresu. Na przyktad gdy host wysyta pakiet, aby
wykry¢ czy adres jest wykorzystywany przez inny wezel, korzysta z adresu nieokreslonego jako
swojego adresu zrodtowego.

Adres petli zwrotnej
Adres petli zwrotnej to 0:0:0:0:0:0:0:1. Adres ten moze zosta¢ skrocony do ::1. Jest to adres
uzywany przez wezet do wysytania pakietow do siebie.

Adres dowolny (anycast)
Adres ten okresla zbior interfejsow, ktore moga by¢ w réznych miejscach, ale ktore wspotuzytkuja jeden
adres. Pakiet wystany na adres dowolny idzie tylko do najblizszego interfejsu z tej grupy. i5/0S moze wysyta¢
pakiety do adresow dowolnych, ale nie moze by¢ cztonkiem grupy adreséw dowolnych.

Adres grupowy (multicast)
Adres ten okresla zbior interfejsow, ktore moga by¢ w wielu miejscach. Przedrostek tego adresu to ff. Kopia
pakietu wystanego na adres grupowy jest dostarczana do kazdego czlonka w grupie. Obecnie system
operacyjny i5/0S obstuguje tylko podstawowe elementy tego typu adresowania.

Protokét Neighbor discovery
Protokot Neighbor discovery umozliwia komunikacjg hostow i routerdw.

Funkcje Neighbor discovery sa wykorzystywane przez wezly IPv6 (hosty i routery) do wykrywania obecnosci innych
wezlow IPv6, wykrywania adresow warstwy tacza tych weziow, znajdowania routeréw przekazujacych pakiety IPv6 i
do obstugi pamigci podrecznej zawierajacej dane o aktywnych sasiadach IPvo6.

Uwaga: Stos TCP/IP systemu i5/0S nie obshuguje wykrywania sasiadow w trybie routera.

Wezty IPv6 korzystaja do komunikacji z innymi weztami z nastepujacych pigciu komunikatow protokotu ICMPv6:

Zadanie routera
Komunikaty wysytane przez hosty z zadaniem, aby router wygenerowat swdj anons. Host wysyta poczatkowe
zadanie routera, gdy po raz pierwszy podtacza si¢ do sieci.

Komunikat routera
Komunikaty wysytane przez routery systematycznie lub w odpowiedzi na komunikat zadania routera. Dzigki
informacjom dostarczonym przez komunikaty routeréw hosty tworza automatycznie interfejsy globalne i
powiazane trasy. Ponadto komunikaty routerow zawieraja inne wykorzystywane przez hosta informacje
zwiazane z konfigurowaniem, takie jak maksymalna jednostka transmisji czy limit przeskoku.

Zadanie sasiada
Komunikaty wysylane przez wezly w celu okreslenia adresu warstwy tacza sasiada lub stuzace do
sprawdzenia, czy sasiad jest nadal osiagalny.

Komunikat sasiada
Komunikaty wysylane przez wezly w odpowiedzi na zadanie sasiada lub bez takiego zadania, jako
komunikaty zglaszajace zmiang adresu.

Przekierowanie
Komunikaty uzywane przez routery do informowania hostéw o najlepszym pierwszym przeskoku dla danego
miejsca docelowego.
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Wigcej informacji o wykrywaniu sasiada i routera zawiera dokument RFC 2461. Dokument ten mozna przejrze¢ w
serwisie WWW [RFC Editor| (www.rfc-editor.org/rfcsearch.html) -lﬁ’ .

Bezstanowe autokonfigurowanie adresu
Bezstanowe autokonfigurowanie adresu automatyzuje niektore zadania administratora.

Bezstanowe autokonfigurowanie adresu to proces uzywany przez wezty IPv6 (hosty i routery) do automatycznego
konfigurowania adresow IPv6 dla interfejsow. Wezet buduje adresy IPv6, taczac przedrostek adresu z identyfikatorem
wyprowadzonym z adresu MAC wezta lub identyfikatorem interfejsu okreslonym przez uzytkownika. Przedrostek
sktada si¢ z przedrostka segmentowego (f€80::/10) i 64-bitowych przedrostkow anonsowanych przez lokalne routery
IPv6 (jesli takie istnieja).

Wezet dokonuje podwojnego wykrywania adresu, aby przed przypisaniem go do interfejsu zapewnic jego
niepowtarzalnos¢. Na nowy adres wezet wysyla zapytanie typu zadanie sasiada i czeka na odpowiedz. Jesli odpowiedz
nie nadejdzie, wtedy zaktada, ze adres jest niepowtarzalny. Jesli nadejdzie odpowiedz w postaci anonsu sasiada,
oznacza to, ze adres jest juz uzywany. Jesli wezel stwierdzi, ze proponowany adres IPv6 nie jest niepowtarzalny,
zakonczy autokonfigurowanie i niezbedna bedzie reczna konfiguracja interfejsu.

Zadania pokrewne

[Konfigurowanie bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6” na stronie 27
Skorzystanie z funkcji bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6 umozliwia automatyczne skonfigurowanie
obstugi protokotu IPvo6.

Poréwnanie protokotéw IPv4 i IPv6

Mozna si¢ zastanawia¢, czym protokot IPv6 rozni si¢ od protokotu IPv4. Korzystajac z zamieszczonej tabeli mozna
szybko poréwnywac réznice migdzy protokotami IPv4 i IPv6 w zakresie podstawowych poje¢, funkceji IP oraz
wykorzystania adresow IP.

Wybierz odpowiedni atrybut z listy, aby poréwnac go z atrybutem przedstawionym w tabeli.
. Adrea

* [Przydzielanie adresul

* [Czas zycia adresul

* [Maska adresul

* [Przedrostek adresul

Protokot ARP

* [Protokot ICMP (Internet Control Message Protocol)|

* |Protokot IGMP (Internet Group Management Protocol)|
» [Nagtowek IP|

« [Opcije nagtowka 1P|

+ [Bajt protokotu nagtoéwka 1P|

* |Bajt typu ustugi (Type of Service) nagtdwka IP|

+ [Potaczenie LAN|

* [Protok6t L2TP (Layer Two Tunnel Protocol)l

* |Adres petli zwrotnej|

e Uednostka MTU|
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. Netstaﬂ

* [Translacja adresu sieciowego (NAT)|

* [Tabela siecil

« [Zapytanie o wezel]

+ [Routing OSPH

* [Filtrowanie pakiet(')w|

* |Przekazywanie oakietéwl
* [Komenda PING
* [Protokot PPP|

* |Ograniczenia portu|

* [Porty]

* |Adresy prywatne i publicznel
* [Tabela protokotow]

* lJako$¢ ustugi (QoS)|

* [Zmiana numerow|

* [Trasal

* [Protokot routingu RIP|

e [Tabela uslué

* [Protokét SNMP

* [Interfejs API gniazd|

* [Wybor adresu zrodtowego|

* |[Uruchamianie i zatrzymywanie|

* [Obstuga programu System i Navigator]

e [Telnet
* Sledzenie tras

* [Warstwy transportowe]

+ [Adres nieokreslony (unspecified)|

+ [Wirtualna sie¢ prywatna (VPN)|

Opis

1Pv4

IPv6

Adres

Dlugosc¢ 32 bity (4 bajty). Sktada sig z
czegscei sieciowej 1 czesci hosta, ktdra
zalezy od klasy adresu. W zaleznosci od
paru poczatkowych bitow, zdefiniowane
sa rozne klasy adresow: A, B, C, D1 E.
Laczna liczba adreséw IPv4 wynosi 4 294
967 296.

W postaci tekstowej adres [Pv4 jest
nastgpujacy: nnn.nnn.nnn.nnn, gdzie
0<=nnn<=255, a kazdy znak n jest cyfra
dziesigtna. Zera wiodace mozna pominac.
Maksymalna liczba drukowanych znakow
wynosi 15, nie liczac maski.

Dlugos¢ 128 bitow (16 bajtow). Podstawowa
architektura zaktada 64 bity na numer sieci i 64
bity na numer hosta. Cz¢$¢ hosta adresu IPv6 (lub
jej fragment) bedzie czgsto wyprowadzana z
adresu MAC lub innego identyfikatora interfejsu.

W zaleznosci od przedrostka podsieci protokot
IPv6 ma bardziej skomplikowana architekture niz
IPv4.

Liczba adreséw IPv6 jest 10% (79 228 162 514
264 337 593 543 950 336) razy wigksza niz liczba
adreséw IPv4. Adres IPv6 w postaci tekstowej
wyglada nastgpujaco:

XXXXXXXX XXX XXX XXX IXXXXXXXXIXXXX,
gdzie kazdy znak X to cyfra szesnastkowa
reprezentujaca 4 bity. Zera wiodace mozna
pomina¢. W postaci tekstowej adresu mozna
jednokrotnie uzy¢ podwdjnego dwukropka (::),
wskazujacego dowolna liczbg bitow zerowych. Na
przyktad adres ::ffff:10.120.78.40 to
odwzorowany na adresie [Pv4 adres IPv6.
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Opis

IPv4

IPv6

Przydzielanie adresu

Pierwotnie adresy byly wyznaczane przez
klase sieci. Przestrzen adresowa zostata
uszczuplona, zrobiono mniejsze
przydziaty za pomoca metody CIDR.
Liczba adresow przydzielonych
panstwom i instytucjom nie jest
zréwnowazona.

Przydzielanie znajduje si¢ dopiero w fazie
poczatkowej. Zaréwno grupa wykonawcza IETF,
jak i komisja IAB zalecily, aby w pierwszym
rzedzie dla kazdej organizacji, domu lub jednostki
zostala przydzielona dtugos¢ przedrostka podsieci
/48. Zostawi to organizacji 16 bitow na realizacjg
podsieci. Przestrzen adresowa jest wystarczajaco
duza, aby kazda osoba na $wiecie miata swoja
wiasna dtugos¢ przedrostka podsieci /48.

Czas zycia adresu

Pojgcie to ogolnie nie ma zastosowania
do adresow IPv4, z wyjatkiem adresow
przydzielanych za pomoca protokotu
DHCP.

Adresy IPv6 maja dwa czasy zycia: preferowany i
poprawny, przy czym preferowany czas zycia jest
zawsze mniejszy lub rowny poprawnemu.

Po wygasnigciu preferowanego czasu zycia adres
nie bedzie uzywany jako zrédtowy adres IP, jesli
dostepny bedzie réwnie dobry preferowany adres.
Po wygasnigciu poprawnego czasu zycia adres nie
bedzie uzywany (rozpoznawany) jako poprawny
docelowy adres IP dla pakietéw przychodzacych
lub jako zrodtowy adres IP.

Niektore adresy [Pv6 maja z zalozenia
nieskonczony preferowany i poprawny czas zycia,
czego przykladem jest adres segmentowy (patrz

Zasieg adresu).

Maska adresu

Uzywana do oddzielenia czgsci sieciowej
od czesci hosta.

Nieuzywana (patrz|Przedrostek adresul).

Przedrostek adresu

Czasami uzywany do oddzielenia czgsci
sieciowej od czesci hosta. Zapisywany w
prezentowanej postaci adresu jako
przyrostek /nn.

Uzywany do oddzielenia przedrostka podsieci
adresu. Zapisywany po drukowanej postaci adresu
jako przyrostek /nnn (do 3 cyfr dziesigtnych,
gdzie 0 <= nnn <= 128). Przyktadem jest adres
fe80::982:2a5¢/10, gdzie pierwszych 10 bitow
obejmuje przedrostek podsieci.

Protokol ARP

Protokot ARP (Address Resolution
Protocol) jest wykorzystywany w IPv4 do
odnajdywania fizycznego adresu, na
przyktad adresu MAC lub adresu tacza
powiazanego z adresem [Pv4.

Protokét IPv6 osadza te funkcje w samym
protokole IP jako czes¢ algorytmu bezklasowego
autokonfigurowania i wykrywania sasiada za
pomoca protokotu ICMPv6. Dlatego tez nie
istnieje nic takiego, jak ARP6.

Zasieg adresu

Pojecie to nie ma zastosowania w
przypadku adreséw pojedynczych.
Istnieja zakresy adresow prywatnych i
petla zwrotna, poza tym wszystkie adresy
sa globalne.

W protokole IPv6 zasigg adresu stanowi czgs$¢
architektury. Adresy pojedyncze maja
zdefiniowane dwa zasiggi, w tym segmentowy i
globalny; adresy grupowe maja 14 zasiggow.
Wybor adresu domyslnego, dla miejsca
zrédtowego i docelowego, obejmuje zasieg w
ramach konta.

Strefa zasiggu jest instancja zasiggu w danej sieci.
W konsekwencji adresy IPv6 czasami trzeba
wpisywac lub laczy¢ z identyfikatorem strefy.
Sktadnia jest nastgpujaca: %zid, gdzie zid to
numer (zazwyczaj maly) lub nazwa. Identyfikator
strefy zapisywany jest po adresie i przed
przedrostkiem. Na przyktad:
2ba::1:2:14e:9a9b:c%3/48.

Typy adresow

Adresy IPv4 mozna podzieli¢ na trzy
podstawowe typy: pojedyncze, grupowe i
rozgloszeniowe.

Adresy IPv6 mozna podzieli¢ na trzy podstawowe
typy: pojedyncze, grupowe i dowolne (anycast).
Opis znajduje si¢ w sekcji [Typy adresow IPv6|
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Opis

IPv4

IPv6

Sledzenie komunikacji

Narzedzie $ledzenia komunikacji
umozliwia gromadzenie szczegdtowych
danych sledzenia pakietow TCP/IP (i
innych), ktdre trafiaja do systemu i sa z
niego wysytane.

Taka sama obstuga w przypadku IPv6.

Konfigurowanie

W celu komunikowania si¢ z innymi
systemami nowo zainstalowane systemy
wymagaja skonfigurowania, czyli
przypisania adresow IP i tras.

Konfigurowanie jest opcjonalne, w zaleznosci od
oczekiwanej funkcjonalnosci. Protokdt IPv6 moze
by¢ uzywany z dowolnym adapterem Ethernet i
moze by¢ uruchamiany za pomoca interfejsu petli
zwrotnej. Interfejsy IPv6 dokonuja
samokonfiguracji za pomoca bezstanowego
autokonfigurowania IPv6. Interfejs [IPv6 mozna
rowniez konfigurowac recznie. Dlatego system
bedzie mdgt komunikowac¢ si¢ z innymi
systemami IPv6, zdalnymi lub lokalnymi, w
zaleznosci od typu sieci i od tego, czy istnieje
router IPv6.

System DNS

Aplikacje akceptuja nazwy hostow, a
nastgpnie korzystaja z systemu DNS, aby
uzyskac¢ adres IP za pomoca funkcji API
gniazd gethostbyname().

Aplikacje akceptuja takze adresy IP i
korzystaja z systemu DNS do uzyskania
nazw hostow, za pomoca funkcji

gethostbyaddr().

W protokole [Pv4 nazwa domeny dla
wyszukiwania wstecz to in-addr.arpa.

Taka sama obstuga w przypadku IPv6.Obstuga
IPv6 korzysta z typu rekordu AAAA (poczworne
A) 1 wyszukiwania odwrotnego (IP-na-nazwg).
Aplikacja moze wybiera¢, czy akceptowac adresy
IP z systemu DNS (czy nie) i nastgpnie skorzystac¢
(lub nie) z IPv6 do komunikacji.

Funkcja API gniazda gethostbyname() obstuguje
tylko protokot IPv4. W protokole IPv6 uzywana
jest nowa funkcja API getaddrinfo(), za pomoca
ktorej mozna uzyskiwa¢ (wybor na poziomie
aplikacji) wylacznie adresy IPv6 lub IPv4 i IPv6.

W protokole [Pv6 domena uzywana do
wyszukiwania odwrotnego jest ip6.arpa, a w razie
braku wynikow uzywana jest domena ip6.int.
(Patrz funkcja API |getnameinf0() — Pobraniel
|inf0rmacii 0 nazwie dla adresu gniazdab.

Protokét DHCP

Protokot DHCP stuzy do dynamicznego
uzyskiwania adresu IP i innych danych o
konfiguracji. Serwer i5/0S obshuguje
serwer DHCP dla protokotu IPv4.

Implementacja protokotu DHCP w serwerze i5/0S
nie obstuguje protokotu IPv6.

Protokét FTP Protokot FTP umozliwia wysytanie i Implementacja protokotu FTP na serwerze i5/0S
otrzymywanie plikow w sieciach. nie obstuguje protokotu IPv6.
Fragmenty Gdy pakiet jest za duzy dla nastgpnego W przypadku protokotu fragmentacja moze

odcinka potaczenia, przez ktore
podrozuje, moze by¢ podzielony przez
wysylajacy host lub router na mniejsze
fragmenty.

nastapic¢ tylko w wezle zrédlowym, a ponowne
potaczenie tylko w wezle docelowym. Uzywany
jest naglowek rozszerzenia fragmentacji.

Tabela hostow

Konfigurowalna tabela definiujaca
powiazania adresOw internetowych z
nazwami hostow (na przyktad 127.0.0.1
- petla zwrotna). Z tabeli korzysta
program tlumaczacy nazwy gniazd, przed
wyszukaniem DNS lub po, jesli
wyszukiwanie DNS sig nie powiedzie
(jest to okreslone przez priorytet
wyszukiwania nazwy hosta).

Taka sama obstuga w przypadku IPv6.
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Opis

IPv4

IPv6

Interfejs Pojecie koncepcyjne lub logiczne, Taka sama obstuga w przypadku IPv6.
uzywane przez protokot TCP/IP do
wysytania i otrzymywania pakietow,
zawsze Scisle zwiazane z adresem IPv4
lub nazwane adresem IPv4. Czasami
nazywany interfejsem logicznym.

Interfejsy IPv4 moga by¢ uruchamiane i
zatrzymywane niezaleznie od protokotu
TCP/IP za pomoca komend STRTCPIFC
i ENDTCPIFC oraz programu System i
Navigator.

Protokét ICMP Uzywany w IPv4 do przesytania Podobnie uzywany w IPv6, jednak ICMPv6
informacji o sieci. udostepnia kilka nowych atrybutow.

Pozostaly najprostsze typy bledow, takie jak
miejsce docelowe nieosiagalne, echo zadania i
odpowiedzi. Dodane zostaly nowe typy i kody
obstugujace wykrywanie sasiada i funkcje
pokrewne.

Protokot IGMP Protokét IGMP jest uzywany przez Protokét IGMP zostat w IPv6 zastapiony przez
routery IPv4 do odnajdywania hostow, protokét MLD (Multicast Listener Discovery).
ktore chea przyjmowac ruch sieciowy Protokot MLD dziata z grubsza tak samo, jak
rozglaszany dla okreslonej grupy, i przez | IGMP w IPv4, ale korzysta z protokotu ICMPv6,
hosty IPv4 do informowania routeréw dodajac kilka charakterystycznych dla MLD
IPv4 o istniejacych programach typow wartosci ICMPv6.
nashuchujacych rozgtaszanie.

Naglowek IP Zmienna dhugos¢ z zakresu od 20 do 60 | Zmienna dtugos¢ do 40 bajtow. Nie ma zadnych
bajtow, w zaleznosci od obecnosci opcji | opcji nagtowka IP. Ogdlnie nagtowek IPv6 jest
IP. prostszy niz nagtowek IPv4.

Opcje nagltéwka IP Do nagtéwka IP mozna dodawac rdzne Naglowek [Pv6 nie ma zadnych opcji. W zamian

opcje (przed naglowkiem warstwy
transportowej).

protokoét IPv6 dodaje opcjonalne naglowki
rozszerzen. Naglowki rozszerzen to: AH i ESP
(niezmienione od IPv4), hop-by-hop, routing,
fragment i destination. Obecnie protokot IPv6
obstuguje pewna liczbg nagldwkow rozszerzen.

Bajt protokolu nagtéwka IP

Kod protokotu warstwy transportowej lub
tadunku pakietu (na przyktad ICMP).

Typ nagléwka nastepuje bezposrednio po
nagtowku IPv6 i korzysta z tych samych wartosci,
co pole protokotu IPv4. Takie rozwiazanie
umozliwito pozostawienie juz zdefiniowanego
zakresu nastgpnych nagltéwkow i tatwe dalsze
rozszerzanie. Nastepnym nagtowkiem bedzie
naglowek transportowy, nagtowek rozszerzenia
lub ICMPv6.

Bajt typu ushugi (Type of
Service) naglowka IP

Wykorzystywany przez ustugi QoS i
DiffServ do wyznaczenia klasy ruchu.

Wyznacza klasy ruchu IPv6 za pomoca innych
kodow. Obecnie protokoét IPv6 nie obstuguje TOS.

Polaczenie LAN

Potaczenie LAN jest uzywane przez
interfejs [P w celu uzyskania dostgpu do
sieci fizycznej. Istnieje wiele typow, na
przyktad Token Ring i Ethernet. Czasami
nazywane jest interfejsem fizycznym,
taczem lub linia.

Protokot IPv6 moze by¢ uzywany z dowolnym
adapterem Ethernet i jest obslugiwany za pomoca
wirtualnej sieci Ethernet pomigdzy partycjami
logicznymi.

Protokot L2TP (Layer Two
Tunnel Protocol)

O protokole L2TP mozna mysle¢, jak o
wirtualnym potaczeniu PPP, pracuje on
poprzez dowolny obstugiwany typ linii.

Implementacja protokotu L2TP na serwerze i5/0S
nie obstuguje aktualnie protokotu IPv6.
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Opis

IPv4

IPv6

Adres petli zwrotnej Adres petli zwrotnej to interfejs z Koncepcja taka sama, jak w protokole IPv4.
adresem 127.%.*." (zazwyczaj Pojedynczy adres petli zwrotnej wynosi
127.0.0.1), wykorzystywany przez wezet | 0000:0000:0000:0000:0000:0000:0000:0001
wylacznie do wysylania pakietow do lub ::1 (w wersji skroconej). Wirtualny interfejs
siebie samego. Interfejs fizyczny (opis fizyczny zostal nazwany *LOOPBACK.
linii) zostal nazwany *LOOPBACK.

Jednostka MTU Maksymalna jednostka przesytania tacza | Dla protokotu IPv6 dolna granica wielkosci MTU
to maksymalna liczba bajtow, ktdre wynosi 1280 bajtow. Oznacza to, ze ponizej tego
obstuguje dany typ facza, na przyktad limitu protokot IPv6 nie fragmentuje pakietow.
Ethernet lub modem. Dla protokotu IPv4 | Aby wysta¢ pakiet IPv6 taczem o MTU
typowa wartoscia minimalna jest 576. mniejszym niz 1280, warstwa tacza musi w sposob

przezroczysty dzieli¢ i ponownie taczy¢ pakiety
IPv6.
Netstat Netstat to narzedzie do sprawdzania Taka sama obstuga w przypadku IPv6.

statusu potaczen TCP/IP, interfejsow lub
tras. Dostgpne za posrednictwem
programu System i Navigator i interfejsu
znakowego.

Translacja adresu sieciowego
(NAT)

Wbudowane w protokot TCP/IP
podstawowe funkcje zapory firewall, z
mozliwoscia konfiguracji za pomoca
programu System i Navigator.

Obecnie NAT nie obstuguje protokotu IPv6.
Ogolnie rzecz biorac, protokot IPv6 nie potrzebuje
NAT. Rozszerzona przestrzen adresowa protokotu
IPv6 eliminuje problem braku adresow i ulatwia
zmiang numeracji.

Tabela sieci

Konfigurowalna tabela w programie
System i Navigator, ktora definiuje
przypisanie nazwy sieciowej do adresu IP
bez maski. Na przyktad host Network 14,
adres IP 1.2.3.4.

Obecnie dla protokotu IPv6 nie wprowadzono
zadnych zmian do tej tabeli.

Zapytanie o wezel

Nie istnieje.

Proste 1 wygodne narzedzie sieciowe, ktore
powinno dziata¢ podobnie jak komenda ping, z
taka réznica, ze wezet IPv6 moze zapytac inny
wezel [IPv6 o nazwe DNS hosta docelowego, adres
pojedynczy IPv6 lub adres IPv4. Obecnie
nieobstugiwane.

Routing OSPF

OSPF to protokot routingu, ktory w
duzych sieciach systemow
autonomicznych jest preferowany
wzgledem protokotu routingu RIP.

Taka sama obstuga w przypadku IPv6.

Filtrowanie pakietow

Filtrowanie pakietow stanowi
podstawowa funkcje zapory firewall
wbudowana w protokot TCP/IP.
Konfiguracja tej funkcji odbywa sig za
pomoca programu System i Navigator.

Mechanizm filtrowania pakietow nie obstuguje
protokotu IPv6.

Przekazywanie pakietow

Protokot TCP/IP i5/0S mozna
skonfigurowac w taki sposéb, aby
przekazywat otrzymywane pakiety IP dla
nielokalnych adresow IP. Zazwyczaj
interfejs dla polaczen przychodzacych i
interfejs dla potaczen wychodzacych sa
potaczone z innymi sieciami lokalnymi.

Przekazywanie pakietow jest w protokole IPv6
obstugiwane w ograniczonym zakresie. Stos
TCP/IP systemu i5/0S nie obstuguje wykrywania
sasiadow w trybie routera.

Komenda PING

PING to podstawowe narzedzie TCP/IP
do sprawdzania, czy host docelowy jest
osiagalny. Dostepne za posrednictwem
programu System i1 Navigator i interfejsu
znakowego.

Taka sama obshuga w przypadku IPv6.
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IPv4

IPv6

Protokol PPP

Protokot PPP obstuguje interfejsy
potaczen modemowych dla réznych
modemow i typow linii.

Implementacja protokotu PPP na serwerze i5/0S
nie obstuguje aktualnie protokotu IPv6.

Ograniczenia portu

Okna i5/0S umozliwiajace klientom
konfigurowanie wybranych numerdéw
portéw lub zakresu numerdw portow dla
protokotu TCP lub UDP, tak aby byty one
dostepne tylko dla okreslonego profilu.

Ograniczenia portu dla IPv6 sa takie same jak te,
ktore sa dostgpne w protokole IPv4.

Porty

Protokoty TCP i UDP maja oddzielne
przestrzenie portow, kazdy port jest
definiowany przez numer portu z zakresu
1-65535.

W protokole IPv6 porty dziataja tak samo jak w
protokole IPv4. Poniewaz istnieje nowa rodzina
adresow, pojawily si¢ 4 nowe, oddzielne
przestrzenie portow. Istniejq na przyktad dwie
przestrzenie 80 portu TCP, do ktorych aplikacja
moze si¢ konsolidowa¢, jedna w AF_INET i druga
w AF_INET6.

Adresy prywatne i publiczne

Wszystkie adresy [Pv4 sa publiczne, poza
adresami z zakresow wyznaczonych jako
prywatne w dokumencie RFC 1918 grupy
IETF: 10.*.*.* (10/8), 172.16.0.0 do
172.31.255.255 (172.16/12) i
192.168.*.* (192.168/16). Domeny
adresow prywatnych sa zwykle uzywane
wewnatrz organizacji. Adresy prywatne
nie moga by¢ kierowane przez Internet.

Protokét IPv6 ma podobna koncepcjg, ale z
waznymi roéznicami.

Adresy sa publiczne lub tymczasowe, poprzednio
byty nazywane anonimowymi. Patrz dokument
RFC 3041. W przeciwienstwie do adresow
prywatnych IPv4, adresy tymczasowe moga by¢
kierowane globalnie. Inna jest takze motywacja,
adresy krotkotrwate IPv6 maja osloni¢ tozsamosc¢
klienta, gdy nawiazuje on komunikacjg (zwiazane
sa z ochrona prywatnosci). Adresy tymczasowe
maja ograniczony czas zycia i nie zawieraja
identyfikatora interfejsu, czyli dotaczonego adresu
MAC. Ogolnie sa nie do rozroznienia od adreséw
publicznych.

W protokole IPv6 istnieje pojecie ograniczonego

zasiggu adresu, oparte na wbudowanych
projektowo okreslen zasiggu (patrz .

Tabela protokoléw

Tabela protokotow to konfigurowalna
tabela w programie System i Navigator,
definiujaca przypisania nazw protokotdw
do okreslonych numerdéw protokotdw, na
przyktad UDP, 17. System jest
dostarczany z niewielka ilo$cia wpisow:
IP, TCP, UDP, ICMP.

Tabela bez zadnych zmian moze by¢ uzywana z
protokotem IPv6.

Jakos$¢ ushugi (QoS)

Jakos¢ ustugi umozliwia zgloszenie
priorytetu pakietu i pasma dla aplikacji
TCP/IP.

Implementacja ustugi QoS na serwerze i5/0S nie
obstuguje aktualnie protokotu IPv6.

Zmiana numerow

Zmiana numerow odbywa si¢ poprzez
reczng zmiang konfiguracji, z mozliwym
wyjatkiem protokotu DHCP. Zmiana
numerow w skali catego osrodka lub
organizacji jest ogdlnie procesem
trudnym i klopotliwym, ktérego w miarg
mozliwosci nalezy unikac.

Zmiana numerow stanowi wazny element
projektowy protokotu IPv6 i jest wykonywana w
duzej mierze automatycznie, zwlaszcza w ramach
przedrostka /48.
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Opis IPv4 IPv6

Trasa Logiczne odwzorowanie zbioru adresow | Pod wzgledem pojeciowym zblizony do IPv4.
IP (moze to by¢ zbior jednoelementowy) |Jedna istotna réznica: trasy IPv6 sa powiazane z
na interfejs fizyczny i pojedynczy adres | interfejsem fizycznym (tacze, ETH03), a nie z
IP nastepnego przeskoku. Pakiety IP, interfejsem. Jedna z przyczyn kojarzenia trasy z
ktoérych adres docelowy znajduje sig w interfejsem fizycznym jest to, ze funkcje wyboru
tym zbiorze, sa przekazywane okreslona | adresu zrédlowego sa inne w IPv6 niz w [Pv4.
linia do nastgpnego przeskoku. Trasy Patrz|Wybor adresu zrodfowegol
IPv4 sa powiazane z interfejsem IPv4, a
co za tym idzie z adresem IPv4.
Trasa domyslna jest *DFTROUTE.

Protokot routingu RIP Protokot routingu RIP jest obstugiwany | Obecnie protokot routingu RIP nie obstuguje
przez demona routed. protokotu IPv6.

Tabela ustug Konfigurowalna tabela na serwerze Dla protokotu IPv6 nie wprowadzono zadnych
15/08, zawierajaca powiazania nazw zmian do tej tabeli.
ustug z portami i protokotami, na
przyktad nazwa ustugi FTP, port 21, TCP
i UDP.
W tabeli ustug znajduje si¢ duzo ogélnie
znanych ustug. Aplikacje korzystaja z tej
tabeli do okreslenia, ktérego portu uzyc.

Protokét SNMP Protokot SNMP stuzy do zarzadzania Implementacja protokolu SNMP na serwerze
systemem. 15/0S nie obstuguje aktualnie protokotu IPv6.

Interfejs API gniazd Funkcje API gniazd to metody Protokot IPv6 rozszerza pojecie gniazd, a aplikacje

korzystania z protokotu TCP/IP przez
aplikacje. Aplikacje, ktore nie potrzebuja
protokotu IPv6, sa niewrazliwe na zmiany
dotyczace obstugi gniazd w IPv6.

moga teraz uzywac IPv6, korzystajac z nowej
rodziny adresow: AF_INET6.

Rozszerzenia te zostaly tak zaprojektowane, ze
istniejace aplikacje IPv4 sa catkiem niewrazliwe
na zmiany zwiazane z protokotem IPv6 i
funkcjami API. Aplikacje, ktore maja obshugiwac
wspotbieznie ruch IPv4 i IPv6 albo tylko ruch
IPv6, mozna tatwo przystosowac korzystajac z
adreséw IPv4 odwzorowanych na IPv6 w
postaci::ffff:a.b.c.d, gdzie a.b.c.d to adres IPv4
klienta.

Nowe funkcje API zawieraja takze obstuge
konwersji adresow IPv6 z postaci tekstowej na
binarna i odwrotnie.

Wigcej informacji o rozszerzeniach gniazd dla
protokotu IPv6 zawiera sekcja

ldresow AF_INET6|

Wybér adresu zrodlowego

Aplikacja moze wyznaczy¢ zrodtowy IP
(zazwyczaj korzystajac z funkcji gniazd
bind()). Jesli zrédtowy IP zostanie
powiazany z INADDR_ANY, jest
wybierany na podstawie trasy.

Tak jak w protokole IPv4, aplikacja moze
wyznaczy¢ zroédtowy adres IPv6 korzystajac z
funkcji bind(). Podobnie do protokotu IPv4, moze
pozwoli¢, aby system wybral adres zrodtowy IPv6,
korzystajac z in6addr_any. Ale poniewaz linie
[Pv6 maja wiele adresow IPv6, inna jest
wewngtrzna metoda wyboru zrédlowego adresu IP.
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Opis

IPv4

IPv6

Uruchamianie i zatrzymywanie

Do uruchamiania i zatrzymywania
protokotu IPv4 stuza odpowiednio
komendy STRTCP i ENDTCP. Protokot
[Pv4 jest zawsze uruchamiany w chwili
uruchomienia TCP/IP za pomoca
komendy.

Do uruchamiania i zatrzymywania protokotu IPv6
stuza odpowiednio komendy STRTCP i ENDTCP
z parametrem STRIP6. Protokot IPv6 moze nie
zosta¢ automatycznie uruchomiony wraz z
TCP/IP. Protokot IPv6 mozna pdzniej uruchomié
niezaleznie.

Interfejsy IPv6 sa uruchamiane automatycznie,
jesli parametr AUTOSTART ma warto$¢ *YES
(warto$¢ domyslna). Protokét IPv6 nie moze by¢
uzywany lub konfigurowany bez protokotu IPv4.
Interfejs petli zwrotnej IPv6 ::1, jest definiowany i
aktywowany automatycznie podczas uruchamiania
protokotu IPv6.

Obsluga z programu System i
Navigator

Program System i Navigator stanowi
kompletne rozwiazanie do
konfigurowania protokotu TCP/IP.

Taka sama obstuga w przypadku IPv6.

Telnet

Ustuga Telnet umozliwia zalogowanie sig¢
i korzystanie ze zdalnego komputera, tak
jak przy potaczeniu bezposrednim.

Taka sama obstuga w przypadku IPv6.

Sledzenie trasy

Funkcja $ledzenia trasy stanowi
podstawowe narzedzie TCP/IP do
okreslania $ciezki. Dostegpne za
posrednictwem programu System i
Navigator i interfejsu znakowego.

Taka sama obstuga w przypadku IPv6.

Warstwy transportowe

TCP, UDP, RAW.

Takie same warstwy transportowe znajduja si¢ w
protokole IPv6.

Adres nieokreslony (unspecified)

Niezdefiniowany. Programowanie z
uzyciem gniazd korzysta z 0.0.0.0 jako
INADDR_ANY.

Zdefiniowany jako ::/128 (128 bitow o warto$ci
0). Uzywany jako zrodtowy adres IP w niektorych
pakietach wykrywania sasiada i w innych
kontekstach, na przyktad w gniazdach.
Programowanie z uzyciem gniazd korzysta z
::/128 jako inBaddr_any.

Wirtualna sie¢ prywatna (VPN)

Sie¢ VPN (korzystajaca z protokotu
[Psec) umozliwia rozszerzenie zasiggu
chronionych sieci prywatnych za
posrednictwem istniejacych sieci
publicznych.

Taka sama obsluga w przypadku IPv6. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji|Sie¢ VPN

Pojecia pokrewne

|“Przeglqd IPv6” na stronie 3|

Sekcja informuje o powodach wymiany standardu IPv4 (Internet Protocol version 4) na IPv6 (Internet Protocol
version 6) i korzysciach z uzytkowania nowego protokohu.

Dostepne funkcje IPv6

IBM implementuje stopniowo IPv6 w systemie i5/0S. Funkcje IPv6 sa przezroczyste dla istniejacych aplikacji TCP/IP

i wspotistnieja z funkcjami IPv4.

Najwazniejsze opcje systemu i5/0S, na ktore ma wptyw protokot IPv6:

Konfigurowanie
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* Domyslnie IPv6 jest uruchamiane przy uruchamianiu TCP/IP. Jesli uruchomienie IPv6 przy uruchomieniu TCP/IP
nie jest pozadane, nalezy w komendzie Uruchomienie TCP/IP (Start TCP/IP - STRTCP) podac wartos¢ *NO dla
parametru STRIP6. Mozna nastgpnie uruchomi¢ IPv6 w pozniejszym czasie, podajac w wydanej ponownie
komendzie STRTCP parametr STRIP6 (*YES).

* Po skonfigurowaniu protokotu IPv6, pakiety IPv6 sa wysylane w sieci IPv6. Scenariusz opisujacy konfigurowanie
protokotu IPv6 w sieci znajduje si¢ w sekcji|“Scenariusz: tworzenie sieci lokalnej IPV6’1.

* Mozna skonfigurowa¢ wirtualne interfejsy IPv6 i wykonaé¢ automatyczna konfiguracje bezstanowa IPv6. Wigcej
informacji na temat tych opcji znajduje si¢ w sekcjil“Konﬁgurowanie IPv6” na stronie 26|.

* Oprécz programu System 1 Navigator mozna teraz tez uzywac interfejsu znakowego do konfigurowania i
dostosowywania TCP/IP.

Gniazda

Projektowanie i testowanie aplikacji uzywajacych gniazd z wykorzystaniem narzedzi i funkcji API IPv6. Protokot IPv6
rozszerza pojecie gniazd, wigc aplikacje moga uzywaé IPv6, korzystajac z nowej rodziny adresow AF_INET6.
Rozszerzenia te nie maja wplywu na istniejace aplikacje IPv4. Mozna tworzy¢ aplikacje wykorzystujace wspotbieznie
ruch IPv4 i IPv6 lub jedynie ruch IPvo6.

System DNS

System DNS obstuguje adresy AAAA i nowa domeng IP6.ARPA przeznaczona do wyszukiwania wstecz (IP-nazwa).
Aplikacja moze wybiera¢, czy akceptowac adresy IP z systemu DNS (czy nie) i nastgpnie skorzysta¢ (lub nie) z IPv6
do komunikacji.

Rozwiazywanie problemow z TCP/IP

Do rozwiazywania problemow z sieciami IPv6 nalezy uzywac standardowych narzedzi, takich jak PING, netstat,
$ledzenie trasy czy sledzenie komunikacji. Obecnie wszystkie te narzgdzia obstuguja format adreséw IPv6. Aby
znalez¢ rozwiazanie problemdéw z siecia IPv4 1 IPv6, warto zapoznac sig z sekch|Rozwiazywanie probleméw|
[dotyczacych protokotu TCP/IP|

Pojecia pokrewne

[Przeglad IPv6” na stronie 3|
Sekcja informuje o powodach wymiany standardu IPv4 (Internet Protocol version 4) na IPv6 (Internet Protocol
version 6) 1 korzysciach z uzytkowania nowego protokotu.

Scenariusz: tworzenie sieci lokalnej IPv6

Ten scenariusz pomoze zrozumie¢ sytuacje, w ktorych protokét IPv6 mozna zastosowac w celach biznesowych.
Opisuje wymagania wstgpne konfigurowania sieci LAN IPv6 oraz przedstawia etapy konfiguracji automatyczne;j
konfiguracji bezstanowej IPv6 przy uzyciu interfejsu znakowego.

Uwaga: W scenariuszu adresy [P X:X:X:X:X:X:X:X reprezentuja adresy segmentowe IP.

Sytuacja

Dziatalnos¢ firmy najprawdopodobniej ulegnie znaczacemu rozwojowi. Dotyczy to zazwyczaj dziatu ksiggowosci,
ktéry obecnie uzywa sieci [IPv4. Poniewaz wykorzystanie IPv6 rozszerza mozliwosci adresacji IP, a IPv6 z czasem

zastapi [Pv4 jako standard internetowy, jest bardzo wazne, aby wdrozy¢ IPv6 w dziatalnosci finansowej firmy.
Zakupiona zostata juz aplikacja ksiggowa klient-serwer, ktéra wykorzystuje potaczenia IPv6.

Cele

Po skonfigurowaniu systemu do uzycia IPv6, dzial ksiggowosci firmy bedzie mdogt korzystac z aplikacji ksiggowej
przez sie¢ IPv6.
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Informacje szczegétowe

Dziatalno$¢ firmy wymaga, aby aplikacja ksiggowa zainstalowana na systemie A taczyta si¢ z inna instancja aplikacji
na systemie B. Pozwala to klientom uruchamia¢ aplikacje, wspotuzytkowac i przesyta¢ dane zapisane w obu
systemach. Ponizszy rysunek ilustruje konfiguracje sieci w tym scenariuszu. Dwa produkty System i1 dwie stacje
robocze klienta sa podtaczone do sieci LAN standardu Ethernet w osrodku za pomoca adapterow Ethernet.

Siec IPvE dzialu
ksiggowosci

System A H'E”T

192.168.1.2

2838
Adapter
Ethernet

System B

192 168.341

192.168.1.3

* Zarowno system A jak i system B maja system operacyjny i5/0S w wersji 5, wydaniu 4 lub nowsze;.
* System A ma aktualnie adres [IPv4 192.168.34.1.
* Wymagane jest polaczenie systemu A z systemem B, znajdujacym si¢ w zdalnej lokalizacji.
* Do sieci LAN IPv6 maja by¢ podtaczone dwie stacje robocze:
— Klient A ma aktualnie adres IPv4 192.168.1.2.
— Klient B ma aktualnie adres IPv4 192.168.1.3.

Wymagania wstepne i zalozenia

Ten scenariusz zaktada, ze spelnione zostaty nastgpujace wymagania wstepne sprzetu w srodowisku sieci:
» Ukonczono konfiguracjg¢ wszystkich kabli i sprzetu w sieci.

* Adapter Ethernet (w tym scenariuszu: 2838) zostal skonfigurowany.

Aby utworzy¢ sie¢c LAN IPv6, w systemie musza by¢ zainstalowane nastgpujace komponenty oprogramowania:
* System i Access for Windows

* Program System i Navigator z komponentem sieci
Konfigurowanie

Przed rozpoczeciem konfigurowania IPv6 dla systemu nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
* Nalezy skonfigurowa¢ TCP/IP z adresem IPv4.
* Nalezy skonfigurowa¢ opis linii Ethernet przy pierwszym konfigurowaniu TCP/IP.

Pojecia pokrewne

16  Systemi: Sieci Konfigurowanie TCP/IP



[‘Pojecia zwiazane z IPv6” na stronie 4|
Przed zaimplementowaniem IPv6 w systemie nalezy zrozumie¢ podstawowe pojecia zwiazane z IPv6, takie jak
formaty adresow IPv6, typy adreséw IPv6 oraz wykrywanie sasiadow.

Zadania pokrewne

|“Konﬁgurowanie TCP/IP po raz pierwszy” na stronie 2 l|
Podczas konfigurowania nowego systemu nalezy nawiaza¢ potaczenie sieciowe i skonfigurowac poczatkowo
protokét TCP/IP z IPvA4.

Uruchamianie stosu IPv6
Nalezy najpierw uruchomic stos IPv6 za pomoca interfejsu znakowego. Ustugi IPv6 nie beda dostgpne, dopdki nie
zostanie uruchomione IPvo6.

Sprawdz, czy stos IPv6 jest uruchomiony
Zazwyczaj stos IPv6 jest uruchamiany przy pierwszym konfigurowaniu TCP/IP.

Aby sprawdzi¢, czy stos IPv6 jest uruchomiony, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz NETSTAT i naci$nij klawisz Enter, aby uzyska¢ dostgp do menu Praca ze statusem sieci
TCP/TP (Work with TCP/IP Network Status).

2. Wybierz opcje 10 (Wyswietlenie statusu stosu TCP/IP - Display TCP/IP stack status) i nacisnij klawisz Enter.
3. W podpowiedzi status stosu IPv6 (IPv6 stack status) upewnij sig, ze ustawiona jest wartos¢ Aktywny (Active).

Uruchamianie stosu IPv6
Jesli status stosu IPv6 nie ma wartosci Aktywny (Active), IPv6 nie zostato uruchomione.

Aby uruchomi¢ stos IPv6, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz STRTCP (komenda Uruchomienie TCP/IP - Start TCP/IP) i nacisnij klawisz F4
(Podpowiedz), aby wyswietli¢ listg dodatkowych parametrow.

2. W podpowiedzi Uruchamianie IPv6 (Start IPv6) podaj wartos¢ *YES i nacisnij klawisz Enter.
Uwaga: Nie trzeba konczy¢ pracy TCP/IP, aby wlaczy¢ w pozniejszym czasie IPv6.

Konfigurowanie bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6
Istnieje kilka sposobdw konfigurowania IPv6 w systemie. W niniejszym temacie opisano, jak skonfigurowac
bezstanowe autokonfigurowanie adresu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego.

Poniewaz bezstanowe autokonfigurowanie adresu IPv6 tworzy automatycznie nowe interfejsy IPv6 dla danego opisu
linii, nalezy skonfigurowac istniejacy opis linii Ethernet. W tym przyktadzie wykorzystywana jest nazwa opisu linii
Eth08.

Aby skonfigurowa¢ bezstanowe autokonfigurowanie adresu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj
nastepujace czynnosci:

Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

1. W wierszu komend wpisz komendg ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz *IP6SAC.

3. W polu Opis linii (Line description) wpisz Eth08 i nacisnij klawisz Enter, aby wyswietli¢ list¢ parametrow
opcjonalnych.

4. Podaj wybrane wartosci lub pozostaw domyslne wartosci dla niektdrych sposréd parametrow opcjonalnych,
postugujac si¢ ponizsza tabela.
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Tabela 1. Wartosci wejsciowe do bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6

Nazwy parametrow Wartosci wejsciowe
Maksymalna jednostka transmisji *LIND

Identyfikator interfejsu *LIND

Maksymalna ilo$¢ transmisji DAD 2

Rozszerzenia prywatnosci *YES

Tekst opisu Interfejs SAC IPv6 ETHLINE

5. Upewnij sig, ze wszystkie wartosci sa poprawnie podane i nacisnij klawisz Enter.

Bezstanowa autokonfiguracja adresu IPv6 zostata pomyslnie skonfigurowana.

Uruchamianie interfejsu IPv6
Po skonfigurowaniu bezstanowej autokonfiguracji adresu IPv6 nalezy uruchomi¢ interfejs IPv6, aby sie¢ IPv6 mogta
by¢ wykorzystywana.

Aby rozpocza¢ bezstanowa autokonfiguracj¢ adresu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace

czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende¢ STRTCPIFC (komenda Uruchomienie interfejsu TCP/IP - Start TCP/IP
Interface) i naci$nij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu uruchamiania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz *IP6SAC i naci$nij klawisz Enter.

3. W polu Opis linii (Line description) wpisz Eth08 i nacisnij klawisz Enter.

Bezstanowa autokonfiguracja adresu IPv6 zostata pomyslnie uruchomiona, a adres lokalny tacza IPv6 zostat
przypisany do systemu.

Uwaga: Mozna przypisac jeden lub kilka globalnych adresow [Pv6 w zaleznosci od rozgtaszanych przedrostkow
routerow lokalnych.

Rozwigzywanie probleméw dotyczacych IPv6

Jesli w systemie 15/08 skonfigurowano IPv6, mozna uzy¢ kilku narzedzi do rozwiazywania problemdw, ktore
stosowane sa w przypadku IPv4.

Narzedzia takie jak sledzenie trasy czy komenda PING przyjmuja obydwa formaty adreséw, mozna wigc ich uzy¢ do
sprawdzenia potaczen i tras dla obu typow sieci. Ponadto mozna uzy¢ funkcji sledzenia komunikacji do $ledzenia
danych na obu liniach komunikacyjnych, IPv4 i IPv6.

Artykut|Rozwiazywanie problemow zwiazanych z TCP/IP|zawiera wiele informacji i opiséw metod postepowania
pomocnych podczas rozwiazywania problemdéw dotyczacych protokotow IPv4 i IPv6.

Informacje pokrewne

[Sledzenie komunikacjif

Planowanie instalacji TCP/IP

Przed rozpoczgciem instalowania i konfigurowania systemu nalezy poswigci¢ parg chwil na zaplanowanie dziatan. Ten
temat zawiera informacje pomocne podczas instalowania i konfigurowania protokotu TCP/IP w systemie operacyjnym
15/08.

Wskazowki w tym temacie dotycza podstawowego konfigurowania TCP/IP z wykorzystaniem protokotu IPv4. Jesli
IPv6 trzeba konfigurowa¢, to wymagania i instrukcje z tym zwiazane zawiera sekcja [Konfigurowanie protokotu IPv6|
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Zbieranie informacji o konfiguracji TCP/IP

Nalezy zebra¢ podstawowe informacje konfiguracyjne wymagane podczas konfigurowania protokotu TCP/IP.

Ponizsza tabela przedstawia informacje wymagane do konfiguracji TCP/IP. Nalezy wydrukowac tg strong, a takze
zapisa¢ informacje dotyczace konfiguracji swojego systemu oraz protokotu TCP/IP sieci, z ktora jest nawiazywane
potaczenie. Informacje te beda potrzebne pdzniej, podczas konfigurowania protokotu TCP/IP.

Tabela 2. Informacje wymagane do konfiguracji TCP/IP

Wymagane informacje Dla systemu uzytkownika Przyklad
Rodzaj adaptera komunikacyjnego Ethernet
zainstalowanego w systemie (patrz instrukcje
pod tabela)
Nazwa zasobu CMNO1
Adres IP systemu 199.5.83.158
Maska podsieci systemu 255.255.255.0
Adres bramy 199.5.83.129
Nazwa hosta i nazwa domeny w systemie sys400.xyz.company.com
Adres IP dla serwera nazw domen 199.4.191.76

Nastepujace informacje pomoga okresli¢ wartosci z powyzszej tabeli:
* Aby okresli¢ dane adaptera komunikacyjnego oraz nazwe zasobu (dwa pierwsze wiersze w tabeli), wykonaj
nastgpujace czynnosci:
1. W wierszu komend wpisz GO HARDWARE i nacis$nij klawisz Enter, aby uzyska¢ dostgp do menu Zasoby
sprzetowe (Hardware Resources).

2. Wybierz opcje 1 (Praca z zasobami komunikacyjnymi) i naci$nij klawisz Enter. Wyswietlone zasoby
komunikacji beda uporzadkowane wedtug nazw. Aby pracowac z zasobami lub zobaczy¢ wigcej szczegdtow,
nalezy postgpowac zgodnie z wyswietlonymi instrukcjami.

* Jesli jakiekolwiek pozostate terminy nie sa zrozumiate dla uzytkownika, nalezy zapozna¢ si¢ z dokumentacja

technicznal BM (Redbooks)iIBM 15/0S IP Networks: Dynamicl@ w celu uzyskania informacji o podstawowe;j
instalacji i procedurach konfiguracji.

Zadania pokrewne

[“Instalowanie TCP/IP” na stronie 20|
W system operacyjny i5/0S wbudowano podstawowa obstuge protokotu TCP/IP, ktéra umozliwia podtaczenie
systemu do sieci.

Metody ochrony protokotu TCP/IP

Podczas planowania konfiguracji TCP/IP dla platformy System i nalezy uwzgledni¢ wymogi ochrony.

Strategie przedstawione ponizej moga pomoc ograniczy¢ wpltyw czynnikow zewngtrznych na protokot TCP/IP:
* Uruchamianie tylko niezbednych aplikacji TCP/IP.

Kazda aplikacja TCP/IP posiada swoja wlasna unikalna ochrone przed wplywem czynnikéw zewngtrznych.
Odrzucanie zadan dla poszczegdlnych aplikacji nie zalezy od routera. Drugim sposobem zabezpieczenia jest
ustawienie takich warto$ci autostartu aplikacji, ktore nie wymagaja wartosci NO.

* Uruchamianie aplikacji TCP/IP tylko wtedy, gdy jest to niezb¢dne.

Mozna ograniczy¢ wptyw czynnikow zewngtrznych przez redukcje godzin, podczas ktorych serwery sa
uruchomione. Jesli jest to mozliwe, nalezy zatrzymac serwery protokotow TCP/IP, takich jak FTP czy Telnet poza
godzinami pracy.

* Kontrolowanie, kto moze uruchamia¢ i zmienia¢ aplikacje TCP/IP.
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Domyslnie, aby zmieni¢ ustawienia konfiguracyjne protokotu TCP/IP jest wymagane uprawnienie *IOSYSCFG.
Uzytkownik nie posiadajacy go potrzebuje uprawnienia ¥ ALLOBJ lub jawnego uprawnienia do uruchamiania
protokotu TCP/IP. Nadawanie specjalnych uprawnien uzytkownikom jest elementem ochrony przed czynnikami
zewngtrznymi. Nalezy oceni¢ zapotrzebowanie na uprawnienia specjalne dla kazdego uzytkownika i utrzymywac je
na minimalnym poziomie. Nalezy regularnie sprawdzac listg uzytkownikow posiadajacych uprawnienia specjalne i
od czasu do czasu sprawdzac, czy maja wlasciwe uprawnienia. To rowniez ogranicza dostgp do serwera poza
godzinami pracy.

* Sterowanie routingiem TCP/IP:
— Brak zgody na przesytanie IP uniemozliwi hakerom uzycie serwera WWW do ataku na inne systemy zaufane.

— Nalezy zdefiniowac tylko jedna tras¢ w publicznym serwerze WWW: domyslna tras¢ do dostawcy ustug
internetowych.

— Nie nalezy konfigurowaé¢ nazw hostow i adresow IP zewngtrznych systemow ochrony w tabeli hostow protokotu
TCP/IP na serwerze WWW uzytkownika. Nalezy w niej umieszczaé tylko nazwy innych serwerow publicznych,
do ktdrych dostep jest niezbedny.

* Kontrolowanie serweréw TCP/IP przeznaczonych do zdalnego, interaktywnego wpisywania sie.

Aplikacje, takie jak FTP czy Telnet, sa bardziej podatne na atak zewngtrzny. Szczegoty dotyczace sposobow
kontrolowania wptywu czynnikéw zewngtrznych znajduja si¢ w temacie poswieconym kontrolowaniu
interaktywnego wpisywania si¢ w dokumencie [Signon values: Signon overview]

Informacje pokrewne

[Serwery System i - bezpieczenstwo internetowe]
[Planowanie ochrony TCP/IP|
[Konfigurowanie ochrony TCP/IP|

Instalowanie TCP/IP

W system operacyjny i5/0OS wbudowano podstawowa obstuge protokotu TCP/IP, ktéra umozliwia podtaczenie systemu
do sieci.

Jesli planowane jest uzywane protokotow aplikacyjnych opartych na TCP/IP, takich jak Telnet, FTP lub SMTP, nalezy
dodatkowo zainstalowac produkt IBM TCP/IP Connectivity Utilities for i5/0S. TCP/IP Utilities to osobny instalowany
program licencjonowany.

Aby zainstalowa¢ w systemie program TCP/IP Utilities, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W10z nosnik instalacyjny TCP/IP do odpowiedniego urzadzenia w systemie.

a. Jeslijest to dysk CD-ROM, w6z go do urzadzenia optycznego.

b. Jesli jest to tasma, wtdz ja do napedu tasm.

2. W wierszu komend wpisz GO LICPGM i naci$nij klawisz Enter, aby uzyska¢ dostep do ekranu Praca z
programami licencjonowanymi (Work with Licensed Programs).

3. Wybierz opcje 11 (Instalowanie programow licencjonowanych - Install licensed programs) i nacisnij klawisz Enter,
aby zobaczy¢ list¢ programow licencjonowanych i ich elementéw opcjonalnych.

4. Wpisz 1 (Instalyj - Install) w kolumnie opcji obok pozycji 5761 TC1 (IBM TCP/IP Connectivity Utilities for i5/0S)
i nacisnij klawisz Enter.

5. Na ekranie Potwierdzenie instalacji programow licencjonowanych (Confirm Install of Licensed Programs) nacisnij
klawisz Enter.

6. Na ckranie Opcje instalacji (Install Options) wpisz wartosci podane ponizej i nacisnij klawisz Enter, aby je
zatwierdzic.
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Tabela 3. Dostepne wartosci na ekranie Opcje instalacji (Install Options)

Opcje instalacji Opisy

Urzadzenie instalacyjne Jesli instalowanie odbywa sig¢ z dysku CD-ROM, wpisz QOPT.

(Urzadzenie instalacyjne)
Jesli instalowanie odbywa sig z napedu tasm, wpisz TAPO1.

Instalowane obiekty Za pomoca tej opcji mozna okresli¢, czy maja byc¢ instalowane programy, obiekty jezykowe, czy tez
(Objects to install) oba typy elementow.

Niezaakceptowana umowa | Ta opcja ma zastosowanie tylko wtedy, jesli umowa licencyjna oprogramowania nie zostata
(Nonaccepted agreement) | zaakceptowana wezesniej. Podaj wartos¢ 2, aby zostal wyswietlony ekran umowy licencyjne;j
oprogramowania z opcja akceptacji lub odrzucenia.

Automatyczny IPL Opcja ta okresla, czy system automatycznie wykona IPL po pomys$lnym zakonczeniu procesu
(Automatic IPL) instalacji.

Po pomys$lnym zainstalowaniu oprogramowania IBM TCP/IP Connectivity Utilities for i5/0S zostanie wyswietlone
menu Praca z programami licencjonowanymi (Work with Licensed Programs) lub ekran Wpisanie sig (Sign On).

7. Wybierz opcje 50 (Wyswietlenie protokotu komunikatow), aby sprawdzi¢, czy oprogramowanie IBM TCP/IP
Connectivity Utilities for i5/0S zostato zainstalowane pomyslnie. W przypadku wystapienia bledu, w dolnej czgsci
ekranu Praca z programami licencjonowanymi (Work with Licensed Programs) bedzie widoczny nastgpujacy
komunikat:

Nie zakonczono funkgji Praca z programami licencjonowanymi (Work with licensed program function not
complete).

W razie wystapienia programow nalezy ponowi¢ probeg zainstalowania oprogramowania IBM TCP/IP Connectivity
Utilities for 15/0S.

Uwaga: Inne programy licencjonowane, ktore mozna zainstalowac to:
* IBM System i Access for Windows (5761—XE1): Ten program umozliwia konfigurowanie niektoérych
komponentow TCP/IP za pomoca programu System i Navigator.
e IBM HTTP Server for i5/0S (5761-DG1): Ten program umozliwia obstugg serwera WWW.
* Niektore aplikacje TCP/IP wymagaja instalacji dodatkowych programéw licencjonowanych. Nalezy
sprawdzi¢, ktore programy sa potrzebne oraz przejrze¢ instrukcje konfigurowania aplikacji, ktore maja by¢
zainstalowane.

Odsylacze pokrewne

[“Zbieranie informaciji o konfiguracji TCP/IP” na stronie 19|
Nalezy zebra¢ podstawowe informacje konfiguracyjne wymagane podczas konfigurowania protokotu TCP/IP.

Konfigurowanie TCP/IP

Sekcja opisuje czynnosci wykonywane podczas konfigurowania TCP/IP po raz pierwszy lub podczas wykonywania
dodatkowej konfiguracji IPv6. Podano tu instrukcje dotyczace konfigurowania TCP/IP w réznych sytuacjach.

Przed wykorzystaniem tych informacji do skonfigurowania TCP/IP nalezy upewnic sig, ze zostaly zainstalowane
wszystkie niezbedne komponenty sprzgtowe.

Konfigurowanie TCP/IP po raz pierwszy

Podczas konfigurowania nowego systemu nalezy nawiaza¢ potaczenie sieciowe i skonfigurowaé¢ poczatkowo protokot
TCP/IP z IPv4.

Aby skonfigurowa¢ TCP/IP po raz pierwszy, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego. Jesli na przyktad potrzebna jest
mozliwos¢ uzywania programu System i Navigator z komputera PC, a przed uruchomieniem programu System i
Navigator wymagane jest podstawowe skonfigurowanie protokotu TCP/IP, do przeprowadzenia konfiguracji
podstawowej trzeba uzy¢ interfejsu znakowego.
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Podczas konfigurowania systemu za pomoca interfejsu znakowego konieczne bedzie czgste otwieranie menu

Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP) w celu wybierania zadan konfiguracyjnych. Przed przystapieniem do

konfigurowania systemu nalezy poswigci¢ kilka chwil na zapoznanie si¢ z tym menu, zgodnie z nastgpujacymi

instrukcjami.

1. W wierszu komend wpisz GO TCPADM i naci$nij klawisz Enter, aby uzyskac¢ dostep do menu Administrowanie
TCP/IP (TCP/IP Administration).

2. Wybierz opcje 1 (Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacisnij klawisz Enter, aby uzyska¢ dostep do
menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP - CFGTCP).

Uwaga: Aby wykonac opisane tu czynnosci konfiguracyjne, trzeba posiada¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Pojecia pokrewne

[‘Scenariusz: tworzenie sieci lokalnej IPv6™ na stronie 15|

Ten scenariusz pomoze zrozumie¢ sytuacje, w ktorych protokot IPv6 mozna zastosowac w celach biznesowych.
Opisuje wymagania wstgpne konfigurowania sieci LAN IPv6 oraz przedstawia etapy konfiguracji automatycznej
konfiguracji bezstanowej IPv6 przy uzyciu interfejsu znakowego.

[Dostosowywanie TCP/IP” na stronie 31
Za posrednictwem programu System i Navigator i interfejsu znakowego mozna uzyska¢ dostep do wielu opcji
dostosowywania konfiguracji TCP/IP.

Odsylacze pokrewne

[Planowanie konfiguracji IPv6” na stronie 26|

Przed konfigurowaniem IPv6 w systemie nalezy skonfigurowa¢ protokot TCP/IP. Ponizej przedstawiono
wymagania dotyczace sprze¢tu i oprogramowania oraz wymagania wstgpne do konfigurowania IPv6 w systemie
i5/0S.

Informacje pokrewne

[Profile uzytkownikow]
[Uprawnienia specjalne *I0SYSCEG]|

Krok 1: konfigurowanie opisu linii (Ethernet)
Nalezy utworzy¢ opis linii Ethernet, bedacej obiektem komunikacji dla TCP/IP.

W celu skonfigurowania opisu linii dla linii Ethernet wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz CRTLINETH (komenda Tworzenie opisu linii - Create Line Description) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu tworzenia opisu linii (Ethernet).

W polu Opis linii (Line description) podaj nazwg linii (dowolna).
W polu Nazwa zasobu (Resource name) podaj nazwe zasobu.
Aby wyswietli¢ listg dodatkowych parametréw, nacisnij kilka razy klawisz Enter.

o k0N

Podaj wartosci dodatkowych parametrow, ktore maja by¢ zmienione, a nastgpnie nacis$nij klawisz Enter, aby
wprowadzi¢ dane.

Krok 2: wiaczanie przesytania datagramow IP
Jesli pakiety IP maja by¢ przesytane migdzy roznymi podsieciami, konieczne bedzie whaczenie przekazywania
datagramow IP.

Aby wlaczy¢ przesylanie datagramow IP, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W wierszu komend wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacisnij klawisz
Enter w celu uzyskania dostgpu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

2. Wybierz opcje 3 (Zmiana atrybutow TCP/IP - Change TCP/IP attributes) i naci$nij klawisz Enter.
3. W polu Przesylanie datagramow IP (IP datagram forwarding) wpisz *YES i naci$nij klawisz Enter.
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Krok 3: konfigurowanie interfejsu
Interfejs [Pv4 nalezy skonfigurowa¢ poprzez przypisanie adresu IPv4 odpowiadajacego adapterowi sieciowemu.

Aby skonfigurowa¢ interfejs TCP/IP, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz CFGTCP (komendg Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacisnij klawisz
Enter w celu uzyskania dostgpu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

2. Podaj opcje 1 (Praca z interfejsami TCP/IP - Work with TCP/IP interfaces) i nacisnij klawisz Enter.

3. W menu Praca z interfejsami TCP/IP (Work with TCP/IP Interfaces) wpisz 1 (Dodaj - Add) w polu Opcja (Opt) i
nacisnij klawisz Enter, aby uzyska¢ dostgp do menu Dodawanie interfejsu TCP/IP (Add TCP/IP Interface).

4. W polu Adres internetowy (Internet address) podaj poprawny adres IPv4, ktory zostanie przypisany systemowi.
5. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwg linii zdefiniowana w kroku 1.

6. W polu Maska podsieci (Subnet mask) wpisz poprawny adres IPv4 okreslajacy maske podsieci i nacisnij klawisz
Enter.

7. Aby uruchomi¢ interfejs, wpisz opcje 9 (Uruchomienie - Start) obok skonfigurowanego interfejsu w menu Praca z
interfejsami TCP/IP (Work with TCP/IP interfaces) i nacisnij klawisz Enter.

Krok 4: konfigurowanie trasy domysinej
Dla kazdej sieci zdalnej w systemie nalezy uzy¢ niniejszych informacji, aby skonfigurowacé trasg domysina.

Poniewaz sie¢ moze sktadac si¢ z wielu sieci polaczonych ze soba, nalezy zdefiniowa¢ przynajmniej jedna trasg dla
systemu, aby mogt komunikowac sig ze zdalnym systemem w innej sieci. Pozycje routingu nalezy dodac¢ takze po to,
aby zapewni¢ prawidtowa pracg klientéw TCP/IP taczacych sig z systemem z sieci zdalnej.

Nalezy zaplanowac¢ definicje tabeli routingu, gdyz zawsze powinna by¢ w niej uwzgledniona trasa domyslna
(*DFTROUTE). Jesli nie mozna dopasowac¢ zadnego innego wpisu w tabeli routingu, dane sa wysytane do routera IP,
okreslonego przez pierwsza dostgpna pozycje¢ routingu domysinego.

Aby skonfigurowac¢ trasg domyslna, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacis$nij klawisz
Enter w celu uzyskania dostgpu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

2. Wybierz opcjg 2 (Praca z trasami TCP/IP) i naci$nij klawisz Enter.

3. Wybierz opcje 1 (Dodaj) w polu Opt i nacisnij klawisz Enter, aby uzyskac¢ dostep do menu Dodanie trasy TCP/IP -
Add TCP/IP Route (ADDTCPRTE).

4. Wpisz *DFTROUTE w polu Cel trasy (Route destination) i “NONE w polu Maska podsieci (Subnet mask).
5. W polu Nastepny przeskok (Next hop) podaj adres IP bramy na trasie i nacisnij klawisz Enter.

Krok 5: definiowanie domeny TCP/IP
Po okresleniu pozycji routingu nalezy zdefiniowa¢ domeng lokalna i nazwy hostow, aby umozliwi¢ komunikacje w
obrgbie sieci, a nastgpnie skorzystac¢ z serwera DNS w celu powiazania adresow IP z nazwami hostow.

Domena lokalna i nazwa hosta tworza nazwe podstawowa przypisana systemowi. Sa to informacje niezbgdne podczas
konfigurowania obstugi innych aplikacji sieciowych, na przyktad obstugi poczty elektronicznej.

Jesli pozadane jest stosowanie tatwych do zapamigtania nazw zamiast adresow IP, nalezy wprowadzi¢ rozstrzyganie
adresow IP za pomoca serwera DNS, tabeli hostow lub obu tych metod. Aby poinformowac system o metodzie
preferowanej, nalezy skonfigurowacé priorytet wyszukiwania nazw hostow.

Aby zdefiniowa¢ domeng TCP/IP, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i naci$nij klawisz
Enter w celu uzyskania dostgpu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).
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Wybierz opcje 12 (Zmiana informacji domeny TCP/IP - Change TCP/IP domain information) i naci$nij klawisz
Enter.

W polu Nazwa hosta (Host name) podaj nazwe zdefiniowana wczesniej jako nazwa hosta lokalnego.
W polu Nazwa domeny (Domain name) podaj nazwe zdefiniowana wczesniej jako nazwa domeny lokalne;.
W polu Priorytet wyszukiwania nazwy hosta (Host name search priority) ustaw jedna z nastgpujacych wartosci:

* Ustaw wartos¢ “REMOTE (zalecana). Oznacza to, ze system bedzie w pierwszej kolejnosci automatycznie
przeszukiwa¢ nazwy hostow na serwerze DNS. System bedzie wysyta¢ zapytania do kolejnych serweréw DNS
az do otrzymania odpowiedzi.

» Ustaw warto$¢ *LOCAL. Oznacza to, ze system bedzie w pierwszej kolejnosci przeszukiwac¢ nazwy hostow w
tabeli hostow.

Uwaga: Jesli priorytet wyszukiwania nazwy hosta ma wartos¢ *LOCAL, nalezy w tabeli hostow zdefiniowac
pozycje odpowiadajaca systemowi. Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w sekcji
[definiowanie tabeli hostow}

W polu Serwer nazw domen (Domain name server) wprowadz adres IP uzywanego serwera DNS i nacisnij klawisz
Enter.

Po zdefiniowaniu informacji o domenie TCP/IP mozna modyfikowa¢ konfiguracje za posrednictwem interfejsu
znakowego lub programu System i Navigator.

Zadania pokrewne

[‘Modyfikacja domeny TCP/IP” na stronie 31|
Mozliwe jest modyfikowanie nazw domen i hostéw lokalnych, dodawanie i usuwanie serweréw DNS,
modyfikowanie priorytetu wyszukiwania nazwy hosta itd.

Informacje pokrewne
System DNS

Krok 6: definiowanie tabeli hostow

Moze by¢ potrzebna mozliwos¢ rozstrzygania adresow IP za pomoca nie tylko serwera DNS, lecz rowniez tabeli
hostéw. Jesli uzywany bedzie wylacznie serwer DNS, mozesz ten krok zignorowac.

Tabela hostow stuzy (podobnie jak serwer DNS) do przypisywania adresow IP do nazw hostow, co pozwala uzywac
fatwych do zapamigtania nazw do identyfikacji systemu. Tabela hostow obstuguje zardwno adresy IPv4, jak i IPv6.

Aby zdefiniowac tabelg hostow za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.

W wierszu komend wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacisnij klawisz
Enter w celu uzyskania dostgpu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

Wybierz opcje 10 (Praca z pozycjami tabeli hostéw TCP/IP - Work with TCP/IP Host Table Entries) i naci$nij
klawisz Enter.

Wpisz 1 (Dodaj - Add) w polu Opcja (Opt) i nacisnij klawisz Enter, aby uzyska¢ dostgp do menu Dodawanie
pozycji tabeli hostow TCP/IP (Add TCP/IP Host Table Entry).
W polu Adres internetowy (Internet address) podaj adres IP zdefiniowany w kroku 3.

W polu Nazwa hosta (Host name) podaj pelna nazwe odpowiadajaca hostowi lokalnemu i nacisnij klawisz Enter.
Jesli istnieje taka potrzeba, wprowadz znak plusa (+) obok pola +. wiecej wartosci (+ for more values), aby
utworzy¢ miejsce na wigcej niz jedna nazwe hosta.

Uwaga: Dla jednej pozycji w tabeli hostow (adresu IP) mozna poda¢ do 65 nazw hostow.

Powtorz czynnosci od 1 do 4 dla wszystkich pozostatych hostow w sieci, ktore maja by¢ dostgpne poprzez nazwe, i
dodaj pozycje dla kazdego z nich.

Po zdefiniowaniu tabeli hostow mozna modyfikowa¢ konfiguracje za pomoca interfejsu znakowego lub programu
System i Navigator.
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Zadania pokrewne

[‘Dostosowywanie pozycji w tabeli hostéw” na stronie 32|
Pozycje w tabeli hostéw mozna dodawac, edytowac i usuwac. Tabela hostow obstuguje zarowno adresy IPv4, jak i
IPvo.

Krok 7: uruchamianie TCP/IP
Aby ushugi TCP/IP byty gotowe do uzycia, nalezy uruchomi¢ TCP/IP.

Aby uruchomi¢ TCP/IP, wykonaj nastgpujace czynnosci.

1. W wierszu komend wpisz STRTCP (komenda Uruchomienie TCP/IP - Start TCP/IP) i nacisnij klawisz F4
(Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu uruchamiania TCP/IP.

2. Podaj wartos¢ *YES, jesli maja by¢ opcjonalnie uruchamiane dodatkowe urzadzenia. Jesli nie ma takich urzadzen,
podaj wartos¢ *NO.

3. Nacis$nij klawisz Enter, aby uruchomi¢ TCP/IP.

Komenda Uruchomienie TCP/IP (Start TCP/IP - STRTCP) rozpoczyna i aktywuje przetwarzanie TCP/IP, uruchamia
interfejsy TCP/IP i zadania serwera. Komenda STRTCP uruchamia jedynie te interfejsy i serwery, ktore maja
ustawiona wartoS¢ AUTOSTART *YES.

Aby zmieni¢ konfiguracje w razie konieczno$ci zmiany ustawien sieci, mozna uzy¢ programu System i Navigator lub
interfejsu znakowego.

Pojecia pokrewne

[‘Konfigurowanie IPv6” na stronie 26|
Podane instrukcje umozliwiaja skonfigurowanie obstugi funkcji IPv6 w systemie.

[‘Dostosowywanie TCP/IP” na stronie 31
Za posrednictwem programu System i Navigator i interfejsu znakowego mozna uzyska¢ dostep do wielu opcji
dostosowywania konfiguracji TCP/IP.

Krok 8: testowanie potaczenia TCP/IP

Aby przetestowa¢ potaczenia TCP/IP po zakonczeniu pierwszej konfiguracji TCP/IP, nalezy uzy¢ niniejszej procedury.

Po pomys$lnym zainstalowaniu licencjonowanego programu IBM TCP/IP Connectivity Utilities for i5/0S i
skonfigurowaniu TCP/IP w systemie, nalezy sprawdzi¢, czy potaczenie TCP/IP dziata poprawnie.

Testowanie TCP/IP za pomoca wiersza komend

Aby przetestowac potaczenie TCP/IP z siecia, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Sprawdz, czy komunikacja TCP/IP zostata skonfigurowana i uruchomiona na wszystkich stacjach roboczych. Uzyj
dokumentacji udostgpnionej przez dostawce stacji roboczej.

2. Z poziomu stacji roboczej otworz wiersz komend i wpisz komendg ping z adresem IP skonfigurowanego interfejsu.
Jesli na przyktad adres IP to 192.168.34.1, wpisz:

ping 192.168.34.1

Moze zosta¢ wyswietlony komunikat potwierdzajacy, ze pakiet zostal wystany do systemu. Pozwala to sprawdzi¢, czy
stacja robocza ma dostep do systemu. Jesli polaczenie z siecia si¢ nie powiedzie, zajrzyj do sekcji

Iproblem(')w dotyczacych TCP/IPI aby uzyska¢ wigcej informacji.

Testowanie TCP/IP za pomoca programu System i Navigator

Mozna tez uzy¢ programu System i Navigator, aby przetestowaé potaczenie TCP/IP:

* W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP (system > Network
> TCP/IP Configuration).

* Prawym przyciskiem myszy kliknij Konfiguracja TCP/IP i wybierz opcj¢ Narzedzia — Ping.
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* Wykonaj czynnosci kreatora Ping, aby przetestowac potaczenie TCP/IP.

Konfigurowanie IPv6

Podane instrukcje umozliwiaja skonfigurowanie obstugi funkcji IPv6 w systemie.

Protokot IPv6 pozwala korzystac z zalet nastepnej generacji sieci Internet. Protokot IPv6 mozna skonfigurowac¢ na
istniejacej linii korzystajac z funkcji bezstanowej autokonfiguracji adreséw IPv6 lub poprzez reczne skonfigurowanie
interfejséw IPvo.

Pojecia pokrewne

[‘Przeglad IPv6” na stronie 3|
Sekcja informuje o powodach wymiany standardu IPv4 (Internet Protocol version 4) na IPv6 (Internet Protocol
version 6) i korzysciach z uzytkowania nowego protokotu.

Zadania pokrewne

[‘Krok 7: uruchamianie TCP/IP” na stronie 25|
Aby ustugi TCP/IP byty gotowe do uzycia, nalezy uruchomi¢ TCP/IP.

Planowanie konfiguracji IPv6

Przed konfigurowaniem IPv6 w systemie nalezy skonfigurowa¢ protokot TCP/IP. Ponizej przedstawiono wymagania
dotyczace sprzetu i oprogramowania oraz wymagania wstgpne do konfigurowania IPv6 w systemie i5/0S.

Wymagania dotyczace sprzetu i oprogramowania

Aby skonfigurowaé IPv6 na linii ethernetowej system musi spetnia¢ nastgpujace wymagania:
* 15/0S wersja 5, wydanie 4 lub nowszy

* System i Access for Windows

* Program System i Navigator z komponentem sieci

* Router z mozliwoscia obstugi IPv6, aby wysyta¢ ruch IPv6 poza bezposrednia sie¢ LAN.
Wymagania wstepne konfiguracji

Przed skonfigurowaniem IPv6 nalezy skonfigurowac nastepujace elementy:

* Nalezy skonfigurowaé¢ TCP/IP przy uzyciu IPv4. Wiecej szczegdtow zawiera sekcja|Pierwsze konfigurowanie]
CP/IP

* [Pv6 musi by¢ uruchomione. Aby sprawdzi¢, czy stos IPv6 jest uruchomiony, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz NETSTAT i naci$nij klawisz Enter, aby uzyska¢ dostep do menu Praca ze statusem
sieci TCP/IP (Work with TCP/IP Network Status).

2. Wybierz opcje 10 (Wyswietlenie statusu stosu TCP/IP - Display TCP/IP stack status) i nacisnij klawisz Enter.
3. W podpowiedzi status stosu IPv6 (IPv6 stack status) upewnij sig, ze ustawiona jest wartos¢ Aktywny (Active).
4. Jesli status stosu IPv6 nie ma wartosci Aktywny (Active), wykonaj nastgpujace czynnosci, aby uruchomic IPv6:

a. W wierszu komend wpisz STRTCP (komenda Uruchomienie TCP/IP - Start TCP/IP) i naci$nij klawisz F4
(Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu uruchamiania TCP/IP.

b. W podpowiedzi Uruchamianie IPv6 (Start IPv6) podaj wartos¢ *YES i naci$nij klawisz Enter.

Uwaga: Nie trzeba konczy¢ pracy TCP/IP, aby wlaczy¢ w pozniejszym czasie IPv6.
Zadania pokrewne

|“Konﬁgurowanie TCP/IP po raz pierwszy” na stronie 21|
Podczas konfigurowania nowego systemu nalezy nawiaza¢ potaczenie sieciowe i skonfigurowac poczatkowo
protokot TCP/IP z IPv4.

26  Systemi: Sieci Konfigurowanie TCP/IP



Konfigurowanie bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6

Skorzystanie z funkcji bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6 umozliwia automatyczne skonfigurowanie
obstugi protokotu IPvo6.

Funkcja bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6 automatycznie tworzy nowe interfejsy IPv6 dla wskazanego
opisu linii i przypisuje do tych interfejsow adresy IPv6. Bezstanowa autokonfiguracje adresu IPv6 mozna
przeprowadzi¢ albo za posrednictwem kreatora w programie System i Navigator, albo korzystajac z interfejsu
znakowego.

Konfigurowanie bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby skonfigurowac bezstanowe autokonfigurowanie adresu IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj
nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — Linie (system
> Network > TCP/IP Configuration > Lines).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy jedna z linii w prawym panelu i wybierz kolejno Bezstanowe
autokonfigurowanie adresow IPv6 (IPv6 Stateless Address Autoconfiguration) — Konfiguruj (Configure).

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora nowego interfejsu IPv6, aby dokonczy¢ autokonfiguracje.

4. Aby uruchomi¢ interfejs IPv6 utworzony w procesie autokonfiguracji, kliknij prawym przyciskiem myszy nowo
skonfigurowana lini¢ 1 wybierz kolejno opcje Bezstanowe autokonfigurowanie adresow IPv6 (IPv6 Stateless
Address Autoconfiguration) — Start (Uruchom).

Uwaga: Aby upewnic sig, ze protokot IPv6 bedzie uruchamiany automatycznie podczas uruchamiania protokotu
TCP/IP, zaznacz opcje Uruchom podczas uruchamiania TCP/IP (Start when TCP/IP is started) na
ekranie Konfigurowanie linii IPv6 (Configure Line for IPv6).

Jesli status zmieni si¢ na Aktywny, oznacza to, ze bezstanowa autokonfiguracja adresow IPv6 zostala pomysinie
skonfigurowana i uruchomiona.

Konfigurowanie bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego

Aby skonfigurowac bezstanowe autokonfigurowanie adresu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj
nastepujace czynnosci:

Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

1. W wierszu komend wpisz komendg ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac dostep do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz *IP6SAC.

3. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwg linii (mozna uzy¢ dowolnej nazwy) i nacisnij klawisz Enter, aby
wyswietli¢ listg parametrow opcjonalnych.

4. Wprowadz ewentualne parametry opcjonalne i naci$nij klawisz Enter.

Aby skonfigurowac bezstanowe autokonfigurowanie adresu IPv6, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg¢ STRTCPIFC (komenda Uruchomienie interfejsu TCP/IP - Start TCP/IP
Interface) i nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu uruchamiania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz *IP6SAC i naci$nij klawisz Enter.

3. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwg linii zdefiniowana w poprzednich krokach konfiguracji, a
nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

Bezstanowa autokonfiguracja adresow IPv6 zostata pomysinie skonfigurowana i uruchomiona.

Pojecia pokrewne
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[‘Bezstanowe autokonfigurowanie adresu” na stronie 6|
Bezstanowe autokonfigurowanie adresu automatyzuje niektore zadania administratora.

Zadania pokrewne

[‘Uruchamianie konkretnego interfejsu TCP/IP” na stronie 30|
Jesli aplikacja korzystajaca z gniazd wymaga konkretnego interfejsu IPv4 lub IPv6, nalezy ten interfejs uruchomic.

Informacje pokrewne
|Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG|

Reczne tworzenie interfejsu IPv6

Protokot IPv6 mozna skonfigurowa¢ poprzez reczne utworzenie interfejsu [IPv6 w sieci LAN lub wirtualnego interfejsu
IPv6. Do przeprowadzenia konfiguracji mozna wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs znakowy.

Tworzenie interfejsu IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby utworzy¢ interfejs IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nast¢pujace czynnosci:

1.

W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycj¢ Interfejsy i wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
* Aby utworzy¢ interfejs IPv6 dla sieci lokalnej, wybierz kolejno Nowy interfejs — Sie¢ lokalna.
* Aby utworzy¢ wirtualny interfejs IPv6, wybierz kolejno Nowy interfejs — Wirtualny adres IP.

Aby utworzy¢ nowy interfejs IPv6, postepuj zgodnie z instrukcjami zawartymi w kreatorze nowego interfejsu [Pvo.
Po zakonczeniu procesu konfiguracji, nowy interfejs zostanie wyswietlony w oknie z prawej strony.

Uwaga: Aby aktywowac pozycje menu nowego interfejsu, nalezy posiada¢ uprawnienie specjalne *IOSYSCFG.
Aby uruchomi¢ interfejs, kliknij prawym przyciskiem myszy nowy interfejs IPv6 na prawym panelu, a nastgpnie
wybierz opcj¢ Uruchom.

Mozna tez zaznaczy¢ pole wyboru Uruchamiaj wraz z TCP/IP, aby si¢ upewnic¢, ze interfejs zostanie wtaczony
automatycznie przy nastgpnym uruchomieniu protokotu TCP/IP.

Konfigurowanie interfejsu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego

Aby utworzy¢ zwykly interfejs IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

1.

4.

W wierszu komend wpisz komende ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz poprawny adres IPvo6.

W polu Opis linii (Line description) podaj nazwg linii (mozna uzy¢ dowolnej nazwy) i1 nacisnij klawisz Enter, aby
wyswietli¢ listg parametrow opcjonalnych.

Podaj dowolne inne parametry opcjonalne i nacis$nij klawisz Enter.

Aby utworzy¢ wirtualny interfejs IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastepujace czynnosci:

Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

1.
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W wierszu komend wpisz komende ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz poprawny adres IPvo.

W polu Opis linii (Line description) wpisz *VIRTUALIP i nacis$nij klawisz Enter, aby wy$wietli¢ liste parametrow
opcjonalnych.

W polu Preferowane opisy linii (Preferred line descriptions) wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
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 Jesli nie checesz na tym etapie okresla¢ zadnych preferowanych opisdéw linii, zaakceptuj domys$lna wartos¢
*NONE.

* Wpisz znak plusa (+) obok pola + aby wyswietli¢ wiecej wartosci (+ for more values) i naci$nij klawisz Enter.
Nastgpnie w menu Podaj wigcej warto$ci dla parametru PREFLIND (Specify More Values for Parameter
PREFLIND) podaj po kolei opisy linii (mozna uzy¢ dowolnych nazw), a nastgpnie nacis$nij klawisz Enter.

Uwaga: Mozna wprowadzi¢ maksymalnie 10 opiséw linii w preferowanej kolejnosci uzycia. Kazdy opis linii musi
by¢ uzywany przez co najmniej jeden interfejs IPv6.

5. Upewnij sig, ze wszystkie pozostate parametry opcjonalne zostaly podane poprawnie i nacisnij klawisz Enter.

Aby uruchomi¢ utworzony interfejs I[Pv6, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg STRTCPIFC (komenda Uruchomienie interfejsu TCP/IP - Start TCP/IP
Interface) i nacis$nij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu uruchamiania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) podaj zdefiniowany wczesniej adres IPv6, a nastgpnie nacisnij klawisz
Enter.

Interfejs IPv6 zostal pomyslnie utworzony i uruchomiony.
Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *I0SYSCFG]

Konfigurowanie TCP/IP, jesli system znajduje sie w stanie zastrzezonym

Jesli istnieje potrzeba skonfigurowania TCP/IP w momencie, gdy system operacyjny jest w stanie zastrzezonym, nalezy
wykona¢ czynnosci opisane w niniejszym temacie. Mozna uzy¢ zarowno adresow IPv4, jak i [Pv6 dla systemu.

Administrator sieci moze napotkac¢ sytuacje, w ktorych uzytkownikom nie mozna pozwoli¢ na zmiang konfiguracji. Do
tego wymagane jest przetaczenie systemu operacyjnego w stan zastrzezony. Aby skonfigurowa¢ TCP/IP w stanie
zastrzezonym, nalezy najpierw uruchomi¢ TCP/IP przy uzyciu specjalnych parametrow, a nastgpnie uruchomic
specyficzny interfejs IPv4 lub IPv6, aby umozliwi¢ dostgp do systemu.

Ponizsze ograniczenia dotycza sytuacji, w ktorej system operacyjny znajduje si¢ w stanie zastrzezonym.

* Mozna uruchomi¢ tylko te interfejsy, ktdre nie sa podtaczone do opisu serwera sieci (NWSD), ani do opisu interfejsu
sieci (NWID).

* Nie mozna uruchomi¢ serweréw TCP/IP (komenda STRTCPSVR), poniewaz wymagaja one aktywnych
podsystemow.

Aby skonfigurowa¢ TCP/IP, podczas gdy system operacyjny znajduje si¢ w stanie zastrzezonym, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

Uruchamianie TCP/IP z parametrami specjalnymi
Aby byto mozliwe konfigurowanie interfejsow IPv4 lub IPv6 w stanie zastrzezonymi, nalezy podczas uruchamiania
TCP/IP uzy¢ parametrow specjalnych.

Aby uruchomi¢ TCP/IP, gdy system znajduje si¢ w stanie zastrzezonym, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz STRTCP (komenda Uruchomienie TCP/IP - Start TCP/IP) i nacisnij klawisz F4
(Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu uruchamiania TCP/IP.

2. Podaj *NO jako warto$¢ parametréw Uruchomienie serwerow aplikacji (Start application servers), Uruchomienie
interfejsow TCP/IP (Start TCP/IP interfaces) i Uruchomienie profili polaczenia punkt z punktem (Start
point-to-point profiles).

3. Podaj *YES jako warto$¢ parametru Uruchomienie IPv6 (Start IPv6), dzigki czemu bedzie mozliwe
konfigurowanie interfejsow IPv6 w stanie zastrzezonym.

4. Nacisnij klawisz Enter, aby wprowadzi¢ konfiguracjg.
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Uwaga: Powyzsze komendy powoduja uruchomienie TCP/IP, ale bez uruchamiania serwerow aplikacji TCP/IP ani
interfejsow IP.

Uruchamianie konkretnego interfejsu TCP/IP
Jesli aplikacja korzystajaca z gniazd wymaga konkretnego interfejsu IPv4 lub IPv6, nalezy ten interfejs uruchomic.

Po uruchomieniu TCP/IP w stanie zastrzezonym mozna dokonac¢ rgcznej konfiguracji interfejsow IPv4 i IPv6 lub w
standardowy sposob przeprowadzi¢ bezstanowa autokonfiguracje adresdw IPv6. Mozna tez skorzystac z istniejacych
interfejsow IPv4 lub IPv6, ktére zostaty skonfigurowane wczesniej.

Aby uruchomi¢ konkretny interfejs IPv4 lub IPv6, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Upewnij sig, ze uruchamiany interfejs albo okresla wirtualny adres IP, albo korzysta z opisu linii *ELAN, *TRLAN
lub *DDI.

a. W wierszu komend wpisz komende CFGTCP (Configure TCP/IP - Konfigurowanie TCP/IP) i nacisnij klawisz
F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

b. Podaj opcje 1 (Praca z interfejsami TCP/IP - Work with TCP/IP interfaces) i nacis$nij klawisz Enter.
Sprawdz poprawno$¢ wartosci w kolumnach Opis linii (Line Description) i Typ linii (Line Type):

» Jesli uruchamiany jest interfejs IPv4, upewnij sig, ze kolumna Opis linii (Line Description) zawiera wartos¢
*VIRTUALIP lub kolumna Typ linii (Line Type) zawiera warto§¢ *ELAN, *TRLAN lub *DDI.

* Jesli uruchamiany jest interfejs IPv6, upewnij sig, ze kolumna Opis linii (Line Description) zawiera warto$¢
*VIRTUALIP lub kolumna Typ linii (Line Type) zawiera warto$¢ *ELAN.

2. Upewnij sig, ze uruchamiany interfejs nie jest przytaczony do identyfikatora NWID ani opisu NWSD.

a. W wierszu komend wpisz komende DSPLIND (Display Line Description - Wyswietlenie opisu linii) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu Wyswietlenie opisu linii (Display Line Description).

b. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwge linii interfejsu i nacisnij klawisz Enter.
W menu Wyswietlenie opisu linii (Display Line Description) upewnij sig, ze warto$¢ w kolumnie Nazwa
zasobu (Resource name) nie jest rdwna *NWID ani *NWSD.
Jesli interfejs jest przytaczony do identyfikatora NWID Iub opisu NWSD, zalecane jest wybranie innego interfejsu.
3. Uruchom interfejs.

a. W wierszu komend wpisz komendg STRTCPIFC (komenda Uruchomienie interfejsu TCP/IP - Start TCP/IP
Interface) i nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu uruchamiania interfejsu TCP/IP.

b. W polu Adres internetowy (Internet address) wprowadz adres IPv4 lub IPv6 interfejsu, a nastgpnie nacisnij
klawisz Enter.

Uwaga: Upewnij sig, ze w polu Adres internetowy (Internet address) nie jest podana wartos¢ *AUTOSTART.
Zadania pokrewne

[‘Dodawanie interfejséw IPv4” na stronie 34|
Do utworzenia interfejsow IPv4 w systemie, w tym interfejsow sieci lokalnej, interfejsow sieci rozleglej oraz
wirtualnych interfejsow IPv4 mozna uzy¢ programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

|“Dodawanie interfejsow IPv6” na stronie 37|
Do utworzenia interfejséw IPv6 w systemie, w tym interfejsow sieci lokalnej oraz wirtualnych interfejsow IPv6
mozna uzy¢ programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

|“K0nﬁgurowanie bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6” na stronie 27|
Skorzystanie z funkcji bezstanowego autokonfigurowania adresu IPv6 umozliwia automatyczne skonfigurowanie
obstugi protokotu IPv6.

Sprawdzanie dziatania interfejsu
Na koniec nalezy sprawdzi¢, czy uruchomiony interfejs jest aktywny.

Aby sprawdzi¢ dzialanie interfejsu, nalezy wykona¢ komendg ping podajac interfejs uzywanej aplikacji.
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Z poziomu stacji roboczej otwdrz wiersz komend i wpisz komende ping z adresem IP skonfigurowanego interfejsu.

W stanie zastrzezonym dziataja tylko nieliczne narzg¢dzia zwiazane z protokotem TCP/IP. Dostepne sa jednak narzedzia
Ping i Netstat.
Informacje pokrewne

Ping]

Dostosowywanie TCP/IP

Za posrednictwem programu System i Navigator i interfejsu znakowego mozna uzyskac dostgp do wielu opcji
dostosowywania konfiguracji TCP/IP.

Po skonfigurowaniu TCP/IP mozna dostosowywac utworzona konfiguracje. W miarg rozrostu sieci moze by¢
konieczne modyfikowanie wlasciwos$ci, dodawanie interfejsow lub dodawanie tras w systemie. Aby byto mozliwe
korzystanie z aplikacji IPv6, nalezy w systemie skonfigurowa¢ obstuge protokotu IPv6. Ta sekcja stanowi punkt
wyjscia do zarzadzania konfiguracja TCP/IP. Do wykonania opisanych niezb¢dnych zadan mozna uzywaé kreatoréw
programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

Zadania pokrewne

[‘Konfigurowanie TCP/IP po raz pierwszy” na stronie 21|

Podczas konfigurowania nowego systemu nalezy nawiaza¢ potaczenie sieciowe i skonfigurowac poczatkowo
protokét TCP/IP z IPvA4.

[Krok 7: uruchamianie TCP/IP” na stronie 25|

Aby ustugi TCP/IP byty gotowe do uzycia, nalezy uruchomi¢ TCP/IP.

Zmiana ogolnych ustawien zwigzanych z TCP/IP

Ogolne ustawienia zwiazane z TCP/IP mozna wyswietli¢ 1 zmieni¢ za pomoca programu System i Navigator lub
interfejsu znakowego.

Pozwala on tez zmieni¢ wlasciwosci hosta, nazwe hosta, nazwg domeny, serwer nazw, pozycje tabeli hostow, atrybuty
systemu, ograniczenia dotyczace portdw, a takze potaczenia serwerow i klientow. Poza tym umozliwia zaréwno zmiang
wiasciwosci ogolnych, jak i wlasciwosci charakterystycznych dla IPv4 albo IPv6, takich jak na przyktad warstwa
transportowa.

Modyfikacja domeny TCP/IP

Mozliwe jest modyfikowanie nazw domen i hostow lokalnych, dodawanie i usuwanie serwerow DNS, modyfikowanie
priorytetu wyszukiwania nazwy hosta itd.

Do wyswietlania i modyfikowania danych domeny hosta mozna wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs
znakowy.

Zmiana domeny TCP/IP za pomoca programu System i Navigator

Aby zmodyfikowa¢ dane domeny hosta za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP (system >
Network > TCP/IP Configuration).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcj¢ Konfiguracja TCP/IP (TCP/IP Configuration) i wybierz Wlasciwosci
(Properties), aby otworzy¢ okno Wlasciwosci konfiguracyjne TCP/IP (TCP/IP Configuration Properties).

3. Otworz kartg Informacje o domenie hosta (Host Domain Information) i postgpuj zgodnie z instrukcjami, aby
dostosowa¢ dane domeny hosta.

Modyfikowanie domeny TCP/IP za pomoca interfejsu znakowego
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Aby zmodyfikowa¢ dane domeny hosta za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacisnij klawisz
Enter w celu uzyskania dostepu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

2. Wybierz opcje¢ 12 (Zmiana informacji domeny TCP/IP - Change TCP/IP domain information) i nacisnij klawisz
Enter.

3. W menu Zmiana domeny TCP/IP (Change TCP/IP Domain) wprowadz niezbgdne zmiany w nazwie hosta, nazwie
domeny i serwerze DNS oraz okresl odpowiednia listg wyszukiwania domeny i priorytet wyszukiwania nazw
hostow.

4. Nacisnij klawisz Enter.

Zadania pokrewne

[‘Krok 5: definiowanie domeny TCP/IP” na stronie 23|

Po okresleniu pozycji routingu nalezy zdefiniowa¢ domeng lokalna i nazwy hostow, aby umozliwi¢ komunikacjg w
obrgbie sieci, a nastgpnie skorzysta¢ z serwera DNS w celu powiazania adreséw IP z nazwami hostow.

Dostosowywanie pozycji w tabeli hostéw
Pozycje w tabeli hostéw mozna dodawac, edytowac i usuwac. Tabela hostow obstuguje zarowno adresy IPv4, jak i
IPvo.

Do wyswietlania i dostosowywania wpisow w tabeli hostow mozna wykorzysta¢ program System i Navigator lub
interfejs znakowy.

Dostosowywanie pozycji w tabeli hostéw za pomoca programu System i Navigator

Aby dostosowac pozycje w tabeli hostow za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP (system >
Network > TCP/IP Configuration).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycj¢ Konfiguracja TCP/IP (TCP/IP Configuration) i wybierz Tabela
hostow (Host Table), aby otworzy¢ okno Tabela hostow.

W oknie Tabela hostow wyswietlane sa nazwy hostow dla poszczegolnych pozycji (zardéwno dla adreséw 1Pv4, jak
i IPv6). Kazda pozycja w tabeli hostow moze zawiera¢ do 65 nazw hostow.

3. W oknie Tabela hostow dodaj, zmien lub usun wybrane pozycje tabeli hostow.
Dostosowywanie pozycji w tabeli hostéw za pomoca interfejsu znakowego

Aby dostosowaé pozycje w tabeli hostow za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacisnij klawisz
Enter w celu uzyskania dostepu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

2. Wybierz opcje 10 (Praca z pozycjami tabeli hostow TCP/IP - Work with TCP/IP Host Table Entries) i naci$nij
klawisz Enter.

3. Dostosuj zawartos¢ tabeli hostow wykonujac dowolne sposrod nastepujacych czynnosci:

* Aby dodac pozycje do tabeli hostow, wpisz 1 (Dodaj - Add) w polu Opcja (Opt) w pierwszym wierszu, a
nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

* Aby zmieni¢ nazwe hosta, wpisz 2 (Zmien - Change) obok wiersza, ktory chcesz zmienic, a nastgpnie nacisnij
klawisz Enter.

* Aby usunac pozycje z tabeli hostow, wpisz 4 (Usun - Remove) obok wiersza, ktory chcesz usunac, a nastgpnie
nacisnij klawisz Enter.

e Aby zmieni¢ nazwe pozycji w tabeli hostow, wpisz 7 (Zmien nazwe - Rename) obok wiersza, ktorego nazwe
chcesz zmieni¢, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

4. Po wprowadzeniu wszystkich zmian naci$nij klawisz Enter.
Zadania pokrewne
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[Krok 6: definiowanie tabeli hostow” na stronie 24|
Moze by¢ potrzebna mozliwos¢ rozstrzygania adresow IP za pomoca nie tylko serwera DNS, lecz rowniez tabeli
hostow. Jesli uzywany bedzie wytacznie serwer DNS, mozesz ten krok zignorowac.

Modyfikowanie wlasciwosci IPv4
Program System i Navigator umozliwia przegladanie i modyfikacj¢ ustawien IPv4.

Aby przeglada¢ i modyfikowa¢ wlasciwosci IPv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastepujace
czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcje IPv4 i wybierz Wlasciwosci (Properties), aby otworzy¢ okno Atrybuty
TCP/IP (TCP/IP Attributes).

3. W gornej czesci okna otworz jedna z nastgpujacych kart, aby zmieni¢ dostepne wiasciwosci:
* Otworz karte IPv4, aby zmieni¢ wlasciwosci specyficzne dla protokotu IPv4.

e Otworz kartg IPv6, aby zmieni¢ wlasciwosci wspolne z protokotem IPvo6.

Modyfikowanie wlasciwosci IPv6
Program System i Navigator umozliwia przegladanie i modyfikacj¢ ustawien IPv6.

Aby przeglada¢ i modyfikowac wlasciwosci IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastepujace

czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcj¢ IPv6 i wybierz Wlasciwosci (Properties), aby otworzy¢ okno Atrybuty
TCP/IP (TCP/IP Attributes).

3. W gornej czesci okna otwodrz jedna z nastgpujacych kart, aby zmieni¢ dostepne wlasciwosci:
* Otworz kartg IPv6, aby zmieni¢ wlasciwosci specyficzne dla protokotu IPv6.

e Otworz kartg IPv4, aby zmieni¢ wlasciwosci wspolne z protokotem IPv4.

Zmiana innych atrybutéw TCP/IP
Mozliwe jest wykonywanie dodatkowych czynnosci konfiguracyjnych dotyczacych protokotu TCP/IP, takich jak
zmiana dotyczacych tego protokotu atrybutow protokotéw UDP, ARP i innych.

Do przeprowadzenia dodatkowej konfiguracji TCP/IP mozna wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs
znakowy.

Zmiana innych atrybutow TCP/IP za pomoca programu System i Navigator

Istnieja nastepujace sposoby uzyskania dostgpu do stron atrybutow TCP/IP w programie System i Navigator:

* Aby uzyska¢ dostep do okna Wiasciwosci konfiguracyjne TCP/IP (TCP/IP Configuration Properties), wykonaj
nastepujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP (system >
Network > TCP/IP Configuration).

2. Kiliknij prawym przyciskiem myszy opcj¢ Konfiguracja TCP/IP (TCP/IP Configuration) i wybierz
Wilasciwosci (Properties), aby otworzy¢ okno Whasciwosci konfiguracyjne TCP/IP (TCP/IP Configuration
Properties).

3. Otworz kartg Jakos¢ ushugi (Quality of Service), Ograniczenia portow (Port Restrictions), Uruchamiane
serwery (Servers to Start) lub SOCKS i postepuj zgodnie z instrukcjami, aby zmodyfikowaé ustawienia.

* Aby uzyskac¢ dostep do okna Atrybuty TCP/IP (TCP/IP Attributes), wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (or
IPv6) (system > Network > TCP/IP Configuration > IPv4/IPv6).
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2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcj¢ IPv4 (lub IPv6) i wybierz Wlasciwosci (Properties), aby otworzy¢
okno Atrybuty TCP/IP (TCP/IP Attributes).

3. Otworz kartg Ogélne (General) lub Transporty (Transports) i postepuj zgodnie z instrukcjami, aby dokonac
zmiany ustawien.

Modyfikowanie innych atrybutéw TCP/IP za pomoca interfejsu znakowego

Aby uzyskac¢ dostep do ekranu Zmiana atrybutéw TCP/IP (Change TCP/IP Attributes) za pomoca interfejsu
znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz CFGTCP (komendg Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i nacisnij klawisz
Enter w celu uzyskania dostgpu do menu Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

2. Wybierz opcje 3 (Zmiana atrybutow TCP/IP - Change TCP/IP Attributes) i nacisnij klawisz Enter.

3. Zmien wybrane ustawienia i nacisnij klawisz Enter.

Dostosowywanie interfejsow IPv4

Moze by¢ konieczne dodanie interfejséw IPv4 do systemu badz modyfikowanie, usuwanie, uruchamianie lub
konczenie pracy istniejacych interfejsow IPv4. Dostepne sa szczegolowe instrukcje na temat wykonywania tych zadan.

Korzystajac z programu System i Navigator lub interfejsu znakowego mozna dostosowywac¢ interfejsy IPv4 poprzez
wykonywanie dowolnych z ponizszych zadan.

Dodawanie interfejséw IPv4

Do utworzenia interfejsow IPv4 w systemie, w tym interfejsow sieci lokalnej, interfejsow sieci rozleglej oraz
wirtualnych interfejséw IPv4 mozna uzy¢ programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

Tworzenie interfejsu IPv4 za pomoca programu System i Navigator

Aby utworzy¢ interfejs IPv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcje Interfejsy (Interfaces) i wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Aby utworzy¢ interfejs sieci lokalnej, wybierz kolejno opcje Nowy interfejs — Sie¢ LAN (New Interface >
Local Area Network).

* Aby utworzy¢ interfejs sieci rozleglej, wybierz kolejno opcje Nowy interfejs — Sie¢ WAN (New Interface >
Wide Area Network).

* Aby utworzy¢ interfejs wirtualny, wybierz kolejno opcje Nowy interfejs — Wirtualny adres IP (New Interface
> Virtual IP).

3. Wykonaj czynnosci Kreatora nowego interfejsu IPv4, aby utworzy¢ interfejs IPv4. Po zakonczeniu konfiguracji
nowy interfejs zostanie wyswietlony w prawym panelu.

Uwaga: Aby aktywowac pozycje menu nowego interfejsu, nalezy posiada¢ uprawnienie specjalne *IOSYSCFG.
Tworzenie interfejsu IPv4 za pomoca interfejsu znakowego
Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Aby utworzy¢ normalny interfejs IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz poprawny adres [Pv4.
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3. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwg linii (mozna uzy¢ dowolnej nazwy) i nacisnij klawisz Enter, aby
wyswietli¢ listg parametrow opcjonalnych.

4. Podaj dowolne inne parametry opcjonalne i naci$nij klawisz Enter.

Aby utworzy¢ wirtualny interfejs IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac dostep do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz poprawny adres [Pv4.

3. W polu Opis linii (Line description) wpisz *VIRTUALIP i naci$nij klawisz Enter, aby wyswietli¢ liste parametrow
opcjonalnych.

4. W polu Preferowane interfejsy (Preferred interfaces) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

* Jesli na tym etapie uzytkownik nie chce podawac zadnych preferowanych interfejsow, nalezy pozostawic
warto$¢ domyslna *NONE.

* Wpisz znak plusa (+) obok pola + aby wyswietli¢ wiecej wartosci (+ for more values) i naci$nij klawisz Enter.
Nastgpnie w menu Podaj wigcej wartosci dla parametru PREFIFC (Specify More Values for Parameter
PREFIFC) podaj po kolei poprawne adresy IPv4, ktore odpowiadaja preferowanym interfejsom IPv4, a nastgpnie
nacisnij klawisz Enter.

Uwaga: Mozna poda¢ maksymalnie 10 interfejsow IPv4 w kolejnosci preferencji. Kazdy interfejs musi by¢
normalnym interfejsem IPv4.

5. Upewnij sig, ze wszystkie pozostate parametry opcjonalne zostaty podane poprawnie i naci$nij klawisz Enter aby
wprowadzi¢ dane.

Zadania pokrewne

[‘Uruchamianie konkretnego interfejsu TCP/IP” na stronie 30]
Jesli aplikacja korzystajaca z gniazd wymaga konkretnego interfejsu IPv4 lub IPv6, nalezy ten interfejs uruchomic.

Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *I0SYSCEG]|

Uruchamianie interfejsow IPv4
Mozna uruchomi¢ interfejsy IPv4, ktore nie zostaly uruchomione automatycznie przy utworzeniu lub ktére zostaly
wczesniej zakonczone. Aby wykona¢ to zadanie mozna uzy¢ programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

Uruchamianie interfejsu IPv4 za pomoca programu System i Navigator

Aby uruchomi¢ interfejs IPv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Wybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietli¢ liste interfejsow [IPv4 w prawym panelu.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs IPv4, ktory ma by¢ uruchomiony i wybierz opcje Uruchom (Start).

Jesli status interfejsu zmieni si¢ na Aktywny, interfejs IPv4 zostat pomyslnie uruchomiony.
Uruchamianie interfejsu IPv4 za pomoca interfejsu znakowego

Aby uruchomi¢ interfejs IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende STRTCPIFC (komenda Uruchomienie interfejsu TCP/IP - Start TCP/IP
Interface) i nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac dostep do menu uruchamiania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
e Aby uruchomi¢ pojedynczy interfejs [Pv4, podaj poprawny adres IPv4 i nacis$nij klawisz Enter.

* Aby wszystkie interfejsy mogty by¢ uruchamiane automatycznie przy ich tworzeniu lub zmianie, wpisz
*AUTOSTART i nacisnij klawisz Enter.

Konfigurowanie TCP/IP 35



Modyfikowanie interfejsow IPv4
Wtasciwosci istniejacych interfejsow IPv4 mozna modyfikowac za pomoca programu System i Navigator lub interfejsu
znakowego.

Modyfikowanie interfejsu IPv4 za pomoca programu System i Navigator

Aby zmodyfikowa¢ istniejacy interfejs IPv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Wybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietli¢ listg interfejsow IPv4 w prawym panelu.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs IPv4, ktory chcesz zmodyfikowac i wybierz opcje Wlasciwosci
(Properties).

4. W oknie wilasciwosci IPv4 podaj wartosci wlasciwosci, ktore cheesz zmienic.

Niektdére wlasciwosci interfejsu IPv4 mozna zmienia¢, gdy ma on status aktywny.
Modyfikowanie interfejsu IPv4 za pomoca interfejsu znakowego
Uwaga: Aby uzy¢ komendy CHGTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Aby zmodyfikowac istniejacy interfejs IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg CHGTCPIFC (Change TCP/IP Interface - Zmiana interfejsu TCP/IP) i
nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu Zmiana interfejsu TCP/IP (Change TCP/IP
Interface).

2. W polu Adres internetowy (Internet address) okresl adres IPv4 interfejsu, ktory cheesz zmodyfikowac, a nastgpnie
nacisnij klawisz Enter, aby zobaczy¢ liste parametrow opcjonalnych.

3. Wprowadz odpowiednie wartosci wszelkich parametrow opcjonalnych, ktére checesz zmieni¢, a dla parametrow,
ktore maja pozosta¢ bez zmian zachowaj domyslna wartos¢ *SAME.

4. Upewnij sig, ze wszystkie parametry zostaly podane poprawnie, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.
Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG]

Konczenie pracy interfejséw IPv4
Moze zaistnie¢ potrzeba zakonczenia pracy skonfigurowanych wezesniej interfejséw IPv4. Do wykonania tej
czynnosci mozna wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs znakowy.

Konczenie pracy interfejsu IPv4 za pomoca programu System i Navigator

Aby zakonczy¢ pracg istniejacego interfejsu IPv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Wybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietli¢ liste interfejsow [Pv4 w prawym panelu.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs IPv4, ktorego prace cheesz zakonczy¢ i wybierz opcje Zatrzymayj
(Stop).
Zmiana statusu interfejsu na Nieaktywne (Inactive) sygnalizuje pomys$lne zakonczenie pracy wybranego interfejsu
IPv4.

Konczenie pracy interfejsu IPv4 za pomoca interfejsu znakowego

Aby zakonczy¢ pracg istniejacego interfejsu IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W wierszu komend wpisz komende ENDTCPIFC (End TCP/IP Interface - Zakoncz prace interfejsu TCP/IP) i
nacis$nij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu Zakonczenie pracy interfejsu TCP/IP (End TCP/IP
Interface).

2. W polu Adres internetowy (Internet address) podaj adres IPv4 interfejsu, ktorego prace cheesz zakonczyé, a
nastepnie nacis$nij klawisz Enter.

Usuwanie interfejsow IPv4
Moze by¢ konieczne usunigcie interfejsow IPv4, ktore zostaly skonfigurowane. Do wykonania tej czynnosci mozna
wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs znakowy.

Wymagania wstepne:
Nalezy zakonczy¢ interfejs IPv4, zanim moze on zosta¢ usunigty. Oznacza to, ze status interfejsu IPv4, ktoéry ma by¢

usuwany, musi by¢ nieaktywny. Wiecej informacji na temat sposobu zakonczenia interfejsu IPv4 znajduje si¢ w sekcji
|“Koﬁczenie pracy interfejsow IPv4” na stronie 36I

Usuwanie interfejsu IPv4 za pomocg programu System i Navigator

Aby usuna¢ istniejacy interfejs [Pv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv4).

2. Wybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietli¢ liste interfejsow IPv4 w prawym panelu.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs IPv4, ktory ma by¢ usunigty i wybierz opcje Usun (Delete).
4. W oknie potwierdzenia usunigcia kliknij Yes (Tak).

Usuwanie interfejsu IPv4 za pomoca interfejsu znakowego
Uwaga: Aby uruchomi¢ komende RMVTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Aby usuna¢ istniejacy interfejs IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg RMVTCPIFC (Usun interfejs TCP/IP - Remove TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu usuwania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Internet address (Internet address) podaj adres [Pv4 interfejsu, ktory ma zostaé usunigty, a nastgpnie
nacisnij klawisz Enter.

Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG|

Dostosowywanie interfejsow IPv6

Moze by¢ konieczne dodanie interfejsow IPv6 do systemu badz modyfikowanie, usuwanie, uruchamianie lub
konczenie pracy istniejacych interfejsow IPv6. Dostepne sa szczegotowe instrukcje na temat wykonywania tych zadan.

Do dostosowywania interfejsow IPv6 mozna uzywac programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.
Dodawanie interfejsow IPv6

Do utworzenia interfejsow IPv6 w systemie, w tym interfejsow sieci lokalnej oraz wirtualnych interfejsow IPv6 mozna
uzy¢ programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

Tworzenie interfejsu IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby za pomoca programu System i Navigator utworzy¢ nowy interfejs IPv6, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).
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2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcj¢ Interfejsy (Interfaces) i wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Aby utworzy¢ interfejs sieci lokalnej, wybierz kolejno opcje Nowy interfejs — Sie¢ LAN (New Interface >
Local Area Network).

* Aby utworzy¢ interfejs wirtualny, wybierz kolejno opcje Nowy interfejs — Wirtualny adres IP (New Interface
> Virtual IP).

3. Aby utworzy¢ nowy interfejs IPv6, postepuj zgodnie z instrukcjami zawartymi w kreatorze nowego interfejsu IPv6.
Po zakonczeniu konfiguracji nowy interfejs zostanie wyswietlony w prawym panelu.

Uwaga: Aby aktywowac pozycj¢ menu nowego interfejsu, nalezy posiada¢ uprawnienie specjalne *IOSYSCFG.
Tworzenie interfejsu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego
Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Aby utworzy¢ zwykly interfejs IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz poprawny adres IPv6.
3. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwe linii (mozna uzy¢ dowolnej nazwy) i nacisnij klawisz Enter, aby
wyswietli¢ listg parametrow opcjonalnych.

4. Podaj dowolne inne parametry opcjonalne i naci$nij klawisz Enter.

Aby utworzy¢ wirtualny interfejs IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende ADDTCPIFC (Dodaj interfejs TCP/IP -Add TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac dostep do menu dodawania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz poprawny adres IPv6.

3. W polu Opis linii (Line description) wpisz *VIRTUALIP i nacisnij klawisz Enter, aby wyswietli¢ listg parametrow
opcjonalnych.

4. W polu Preferowane opisy linii (Preferred line descriptions) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

* Jesli na tym etapie uzytkownik nie chce podawa¢ zadnych preferowanych opisoéw linii, nalezy pozostawic¢
warto$¢ domyslna “NONE.

* Wpisz znak plusa (+) obok pola + aby wyswietli¢ wiecej wartosci (+ for more values) i naci$nij klawisz Enter.
Nastgpnie w menu Podaj wigcej wartosci dla parametru PREFLIND (Specify More Values for Parameter
PREFLIND) podaj po kolei opisy linii (mozna uzy¢ dowolnych nazw), a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

Uwaga: Mozna wprowadzi¢ maksymalnie 10 opisow linii w preferowanej kolejnosci uzycia. Kazdy opis linii musi
by¢ uzywany przez co najmniej jeden interfejs IPv6.
5. Upewnij sig, ze wszystkie pozostate parametry opcjonalne zostaty podane poprawnie i naci$nij klawisz Enter.
Zadania pokrewne

|“Uruchamianie konkretnego interfejsu TCP/IP” na stronie 30|
Jesli aplikacja korzystajaca z gniazd wymaga konkretnego interfejsu IPv4 lub IPv6, nalezy ten interfejs uruchomic.

Informacje pokrewne
|Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG|

Uruchamianie interfejsow IPv6
Mozna uruchomi¢ interfejsy IPv6, ktore nie zostaty uruchomione automatycznie przy utworzeniu lub ktére zostaly
wczesniej zakonczone. Aby wykona¢ to zadanie mozna uzy¢ programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

Uruchamianie interfejsu IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby uruchomi¢ interfejs IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

2. Wpybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietlic listg interfejsow IPv6 w prawym panelu.
3. Aby uruchomic¢ interfejs, wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

e W przypadku normalnych interfejsow IPv6, kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs, ktory ma zostac
uruchomiony i wybierz opcje Uruchom (Start).

* W przypadku interfejséw utworzonych za pomoca bezstanowej autokonfiguracji adresu IPv6, kliknij prawym
przyciskiem myszy interfejs, ktéry ma zosta¢ uruchomiony, a nastgpnie wybierz opcje Uruchom bezstanowa
autokonfiguracje adresu (Start stateless address autoconfiguration).

Jesli status interfejsu zmieni sig na Aktywny, interfejs IPv6 zostal pomysinie uruchomiony.
Uruchamianie interfejsu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego

Aby uruchomi¢ interfejs IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende STRTCPIFC (komenda Uruchomienie interfejsu TCP/IP - Start TCP/IP
Interface) i nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac¢ dost¢p do menu uruchamiania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
* Aby uruchomi¢ normalny interfejs IPv6, podaj poprawny adres [Pv6 i nacisnij klawisz Enter.
* Aby uruchomi¢ interfejs utworzony przy uzyciu bezstanowej autokonfiguracji adresu IPv6, wykonaj nastgpujace
czynnosci:
a. Wpisz *IP6SAC i nacisnij klawisz Enter.

b. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwe linii do bezstanowej autokonfiguracji adresu IPv6 i nacisnij
klawisz Enter.

* Aby wszystkie interfejsy mogly by¢ uruchamiane automatycznie przy ich tworzeniu lub zmianie, wpisz
*AUTOSTART i naci$nij klawisz Enter.

Modyfikowanie interfejsow IPv6
Wiasciwosci istniejacych interfejsow IPv6 mozna modyfikowac za pomoca programu System i Navigator lub interfejsu
znakowego.

Modyfikowanie interfejsu IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby zmodyfikowac¢ istniejacy interfejs IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

2. Kiliknij opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietli¢ listg interfejsow IPvo.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs IPv6, ktory chcesz zmodyfikowac i wybierz opcje Wlasciwosci
(Properties), aby wyswietli¢ okno Wtasciwosci interfejsu IPv6 (IPv6 Interface Properties).

4. W oknie Wiasciwosci interfejsu IPv6 (IPv6 Interface Properties) podaj wartosci wlasciwosci, ktdre cheesz zmienic.

Uwagi:
* Niektore wilasciwoscei interfejsu IPv6 mozna zmienia¢, gdy ma on status aktywny.

 Jesli modyfikowany jest wirtualny interfejs IPv6, istnieje mozliwo$¢ zmiany preferowanych opisow
linii na karcie Opcje (Options).

Modyfikowanie interfejsu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego
Uwaga: Aby uzy¢ komendy CHGTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Aby zmodyfikowac¢ istniejacy interfejs IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W wierszu komend wpisz komende CHGTCPIFC (Change TCP/IP Interface - Zmiana interfejsu TCP/IP) i
nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac¢ dostgp do menu Zmiana interfejsu TCP/IP (Change TCP/IP
Interface).

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
* Aby zmodyfikowa¢ zwykty interfejs IPv6, podaj adres IPv6 interfejsu, ktory cheesz zmienic.

* Aby zmodyfikowa¢ interfejs utworzony z wykorzystaniem bezstanowej autokonfiguracji adresow IPv6, wpisz
*IP6SAC.

3. W polu Opis linii (Line description) podaj nazwe linii interfejsu, a nastegpnie naci$nij klawisz Enter, aby wyswietli¢
liste parametréw opcjonalnych.

4. Wprowadz odpowiednie wartosci wszelkich parametréw opcjonalnych, ktore checesz zmienié, a dla parametrow,
ktore maja pozosta¢ bez zmian zachowaj domyslna wartos¢ *SAME.

5. Upewnij sig, ze wszystkie parametry zostaly podane poprawnie, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.
Informacje pokrewne
IUprawnienia specjalne *IOSYSCFGl

Konczenie pracy interfejsow IPv6
Moze zaistnie¢ potrzeba zakonczenia pracy skonfigurowanych wezesniej interfejséw IPv6. Do wykonania tej
czynnosci mozna wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs znakowy.

Konczenie pracy interfejsu IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby zakonczy¢ pracg istniejacego interfejsu IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

2. Wybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietlic liste interfejsow [IPv6 w prawym panelu.
3. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci, aby zakonczy¢ prace interfejsu:
* W przypadku zwyktych interfejsow IPv6, kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs, ktorego pracg chcesz
zakonczy¢ 1 wybierz opcj¢ Zatrzymayj (Stop).
* W przypadku interfejséw utworzonych przez mechanizm bezstanowej autokonfiguracji adresow IPv6, kliknij
prawym przyciskiem myszy interfejs, ktorego pracg chcesz zakonczy¢ i wybierz opcje Zatrzymaj bezstanowa
autokonfiguracje adresow (Stop stateless address autoconfiguration).

Konczenie pracy interfejsu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego

Aby zakonczy¢ prace istniejacego interfejsu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende ENDTCPIFC (End TCP/IP Interface - Zakoncz prace interfejsu TCP/IP) i
nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu Zakonczenie pracy interfejsu TCP/IP (End TCP/IP
Interface).

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

* Aby zakonczy¢ pracg zwyklego interfejsu IPv6, wprowadz adres IPv6 interfejsu, ktorego prace cheesz
zakonczy¢, a nastepnie nacis$nij klawisz Enter.

* Aby zakonczy¢ pracg interfejsu utworzonego z wykorzystaniem bezstanowej autokonfiguracji adreséw IPvo,
wpisz *IP6SAC, podaj nazwge linii interfejsu w polu Opis linii (Line description) i nacisnij klawisz Enter.

Usuwanie interfejsow IPv6
Moze by¢ konieczne usunigcie interfejsow IPvo, ktore zostaty skonfigurowane. Do wykonania tej czynnosci mozna
wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs znakowy.

Wymagania wstepne:
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Nalezy zakonczy¢ interfejs IPv6, zanim moze on zostac usunigty. Oznacza to, ze status interfejsu IPv6, ktory ma by¢
usuwany, musi by¢ nieaktywny. Wigcej informacji na temat sposobu zakonczenia interfejsu IPv6 znajduje si¢ w sekcji
[‘Konczenie pracy interfejsow IPv6” na stronie 40}

Usuwanie interfejsu IPv6 za pomocg programu System i Navigator

Aby usuna¢ istniejacy interfejs [Pv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

2. Wybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietli¢ liste interfejsow IPv6 w prawym panelu.
3. Aby usuna¢ interfejs, wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
* W przypadku normalnych interfejsow IPv6, kliknij prawym przyciskiem myszy interfejs, ktory ma zostac
usunicty i wybierz opcje Usun (Delete).
* W przypadku interfejséw utworzonych za pomoca bezstanowej autokonfiguracji adresu IPv6, kliknij prawym
przyciskiem myszy interfejs, ktory ma zosta¢ zakonczony, a nastepnie wybierz opcje Usun bezstanowa
autokonfiguracje¢ adresu (Remove stateless address autoconfiguration).

4. W oknie potwierdzenia usunigcia kliknij Yes (Tak).
Usuwanie interfejsu IPv6 za pomoca interfejsu znakowego
Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ RMVTCPIFC, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Aby usuna¢ istniejacy interfejs [Pv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komend¢ RMVTCPIFC (Usun interfejs TCP/IP - Remove TCP/IP Interface) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac¢ dostep do menu usuwania interfejsu TCP/IP.

2. W polu Adres internetowy (Internet address) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

* Aby usuna¢ normalny interfejs IPv6, podaj adres IPv6 interfejsu, ktory ma zosta¢ usunigty, a nastgpnie nacisnij
klawisz Enter.

* Aby usunac interfejs utworzony za pomoca bezstanowej autokonfiguracji adresu IPv6, wpisz komendg
*IP6SAC i podaj nazwe linii interfejsu w oknie Opis linii (Line description), a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG]

Dostosowywanie tras IPv4

Moze by¢ konieczne dodanie tras IPv4 do systemu badz modyfikowanie lub usuwanie istniejacych tras IPv4. Dostepne
sa szczegdtowe instrukcje na temat wykonywania tych zadan.

Do dostosowywania tras IPv4 mozna uzywac programu System i Navigator lub interfejsu znakowego.

Dodawanie tras IPv4
Nowe trasy [Pv4 dla systemu mozna utworzy¢ za pomoca kreatora w programie System i Navigator lub interfejsu
znakowego.

Wszystkie zmiany wprowadzone do informacji o routingu dziataja od momentu ich wprowadzenia.
Tworzenie nowej trasy IPv4 za pomoca programu System i Navigator

Aby utworzy¢ nowa tras¢ [Pv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv4).

2. Kiliknij prawym przyciskiem myszy Trasy i wybierz Nowa trasa.

3. Wykonaj czynnos$ci Kreatora nowej trasy IPv4, aby skonfigurowaé¢ nowa trasg [Pv4.
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Tworzenie nowej trasy IPv4 za pomoca interfejsu znakowego

Aby utworzy¢ nowa tras¢ IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende ADDTCPRTE (Dodaj trasg TCP/IP - Add TCP/IP Route) i nacisnij klawisz F4
(Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu dodawania trasy TCP/IP.

Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPRTE, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne ¥IOSYSCFG.
2. W polu Cel trasy (Route destination) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
* Aby utworzy¢ domyslna trasg IPv4, wpisz *DFTROUTE i naci$nij klawisz Enter.

Uwaga: Aby skonfigurowa¢ domyslna trasg IPv4, nalezy poda¢ wartos¢ *NONE parametru Maska podsieci.
* Aby utworzy¢ normalna tras¢ [IPv4, podaj adres IPv4 celu trasy i nacisnij klawisz Enter.
Zostanie wyswietlona lista parametrow opcjonalnych.
3. W polu Nastepny przeskok (Next hop) podaj adres IPv4 bramy na trasie.
4. Podaj dowolne inne parametry opcjonalne i naci$nij klawisz Enter.
Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *I0SYSCEG]|

Modyfikowanie tras IPv4
Wtasciwosci istniejacych tras IPv4 mozna modyfikowac za pomoca programu System i Navigator lub interfejsu
znakowego.

Modyfikowanie trasy IPv4 za pomoca programu System i Navigator

Aby zmieni¢ wlasciwosci istniejacej trasy IPv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Wybierz opcje Trasy (Routes), aby wyswietli¢ listg tras IPv4.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy trasg IPv4, ktora chcesz zmodyfikowac i wybierz opcje Wlasciwosci
(Properties).
4. W oknie trasy IPv4 podaj wartosci wtasciwosci trasy IPv4, ktore cheesz zmienic.

Modyfikowanie trasy IPv4 za pomoca interfejsu znakowego

Aby zmieni¢ wlasciwosci istniejacej trasy [IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende CHGTCPRTE (Change TCP/IP Route - Zmiana trasy TCP/IP) i nacis$nij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu Zmiana trasy TCP/IP (Change TCP/IP Route).

Uwaga: Aby uzy¢ komendy CHGTCPRTE, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *[OSYSCFG.
2. W polu Cel trasy (Route destination) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:
* Aby zmieni¢ domys$lna trase IPv4, wpisz *DFTROUTE i naci$nij klawisz Enter.

Uwaga: Aby skonfigurowa¢ domyslna trase IPv4, nalezy poda¢ wartos¢ “NONE parametru Maska podsieci.

* Aby zmieni¢ zwykla trasg IPv4, podaj adres IPv4 celu trasy, ktory cheesz zmieni¢, a nastgpnie nacisnij klawisz
Enter.

Zostanie wyswietlona lista parametrow opcjonalnych.
3. W polu Nastepny przeskok (Next hop) podaj adres IPv4 bramy na trasie.

4. Wprowadz odpowiednie wartosci wszelkich innych parametrow opcjonalnych, ktore chcesz zmienic, a dla
parametrow, ktdre maja pozosta¢ bez zmian, zachowaj domyslna wartos¢ *SAME.

5. Upewnij sig, ze wszystkie parametry zostaly podane poprawnie, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.
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Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *I0SYSCFG]

Usuwanie tras IPv4
Moze by¢ konieczne usunigcie tras IPv4, ktore zostaty skonfigurowane. Do wykonania tej czynnosci mozna
wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs znakowy.

Usuwanie trasy IPv4 za pomocg programu System i Navigator

Aby usuna¢ istniejaca trasg IPv4 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Wybierz opcje Trasy (Routes), aby wyswietli¢ listg tras IPv4.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy tras¢ IPv4, ktora ma by¢ usunigta i wybierz opcje Usun (Delete).
4. W oknie potwierdzenia usunigcia kliknij Yes (Tak).

Usuwanie trasy IPv4 za pomocg interfejsu znakowego

Aby usuna¢ istniejaca trasg IPv4 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende RMVTCPRTE (Usun trasg¢ TCP/IP - Remove TCP/IP Route) i naci$nij klawisz
F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu usuwania trasy TCP/IP.

Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ RMVTCPRTE, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.
2. W polu Cel trasy (Route destination) wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

* Aby usunac¢ domyslna trase IPv4, wpisz *DF TROUTE i nacisnij klawisz Enter.

* Aby usuna¢ normalna trasg IPv4, podaj adres IPv4 celu trasy i naci$nij klawisz Enter.

Zostanie wyswietlona lista parametrow opcjonalnych.
3. W polu Nastepny przeskok (Next hop) podaj adres IPv4 bramy na trasie.

4. Podaj dowolne inne parametry opcjonalne, ktére pomoga zidentyfikowac trasg IPv4, ktora ma zosta¢ usunigta, a
nastepnie nacis$nij klawisz Enter.

Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG]

Dostosowywanie tras IPv6

Moze by¢ konieczne dodanie tras IPv6 do systemu badz modyfikowanie lub usuwanie istniejacych tras IPv6. Dostepne
sa szczegotowe instrukcje na temat wykonywania tych zadan.

Korzystajac z programu System i Navigator lub interfejsu znakowego mozna dostosowywac trasy [Pv6 poprzez
wykonywanie dowolnych z ponizszych zadan.

Dodawanie tras IPv6
Trasy IPv6 dla systemu mozna utworzy¢ za pomoca kreatora w programie System i Navigator lub interfejsu
znakowego. Mozna skonfigurowac¢ tylko jedna domyslna trasg IPv6.

Wszystkie zmiany wprowadzone do informacji o routingu dzialaja od momentu ich wprowadzenia.
Tworzenie trasy IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby utworzy¢ tras¢ [Pv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnos$ci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (Network > TCP/IP
Configuration > [Pv6).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy Trasy i wybierz Nowa trasa.
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3. Aby utworzy¢ trasg IPv6, postepuj zgodnie z instrukcjami zawartymi w kreatorze nowej trasy IPvo.
Tworzenie trasy IPv6 za pomoca interfejsu znakowego
Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ ADDTCPRTE, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.

Aby utworzy¢ trasg¢ [Pv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende ADDTCPRTE (Dodaj trasg¢ TCP/IP - Add TCP/IP Route) i nacis$nij klawisz F4
(Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu dodawania trasy TCP/IP.

2. W polu Cel trasy (Route destination) podaj adres IPv6 celu trasy i naci$nij klawisz Enter, aby wyswietli¢ liste
parametrow opcjonalnych.

3. W polu Nastepny przeskok (Next hop) podaj adres IPv6 bramy na trasie.

4. W polu Opis linii skonsolidowanej (Binding line description) podaj nazwg linii, z ktora skonsolidowana bedzie ta
trasa.

5. Podaj dowolne inne parametry opcjonalne i nacis$nij klawisz Enter.

Aby utworzy¢ nowa tras¢ domyslng IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg ADDTCPRTE (Dodaj trase TCP/IP - Add TCP/IP Route) i nacis$nij klawisz F4
(Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu dodawania trasy TCP/IP.

2. W polu Cel trasy (Route destination) wpisz “DF T6ROUTE i nacisnij klawisz Enter, aby wyswietli¢ listg
parametréw opcjonalnych.

3. W polu Nastepny przeskok (Next hop) podaj adres IPv6 bramy na trasie.
4. W polu Diugos¢ przedrostka adresu (Address prefix length) wpisz *DFT6ROUTE (to odpowiada wartosci 0).

5. W polu Opis linii skonsolidowanej (Binding line description) podaj nazwg linii, z ktéra skonsolidowana bedzie ta
trasa.

6. Podaj dowolne inne parametry opcjonalne i nacis$nij klawisz Enter.
Informacje pokrewne
[Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG]

Modyfikowanie tras IPv6
Wiasciwosci istniejacych tras IPv6 mozna modyfikowa¢ za pomoca programu System i Navigator lub interfejsu
znakowego.

Modyfikowanie trasy IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby zmieni¢ wlasciwosci istniejacej trasy IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

2. Wybierz opcj¢ Trasy (Routes), aby wyswietlic¢ listg tras IPv6.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy trasg IPv6, ktora chcesz zmodyfikowac 1 wybierz opcje Wlasciwosci
(Properties).

4. W oknie Wtasciwosci trasy IPv6 (IPv6 Route Properties) podaj odpowiednie wartosci wiasciwosci trasy IPv6.

Modyfikowanie trasy IPv6 za pomoca interfejsu znakowego

Aby zmieni¢ wlasciwosci istniejacej trasy IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende CHGTCPRTE (Change TCP/IP Route - Zmiana trasy TCP/IP) i nacis$nij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac dostep do menu Zmiana trasy TCP/IP (Change TCP/IP route).

Uwaga: Aby uzy¢ komendy CHGTCPRTE, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.
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2. W polu Cel trasy (Route destination) wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
* Aby zmieni¢ domyslna trasg IPv6, wpisz *DFT6ROUTE i naci$nij klawisz Enter.

Uwaga: Aby skonfigurowa¢ domyslna trasg IPv4, nalezy poda¢ wartos¢ *NONE parametru Maska podsieci.

* Aby zmieni¢ zwykla trasg IPv6, podaj adres IPv6 celu trasy, ktory chcesz zmieni¢, a nastgpnie nacisnij klawisz
Enter.

Zostanie wyswietlona lista parametréw opcjonalnych.

3. Wprowadz odpowiednie wartosci wszelkich parametrow opcjonalnych, ktore cheesz zmienié, a dla parametrow,
ktére maja pozosta¢ bez zmian zachowaj domyslna wartos¢ *SAME.

4. Upewnij sig, ze wszystkie parametry zostaly podane poprawnie, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.
Informacje pokrewne
|Uprawnienia specjalne *IOSYSCFGl

Usuwanie tras IPv6
Moze by¢ konieczne usunigcie tras IPv6, ktore zostaty skonfigurowane. Do wykonania tej czynnosci mozna
wykorzysta¢ program System i Navigator lub interfejs znakowy.

Usuwanie trasy IPv6 za pomoca programu System i Navigator

Aby usuna¢ istniejaca trasg IPv6 za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv6 (system
> Network > TCP/IP Configuration > IPv6).

2. Wybierz opcj¢ Trasy (Routes), aby wyswietli¢ listg tras IPv6.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy trasg IPv6, ktora ma by¢ usunigta i wybierz opcje Usun (Delete).

4. W oknie potwierdzenia usunigcia kliknij Yes (Tak).
Usuwanie trasy IPv6 za pomoca interfejsu znakowego

Aby usunac istniejaca tras¢ IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komend¢ RMVTCPRTE (Usun trasg¢ TCP/IP - Remove TCP/IP Route) i nacisnij klawisz
F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu usuwania trasy TCP/IP.

Uwaga: Aby uruchomi¢ komend¢ RMVTCPRTE, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia specjalne *IOSYSCFG.
2. W polu Cel trasy (Route destination) wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

* Aby usuna¢ domyslna trase IPv6, wpisz *DFT6ROUTE i naci$nij klawisz Enter.

* Aby usuna¢ normalna trasg IPv6, podaj adres IPv6 celu trasy i nacisnij klawisz Enter.

Zostanie wyswietlona lista parametréw opcjonalnych.
3. W polu Nastepny przeskok (Next hop) podaj adres IPv6 bramy na trasie.

4. W polu Opis linii skonsolidowanej (Binding line description) podaj nazwe linii, z ktora skonsolidowana jest ta
trasa.

5. Podaj dowolne inne parametry opcjonalne, ktdre pomoga zidentyfikowac trasg IPv6, ktora ma zosta¢ usunigta, a
nastepnie nacis$nij klawisz Enter.

Informacje pokrewne
|Uprawnienia specjalne *IOSYSCFG|

Konczenie potaczen TCP/IP

W niektorych sytuacjach moze by¢ konieczne zakonczenie potaczenia TCP/IP. W tej sekcji przedstawiono procedury
umozliwiajace zakonczenie potaczenia TCP IPv4 lub IPv6.

Aby zakonczy¢ potaczenie TCP IPv4 lub IPv6 za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W wierszu komend wpisz komende ENDTCPCNN (End TCP/IP Connection - Zakonczenie potaczenia TCP/IP) i
nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac dostgp do menu Zakonczenie potaczenia TCP/IP (End TCP/IP
Connection).

2. W polu Protokol (Protocol) wpisz *TCP.

3. W polach Lokalny adres internetowy (Local internet address) i Lokalny port (Local port) wpisz odpowiednio
poprawny adres [Pv4 lub IPv6 i numer portu lokalnego hosta internetowego, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

4. W polach Zdalny adres internetowy (Remote internet address) i Zdalny port (Remote port) wpisz odpowiednio
poprawny adres IPv4 Iub IPv6 i numer portu zdalnego hosta internetowego, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

Potaczenie TCP/IP zostato zakonczone.

Laczenie wirtualnej sieci Ethernet z zewnetrznymi sieciami LAN za
pomoca technik TCP/IP

Do potaczenia wirtualnej sieci Ethernet z zewngtrzna siecia LAN mozna uzy¢ réznych technik TCP/IP. Wirtualna sie¢
Ethernet moze by¢ uzywana jako rozwiazanie alternatywne dla karty sieciowej w komunikacji migdzy partycjami.

Jezeli do interpretacji zmian uzywana jest wirtualna sie¢ Ethernet, nalezy wlaczy¢ partycje w celu umozliwienia
komunikacji z zewnetrzna fizyczna siecia LAN. Nalezy umozliwi¢ ruch TCP/IP migdzy wirtualna siecia Ethernet a
zewnetrzna siecia LAN. Ponizszy rysunek przedstawia przeptyw logiczny pakietow IP.

Interfejs Interfejs Zewnetrzny
TCRIP [ TCRIP | interfejs Zewnetrzna
wirtualnej wirtualne| TCRIP sied LaM
sieci sieci 505
Ethernet Ethernet

Partycja A Partycja B

Ruch IP zainicjowany w partycji A odbywa si¢ wewnatrz wirtualnej sieci Ethernet od interfejsu na partycji A do
interfejsu na partycji B. Po zaimplementowaniu technik TCP/IP uzywanych do faczenia wirtualnej sieci Ethernet z
zewngetrznymi sieciami LAN mozna umozliwi¢ ruch pakietéw do interfejsu zewngtrznego - i dalej do miejsca
przeznaczenia.

Istnieja trzy metody taczenia wirtualnej sieci Ethernet z zewnetrzna siecia LAN. Rdznia si¢ szczegdtami, ktore kazda z
nich czynia tatwiejsza do zastosowania w zaleznosci od posiadanej wiedzy o TCP/IP i od $rodowiska. Nalezy wybrac
jedna sposrdd nastgpujacych metod:

* Metoda proxy ARP

* Metoda translacji adresu sieciowego (NAT)

* Metoda routingu TCP/IP
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Metoda Address Resolution Protocol proxy

Metoda ARP proxy uzywa przezroczystej podsieci w celu powiazania wirtualnego interfejsu partycji z interfejsem
zewngtrznym.

Funkcja ARP proxy jest wbudowana w stos TCP/IP. Wykorzystanie tej metody jest sugerowane, jesli uzytkownik ma
odpowiednie adresy IP.

Uwaga: [Pv6 nie jest obslugiwane przez metode ARP.

Wigcej informacji o przezroczystych podsieciach znajduje si¢ w dokumentacji technicznej

* Podrecznik [[BM i5/0S IP Networks: Dynamic@

Ta dokumentacja techniczna IBM (Redbook) informuje, jak zaprojektowac sie¢ IP, ktora bedzie samokonfigurujaca
sig, odporna na btedy, bezpieczna i wydajna przy dziataniu w systemie 15/0S.

» [TCP/IP routing and workload balancing|

Ta kolekcja tematow opisuje techniki i instrukcje dotyczace routingu i rOwnowazenia obciazen.

Jesli wybrana metoda bedzie ARP proxy, nalezy mie¢ wystarczajaca wiedzg na temat podsieci i TCP/IP. Poza tym
trzeba uzyska¢ zakres adresow IP, ktore sa obecne w tabelach routingu. Zakres ten nalezy podzieli¢ na podsieci. W tym
przyktadzie zostanie uzyty zakres ztozony z czterech adresow IP (od 10.1.1.72 do 10.1.1.75). Poniewaz zakres ten
zawiera cztery adresy, maska podsieci dla nich wynosi 255.255.255.252. Jak pokazuje ten rysunek, kazdy z adresow
zostanie przypisany do jednego interfejsu wirtualnego TCP/IP na kazdej partycji.

IBM Syatem i

Zewnetrzny

A B 10.1.1.15

Interfejs i5/0S
i5/08 i5/08 {Zewnetrzny interfejs

Wirtualne intérfejsy TCP/IP e il il-ki)]

10.1.1.73 10.1.1.74
partycje logiczne

W tym przyktadzie ruch TCP/IP z partycji A przechodzi przez wirtualna sie¢ Ethernet do interfejsu 10.1.1.74 na
partycji B. Poniewaz interfejs 10.1.1.74 jest powiazany z zewngtrznym interfejsem ARP proxy 10.1.1.15, pakiety IP
wychodza z wirtualnej sieci Ethernet przy uzyciu interfejsu ARP proxy.

Aby skonfigurowa¢ wirtualna sie¢ Ethernet w celu uzywania metody ARP proxy, nalezy wykona¢ ponizsze zadania
konfiguracyjne.

Krok 1: wigczanie wirtualnej sieci Ethernet
Aby powiaza¢ wirtualny interfejs z interfejsem zewngtrznym, nalezy najpierw wlaczy¢ partycje logiczne, ktore maja
stanowi¢ czgs¢ wirtualnej sieci Ethernet.
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| Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 800, 810, 825, 870 i 890. W przypadku konfigurowania wirtualnej sieci
| Ethernet w modelach innych niz 8xx nalezy zapoznac sig z instrukcjami w sekcji|Wirtualna sie¢ Ethernet dla partycjil

| [logicznych systemu i5/0S|Centrum informacyjnego IBM - sprzet.

Aby aktywowa¢ wirtualna sie¢ Ethernet, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.

W wierszu komend partycji podstawowe;j (partycji A) wpisz STRSST (komende Uruchomienie narzedzi
serwisowych - Start Service Tools) i naci$nij klawisz Enter.

Wpisz ID uzytkownika i hasto dla narzedzi serwisowych.

W oknie Narzgdzia SST (System Service Tools - SST) wybierz opcje 5 (Praca z partycjami systemowymi - Work
with System Partitions).

W oknie Praca z partycjami systemu (Work with System Partitions) wybierz opcj¢ 3 (Praca z konfiguracja partycji -
Work with Partition Configuration).

Nacis$nij klawisz F10 (Praca z wirtualna siecia Ethernet).

Whisz 1 w odpowiedniej kolumnie dla partycji A i dla partycji B, aby umozliwi¢ obu partycjom wzajemna
komunikacj¢ w wirtualnej sieci Ethernet.

Wyjdz z ekranu Narzgdzia SST (System Service Tools - SST), aby powrdci¢ do wiersza komend.
Informacje pokrewne

[Konsolidowanie partycji i5/0S, AIX® i Linux® w systemie IBM eServer " i3]

Krok 2: tworzenie opisu linii sieci Ethernet
W zaleznosci od modelu uzywanego systemu mozliwe sa dwa sposoby wykonania tego kroku. Wybierz procedure
odpowiednia dla danego modelu.

Tworzenie opisow linii Ethernet w modelach 8xx:

| Opisane kroki umozliwiaja utworzenie opisu linii Ethernet w modelach 8xx, dzigki czemu system bedzie mogt
| korzysta¢ z wirtualnej sieci Ethernet.

| Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 800, 810, 825, 870 i 890.

Aby skonfigurowa¢ nowe opisy linii sieci Ethernet w celu obstugi wirtualnej sieci Ethernet, wykonaj nastgpujace

czynnosci:

1. W wierszu komend partycji A wpisz WRKHDWRSC *CMN i naci$nij klawisz Enter.

2. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communications Resources) wybierz opcje 7
(Wyswietlenie szczegdtow zasobu - Display resource detail) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet.
Port sieci Ethernet o numerze 268C jest zasobem wirtualnej sieci Ethernet. Dla kazdej wirtualnej sieci Ethernet
polaczonej z partycja logiczna istnieje jeden port.

3. W oknie Wyswietlanie szczegotdw zasobu (Display Resource Details) przewin w dot, aby znalez¢ adres portu.
Adres portu odpowiada wirtualnej sieci Ethernet, ktora zostata wybrana podczas konfigurowania partycji logiczne;j.

4. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communication Resources) wybierz opcje 5 (Praca z
opisami konfiguracji - Work with configuration descriptions) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet,
a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

5. W oknie Praca z opisami konfiguracji (Work with Configuration Descriptions) wybierz opcj¢ 1 (Utwdrz) i nacisnij
klawisz Enter, aby wys$wietli¢ okno Tworzenie opisu linii Ethernet (Create Line Description Ethernet -
CRTLINETH).

a. W polu Opis linii wpisz VETHO.
Nazwa VETHO, cho¢ przypadkowa, odpowiada numerowanej kolumnie na stronie wirtualnej sieci Ethernet, w
ktorej zostala aktywowana partycja logiczna w celu komunikacji. Jesli dla opisu linii i dla powiazanej z nia
wirtualnej sieci Ethernet zostanie uzyta taka sama nazwa, tatwiej bgdzie mozna $ledzi¢ konfiguracjg wirtualnej
sieci Ethernet.
b. W polu Szybkos¢ linii wpisz 1G.
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c. W polu Dupleks wpisz *FULL i nacisnij klawisz Enter.

d. W polu Maksymalna wielkos¢ ramki wpisz 8996 i nacisnij klawisz Enter.
Zmiana wielkos$ci ramki na 8996 powoduje poprawe przesytania danych w wirtualnej sieci Ethernet.
Zostanie wyswietlony komunikat o utworzeniu opisu linii.

6. Udostepnij opis linii. Wpisz WRKCFGSTS *LIN i wybierz opcje 1 (Udostepnij) dla VETHO.

7. Powtdrz czynnosci od 1 do 6, ale wykonaj je z wiersza komend partycji B, aby utworzy¢ opis linii sieci Ethernet

dla partycji B.
Chociaz nazwy opisow linii sa przypadkowe, dobrze jest uzywac takich samych nazw dla wszystkich opiséw linii
powiazanych z wirtualna siecia Ethernet. W tym scenariuszu wszystkie opisy linii maja nazwe VETHO.

Tworzenie opisow linii Ethernet w modelach innych niz 8xx:

Opisane kroki umozliwiaja utworzenie opisu linii Ethernet w modelach innych niz 8xx, dzigki czemu system bedzie
mogl korzysta¢ z wirtualnej sieci Ethernet.

Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 515, 520, 525, 550, 570, 595 itp.

Aby skonfigurowac¢ nowe opisy linii sieci Ethernet w celu obstugi wirtualnej sieci Ethernet, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1.
2.

W wierszu komend partycji A wpisz WRKHDWRSC *CMN i nacis$nij klawisz Enter.

W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communications Resources) wybierz opcjg 7
(Wyswietlenie szczegdtow zasobu - Display resource detail) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet.

Porty sieci Ethernet o numerach 268C sa zasobami wirtualnej sieci Ethernet. Dla kazdego adaptera wirtualnej sieci
Ethernet istnieje jeden port. Kazdy port o numerze 268C ma powiazany kod potozenia wprowadzony podczas
tworzenia adaptera wirtualnej sieci Ethernet przy uzyciu konsoli HMC (krok 1).

W oknie Wyswietlanie szczegotdw zasobu (Display Resource Details) przewin w dot, aby znalez¢ zasdb o numerze
268C, ktdry jest powiazany z konkretnym kodem potozenia utworzonym dla tej wirtualnej sieci Ethernet.

W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communication Resources) wybierz opcje 5 (Praca z
opisami konfiguracji) obok odpowiedniego zasobu wirtualnej sieci Ethernet, a nastepnie nacisnij klawisz Enter.

W oknie Praca z opisami konfiguracji (Work with Configuration Descriptions) wybierz opcje 1 (Utworz) i nacisnij
klawisz Enter, aby wyswietli¢ okno Tworzenie opisu linii Ethernet (Create Line Description Ethernet -
CRTLINETH).

a. W polu Opis linii wpisz VETHO.

Jesli dla opisu linii i1 dla powiazanej z nia wirtualnej sieci Ethernet zostanie uzyta taka sama nazwa VETHO,
tatwiej bedzie mozna $ledzi¢ konfiguracje wirtualnej sieci Ethernet.

W polu Szybkosé linii wpisz 1G.
c. W polu Dupleks wpisz *FULL i naci$nij klawisz Enter.
d. W polu Maksymalna wielkos¢ ramki wpisz 8996 i nacisnij klawisz Enter.
Zmiana wielkosci ramki na 8996 powoduje poprawe przesylania danych w wirtualnej sieci Ethernet.
Zostanie wyswietlony komunikat o utworzeniu opisu linii.
Udostepnij opis linii. Wpisz WRKCFGSTS *LIN i wybierz opcje 1 (Udostepnij) dla VETHO.
Powtdrz czynnosci od 1 do 6, ale wykonaj je z wiersza komend partycji B, aby utworzy¢ opis linii sieci Ethernet
dla partycji B.

Chociaz nazwy opisow linii sa przypadkowe, dobrze jest uzywac takich samych nazw dla wszystkich opisow linii
powiazanych z wirtualna siecia Ethernet. W tym scenariuszu wszystkie opisy linii maja nazwe VETHO.

Krok 3: wiaczanie przesytania datagramow IP
Wtaczanie przestania datagramow IP, aby pakiety mogly by¢ przesytane migdzy roznymi podsieciami.

Aby wlaczy¢ przesytanie datagramow IP, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1.

2.

W wierszu komend wpisz komende CHGTCPA (Change TCP/IP Attributes - Zmiana atrybutéw TCP/IP) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostgp do menu Zmiana atrybutow TCP/IP (Change TCP/IP Attributes).

W polu Przesylanie datagramow IP (IP datagram forwarding) wpisz *YES i naci$nij klawisz Enter.

Krok 4: tworzenie interfejsu w celu aktywowania ARP proxy
Aktywowanie ARP proxy wymaga utworzenia zewngtrznego interfejsu.

Aby utworzy¢ interfejs TCP/IP w celu aktywowania ARP proxy, wykonaj nast¢pujace czynnosci:

1.

Uzyskaj zakres adresow IP, ktore sa obecne w tabelach routingu.

Poniewaz w wirtualnej sieci Ethernet istnieja dwie partycje, potrzebny jest blok czterech adresow. Czwarty
segment pierwszego adresu [P w tym zakresie musi by¢ podzielny przez cztery. Pierwszy i ostatni adres IP tego
zakresu sa adresami IP podsieci oraz rozglaszania i nie mozna ich wykorzysta¢. Drugi i trzeci adres IP moga by¢
uzywane dla interfejsow TCP/IP w wirtualnej sieci Ethernet na partycji A i na partycji B. W opisywanej procedurze
zakres adresow IP wynosi od 10.1.1.72 do 10.1.1.75 z maska podsieci 255.255.255.252.
Potrzebny jest rowniez jeden adres IP uzywany jako jako zewngtrzny adres TCP/IP. Ten adres IP nie musi naleze¢
do powyzszego zakresu adresdw IP, ale powinien znajdowac si¢ wewnatrz tej samej pierwotnej maski podsieci
255.255.255.0. W opisywanej procedurze zewngtrznym adresem IP jest 10.1.1.15.
Utworz interfejs TCP/IP i5/0S dla partycji B. Ten interfejs jest znany jako zewngtrzny interfejs ARP proxy. Aby
utworzy¢ ten interfejs, wykonaj nastepujace czynnosci:
a. W wierszu komend partycji B wpisz CFGTCP (komendg Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i
nacisnij klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).
Wybierz opcje 1 (Praca z interfejsami TCP/IP) i naci$nij klawisz Enter.

c. Wpybierz opcje 1 (Dodaj) i nacis$nij klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Dodawanie interfejsu TCP/IP (Add
TCP/IP Interface - ADDTCPIFC).

d. W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz 10.1.1.15.
€. W polu Opis linii (Line description) wpisz nazwg opisu linii, na przyktad ETHLINE.
f. W polu Maska podsieci (Subnet mask) wpisz 255.255.255.0.

Uruchom interfejs. W oknie Praca z interfejsami TCP/IP (Work with TCP/IP Interfaces) wybierz opcjg 9
(Uruchom) dla interfejsu.

Krok 5: tworzenie wirtualnych interfejséow TCP/IP
Wirtualne interfejsu TCP/IP nalezy zdefiniowaé¢ zarowno na partycji A, jak i partycji B.

Aby utworzy¢ interfejs wirtualny na partycji A, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

w

N oo s

W wierszu komend partycji A wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i naci$nij
klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

Wybierz opcje 1 (Praca z interfejsami TCP/IP) i naci$nij klawisz Enter.

Wybierz opcje 1 (Dodaj) i naci$nij klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Dodawanie interfejsu TCP/IP (Add
TCP/IP Interface - ADDTCPIFC).

W polu Adres internetowy (Internet address) wpisz 10.1.1.73.
W polu Opis linii wpisz nazwg opisu linii, na przyktad ETHLINE.
W polu Maska podsieci (Subnet mask) wpisz 255.255.255.252.

W oknie Praca z interfejsami TCP/IP (Work with TCP/IP Interfaces) wpisz obok interfejsu opcjg 9 (Uruchom -
Start), aby ten interfejs uruchomic.

Aby utworzy¢ interfejs wirtualny na partycji B, powtdrz powyzsze kroki w wierszu komend na partycji B. W kroku 4
wpisz w polu Adres internetowy (Internet address) wartos¢ 10.1.1.74.

Krok 6: tworzenie listy preferowanych interfejsow
Mozna utworzy¢ listg preferowanych interfejsow, aby kontrolowac, ktére adaptery i adresy IP beda stanowié
preferowany interfejs agentow ARP proxy wirtualnej sieci Ethernet.
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Tworzenie listy preferowanych interfejsow za pomoca programu System i Navigator

Aby utworzy¢ listg preferowanych interfejsdéw za pomoca programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Konfiguracja TCP/IP — IPv4 (system
> Network > TCP/IP Configuration > [Pv4).

2. Wpybierz opcje Interfejsy (Interfaces), aby wyswietli¢c na prawym panelu listg interfejsow.

3. Na liscie interfejséw kliknij prawym przyciskiem myszy wirtualny adapter Ethernet, dla ktérego chcesz utworzyc
listg interfejsow preferowanych, a nastgpnie kliknij Wlasciwosci (Properties).

4. Kliknij zaktadk¢ Zaawansowane (Advanced) i wykonaj nastgpujace czynnosci:
a. Wybierz adresy interfejsow z listy dostgpnych interfejsow i kliknij Dodaj (Add).

Mozna réwniez usunac interfejs z listy preferowanych interfejsow w prawym panelu klikajac Usun (Remove)
oraz przesuna¢ interfejs w gore lub w dot listy w celu dokonania zmiany kolejnosci klikajac Przesun w gore
(Move up) lub Przesun w dot (Move down).

Zaznacz pole wyboru Wlacz ARP proxy, aby aktywowac liste.

c. Kiliknij przycisk OK, aby zapisa¢ utworzona listg preferowanych interfejsow.
Tworzenie listy preferowanych interfejsow za pomoca interfejsu znakowego

Aby utworzy¢ liste preferowanych interfejsdéw za pomoca interfejsu znakowego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg CHGTCPIFC (Change TCP/IP Interface - Zmiana interfejsu TCP/IP) i
nacisnij klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac¢ dostgp do menu Zmiana interfejsu TCP/IP (Change TCP/IP
Interface).

2. W polu Adres internetowy (Internet address) okresl interfejs IPv4 wirtualnej sieci Ethernet, dla ktorego chcesz
utworzy¢ liste preferowanych interfejséw, a nastgpnie nacis$nij klawisz Enter, aby zobaczy¢ listg parametréw
opcjonalnych.

3. W polu Preferowane interfejsy (Preferred interfaces) wpisz znak plusa (+) obok pola +: wiecej wartosci (+ for
more values) i nacis$nij klawisz Enter.

4. Podaj w kolejnosci preferencji maksymalnie 10 preferowanych interfejsow IPv4. Pierwsza pozycja interfejsu
odpowiada najsilniejszej preferencji dla tego interfejsu.

5. Nacisnij dwukrotnie klawisz Enter.

Uwagi:
1. Lista preferowanych interfejsow moze zawierac tylko 10 interfejséw. Jesli zostanie skonfigurowanych
wigcej niz 10, lista bedzie skrocona do pierwszych 10 interfejsow.

2. Interfejs dla ktorego bedzie tworzona lista preferowanych interfejsow, musi by¢ nieaktywny, aby lista
mogta zosta¢ skonfigurowana. Interfejsy znajdujace si¢ na liScie preferowanych interfejsoéw nie musza by¢
nieaktywne podczas konfigurowania listy.

Krok 7: tworzenie trasy domysinej
Utworzenie trasy domyslnej pozwala pakietom opuszczaé¢ wirtualna sie¢ Ethernet.

Aby utworzy¢ trasg domyslna, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komendg¢ CFGTCP (Configure TCP/IP - Konfigurowanie TCP/IP) i nacis$nij klawisz
Enter.

Wybierz opcjg 2 (Praca z trasami TCP/IP - Work with TCP/IP Routes) i nacisnij klawisz Enter.
Wybierz opcje 1 (Dodaj) i nacisnij klawisz Enter.

W polu Cel trasy wpisz “DFTROUTE.

W polu Maska podsieci wpisz *NONE.

W polu Nastepny przeskok (Next hop) wpisz 10.1.1.74.

S < A
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Pakiety z partycji A przesylane sa przez wirtualna sie¢ Ethernet do interfejsu 10.1.1.74 przy uzyciu domyslnej
trasy. Poniewaz interfejs 10.1.1.74 jest powiazany z zewnetrznym interfejsem ARP proxy 10.1.1.15, pakiety IP
wychodza z wirtualnej sieci Ethernet przy uzyciu interfejsu ARP proxy.

Krok 8: sprawdzanie komunikacji sieciowej
Na tym etapie mozna sprawdzi¢ poprawnos¢ komunikacji sieciowe;.

Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ komunikacji sieciowej, skorzystaj z komendy ping:

» Z partycji A wykonaj komendg ping do interfejsu wirtualnej sieci Ethernet 10.1.1.74 i zewngtrznego hosta.

» Z zewngtrznego hosta i5/0S wykonaj komendg ping do interfejsow wirtualnej sieci Ethernet 10.1.1.73110.1.1.74.
Informacje pokrewne
Ping]

Metoda translacji adresu sieciowego (NAT)

Filtrowanie pakietdw w systemie i5/0S moze by¢ uzywane w celu kierowania ruchem migdzy partycja a siecia
zewnetrzna.

Translacja adresu sieciowego (Network address translation - NAT) umozliwia przekierowywanie ruchu migdzy
wirtualng siecia Ethernet a siecia zewngtrzna. Ta szczegolna forma translacji NAT nazywa sig statyczna translacja NAT
i umozliwia ruch przychodzacy do wirtualne;j sieci Ethernet i wychodzacy z tej sieci. Inne formy translacji NAT, na
przyktad maskowana translacja NAT, dziataja réwniez, jesli do wirtualnej sieci Ethernet nie przychodzi ruch
zainicjowany przez klientdéw zewngtrznych. Podobnie jak w metodach routingu TCP/IP i ARP proxy mozna skorzystac¢
z zalet istniejacego polaczenia i5/0S. Poniewaz wykorzystywane beda reguty pakietéw IP, nalezy uzy¢ programu
System i Navigator do utworzenia i zastosowania regut.

Uwaga: IPv6 nie jest obstugiwane przez metodg NAT.

Ponizszy rysunek przedstawia przyktad uzycia translacji NAT w celu potaczenia wirtualnej sieci Ethernet z siecia
zewngtrzna. Sie¢ 10.1.1.x reprezentuje sie¢ zewngtrzna, a sie¢ 192.168.1.x wirtualna sie¢ Ethernet.

[EM System i

Zewnetrzny
Interfejs iS00S
101.1.2
A B Interfejs NAT dla partycji A

i5/08 i5/08 10113
Wirtualne intérfejsy TGPNP

192.168.1.1 [ 192.168.1.5
partycje logiczne

W tym przyktadzie caty ruch TCP/IP dla systemu przechodzi przez interfejs 10.1.1.2. Zostat utworzony nowy interfejs
10.1.1.3 w celu komunikacji migdzy siecia 10.1.1.x i siecia 192.168.1.x. Poniewaz jest to scenariusz odwzorowania
statycznego, ruch przychodzacy jest przeksztatcany z interfejsu 10.1.1.3 do interfejsu 192.168.1.5. Ruch wychodzacy
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jest przeksztatcany z interfejsu 192.168.1.5 do interfejsu zewnetrznego 10.1.1.3. Partycje A i B uzywaja swoich
interfejsdw wizualnych 192.168.1.1 1 192.168.1.5 w celu wzajemnej komunikacji.

Aby statyczna translacja NAT mogta dziata¢, nalezy w pierwszej kolejnosci skonfigurowaé¢ komunikacjg i5/0S i
TCP/IP. Nastepnie nalezy utworzyc¢ i zastosowac reguly pakietow IP. Aby skonfigurowa¢ wirtualna sie¢ Ethernet w
celu uzywania metody NAT, nalezy wykonac nastgpujace zadania konfiguracyjne:

Krok 1: wiaczanie wirtualnej sieci Ethernet
Aby powiaza¢ wirtualny interfejs z interfejsem zewngtrznym, nalezy najpierw wlaczyc¢ partycje logiczne, ktore maja
stanowi¢ czes$¢ wirtualnej sieci Ethernet.

Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 800, 810, 825, 870 1 890. W przypadku konfigurowania wirtualnej sieci
Ethernet w modelach innych niz 8xx nalezy zapoznac¢ sig z instrukcjami w sekcjilWirtualna sie¢ Ethernet dla partycjil
|10gicznych systemu i5/OS|Centmm informacyjnego IBM - sprzet.

Aby aktywowac wirtualna sie¢ Ethernet, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend partycji podstawowe;j (partycji A) wpisz STRSST (komende Uruchomienie narzedzi
serwisowych - Start Service Tools) i nacisnij klawisz Enter.

2. Wpisz ID uzytkownika i hasto dla narzedzi serwisowych.

3. W oknie Narzgdzia SST (System Service Tools - SST) wybierz opcj¢ 5 (Praca z partycjami systemowymi - Work
with System Partitions).

4. W oknie Praca z partycjami systemu (Work with System Partitions) wybierz opcje 3 (Praca z konfiguracja partycji).
5. Nacisnij klawisz F10 (Praca z wirtualna siecia Ethernet).

6. Wpisz 1 w odpowiedniej kolumnie dla partycji A i dla partycji B, aby umozliwi¢ obu partycjom wzajemna
komunikacj¢ w wirtualnej sieci Ethernet.

7. Wyjdz z ekranu Narzedzia SST (System Service Tools - SST), aby powrdci¢ do wiersza komend.

Informacje pokrewne

[Konsolidowanie partycji i5/0S, AIX"® i Linux® w systemie IBM eServer  i3|

Krok 2: tworzenie opisu linii sieci Ethernet
W zaleznos$ci od modelu uzywanego systemu mozliwe sa dwa sposoby wykonania tego kroku. Wybierz procedurg
odpowiednia dla danego modelu.

Tworzenie opisow linii Ethernet w modelach 8xx:

Opisane kroki umozliwiaja utworzenie opisu linii Ethernet w modelach 8xx, dzigki czemu system bedzie mogt
korzystac¢ z wirtualnej sieci Ethernet.

Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 800, 810, 825, 870 1 §90.

Aby skonfigurowa¢ nowe opisy linii sieci Ethernet w celu obstugi wirtualnej sieci Ethernet, wykonaj nastgpujace
czynnosci:
1. W wierszu komend partycji A wpisz WRKHDWRSC *CMN i nacis$nij klawisz Enter.

2. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communications Resources) wybierz opcje 7
(Wyswietlenie szczegdtow zasobu - Display resource detail) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet.
Port sieci Ethernet o numerze 268C jest zasobem wirtualnej sieci Ethernet. Dla kazdej wirtualnej sieci Ethernet
polaczonej z partycja logiczna istnieje jeden port.

3. W oknie Wyswietlanie szczegotow zasobu (Display Resource Details) przewin w dol, aby znalez¢ adres portu.
Adres portu odpowiada wirtualnej sieci Ethernet, ktora zostata wybrana podczas konfigurowania partycji logiczne;.

4. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communication Resources) wybierz opcje 5 (Praca z
opisami konfiguracji) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

Konfigurowanie TCP/IP 53



5.

W oknie Praca z opisami konfiguracji (Work with Configuration Descriptions) wybierz opcje 1 (Utworz) i nacisnij
klawisz Enter, aby wyswietli¢ okno Tworzenie opisu linii Ethernet (Create Line Description Ethernet -
CRTLINETH).

a. W polu Opis linii wpisz VETHO.
Nazwa VETHO, cho¢ przypadkowa, odpowiada numerowanej kolumnie na stronie wirtualnej sieci Ethernet, w
ktdrej zostata aktywowana partycja logiczna w celu komunikacji. Jesli dla opisu linii i dla powiazanej z nia

wirtualnej sieci Ethernet zostanie uzyta taka sama nazwa, tatwiej bedzie mozna sledzi¢ konfiguracj¢ wirtualne;j
sieci Ethernet.

b. W polu Szybkosé¢ linii wpisz 1G.

c. W polu Dupleks wpisz *FULL i nacis$nij klawisz Enter.

d. W polu Maksymalna wielkos¢ ramki wpisz 8996 i nacisnij klawisz Enter.
Zmiana wielko$ci ramki na 8996 powoduje poprawe przesytania danych w wirtualnej sieci Ethernet.
Zostanie wyswietlony komunikat o utworzeniu opisu linii.

Udostepnij opis linii. Wpisz WRKCFGSTS *LIN i wybierz opcje 1 (Udostepnij) dla VETHO.

Powtorz czynnosci od 1 do 6, ale wykonaj je z wiersza komend partycji B, aby utworzy¢ opis linii sieci Ethernet
dla partycji B.

Chociaz nazwy opisow linii sa przypadkowe, dobrze jest uzywac¢ takich samych nazw dla wszystkich opiséw linii
powiazanych z wirtualna siecia Ethernet. W tym scenariuszu wszystkie opisy linii maja nazwe VETHO.

Tworzenie opisow linii Ethernet w modelach innych niz 8xx:

Opisane kroki umozliwiaja utworzenie opisu linii Ethernet w modelach innych niz 8xx, dzigki czemu system bedzie
mogl korzysta¢ z wirtualnej sieci Ethernet.

Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 515, 520, 525, 550, 570, 595 itp.

Aby skonfigurowa¢ nowe opisy linii sieci Ethernet w celu obstugi wirtualnej sieci Ethernet, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1.
2.
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W wierszu komend partycji A wpisz WRKHDWRSC *CMN i nacisnij klawisz Enter.

W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communications Resources) wybierz opcje 7
(Wyswietlenie szczegdtow zasobu - Display resource detail) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet.

Porty sieci Ethernet o numerach 268C sa zasobami wirtualnej sieci Ethernet. Dla kazdego adaptera wirtualnej sieci
Ethernet istnieje jeden port. Kazdy port o numerze 268C ma powiazany kod potozenia wprowadzony podczas
tworzenia adaptera wirtualnej sieci Ethernet przy uzyciu konsoli HMC (krok 1).

W oknie Wyswietlanie szczegotow zasobu (Display Resource Details) przewin w dot, aby znalez¢ zasob o numerze
268C, ktéry jest powiazany z konkretnym kodem potozenia utworzonym dla tej wirtualnej sieci Ethernet.

W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communication Resources) wybierz opcje 5 (Praca z
opisami konfiguracji) obok odpowiedniego zasobu wirtualnej sieci Ethernet, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

W oknie Praca z opisami konfiguracji (Work with Configuration Descriptions) wybierz opcje 1 (Utworz) i nacisnij
klawisz Enter, aby wyswietli¢ okno Tworzenie opisu linii Ethernet (Create Line Description Ethernet -
CRTLINETH).

a. W polu Opis linii wpisz VETHO.

Jesli dla opisu linii i dla powiazanej z nia wirtualnej sieci Ethernet zostanie uzyta taka sama nazwa VETHO,
fatwiej bedzie mozna $ledzi¢ konfiguracje wirtualnej sieci Ethernet.

W polu Szybkosé¢ linii wpisz 1G.

c. W polu Dupleks wpisz *FULL i naci$nij klawisz Enter.

d. W polu Maksymalna wielkos¢ ramki wpisz 8996 i nacisnij klawisz Enter.
Zmiana wielkosci ramki na 8996 powoduje poprawe przesylania danych w wirtualnej sieci Ethernet.
Zostanie wyswietlony komunikat o utworzeniu opisu linii.

Udostepnij opis linii. Wpisz WRKCFGSTS *LIN i wybierz opcje 1 (Udostepnij) dla VETHO.
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7. Powtdrz czynnosci od 1 do 6, ale wykonaj je z wiersza komend partycji B, aby utworzy¢ opis linii sieci Ethernet
dla partycji B.
Chociaz nazwy opisow linii sa przypadkowe, dobrze jest uzywac takich samych nazw dla wszystkich opiséw linii
powiazanych z wirtualna siecia Ethernet. W tym scenariuszu wszystkie opisy linii maja nazw¢ VETHO.

Krok 3: wiaczanie przesytania datagramoéw IP
Whaczanie przestania datagramow IP, aby pakiety mogty by¢ przesytane migdzy réznymi podsieciami.

Aby wlaczy¢ przesylanie datagramow IP, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende CHGTCPA (Zmiana atrybutéw TCP/IP - Change TCP/IP Attributes) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyskac¢ dostgp do menu Zmiana atrybutéw TCP/IP (Change TCP/IP Attributes).

2. W polu Przesytanie datagramow IP (IP datagram forwarding) wpisz *YES i naci$nij klawisz Enter.

Krok 4: tworzenie interfejsow
Aby umozliwi¢ ruch migdzy wirtualna siecia Ethernet i siecia zewngtrzna, nalezy utworzy¢ kilka interfejsow TCP/IP
dla systemu.

Aby utworzy¢ interfejsy TCP/IP, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Utworz i uruchom interfejs TCP/IP i5/0S na partycji B w celu ogdlnej komunikacji z systemem w obie strony:

a. W wierszu komend partycji B wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i
nacis$nij klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

b. Wybierz opcje 1 (Praca z interfejsami TCP/IP) i nacis$nij klawisz Enter.

13

Wybierz opcj¢ 1 (Dodaj) i nacisnij klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Dodawanie interfejsu TCP/IP (Add
TCP/IP Interface - ADDTCPIFC).

d. W polu Adres internetowy wpisz 10.1.1.2.

e. W polu Opis linii wpisz ETHLINE.

f. W polu Maska podsieci (Subnet mask) wpisz 255.255.255.0.
g

Uruchom interfejs. W oknie Praca z interfejsami TCP/IP (Work with TCP/IP Interfaces) wybierz opcj¢ 9
(Uruchom) dla interfejsu.

2. Na partycji B utworz i uruchom inny interfejs TCP/IP potaczony z zewngtrzna siecia. Musi on uzywac tego samego
opisu linii, ktdrego uzywa istniejacy zewnetrzny interfejs TCP/IP.

Powtdrz powyzsze czynnosci, aby utworzy¢ interfejs. Podaj 10.1.1.3 jako Adres internetowy i uzyj tych samych
wartosci w innych polach. Ten interfejs wykona ostatecznie translacjg adresu dla partycji.

3. Utworz i uruchom interfejs TCP/IP i5/0S na partycji A dla wirtualne;j sieci Ethernet:

a. W wierszu komend partycji A wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i
nacis$nij klawisz Enter w celu wys$wietlenia okna Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

b. Wybierz opcje 1 (Praca z interfejsami TCP/IP) i nacis$nij klawisz Enter.

o

Wybierz opcje 1 (Dodaj) i naci$nij klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Dodawanie interfejsu TCP/IP (Add
TCP/IP Interface - ADDTCPIFC).

d. W polu Adres internetowy wpisz 192.168.1.1.

e. W polu Opis linii wpisz VETHO.

f. W polu Maska podsieci (Subnet mask) wpisz 255.255.255.0.
g

Uruchom interfejs. W oknie Praca z interfejsami TCP/IP (Work with TCP/IP Interfaces) wybierz opcj¢ 9
(Uruchom) dla interfejsu.

4. Utworz i uruchom interfejs TCP/IP i5/0S na partycji B dla wirtualnej sieci Ethernet:

Powtdrz powyzsze czynnosci na partycji B, aby utworzy¢ interfejs. Podaj 192.168.1.5 jako Adres internetowy i
uzyj tych samych wartosci w innych polach.
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Krok 5: tworzenie regut pakietéw
W programie System i Navigator nalezy uzy¢ kreatora translacji adreséw w celu utworzenia regut pakietow
odwzorowujacych adres prywatny na partycji A na adres publiczny na partycji B.

Aby utworzy¢ reguly pakietow, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin kolejno opcje system — Sie¢ — Strategie IP (system > Network > [P
Policies).
2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pozycj¢ Reguly pakietow i wybierz opcje Edytor regul.
3. Z menu Kreatory (Wizards) wybierz opcj¢ Translacja adresu (Address Translation).
4. Wykonuj instrukcje kreatora, aby utworzy¢ reguty pakietow.system
* Wybierz Odwzoruj translacje adresu.
* Wpisz adres prywatny IP 192.168.1.1.
*  Whpisz adres publiczny IP 10.1.1.3.
* Wybierz linig, w ktorej skonfigurowane sa interfejsy, na przyktad ETHLINE.
5. Wybierz Aktywuj reguly w menu Plik.

Krok 6: sprawdzanie komunikacji sieciowej
Na tym etapie mozna sprawdzi¢ poprawnos¢ komunikacji sieciowe;.

Aby sprawdzi¢ komunikacjg sieciowa, uzyj komendy ping:
* Z partycji A wykonaj komendg ping do interfejsu wirtualnej sieci Ethernet 192.168.1.5 i1 zewngtrznego hosta.

» Z zewnetrznego hosta i5/0S wykonaj komendg ping do kazdego z interfejsow wirtualnej sieci Ethernet 192.168.1.1
1192.168.1.5.

Informacje pokrewne

Ping]

Metoda routingu TCP/IP

Standardowy routing TCP/IP uzywany jest do kierowania ruchu do wirtualnej sieci Ethernet w ten sam sposdob, w jaki
odbywa si¢ kierowanie ruchu do kazdej innej sieci LAN. W tym celu konieczna jest aktualizacja tabel routingu w sieci.

W celu przekierowania ruchu do swoich partycji przez system i5/0S mozna ponadto uzy¢ réznych technik routingu. Ta
metoda nie jest trudna do skonfigurowania w systemie, ale w zaleznosci od topologii sieci, jej zaimplementowanie
moze by¢ niewygodne. Metoda routingu TCP/IP obstuguje zarowno IPv4, jak i IPv6. Ponizszy rysunek ilustruje sie¢
IPv4:
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20 Kieruje ruch do partycii B |

Istniejacy interfejs (10.1.1.2) potaczony jest z siecia LAN. Sie¢ LAN jest polaczona ze zdalnymi sieciami za pomoca
routera. Wirtualny interfejs TCP/IP na partycji B ma adres 10.1.10.2, a wirtualny interfejs na partycji A - 10.1.10.1.
W systemie 15/0S, po wlaczeniu przekazywania datagramow IP, system i5/0S przekieruje pakiety IP do partycji Biz
partycji B. Podczas definiowania potaczenia TCP/IP dla partycji B adres routera musi by¢ rowny 10.1.10.1.

Ten rodzaj routingu moze by¢ trudny w zwiazku z pobieraniem pakietow IP do systemu. W tym scenariuszu mozna
zdefiniowac¢ trasg na routerze w taki sposob, aby pakiety kierowane do sieci 10.1.10.0 wedrowaty do interfejsu
10.1.1.2. To dziata dla zdalnych klientéw sieci. Moze to rowniez dziata¢ w przypadku klientow lokalnej sieci LAN
(klientow potaczonych z ta sama siecia LAN, z ktora polaczona jest platforma System i), jesli ten sam router jest
rozpoznawany jako nastgpny przeskok. W przeciwnym razie kazdy klient musi mie¢ trasg, ktora przekierowuje ruch
10.1.10.0 do interfejsu i5/0S 10.1.1.2. Na tym polega niepraktycznos¢ tej metody. Dla duzej liczby klientow LAN
nalezy zdefiniowa¢ duza liczbg tras.

Aby skonfigurowac wirtualna sie¢ Ethernet w celu uzywania metody routingu TCP/IP, nalezy wykonac nastepujace
instrukcje:

Krok 1: wigczanie wirtualnej sieci Ethernet
Aby powiaza¢ wirtualny interfejs z interfejsem zewngtrznym, nalezy najpierw wiaczy¢ partycje logiczne, ktore maja
stanowi¢ czes$¢ wirtualnej sieci Ethernet.

| Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 800, 810, 825, 870 i 890. W przypadku konfigurowania wirtualnej sieci
| Ethernet w modelach innych niz 8xx nalezy zapoznac si¢ z instrukcjami w sekcji|Wirtualna sie¢ Ethernet dla partyciil
| llogicznych systemu i5/0S|Centrum informacyjnego IBM - sprzet.

Aby aktywowac wirtualna sie¢ Ethernet, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W wierszu komend partycji podstawowe;j (partycji A) wpisz STRSST (komende Uruchomienie narzedzi
serwisowych - Start Service Tools) i naci$nij klawisz Enter.

2. Wpisz ID uzytkownika i hasto dla narzedzi serwisowych.
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3. W oknie Narzedzia SST (System Service Tools - SST) wybierz opcje 5 (Praca z partycjami systemowymi - Work
with System Partitions).

4. W oknie Praca z partycjami systemu (Work with System Partitions) wybierz opcje 3 (Praca z konfiguracja partycji).
5. Nacisnij klawisz F10 (Praca z wirtualna siecia Ethernet).

6. Wpisz 1 w odpowiedniej kolumnie dla partycji A i dla partycji B, aby umozliwi¢ obu partycjom wzajemna
komunikacje w wirtualnej sieci Ethernet.

7. Wyjdz z ekranu Narzedzia SST (System Service Tools - SST), aby powrdci¢ do wiersza komend.
Informacje pokrewne

[Konsolidowanie partycji i5/0S, AIX® i Linux® w systemie IBM eServer'" i3|

Krok 2: tworzenie opisu linii sieci Ethernet
W zaleznosci od modelu uzywanego systemu mozliwe sa dwa sposoby wykonania tej czynnosci. Wybierz procedure
odpowiednia dla danego modelu.

Tworzenie opisow linii Ethernet w modelach 8xx:

Opisane kroki umozliwiaja utworzenie opisu linii Ethernet w modelach 8xx, dzigki czemu system bedzie mogt
korzysta¢ z wirtualnej sieci Ethernet.

Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 800, 810, 825, 870 i 890.

Aby skonfigurowaé nowe opisy linii sieci Ethernet w celu obstugi wirtualnej sieci Ethernet, wykonaj nastgpujace
czynnosci:
1. W wierszu komend partycji A wpisz WRKHDWRSC *CMN i nacisnij klawisz Enter.

2. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communications Resources) wybierz opcjg 7
(Wyswietlenie szczegdtow zasobu - Display resource detail) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet.
Port sieci Ethernet o numerze 268C jest zasobem wirtualnej sieci Ethernet. Dla kazdej wirtualnej sieci Ethernet
potaczonej z partycja logiczna istnieje jeden port.

3. W oknie Wyswietlanie szczegotow zasobu (Display Resource Details) przewin w dol, aby znalez¢ adres portu.
Adres portu odpowiada wirtualnej sieci Ethernet, ktora zostata wybrana podczas konfigurowania partycji logiczne;j.

4. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communication Resources) wybierz opcj¢ 5 (Praca z
opisami konfiguracji) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet, a nastgpnie nacis$nij klawisz Enter.

5. W oknie Praca z opisami konfiguracji (Work with Configuration Descriptions) wybierz opcjg 1 (Utwodrz) i nacisnij
klawisz Enter, aby wyswietli¢ okno Tworzenie opisu linii Ethernet (Create Line Description Ethernet -
CRTLINETH).

a. W polu Opis linii wpisz VETHO.

Nazwa VETHO, cho¢ przypadkowa, odpowiada numerowanej kolumnie na stronie wirtualnej sieci Ethernet, w
ktdrej zostata aktywowana partycja logiczna w celu komunikacji. Jesli dla opisu linii i dla powiazanej z nia
wirtualnej sieci Ethernet zostanie uzyta taka sama nazwa, tatwiej bedzie mozna sledzi¢ konfiguracj¢ wirtualne;j
sieci Ethernet.

b. W polu Szybkosé linii wpisz 1G.
c. W polu Dupleks wpisz *FULL i naci$nij klawisz Enter.
d. W polu Maksymalna wielkos¢ ramki wpisz 8996 i nacisnij klawisz Enter.
Zmiana wielko$ci ramki na 8996 powoduje poprawg przesytania danych w wirtualnej sieci Ethernet.
Zostanie wyswietlony komunikat o utworzeniu opisu linii.
6. Udostepnij opis linii. Wpisz WRKCFGSTS *LIN i wybierz opcje 1 (Udostepnij) dla VETHO.
7. Powtorz czynnosci od 1 do 6, ale wykonaj je z wiersza komend partycji B, aby utworzy¢ opis linii sieci Ethernet
dla partycji B.
Chociaz nazwy opisow linii sa przypadkowe, dobrze jest uzywac takich samych nazw dla wszystkich opisow linii
powiazanych z wirtualna siecia Ethernet. W tym scenariuszu wszystkie opisy linii maja nazwe VETHO.
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Tworzenie opisoéw linii Ethernet w modelach innych niz 8xx:

Opisane kroki umozliwiaja utworzenie opisu linii Ethernet w modelach innych niz 8xx, dzigki czemu system bedzie
mogt korzysta¢ z wirtualnej sieci Ethernet.

Ta procedura konfiguracji dotyczy modeli 515, 520, 525, 550, 570, 595 itp.

Aby skonfigurowa¢ nowe opisy linii sieci Ethernet w celu obstugi wirtualnej sieci Ethernet, wykonaj nastgpujace
czynnosci:
1. W wierszu komend partycji A wpisz WRKHDWRSC *CMN i nacisnij klawisz Enter.

2. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communications Resources) wybierz opcjg 7
(Wyswietlenie szczegdtow zasobu - Display resource detail) obok odpowiedniego portu wirtualnej sieci Ethernet.

Porty sieci Ethernet o numerach 268C sa zasobami wirtualnej sieci Ethernet. Dla kazdego adaptera wirtualnej sieci
Ethernet istnieje jeden port. Kazdy port o numerze 268C ma powiazany kod potozenia wprowadzony podczas
tworzenia adaptera wirtualnej sieci Ethernet przy uzyciu konsoli HMC (krok 1).

3. W oknie Wyswietlanie szczegotow zasobu (Display Resource Details) przewin w dol, aby znalez¢ zasob o numerze
268C, ktéry jest powiazany z konkretnym kodem potozenia utworzonym dla tej wirtualnej sieci Ethernet.

4. W oknie Praca z zasobami komunikacyjnymi (Work with Communication Resources) wybierz opcj¢ 5 (Praca z
opisami konfiguracji) obok odpowiedniego zasobu wirtualnej sieci Ethernet, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

5. W oknie Praca z opisami konfiguracji (Work with Configuration Descriptions) wybierz opcjg 1 (Utwodrz) i nacisnij
klawisz Enter, aby wyswietli¢c okno Tworzenie opisu linii Ethernet (Create Line Description Ethernet -
CRTLINETH).

a. W polu Opis linii wpisz VETHO.

Jesli dla opisu linii i dla powiazanej z nia wirtualnej sieci Ethernet zostanie uzyta taka sama nazwa VETHO,
tatwiej bedzie mozna §ledzi¢ konfiguracje wirtualnej sieci Ethernet.

W polu Szybkos¢ linii wpisz 1G.
c. W polu Dupleks wpisz *FULL i nacisnij klawisz Enter.
d. W polu Maksymalna wielkos¢ ramki wpisz 8996 i nacisnij klawisz Enter.
Zmiana wielkosci ramki na 8996 powoduje poprawe przesytania danych w wirtualnej sieci Ethernet.
Zostanie wyswietlony komunikat o utworzeniu opisu linii.
6. Udostepnij opis linii. Wpisz WRKCFGSTS *LIN i wybierz opcje 1 (Udostepnij) dla VETHO.

7. Powtdrz czynnosci od 1 do 6, ale wykonaj je z wiersza komend partycji B, aby utworzy¢ opis linii sieci Ethernet
dla partycji B.

Chociaz nazwy opisow linii sa przypadkowe, dobrze jest uzywacé takich samych nazw dla wszystkich opiséw linii
powiazanych z wirtualna siecia Ethernet. W tym scenariuszu wszystkie opisy linii maja nazwe VETHO.

Krok 3: wiaczanie przesytania datagramoéw IP
Wiaczanie przestania datagramoéw IP, aby pakiety mogly by¢ przesytane migdzy roznymi podsieciami.

Aby wlaczy¢ przesylanie datagramow IP, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W wierszu komend wpisz komende CHGTCPA (Zmiana atrybutéw TCP/IP - Change TCP/IP Attributes) i nacisnij
klawisz F4 (Podpowiedz), aby uzyska¢ dostep do menu Zmiana atrybutéw TCP/IP (Change TCP/IP Attributes).

2. W polu Przesytanie datagramow IP (IP datagram forwarding) wpisz *YES i naci$nij klawisz Enter.

Krok 4: tworzenie interfejsow
Aby umozliwi¢ ruch migdzy wirtualna siecia Ethernet i siecia zewngtrzna, nalezy utworzy¢ kilka interfejsow TCP/IP
dla systemu.

Aby utworzy¢ interfejsy TCP/IP, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Utworz interfejs TCP/IP i5/0S na partycji A. Aby utworzy¢ ten interfejs, wykonaj nastepujace czynnosci:
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a. W wierszu komend partycji A wpisz CFGTCP (komende Konfigurowanie TCP/IP - Configure TCP/IP) i
nacis$nij klawisz Enter w celu wys$wietlenia okna Konfigurowanie TCP/IP (Configure TCP/IP).

b. Wybierz opcje 1 (Praca z interfejsami TCP/IP) i naci$nij klawisz Enter.

Wybierz opcje 1 (Dodaj) i naci$nij klawisz Enter w celu wyswietlenia okna Dodawanie interfejsu TCP/IP (Add
TCP/IP Interface - ADDTCPIFC).

d. W polu Adres internetowy wpisz 10.1.1.2.
e. W polu Opis linii (Line description) wpisz nazwe opisu linii, na przyktad ETHLINE.
f. W polu Maska podsieci (Subnet mask) wpisz 255.255.255.0.

2. Uruchom interfejs. W oknie Praca z interfejsami TCP/IP (Work with TCP/IP Interfaces) wybierz opcjg 9
(Uruchom) dla interfejsu.

3. Powtdrz czynnosci 2 i 3 w celu utworzenia i uruchomienia interfejsow TCP/IP na partycjach A i B.

Te interfejsy sa uzywane w wirtualnej sieci Ethernet. Dla tych interfejsow nalezy zastosowa¢ adresy 10.1.10.1 i
10.1.10.2 oraz maske podsieci 255.255.255.0.

Korzysci z uzywania wirtualnej sieci Ethernet

Wirtualna sie¢ Ethernet zapewnia wydajna komunikacje migdzy partycjami logicznymi i korzysci ptynace z utworzenia
ekonomicznej sieci. Z wirtualnej sieci Ethernet mozna skorzysta¢ w systemie operacyjnymi5/OS.

Umozliwia ona nawiazywanie szybkich polaczen migdzy partycjami logicznymi bez potrzeby kupowania dodatkowego
sprzetu. Dla kazdego z 16 wlaczonych portéw system tworzy port komunikacyjny wirtualnej sieci Ethernet, taki jak
CMNxx, ktorego typem zasobu jest 268C. Dzigki temu partycje logiczne przypisane do tej samej sieci lokalnej (LAN)
staja si¢ dostgpne do komunikacji przez to facze. System fizyczny umozliwia skonfigurowanie maksymalnie 16
wirtualnych sieci LAN. Od strony uzytkowej wirtualna sie¢ Ethernet oferuje takie same mozliwosci, jak adapter
Ethernet 1 Gb/s. Sieci lokalne Token Ring lub Ethernet 10 Mb/s i 100 Mb/s nie sa obshugiwane, jesli wykorzystywana
jest wirtualna sie¢ Ethernet.

Wirtualna sie¢ Ethernet jest oszczgdnym rozwiazaniem sieciowym przynoszacym znaczne korzysci:

* Oszczednosé: Potencjalnie nie jest wymagany zaden dodatkowy sprzet sieciowy. Mozna dodaé partycje do systemu i
komunikowac¢ si¢ z zewngtrzna siecia LAN bez potrzeby instalowania dodatkowych fizycznych kart LAN. Jesli
system biezacy ma ograniczona liczbg dostepnych gniazd na karty, w ktorych mozna zainstalowa¢ dodatkowe karty
LAN, uzywanie wirtualnej sieci Ethernet stwarza mozliwos¢ dziatania na partycjach przytaczonych do sieci LAN
bez koniecznosci aktualizowania systemu.

* Elastycznos¢: Mozliwe jest skonfigurowanie maksymalnie 16 réznych potaczen umozliwiajacych konfigurowanie
selektywnych $ciezek komunikacyjnych migdzy partycjami. Dodatkowo ten model konfiguracji umozliwia
partycjom logicznym implementowanie zaréwno wirtualnej sieci Ethernet, jak i fizycznego potaczenia sieci LAN.
Ta cecha jest przydatna podczas uzywania partycji Linux w celu udostepnienia aplikacji firewall.

* Szybkos¢: Wirtualna sie¢ Ethernet emuluje potaczenie Ethernet 1 Gb oraz zapewnia szybka i dogodna komunikacjg
migdzy partycjami. To stwarza mozliwo$¢ zintegrowania oddzielnych aplikacji uruchomionych na réznych
partycjach logicznych.

* Wszechstronnos¢: Bez wzgledu na to, czy partycje uruchomione sa w systemie i5/0S czy w systemie Linux, moga
by¢ potaczone z ta sama wirtualna siecia Ethernet.

» Zredukowane obciazenie: Uzywanie wirtualnej sieci Ethernet do komunikacji migdzy partycjami powoduje

zmniejszenie ruchu w zewngtrznej sieci LAN. W przypadku sieci Ethernet, w ktorej kolizje wystepuja standardowo,
zapobiega to pogorszeniu jakosci ustug dla innych uzytkownikow sieci LAN.

Informacje pokrewne dotyczace konfigurowania protokotu TCP/IP

Informacje, ktére wiaza si¢ z kolekcja tematow dotyczacych konfigurowania TCP/IP mozna znalez¢ w podregcznikach
produktow, dokumentacji technicznej IBM (Redbooks), serwisach WWW i w innych kolekcjach tematéw centrum
informacyjnego. Wszystkie pliki PDF mozna wyswietli¢ lub wydrukowac.
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Dokumentacja techniczna IBM (Redbooks)

* Podrecznik [TCP/IP Tutorial and Technical Overview@ (okoto 7,5 MB)

|+ Podrecznik|IBM i5/0S IP Networks: Dynamicl@ (okoto 14,8 MB)

Serwisy WWW

. IThe Internet Engineering Task Force (IETF)I'.Idr (http://www.ietf.org/)
Informacje o grupie, ktora tworzy protokot IP, w tym IPv6.

. IIP Version 6 (IPv6j-'ld’ (http://playground.sun.com/pub/ipng/html/ipng-main.html)
Aktualne specyfikacje protokotu IPv6 i odnosniki do kilku zrodet na temat IPv6.

. 'Id’ (www.ipv6forum.com)

Najnowsze wiadomosci oraz wydarzenia zwiazane z projektowaniem protokotu IPv6.

Inne informacje

+ [Aplikacje, protokoty i ustugi TCP/IP:|ta kolekcja tematow zawiera informacje o aplikacjach i ustugach TCP/IP
innych niz konfiguracyjne.

* [Rozwiazywanie probleméw dotyczacych protokotu TCP/IP:ta kolekcja tematéw zawiera informacje, ktore pomoga
W rozwiazaniu probleméw z potaczeniami TCP/IP lub ruchem w sieci IPv4 i IPvo6.

+ [Planning and setting up system security} ta kolekcja tematow zawiera informacje na temat planowania i
konfigurowania ochrony dla produktéw System i.

Odsylacze pokrewne

[Plik PDF z informacjami dotyczacymi konfigurowania TCP/IP” na stronie 2|
Informacje zawarte w tym temacie sa takze dostgpne w postaci pliku PDF, ktory mozna wyswietli¢ i wydrukowac.
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Dodatek. Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac¢ w innych krajach produktow, ustug lub opcji, omawianych w tej publikacji. Informacje o
produktach i ustugach dostgpnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego przedstawiciela IBM. Odwotanie do
produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzy¢ wylacznie tego produktu, programu lub ustugi.
Zamiast nich mozna zastosowac ich odpowiednik funkcjonalny pod warunkiem, Ze nie narusza to praw wlasnosci
intelektualnej IBM. Jednakze cata odpowiedzialnos¢ za oceng przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu,
programu lub ustugi pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiada¢ patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktorych mowa w niniejszej publikacji.
Przedstawienie niniejszej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do tychze patentow. Pisemne zapytania
w sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of
Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
USA

Zapytania w sprawie licencji na informacje dotyczace zestawow znakéw dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowaé¢ do
lokalnych dziatéw wiasnosci intelektualnej IBM (IBM Intellectual Property Department) lub zgtaszaé na pismie pod
adresem:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokio 106-0032, Japonia

Ponizszy akapit nie obowiazuje w Wielkiej Brytanii, a takze w innych krajach, w ktérych jego tre$¢ pozostaje w
sprzeczno$ci z przepisami prawa miejscowego: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJE “AS IS” BEZ UDZIELANIA
JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI (W TYM TAKZE REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCIJI, ZE PUBLIKACJA NIE NARUSZA PRAW STRON TRZECICH.
Ustawodawstwa niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych lub domniemanych
w odniesieniu do pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawiera¢ niescistosci techniczne lub btedy drukarskie. Informacje te
sa okresowo aktualizowane, a zmiany te zostana uwzglednione w kolejnych wydaniach tej publikacji. IBM zastrzega
sobie prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach opisanych w tej publikacji w
dowolnym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych firm zostaty wprowadzone wytacznie dla

wygody uzytkownikow i w zadnym wypadku nie stanowia zachgty do ich odwiedzania. Materiaty dost¢pne na tych
stronach nie sa czgscia materiatdéw opracowanych dla tego produktu IBM, a uzytkownik korzysta z nich na wlasna

odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do korzystania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny sposéb, jaki
uzna za wlasciwy, bez zadnych zobowiazan wobec ich autora.
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Licencjobiorcy tego programu, ktorzy chcieliby uzyska¢ informacje na temat programu w celu: (i) wdrozenia wymiany
informacji miedzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (facznie z tym opisywanym) oraz (ii)
wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowacé si¢ z:

IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

USA

Informacje takie moga by¢ udostgpnione, o ile spetnione zostana odpowiednie warunki, w tym, w niektdrych
przypadkach, uiszczenie odpowiedniej optaty.

Licencjonowany program opisany w niniejszym dokumencie oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty dostgpne
dla tego programu sa dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z Klientem,
Migdzynarodowej Umowie Licencyjnej IBM na Program, Umowie Licencyjnej IBM na Kod Maszynowy lub w innych
podobnych umowach zawartych migdzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczace wydajnosci zostaly zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwiazku z tym rezultaty
uzyskane w innych srodowiskach operacyjnych moga si¢ znaczaco rézni¢. Niektore pomiary mogty by¢ dokonywane
na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary te wykonane na ogélnie dostgpnych systemach
dadza takie same wyniki. Niektdre z pomiarow mogly by¢ estymowane przez ekstrapolacjg. Rzeczywiste wyniki moga
by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wlasnym zakresie sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow firm innych niz IBM pochodza od dostawcow tych produktow, z opublikowanych
przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostgpnych zrodet. Firma IBM nie testowata tych produktow i nie moze
potwierdzi¢ doktadnosci pomiarow wydajnosci, kompatybilnosci ani zadnych innych danych zwiazanych z tymi
produktami. Pytania dotyczace mozliwosci produktow firm innych niz IBM nalezy kierowa¢ do dostawcow tych
produktow.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen IBM moga zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci gospodarczej. W
celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawieraja nazwiska osdb prywatnych, nazwy
przedsigbiorstw oraz nazwy produktow. Wszystkie te nazwy/nazwiska sA fikcyjne i jakiekolwiek podobiedstwo do
istniejAcych nazw/nazwisk i adres™w jest ca?kowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrodtowym, ilustrujace techniki programowania w
roznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowaé, modyfikowac i dystrybuowac te programy
przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub
dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktorego
napisane zostaly programy przyktadowe. Programy przykladowe nie zostaty gruntownie przetestowane. IBM nie moze
zatem gwarantowac ani sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych programow.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne musza
zawiera¢ nastepujace uwagi dotyczace praw autorskich:

© (nazwa przedsigbiorstwa uzytkownika, rok). Fragmenty tego kodu pochodza z programoéw przyktadowych IBM
Corp. © Copyright IBM Corp. (wpisac rok lub lata). Wszelkie prawa zastrzezone.

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjgcia i kolorowe ilustracje moga nie by¢
wyswietlane.
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Informacje dotyczace interfejsu programistycznego

Niniejsza publikacja opisuje planowane interfejsy programistyczne, pozwalajace na pisanie programow
umozliwiajacych korzystanie z ustug systemu operacyjnego IBM i5/0S.

Znaki towarowe

Nastepujace nazwy sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub w innych krajach:

eServer
i5/0S

IBM

IBM (logo)
iSeries
Redbooks
System i

Adobe, logo Adobe, PostScript oraz logo PostScript sa zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi
firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Linux jest zastrzezonym znakiem towarowym Linusa Torvaldsa w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows NT oraz logo Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Nazwy innych przedsigbiorstw, produktow i uslug moga by¢ znakami towarowymi lub znakami ustug innych
podmiotdw.

WarunKki

Zezwolenie na korzystanie z tych publikacji jest przyznawane na ponizszych warunkach.

Uzytek osobisty: Uzytkownik ma prawo kopiowac¢ te publikacje do wlasnego, nickomercyjnego uzytku pod
warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wihasnosci. Uzytkownik nie ma prawa dystrybuowac ani
wyswietla¢ tych publikacji czy ich czgsci, ani tez wykonywac na ich podstawie prac pochodnych bez wyraznej zgody
IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowac te publikacje, dystrybuowac je i wyswietla¢ wylacznie w ramach
przedsigbiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wlasnosci. Uzytkownik
nie ma prawa wykonywac na podstawie tych publikacji ani ich fragmentdéw prac pochodnych, kopiowac ich,
dystrybuowac ani wyswietla¢ poza przedsigbiorstwem Uzytkownika bez wyraznej zgody IBM.

Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszym dokumencie, nie udziela sig jakichkolwiek innych
zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych si¢ do tych publikacji czy jakichkolwiek
informacji, danych, oprogramowania lub innej wtasnosci intelektualnej, o ktorych mowa w niniejszym dokumencie.

IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w niniejszym dokumencie w kazdej sytuacji, gdy,
wedlug uznania IBM, korzystanie z tych publikacji jest szkodliwe dla IBM lub jesli IBM uzna, ze warunki niniejszego
dokumentu nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobierac, eksportowac lub reeksportowaé niniejsze informacje pod warunkiem zachowania

bezwzglednej i petnej zgodnosci z obowiazujacym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi prawami i przepisami
eksportowymi Stanow Zjednoczonych.
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IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI
TYCH PUBLIKACIIL PUBLIKACJE TE SA DOSTARCZANE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJA ("AS IS")
BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, W TYM TAKZE REKOJMI, WYRAZNYCH CZY
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ NIENARUSZANIA PRAW STRON
TRZECICH.
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