





System i

Pliki i systemy plikow
Zintegrowany system plikow
Wersja 6 wydanie 1



Uwaga
Przed skorzystaniem z tych informacji oraz z produktu, ktérego dotycza, nalezy przeczyta¢ informacje zawarte
w sekcji“Uwagi”, na stronie 139}

To wydanie dotyczy systemu operacyjnego IBM i5/0S (numer produktu 5761-SS1) wersja 6 wydanie 1, modyfikacja 0, a takze
wszystkich kolejnych wydan i modyfikacji, chyba ze w nowych wydaniach zostanie okre$lone inaczej. Wersja ta nie dziata na
wszystkich modelach komputeréw z procesorem RISC ani na modelach z procesorem CISC.
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Zintegrowany system plikow

Zintegrowany system plikow jest czgsécia systemu operacyjnego i5/08, ktora umozliwia obstuge strumieniowych
danych we/wy i zarzadzanie pamigcia podobne do komputerow osobistych i systemow operacyjnych UNIX,
zapewniajac strukturg integrujaca wszystkie informacje przechowywane w systemie.

Uwaga: Korzystajac z przyktadow kodu, uzytkownik wyraza zgodg na warunki zapisane w sekcji
Ioraz Informacje dotyczace kodu” na stronie 1361

Co nowego w wersji V6R1

Ponizej oméwiono nowe lub znacznie zmienione informacje zawarte w kolekcji tematdw Zintegrowany system plikdw.

Zbieranie i analizowanie atrybutow folderéw za pomoca programu System i
Navigator

Jako alternatywe dla komend Odtwarzanie informacji katalogowych (Retrieve Directory Information - RTVDIRINF) i
Drukuj informacje katalogowe (Print Directory Information - PRTDIRINF), program System i Navigator udostgpnia
funkcje zbierania i analizowania atrybutow obiektow w zintegrowanym systemie plikow.

Szczegdtowe informacje mozna znalezé w sekcji [‘Zbieranie i analizowanie atrybutéw folderow za pomoca programul
[System i Navigator” na stronie 80}

Zaawansowane funkcje wprowadzania i pobierania obiektow

Poza mozliwos$cia wprowadzania i pobierania pojedynczych plikéw, obecnie mozliwe jest rOwniez wprowadzanie i
pobieranie dowolnych kwalifikujacych si¢ do takich operacji obiektow w folderze.

Szczegdtowe informacje mozna znalezé w sekcjach [‘Zwracanie obiektow” na stronie 130|i[“Pobieranie obiektéw” nal
_tronie 130}

Automatyczna konwersja w celu obstugi dodatkowych znakéw w nazwach
Wkrotce po zainstalowaniu systemu operacyjnego i5/0S w wersji VOR1, system rozpoczyna konwersjg katalogow w

systemach plikéw nierozrozniajacych wielkosci liter w celu zapewnienia obstugi nowych znakow Unicode i zasad
wyboru wielkosci liter w nazwach.

Szczegotowe informacje mozna znalezé w sekcji ['Konwersja nazw w celu obstugi dodatkowych znakéw” na stronie]

Obstuga protokotu IPv6

Nastgpujace systemy plikow, ktore w wersjach systemu 15/0S poprzedzajacych VO6R1 obstugiwaly wylacznie adresy
IPv4, obecnie obstuguja zarowno adresy IPv4, jak i [Pv6:

* [‘System plikow i5/0S NetClient (QNTC)” na stronie 5(1
* [‘System plikow serwera plikow 15/0S (QFileSvr.400)” na stronie 54|
* [‘Sieciowy system plikow (Network File System - NFS)” na stronie 58|

Obstuga kodowania Unicode w wybranych komendach CL

Wybrane komendy CL obshuguja w obecnej wersji kodowanie Unicode. Wigcej informacji mozna znalez¢ w tabeli w
sekcji [‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63]

© Copyright IBM Corp. 1999, 2008 1



Porzucenie obstugi systemu plikow QNetWare

Od wersji VO6R1 systemu i5/0S w zintegrowanym systemie plikow nie jest juz obstugiwany system plikow QNetWare
ani funkcje z nim zwiazane. Z tego powodu z niniejszej publikacji usunigto wszelkie informacje na temat systemu
plikow QNetWare.

Znajdowanie nowych lub zmienionych informaciji

Aby utatwi¢ okreslenie obszarow, w ktorych zostaty wprowadzone zmiany techniczne, w Centrum informacyjnym
Zastosowano:

* symbol ¥ stuzacy do zaznaczania poczatku nowego lub zmienionego fragmentu;

* symbol €% shuzacy do zaznaczania kofica nowego lub zmienionego fragmentu.

Nowe i zmienione informacje w plikach PDF moga by¢ oznaczone symbolem | na lewym marginesie.

Wigcej informacji na temat zmian i nowosci w biezacej wersji zawiera |Wiad0mos'é dla uZytkownik(')wl

Plik PDF z informacjami na temat zintegrowanego systemu plikow

Informacje zawarte w tym temacie sa takze dostgpne w postaci pliku PDF, ktory mozna wyswietli¢ i wydrukowac.

Aby wyswietli¢ lub pobraé niniejszy dokument w formacie PDF, kliknij odsytacz|Zintegrowany system plikowl(okoto
1845 KB).

Zapisywanie plikéw PDF

Aby zapisa¢ plik PDF na stacji roboczej w celu jego wyswietlenia lub wydrukowania, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy odsytacz do pliku PDF w przegladarce.

2. Kliknij opcje zapisania pliku PDF lokalnie.

3. Przejdz do katalogu, w ktorym ma zosta¢ zapisany plik PDF.

4. Kliknij opcje Zapisz.

Pobieranie programu Adobe Reader

Do przegladania i drukowania plikow PDF potrzebny jest program Adobe Reader. Bezptatna kopig tego programu

mozna pobraé zserwisu WWW firmy Adobe] (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)-'lijr )

Przeglad zintegrowanego systemu plikéw

Sekcja zawiera podstawowe informacje na temat zintegrowanego systemu plikow w systemie operacyjnym i5/0S oraz
mozliwosci jego wykorzystania.

Czym jest zintegrowany system plikéw

Zintegrowany system plikow jest czgscia systemu operacyjnego 15/0S, ktora umozliwia obshugg strumieniowych
operacji wejscia/wyjscia i zarzadzanie pamigcia podobne do komputerow PC i systemdw operacyjnych UNIX,
zapewniajac strukturg integrujaca wszystkie informacje przechowywane w systemie.

Zintegrowany system plikow obejmuje 10 systemow plikéw, z ktdrych kazdy posiada whasny zestaw struktur
logicznych i regut przetwarzania danych sktadowanych w pamigci.

Oto najwazniejsze cechy zintegrowanego systemu plikow:
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http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html

* Obstuga informacji przechowywanych w plikach strumieniowych; moga to by¢ dtugie, nieprzerwane ciagi danych.
Takim ciagiem moze by¢, na przyktad, tekst dokumentu lub elementy obrazu. Obstuga plikéw strumieniowych stuzy
do lepszego wykorzystania aplikacji klient/serwer.

* Hierarchiczna struktura katalogdw, ktora pozwala organizowac obiekty podobnie, jak owoce na gateziach drzewa.
Dostep do obiektu mozna uzyskaé poprzez podanie $ciezki do niego, zawierajacej katalog obiektu.

*  Wspdlny interfejs, dajacy uzytkownikom i aplikacjom dostep nie tylko do plikdw strumieniowych, ale takze do
zbioréw baz danych, dokumentdw i innych obiektéw przechowywanych na serwerze.

* Jednolity widok plikow strumieniowych sktadowanych lokalnie w systemie, na serwerze Integrated xSeries Server

(IXS) lub na zdalnych serwerze Windows NT. Pliki strumieniowe mozna tez przechowywac zdalnie na serwerze w
sieci LAN, na innym zdalnym systemie System i lub na serwerze systemu plikow NFS.

Zintegrgwany system plikow

Katalogi
Biblioteki Foldery
Pliki
; strumieniowe
Zbiory
baz danych Dokumenty
Oblekty RV3NO076-1

Rysunek 1. Struktura obejmujgca catos¢ informacji sktadowanych w systemie operacyjnym i5/0S

Pojecia pokrewne

[Systemy plikéw” na stronie 23|
System plikow umozliwia dostgp do konkretnych segmentow pamigci zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Zalety korzystania ze zintegrowanego systemu plikow

Zintegrowany system plikdw powigksza, i tak szerokie, mozliwosci zarzadzania danymi przez system i5/0S o lepsza
obstugg istniejacych i przysztych sposobdw przetwarzania informacji, takich jak klient/serwer, systemy otwarte i
multimedia.

Zintegrowany system plikow umozliwia:

* szybki dostep do danych systemu i5/0S, zwtaszcza w przypadku takich aplikacji, jak System i Access, ktore
korzystaja z serwera plikow systemu 15/0S;

» cfektywniejsza obstuge danych strumieniowych, takich jak obrazy, dzwigk i wideo;

 udostgpnienie platformy systemu plikow i katalogow dla obstugi standardu systemdéw otwartych bazujacych na
systemie UNIX, takich jak POSIX i X/Open Portability Guide (XPG). Taka struktura plikow i katalogéw zapewnia
tez znane srodowisko pracy dla uzytkownikow systemow operacyjnych PC, takich jak DOS i Microsoft Windows;

» obstuge plikow o szczegolnych cechach 1 mozliwosciach (takich jak oparte na rekordach zbiory baz danych, pliki
strumieniowe podobne jak w systemie UNIX oraz ustugi serwera plikdw) jako osobnych systemow plikow, przy
jednoczesnym zarzadzaniu nimi za pomoca wspdlnego interfejsu;
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Uzytkownicy System i

Aplikacje

Interfejs zintegrowanego systemu plikéw

System System System
plikow plikow plikow

Rysunek 2. Wspdlny interfejs dla réZznych systemoéw plikow.

* lepsze wykorzystanie graficznego interfejsu uzytkownika przez uzytkownikow komputeréw osobistych; na przyktad
uzytkownicy systemow Windows moga za pomoca narzedzi graficznego interfejsu uzytkownika Windows
wykonywac operacje na plikach strumieniowych i innych obiektach systemu i5/0S w analogiczny sposob, jak na
plikach sktadowanych lokalnie na ich komputerach PC;

* zapewnienie spdjnosci nazw obiektow i zwiazanych z nimi informacji niezaleznie od jezyka narodowego; na
przyktad przy przejsciu ze strony kodowej jednego jezyka na strong kodowa innego jezyka znaki specyficzne dla
danego jezyka nie zostana zmienione.

Pojecia pokrewne

[Systemy plikéw” na stronie 23|
System plikow umozliwia dostgp do konkretnych segmentow pamigci zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Pojecia dotyczace zintegrowanego systemu plikow

Ponizszy temat wprowadza podstawowe pojgcia dotyczace zintegrowanego systemu plikow, takie jak: katalog,
dowiazanie, nazwa $ciezki, plik strumieniowy, ciaglto$¢ nazwy, atrybut rozszerzony oraz obstuga skanowania.

Katalog

Katalog jest specjalnym obicktem uzywanym do wyszukiwania obiektow wedtug nazw podanych przez uzytkownika.
Kazdy katalog zawiera list¢ dotaczonych do niego obiektow. Lista ta moze zawiera¢ inne katalogi.

Zintegrowany system plikdw tworzy hierarchiczna strukture katalogéw umozliwiajaca dostep do wszystkich obiektow
w systemie. Struktura ta przypomina odwrdcone drzewo, gdzie korzen jest na szczycie, a galezie na dole. W strukturze
katalogow katalogi reprezentuja galezie. Galezie katalogoéw maja podrzedne gatezie zwane podkatalogami. Do réznych
galezi katalogdw i podkatalogdw dotaczone sa obiekty, takie jak pliki. Znalezienie obiektu wymaga podania $ciezki
wiodacej poprzez katalogi do podkatalogu, do ktdrego zostat dotaczony ten obiekt. Obiekty, ktore sa dotaczone do
danego katalogu, sa zwykle okreslane jako bedace w tym katalogu.

Pojedyncza gataz katalogu, razem ze wszystkimi swoimi podrzednymi gatgziami (podkatalogami) i ze wszystkimi
obicktami dotaczonymi do tych gatezi, jest nazywana poddrzewem. Kazdy system plikow jest gtownym poddrzewem w
strukturze katalogoéw zintegrowanego systemu plikow. W bibliotece QSYS.LIB oraz w poddrzewach systemu plikéw
niezaleznej puli ASP biblioteka jest obstugiwana w ten sam sposéb co podkatalog. Obiekty z biblioteki obstugiwane sa
podobnie jak obiekty z podkatalogu. Poniewaz zbiory baz danych zawieraja obiekty (podzbiory zbioréw baz danych),
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obstuguje si¢ je podobnie jak podkatalogi, a nie jak obiekty. W systemie plikow obstugujacym biblioteki dokumentoéw
(poddrzewo) foldery obstugiwane sa podobnie jak podkatalogi, a dokumenty w folderach podobnie jak obickty w
podkatalogu.

Ze wzgledu na roznice w systemach plikow pewne operacje mozna wykonywac tylko w niektorych poddrzewach
struktury katalogow.

Obsluga katalogdéw zintegrowanego systemu plikéw jest podobna do obstugi katalogéw w systemie plikow DOS.
Ponadto dostarcza ona funkcji typowych dla systemdéw UNIX, takich jak mozliwo$¢ przechowywania jednego

egzemplarza pliku z mozliwoscia dostgpu do niego poprzez wiele Sciezek za pomoca dowiazan.

Systemy plikdw i ich obiekty stanowia gatezie drzewa katalogéow zintegrowanego systemu plikow. Przyktad drzewa
katalogow zintegrowanego systemu plikow znalez¢ mozna na nastgpujacym rysunku.

Zintegrowany system plikow
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Rysunek 3. Przyktadowe drzewo katalogow zintegrowanego systemu plikow

Katalog biezacy
Katalog biezacy pelni podobna rolg jak biblioteka biezaca. Nazywa go sig takze biezqcym katalogiem roboczym lub po
prostu katalogiem roboczym.
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Katalog biezqcy jest pierwszym katalogiem, w ktorym system operacyjny szuka programow oraz plikéw i w ktorym
przechowuje tymczasowe pliki i wydruki. Gdy uzytkownik zada wykonania czynnos$ci na obiekcie takim jak zbior,
system szuka obiektu w biezacym katalogu uzytkownika, chyba ze uzytkownik poda inna $ciezke katalogow.

Katalog osobisty
Katalog osobisty staje si¢ biezacym katalogiem uzytkownika bezposrednio po jego wpisaniu si¢ do systemu. Nazwa
katalogu osobistego podana jest w profilu uzytkownika.

Gdy uruchamia si¢ zadanie dla uzytkownika, system szuka w profilu uzytkownika nazwy katalogu osobistego tego
uzytkownika. Jesli katalogu o danej nazwie nie ma w systemie, jako katalog osobisty jest uzywany katalog gtowny
“root” oznaczany przez ukosnik (/).

Administrator systemu, ktory tworzy profil dla uzytkownika, tworzy takze katalog osobisty uzytkownika. Zalecane jest
tworzenie katalogdw osobistych uzytkownikow w katalogu /home. Katalog ten jest podkatalogiem katalogu “root” (/).
Domyslnie system nadaje katalogowi osobistemu uzytkownika taka sama nazwe, jaka ma profil uzytkownika.

Na przyktad komenda CRTUSRPRF USRPRF(Jasio) HOMEDIR(*USRPRF) przypisze uzytkownikowi o
identyfikatorze Jasio katalog osobisty /home/JASIO. Jesli katalog /home/JASIO nie istnieje, katalogiem osobistym
uzytkownika stanie si¢ katalog "root” (/).

W dowolnym momencie po wpisaniu si¢ do systemu uzytkownicy moga zmieni¢ swoj katalog biezacy z katalogu
osobistego, uzywajac komendy jezyka CL Zmiana biezacego katalogu (Change Current Directory - CHGCURDIR),
funkcji API chdir( ) lub funkcji API fchdir().

Katalog osobisty, wybrany podczas inicjowania procesu, pozostanie domyslnie katalogiem osobistym kazdego watku,
niezaleznie od tego, czy aktywny profil uzytkownika dla danego watku zostal zmieniony po zainicjowaniu procesu.
Jednak za pomoca funkcji API Zmiana zadania Change Job (QWTCHGJB) mozna zmieni¢ katalog osobisty, ktory byt
uzywany dla watku, na katalog osobisty profilu uzytkownika biezacego watku (lub katalog "root” (/), jesli taki katalog
osobisty nie istnieje). Watki wtorne zawsze dziedzicza katalog osobisty tego watku, ktory je utworzyt. Nalezy
zauwazy¢, ze katalog osobisty procesu nie zmienia si¢, gdy do zmiany katalogu osobistego watku jest uzywana funkcja
QWTCHGJB QWTCHGIB. Katalog biezacy jest ograniczony do poziomu procesu, a katalog osobisty do poziomu
watku. Zmiana biezacego katalogu roboczego w dowolnym watku powoduje zmiang tego katalogu dla catego watku.
Zmiana katalogu osobistego dla watku nie zmienia jego biezacego katalogu roboczego.

Informacje pokrewne

[Komenda Zmiana biezacego katalogu (Change current directory - CHGCURDIR)|
fchdir()--funkcja API Change Current Directoryl|

[fchdir()--funkcja API Change Current Directory by Descriptor]

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

Dostarczane katalogi

Po restarcie systemu zintegrowany system plikdw tworzy nizej wymienione katalogi, jesli jeszcze nie istnieja. Po
utworzeniu katalogow przez system nie nalezy ich przenosi¢ ani zmienia¢ ich nazw.

Uwaga: Ponizszych katalogow utworzonych przez system nie nalezy zastgpowa¢ dowiazaniami symbolicznymi do
innych obicktow. Na przyktad nie nalezy zastgpowaé katalogu /home dowiazaniem symbolicznym do
katalogu lub niezaleznej puli ASP. W przeciwnym wypadku moga wystapi¢ problemy z niezalezna pula ASP
oraz z tworzeniem nowych profili uzytkownikow.

/tmp W katalogu /tmp aplikacje moga przechowywa¢ pliki tymczasowe. Katalog ten jest podkatalogiem katalogu
“root” (/), wiec nazwa $ciezki jest /tmp.

Gdy obiekt zostanie umieszczony w katalogu /tmp, pozostaje tam, dopdki aplikacja lub uzytkownik aplikacji
g0 nie usunie. System nie usuwa automatycznie obiektéw z katalogu /tmp ani nie wykonuje na nich zadnych
specjalnych dziatan.
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Katalogiem /tmp i zawartymi w nim obiektami mozna zarzadza¢ uzywajac ekranow uzytkownika i komend
obstugujacych zintegrowany system plikow. Do kopiowania, usuwania lub zmiany nazwy katalogu /tmp lub
plikow w tym katalogu mozna na przyktad uzy¢ ekranu Praca z dowiazaniami obiektow (Work with Object
Links) lub komendy WRKLNK. Wszyscy uzytkownicy dostaja uprawnienia *ALL do tego katalogu, co
oznacza, ze moga wykonywac¢ wigkszos¢ dziatan dostgpnych na tym katalogu.

Aplikacje moga uzywac do zarzadzania katalogiem /tmp i zawartymi w nim obiektami funkcji API, ktore
obstuguja zintegrowany system plikow. Na przyktad program uzytkowy moze usuna¢ obiekt z katalogu /tmp
uzywajac funkcji API unlink().

Jesli katalog /tmp zostanie usuniety, system utworzy go ponownie podczas nastepnego restartu systemu.

Dla celéw ochrony i ogolnodostepnosci systemu mozna poda¢ warto$¢ Yes atrybutu ograniczenie zmiany
nazwy i usuwania dowigzan katalogu /tmp.

Uwaga: Atrybut ograniczenie zmiany nazwy i usuwania dowigzan odpowiada bitowi S_ISVTX.

Jesli atrybut ograniczenie zmiany nazwy i usuwania dowigzan ma warto$¢ Yes, zmiana nazwy katalogu
/tmp lub usuwanie dowiazan do obiektow w tym katalogu jest niemozliwe o ile nie jest spelniony jeden z
ponizszych warunkow:

* uzytkownik jest wlascicielem obiektu,

* uzytkownik jest wlascicielem katalogu,

* uzytkownik ma specjalne uprawnienia do wszystkich obiektéw (*ALLOBJ).

Jesli atrybut ma warto$¢ Yes, a uzytkownik nie posiada odpowiednich uprawnien, wyswietlony zostanie btad o
numerze 3027 (EPERM) lub komunikat MSGCPFAOB1 (Zadana operacja jest niedozwolona. Problem

dostepu) dla blgdow podczas zmiany nazwy lub usuwania dowiazan przy uzyciu nastepujacych komend i
funkcji APIL:

* komendy Usunigcie dowiazania (Remove Link - RMVLNK, DEL i ERASE),

* komendy Usunigcie katalogu (Remove Directory - RMVDIR, RD i RMDIR),

* komendy Zmiana nazwy obiektu (Rename Object - RNM i REN),

* komendy Przeniesienie obiektu (Move Object - MOV i MOVE),

* funkcji APl Zmiana nazwy pliku lub katalogu (Rename File or Directory - rename()),

 funkcji API Zmiana nazwy pliku lub katalogu, zachowanie "nowego”, jesli istnieje (Rename File or
Directory, Keep "new” If It Exists - QpOIRenameKeep()),

 funkcji API Zmiana nazwy pliku lub katalogu, usunigcie dowiazania "nowego”, jesli istnieje (Rename File
or Directory, Unlink "new” If It Exists - QpOIRenameUnlink()),

e funkcji API Zmiana nazwy katalogu (Remove Directory - rmdir()),
* funkcji API Usunigcie dowiazania do pliku (Remove Link to File - unlink()).

Atrybut ograniczenie zmiany nazwy i usuwania dowigzan i bit S_ISVTX moga zosta¢ zmienione za
pomoca komendy Zmiana atrybutu (Change Attribute - CHGATR), funkcji API Okreslenie atrybutow (Set
Attributes - QpOISetAttr()) lub Zmiana autoryzacji pliku (Change File Authorizations - chmod), jesli
uzytkownik jest wlascicielem obiektu lub jesli posiada uprawnienie specjalne do wszystkich obiektow
(*ALL). Jesli atrybut zostanie zmieniony na No, utracona zostanie ogélnodostepnosc i bezpieczenstwo
systemu zapewnianie przez warto$¢ Yes.

Wartoscia tego atrybutu katalogu /tmp tworzonego podczas restartu systemu jest Yes. Jesli katalog /tmp
istnieje w momencie restartu systemu, wartos¢ atrybutu nie jest zmieniana.

/home Administratorzy systemu tworza w katalogu /home katalogi osobiste wszystkich uzytkownikow.
Administrator systemu zwykle zaktada uzytkownikowi katalog osobisty o nazwie zgodnej z profilem
uzytkownika, na przyktad /home/jasio.

lete W katalogu /etc przechowywane sa pliki uzywane do administrowania systemem, pliki konfiguracyjne i inne
pliki systemowe.
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/asr Katalog /usr zawiera podkatalogi z informacjami uzywanymi przez system. Zazwyczaj pliki w katalogu /usr
sa rzadko zmieniane.

/usr/bin
Katalog /usr/bin zawiera standardowe programy narzedziowe.

/QIBM
Katalog /QIBM jest katalogiem systemowym i jest oferowany z systemem.

/QIBM/ProdData

Katalog /QIBM/ProdData jest katalogiem systemowym stuzacym do przechowywania danych programow
licencjonowanych.

/QIBM/UserData
Katalog /QIBM/UserData jest katalogiem systemowym wykorzystywanym do przechowywania danych
dotyczacych uzytkownikow programow licencjonowanych, takich jak pliki konfiguracyjne.

/QOpenSys/QIBM
Katalog /QOpenSys/QIBM jest katalogiem systemowym dla systemu plikow QOpenSys.

/QOpenSys/QIBM/ProdData
Katalog /QOpenSys/QIBM/ProdData jest katalogiem systemowym systemu plikow QOpenSys i stuzy do
przechowywania danych programow licencjonowanych.

/QOpenSys/QIBM/UserData
Katalog /QOpenSys/QIBM/UserData jest katalogiem systemowym dla systemu plikéw QOpenSys i jest
wykorzystywany do przechowywania danych dotyczacych uzytkownikow programoéw licencjonowanych,
takich jak pliki konfiguracyjne.

/mazwa_asp/QIBM
Katalogi /nazwa_asp/QIBM sa katalogami systemowymi dla niezaleznych pul ASP, istniejacych w systemie,
a nazwa_asp jest nazwa niezaleznej puli ASP.

/mazwa_asp/QIBM/UserData
Katalog /nazwa_asp/QIBM/UserData jest katalogiem systemowym wykorzystywanym dla danych o
uzytkownikach programéw licencjonowanych, takich jak pliki konfiguracyjne dla niezaleznych pul ASP,
istniejacych w systemie, a nazwa_asp to nazwa niezaleznej puli ASP.

/dev Katalog /dev zawiera rozne pliki i katalogi systemowe.

/dev/xti
Katalog /dev/xti zawiera sterowniki urzadzen UDP i TCP.

Pojecia pokrewne

[‘Katalog osobisty” na stronie 7|
Katalog osobisty staje si¢ biezacym katalogiem uzytkownika bezposrednio po jego wpisaniu si¢ do systemu. Nazwa
katalogu osobistego podana jest w profilu uzytkownika.

Odsylacze pokrewne

[“Urzadzenia UDP i TCP w systemie plikow "root” (/)" na stronie 3(f
System plikéw “root” (/) w katalogu /dev/xti zawiera teraz dwa sterowniki urzadzen o nazwie udp i tcp.

|“System plikow systemow otwartych (QOpenSys)” na stronie 3d

System plikéw QOpenSys jest zgodny ze standardami systemow otwartych bazujacymi na rodzinie systemow
UNIX, takimi jak POSIX i XPG (X/Open Portability Guide). Podobnie jak glowny system plikow "root” (/), ten
system plikéw wykorzystuje oferowana przez zintegrowany system plikdw obstuge plikow strumieniowych i
katalogow.

Informacje pokrewne
[Komenda Praca z dowiazaniami obiektow (Work with Object Links - WRKLNK)|
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Katalogi *TYPE2

Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogdw *TYPE2. Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu
*TYPEL.

Uwaga: Pojecia plikow strumieniowych typu *TYPE1 1 *TYPE2 oraz formatow katalogow *TYPE1 1 *TYPE2 nie sa
rownoznaczne. Nie sa one powiazane.

Katalogi *TYPE2 maja inna struktur¢ wewngtrzna i inng implementacj¢ niz katalogi *TYPE1.

Zalety katalogéw *TYPE2 sa nastgpujace:
» zwigkszona wydajnos¢,

e zwiekszona niezawodno$¢,

» zwigkszona funkcjonalnos$e,

* w wielu przypadkach, mniejszy obszar pamigci dyskowe;.

Katalogi *TYPE2 w pordéwnaniu z katalogami *TYPE1 zwigkszaja wydajnos¢ systemu plikow, szczegodlnie podczas
tworzenia i usuwania katalogow.

Katalogi *TYPE2 sa bardziej niezawodne niz katalogi *TYPEL. Po nieprawidlowym zamknigciu systemu katalogi
*TYPE2 sa catkowicie odzyskiwane, chyba ze wystapita awaria pamigci dyskowej. Katalogi *TYPE1 moga wymagac
uzycia komendy Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG) w celu catkowitego odzyskania.

Katalogi *TYPE2 oferuja dodatkowo nastgpujace funkcje:

» Katalogi *TYPE2 obstuguja zmiang wielkoSci liter w nazwie zapisanej w systemie plikow stosujacym wielkie litery
(na przyktad zmiang A na a).

* Obiekt w katalogu *TYPE2 moze mie¢ do miliona dowiazan, natomiast w katalogach *TYPE]1 liczba ta wynosi 32
767 dowiazan. Oznacza to, ze dla pliku strumieniowego mozna zdefiniowa¢ do 1 miliona dowiazan statych, a
katalog *TYPE2 moze zawiera¢ do 999 998 podkatalogdw.

* Podczas korzystania z programu System i Navigator, podczas otwierania katalogu w formacie *TYPE2 lista pozycji
jest automatycznie sortowana w porzadku binarnym.

* Niektore nowe funkcje, takie jak obstuga skanowania zintegrowanego systemu plikéw, dostgpne sa tylko dla
obiektow w katalogach *TYPE2.

Zazwyczaj katalogi *TYPE2 zawierajace mniej niz 350 obiektéw wymagaja mniej pamigci dyskowej niz katalogi
*TYPE1 zawierajace t¢ sama liczbe obiektéw. Katalogi *TYPE2 zawierajace wigcej niz 350 obiektdw sa o 10 procent
wigksze ($rednio) niz katalogi *TYPEL.

Istnieje kilka sposobow tworzenia katalogéw *TYPE2 w systemie:

* Nowe platformy System i, na ktérych sa fabrycznie instalowane systemy OS/400 w wersji V5R2, i5/0S w wersji
V5R3 lub nowsze, maja katalogi *TYPE2. Konwersja nie jest wymagana dla bazowego systemu plikow "root” (/),
QOpenSys i UDFS w pulach ASP z zakresu 1-32.

* W przypadku nowej instalacji systemu OS/400 V5R2 lub systemu i5/0S w wersji V5R3 lub pdzniejszej na
platformie System i, w systemie beda uzywane katalogi *TYPE2. Konwersja nie jest wymagana dla bazowego
systemu plikéw "root” (/), QOpenSys i UDFS w pulach ASP z zakresu 1-32.

* Do konwersji systemow plikow stuzy narzedzie konwersji VSR2. Wigcej informacji na temat narzedzia konwersji
mozna znalez¢ w sekcji Konwersja na katalog *TYPE2 w Centrum informacyjnym iSeries VSR2.

o Jesli systemy plikow UDFS w niezaleznej puli ASP nie zostaty jeszcze poddane konwersji do formatu *TYPE2,
zostana jej poddane, gdy tylko niezalezna ASP zostanie udostgpniona w systemie, w ktorym zainstalowano system
operacyjny OS/400 w wersji V5R2, 15/0S w wersji V5R3 lub nowszy.

* Pozostate obstugiwane systemy plikéw z wyjatkiem UDFS w niezaleznej puli ASP, ktdre uzywaja katalogow
*TYPE]1, zostana automatycznie poddane konwersji. Konwersja rozpoczyna si¢ po zainstalowaniu systemu i5/0S w
wersji V5R3 lub pdzniejszej. Nie powinna ona znaczaco wplynac na dziatanie systemu.
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Aby okresli¢ format katalogu dla systemu plikdw w systemie, nalezy uzy¢ komendy Konwersja katalogu (Convert
Directory - CVTDIR):

CVTDIR OPTION(*CHECK)

Uwaga: Katalogi *TYPE2 sa obslugiwane w systemie OS/400 w wersji V5R2, i5/0S w wersji V5R3 lub nowszego,
ale zawieraja pewne roznice wzgledem normalnej obshugi katalogow *TYPE2.

Odsylacze pokrewne

|“Przeksztaicanie katalogdw z formatu *TYPE1 na *TYPE2” na stronie 85|
Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogéw *TYPE2.

Informacje pokrewne
IKomenda Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG)l
|I<0menda Konwersja katalogu (Convert Directory - CVTDIRj

Dowiagzanie

Dowiqzanie (link) jest nazwa potaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwg dowiazania do tego obiektu,
uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢ jako $ciezki
lub jako czesci Sciezki.

Uzytkownikom systemdéw plikdéw o strukturze katalogowej wygodnie jest traktowac obiekt (taki jak plik) jak cos, co
ma nazwe stuzaca do identyfikacji przez system. W rzeczywistosci obiekt identyfikuje si¢ przy pomocy Sciezki
katalogow. Czasami mozna mie¢ dostep do obiektu poprzez podanie tylko jego nazwy. Jest to mozliwe dlatego, ze
system pod pewnymi warunkami zaktada postac¢ czgsci Sciezki opisujacej katalogi. Pomyst dowiazania wykorzystuje
fakt, ze to sciezka katalogow identyfikuje obiekt. Nazwa odnosi si¢ do dowiazania, a nie do obiektow.

Przyzwyczajenie si¢ do tego, ze nazwg ma dowiazanie, a nie obiekt, pozwala zobaczy¢ ukryte wczesniej mozliwosci.
Moze istnie¢ wiele dowiazan do tego samego obiektu. Na przyktad, dwoch uzytkownikdéw moze wspotuzytkowac plik
przez przypisanie dowiazania z katalogow osobistych kazdego uzytkownika do tego pliku (patrz temat
losobisty” na stronie 7). Pewne typy dowiazan moga przekracza¢ granice systeméw plikéw i moga istnieé¢ bez obiektow.

Istnieja dwa typy dowiazan: dowiazanie state i powiazanie symboliczne. Uzywajac nazw Sciezek w programach mozna
wybra¢ uzywanie dowiazan statych lub symbolicznych. Obydwa typy dowiazan maja swoje zalety i wady. Przypadki,
w ktorych jeden z typow dowiazan ma przewagg nad drugim, przedstawia ponizsza tabela.

Tabela 1. Poréwnanie dowigzan statych i symbolicznych

Element Dowiazanie stale Dowiazanie symboliczne
Rozwijanie nazwy Szybsze. Dowiazanie stale zawiera Wolniejsze. Dowiazanie symboliczne
bezposrednie wskazanie do obiektu. zawiera $ciezke do obiektu, ktora musi

zosta¢ rozwinigta, aby znalezienie obiektu
bylto mozliwe.

Istnienie obiektu Wymagane. Obiekt musi istnie¢, by Niekonieczne. Mozna utworzy¢
mozna byto utworzy¢ do niego dowiazanie | dowiazanie symboliczne, gdy obiekt, na
state. ktéry ono wskazuje, nie istnieje.

Usuwanie obiektu Ograniczone. Aby mozna byto usunac Nieograniczone. Obiekt mozna usuna¢
obiekt, wszystkie dowiazania state do nawet wtedy, gdy istnieja wskazujace na
niego musza zosta¢ usunigte. niego dowiazania symboliczne.

Obiekty statyczne (atrybuty nie zmieniaja | Szybsze. W przypadku obiektéw Wolniejsze. Rozwijanie nazwy jest

sig) statycznych najistotniejsze dla wydajnosci | wolniejsze w przypadku dowiazania

jest rozwijanie nazwy. Rozwijanie nazwy | symbolicznego.
jest szybsze w przypadku dowiazania
statego.
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Tabela 1. Poréwnanie dowigzarn statych i symbolicznych (kontynuacja)

Element Dowiazanie stale Dowigzanie symboliczne
Zasieg Ograniczone. Dowiazania state nie moga | Nieograniczone. Dowiazania symboliczne
przekraczac granic systemow plikow. moga przekraczac granice systemow
plikow.

Dowigzanie state
Dowiqzanie stale, zwane po prostu dowiazaniem, nie moze istnie¢ bez przytaczenia do rzeczywistego obiektu.

Gdy obiekt zostanie utworzony w katalogu (na przyktad poprzez skopiowanie pliku do katalogu), zostanie ustalone
pierwsze dowiazanie state migdzy katalogiem a obiektem. Uzytkownicy i programy uzytkowe moga dodawac inne
dowiazania state. Kazde dowiazanie state jest wskazywane przez osobna pozycje w katalogu. Dowiazania z tego
samego katalogu nie moga mie¢ tej samej nazwy, ale dowiazania z réznych katalogdw - moga.

Moze istnie¢ wiele dowiazan statych do obiektow z tego samego lub z réznych katalogdw, o ile sa one obstugiwane
przez dany system plikow. Jedyny wyjatek stanowi obiekt bedacy innym katalogiem. Moze istnie¢ tylko jedno
dowiazanie stale z katalogu do katalogu.

Katalog v Katalog

XXXXX I"y ) XXXXXX
©

<
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Rysunek 4. Kazde dowigzanie state definiuje pozycje katalogu

Dowiazania state mozna usuwac¢ bez wplywu na istnienie obiektu, dopdki pozostaje przynajmniej jedno dowiazanie do
tego obiektu. Po usunigciu ostatniego dowiazania statego, obiekt zostanie usunigty z systemu, chyba ze jakas aplikacja
ma ten obiekt otwarty. Kazda aplikacja majaca otwarty obiekt moze uzywac go dalej az do zamknigcia tego obiektu. Po
zamknigciu obiektu przez ostatnia uzywajaca go aplikacjg obiekt zostaje usunigty z systemu. Obiektu nie mozna
otworzy¢ po usunigciu ostatniego dowiazania statego.

Pojecie dowiazania statego, z pewnymi ograniczeniami, moze si¢ takze odnosi¢ do systemu plikow QSYS.LIB lub
systemu QSYS.LIB niezaleznej puli ASP i do systemu plikow obstugujacego obiekty biblioteki dokumentow (QDLS).
Tak wigc biblioteka ma jedno dowiazanie stale do kazdego zawartego w niej obiektu. Podobnie folder ma jedno
dowiazanie state do kazdego dokumentu. Wiele statych dowiazan do fego samego obiektu nie jest jednak dozwolonych
w systemach plikéw QSYS.LIB, systemach QSYS.LIB niezaleznej puli ASP i w systemach QDLS.
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Dowiazania statego nie mozna zaktada¢ miedzy systemami plikow. Na przyktad katalog w systemie plikow QOpenSys
nie moze mie¢ dowiazania stalego do obiektu w systemie plikdéw QSYS.LIB lub w QSYS.LIB niezaleznej puli ASP lub
do dokumentu w systemie plikow QDLS.

Dowigzanie symboliczne
Dowiqgzanie symboliczne (symbolic link), zwane takze dowiazaniem migkkim (soft link), jest Sciezka zawarta w pliku.

Gdy system napotka dowiazanie symboliczne, "idzie” $ciezka wystgpujaca w tym dowiazaniu symbolicznym, a
nastepnie pozostata czgscia $ciezki wystepujaca po dowiazaniu symbolicznym. Jesli $ciezka ta zaczyna si¢ od /, system
powraca do katalogu / (“root”) i idzie $ciezka, poczawszy od tego punktu. Jesli sciezka nie zaczyna si¢ znakiem /,
system powraca do poprzedniego katalogu i "idzie” $ciezka zawarta w dowiazaniu symbolicznym, rozpoczynajac od
tego katalogu.

Rozwazmy ponizszy przyktad sposobu uzycia dowiazania symbolicznego:

Katalog i Katalog I II

Katalog

/Zapisy/Konta

pik &

RV3NO068-1

Rysunek 5. Przykiad zastosowania dowigzania symbolicznego

Uzytkownik wybiera opcje¢ menu, aby wyswietli¢ stan konta klienta. Program wyswietlajacy menu uzywa ponizszej
Sciezki:
/Klient/Stan/Podsumowanie

System "idzie” za dowiazaniem Klient, ktore prowadzi do katalogu 1, nastgpnie "idzie” za dowiazaniem Stan.
Dowiazanie Stan jest dowiazaniem symbolicznym, zawierajacym nazwe $ciezki 2. Poniewaz nazwa $ciezki zaczyna sig
od znaku /, system powraca do katalogu / (“root”) i podaza po kolei poprzez dowiazania Zapisy i Konta. Ta $ciezka
prowadzi do innego katalogu (3). Teraz system konczy $ciezke dostarczona przez program. Nastgpnie system podaza za
dowiazaniem Podsumowanie, ktore prowadzi do pliku 4 zawierajacego dane potrzebne uzytkownikowi.
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W przeciwienstwie do dowiazania statego, dowiazanie symboliczne jest obiektem (typu *SYMLNK); moze ono istnie¢
bez wskazywania na istniejacy obiekt. Dowiazania mozna uzy¢ na przyktad do utworzenia $ciezki do pliku, ktory
zostanie dodany lub zastapiony w pdzniejszym czasie.

Ponadto, inaczej niz dowiazanie state, dowiazanie symboliczne moze przekracza¢ granice systemow plikow. Na
przyktad, przy pracy z jednym systemem plikow mozna uzy¢ dowiazania symbolicznego do udostgpnienia pliku
znajdujacego si¢ w innym systemie plikdw. Mimo, ze system plikoéw QSYS.LIB, system QSYS.LIB niezaleznej puli
ASP oraz system QDLS nie obstuguja tworzenia i przechowywania dowiazan symbolicznych, mozna utworzy¢
dowiazanie symboliczne w systemie plikow "root” (/) lub QOpenSY'S, co umozliwia:

* dostep do podzbiorow zbiorow bazy danych w systemie plikow QSYS.LIB lub QSYS.LIB niezaleznej puli ASP,
* dostep do dokumentow w systemie plikow QSYS.LIB.

Nazwa sciezki

Nazwa sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Jest to sekwencja nazw katalogéw zakonczona nazwa obiektu. Poszczegdlne nazwy katalogdéw i obiektdw rozdziela
znak ukosnika (/); na przyktad:

katalogl/katalog2/plik
Dla utatwienia w komendach systemowych zamiast ukosnika mozna uzywac ukosnika odwrotnego (\).

Sciezke okresla si¢ na dwa sposoby:

o Sciezka bezwzgledna zaczyna si¢ od najwyzszego poziomu, czyli katalogu “root” (okreslanego przez znak /). Jako
przyktad rozwazmy ponizsza $ciezke z katalogu / do pliku o nazwie Smith.

RV3N067-2

Rysunek 6. Sktadniki Sciezki

Sciezka bezwzgledna do pliku Smith wyglada nastepujaco:
/Dept2/Photo/Smith
Bezwzgledna nazwe $Sciezki nazywa sig rowniez petng nazwq sciezki.
 Jesli Sciezka nie zaczyna sig znakiem /, system przyjmuje, ze $ciezka zaczyna si¢ w biezacym katalogu uzytkownika.
Taka Sciezke nazywamy sciezkq wzglednq. Na przyklad, jesli biezacy katalog uzytkownika o nazwie Dept2 zawiera
podkatalog Photo, w ktorym znajduje si¢ plik Smith, to wzgledna $ciezka do tego pliku jest:
Photo/Smith
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Zauwaz, ze $ciezka nie zawiera nazwy biezacego katalogu. Pierwsza pozycj¢ nazwy stanowi katalog lub obiekt
znajdujacy si¢ na kolejnym nizszym poziomie wzgledem katalogu biezacego.
Odsylacze pokrewne
[‘Reguty dotyczace $ciezek dla funkcji API” na stronie 114
Gdy do wykonywania dziatan na obiekcie uzywane sa zintegrowany system plikow lub funkcja API ILE C, obiekt
identyfikowany jest przez podanie $Sciezki do katalogu. Ponizej przedstawiono kilka regut, o ktorych nalezy
pamigtac, okreslajac sciezki w funkcjach API.
f‘Reguly dotyczace nazw $ciezek dla komend CL i ekranow” na stronie 66|
Gdy do wykonywania dziatan na obiekcie uzywane sa komendy lub ekrany zintegrowanego systemu plikow, obiekt
identyfikowany jest przez podanie jego wlasciwej $ciezki.

Plik strumieniowy

Plik strumieniowy jest dostgpna losowo sekwencja bajtow, pozbawiona struktury narzucanej przez system.

Zintegrowany system plikow stuzy do przechowywania informacji w formie plikow strumieniowych (stream files) i ich
przetwarzania. Dokumenty przechowywane w folderach systemu sa plikami strumieniowymi. Innymi przyktadami
plikow strumieniowych sa pliki komputerow PC i pliki w systemach UNIX. Plik strumieniowy zintegrowanego
systemu plikow jest obiektem systemowym typu *STMF.

Aby lepiej zrozumie¢ pliki strumieniowe, najlepiej poréwnac je ze zbiorami baz danych systemu i5/0S. Zbior bazy
danych zawiera wstegpnie zdefiniowane czgsci sktadowe ztozone z jednego lub kilku pol o konkretnych cechach, takich

jak dtugos$¢ i typ danych.

Plik strumieniowy

------------------------------------- Rekord 1

..................................... Rekord 2

------------------------------------- Rekord n

Pole 1 Pole 2 Pole 3 Pole n
RV3N081-0

Rysunek 7. Poréwnanie pliku strumieniowego z plikiem opartym na rekordach.

Roézna struktura plikow strumieniowych i plikow opartych na rekordach wptywa na ich wykorzystanie, na sposob
pisania aplikacji, ktore maja z nimi wspotpracowac, oraz na wybdr typu pliku do uzycia w aplikacji. Przyktadowo plik
oparty na rekordach nadaje si¢ do przechowywania danych statystycznych klienta, takich jak nazwisko, adres i bilans
rachunku. Za pomoca dostgpnego w systemie bogatego oprogramowania mozliwy jest dostep do poszczegolnych pdl
zbioru zawierajacego rekordy oraz manipulacja tymi polami. Z kolei plik strumieniowy bardziej nadaje si¢ do
przechowywania takich danych, jak na przyktad zdjgcia klientow, ktore sktadaja sig z nieprzerwanych ciagéw bitow
reprezentujacych rézne kolory. Pliki strumieniowe bardzo dobrze nadaja si¢ do przechowywania ciagéw danych, takich
jak tekst dokumentu, obrazy, dzwigk i wideo.

Plik ma ustawiona jedna z dwoch opcji formatu: plik strumieniowy *TYPE]1 lub plik strumieniowy *TYPE2. Format
pliku zalezy od wydania systemu, w ktorym zostat utworzony, i jesli utworzono go w systemie plikow uzytkownika, od
wartos$ci podanej dla tego systemu plikow.
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Uwaga: Pojecia plikow strumieniowych typu *TYPE1 i *TYPE2 oraz formatow katalogow *TYPEI1 i *TYPE2 nie sa
rownoznaczne. Nie sa one powiazane.

Pliki strumieniowe *TYPE1

Plik strumieniowy *TYPE1 ma ten sam format, co pliki strumieniowe utworzone w wydaniach poprzedzajacych wersje
V4R4 systemu OS/400.

Plik strumieniowy *TYPE1 moze mie¢ wielko$¢ minimalnie 4096 bajtéw, a maksymalnie okoto 128 GB (1 GB to w
przyblizeniu 1 073 741 824 bajtow).

Pliki strumieniowe *TYPE2
Pliki strumieniowe typu *TYPE2 zapewniaja wydajny dostep do plikow.

Maksymalna wielkos$¢ obiektu wynosi dla nich okoto 1 TB (1 TB jest réwny okoto 1 099 511 627 776 bajtom) w
systemach plikow "root” (/), QOpenSys i uzytkownika. W pozostatych przypadkach wielko$¢ maksymalna wynosi
okoto 256 GB. Mozliwe jest takze odwzorowywanie pamigci i okreslanie atrybutow optymalizujacych przydzielanie
pamieci gtownej. Wszystkie pliki utworzone w systemach w wersji V4R4 i nowszych systemu OS/400 sa plikami
strumieniowymi *TYPE2, chyba Ze zostaly utworzone w systemie plikow uzytkownika, ktory zdefiniowano w
formacie *TYPE].

Uwaga: Plikow wigkszych niz 256 gigabajtow nie mozna zesktadowac ani odtworzy¢ w systemach 15/0S starszych
niz V5R3.

Niezmiennos$é¢ nazw

Uzytkownicy systemu plikéw “root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikéw uzytkownika korzystaja z funkcji
systemowej zapewniajacej niezmiennos¢ znakow w nazwach obiektow.

W szczegolnosei dotyczy to sytuacji, gdy te systemy plikow obejmuja wiele systemow i podtaczonych urzadzen, na
ktérych uzywane sa rézne schematy kodowania znakow (strony kodowe). System przechowuje znaki w nazwach w
formacie 16-bitowym znanym jako UCS2 Poziom 1 (nazywanym takze Unicode) dla katalogow *TYPE1 i UTF-16 dla
katalogow *TYPE2. UCS2 Poziom 1 i UTF-16 sa podzbiorami standardu ISO 10646. Gdy nazwa ma by¢ uzyta, system
dokonuje konwersji formatu znakow na reprezentacj¢ znakéw odpowiednia dla aktualnie uzywanej strony kodowe;.
Nazwy rozszerzonych atrybutow zwiazanych z kazdym obiektem traktowane sa w taki sam sposob.

UCS2 Poziom 1
Strona | | ... Strona
kodowa o i kodowa
....... # #.o.......
RV3N141-0

Rysunek 8. Utrzymywanie niezmiennosci znakow w réznych schematach kodowania

Obstuga ta utatwia wspoétdzialanie systemu z urzadzeniami uzywajacymi innych stron kodowych. Na przyktad
uzytkownicy komputeréw PC moga uzyska¢ dostgp do pliku systemu i5/0S uzywajac tej samej nazwy pliku, pomimo
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ze ich komputery PC nie uzywaja tej samej strony kodowej, co system. Konwersja stron kodowych jest wykonywana
automatycznie przez system. Oczywiscie urzadzenie musi uzywac strony kodowej zawierajacej znaki wykorzystywane
w danej nazwie.

Pojecia pokrewne

|“Katalogi *TYPE2” na stronie 1d
Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w

obstuguja format katalogéw *TYPE2. Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu
*TYPEL.

f‘Przeglqd automatycznej konwersji nazw” na stronie 90|

Niektore systemy plikow, ktore nie rozrézniaja wielkosci liter, na przyktad system "root” (/) i UDFS utworzone
przy uzyciu funkcji CASE(*MONO), obsluguja nazwy zapisane w standardzie Unicode 4.0. System wykonuje
automatyczna konwersje¢ nazw, aby obstuzy¢ dodatkowe znaki w tych nazwach.

Atrybuty rozszerzone

Atrybut rozszerzony jest informacja zwiazana z obiektem, ktora zawiera dodatkowe szczegdty na temat tego obiektu.
Atrybut rozszerzony sklada si¢ z nazwy, bedacej odnosnikiem do atrybutu, i wartosci. Wartoscia moze by¢ tekst, dane
binarne lub dane innego typu.

Atrybuty rozszerzone dla obiektu istnieja tylko tak dtugo, jak dtugo istnieje dany obiekt.

Atrybuty rozszerzone (EA) wystgpuja w wielu odmianach i moga by¢ uzywane do przechowywania réznych
informacji. Nalezy zna¢ w szczegolnosci nastepujace trzy atrybuty rozszerzone:

.SUBJECT
Krotki opis zawartosci 1 przeznaczenia obiektu.

.TYPE Typ danych w obiekcie. Typem tym moze by¢ tekst, dane binarne, kod zrodtowy programu, skompilowany
program lub inne informacje.

.CODEPAGE
Strona kodowa, ktora ma zosta¢ uzyta przy pracy z obiektem. Strona kodowa uzywana dla obiektu jest
wykorzystywana rowniez dla atrybutéw rozszerzonych zwiazanych z obiektem.

Kropka (.) jako pierwszy znak nazwy oznacza, ze atrybuty te sa standardowymi systemowymi atrybutami
rozszerzonymi zarezerwowanymi dla systemu.

Rézne obiekty w roznych systemach plikow moga mie¢ lub nie atrybuty rozszerzone. Systemy plikow QSYS.LIB i
QSYS.LIB niezaleznej puli ASP obstuguja trzy predefiniowane atrybuty rozszerzone: .SUBJECT, .TYPE i
.CODEPAGE. W systemie plikdéw obstugujacym obiekty biblioteki dokumentow (QDLS) foldery i dokumenty moga
mie¢ atrybuty rozszerzone dowolnego typu. Jedne foldery i dokumenty moga mie¢ atrybuty rozszerzone, a inne nie. W
systemach plikow “root” (/), QOpenSys i systemach plikéw uzytkownika wszystkie katalogi, pliki strumieniowe i
dowiazania symboliczne moga mie¢ dowolne atrybuty rozszerzone. Inne obiekty natomiast moga wcale nie posiada¢
atrybutow rozszerzonych.

Do wyswietlenia atrybutu rozszerzonego .SUBJECT dla danego obiektu mozna uzy¢ komend Praca z dowiazaniami
obiektow (Work with Object Links - WRKLNK) oraz Wyswietlenie dowiazan obiektu (DSPLNK). W zintegrowanym
systemie plikow nie istnieje zadna inna metoda dajaca aplikacjom i uzytkownikom dostgp do atrybutow rozszerzonych.
Jedynym odstgpstwem od tej reguty sa nastgpujace komendy CL: Wyswietlenie danych podtaczonego FS (Display a
UDFS - DSPUDEFS) i Wyswietlenie informacji o dotaczonym systemie plikow (Display Mounted File System
Information - DSPMFSINF), ktére wyswietlaja atrybuty rozszerzone.

Atrybuty rozszerzone zwiazane z pewnymi obiektami w systemie plikow QDLS moga by¢ zmieniane poprzez
interfejsy dostarczane przez hierarchiczny system plikow (HFS).

Jesli komputer PC klienta jest potaczony z platforma System i poprzez system operacyjny OS/2 lub Windows,
interfejsy programistyczne jego systemu operacyjnego (jak DosQueryFileInfo i DosSetFileInfo) moga postuzy¢ do
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wydania zapytania i skonfigurowania atrybutow rozszerzonych dowolnego obiektu pliku. Uzytkownicy systemu OS/2
moga takze zmieni¢ atrybuty rozszerzone obiektu na pulpicie uzywajac notatnika ustawien, to znaczy wybierajac opcje
Ustawienia menu obiektu.

Przy definiowaniu atrybutow rozszerzonych nalezy uwzglednia¢ nastgpujace zasady dotyczace nazewnictwa:
* nazwa atrybutu rozszerzonego moze mie¢ do 255 znakow;

* nie nalezy uzywac kropki (.) jako pierwszego znaku nazwy; atrybut rozszerzony o nazwie rozpoczynajacej si¢ od
kropki jest interpretowany jako standardowy systemowy atrybut rozszerzony;

* aby zmniejszy¢ prawdopodobienstwo wystapienia konfliktu nazw, nalezy uzywac spojnej struktury nazewnictwa
atrybutow rozszerzonych; zalecana jest nastgpujaca forma:

NazwaFirmyNazwaProduktu.Nazwa_Atrybutu

Obstuga skanowania

System operacyjny i5/0S umozliwia skanowanie obiektow zintegrowanego systemu plikow.

Utatwia to pracg uzytkownikom dzigki mozliwosci skanowania réznego rodzaju pozycji. Uzytkownicy decyduja tez,
kiedy skanowanie zostanie przeprowadzone oraz jakie dziatanie zostanie podjete w zaleznosci od wynikow
skanowania.

Dwoma nowymi punktami wyjscia zwiazanymi z obstuga sa:
* QIBM_QPOL_SCAN_OPEN - Skanowanie zintegrowanego systemu plikow po otwarciu programu obstugi wyjscia.

Dla tego punktu wyjscia wywolywane jest skanowanie zintegrowanego systemu plikow dla otwartych programéw
obstugi wyjscia, ktore wykonuja przetwarzanie skanowania po otwarciu obiektu zintegrowanego systemu plikéw w
okreslonych warunkach.

* QIBM_QPOL_SCAN_CLOSE - Skanowanie zintegrowanego systemu plikow po zamknigciu programu obstugi
wyjscia.
Dla tego punktu wyjscia wywolywane jest skanowanie zintegrowanego systemu plikow dla zamknigtych programow

obstugi wyjscia, ktore wykonuja przetwarzanie skanowania po zamknigciu obiektu zintegrowanego systemu plikow
w okreslonych warunkach.

Uwaga: Skanowane moga by¢ tylko obiekty w systemach plikow, ktore zostaly w petni poddane konwersji katalogow
do formatu *TYPE2.

Zadania pokrewne

[<Okreslanie, czy obiekty maja by¢ skanowane” na stronie 129
Okreslanie obiektow, ktore maja by¢ skanowane, jest mozliwe w systemach plikéw "root” (/), QOpenSys i
uzytkownika. Wykonaj nastgpujace czynnosci, aby ustawi¢ opcje skanowania.

Informacje pokrewne

[Skanowanie zintegrowanego systemu plikéw przy otwieraniu programu obstugi wyjscial

[Skanowanie zintegrowanego systemu plikéw przy zamykaniu programu obstugi wyjscial

Przyktady: Skanowanie w poszukiwaniu wiruséw i skanowanie otwieranych plikéw

Ponizsze przyktady pokazuja, w poszukiwaniu jakich obiektow mozna wykonywac skanowanie.

* Wirusy
Program obstlugi wyjscia moze wykona¢ skanowanie w poszukiwaniu wirusow. Jesli w pliku zostanie znaleziony
wirus, program antywirusowy moze naprawi¢ problem lub sprobowac podda¢ wirusa kwarantannie. Poniewaz sama
platforma System i nie moze zosta¢ zainfekowana znalezionym wirusem, dzialanie to ma na celu ograniczenie
ryzyka przenoszenia wirusa na inne systemy.

* Wywotania w celu sprawdzenia, czy plik zostat otwarty

Mozna takze wykona¢ skanowanie, aby sprawdzi¢, kiedy plik zostal otwarty. Uruchamiajac skanowanie mozna
sprawdzi¢ date i godzing dostepu do pewnych plikéw. Jest to przydatne, jesli potrzebna jest mozliwos¢ sledzenia
dziatan wybranych uzytkownikow.
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Skanowanie moze by¢ uruchomione w dwoch réznych momentach, zaleznie od konfiguracji wartosci systemowych i
srodowiska skanowania. Ponizsza lista przedstawia rozne rodzaje skanowania, zaleznie od momentu, w ktérym jest
wykonywane.
1. Skanowanie w czasie wykonywania
Skanowanie w czasie wykonywania to skanowanie pliku lub plikow w trakcie normalnych codziennych czynnosci.
Zapewnia integralnos¢ plikéw przy kazdym dostgpie. Skanowanie w trakcie normalnych czynnosci umozliwia
zapewnienie aktualnosci danych w plikach bez wzgledu na powdd skanowania.

Przyklad skanowania pod katem wirusow w czasie wykonywania

Uzytkownik uzyskuje dostep do pliku w zintegrowanym systemie plikdw z komputera PC. Podczas otwierania
pliku z komputera PC nastepuje skanowanie. Zarejestrowany zostat otwarty program obstugi wyjscia, a wartos¢
systemowa QSCANFS wskazuje na skanowanie plikow w systemach "root” (/), QOpenSys i UDFS. Skanowanie
wykrywa jeden wirus, a program antywirusowy przyst¢puje do naprawy problemu. Po naprawieniu pliku przez
program obstugi wyjscia nie jest on juz zainfekowany. Dostgp z komputera PC nie wiaze si¢ wigc z infekcja.
Nastgpnie mozna zatozy¢, ze zamiast skanowania w poszukiwaniu wirusow zdecydowano nie przeprowadzaé
skanowania w czasie wykonywania. Po uzyskaniu dostgpu do zainfekowanego pliku z komputera PC wirus zostaje
przeniesiony do tego komputera. Uruchomienie skanowania w czasie wykonywania umozliwia wykrycie wirusa,
zanim zainfekuje on komputer PC.
Glowna wada tej metody jest zwigkszenie czasu oczekiwania na zasoby o czas wykonywania skanowania.
Uzytkownicy, ktorzy usituja uzyska¢ dostap do pliku, musza czekac, az skanowanie zostanie zakonczone. System
zapewnia, ze skanowanie jest przeprowadzane tylko gdy jest to wymagane, a nie podczas kazdego dostegpu.

2. Skanowanie masowe lub uruchamiane recznie
Opcji tej mozna uzy¢, aby jednoczesnie skanowac wiele pozycji. W takim przypadku mozna skonfigurowac
uruchamianie skanowania, gdy system nie jest obciazony praca, na przyklad podczas dni wolnych. Spowoduje to
minimalny wptyw skanowania na czas oczekiwania na dostgp do pliku w trakcie normalnej codziennej pracy.
Skanowanie jest przeprowadzane bez taczenia si¢ z siecia. Pozwala to zatem skroci¢ czas oczekiwania na
przeskanowanie pliku podczas jego wykonywania, gdyz ponowne skanowanie pliku nie jest konieczne, jesli nie
ulegt on zmianie od czasu ostatniego skanowania masowego.

Pojecia pokrewne

[‘Pokrewne wartosci systemowe”)
Wartosci systemowe QSCANFS i QSCANFSCTL stuza do zdefiniowania §rodowiska skanowania w systemie.

Informacje pokrewne

[Skanowanie zintegrowanego systemu plikéw przy otwieraniu programu obstugi wyjscial

[Skanowanie zintegrowanego systemu plikéw przy zamykaniu programu obstugi wyjscial

Pokrewne wartosci systemowe
Wartosci systemowe QSCANFS i QSCANFSCTL stuza do zdefiniowania §rodowiska skanowania w systemie.

Ponizej podano nazwy i opisy wartosci systemowych zwiazanych ze skanowaniem. Podane wartosci i ich opcje
sterujace dotycza programu System i Navigator. Odpowiadajace im wartosci dostgpne z interfejsu znakowego sa
podane w nawiasach po nazwach System i Navigator. Na przyktad wyniki generowane dla wartosci systemowe;j
QSCANFSCTL, gdy zostanie wybrana w programie System i Navigator opcja sterowania Skanowanie wylacznie
dostegpu przez serwery plikow, sa takie same, jak wyniki podania opcji sterowania *FSVRONLY w interfejsie
znakowym.

Nazwy i1 opisy wartosci systemowych:

1. Do skanowania systemow plikow "root” (/), QOpenSys i uzytkownika nalezy uzywac zarejestrowanego programu
obshugi wyjscia.
Ta wartos$¢ systemowa moze postuzy¢ do okreslenia, czy system plikow ma by¢ skanowany. Jesli system plikdw
zostat w pelni poddany konwersji, skanowane bgda tylko obiekty w systemie plikow "root” (/), QOpenSys i
uzytkownika. Warto$¢ ta okresla, czy obiekt ma by¢ skanowany przez programy obstugi wyjscia zarejestrowane dla
dowolnego punktu wyjscia zintegrowanego systemu plikow.

Wartos¢ domyslna to skanowanie obiektow dla kazdego zarejestrowanego programu obstugi wyjscia.
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2. Sterowanie skanowaniem (QSCANFSCTL)
Dla tej wartosci systemowej mozna uzy¢ domyslnych opcji sterowania lub uzy¢ zdefiniowanych opcji. Ponizej
podano krotkie opisy poszczegdlnych opcji sterowania dla wartosci systemowych dostepnych w programie System
i Navigator:

» Skanowanie wylacznie dostgpu przez serwery plikow (z opcja *FSVRONLY)

Skanowanie bedzie wykonywane tylko wtedy, gdy dostep do platformy System i uzyskano z serwera plikow.
Jesli opcja ta nie zostanie wybrana, skanowane sa wszystkie proby dostepu.

» Zglo$ niepowodzenie zadania, jesli wykonanie programu obstugi wyjscia nie powiedzie si¢ (z opcja *ERRFAIL)
Jesli wystepuja bledy podczas wywotywania programu obstugi wyjscia, zgtoszenie lub operacja, ktora
wyzwolita wywotanie programu obstugi wyjscia, zakonczy si¢ niepowodzeniem. Gdy opcja ta nie jest wybrana,
system pominie blgdny program obstugi wyjscia i bedzie traktowat obiekt, jakby nie byt skanowany.

* Wykonaj aktualizacje dostgpu z prawami zapisu (bez opcji *NOWRTUPG)

Aktualizacja dostepu zostanie wykonana dla deskryptora skanowania przekazanego do programu obstugi wyjscia
w celu uwzglednienia dostepu z prawami zapisu. Jesli nie wybrano opcji *NOWRTUPG, system nie bedzie
probowal przeprowadzi¢ aktualizacji dostgpu z prawami zapisu.

Jesli podano opcje *NOWRTUPG, system nie bedzie probowat zaktualizowa¢ dostgpu do deskryptora
skanowania przekazanego do programu obstugi wyjscia w celu uwzglednienia dostepu z prawami zapisu. Jesli
nie podano opcji *NOWRTUPG, system bedzie probowal zaktualizowaé¢ dostep z prawami zapisu.

* Do sterowania skanowaniem stuzy atrybut *Tylko gdy obiekty zostaly zmienione’ (z opcja *USEOCOATR)

Uzyty zostanie atrybut "tylko zmiana obiektu’ (skanowanie obiektu tylko, gdy zostat zmieniony). Jesli opcja ta
nie zostata wybrana, atrybut nie zostanie uzyty, a obiekt zostanie przeskanowany po wprowadzeniu zmian i gdy
oprogramowanie skanowania wykaze aktualizacjg.

e Zglo$ niepowodzenie zadania zamknigcia, jesli skanowanie nie powiedzie si¢ podczas zamykania (bez opcji
*NOFAILCLO)

Jesli skanowanie obiektu w trakcie przetwarzania zamknigcia zakonczy si¢ niepowodzeniem, zgloszenie
zamknigcia zwrdci blad. Jesli opcja ta nie zostanie wybrana, zgloszenie zamknigcia nie zwroci biedu. Nie
wybranie tej wartosci powoduje przestonigeie podanej wartosci "niepowodzenie zgloszenia w przypadku
niepowodzenia programu obstugi wyjscia’.
Jesli podano opcje *NOFAILCLO, system nie zwroci bledu dla zgloszenia zamknigcia ze wskazaniem
przyczyny niepowodzenia nawet wtedy, gdy skanowanie obiektu w ramach przetwarzania zamknigcia nie
powiedzie sig.

» Skanuj przy kolejnym dostgpie po odtworzeniu obiektu (bez opcji *NOPOSTRST)

Obiekty beda skanowane po odtworzeniu. Jesli podano atrybut ’obiekt nie bedzie skanowany’, obiekt zostanie
przeskanowany raz, po odtworzeniu. Jesli podano atrybut ’tylko zmiana obiektu’, obiekt zostanie
przeskanowany po odtworzeniu.

Jesli podano opcje *NOPOSTRST, gdy obiekt jest odtwarzany, nie zostanie przeskanowany, poniewaz zostal
wlasnie odtworzony. Jesli atrybut obiektu ma wartos¢ *obiekt nie bedzie skanowany’, obiekt nie bedzie
skanowany ani razu. Jesli atrybut obiektu ma warto$¢ "tylko zmiana obiektu’, obiekt bedzie skanowany, gdy
zostanie zmieniony po odtworzeniu.

Informacje pokrewne

|Wartos’ci systemowe ochrony: kontrola skanowanial

Operacje skanowania
Skanowanie moze zosta¢ uruchomione z wielu powodow. Sekcja zawiera informacje na temat mozliwych okolicznosci
i przyczyn uruchomienia skanowania.

Aby przejrze¢ aktualny status skanowania, mozna uzy¢ komendy Praca z dowiazaniami obiektow (Work with Object

Links - WRKLNK), komendy Wyswietlenie dowiazan obiektu (Display Object Links - DSPLNK), funkcji API

Pobranie atrybutow (Qp01GetAttr()) lub strony Wtasciwosci (Properties) w programie System i Navigator.
Informacje pokrewne

[Komenda Praca z dowiazaniami obiektow (Work with Object Links - WRKLNK)|
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[Komenda Wyswietlenie dowiazan obiektu (Display Object Links - DSPLNK)|
[QpO1GetAttr()--funkcja API Get Attributes]

Zmiana obiektu:

Skanowanie zostanie uruchomione, gdy uzytkownik uzyska dostgp do obiektu po wprowadzeniu zmian w obiekcie.

Zazwyczaj modyfikowane sa dane obiektu. Przyktadami zmian w obiekcie jest bezposrednie zapisanie danych do

obiektu albo odwzorowanie pamigci, obcigeie lub usunigeie zawartosci obiektu. Jesli atrybut CCSID obiektu zostanie

zmieniony, spowoduje to takze skanowanie obiektu przed ponownym dostgpem.

Zmiana sygnatury:

Skanowanie jest dokonywane w chwili dostepu do obiektu, jesli globalna sygnatura jest inna niz sygnatura obiektu.

Globalne lub niezalezne sygnatury puli ASP oznaczaja poziom oprogramowania przypisanego do programow obshugi
wyj$cia zwiazanych ze skanowaniem. Gdy obiekt byt ostatnio skanowany, sygnatura obiektu odzwierciedla sygnaturg
globalna lub niezaleznej puli ASP. Gdy obiekt nie jest w grupie niezaleznych pul ASP, sygnaturg obiektu porownuje si¢

z globalna sygnatura skanowania. Jesli obiekt jest w niezaleznej puli ASP, sygnatura obiektu poréwnywana jest z
powiazana sygnatura skanowania grupy niezaleznych pul ASP.

Uwaga: W ponizszym przykladzie uzyto klucza skanowania fraz i sygnatury klucza skanowania. Klucz skanowania to
metoda identyfikowania zestawu oprogramowania skanujacego. Przyktad przygotowano dla konkretnej firmy.

Sygnatura klucza skanowania umozliwia zestawowi oprogramowania skanujacego wskazanie poziomu
prowadzonej obstugi. Przyktadem jest zestaw definicji wirusow.

Ponizej znajduje si¢ przyktad sytuacji, w ktdrej obiekt nie znajduje si¢ w grupie niezaleznych ASP i nastgpuje
skanowanie:

1. Program obstugi wyjscia jest rejestrowany w punkcie wyjscia QIBM_QPOL_SCAN_OPEN. Klucz skanowania i

sygnatura klucza skanowania zostaty podane nastgpujaco:

Klucz skanowania: XXXXXX
Sygnatura klucza skanowania: 0000000000

Globalna sygnatura skanowania to: 0000 i nie jest aktualizowana.

2. Program obstugi wyjscia jest nastgpnie rejestrowany dla punktu wyjscia QIBM_QPOL_SCAN_CLOSE. Klucz

skanowania i sygnatura klucza skanowania zostaty podane nastgpujaco:

Klucz skanowania: XXXXXX
Sygnatura klucza skanowania: 1111111111

Globalna sygnatura skanowania jest aktualizowana do wartosci: 0001.

3. Nastegpnie otwierany jest plik, ktory aktualnie ma sygnature 0000. Istnienie programow obshugi wyjscia wraz z

roznica globalnych sygnatur skanowania (od 0000 do 0001) powoduje zainicjowanie operacji skanowania. Po
pomys$lnym zakonczeniu skanowania sygnatura pliku jest aktualizowana do wartosci 0001.

4. Jesli tabela zostanie otwarta przez innego uzytkownika, skanowanie nie zostanie powtorzone, poniewaz sygnatura

obiektu i globalna sygnatura sa takie same.

Ponizszy przyktad ilustruje sytuacje, w ktorej program skanujacy usituje ponowic¢ skanowanie:

1. W systemie dodano obstuge skanowania w poszukiwaniu nowych typéw wirusow. Funkcja API Zmiana sygnatury

skanowania (Change Scan Signature - QPOLCHSG) zostata wywotana w celu zaktualizowania sygnatury klucza

skanowania dla klucza skanowania. Klucz skanowania i jego sygnatura maja nastgpujace wartosci:

Klucz skanowania: XXXXXX
Sygnatura klucza skanowania: 2222222222
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Globalna sygnatura klucza skanowania jest aktualizowana do wartosci: 0002.

2. Jesli uprzednio skanowany plik zostanie teraz otwarty, roznica sygnatur spowoduje ponowne skanowanie pliku.

Przyktad ten ilustruje dalej sytuacje, w ktorej obiekt nalezy do grupy niezaleznych ASP:

1. Niezalezna pula ASP jest udostgpniana po raz pierwszy i plik w tej puli zostaje otwarty. Gdy otwarty zostanie
pierwszy plik, klucz skanowania niezaleznej ASP porownywany jest z lista kluczy skanowania w systemie.
Wartosci roznia sig, poniewaz nie istnieje lista skanowania dla niezaleznej ASP. Wowczas lista kluczy skanowania
niezaleznej ASP pobiera globalna liste kluczy skanowania. Lista kluczy skanowania niezaleznej ASP otrzyma
woweczas klucz skanowania XXXXXX i sygnaturg klucza 2222222222. Wynikiem bgdzie zmiana sygnatury
skanowania niezaleznej ASP do wartosci 0001. Gdy w niezaleznej ASP zostanie otwarty plik z sygnatura obicktu
0000, poréwnywana jest ona z sygnatura skanowania niezaleznej ASP 0001 i z powodu réznicy wartosci plik jest
skanowany. Po pomyslnym zakonczeniu skanowania sygnatura pliku jest aktualizowana do wartosci 0001.

Uwaga: Zmiana sygnatury spowoduje wyzwolenie skanowania, chyba ze obiekt ma przypisany atrybut "tylko zmiana
obiektu’ i podang warto$¢ systemowa *USEOCOATR.

Informacje pokrewne

[Skanowanie zintegrowanego systemu plikéw przy otwieraniu programu obstugi wyjscial

[Skanowanie zintegrowanego systemu plikéw przy zamykaniu programu obstugi wyjscial

[Funkcja API Zmiana sygnatury skanowania (Change Scan Signature - QPOLCHSG)|

Inny CCSID:

Dostep do obiektu z innym identyfikatorem kodowanego zestawu znakéw (CCSID), niz poprzednio skanowany,
spowoduje uruchomienie skanowania.

Przyktadem takiej sytuacji jest otwarcie pliku z danymi w CCSID 819 w stronie kodowej CCSID 1200 i pomysine
przeprowadzenie operacji skanowania. Tak dtugo, jak dane pliku nie zostana zmienione, jak i po kazdym otwarciu
pliku w CCSID 1200 skanowanie nie bgdzie uruchamiane. Jesli jednak plik zostanie otwarty w innym CCSID, na
przyktad 37, skanowanie zostanie uruchomione dla tego identyfikatora CCSID 37. Gdy skanowanie to takze bedzie
pomyslne, kolejne proby dostepu z CCSID 1200 i 37 nie spowoduja uruchomienia skanowania.

Przechowywane sa tylko dwa identyfikatory CCSID i jeden wskaznik binarny w celu zminimalizowania ilosci danych
w systemie. Jesli czgsto uzyskiwany jest dostep do tego samego obiektu w wielu réznych trybach kodowania CCSID,
skanowanie to moze wywota¢ znaczace zwigkszenie dodatkowych operacji skanowania.

Podczas operacji skladowania:

Jest to kolejny przyktad sytuacji, w ktorej moze wystapi¢ skanowanie. System moze zazada¢ skanowania w trakcie
sktadowania obiektu.

Komenda SAV zawiera teraz parametr SCAN, ktory umozliwia podanie, czy pliki powinny by¢ skanowane, gdy sa
sktadowane. Mozna takze zazada¢ wyltaczenia sktadowania, gdy skanowanie nie powiodto si¢ dla pliku w trakcie
poprzedniej operacji sktadowania. Spowoduje to, ze pliki, ktore nie przeszty pomysinie skanowania, nie zostana
umieszczone na nosniku i przeniesione do innego systemu.

Uwaga: Nie oznacza to, ze gdy obiekt jest odtwarzany, zostanie oznaczony jako przeskanowany. Za kazdym razem,
gdy obiekt jest odtwarzany, kasowana jest cata historia statusu skanowania.

Informacje pokrewne
[Komenda Skladowanie obiektu (Save Object - SAV)|

Sprawdzanie integralnos$ci obiektu:

Skanowanie moze by¢ takze uruchomione, gdy w komendzie Sprawdzenie integralnosci obiektu (Check Object
Integrity - CHKOBJITG) podany zostanie parametr SCANFS z wartoscia *YES.

22 System i: Pliki i systemy plikow Zintegrowany system plikow



Opcja ta przydaje si¢ do sprawdzenia poprawnosci pliku bez jego otwierania. Jesli podany zostanie parametr SCANFS
(*STATUS), wszystkie obiekty, ktore nie przeszty pomyslnie poprzedniego skanowania otrzymaja w protokole zapis o
niepowodzeniu skanowania.

Informacje pokrewne

IKomenda Zmiana integralno$ci obiektu (Change Object Integrity - CHGOBJ ITG)|

Systemy plikow

System plikow umozliwia dostgp do konkretnych segmentéw pamigei zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Kazdy system plikow ma zestaw struktur logicznych i regut wykorzystywanych do pracy z informacjami zawartymi w
pamigci. Te struktury i reguty moga by¢ rézne dla réznych systemdw plikow. W rzeczywistosci, z punktu widzenia
struktur i regut, obstugiwanie przez i5/0S dostgpu do zbioréw baz danych i obiektow innych typéw poprzez biblioteki
moze by¢ traktowane jako system plikow. Podobnie obstugiwanie przez i5/0S dostgpu do dokumentéw (bgdacych w
rzeczywistosci plikami strumieniowymi) poprzez strukturg folderow moze by¢ traktowane jak oddzielny system
plikow.

W rzeczywistos$ci zintegrowany system plikow traktuje obstuge bibliotek i folderow jak oddzielne systemy plikow.
Inne rodzaje obstugi zarzadzania plikami, majace inne cechy i mozliwosci, sa takze traktowane jak oddzielne systemy
plikow.

Uzytkownik moze wspotdziata¢ z dowolnym systemem plikéw poprzez wspodlny interfejs. Interfejs ten jest
zoptymalizowany do wprowadzania i pobierania danych strumieniowych, w odroznieniu od wprowadzania i pobierania
rekordow obstugiwanego przez interfejsy zarzadzania danymi. Do wspétdzialania z systemami plikow poprzez ten
wspolny interfejs shuza komendy, menu i ekrany oraz interfejsy API.

Klienci UNIX, i5/0S  Klienci i5/0S,Linux
Linux lub PC lub PC

Uzytkownicy System i

Aplikacje Menu/Komendy
Funkcje interfejsu z|ntegrowar_1ego
API systemu plikow
Serwer Serwer |Zintegrowanyl||Zintegrowany|
“NFs | Sanc | 0S| plikow | e Sener
Interfejs zintegrowanego NetServer| i5/0S nux
systemu plikow
4
System System System System System
plikow plikow plikow plikow plikow
"Root" QOpenSys QSYS.LIB IASP QSYS.LIB QDLS
System System System System System
plikow plikow plikéw plikow plikow
QOPT |/ QFileSvr.400 UDFS NFS QNTC

Rysunek 9. Systemy plikow, serwery plikow i interfejs zintegrowanego systemu plikéw
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Uzywanie sieciowego systemu plikow poprzez interfejs zintegrowanego systemu

plikow

Dostep do sieciowego systemu plikow (Network File System - NFS) mozliwy jest przez interfejs zintegrowanego
systemu plikow. Korzystajac z sieciowego systemu plikow nalezy pamigta¢ o powyzszych uwagach i1 ograniczeniach.

Informacje pokrewne

Pamig¢ optyczna

E |Obs%uga sieciowego systemu plikow 15/0S - plik PDF|

Planowanie ochrony zintegrowanego systemu plikdw|

Planowanie ochrony zintegrowanego systemu plikow|

Porownanie systemow plikow

Ponizsze tabele zawieraja podsumowanie wlasciwosci i ograniczen kazdego systemu plikdw.

Tabela 2. Podsumowanie systemow plikow (czes¢ 1z 2)

Cecha "root” (/) QOpenSys QSYS.LIB' | QDLS QNTC

Standardowa czg$¢ 15/0S Tak Tak Tak Tak Tak

Typ zbioru Strumieniowy | Strumieniowy | Rekord' Strumieniowy | Strumieniowy

Limit wielkosci zbioru T2=1 TB; T2=1 TB; 4GB Roézne
T1=128 GB T1=128 GB

Dostgp poprzez serwer plikow i5/0S Tak Tak Tak Tak

Bezposredni dostep poprzez procesor we/wy | Nie Nie Nie Nie Tak

serwera plikow '

Wzgledna szybkosé operacji Srednia’ Srednia Niska’ Niska’ Srednia’

otwarcia/zamknigcia

Wyszukiwanie nazw z rozréznianiem matych |Nie Tak Nie* Nie’ Nie

i wielkich liter

Maksymalna dlugos¢ kazdego sktadnika 255 znakéw® | 255 znakow® 10/6 znakéw® | 8/3 znaki’ 255 znakéw®

Sciezki

Maksymalna dhugo$é¢ $ciezki® 16 MB 16 MB 55-66 znakow* | 82 znaki 255 znakow

Maksymalna dhugos¢ atrybutow 2 GB 2 GB Zmienia si¢” |32 kB 0

rozszerzonych obiektu

Maksymalna liczba poziomdéw hierarchii Nieograniczona| Nieograniczona| 3 32 127

katalogéw w systemie plikow 10 10

Maksymalna liczba dowiazan do jednego Zmienia sig ° | Zmienia si¢ ° |1 1 1

obiektu''

Obstuga dowiazan symbolicznych Tak Tak Nie Nie Nie

Obiekt lub zbiér moze mie¢ wlasciciela Tak Tak Tak Tak Nie

Obstuga komend zintegrowanego systemu Tak Tak Tak Tak Tak

plikow

Obsluga funkcji API zintegrowanego systemu | Tak Tak Tak Tak Tak

plikow

Obstuga funkcji API hierarchicznego systemu | Nie Nie Nie Tak Nie

plikow (HES)

Ochrona watkow' Tak Tak Tak Nie Tak

Obstuga kronikowania obiektow Tak Tak Yes' Nie Nie
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Tabela 2. Podsumowanie systemdw plikow (czes¢ 1 z 2) (kontynuacja)

Cecha | "root” (/) |QOpenSys | QSYS.LIB® |QDLS |QNTC

Uwagi:

1. Sprzet procesor we/wy serwera plikow uzywany jest przez Serwer LAN.

2. Parametr Szybko$¢ dotyczy sytuacji, gdy dostep do systemu plikow jest realizowany za posrednictwem serwera plikow i5/0S.

3. W przypadku niektorych wartosci CCSID maksymalna dtugo$¢ moze wynosi¢ mniej niz 255 znakow.

4. Maksymalna dtugosc¢ sciezki w systemie plikow QSYS.LIB jest rowna 55 znakdéw. Maksymalna dtugos¢ sciezki w systemie
niezaleznych plikéw QSYS.LIB jest rowna 66 znakow.

5. Szczegoly zawiera temat|“System plikéw ustug biblioteki dokumentéw (QDLS)” na stronie 45)

6. Ta warto$¢ moze mie¢ maksymalnie 10 znakow nazwy obiektu i 6 znakéw typu obiektu.

7. Ta warto$¢ moze mie¢ maksymalnie 8 znakéw nazwy i od 1 do 3 znakdw rozszerzenia okreslajacego typ pliku (jesli ma
wystgpowac).

8. Wartosci opieraja sig na zatozeniu, ze $ciezka bezwzgledna rozpoczyna sig od znaku /, po ktorym nastepuje nazwa systemu
plikow (taka jak /QDLS...).

9. Systemy plikow QSYS.LIB i QSYS.LIB niezaleznej puli ASP obstuguja trzy predefiniowane atrybuty rozszerzone:
.SUBJECT, TYPE i CODEPAGE. Maksymalna dtugos¢ jest okreslana przez ztozenie dtugosci tych trzech atrybutow
rozszerzonych.

10. W praktyce liczba poziomow katalogow limitowana jest przez ograniczenia programu i pamigei systemu.

11. Wyjatkiem od tej reguty jest katalog, ktory moze zawiera¢ tylko jedno dowiazanie do innego katalogu.

12. Obszary uzytkownikow w systemie plikow SYS.LIB i niezaleznej puli ASP obstuguja operacje wejscia/wyjscia plikow
strumieniowych.

13. W przypadku, gdy operacja jest kierowana do obiektu w systemie plikow z ochrona watkow, funkcje API zintegrowanego
systemu plikow zapewniaja taka ochrong. Jesli dziataja one na obiektach w systemach plikow bez ochrony watkow, po
uruchomieniu kilku watkéw w jednym zadaniu funkcje te koncza si¢ niepomyslnie.

14. Systemy plikow QSYS.LIB i niezaleznej puli ASP obstuguja kronikowanie innych typow obiektow niz obiekty systemow
plikow "root” (/), UDFS, i QOpenSys.

15. Katalogi w formacie *TYPE2 maja ograniczenie miliona dowiazan dla jednego obiektu i 999 998 podkatalogow. Katalogi
*TYPEI posiadaja limit 32767 dowiazan na obiekt.

16. Dane w tej kolumnie odnosza si¢ zardwno do systemu plikow QSYS.LIB jak i do systemu plikow QSY S.LIB niezaleznej puli
ASP.

17. Ten limit zalezy od systemu, do ktorego uzyskiwany jest dostep.

18. QNTC nie obstuguje atrybutoéw rozszerzonych.

Skroty

* T1=*TYPEI *STMF
* T2 =*TYPE2 *STMF
* B=bajty KB =kilobajty MB =megabajty GB = gigabajty TB = terabajty

Tabela 3. Podsumowanie systemow plikow (czes¢ 2 z 2)

Cecha QOPT QFileSvr.400 UDFS NFS

Standardowa czg$¢ 15/0S Tak Tak Tak Tak

Typ zbioru Strumieniowy Strumieniowy Strumieniowy Strumieniowy

Limit wielkosci zbioru 4GB Zmienny * T2=1TB;T1=128 |Zmienny "
GB

Dostep poprzez serwer plikow Tak Tak Tak Tak

i5/0S

Bezposredni dostep poprzez Nie Nie Nie Nie

procesor we/wy serwera plikow !

Wzgledna szybkos$¢ operacji Niska Niska® Srednia’ Srednia’

otwarcia/zamkniecia
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Tabela 3. Podsumowanie systemdw plikow (czes¢ 2 z 2) (kontynuacja)

Cecha

QOPT

QFileSvr.400

UDFS

NFS

Wyszukiwanie nazw z
rozroznianiem matych i wielkich
liter

Nie

Nie?

Tak !

Zmienia sie >

Maksymalna dtugos¢ kazdego
sktadnika $ciezki

Zmienia si¢*

Zmienia sig 2

255 znakéw

Zmienia sie >

2

2

Maksymalna dlugos¢ nazwy 294 znaki Nieograniczona 16 MB Nieograniczona
$ciezki’

Maksymalna dtugos¢ atrybutow 8 MB 0° 2GB" 0°
rozszerzonych obiektu

Maksymalna liczba poziomow Nieograniczona’ Nieograniczona’ Nieograniczona’ Nieograniczona’
hierarchii katalogéw w systemie

plikow

Maksymalna liczba dowiazan do 1 1 Zmienny " Zmienia sig >
jednego obiektu

Obstuga dowiazan symbolicznych | Nie Nie Tak Tak?

Obiekt lub zbiér moze miec¢ Nie Nie’ Tak Tak?
wlasciciela

Obstuga komend zintegrowanego | Tak Tak Tak Tak

systemu plikow

Obstuga funkcji API Tak Tak Tak Tak
zintegrowanego systemu plikow

Obshuga funkcji API Tak Nie Nie Nie?
hierarchicznego systemu plikow

(HFS)

Watkowo bezpieczne "2 Tak Tak Tak Tak

Obstuga kronikowania obiektow Nie Nie Tak Nie
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Tabela 3. Podsumowanie systemdw plikow (czes¢ 2 z 2) (kontynuacja)

Cecha | QOPT | QFileSvr.400 | UDFS NFS

Uwagi:
1. Sprzet procesor we/wy serwera plikow uzywany jest przez Serwer LAN.
2. Warto$¢ zalezy od tego, ktory zdalny system plikoéw jest dostgpny.

3. Przy polaczeniu z systemem wczesniejszym niz VOR1 limitem wielkosci zbioru jest 2 GB-1. W przeciwnym razie limit
wielkosci zbioru zalezy od systemu plikéw, do ktérego uzyskiwany jest dostep.

&

Szczegdty zawiera temat[*System plikéw nognikéw optycznych (QOPT)” na stronie 47|

o

Wartosci opieraja si¢ na zatozeniu, ze bezwzgledna nazwa $ciezki rozpoczyna sig od znaku /, po ktorym nastgpuje nazwa
systemu plikow.

System plikéw QFileSvr.400 nie zwraca atrybutow rozszerzonych, nawet jesli uzywany wtasnie system plikow je obstuguje.
W praktyce liczba poziomoéw katalogow limitowana jest przez ograniczenia programu i pamigci systemu.

Wyjatkiem od tej reguty jest katalog, ktory moze zawiera¢ tylko jedno dowiazanie do innego katalogu.

Dostgpny system plikoéw moze obstugiwaé prawa wiasnosci do obiektow.

Maksymalna dtugos¢ atrybutow rozszerzonych catego UDFS nie moze przekroczy¢ 40 B.

- o 0 ® N

—_

Rozroznianie wielko$ci znakdw moze zosta¢ okreslone przy tworzeniu systemu UDFS. Jesli w trakcie tworzenia UDFS
zostanie uzyty parametr *MIXED, spowoduje to rozréznianie wielkosci liter.

12. Funkcje API zintegrowanego systemu plikow zapewniaja ochrong watkow wtedy, gdy sa uzywane z poziomu procesu z
mozliwoscia obshugi wielowatkowosci. System plikow nie zezwala na dostep do systemow plikow bez ochrony watkow.

13. Katalogi *TYPE2 posiadaja limit miliona dowiazan na obiekt. Katalogi *TYPE! posiadaja limit 32767 dowiazan na obiekt.
14. Ten limit zalezy od systemu, do ktorego uzyskiwany jest dostep.

15. W przypadku niektorych wartosci CCSID maksymalna dlugos¢ moze wynosi¢ mniej niz 255 znakow.

Skroty

* T1=*TYPEl *STMF

e T2=*TYPE2 *STMF

* B=bajty KB =kilobajty MB =megabajty GB = gigabajty TB = terabajty

Odsylacze pokrewne

[*System plikow "root” (/)" na stronie 28|
Bazowy system plikow (“root”, /) wykorzystuje w petni mozliwos¢ obstugi plikow strumieniowych i hierarchiczna
strukturg katalogow zintegrowanego systemu plikow. Ma cechy systeméw plikéw DOS i OS/2.

[System plikow systemow otwartych (QOpenSys)” na stronie 30|

System plikéw QOpenSys jest zgodny ze standardami systemdow otwartych bazujacymi na rodzinie systemow
UNIX, takimi jak POSIX i XPG (X/Open Portability Guide). Podobnie jak gtowny system plikow "root” (/), ten
system plikéw wykorzystuje oferowana przez zintegrowany system plikow obstuge plikow strumieniowych i
katalogow.

[Systemy plikéw uzytkownika (UDFS)” na stronie 32|

System plikoéw uzytkownika (UDFS) znajduje si¢ w puli pamigci dyskowej (ASP) lub w puli niezaleznej (IASP)
wybranej przez uzytkownika. Systemy plikow tego typu sa tworzone i zarzadzane przez uzytkownika.

[<System plikow bibliotek (QSYS.LIB)” na stronie 39|

System plikow QSYS.LIB obstuguje strukturg bibliotek i5/0S.

[Niezalezne pule ASP systemu QSYS.LIB” na stronie 42|

System plikéw QSYS.LIB niezaleznej ASP obstuguje strukturg biblioteki i5/0S w niezaleznej puli pamigci
dyskowej ASP utworzonej i zdefiniowanej przez uzytkownika. Umozliwia on dostgp do zbiorow baz danych i
wszystkich innych typow obiektow 15/0S obstugiwanych przez biblioteki w systemowej puli ASP i w niezaleznej
puli ASP.

[System plikoéw ustug biblioteki dokumentéw (QDLS)” na stronie 45|

System plikow QDLS obstuguje strukture folderow. Umozliwia on dostep do dokumentow i folderow.

[System plikéw nosnikéw optycznych (QOPT)” na stronie 47]
System plikéw QOPT umozliwia dostep do danych strumieniowych przechowywanych na nosnikach optycznych.
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[System plikéw i5/0S NetClient (QNTC)” na stronie 50|

System plikow QNTC zapewnia dostgp do danych i1 obiektow przechowywanych na serwerze Integrated xSeries
Server (IXS) z systemem operacyjnym Windows NT 4.0 lub pdzniejszym badz systemem operacyjnym Linux.
System plikdw QNTC zapewnia rowniez dostep do danych i obiektow przechowywanych na serwerach zdalnych z
systemem Windows NT 4.0 lub pdézniejszym, systemem Linux z oprogramowaniem Samba 3.0 lub poézniejszym,
badz obstugiwanymi wersjami serwera i5/0S NetServer.

|“System plikow serwera plikow 15/0S (QFileSvr.400)” na stronie 54|

System plikoéw QFileSvr.400 zapewnia przezroczysty dostep do innych systemoéw plikoéw, znajdujacych sig na
zdalnych platformach System i. Dostgp odbywa si¢ poprzez hierarchiczna strukture katalogow.

|“Sieciowy system plikdw (Network File System - NFS)” na stronie 58|
Sieciowy system plikéw (Network File System - NFS) daje uzytkownikom dostgp do danych i obiektow
przechowywanych na zdalnym serwerze obstugujacym NFS.

Informacje pokrewne

[Zarzadzanie kronikamil

System plikow "root” (/)
Bazowy system plikow (“root”, /) wykorzystuje w petni mozliwos¢ obstugi plikow strumieniowych i hierarchiczna
strukture katalogow zintegrowanego systemu plikow. Ma cechy systemow plikéw DOS i OS/2.

Dodatkowo, system ten:

* jest zoptymalizowany do obstugi danych wejsciowych i wyjsciowych plikéw strumieniowych,
* obstuguje wiele dowiazan statych i symbolicznych,

* obstuguje gniazda lokalne,

* obstuguje bezpieczne dla watkéw funkcje API,

* obstuguje obiekty *FIFO,

* obstuguje obiekty /dev/null i /dev/zero *CHRSEF a takze obiekty *CHRSF,

* obstuguje kronikowanie zmian obiektow,

* obstuguje skanowanie obiektow z uzyciem punktow wyjscia zwiazanych ze skanowaniem zintegrowanego systemu
plikow.

Bazowy system plikow “root” (/) obstuguje znakowe pliki specjalne (*CHRSF) o nazwach /dev/null oraz /dev/zero.

Znakowe pliki specjalne sa powiazane z urzadzeniami lub zasobami systemu komputerowego. Maja one nazwy $ciezek

wyswietlane w katalogach i taka sama ochrong dostepu, jak zwykte pliki. Specjalne pliki znakowe /dev/null i
/dev/zero sa zawsze puste, a wszelkie dane zapisywane w plikach /dev/null i /dev/zero sa usuwane. Pliki /dev/null i
/dev/zero sa obiektami typu *CHRSF i moga by¢ wykorzystywane jak zwyczajne pliki, z wyjatkiem tego, ze dane z
pliku /dev/null nie sa nigdy odczytywane, a plik /dev/zero zawsze zwraca wartos¢ pomys$lng z danymi ustawionymi
na zero.

Dostep do systemu plikow "root” (/)

Do systemu plikdw “root” (/) mozna uzyska¢ dostegp poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikéw uzywajac
serwera plikow 15/0S lub komend zintegrowanego systemu plikow, ekrandw uzytkownika i funkcji APIL.

Rozréznianie wielkosci znakow w systemie plikow "root” (/)
System plikow zachowuje mate i wielkie litery we wprowadzanych nazwach obiektow, lecz nie rozroznia wielkosci
liter podczas wyszukiwania nazwy.

Nazwy sSciezek w systemie plikow "root” (/)
Nazwy $ciezek w systemie plikow “root” (/) maja okreslona postac.
/Katalog/Katalog . . . /Obiekt

» Kazdy komponent nazwy $ciezki moze zawiera¢ do 255 znakdw, znacznie wigeej niz w systemach plikow
QSYS.LIB lub QDLS. Pelna nazwa $ciezki moze by$ bardzo dtuga i zawiera¢ do 16 megabajtow znakow.
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* Glebokosé¢ struktury hierarchicznej katalogdw limitowana jest jedynie przez ograniczenia przestrzeni programow i
systemu.

* Podczas zapisywania nazwy sktadajace si¢ na nia znaki sa przeksztatcane do postaci UCS2 Poziom 1 (dla katalogow
*TYPE1) i UTF-16 (dla katalogow *TYPE2).

Pojecia pokrewne

[“Niezmiennosé nazw” na stronie 16|

Uzytkownicy systemu plikdw “root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikéw uzytkownika korzystaja z
funkcji systemowej zapewniajacej niezmiennos¢ znakow w nazwach obiektow.

|“Katalogi *TYPE2” na stronie 10|

Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogéw *TYPE2. Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu
*TYPEL.

[‘Nazwa sciezki” na stronie 14|

Nazwa Sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Dowigzania w systemie plikow "root” (/)
W systemie plikow “root” (/) dozwolonych jest wiele dowiazan statych do jednego obicktu. W petni obstugiwane sa
dowiazania symboliczne.

Mozna uzywa¢ dowiazan symbolicznych z bazowego systemu plikow “root” (/) do obiektow w innych systemach,
takich jak QSYS.LIB, QSYS.LIB niezaleznej puli ASP lub QDLS.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czgsci Sciezki.

Uzywanie komend zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow "root” (/)
Wszystkie komendy wymienione w temacie Dostep za pomoca komend CL oraz wszystkie ekrany opisane w temacie
Dostep za pomoca menu i ekrandw moga by¢ uruchamiane w systemie plikow “root” (/). Jednakze uzywanie tych
komend moze by¢ niebezpieczne w przypadku procesu wiclowatkowego.

Zadania pokrewne

[Dostep przy uzyciu pozycji menu i ekrandw” na stronie 61
W zintegrowanym systemie plikow mozna wykonywac operacje na zbiorach i innych obiektach, uzywajac zestawu
menu i ekranéw dostepnych w systemie.

Odsylacze pokrewne

[‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63|

Wszystkie operacje wykonywane przy uzyciu menu i ekrandow zintegrowanego systemu plikow mozna takze
przeprowadzi¢, wpisujac komendy jezyka CL. Przy ich uzyciu mozna wykonywac dziatania na zbiorach, plikach i
innych obiektach w dowolnym systemie plikow, ktory jest dostepny poprzez interfejs zintegrowanego systemu
plikow.

Uzywanie funkcji APl zintegrowanego systemu plikéw w gtownym systemie plikow
()
Wszystkie funkcje API wymienione w temacie Uzywanie interfejsow API moga by¢ uruchamiane w gldéwnym
systemie plikow (“root” - /).

Odsylacze pokrewne

|“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106|
Wiele interfejsow API, ktére wykonuja operacje na obiektach zintegrowanego systemu plikow, ma posta¢ funkcji
napisanych w jezyku C.

Informacje pokrewne

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|
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Kronikowanie zmian obiektéw w systemie plikow "root” (/)

Obiekty niektérych typdw moga by¢ w systemie plikow “root” (/) kronikowane. Umozliwia to odtworzenie zmian
obicktu dokonanych od czasu ostatniego sktadowania tego obiektu.

Pojecia pokrewne

|“Kr0nikowanie obiektow” na stronie 92|

Podstawowym celem kronikowania jest umozliwienie odtworzenia zmian obiektu dokonanych od czasu ostatniego
sktadowania tego obiektu. Dodatkowo, gtéwna funkcja kronikowania jest asysta w powielaniu zmian obiektow w
innych systemach w celu zwigkszenia dostgpnosci lub wyrdéwnania obciazenia.

Urzadzenia UDP i TCP w systemie plikow "root” (/)

System plikow “root” (/) w katalogu /dev/xti zawiera teraz dwa sterowniki urzadzen o nazwie udp i tcp.

Oba sterowniki sa znakowymi plikami specjalnymi (*CHRSF) i sa tworzone w trakcie fadowania programu
poczatkowego (IPL). Sterowniki protokotéw UDP (User Datagram Protocol) i TCP (Transmission Control Protocol)
stuza do otwierania potaczenia z dostawcami transportdéw UDP i TCP. Oba sterowniki beda urzadzeniami uzytkownika
1 otrzymaja nowy numer gléwny urzadzenia. Beda tez posiadac¢ operacje otwarcia z klonowaniem, co oznacza, ze kazda
operacja otwarcie otrzyma unikalna instancj¢ urzadzenia. Korzystanie z takich urzadzen jest mozliwe tylko w
srodowisku PASE systemu 15/0S. Tabela wys$wietlona ponizej zawiera obiekty, ktore beda utworzone i ich
wlasciwosci.

Tabela 4. Obiekty sterownikow urzadzen i ich wiasciwosci

Nazwa $ciezki Typ Glowny Poboczny | Wlasciciel | Uprawnie- Grupa Grupowe | Publiczne
nia do upraw- upraw-
danych nienia do nienia do
wlasciciela danych danych
/dev/xti *DIR N/A N/A QSYS *RWX Brak *RX *RX
/dev/xti/tcp *CHRSF Klon TCP QSYS *RW Brak *RW *RW
/dev/xti/udp *CHRSF Klon UDP QSYS *RW Brak *RW *RW

Informacje pokrewne

System plikow systemow otwartych (QOpenSys)

System plikow QOpenSys jest zgodny ze standardami systemow otwartych bazujacymi na rodzinie systeméw UNIX,
takimi jak POSIX i XPG (X/Open Portability Guide). Podobnie jak gtdéwny system plikow "root” (/), ten system plikéw
wykorzystuje oferowana przez zintegrowany system plikéw obstuge plikéw strumieniowych i katalogow.

Dodatkowo, system ten:

* jest dostepny poprzez hierarchiczna strukturg katalogéw, podobna do struktury systemow UNIX,
* jest zoptymalizowany do obstugi danych wejsciowych i wyjsciowych plikéw strumieniowych,

* obstuguje wiele dowiazan statych i symbolicznych,

» obstuguje nazwy z rozrdéznieniem matych i wielkich liter,

* obstuguje gniazda lokalne,

* obstuguje bezpieczne dla watkéw funkcje API,

* obstuguje obiekty *FIFO,

* obstuguje kronikowanie zmian obiektow,

* obstuguje skanowanie obiektow z uzyciem punktow wyjscia zwiazanych ze skanowaniem zintegrowanego systemu
plikow.

System plikow QOpenSys ma te same cechy, co system plikow “root” (/), z tym tylko, Ze rozréznia on wielkos¢ liter w
celu umozliwienia obstugi standardow systemow otwartych opartych na standardach systeméow UNIX.
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Dostep do systemu plikow QOpenSys

Do systemu plikow QOpenSys mozna uzyskaé¢ dostep poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikow uzywajac
serwera plikow 15/0S lub komend zintegrowanego systemu plikow, ekranéw uzytkownika i funkcji API.

Rozréznianie wielkosci znakéw w systemie plikow QOpenSys
W odréznieniu od systemu plikdw “root” (/), system plikéw QOpenSys rozrdznia mate i wielkie litery podczas
wyszukiwania nazw obiektow.

Na przyktad ciag znakéw podany wielkimi literami nie zostanie uznany za identyczny z tym samym ciagiem, w ktorym
jakakolwiek litera jest mata.

Rozréznianie matych i wielkich liter pozwala uzywac¢ powtarzajacych si¢ nazw, o ile poszczegolne nazwy roznia sig
wielkoscia liter. W systemie plikdéw QOpenSys w tym samym katalogu mozna przechowywac obiekt o nazwie Payroll,
obiekt o nazwie PayRoll i obiekt o nazwie PAYROLL.

Nazwy sSciezek w systemie plikow QOpenSys
Nazwy Sciezek w systemie plikdéw QOpenSys maja okreslona postac.
/Q0penSys/Katalog/Katalog/ . . . /Obiekt
* Kazdy sktadnik $ciezki moze mie¢ do 255 znakow. Petna $ciezka moze mie¢ do 16 MB dlugosci.

* Gtlebokos¢ struktury hierarchicznej katalogéw limitowana jest jedynie przez ograniczenia przestrzeni programow i
systemu.

* Podczas zapisywania nazwy sktadajace si¢ na nia znaki sa przeksztatcane do postaci UCS2 Poziom 1 (dla katalogow
*TYPE1) i UTF-16 (dla katalogéw *TYPE2).

Pojecia pokrewne

[Niezmienno$¢ nazw” na stronie 16|

Uzytkownicy systemu plikow “root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikow uzytkownika korzystaja z
funkcji systemowej zapewniajacej niezmienno$¢ znakdw w nazwach obiektow.

[‘Katalogi *TYPE2” na stronie 10|

Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogow *TYPE2. Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu
*TYPEL.

[‘Nazwa $ciezki” na stronie 14|
Nazwa sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Dowigzania w systemie plikbw QOpenSys
W systemie plikéw QOpenSys dozwolonych jest wiele dowiazan statych do jednego obiektu. W petni obshugiwane sa
dowiazania symboliczne.

Mozna uzywaé¢ dowiazan symbolicznych z systemu plikow QOpenSys do obiektow w innych systemach plikow.

Pojecia pokrewne

f‘Dowiqzanie” na stronie 1 l|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czesci Sciezki.

Uzywanie komend i ekranow zintegrowanego systemu plikow w systemie plikéw
QOpenSys

Wszystkie komendy wymienione w temacie Dostgp za pomoca komend CL oraz wszystkie ekrany opisane w temacie
Dostgp za pomoca menu i ekrandéw moga by¢ uzywane w systemie plikow QOpenSys. Jednakze uzywanie tych
komend moze by¢ niebezpieczne w przypadku procesu wielowatkowego.

Zadania pokrewne

Zintegrowany system plikow 31



[‘Dostep przy uzyciu pozycji menu i ekranéw” na stronie 61|
W zintegrowanym systemie plikow mozna wykonywac operacje na zbiorach i innych obiektach, uzywajac zestawu
menu i ekranow dostgpnych w systemie.

Odsylacze pokrewne

|“D0stqp przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63|

Wszystkie operacje wykonywane przy uzyciu menu i ekrandw zintegrowanego systemu plikdéw mozna takze
przeprowadzié, wpisujac komendy jezyka CL. Przy ich uzyciu mozna wykonywac dziatania na zbiorach, plikach i
innych obiektach w dowolnym systemie plikdw, ktory jest dostepny poprzez interfejs zintegrowanego systemu
plikow.

Uzywanie funkcji APl zintegrowanego systemu plikow w systemie plikéw QOpenSys
Wszystkie funkcje API wymienione w temacie Wykonywanie operacji przy uzyciu funkcji API moga by¢ uruchamiane
w systemie plikow QOpenSys.

Odsylacze pokrewne

|“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106|
Wiele interfejsow API, ktére wykonuja operacje na obiektach zintegrowanego systemu plikow, ma posta¢ funkcji
napisanych w jezyku C.

Informacje pokrewne

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

Kronikowanie zmian obiektéw w systemie plikow QOpenSys

Obiekty niektérych typdw moga by¢ w systemie plikow QOpenSys kronikowane. Umozliwia to odtworzenie zmian
obiektu dokonanych od czasu ostatniego sktadowania tego obiektu.

Pojecia pokrewne

[Kronikowanie obiektéw” na stronie 92|

Podstawowym celem kronikowania jest umozliwienie odtworzenia zmian obiektu dokonanych od czasu ostatniego
sktadowania tego obiektu. Dodatkowo, gtdéwna funkcja kronikowania jest asysta w powielaniu zmian obiektow w
innych systemach w celu zwigkszenia dostgpnosci lub wyrdéwnania obciazenia.

Systemy plikow uzytkownika (UDFS)

System plikow uzytkownika (UDFS) znajduje si¢ w puli pamigci dyskowej (ASP) lub w puli niezaleznej (IASP)
wybranej przez uzytkownika. Systemy plikow tego typu sa tworzone i zarzadzane przez uzytkownika.

Dodatkowo system ten:

» zawiera hierarchiczna strukturg katalogdw podobna do struktury systemow operacyjnych komputerow PC, takich jak
DOS i 0S/2;

* jest zoptymalizowany do obstugi danych wejsciowych i wyjsciowych plikéw strumieniowych;
* obstuguje wiele dowiazan statych i symbolicznych;

* obstuguje gniazda lokalne;

* obstuguje funkcje API z ochrona watkow;

* obstuguje obiekty *FIFO;

» obstuguje kronikowanie zmian obiecktow;

* obstuguje skanowanie obiektéw z uzyciem punktéw wyjscia zwiazanych ze skanowaniem zintegrowanego systemu
plikow.

Uzytkownik moze tworzy¢ rozne systemy plikow UDFS nadajac kazdemu z nich inna nazwg. Uzytkownik moze
podczas tworzenia UDFS okresli¢ takze inne atrybuty, takie jak:

e numer puli ASP lub nazwg niezaleznej puli ASP, w ktorych przechowywane sa obiekty systemu plikéw UDFS,

* rozrdznianie matych i wielkich liter w nazwach obiektow umiejscowionych w obrgbie systemu plikow UDFS.
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Mozna w ten sposob okresli¢, czy w trakcie wyszukiwania obiektu w obrebie systemu UDFS w nazwach obiektow
beda rozrozniane mate i wielkie litery.

* atrybut skanowania podczas tworzenia obiektu, ktéry definiuje atrybut skanowania dla obiektow utworzonych w
systemie plikdéw UDFS;

* wartosci atrybutow ograniczone (restricted), zmiana nazwy (rename) i usunigcie dowiazania (unlink);

» wartos¢ kontrolna dla obiektu tworzonego w systemie plikoéw UDFS;

* rozne formaty (*TYPEI 1 *TYPE2) plikéw strumieniowych tworzonych w systemie plikow UDFS;

* opcja pamigci dyskowej dla plikow strumieniowych tworzonych w systemie plikow UDFS;

* opcja pamigci glownej dla plikdw strumieniowych tworzonych w systemie plikow UDFS.

System plikow uzytkownika - pojecia

W systemie plikow uzytkownika (UDFS), tak jak i w systemie “root” (/) oraz QOpenSys mozna tworzy¢ katalogi, pliki
strumieniowe, dowiazania symboliczne, gniazda lokalne i obiekty *FIFO.

UDFS jest reprezentowany przez pojedynczy obiekt: specjalny plik blokowy (*BLKSF). W momencie utworzenia
UDFS uzytkownik rowniez automatycznie tworzy specjalne pliki blokowe. Specjalny plik blokowy jest dostepny dla
uzytkownikow poprzez komendy zintegrowanego systemu plikow, funkcje API i przez interfejs QFileSvr.400.

Uwaga: Zmiana atrybutdw lub uprawnien blokowego pliku specjalnego powoduje wprowadzenie rownowaznych
zmian w katalogu gtéwnym systemu plikow UDFS. Zaleznos¢ ta zachodzi rowniez w drugim kierunku.
Zmiany nie maja wptywu na inne obiekty w systemie plikow UDFS.

System UDFS moze znajdowac si¢ w dwoch stanach: podlaczonym (mounted) lub odlaczonym (unmounted). Jesli
uzytkownik podtaczy (mount) UDFS, obiekty znajdujace si¢ w nim beda dostegpne. Jesli uzytkownik odtaczy
(unmount) UDFS, obiekty znajdujace si¢ w nim bgda niedostgpne.

Aby uzyska¢ dostep do obiektow w UDFS, nalezy podtaczy¢ UDFS do katalogu (na przyktad /home/JON). Po
podtaczeniu UDFS do katalogu dotychczasowa zawartos¢ tego katalogu, tacznie z podkatalogami i obiektami, staje si¢
niedostgpna. Po podtaczeniu UDFS jego zawartosc staje si¢ dostepna przez sciezke, ktora powstata po jego
podtaczeniu. Na przyktad katalog /home/JON zawiera plik /home/JON/payroll. UDFS zawiera 3 katalogi mail,
action i outgoing. Po podtaczeniu UDFS do katalogu /home/JON, plik /home/JON/payroll staje si¢ niedostepny,
natomiast 3 katalogi UDFS stana si¢ dostepne jako /home/JON/mail, /home/JON/action i /home/JON/outgoing.
Odtaczenie UDFS spowoduje, ze plik /nome/JON/payroll stanie si¢ znowu dostepny, natomiast trzy katalogi w
systemie UDFS stana si¢ niedostgpne.

Wykonanie tadowania programu poczatkowego (IPL) systemu lub wykonanie na katalogach operacji Odzyskiwanie
pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG) spowoduje odlaczenie wszystkich systemow plikow UDFS. Dlatego musza
zosta¢ ponownie podtaczone po IPL Iub uruchomieniu komendy RCLSTG na katalogach.

Uwaga: System UDFS znajdujacy si¢ w niezaleznej puli ASP nie moze by¢ podiaczony.

Uzyskiwanie dostepu do systemow plikéw UDFS poprzez interfejs zintegrowanego
systemu plikow

Do systemu plikow UDFS mozna uzyska¢ dostep poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikow uzywajac serwera
plikdéw 15/0S lub komend zintegrowanego systemu plikdw, ekranéw uzytkownika i funkcji APIL.

Korzystajac z interfejsu zintegrowanego systemu plikow, nalezy uwzgledni¢ ponizsze uwagi i ograniczenia.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11]

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia miedzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako sciezki lub jako czgsci Sciezki.
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[Plik strumieniowy” na stronie 15|
Plik strumieniowy jest dostgpna losowo sekwencja bajtow, pozbawiona struktury narzucanej przez system.

Informacje pokrewne
[Komenda Tworzenie systemu plikéw uzytkownika (Create User-Defined FS - CRTUDFS)|

Rozrdéznianie wielkosci liter w systemie plikow uzytkownika w ramach
zintegrowanego systemu plikow

Podczas tworzenia systemu plikow uzytkownika (UDFS) mozna okres$li¢, czy ma on rozréznia¢ wielko$¢ liter w
nazwach obiektow, czy tez nie.

Jesli zostanie wybrana opcja rozrézniania wielkosci liter, system bedzie podczas wyszukiwania nazw obiektow
traktowal wielkie i mate litery jako rozne znaki. Na przyktad nazwa podana wielkimi literami nie zostanie uznana za
identyczna z ta sama nazwa, w ktorej jakakolwiek litera jest mata. Dlatego /home/MAREK/ i /home/marek/
rozpoznane zostana jako inne katalogi. Aby system UDFS rozrdéznial wielko$¢ liter, nalezy podczas uzycia komendy
CRTUDFS poda¢ wartos¢ *MIXED dla parametru CASE.

Jesli zostanie wybrany brak rozrézniania wielkosci liter, system nie bedzie rozrozniat wielkosci liter podczas
wyszukiwania nazw. System bedzie zatem traktowat /home/JUREK i /HOME/jurek jako nazwy tego samego
katalogu, nie za$ dwoch roznych katalogow. Aby system plikow UDFS nie rozrozniat wielkosci liter, nalezy podczas
wykonywania komendy CRTUDEFS poda¢ warto$¢ *MONO parametru CASE.

W obu przypadkach system plikow zachowuje nazwy obiektéw w takiej postaci, w jakiej zostaty one podane przez
uzytkownika. Ustawienie rozrozniania wielkosci liter dotyczy jedynie wyszukiwania przez uzytkownika nazw w
systemie.

Informacje pokrewne
[Komenda Tworzenie systemu plikow uzytkownika (Create User-Defined FS - CRTUDES)|

Nazwy sciezek w systemie plikow uzytkownika w ramach zintegrowanego systemu
plikow

Gdy konieczne jest operowanie catym systemem plikow uzytkownika (UDFS) wraz ze wszystkimi obiektami w nim
zawartymi, system plikow UDFS jest reprezentowany przez blokowy plik specjalny (*BLKSF).

Jesli system UDFS znajduje si¢ w podstawowej puli ASP, nazwa specjalnego pliku blokowego musi mie¢ format:
/dev/QASPXX/nazwa_udfs.udfs

gdzie XX jest numerem puli ASP, w ktorej uzytkownik przechowuje UDFS, natomiast nazwa_udfs jest unikalna
nazwa UDFS zapisana w tej ASP. Nalezy zwroci¢ uwage, aby nazwa UDFS zostata podana z rozszerzeniem .udfs.

Jesli system UDFS znajduje si¢ w niezaleznej puli ASP, nazwa specjalnego pliku blokowego musi mie¢ format:
/dev/nazwa_asp/nazwa_udfs.udfs

gdzie nazwa_asp to nazwa puli independent, w ktdorej znajduje sig system plikow UDFS a nazwa_udfs to unikalna
nazwa systemu UDFS w tej niezaleznej puli ASP. Nalezy zwroci¢ uwagg, aby nazwa UDFS zostata podana z
rozszerzeniem .udfs.

Nazwa $ciezki do obiektow wewnatrz UDFS zalezy od katalogu, do ktorego zostat dotaczony UDFS. Na przyktad, jesli
dotaczymy UDFS /dev/qasp01/wysocki.udfs do /nome/dennis, to nazwy sciezek do wszystkich obiektow wewnatrz
UDFS beda si¢ rozpoczyna¢ od /home/dennis.

Dodatkowe reguty nazwa S$ciezek:
* Kazdy sktadnik $ciezki moze mie¢ do 255 znakow. Petna $ciezka moze mie¢ do 16 MB dhugosci.

* Glebokos¢ struktury hierarchicznej katalogdw limitowana jest jedynie przez ograniczenia programu lub pamigci
serwera.
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* Podczas zapisywania nazwy sktadajace si¢ na nia znaki sa przeksztatcane do postaci UCS2 Poziom 1 (dla katalogow
*TYPE1) i UTF-16 (dla katalogéw *TYPE2).

Pojecia pokrewne

[‘Niezmienno$¢ nazw” na stronie 16|

Uzytkownicy systemu plikow “root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikow uzytkownika korzystaja z
funkcji systemowej zapewniajacej niezmienno$¢ znakow w nazwach obiektow.

[“Katalogi *TYPE2” na stronie 10|

Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogow *TYPE2. Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu
*TYPEI.

[‘Nazwa sciezki” na stronie 14]
Nazwa sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Dowigzania w systemie plikow uzytkownika zintegrowanego systemu plikéw
System plikow uzytkownika (UDFS) umozliwia tworzenie wielu dowiazan statych do tego samego obiektu i w petni
obstuguje dowiazania symboliczne.

Mozna utworzy¢ dowiazanie symboliczne z UDFS do obiektu w innym systemie plikow.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czesci Sciezki.

Korzystanie z komend zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow
uzytkownika

W systemie plikow uzytkownika moga by¢ uzywane wszystkie komendy wymienione w temacie Dostep za pomoca
komend CL oraz wszystkie ekrany opisane w temacie Dostgp za pomoca menu i ekrandw.

Istnieja jednak komendy CL przeznaczone specjalnie dla systemu plikow UDFS i innych dotaczanych systeméw
plikdéw. Sa one opisane w ponizszej tabeli.

Tabela 5. Komendy CL systemu plikdw uzytkownika

Komenda Opis

|ADDMFS)| Dodanie dotaczonego systemu plikow (Add Mounted File System). Dotacza
wyeksportowane systemy plikow zdalnego serwera do lokalnych katalogéw klienta.

[CRTUDFS| Tworzenie systemu plikéw UDFS (Create UDFS). Tworzy system plikéw
uzytkownika.

[DLTUDFS| Usunigcie systemu plikéw UDFS (Delete UDFS). Usuwa system plikow uzytkownika.

[DSPMFSINF| Wyswietlenie danych podiaczonego systemu plikéw (Display Mounted File System
Information). Wyswietla informacje na temat dotaczonego systemu plikow.

[DSPUDFS| Wyswietlenie systemu plikow UDFS (Display UDFS). Wyswietla informacje o
systemie plikdw uzytkownika.

IMOUNT| Podtaczenie systemu plikow. Dotacza wyeksportowane systemy plikow zdalnego
serwera do lokalnych katalogéw klienta. Jest to alternatywna posta¢ komendy
ADDMFS.

[RMVMFS| Usuwanie podlaczonego FSS (Remove Mounted File System). Usuwa
wyeksportowane systemy plikow serwerow zdalnych z przestrzeni nazw klienta
lokalnego.

[UNMOUNT] Odtaczenie systemu plikéw. Usuwa wyeksportowane systemy plikow serwerow
zdalnych z przestrzeni nazw klienta lokalnego. Jest to alternatywna posta¢ komendy
RMVMES.
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Uwaga: Nalezy podtaczy¢ UDFS, aby funkcje API systemu plikow mogly wykonywac operacje na obiektach
przechowywanych w wybranym systemie plikéw UDFS.

Zadania pokrewne

[‘Dostep przy uzyciu pozycji menu i ekranéw” na stronie 61|
W zintegrowanym systemie plikéw mozna wykonywac operacje na zbiorach i innych obiektach, uzywajac zestawu
menu i ekranéw dostgpnych w systemie.

Odsylacze pokrewne

|“Doste;p przy uzyciu komend jgzyka CL” na stronie 63|

Wszystkie operacje wykonywane przy uzyciu menu i ekrandw zintegrowanego systemu plikdw mozna takze
przeprowadzi¢, wpisujac komendy jezyka CL. Przy ich uzyciu mozna wykonywac dziatania na zbiorach, plikach i
innych obiektach w dowolnym systemie plikow, ktory jest dostepny poprzez interfejs zintegrowanego systemu
plikow.

Korzystanie z funkcji APl zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow
uzytkownika

Wszystkie funkcje API wymienione w temacie Wykonywanie operacji przy uzyciu funkcji API moga by¢ uruchamiane
w systemie plikow uzytkownika.

Uwaga: Nalezy podtaczy¢ UDFS, aby funkcje API systemu plikow mogly wykonywac operacje na obiektach
przechowywanych w wybranym systemie plikow UDFS.

Odsylacze pokrewne

[<Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106|
Wiele interfejsow API, ktére wykonuja operacje na obiektach zintegrowanego systemu plikow, ma posta¢ funkcji
napisanych w jezyku C.

Informacje pokrewne

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

Graficzny interfejs dostepu do systemu plikow uzytkownika
Uruchamiany na komputerze PC program System i Navigator oferuje graficzny interfejs uzytkownika, zapewniajacy
latwy i wygodny dostep do systemoéw plikéw UDFS.

Interfejs ten umozliwia tworzenie, usuwanie, wy$wietlanie, podtaczenia i odtaczanie systemu plikow UDFS z klienta w
systemie Windows.

Program System i Navigator umozliwia wykonywanie operacji na systemie plikow UDFS. Podstawowe zadania opisuje
temat:

* [‘Tworzenie nowego systemu plikow uzytkownika” na stronie 127

* [‘Podtaczanie systemu plikdw utworzonego przez uzytkownika” na stronie 127

* [‘Odtaczanie systemu plikéw uzytkownika” na stronie 128|

Tworzenie systemu plikow uzytkownika (UDFS) zintegrowanego systemu plikéw
Komenda Utworzenie systemu plikéw uzytkownika ( Create User-Defined File System - CRTUDEFS) tworzy system
plikow, ktéry moze by¢ udostepniony przy uzyciu przestrzeni nazw zintegrowanego systemu plikow, funkcji API i
komend jezyka CL.

Komendy ADDMES lub MOUNT umieszczaja UDFS ponad istniejacym lokalnie katalogiem. Uzytkownik moze
tworzy¢ UDFS w dowolnej puli ASP lub niezaleznej puli ASP.

Dla systemu plikow UDFS mozna takze okresli¢ nastgpujace pozycje:

* numer puli ASP lub nazwg niezaleznej puli ASP, w ktorych przechowywane sa obiekty systemu plikdéw UDFS;

* rozroznianie matych i wielkich liter w nazwach obiektéw umiejscowionych w obrgbie systemu plikoéw UDFS;
Mozna w ten sposob okresli¢, czy w trakcie wyszukiwania obiektu w obrgbie systemu UDFS w nazwach obiektow
beda rozrozniane mate i wielkie litery.
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* atrybut skanowania podczas tworzenia obiektu, ktdry definiuje atrybut skanowania dla obiektow utworzonych w
systemie plikow UDFS;

* wartosci atrybutu ograniczone (restricted), zmiana nazwy (rename) i usuni¢cie dowiazania (unlink);
» wartos¢ kontrolna dla obiektu tworzonego w systemie plikoéw UDFS;

* rozne formaty (*TYPE1 i *TYPE2) plikow strumieniowych tworzonych w systemie plikow UDFS;
* opcja pamigci dyskowej dla plikow strumieniowych tworzonych w systemie plikéw UDFS;

* opcja pamigci glownej dla plikéw strumieniowych tworzonych w systemie plikow UDFS.
Informacje pokrewne

Komenda Tworzenie systemu plikow uzytkownika (Create User-Defined FS - CRTUDFS)l
Komenda Dodanie podtaczonego FS (Add Mounted FS - ADDMFS)|

Usuwanie zintegrowanego systemu plikow uzytkownika
Komenda Usunigcie systemu plikéw uzytkownika (Delete User-Defined File System - DLTUDFS) powoduje usunigcie
istniejacego, niepodtaczonego systemu UDFS i wszystkich obiektow w tym systemie plikdw.

Komenda ta nie zadziala, jesli UDFS jest podtaczony. Usunigcie UDFS spowoduje usunigcie wszystkich zawartych w
nim obiektow. Jesli uzytkownik nie ma specjalnych uprawnien do usunigcia wszystkich obiektow w obrgbie UDFS, to
zaden z obiektow nie zostanie usunigty.

Informacje pokrewne

[Komenda Usuniecie systemu plikow UDFS (Delete User-Defined FS - DLTUDES)|

Wyswietlanie zintegrowanego systemu plikow uzytkownika
Komenda Wyswietlenie systemu plikow uzytkownika (Display User-Defined File System - DSPUDFS) powoduje
wyswietlenie atrybutow istniejacego systemu UDFS, bez wzgledu na to, czy jest on podtaczony, czy nie.

Komenda Wyswietlenie danych podtaczonego FS (Display Mounted File System Information - DSPMFSINF) podaje
rowniez informacje o podtaczonym systemie UDFS, a takze o wszystkich podtaczonych systemach plikdw.

Informacje pokrewne
[Komenda Wyswietlenie systemu plikow UDFS (Display User-Defined FS - DSPUDEFS)|
[Komenda Wyswietlenie danych podtaczonego FS (Display Mounted FS Information - DSPMFSINF)|

Podtaczanie systemu plikow uzytkownika (UDFS) zintegrowanego systemu plikow
Komendy Dodanie podtaczonego systemu plikéw (Add Mounted File System - ADDMFS) i MOUNT powoduja
udostepnienie obiektéw znajdujacych si¢ w systemie plikow w przestrzeni nazw zintegrowanego systemu plikdw.

Aby dotaczy¢ system plikéw (UDFS), nalezy w komendzie ADDMFS dla parametru TYPE poda¢ wartos¢ “UDFS.

Wykonanie tadowania programu poczatkowego (IPL) systemu lub wykonanie na katalogach operacji Odzyskiwanie
pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG) spowoduje odtaczenie wszystkich systemow plikoéw UDFS. Dlatego musza
zosta¢ ponownie podtaczone po IPL lub uruchomieniu komendy RCLSTG na katalogach.

Uwaga: System UDFS znajdujacy si¢ w niezaleznej puli ASP nie moze by¢ podtaczony.
Informacje pokrewne
|K0menda Dodanie podtaczonego FS (Add Mounted FS - ADDMFS)|

Odtaczanie systemu plikéw uzytkownika (UDFS) w zintegrowanym systemie plikow
Po wykonaniu komendy odtaczenia (unmount), zawartos¢ systemu plikow uzytkownika (UDFS) staje si¢ niedostgpna
dla interfejséw zintegrowanego systemu plikow.

Uwaga: Rdéwniez wykonanie tadowania programu poczatkowego (IPL) systemu lub wykonanie na katalogach operacji

Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG) spowoduje odtaczenie wszystkich systemow plikow
UDFS.
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Obiekty znajdujace si¢ w UDFS staja si¢ niedostgpne w momencie odtaczenia UDFS. Komenda Usuwanie
podtaczonego systemu plikow (Remove Mounted File System - RMVMES) lub komenda UNMOUNT spowoduja, ze
podtaczone systemy plikéw beda niedostepne dla przestrzeni nazw zintegrowanego systemu plikow. Jesli ktorys z
obicktow w systemie plikow jest uzywany (na przyktad plik jest otwarty) w trakcie wykonywania komendy, to
uzytkownik otrzyma komunikat o btedzie. System UDFS pozostanie wowczas podtaczony. Jesli uzytkownik podtaczyt
inny UDFS, przestaniajac ktorakolwiek czegs¢ starego UDFS, to starego UDFS nie mozna bedzie odtaczy¢, dopoki nie
zostanie on odstonigty.

Na przyktad uzytkownik podtaczyt najpierw UDFS /dev/qasp02/jenn.udfs do /home/judy w przestrzeni nazw
zintegrowanego systemu plikow. Jesli nastepnie uzytkownik podtaczyt inny system plikow /pubs do /home/judy, to
zawartos¢ jenn.udfs staje sie niedostepna. Co wiecej, nie mozna odtaczy¢ jenn.udfs, dopoki nie zostanie odtaczony
drugi system plikow z /home/judy.

Uwaga: System UDFS znajdujacy si¢ w niezaleznej puli ASP nie moze by¢ podiaczony.
Informacje pokrewne
[Komenda Usuwanie podiaczonego FS (Remove Mounted FS - RMVMES)|

Sktadowanie i odtwarzanie systemu plikéw uzytkownika w ramach zintegrowanego
systemu plikow

Uzytkownik ma mozliwos¢ sktadowania i odtwarzania wszystkich obiektow systemu plikow uzytkownika (UDFS)
wraz ze zwiazanymi z nimi uprawnieniami.

Komenda Sktadowanie obiektu (Save Object - SAV) umozliwia sktadowanie obiektow systemu plikow UDFS,
natomiast komenda Odtworzenie obiektu (Restore Object - RST) umozliwia uzytkownikowi odtworzenie obiektow
systemu plikow UDFS. Obydwie komendy funkcjonuja bez wzgledu na to, czy system plikéw UDFS jest dotaczony,
czy odlaczony. Jednak aby poprawnie sktadowa¢ atrybuty UDFS, a nie tylko obiekty znajdujace si¢ w UDFS, system
plikéw powinien zosta¢ odlaczony.

Informacje pokrewne

[Komenda Sktadowanie obiektu (Save Object - SAV)|

[Komenda Odtworzenie obiektu (Restore Object - RST)|

Kronikowanie zmian obiektow w systemie plikow uzytkownika

Mozliwe jest kronikowanie niektérych typdw obiektéw w systemach plikow uzytkownika (UDFS). Umozliwia to
odtworzenie zmian obiektu dokonanych od czasu ostatniego sktadowania tego obiektu.

Pojecia pokrewne

[‘Kronikowanie obiektéw” na stronie 92|

Podstawowym celem kronikowania jest umozliwienie odtworzenia zmian obiektu dokonanych od czasu ostatniego
sktadowania tego obiektu. Dodatkowo, gtéwna funkcja kronikowania jest asysta w powielaniu zmian obiektow w
innych systemach w celu zwigkszenia dostgpnosci lub wyréwnania obciazenia.

System plikéw uzytkownika i niezalezne pule pamieci dyskowej
W chwili udostepnienia niezaleznej puli pamigci dyskowej (ASP), w systemie plikow "root” (/) wprowadzanych jest
kilka zmian.

Sa one nastepujace:

* W katalogu /dev tworzony jest katalog dla niezaleznej ASP. Nazwa tego katalogu odpowiada nazwie opisu
urzadzenia powiazanego z ASP. Jesli katalog ten istnieje przed zgloszeniem podtaczenia i nie jest pusty, operacja
podiaczenia bedzie kontynuowana, ale praca z systemami plikdow UDFS w ASP nie bgdzie mozliwa. Nalezy
woweczas zablokowac niezalezna ASP i zmieni¢ nazwe katalogu lub usuna¢ jego zawartos¢, a nastgpnie ponowic
zgloszenie podtaczenia.

* W katalogu /dev/nazwa_asp powstanie obiekt specjalnego pliku blokowego przypisany do wszystkich UDFS, ktore
znajduja sig¢ w niezaleznej puli ASP. System zawsze utworzy domyslny system plikow UDFS. Sciezka do
domyslnego specjalnego pliku blokowego UDFS: /dev/nazwa_asp/QDEFAULT.UDFS
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* Domyslny UDFS jest podtaczany do katalogu /nazwa_asp. Katalog /nazwa_asp nie musi istnie¢ przed zgloszeniem
podtaczenia. Jednak jesli istnieje, musi by¢ pusty. W przeciwnym przypadku pula ASP bedzie udostgpniona, ale
domyslny system plikow UDFS nie zostanie podtaczony. Nalezy wowczas zmieni¢ nazweg katalogu lub usunac jego
zawartos¢ i zablokowac, a nastgpnie udostepni¢ pule ASP Iub uzy¢ komendy MOUNT do podtaczenia domyslnego
systemu plikow UDFS.

 Jesli niezalezna pula ASP jest podstawowa lub dodatkowa ASP, a domyslny system UDFS zostat pomyslnie

podtaczony, podtaczony zostanie dodatkowy system plikow. System plikdéw QSYS.LIB niezaleznej ASP zostanie
poditaczony w $ciezce /nazwa_asp/QSYS.LIB.

Uwaga: Nie mozna podtaczy¢ lub odlaczy¢ tego systemu plikow niezaleznie od domyslnego systemu UDFS.
Zostanie on zawsze podiaczony lub odtaczony automatycznie.

Odsylacze pokrewne

[‘Niezalezne pule ASP systemu QSYS.LIB” na stronie 42|

System plikéw QSYS.LIB niezaleznej ASP obstuguje strukturg biblioteki 15/0S w niezaleznej puli pamigci
dyskowej ASP utworzonej i zdefiniowanej przez uzytkownika. Umozliwia on dostgp do zbiorow baz danych i
wszystkich innych typdw obiektow 15/0S obstugiwanych przez biblioteki w systemowej puli ASP i w niezaleznej
puli ASP.

System plikow bibliotek (QSYS.LIB)

System plikow QSYS.LIB obstuguje strukturg bibliotek i5/0S.

Umozliwia on dostegp do zbioréw baz danych i wszystkich innych typow obiektow i5/0S obshugiwanych przez
biblioteki, ktére znajduja si¢ w systemie i w podstawowych pulach ASP uzytkownikow.

Dodatkowo, system ten:

* obstuguje wszystkie interfejsy uzytkownika i interfejsy programistyczne wykonujace dziatania na bibliotekach i5/0S
i na obiektach w tych bibliotekach,

* obstuguje wszystkie jezyki programowania i wszystkie narzedzia wykonujace dziatania na zbiorach baz danych,
* oferuje wiele funkcji administracyjnych przeznaczonych do zarzadzania obiektami i5/0S,

* obstuguje operacje strumienia wejscia/wyjscia na podzbiorach zbiordw fizycznych, przestrzeniach uzytkownika i
zbiorach sktadowania.

Przed wprowadzeniem zintegrowanego systemu plikow w wersji 3 systemu OS/400, system plikéw QSYS.LIB byt
jedynym dostgpnym systemem plikow. Programisci uzywajacy do pisania aplikacji jezykoéw programowania takich jak
RPG lub COBOL i narzedzi takich jak DDS korzystali z systemu plikow QSYS.LIB. Operatorzy systemu uzywajacy
komend, menu i ekranow do pracy z kolejkami wydrukow korzystali z systemu plikoéw QSYS.LIB, podobnie jak
administratorzy systemu tworzacy i zmieniajacy profile uzytkownikow.

Wszystkie te elementy i oparte na nich aplikacje dzialaja tak, jak dziataly zanim wprowadzono zintegrowany system
plikow. Nie maja one jednak dostepu do systemu plikow QSYS.LIB poprzez zintegrowany system plikow.

Uzywanie systemu plikéw QSYS.LIB poprzez interfejs zintegrowanego system
plikow

Do systemu plikow QSYS.LIB mozna uzyska¢ dostgp poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikow uzywajac
serwera plikow i5/0S Iub komend, ekranow uzytkownika i funkcji API zintegrowanego systemu plikow.

Lista autoryzacji QPWFSERVER w systemie plikow QSYS.LIB
Lista QPWFSERVER jest lista autoryzacji (typ obicktu *AUTL). Okresla ona dodatkowe wymagania dotyczace
dostegpu dla wszystkich obiektow w systemie plikow QSYS.LIB, do ktorych istnieje dostep poprzez klientow zdalnych.

Uprawnienia podane w tej liScie odnosza si¢ do wszystkich obiektow znajdujacych si¢ w systemie plikow QSYS.LIB.
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Domys$lnym uprawnieniem do danego obiektu jest PUBLIC *USE. Administrator moze za pomoca komendy Edycja
listy autoryzacji (Edit Authorization List - EDTAUTL) lub Praca z listami autoryzacji (Work With Authorization List -
WRKAUTL) zmienia¢ wartos¢ uprawnienia. Administrator moze przypisa¢ uprawnienie PUBLIC *EXCLUDE do listy
autoryzacji, aby zablokowac ogolny dostgp do obiektow systemu plikow QSYS.LIB ze zdalnych klientow.

Ograniczenia w obstudze plikow w systemie plikéw QSYS.LIB

Ponizej opisane zostaty niektdre ograniczenia w obstudze plikow w systemie plikow QSYS.LIB.

* Zbiory logiczne nie sa obstugiwane.

e Zbiorami fizycznymi obstugiwanymi w trybie tekstowym sa zbiory fizyczne opisywane przez programy i
zawierajace tylko jedno pole oraz zrodtowe zbiory fizyczne zawierajace tylko jedno pole tekstowe. Zbiorami
fizycznymi obstugiwanymi w trybie binarnym sa, oprocz zbiorow fizycznych obstugiwanych w trybie tekstowym,
opisane zewngtrznie zbiory fizyczne.

* Blokada na poziomie bajtow nie jest obstugiwana. Wiecej informacji na temat blokowania zakreséw bajtow znalez¢
mozna w temacielfcntl() - Perform File Control Commandl

 Jesli jakiekolwiek zadanie ma otwarty podzbidr bazy danych, tylko jedno zadanie moze w danym momencie
uzyska¢ dostep do tego podzbioru, aby go zapisa¢. Inne zadania moga uzyska¢ dostep jedynie do odczytu.

Obstuga przestrzeni uzytkownikéw w systemie plikéw QSYS.LIB
System plikow QSYS.LIB niezaleznej ASP obstuguje operacje danych wejsciowych i wyjsciowych pliku
strumieniowego dla obiektow przestrzeni uzytkownika.

Na przyktad program moze zapisa¢ i odczyta¢ dane strumieniowe w przestrzeni uzytkownika. Obszar uzytkownika
moze mie¢ maksymalnie 16 776 704 bajtow.

Nalezy wzia¢ pod uwage, ze do obszarow uzytkownikow nie jest przyporzadkowany identyfikator CCSID (coded
character set identifier). Dlatego zwracany jest domyslny identyfikator CCSID.

Obstuga zbiorow sktadowania w systemie plikow QSYS.LIB
System plikow QSYS.LIB obstuguje operacje strumieniowego wejscia/wyjscia dla obiektéw zbioru sktadowania.

Na przyktad, w zbiorze sktadowania moga znajdowac si¢ dane, ktdre mozna odczyta¢ lub skopiowac do innego zbioru,
jesli trzeba je umiesci¢ w istniejacym, pustym obiekcie zbioru sktadowania. Kiedy zbior sktadowania jest otwarty, nie
sa dozwolone zadne inne otwarte instancje tego pliku. Zbior sktadowania moze mie¢ wiele instancji otwartych do
odczytu, pod warunkiem, ze kazde zadanie ma tylko jedna taka instancj¢. Zbioru sktadowania nie mozna otwiera¢ w
celu wykonania jednoczesnych operacji zapisu i odezytu. Operacje strumieniowego wejscia/wyjscia dla pliku
sktadowania nie sa dozwolone, jesli w ramach zadania wykonywanych jest wiele watkdw.

Operacje strumieniowego wejscia/wyjscia dla zbioru sktadowania nie sa obstugiwane, jesli zbior sktadowania lub jego
katalog zostaly wyeksportowane poprzez system plikow NFS. Sa one jednak dostepne z klientéw PC oraz poprzez
system plikéw QFileSvr.400.

Rozréznianie wielkosci znakow w systemie plikow QSYS.LIB
System plikow QSYS.LIB nie rozréznia matych i wielkich liter w nazwach obiektow.

Wyszukiwanie nazw obiektow daje ten sam wynik niezaleznie od tego, czy litery w nazwie obiektu sa wielkie, czy
male.

Jesli jednak nazwa ujeta jest w cudzystéw, wielko§¢ wszystkich liter w nazwie zostaje zachowana. Wyszukiwanie z
uzyciem cytowanych nazw rozroznia wigc wielko$¢ liter w cytowanej nazwie.

Nazwy sciezek w systemie plikow QSYS.LIB

Kazdy sktadnik $ciezki musi zawiera¢ nazwe obiektu i nastgpujacy po niej typ obiektu.
* Na przyktad:
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/QSYS.LIB/QGPL.LIB/PRT1.0UTQ

/QSYS.LIB/EMP.LIB/PAY.FILE/TAX.MBR

Nazwa i typ obiektu oddzielane sa kropka (.). Obiekty w bibliotece moga mie¢ t¢ sama nazwg, jesli sa réznych
typow, wigc typ obiektu musi zosta¢ podany w celu jednoznacznego okreslenia obiektu.

* Nazwa obiektu w kazdym sktadniku moze mie¢ do 10 znakow, a typ obiektu - do 6 znakow.

* Hierarchia katalogow w ramach systemu plikow QSYS.LIB moze mie¢ dwa lub trzy poziomy (w $ciezce moga
wystepowac dwa lub trzy sktadniki), zaleznie od typu danego obiektu. Jesli obiekt jest zbiorem bazy danych,
hierarchia moze obejmowac trzy poziomy (biblioteke, zbior, podzbior); w innym przypadku moga wystapic¢ jedynie
dwa poziomy (biblioteka, obiekt). Maksymalna dtugos¢ sciezki okreslona jest przez kombinacje dtugosci
sktadnikow i liczby poziomow katalogow.

Jesli jako dwa pierwsze poziomy podaje si¢ "root” (/) i QSYS.LIB, hierarchia katalogéw w systemie plikow
QSYS.LIB moze mie¢ pig¢ poziomow.

* Podczas zapisywania nazw wystgpujace w nich znaki sa poddawane konwersji do identyfikatora CCSID 37.
Identyfikatory z ogranicznikami sa jednak przechowywane z identyfikatorem CCSID zadania.

Wigcej informacji dotyczacych identyfikatorow CCSID mozna znalez¢ w temacie|Globalizacja i5/08]

Pojecia pokrewne

[‘Nazwa $ciezki” na stronie 14]
Nazwa Sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Dowigzania w systemie plikow QSYS.LIB

W systemie plikow QSYS.LIB nie mozna tworzy¢ ani przechowywa¢ dowiazan symbolicznych.

Zwiazek migdzy biblioteka a obiektem w tej bibliotece jest rOwnowazny statemu dowiazaniu migdzy biblioteka a
kazdym zawartym w niej obiektem. Zintegrowany system plikow obshuguje zwiazek biblioteka-obiekt jako dowiazanie.
Jest wigc mozliwe tworzenie dowiazan z systemu plikow obstugujacego dowiazania symboliczne do obiektu w
systemie plikow QSYS.LIB.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czesci Sciezki.

Uzywanie komend i ekranow zintegrowanego systemu plikow w systemie plikéw
QSYS.LIB

Wiele z komend i ekrandéw zintegrowanego systemu plikow dziata w systemie plikow QSYS.LIB.

Komendy wymienione w temacie [‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63| z wyjatkiem nastepujacych,

dziataja w systemie plikow QSYS.LIB:

* komenda Dodanie dowiazania (Add Link - ADDLNK) moze by¢ uzywana tylko do tworzenia dowiazania
symbolicznego do obicktu w systemie plikow QSYS.LIB,

* operacje na zbiorach mozna wykonywac jedynie w odniesieniu do zrodtowych zbiordéw fizycznych i zbiorow
fizycznych opisywanych przez program,

* komendy Uruchomienie kronikowania (Start Journal - STRJRN) i Zakonczenie kronikowania (End Journal -
ENDJRN) nie moga by¢ uzywane na zbiorach fizycznych bazy danych ani bibliotekach,

* nastgpujace komendy nie sa obstugiwane:
— Zwrdcenie obiektu (Check In Object - CHKIN),
— Pobranie obiektu (Check Out Object - CHKOUT),
— Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK).

Te same ograniczenia odnosza si¢ do ekrandw uzytkownika opisanych w temacie [“Dostep przy uzyciu pozycji menu i
lekranow” na stronie 61|
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Uzywanie funkcji API zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow QSYS.LIB
Wiele funkcji API zintegrowanego systemu plikow jest dostepnych w systemie plikow QSYS.LIB.

Funkcje API wymienione w temacie|“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106| z wyjatkiem
nastepujacych, dziataja w systemie plikow QSYS.LIB:

* operacje na zbiorach mozna wykonywac¢ jedynie w odniesieniu do zrédlowych zbiordw fizycznych i zbioréw
fizycznych opisywanych przez program,

* funkcji symlink() mozna uzy¢ tylko do tworzenia dowiazania do obiektu w systemie plikow QSYS z innego systemu
plikow, ktory obstuguje dowiazania symboliczne,

* funkcje API QjoStartJournal() i QjoEndJournal() nie moga by¢ uzyte na fizycznych zbiorach bazy danych ani
bibliotekach.

Informacje pokrewne

|Ap1ikacyjne interfejsy programistyczne (API)l

Niezalezne pule ASP systemu QSYS.LIB

System plikow QSYS.LIB niezaleznej ASP obstuguje strukturg biblioteki i5/0S w niezaleznej puli pamigci dyskowe;j
ASP utworzonej i zdefiniowanej przez uzytkownika. Umozliwia on dostgp do zbioréw baz danych i wszystkich innych
typow obiektow 15/0S obstugiwanych przez biblioteki w systemowej puli ASP i w niezaleznej puli ASP.

Dodatkowo, system ten:

» obstuguje wszystkie interfejsy uzytkownika i interfejsy programistyczne wykonujace dziatania na bibliotekach i5/0S
i na obiektach w tych bibliotekach w niezaleznych pulach ASP,

* obstuguje wszystkie jezyki programowania i wszystkie narzedzia wykonujace dziatania na zbiorach baz danych,
* oferuje wiele funkcji administracyjnych przeznaczonych do zarzadzania obiektami i5/0S,

» obstuguje operacje strumienia wejscia/wyjscia na podzbiorach zbiordw fizycznych, przestrzeniach uzytkownika i
zbiorach sktadowania.

Uzyskanie dostepu do systemu plikéw QSYS.LIB w niezaleznej puli ASP poprzez
interfejs zintegrowanego system plikow

Do systemu plikéw QSYS.LIB niezaleznej puli ASP mozna uzyska¢ dostep poprzez interfejs zintegrowanego systemu
plikow uzywajac serwera plikow i5/0S lub komend zintegrowanego systemu plikow, ekrandw uzytkownika i funkcji
APL

Korzystajac z interfejsow zintegrowanego systemu plikow, nalezy uwzgledni¢ uwagi i ograniczenia.

Lista autoryzacji QPWFSERVER w systemie plikéw QSYS.LIB niezaleznej puli ASP
QPWFSERVER jest lista autoryzacji (typ obiektu *AUTL). Okres$la ona dodatkowe wymagania dotyczace dostgpu dla
wszystkich obiektow w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP, do ktérych istnieje dostep poprzez klientow
zdalnych.

Uprawnienia podane w tej liScie odnosza si¢ do wszystkich obiektow znajdujacych si¢ w systemie plikow QSYS.LIB.
niezaleznej puli ASP.

Domyslnym uprawnieniem do danego obiektu jest PUBLIC *USE. Administrator moze za pomoca komendy Edycja
listy autoryzacji (Edit Authorization List - EDTAUTL) Iub Praca z listami autoryzacji (Work With Authorization List -
WRKAUTL) zmienia¢ warto$¢ uprawnienia. Administrator moze przypisa¢ uprawnienie PUBLIC *EXCLUDE do listy
autoryzacji, aby zablokowac¢ ogdélny dostep do obiektow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP ze zdalnych klientow.

Ograniczenia w obstudze plikow w systemie plikéw QSYS.LIB niezaleznej puli ASP
Ponizej znajduja sig¢ ograniczenia dotyczace obstugi plikow w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP

* Zbiory logiczne nie sa obshugiwane.

42 System i: Pliki i systemy plikow Zintegrowany system plikow



* Zbiorami fizycznymi obslugiwanymi w trybie tekstowym sa zbiory fizyczne opisywane przez programy i
zawierajace tylko jedno pole oraz zrodtowe zbiory fizyczne zawierajace tylko jedno pole tekstowe. Zbiorami
fizycznymi obstugiwanymi w trybie binarnym sa, oprocz zbioréw fizycznych obstugiwanych w trybie tekstowym,
opisane zewngtrznie zbiory fizyczne.

* Blokada na poziomie bajtéw nie jest obstugiwana. Wiecej informacji na temat blokowania zakreséw bajtow znalez¢
mozna w temacie|fcnt1() -- Perform File Control Commandl

 Jesli jakiekolwiek zadanie ma otwarty podzbidr bazy danych, tylko jedno zadanie moze w danym momencie
uzyska¢ dostep do tego podzbioru, aby go zapisa¢. Inne zadania moga uzyska¢ dostep jedynie do odczytu.

Obstuga przestrzeni uzytkownikow w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli
ASP

System plikow QSYS.LIB niezaleznej ASP obstuguje operacje danych wejsciowych i wyjsciowych pliku
strumieniowego dla obiektow przestrzeni uzytkownika.

Na przyktad program moze zapisa¢ i odczyta¢ dane strumieniowe w przestrzeni uzytkownika. Obszar uzytkownika
moze mie¢ maksymalnie 16 776 704 bajtow.

Nalezy wzia¢ pod uwagge, ze do obszarow uzytkownikow nie jest przyporzadkowany identyfikator CCSID (coded
character set identifier). Dlatego zwracany jest domyslny identyfikator CCSID.

Obstuga zbiorow sktadowania w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP
System plikow QSYS.LIB niezaleznej puli obstuguje operacje strumieniowego wejscia/wyjscia dla obiektéw zbioru
sktadowania.

Na przyktad, w zbiorze sktadowania moga znajdowac si¢ dane, ktére mozna odczytaé¢ lub skopiowac do innego zbioru,
jesli trzeba je umiesci¢ w istniejacym, pustym obiekcie zbioru sktadowania. Kiedy zbidr sktadowania jest otwarty, nie
sa dozwolone zadne inne otwarte instancje tego pliku. Zbior sktadowania moze mie¢ wiele instancji otwartych do
odczytu, pod warunkiem, ze kazde zadanie ma tylko jedna taka instancjg. Zbioru sktadowania nie mozna otwiera¢ w
celu wykonania jednoczesnych operacji zapisu i odczytu. Operacje strumieniowego wejscia/wyjscia dla pliku
sktadowania nie sa dozwolone, jesli w ramach zadania wykonywanych jest wiele watkow.

Operacje strumieniowego wejscia/wyjscia dla zbioru sktadowania nie sa obstugiwane, jesli zbior sktadowania lub jego
katalog zostaly wyeksportowane poprzez system plikow NFS. Sa one jednak dostepne z klientéw PC oraz poprzez
system plikéw QFileSvr.400.

Rozréznianie wielkosci znakow w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP
System plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP nie rozréznia malych i wielkich liter w nazwach obiektow.

Wyszukiwanie nazw obiektow daje ten sam wynik niezaleznie od tego, czy litery w nazwie obiektu sa wielkie, czy
male.

Jesli jednak nazwa ujeta jest w cudzystow, wielko$¢ wszystkich liter w nazwie zostaje zachowana. Wyszukiwanie z
uzyciem cytowanych nazw rozroznia wigc wielkosc¢ liter w cytowanej nazwie.

Nazwy sciezek w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP
Kazdy sktadnik $ciezki musi zawiera¢ nazwe obiektu i nastgpujacy po niej typ obiektu.
* Na przyktad:

/nazwa_asp/QSYS.LIB/QGPL.LIB/PRT1.0UTQ

/nazwa_asp/QSYS.LIB/EMP.LIB/PAY.FILE/TAX.MBR

gdzie nazwa_asp to nazwa niezaleznej puli ASP. Nazwa i typ obiektu oddzielane sa kropka (.). Obiekty w
bibliotece moga mie¢ t¢ sama nazwg, jesli sa réznych typow, wigc typ obiektu musi zosta¢ podany w celu
jednoznacznego okreslenia obiektu.

* Nazwa obiektu w kazdym sktadniku moze mie¢ do 10 znakow, a typ obiektu - do 6 znakow.

Zintegrowany system plikow 43



* Hierarchia katalogow w ramach systemu plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP moze mie¢ dwa lub trzy poziomy
(w $ciezce moga wystegpowac dwa lub trzy sktadniki), zaleznie od typu danego obicktu. Jesli obiekt jest zbiorem
bazy danych, hierarchia moze obejmowac trzy poziomy (biblioteke, zbior, podzbidr); w innym przypadku moga
wystapi¢ jedynie dwa poziomy (biblioteka, obiekt). Maksymalna dtugos¢ sciezki okreslona jest przez kombinacjg
dhugosci sktadnikow i liczby poziomow katalogow.

Jesli jako trzy pierwsze poziomy podaje si¢ /, nazwa_asp i system plikow QSYS.LIB, hierarchia katalogow w
systemie plikow niezaleznej puli ASP moze mie¢ szes$¢ poziomow.

* Podczas zapisywania nazw wystgpujace w nich znaki sa poddawane konwersji do identyfikatora kodowanego
zestawu znakow (CCSID) 37. Identyfikatory z ogranicznikami sa jednak przechowywane z identyfikatorem CCSID
zadania.

Wigcej informacji o identyfikatorach CCSID zawiera temat |Globalizacja i5/OS|w Centrum informacyjnym i5/0S.

Pojecia pokrewne

[‘Nazwa sciezki” na stronie 14|
Nazwa Sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Dowigzania w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP
W systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP nie mozna tworzy¢ ani przechowywac¢ dowiazan symbolicznych.

Zwiazek migdzy biblioteka a obiektem w tej bibliotece jest rtOwnowazny statemu dowiazaniu migdzy biblioteka a
kazdym zawartym w niej obiektem. Zintegrowany system plikoéw obshuguje zwiazek biblioteka-obiekt jako dowiazanie.
Jest wigc mozliwe tworzenie dowiazan z systemu plikow obstugujacego dowiazania symboliczne do obiektu w
systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czesci $ciezki.

Uzywanie komend i ekranow zintegrowanego systemu plikow w systemie plikéw
QSYS.LIB niezaleznej puli ASP

Wiele komend zintegrowanego systemu plikow i ekrandéw jest dozwolonych w systemie plikdéw QSYS.LIB niczaleznej
puli ASP.

Wigkszos¢ komend wymienionych w temacie[‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63|dziata w systemie
plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP. Istnieje jednak kilka wyjatkow:

* komenda Dodanie dowiazania (Add Link - ADDLNK) moze by¢ uzywana tylko do tworzenia dowiazania
symbolicznego do obicktu w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP,

* operacje na zbiorach mozna wykonywac¢ jedynie w odniesieniu do zrodtowych zbiordéw fizycznych i zbiorow
fizycznych opisywanych przez program,

* komendy Uruchomienie kronikowania (Start Journal - STRJIRN) i Zakonczenie kronikowania (End Journal -
ENDJRN) nie moga by¢ uzywane na zbiorach fizycznych bazy danych ani bibliotekach,

* komenda Przenies$ obiekt (Move Object - MOV) nie mozna przenosi¢ bibliotek w systemie plikow QSYS.LIB
niezaleznej ASP do podstawowych ASP; mozna jednak przenosi¢ biblioteki z systemu plikow QSYS.LIB
niezaleznej puli ASP do systemowej ASP lub innych niezaleznych pul ASP,

* jesli do sktadowania i odtwarzania obiektow biblioteki w niezaleznej puli ASP wykorzystywane sa komendy
Sktadowanie obiektu (Save Object - SAV) lub Odtworzenie obiektu (Restore Object - RST), to niezalezna pula ASP
musi by¢ skojarzona z zadaniem wykonujacym komende SAV lub RST lub musi by¢ okreslona niezalezna pula ASP
w parametrze ASPDEV; konwencja nazw $ciezek /nazwa_asp/QSYS.LIB/obiekt.typ nie jest obstugiwana w SAV
i RST,

* nastgpujace komendy nie sa obstugiwane:

— Zwrdcenie obiektu (Check In Object - CHKIN),

— Pobranie obiektu (Check Out Object - CHKOUT),
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— Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK).

Te same ograniczenia odnosza sie do ekranéw uzytkownika opisanych w temacie|“Dostep przy uzyciu pozycji menu il
lekran6w” na stronie 61}

Uzywanie funkcji API zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow QSYS.LIB
niezaleznej puli ASP

Wiele funkcji API zintegrowanego systemu plikow jest dozwolonych w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli
ASP.

Funkcje API wymienione w temaciel“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106| dziataja w
systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP z wyjatkiem nastgpujacych sytuacji:

* operacje na zbiorach mozna wykonywac¢ jedynie w odniesieniu do zrodtowych zbiordéw fizycznych i zbiorow
fizycznych opisywanych przez program,

* funkcji symlink() mozna uzy¢ tylko do tworzenia dowiazania do obiektu w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej
puli ASP z innego systemu plikdw, ktory obstuguje dowiazania symboliczne.

 funkcje API QjoStartJournal() i QjoEndJournal() nie moga by¢ uzyte na fizycznych zbiorach bazy danych ani
bibliotekach.

e jesli do sktadowania i odtwarzania obiektow biblioteki w niezaleznej puli ASP wykorzystywane sa funkcje API
QsrSave() lub QsrRestore(), to niezalezna pula ASP musi by¢ skojarzona z zadaniem wykonujacym czynnosci
sktadowania lub odtwarzania lub musi by¢ okreslona niezalezna pula ASP w kluczu ASPDEV. Funkcje API
QsrSave() 1 QsrRestore() nie obstuguja konwencji nazewnictwa nazwy sciezki (/asp_name/QSY S.LIB/object.type).

Informacje pokrewne

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

System plikow ustug biblioteki dokumentow (QDLS)

System plikow QDLS obstuguje strukture folderow. Umozliwia on dostep do dokumentow i folderow.

Dodatkowo, system ten:
* Obstuguje foldery i obiekty biblioteki dokumentéw (DLO) systemu i5/0S.
* Obshluguje dane przechowywane w plikach strumieniowych.

Uzyskiwanie dostepu do systemu plikow QDLS poprzez interfejs zintegrowanego
systemu plikow

Do systemu plikow QDLS mozna uzyskac dostep poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikow uzywajac serwera
plikow i5/0S lub komend zintegrowanego systemu plikow, ekranéw uzytkownika i funkcji AP

Korzystajac z interfejsow zintegrowanego systemu plikow, nalezy uwzgledni¢ ponizsze uwagi i ograniczenia.

Zintegrowany system plikow i system HFS w systemie plikow QDLS

Dziatania na obiektach w systemie plikow QDLS mozna wykonywac nie tylko korzystajac z komend CL dotyczacych
obiektow biblioteki dokumentow (DLO), ale takze przy uzyciu interfejsu zintegrowanego systemu plikow lub funkcji
API udostepnianych przez hierarchiczny system plikow (HES).

O ile zintegrowany system plikow oparty jest na modelu programu srodowiska Integrated Language Environment
(ILE), system plikow HFS bazuje na oryginalnym modelu programu System i.

Funkcje API HFS umozliwiaja dodatkowe dzialania, ktérych nie obstuguje zintegrowany system plikow. W
szczegdlnosei dzigki funkcjom API HFS mozna uzyska¢ dostep do atrybutow rozszerzonych katalogéw (zwanych takze
atrybutami pozycji katalogu) i zmienia¢ je. Nalezy wzia¢ pod uwagg, ze reguty nazewnictwa przy pracy z funkcjami
API HFS sa inne niz reguly nazewnictwa dla funkcji API wykorzystujacych interfejs zintegrowanego systemu plikow.

Informacje pokrewne
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[Funkcje API hierarchicznego systemu plikow|

Rejestrowanie uzytkownikow w systemie plikow QDLS
Uzytkownik pracujacy z obiektami w systemie plikow QDLS musi zosta¢ wpisany do katalogu dystrybucyjnego
systemu.

Rozréznianie wielkosci znakow w systemie plikow QDLS

System plikow QDLS zamienia male litery alfabetu angielskiego (od a do z) na wielkie, gdy sa one uzywane w
nazwach obiektow. Oznacza to, ze przy wyszukiwaniu nazw obiektow zawierajacych jedynie te znaki nie jest
rozrézniana wielkos¢ liter.

W przypadku wszystkich innych znakéw w systemie plikow QDLS wielko$¢ liter jest rozrézniana.
Informacje pokrewne
[Nazwa dokumentu i folderu]

Nazwy $ciezek w systemie plikéow QDLS
Kazdy sktadnik $ciezki moze by¢ po prostu nazwa.
* Na przyktad:

/QDLS/FLR1/DOC1

lub nazwa z rozszerzeniem (podobnym do rozszerzenia pliku DOS), np:
/QDLS/FLR1/DOCL.TXT

* Nazwa w kazdym ze sktadnikéw moze mie¢ do 8 znakdw, a rozszerzenie (o ile wystepuje) moze mie¢ do 3 znakdw.
Maksymalna dlugos¢ sciezki bezwzglednej zaczynajacej si¢ od /QDLSwynosi 82 znaki.

* Hierarchia katalogow w systemie plikow QDLS (ustug bibliotek dokumentéw) moze mie¢ glgbokos¢ 32 poziomow.
Jesli pierwszymi dwoma poziomami sa / i QDLS, hierarchia katalogdw moze liczy¢ 34 poziomy.

* Dopdki w bibliotece QUSRSYS nie zostanie utworzony obszar danych QODEC500, przed zapamigtaniem nazw
wystepujace w nich znaki sa przeksztatcane do strony kodowej zadania. Jesli obszar danych zostanie utworzony, to
przed zachowaniem nazw wystepujace w nich znaki sa przeksztatcane do strony kodowej 500. Dzigki tej funkcji
zapewniona jest zgodnos¢ z systemem plikow QDLS z poprzednich wersji. Nazwa moze zosta¢ odrzucona, jesli nie
mozna jej poddac¢ konwersji do wlasciwej strony kodowe;.

Wiecej informacji o stronach kodowych mozna znalezé¢ w sekcji|Globalizacja w systemie i5/0S|w Centrum
informacyjnym i5/0S.

Pojecia pokrewne

[‘Nazwa $ciezki” na stronie 14|
Nazwa sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Dowigzania w systemie plikéw QDLS
W systemie plikow QDLS nie mozna tworzy¢ ani przechowywaé¢ dowiazan symbolicznych.

Zintegrowany system plikow obstuguje zwiazek folderu z zawartymi w nim obiektami biblioteki dokumentéw jako
rownowazny dowiazaniu migdzy folderem a kazdym sposrdd zawartych w nim obiektoéw. Jest wige mozliwe tworzenie
dowiazan z systemu plikow obstugujacego dowiazania symboliczne do systemu plikoéw QDLS.

Pojecia pokrewne

f‘Dowiazanie” na stronie 1 1|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia miedzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czesci $ciezki.

Uzywanie komend i ekranow zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow
QDLS

Wiele z komend i ekranéw zintegrowanego systemu plikow dziata w systemie plikow QDLS.
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Komendy wymienione w temacie [ ‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63| z nastepujacymi wyjatkami,
dziataja w systemie plikow QDLS:

* komendy ADDLNK mozna uzywac jedynie do tworzenia dowiazan do obiektu w systemie plikdéw QDLS z innego
systemu plikow, ktory obstuguje dowiazania symboliczne;

* komendy CHKIN i CHKOUT sa obstugiwane jedynie w przypadku dokumentow, natomiast nie w przypadku
folderow;

* nastgpujace komendy nie sa obstugiwane:

— APYJRNCHG

— CHGIJRNOBIJ

— DSPJRN

— ENDJRN

— RCLLNK

— RCVJRNE

— RTVIRNE

— SNDJRNE

— STRIRN

Te same ograniczenia odnosza si¢ do ekranéw uzytkownika opisanych w temacie[“Dostep przy uzyciu pozycji menu il
lekranow” na stronie 61}

Uzywanie funkcji API zintegrowanego systemu plikow w systemie plikéw QDLS
Wiele funkcji API zintegrowanego systemu plikow jest dostepnych w systemie plikow QDLS.

Funkcje API wymienione w temacie[“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106} z wyjatkiem
nastepujacych, dziataja w systemie plikoéw QDLS:

 funkcji symlink() mozna uzy¢ tylko do tworzenia dowiazania do obiektu w systemie plikow QDLS z innego systemu
plikow, ktéry obstuguje dowiazania symboliczne,

* ponizsze funkcje nie sa obstugiwane:
— givedescriptor()
— ioctl()
— link()
— QjoEndJournal()
— QjoRetrieveJournalEntries()
— QjoRetrieveJournallnformation()
— QJORIJIDI()
— QJOSJRNE()
— QjoStartJournal()
— readlink()
— takedescriptor()
Informacje pokrewne

IAplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

System plikow nosnikéw optycznych (QOPT)

System plikow QOPT umozliwia dostgp do danych strumieniowych przechowywanych na nos$nikach optycznych.

Dodatkowo, system ten:

» zawiera hierarchiczna strukturg katalogdw podobna do struktury systemow operacyjnych komputeréw PC, takich jak
DOS i 0S/2,
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* jest zoptymalizowany do obstugi danych wejsciowych i wyjsciowych plikéw strumieniowych,

* obstuguje dane przechowywane w plikach strumieniowych.
Dostep do systemu plikow QOPT poprzez zintegrowany system plikow

Dostep do systemu plikdw QOPT jest mozliwy poprzez zintegrowany system plikow po uzyciu serwera komend,
ekranow uzytkownika i funkcji API zintegrowanego systemu plikow lub serwera PC.

Korzystajac z interfejsu zintegrowanego systemu plikow, nalezy uwzgledni¢ ponizsze uwagi i ograniczenia.

Informacje pokrewne
Pamig¢ optycznal

Zintegrowany system plikow i system HFS w systemie plikow QOPT
Dziatania na obicktach w systemie plikow QOPT mozna wykonywaé zarowno przez interfejs zintegrowanego systemu
plikow, jak i przez funkcje API udostgpniane przez hierarchiczny system plikow (HES).

O ile zintegrowany system plikow oparty jest na modelu programu srodowiska Integrated Language Environment
(ILE), system plikow HFS bazuje na oryginalnym modelu programu System 1i.

Funkcje API HFS umozliwiaja dodatkowe dzialania, ktérych nie obstuguje zintegrowany system plikow. W
szczegoblnosci, dzigki funkcjom API HFS mozna uzyska¢ dostep do atrybutow rozszerzonych katalogdéw (zwanych
takze atrybutami pozycji katalogu) i zmieniac je oraz pracowac z plikami na nosnikach optycznych. Nalezy wzia¢ pod
uwagg, ze reguty nazewnictwa przy pracy z funkcjami API HFS sa inne niz reguly nazewnictwa dla funkcji API
wykorzystujacych interfejs zintegrowanego systemu plikow.

Wigcej informacji na temat funkcji API HFS znalez¢ mozna w kolekcji tematow [Programowanie urzadzen optycznych|

Informacje pokrewne

[Funkcje API hierarchicznego systemu plikow|

Rozréznianie wielkosci znakow w systemie plikow QOPT

Zaleznie od formatu nosnika optycznego, wielkos¢ liter moze, lecz nie musi by¢ zachowywana podczas tworzenia
plikéw w systemie plikoéw QOPT. Niezaleznie jednak od formatu nosnika optycznego, wyszukiwanie plikow i
katalogdw odbywa si¢ bez rozrézniania wielkosci liter.

Nazwy sSciezek w systemie plikow QOPT
Nazwa §$ciezki musi zaczyna¢ si¢ od ukos$nika (/). Sciezka dostepu ztozona jest z nazwy systemu plikow, nazwy
woluminu, nazwy katalogu, nazwy podkatalogu i nazwy obiektu.

* Na przyktad:
/QOPT/WOLUMIN/KATALOG/PODKATALOG/OBIEKT
* Wymagane jest podanie nazwy systemu plikow (QOPT).
* Wolumin i dlugo$¢ nazwy $ciezki moga zaleze¢ od formatu nosnika optycznego.

* Aby wiaczy¢ jeden lub kilka katalogéw lub podkatalogéw do nazwy $ciezki, w nazwie $ciezki mozna poda¢ wartosé¢
/QOPT. Nazwy katalogéw i plikow moga zawiera¢ dowolne znaki oprocz znakow o kodach od X°00° do X’3F’ i
X’FF’. Dodatkowe ograniczenia moga wynika¢ z formatu nosnika optycznego.

* Ostatnim elementem $ciezki jest nazwa obiektu. Liczba znakéw w nazwie obiektu jest ograniczona przez liczbe
znakoéw w nazwie katalogu.

Wigcej informacji o regutach nazw $ciezek w systemie plikéw QOPT mozna znalez¢ w czesci “Regut nazw $ciezek” w
sekcji [Nazwy $ciezek

Pojecia pokrewne

[‘Nazwa $ciezki” na stronie 14|
Nazwa Sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.
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Dowigzania w systemie plikow QOPT

System plikow QOPT dopuszcza tylko jedno dowiazanie do obiektu. Nie mozna w nim tworzy¢ ani przechowywac
dowiazan symbolicznych. Dostep do plikow w systemie plikow QOPT mozna jednak uzyskaé poprzez dowiazanie
symboliczne z systemow plikow "root” (/), QOpenSys lub uzytkownika.

Pojecia pokrewne

f‘Dowiazanie” na stronie 1 1|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia miedzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako sciezki lub jako czgsci Sciezki.

Uzywanie komend i ekranow zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow
QOPT

Wiele z komend i ekrandéw zintegrowanego systemu plikéw dziata w systemie plikow QOPT.

Wigkszo$¢ komend wymienionych w temacie |“DostQp przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63|dziaia W systemie
plikow QOPT. Istnieje jednak kilka wyjatkow. Nalezy pamigtac, ze korzystanie z tych komend CL w przypadku
procesu wielowatkowego moze nie by¢ bezpieczne. Zaleznie od formatu nosnika optycznego moga obowiazywac
pewne ograniczenia. Te same ograniczenia odnosza si¢ do ekranow uzytkownika opisanych w temacie
luzyciu pozycji menu i ekranéw” na stronie 61|

Nastepujace komendy zintegrowanego systemu plikow nie sa obstugiwane w systemie plikow QOPT:
* ADDLNK

* APYJRNCHG
* CHGJRNOBJ
* CHKIN

* CHKOUT

* DSPJRN

* ENDJRN

*+ RCLLNK

* RCVJRNE

* RTVIRNE

* SNDJRNE

e STRIRN

* WRKOBJOWN
* WRKOBJPGP

Uzywanie funkcji API zintegrowanego systemu plikow w systemie plikéw QOPT
Wiele funkcji API zintegrowanego systemu plikow jest dostepnych w systemie plikow QOPT.

Wszystkie funkcje API wymienione w sekc;j i|“Wyk0nywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106| moga
by¢ uzywane do operacji na systemie plikdéw QOPT z bezpieczna obstuga wielowatkowosci, z wyjatkiem
nastgpujacych funkcji:

* QjoEndJournal()

* QjoRetrieveJournalEntries()

* QjoRetrieveJournallnformation()
* QJORIJIDI()

* QJOSJRNE()

* QjoStartJournal()

* QpOlGetPathFromFileID()
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Informacje pokrewne

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

System plikow i5/0S NetClient (QNTC)

System plikow QNTC zapewnia dostep do danych i obiektow przechowywanych na serwerze Integrated xSeries Server
(IXS) z systemem operacyjnym Windows NT 4.0 lub pozniejszym badz systemem operacyjnym Linux. System plikow
QNTC zapewnia réwniez dostep do danych i obiektow przechowywanych na serwerach zdalnych z systemem
Windows NT 4.0 lub pdzniejszym, systemem Linux z oprogramowaniem Samba 3.0 lub pdzniejszym, badz
obstugiwanymi wersjami serwera i5/0S NetServer.

System plikow QNTC jest czgscia podstawowego systemu operacyjnego i5/0S. Instalacja opcji 29, Integrated Sever
Support, systemu operacyjnego nie jest wymagana do uzyskania dostepu do systemu plikow /QNTC.

Dostep do systemu plikow QNTC poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikow

Dostep do systemu plikow QNTC mozna uzyskac za posrednictwem interfejsu zintegrowanego systemu plikow,
korzystajac z serwera 15/0S NetServer, programu System i Navigator, komend zintegrowanego systemu plikow,
ekranow uzytkownika lub funkcji API.

Nalezy pamigta¢ o ponizszych uwagach i ograniczeniach.

Uprawnienia i prawa wlasnosci w systemie plikow QNTC
System plikdw QNTC nie obstuguje pojecia wiasnosci pliku lub katalogu.

Wszelkie proby uzycia komendy lub funkcji API w celu zmiany prawa wlasnosci plikow przechowywanych w
systemie QNTC zakoncza si¢ niepowodzeniem. Wtascicielem wszystkich plikow i katalogéw w systemie QNTC jest
systemowy profil uzytkownika QDFTOWN.

Uprawnieniami do plikow i katalogéw serwera NT mozna administrowa¢ z poziomu serwera Windows NT. System
plikow QNTC nie obsluguje komend WRKAUT i CHGAUT.

Rozrdéznianie wielkosci znakow w systemie plikow QNTC

System plikéw QNTC zachowuje mate i wielkie litery we wprowadzanych nazwach obiektow, jednak sam nie
rozroznia wielkich i matych liter w nazwach. Oznacza to, ze w przypadku rozrozniania wielkos$ci liter przez system
plikow serwera nalezy zadbac o uzywanie odpowiednich wielkosci liter podczas wprowadzania nazwy Sciezki w
systemie plikow QNTC.

Wyszukiwanie nazw obiektow daje ten sam wynik niezaleznie od tego, czy litery w nazwie obiektu sa wielkie, czy
male.

Nazwy Sciezek w systemie plikow QNTC
Sciezka sktada si¢ z nazwy systemu plikow, nazwy serwera, nazwy zasobu wspotuzytkowanego, nazw katalogu i
podkatalogdw oraz nazwy obicktu.

Wymagania dotyczace nazwy Sciezki sa nastgpujace:
+ Sciezka musi zaczynaé sie od ukosnika (/) i moze zawieraé co najwyzej 255 znakow. Sciezki dostepu maja
nastgpujaca postac:

/QNTC/NazwaSerwera/NazwaZasobuWspotuzytkowanego/Katalog/ . . . /Obiekt
(QNTC stanowi wymaganag czeSC nazwy Sciezki.)

* Nazwa serwera jest w nazwie $ciezki systemu plikéw QNTC czg$cia wymagana. Nazwa serwera moze by¢ nazwa
hosta TCP/IP, nazwa NetBIOS lub adres TCP/IP. Od wersji IPv6 poza adresami IPv4 obstugiwane sa rowniez adresy
IPv6.

* Nazwa zasobu wspohuzytkowanego moze mie¢ do 12 znakow.
» Kazdy sktadnik $ciezki (wystgpujacy po nazwie zasobu wspotuzytkowanego) moze mie¢ do 255 znakow.
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* W ramach QNTC dostepnych jest w zasadzie 130 poziomow hierarchii. Jesli wszystkie sktadniki Sciezki zostaty

* Nazwy sa przechowywane w identyfikatorze CCSID Unicode.

dodane do $ciezki jako poziomy hierarchii, hierarchia katalogéw moze mie¢ az 132 poziomy.

* Domyslnie kazdy obstugiwany serwer dziatajacy w lokalnej podsieci bedzie automatycznie wyswietlany jako
katalog w systemie plikow /QNTC. Aby doda¢ dostepne systemy znajdujace si¢ poza lokalng podsiecia, nalezy uzyc

komendy Tworzenie katalogu (Create Directory - CRTDIR) lub funkcji API mkdir().

Pojecia pokrewne

|“Nazwa $ciezki” na stronie 14|

Nazwa Sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Informacje pokrewne

IKomenda Tworzenie katalogu (Create Directory - MKDIR)|

mkdir()--funkcja API Make Directoryl
Glosariusz systemu i5/0S

Dowigzania w systemie plikow QNTC
System plikow QNTC dopuszcza tylko jedno dowiazanie do obiektu. W systemie plikow QNTC nie mozna tworzy¢ ani
sktadowac¢ dowiazan symbolicznych.

Mozna uzyska¢ dostep do plikow w QNTC, uzywajac dowiazania symbolicznego z systemu plikéw “root” (/) lub
QOpenSys.

Uzywanie komend i ekranow zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia miedzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢

jako sciezki lub jako czesci Sciezki.

QNTC

Wiele z komend i ekrandw zintegrowanego systemu plikéw dziata w systemie plikow QNTC

Komendy wymienione w temacie [‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63| z nastepujacymi wyjatkami,
dziataja w systemie plikow QNTC:

ADDLNK

APYJRNCHG

CHGJRNOBJ

CHGOWN

CHGAUT

CHGPGP

CHKIN

CHKOUT

DSPAUT

DSPJRN

ENDJRN

RCLLNK

RCVIRNE

RTVIJRNE

RST (dostgpna w serwerach Integrated xSeries Servers)
SAV (dostepna w serwerach Integrated xSeries Servers)
SNDJRNE

Zintegrowany system plikow

51



STRIRN
* WRKAUT
* WRKOBJOWN
* WRKOBJPGP

Te same ograniczenia dotycza ekrandw uzytkownika opisanych w temacie |“DOS'[Qp przy uzyciu pozycji menu 1|
lekranow” na stronie 61

Uzywanie funkcji API zintegrowanego systemu plikéw w systemie plikéw QNTC
Wiele funkcji API zintegrowanego systemu plikow jest dostgpnych w systemie plikow QNTC.

Funkcje API wymienione w temaciel“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106|, z wyjatkiem
nastepujacych, dziataja w systemie plikow QNTC:

* uzycie funkcji chmod(), fchmod(), utime() lub umask() do obiektow w QNTC nie bgdzie miato zadnego skutku, ale
proba ich uzycia nie spowoduje bledu;
* system plikdow QNTC nie obstuguje ponizszych funkc;ji:
— chown()
— fchown()
— fclear()
— fclear64()
— givedescriptor()
— link()
— QjoEndJournal()
— QjoRetrieveJournalEntries()
— QjoRetrieveJournallnformation()
— QJORJIDI()
— QJOSJRNE()
— QjoStartJournal()
— QpOlGetPathFromFileID()
— readlink()
— symlink()
— takedescriptor()

* podczas wykonywania nastgpujacych funkcji system plikow QNTC ignoruje wszelkie limity zasobdw ustawione za
pomoca funkcji API setrlimit():

— write()

— writev()

— pwrite()

— pwrite64()
Informacje pokrewne

|Ap1ikacyjne interfejsy programistyczne (API)l

Zmienne srodowiskowe systemu plikow QNTC

Funkcjonowanie systemu plikdow QNTC podczas przegladania sieci jest zalezne od dwoch zmiennych
srodowiskowych. Obstuga tych zmiennych zostala wprowadzona w wersji V5R4 systemu i5/0S. Mozna je utworzy¢ za
pomoca komendy CL ADDENVVAR.
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QZLC_SERVERLIST

Jesli wartos¢ tej zmiennej wynosi "2, wszystkie serwery w katalogu /QNTC zintegrowanego systemu plikow sa
dostgpne poprzez system plikow QNTC. W wersjach poprzedzajacych V5R4 byt to stan domyslny. Jesli wartos¢
zmiennej jest rozna od 2", niektore z serwerow w katalogu /QNTC moga by¢ niedostepne.

QIBM_ZLC_NO_BROWSE

Jesli wartos$¢ tej zmiennej sSrodowiskowej wynosi "1”, katalog /QNTC zawiera tylko serwery utworzone za pomoca
komendy CL CRTDIR lub funkcji API mkdir(). Okreslenie wartosci tej zmiennej zwigksza wydajnos¢ wielu operacji
na systemie plikow QNTC. Wszystkie katalogi /QNTC nalezy jednak utworzy¢ za pomoca komendy CL.

Tworzenie katalogéw w systemie plikow QNTC

Aby doda¢ katalog serwera do katalogu /QNTC, nalezy uzy¢ komendy Tworzenie katalogu (Create Directory -
CRTDIR) lub funkcji API mkdir().

Domyslnie katalog QNTC tworzony jest automatycznie dla wszystkich dziatajacych serwerow w domenie serwera
15/0S NetServer i lokalnej podsieci. Serwery znajdujace si¢ poza lokalna podsiecia lub domena serwera i15/0S
NetServer nalezy doda¢ uzywajac komendy CRTDIR lub funkcji API mkdir(). Na przyktad:

CRTDIR '/QNTC/NTSRV1'

dodaje serwer NTSRV1 do struktury katalogow systemu plikow QNTC, aby umozliwi¢ dostgp do plikow i katalogow
W serwerze.

Mozna takze doda¢ nowy serwer do struktury katalogoéw za pomoca adresu TCP/IP. Nazwa serwera moze by¢ podana
w postaci adresu IPv4 lub IPv6. Na przyktad:

CRTDIR '/QNTC/9.130.67.24"

lub:
CRTDIR '/QNTC/2001:0db8:3¢c4d:0015:0000:0000:abcd:ef12'

dodaje serwer do struktury katalogdw systemu plikdéw QNTC.

Uwagi:
* Skonfigurowanie obstugi protokolu WINS na serwerze i5/0S NetServer pozwala automatycznie tworzy¢
katalogi dla serwerdw znajdujacych si¢ poza lokalna podsiecia.

e Uzycie komendy CL CRTDIR Iub funkcji API mkdir() w celu dodania katalogdéw do struktury katalogéw
spowoduje, ze katalogi te przestana by¢ widoczne po ponownym wykonaniu IPL systemu lub wykonaniu
komendy Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG). Po wykonaniu IPL systemu lub wykonaniu
na katalogach komendy RCLSTG konieczne jest ponowne wykonanie komendy CRTDIR lub funkcji API
mkdir().

Wydajnos¢ komendy CL i funkcji API uzywanych do dodawania katalogu mozna zwigkszy¢ dodajac zmienna
srodowiskowa QIBM_ZLC_NO_BROWSE, jak w ponizszym przyktadzie:

ADDENVVAR ENVVAR(QIBM_ZLC_NO_BROWSE) VALUE(1) LEVEL(*SYS)

Zmienna srodowiskowa powoduje, ze system plikow pomija przegladanie sieci podczas wykonywania operacji na
plikach.

Informacje pokrewne

Komenda Tworzenie katalogu (Create Directory - MKDIR)|
mkdir()--funkcja API Make Directory]
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Aktywowanie ustugi uwierzytelniania sieciowego w systemie plikéw QNTC
System plikéw QNTC umozliwia dostep platformy System i do serweréow systemu plikéw CIFS, ktore obstuguja
protokdt uwierzytelniania Kerberos V5.

Zamiast uzywac hasta zarzadzania siecia LAN do uwierzytelniania na kazdym serwerze, odpowiednio skonfigurowana
platforma System i moze teraz uzyska¢ dostgp do obstugiwanych serwerow CIFS z wykorzystaniem pojedyncze;j
transakcji logowania.

Aby udostepni¢ ustuge uwierzytelniania sieciowego (NAS) w systemie plikow QNTC, nalezy skonfigurowac
nastepujace elementy:

* Ushluge uwierzytelniania sieciowego (NAS)
* Odwzorowywanie tozsamosci dla przedsigbiorstwa (Enterprise Identity Mapping - EIM)

Gdy powyzsze pozycje zostana skonfigurowane, mozna wlaczy¢ obstuge ustugi uwierzytelniania NAS w systemie
plikow QNTC. Aby umozliwi¢ uzytkownikom korzystanie z obstugi uwierzytelniania NAS w systemie plikow QNTC,
nalezy wykonac¢ ponizsze czynnosci.

* Profil danego uzytkownika w systemie i5/0OS musi mie¢ ustawiong warto$¢ *NO parametru lokalnego zarzadzania
hastem (LCLPWDMGT). Wartos¢ *NO oznacza, ze uzytkownik nie posiada hasta dostepu do serwera i nie ma
mozliwos$ci zalogowania si¢ do sesji terminalu 5250. Dostep do serwera jest mozliwy jedynie za posrednictwem
aplikacji obstugujacych uwierzytelnianie sieciowe, takich jak System i Navigator lub emulator terminalu 5250 w
programie System i Access.

Jesli uzytkownik poda wartos¢ *YES, hasto bedzie zarzadzane na serwerze, a uzytkownik bedzie uwierzytelniany
bez wykorzystania ustugi NAS.

* Uzytkownik musi posiadac bilet protokotu Kerberos i polaczenie z programem System i Navigator.

* Uzywany bilet protokotu Kerberos dla platformy System i musi by¢ przekazywalny. Aby bilet mdgl by¢
przekazywany, nalezy wykona¢ nastgpujace kroki:

1. Uzyskaj dostep do narzedzia Aktywni uzytkownicy i komputery (Active Directory Users and Computers) na
kontrolerze domeny Kerberos (KDC) dla dziedziny ustugi NAS.

Wybierz uzytkownikow.

Wybierz nazwe odpowiadajaca nazwie ustugi.
Wybierz opcje Wiasciwosci (Properties).
Wybierz karte Konto (Account).

ook~ 0D

Wybierz opcje Konto zaufane do delegowania (Account is trusted for delegation).

Informacje pokrewne

[Ustuga uwierzytelniania sieciowego

[Odwzorowywanie tozsamosci dla przedsiebiorstwa (Enterprise Identity Mapping - EIM)|

System plikow serwera plikow i5/0S (QFileSvr.400)

System plikow QFileSvr.400 zapewnia przezroczysty dostep do innych systemow plikow, znajdujacych sig na zdalnych
platformach System i. Dostep odbywa si¢ poprzez hierarchiczna strukture katalogow.

System plikow QFileSvr.400 moze by¢ traktowany jako klient, ktory realizuje Zadania uzytkownikéw dotyczace
obstugi zbiorow. System plikéw QFileSvr.400 wspotdziata z serwerem plikdow i5/0S w systemie docelowym w celu
wykonywania biezacych operacji na zbiorach.

Dostep do systemu plikow QFileSvr.400 poprzez interfejs zintegrowanego systemu
plikow

Do systemu plikéw QFileSvr.400 mozna uzyska¢ dostep poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikow uzywajac
serwera plikow 15/0S lub komend zintegrowanego systemu plikow, ekrandw uzytkownika i funkcji API.

Korzystajac z interfejsow zintegrowanego systemu plikow, nalezy uwzgledni¢ ponizsze uwagi i ograniczenia.
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Uwaga: Charakterystyki systemu plikow QFileSvr.400 sa okreslone przez charakterystyki systemow plikow
dostepnych na serwerze docelowym.

Rozréznianie wielkosci znakow w systemie plikow QFileSvr.400
System plikow QFileSvr.400 zachowuje mate i wielkie litery we wprowadzanej nazwie obiektu dla pierwszego
poziomu katalogow, ktory w zasadzie jest katalogiem “root” (/) systemu docelowego.

System plikow QFileSvr.400 nie rozréznia jednak wielkosci liter podczas wyszukiwania nazwy.

Dla wszystkich innych katalogdw rozroznianie wielkosci liter jest uzaleznione od wlasnosci uzywanego systemu
plikdéw. System plikow QFileSvr.400 zachowuje mate i wielkie litery we wprowadzanej nazwie obiektu podczas
przesytania zadania pliku do serwera plikow i5/0S.

Nazwy Sciezek w systemie plikow QFileSvr.400
Nazwy $ciezek w systemie plikéw QFileSvr.400 maja okreslona postac.

* Poprawna postacia jest:
/QFileSvr.400/NazwaPotozeniaZdalnego/Katalog/Katalog . . . /Obiekt

Katalog pierwszego poziomu (w powyzszym przyktadzie bedzie to NazwaPotozeniaZdalnego) reprezentuje
jednoczesnie dwa atrybuty:

— Nazwg systemu docelowego, ktory zostanie uzyty do nawiazania potaczenia komunikacyjnego. Nazwa systemu
docelowego moze by¢:

- nazwa hosta TCP/IP (na przyktad beowulf.newyork.corp.com)

Uwaga: Nazwa hosta moze by¢ rozstrzygana zaréwno na adres [Pv4, jak i IPv6, pod warunkiem, ze system
docelowy réwniez jest w wersji VOR1. W przypadku wersji wczesniejszych, niz V6R1, obstugiwane
sa wylacznie adresy IPv4.

- nazwa SNA LU 6.2 (na przyktad appn.newyork)
— Katalog “root” (/) serwera docelowego.

Ze wzgledu na te reprezentacje, wszelkie atrybuty okreslone podczas tworzenia katalogu pierwszego poziomu sa
ignorowane.

Korzystanie z tego systemu plikdw wymaga uprzedniego utworzenia katalogu pierwszego poziomu. Mozna to zrobic¢
za pomoca dowolnego interfejsu zintegrowanego systemu plikow, ktory umozliwia tworzenie katalogow.

Uwaga: Katalogi pierwszego poziomu istnieja tylko do najblizszego IPL. Dlatego po kazdym IPL musza by¢
tworzone od nowa.

* Kazdy sktadnik $ciezki moze mie¢ do 255 znakow. Petna $ciezka moze mie¢ do 16 megabajtéw dhugoscei.

Uwaga: System plikéw, w ktérym znajduje si¢ obiekt, moze ogranicza¢ dlugos¢ sktadnikow i dhugos¢ sciezki do
warto$ci mniejszej niz okreslona przez system plikéw QFileSvr.400.

* Glebokos¢ struktury hierarchicznej katalogdw limitowana jest jedynie przez ograniczenia programu i systemu oraz
przez ograniczenia natozone przez uzywany system plikodw.

* Podczas zapisywania nazw wystepujace w nich znaki sa poddawane konwersji na kodowanie Unicode.

Pojecia pokrewne

|“Niezmienn0s’é nazw” na stronie 16|
Uzytkownicy systemu plikéw “root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikéw uzytkownika korzystaja z
funkcji systemowej zapewniajacej niezmienno$¢ znakdw w nazwach obiektow.

[‘Nazwa sciezki” na stronie 14]
Nazwa sciezki informuje system, jak odnalez¢ dany obiekt.

Komunikacja w systemie plikéw QFileSvr.400
Ponizej przedstawiono metody komunikacji w systemie plikow QFileSvr.400.
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Potaczenia TCP z serwerem plikdw serwera docelowego moga zosta¢ ustanowione tylko wtedy, gdy jest w nim
aktywny podsystem QSERVER.

Proby potaczenia SNA LU 6.2 wykonywane sa tylko w przypadku, gdy istnieje nieuzywana sesja obshugiwana
lokalnie (na przyktad sesja ustanowiona specjalnie do uzycia przez potaczenie LU 6.2). Podczas nawiazywania
potaczen LU 6.2 system plikéw QFileSvr.400 uzywa trybu BLANK. W systemie docelowym zadanie QPWFSERV
jest wpisywane do kolejki w podsystemiec QSERVER. Profil uzytkownika tego zadania jest zdefiniowany przez
pozycje dotyczaca komunikacji dla trybu BLANK. Wigcej informacji na temat komunikacji LU 6.2 mozna znalez¢

w publikacji IAPPC Programming| @‘ .
Zadania serwera plikow uzywajace TCP jako protokohu komunikacji sa obstugiwane zgodnie z kontekstem zadania,

ktére zglasza zadanie. Zadania serwera plikow uzywajace SNA jako protokotu komunikacyjnego sa obstugiwane
przez zadanie Q400FILSVR systemu i5/0S.

Jesli nie zostato ustanowione potaczenie z serwerem docelowym, system plikow QFileSvr400 zaktada, ze katalog
pierwszego poziomu reprezentuje nazwg hosta TCP/IP. Aby ustanowi¢ potaczenie z serwerem docelowym, system
plikow QFileSrv.400 wykonuje nastgpujace czynnosci:

1. Zamienia nazwg jednostki zdalnej na adres IP.

Uwaga: Nazwa zdalnego miejsca moze by¢ rozstrzygana zardwno na adres IPv4, jak i IPv6, pod warunkiem, ze
system docelowy rdwniez jest w wersji VOR1. W przypadku wersji wezesniejszych niz VOR1
obstugiwane sa wylacznie adresy [Pv4.

2. Laczy si¢ z programem odwzorowujacym serwera poprzez port 449 za pomoca otrzymanego adresu IP.
Nastepnie wysyta zapytanie do programu odwzorowujacego serwera o ustuge “as-file”. Odpowiedz na zadane
pytanie moze by¢ dwojaka, w zaleznosci od sytuacji:

— Jedli ustuga “as-file” znajduje si¢ w tabeli ustug serwera docelowego, program odwzorowujacy serwera
zwraca numer portu, na ktorym nastuchuje demon serwera plikow 15/0S.

— Jesli program odwzorowujacy serwera docelowego nie jest aktywny, uzywany jest domyslny numer portu dla
ustugi “as-file” (8473).

Nastgpnie system plikow QFileSvr.400 probuje ustanowi¢ potaczenie TCP z demonem serwera plikow 15/0S na

serwerze docelowym. Po ustanowieniu potaczenia system plikoéw QFileSrv.400 wymienia zadania i odpowiedzi

z serwerem plikdw. W obrebie podsystemu QSERVER zadania prestartu QPWFSERVSO przejmuja kontrole

nad potaczeniem. Kazde zadanie prestartu dziata z wtasnym profilem uzytkownika.

3. Jesli nazwa jednostki zdalnej nie zostanie zamieniona na adres IP, to zaktada sig, ze katalog pierwszego poziomu
ma nazwe taka, jak SNA LU 6.2. Dlatego tez ustanawia si¢ potaczenie migdzy APPC i serwerem plikéw i5/0S.

Nastepnie system plikow QFileSvr.400 okresowo (co dwie godziny) sprawdza, czy istnieja jakie§ nieuzywane
potaczenia (na przyktad z potaczeniem nie sa powiazane zadne otwarte pliki), dla ktorych nie zanotowano zadne;j
aktywnosci w ciagu ostatnich dwoch godzin. Jesli system znajdzie takie potaczenie, to zostanie ono zakonczone.
System plikow QFileSvr.400 nie wykrywa zapetlen. Przedstawiona ponizej $ciezka jest przyktadem zapetlenia:
/QFileSvr.400/Remote2/QFileSvr.400/Remotel/QFileSvr.400/Remote2/. ..

Remote1 jest w tym przypadku systemem lokalnym. Gdy $ciezka zawiera zapetlenie, po krotkim czasie system
plikéw QFileSvr.400 zgtosi btad przekroczenia czasu oczekiwania (time-out).

Przy komunikacji poprzez SNA, system plikéw QFileSvr.400 uzyje istniejacej wolnej sesji. Aby prawidtowo
podiaczy¢ si¢ do zdalnego systemu komunikacyjnego, konieczne jest uruchomienie trybu i nawiazanie sesji dla
QFileSvr.400.

Bezpieczenstwo i uprawnienia do obiektow w systemie plikow QFileSvr.400

Jesli w obu systemach skonfigurowane sa ustugi uwierzytelniania sieciowego (NAS) i odwzorowywania tozsamosci
(EMI), a uzytkownik zostat uwierzytelniony za pomoca protokotu Kerberos, mozliwe jest wykorzystanie protokotu
Kerberos do uwierzytelniania dostgpu do systemu plikéw znajdujacego si¢ na docelowej platformie System i.

» Jesli uwierzytelnianie Kerberos nie powiedzie sig, do potwierdzenia dostepu moze by¢ uzyty identyfikator
uzytkownika i hasto.
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Uwaga: Jesli bilet nadania biletu lub bilet systemu System i wygasnie juz po potwierdzeniu przez system docelowy
uprawnien dostgpu, wygasnigcie biletu bedzie miato moc dopiero po zakonczeniu potaczenia z systemem
docelowym.

 Jesli do uwierzytelniania nie jest wykorzystywany protokot Kerberos, to aby uzytkownik moégt uzyskac dostep do
systemu plikow znajdujacego si¢ na docelowej platformie System i, musi on posiada¢ na systemie docelowym
identyfikator uzytkownika i hasto odpowiadajace identyfikatorowi i hastu na systemie lokalnym.

Uwaga: Jesli hasto uzytkownika na systemie lokalnym Iub docelowym zostanie zmienione po tym, jak system
docelowy zatwierdzit dostgp uzytkownika, zmiana ta zostanie uwzgledniona dopiero po zakonczeniu
potaczenia uzytkownika z systemem docelowym. Opdznienie to nie bedzie jednak miato miejsca, jesli
profil uzytkownika na systemie docelowym zostanie usunigty, a w jego miejsce zostanie utworzony inny
profil o tym samym identyfikatorze uzytkownika. W tym przypadku uprawnienia dostgpu do systemu
docelowego zostana zweryfikowane przez system plikéw QFileSvr.400.

* Uprawnienia do obiektu sa okreslane na podstawie profilu uzytkownika znajdujacego si¢ na systemie docelowym.
Oznacza to, ze uzytkownik uzyska dostgp do obiektu znajdujacego si¢ w systemie plikow systemu docelowego tylko
wtedy, gdy jego profil uzytkownika w systemie docelowym ma odpowiednie uprawnienia do tego obiektu.

Informacje pokrewne

[Ustuga uwierzytelniania sieciowega

[0dwzorowywanie tozsamosci dla przedsiebiorstwa (Enterprise Identity Mapping - EIM)

Dowigzania w systemie plikow QFileSvr.400
System plikow QFileSvr.400 dopuszcza tylko jedno dowiazanie do obiektu.

W systemie plikow QFileSvr.400 nie mozna tworzy¢ ani przechowywa¢ dowiazan symbolicznych. Mozna jednak
uzyska¢ dostep do danych, uzywajac dowiazania symbolicznego z systemu plikow “root” (/), QOpenSys lub systemu
plikow uzytkownika.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia miedzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe¢ dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obickt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czesci $ciezki.

Uzywanie komend i ekranow zintegrowanego systemu plikow w systemie plikow
QFileSvr.400

Wiele z komend i ekrandéw zintegrowanego systemu plikéw dziata w systemie plikéw QFileSvr.400.

Komendy wymienione w temacie [ ‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63| z wyjatkiem nastepujacych,
dziataja w systemie plikow QFileSvr.400:

 ADDLNK

* APYJRNCHG
* CHGAUT

* CHGJRNOBIJ
e CHGOWN

e DSPAUT

* DSPJRN

* ENDJRN

* RCLLNK

* RCVIRNE

* RST

* RTVJRNE

* SAV
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SNDJRNE
* STRJRN
* WRKOBJOWN
* WRKOBJPGP

Te same ograniczenia odnosza si¢ do ekranow uzytkownika opisanych w temacie|“DostQp przy uzyciu pozycji menu i
lekranow” na stronie 61

Uzywanie funkcji APl zintegrowanego systemu plikéw w systemie plikéw
QFileSvr.400

Wiele funkcji API zintegrowanego systemu plikow jest dostepnych w systemie plikow QFileSvr.400.

Funkcje API wymienione w temaciel“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106[, z wyjatkiem
nastepujacych, dziataja w systemie plikow QFileSvr.400:

e chown()

» fchown()

* givedescriptor()

* link()

* mkfifo()

* QjoEndJournal()

* QjoRetrieveJournalEntries()
* QjoRetrieveJournallnformation()
* QJORIJIDI()

* QJOSJRNE

* QjoStartJournal

* QpOlGetPathFromFileID()
* symlink()

* takedescriptor()

Informacje pokrewne

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

Sieciowy system plikow (Network File System - NFS)

Sieciowy system plikéw (Network File System - NFS) daje uzytkownikom dostep do danych i obiektéw
przechowywanych na zdalnym serwerze obstugujacym NFS.

Sieciowy system plikdw moze by¢ eksportowany przez serwer NFS, a nast¢pnie dynamicznie dotaczany przez klientow
NFS.

Dodatkowo, kazdy system plikow dotaczony lokalnie przez NFS bedzie miat cechy i ograniczenia katalogu lub
systemu plikow, z ktorego zostat dotaczony z serwera zdalnego. Operacje na przytaczonych systemach plikow nie sa
wykonywane lokalnie. Zadania przechodza przez potaczenie do serwera i musza by¢ dostosowane do wymagan i
ograniczen systemu plikdw znajdujacego si¢ na serwerze.

Dostep do systemoéw plikow NFS poprzez interfejs zintegrowanego system plikow

System plikow NFS jest dostepny poprzez interfejs zintegrowanego system plikow. Nalezy pamigta¢ o ponizszych
uwagach i ograniczeniach.

Charakterystyka systemu plikéw NFS
Charakterystyka kazdego systemu plikow dotaczonego przez NFS zalezy od typu systemu plikow, ktory zostat
dotaczony z serwera.
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Nalezy uzmystowi¢ sobie, ze zadania wykonywane na tym, co wyglada jak lokalny katalog lub system plikow, sa w
rzeczywistosci realizowane na serwerze przez potaczenie NFS.

Zalezno$¢ klient/serwer moze by¢ mylaca. Zatézmy, ze uzytkownik dotaczyt system plikéw QDLS z serwera "ponad”
jednym z podkatalogow katalogu “root” (/) klienta. Chociaz dotaczony system plikow wyglada, jakby byt
rozszerzeniem lokalnego katalogu, w rzeczywistosci funkcjonuje on jak system plikow QDLS.

Uzmystowienie sobie relacji, jakie wystgpuja w systemie w zwiazku z dotaczaniem systemow plikow przez NFS, jest
wazne z punktu widzenia przetwarzania zadan lokalnie i przez potaczenie z serwerem. To, ze komenda dziata
poprawnie na poziomie lokalnym, nie znaczy, ze bedzie ona rdwniez dziata¢ na katalogu dotaczonym z serwera. Kazdy
katalog dotaczony do klienta bgdzie miat cechy i charakterystyke systemu plikow znajdujacego si¢ na serwerze.

Odmiany serwerow i klientow w sieciowym systemie plikow
Istnieja trzy gtdwne mozliwosci polaczen klient/serwer, przy kazdym z nich sieciowy system plikow (NFS)
funkcjonuje inaczej i inna jest jego charakterystyka.

Mozliwosciami tymi sa:
* Uzytkownik podlacza system plikow z platformy System i po stronie klienta.
* Uzytkownik podtacza system plikéw z platformy UNIX po stronie klienta.

» Uzytkownik podlacza system plikow po stronie klienta korzystajac z systemu niebgdacego ani platforma System i,
ani platforma UNIX.

W pierwszym przypadku podtaczony system plikdw zachowuje si¢ na kliencie podobnie, jak zachowywatby si¢ na
platformie System i. Jednak obie charakterystyki systemu plikéw NFS i oferowanego systemu plikow musza by¢
uwzglednione. Na przyktad, jesli uzytkownik podiacza system plikow QDLS z serwera do klienta, bedzie on miat
charakterystyki i ograniczenia systemu plikow QDLS. Na przyktad w systemie plikow QDLS komponenty nazwy
Sciezki maja ograniczenie dtugosci do 8 znakow z 3-znakowym rozszerzeniem. Jednak podtaczony system plikow
bedzie miat takze ograniczenia i charakterystyke systemu plikow NFS. Na przyktad, nie mozna uzy¢ komendy
CHGAUD do zmiany wartos$ci kontroli obiektu systemu plikow NFS.

W drugim scenariuszu nalezy pamigtac, ze kazdy system plikow podtaczony z serwera UNIX bedzie si¢ zachowywat
podobnie do systemu plikoéw 15/0S QOpenSys.

W trzecim przypadku nalezy przejrze¢ dokumentacjg dotyczaca systemu plikow zwiazanego z systemem operacyjnym.
Odsylacze pokrewne

[System plikoéw systeméw otwartych (QOpenSys)” na stronie 30|

System plikéw QOpenSys jest zgodny ze standardami systemdow otwartych bazujacymi na rodzinie systemow
UNIX, takimi jak POSIX i XPG (X/Open Portability Guide). Podobnie jak gtowny system plikow "root” (/), ten
system plikoéw wykorzystuje oferowana przez zintegrowany system plikéw obstuge plikéw strumieniowych i
katalogow.

Dowigzania w systemie plikow NFS
W systemie plikow NFS moze istnie¢ wiele dowiazan statych do jednego obiektu.

W pelni obstugiwane sa dowiazania symboliczne. Mozna uzywa¢ dowiazan symbolicznych z systemu plikéw NFS do
obiektow w innych systemach. Mozliwos¢ stosowania wielu dowiazan stalych i dowiazan symbolicznych jest
calkowicie uzalezniona od systemu plikow, ktory zostat dotaczony z NFS.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa polaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac system, gdzie znajduje si¢ obiekt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czgsci Sciezki.
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Uzywanie komend zintegrowanego systemu plikéw w systemie plikow NFS
Wiele komend zintegrowanego systemu plikow jest dostepnych réwniez w systemie plikow NFS.

Wszystkie komendy wymienione w temacie [‘Dostep przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63|i ekrany opisane w

temacie|“Dostep przy uzyciu pozycji menu i ekranéw” na stronie 61| z wyjatkiem nastepujacych, dziataja réwniez w

sieciowym systemie plikow (NFS):

APYJRNCHG
CHGJRNOBJ
CHGAUD
CHGATR
CHGAUT
CHGOWN
CHGPGP
CHKIN
CHKOUT
DSPJRN
ENDIJRN
RCLLNK
RCVJRNE
RTVIJRNE
SNDJRNE
STRJRN

Istnieja jednak komendy odnoszace si¢ tylko do pewnych podtaczonych systemow plikdw, w tym do NFS. Jednakze
uzywanie tych komend moze nie by¢ bezpieczne w przypadku procesu wielowatkowego. Ponizsza tabela opisuje te

komendy.

Tabela 6. Komendy CL sieciowego systemu plikow

Komenda Opis

ADDMFS| Dodanie dotaczonego systemu plikow (Add Mounted File System). Dolacza wyeksportowane
systemy plikow zdalnego serwera do lokalnych katalogéw klienta.

CHGNFSEXP| Zmiana systemu plikow NFS. Operacja eksportu dodaje lub usuwa drzewa katalogow z tabeli

eksportu systemow plikow eksportowanych do klientow systemu NFS.
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Wyswietlenie danych podtaczonego systemu plikow (Display Mounted File System
Information). Wyswietla informacje na temat dotaczonego systemu plikow.

3]

NDNFSSVR

Zakonczenie pracy serwera NFS (End Network File System Server). Konczy dziatanie jednego
lub wszystkich demonéw NFS w serwerze.

Eksportowanie systemu plikow. Dodaje lub usuwa drzewa katalogdw z tabeli eksportu
systemow plikow eksportowanych do klientow systemu NFS.

z

Podtaczenie systemu plikow. Dotacza wyeksportowane systemy plikow zdalnego serwera do
lokalnych katalogow klienta. Jest to alternatywna posta¢ komendy ADDMFS.

Zwolnienie blokad zintegrowanego systemu plikow (Release in Integrated File System Locks).
Zwalnia wszystkie blokady zakresu bitéw NFS natozone przez klienta lub dla obiektu.

n

Usuwanie podtaczonego FSS (Remove Mounted File System). Usuwa wyeksportowane
systemy plikow serwerdéw zdalnych z przestrzeni nazw klienta lokalnego.
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TRNFSSV

Uruchomienie serwera NFS (Start Network File System Server). Rozpoczyna dziatanie jednego
lub wszystkich demonéw NFS w serwerze.

Z
5
S

Odtaczenie systemu plikow. Usuwa wyeksportowane systemy plikow serwerow zdalnych z
przestrzeni nazw klienta lokalnego. Jest to alternatywna posta¢ komendy RMVMEFS.
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Uwaga: Aby komendy zintegrowanego systemu plikow mogly wykonywa¢ dziatania na systemie plikow NFS, musi
on by¢ podiaczony.
Informacje pokrewne

E |Obskuga sieciowego systemu plikow 15/0S - plik PDFl

Uzywanie funkcji APl zintegrowanego systemu plikow w systemie plikéw NFS
Wiele funkcji API zintegrowanego systemu plikow jest dostepnych rowniez w systemie plikow NFS.

Funkcje API wymienione w temaciel“Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106[, z wyjatkiem
nastgpujacych, dzialaja w systemie plikow NFS:

. ‘mkﬁfo(]

. :QjoEndJ ournal()
* [QjoRetrieveJournalEntries()|

* [QjoRetrieveJournallnformation()|

JOSJRNE

.
Petny opis funkcji jezyka C dotyczacych konkretnie systemu plikow NFS zawiera publikacjali5/OS Network File]

[Systom Suppor] ¢ .

Uwaga: Aby wykonywac¢ dziatania za pomoca funkcji API, system NFS musi by¢ podtaczony.

el
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9

Informacje pokrewne

[Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)|

Dostep do zintegrowanego systemu plikow

Wszystkie interfejsy uzytkownika, takie jak menu, komendy i ekrany, uzywane do pracy z bibliotekami, obiektami,
bazami danych, folderami i dokumentami w systemie, nadal dzialaja tak, jak przed wprowadzeniem zintegrowanego
systemu plikow.

Interfejséw tych jednak nie mozna uzywac do pracy z plikami strumieniowymi, katalogami i innymi obiektami
obstugiwanymi przez zintegrowany system plikow.

Dla zintegrowanego systemu plikow dostarczono osobny zestaw interfejsow. Mozna ich uzywac jako obiektow w
kazdym systemie plikow, do ktorego mozna uzyska¢ dostgp poprzez katalogi zintegrowanego systemu plikow.

Z poziomu systemu mozna pracowac z katalogami i obiektami zintegrowanego systemu plikow, uzywajac do tego celu
menu i ekranéw lub komend jezyka CL (control language). Dodatkowo, aby korzysta¢ z plikow strumieniowych,

katalogow i innych ustug zintegrowanego systemu plikdw, mozna uzy¢ zestawu funkcji API.

Zintegrowany system plikow mozna takze obstugiwac przy uzyciu narzedzia System i Navigator, graficznego interfejsu
uzytkownika, stuzacego do zarzadzania i administrowania systemem z pulpitu systemu Windows.

Dostep przy uzyciu pozycji menu i ekranéw
W zintegrowanym systemie plikow mozna wykonywac operacje na zbiorach i innych obiektach, uzywajac zestawu
menu i ekranéw dostgpnych w systemie.

Aby wyswietli¢ menu zintegrowanego systemu plikow:
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Whpisz si¢ do systemu.
Nacisnij klawisz Enter, aby kontynuowac.

Z gtdwnego menu wybierz opcjg Zbiory, biblioteki i foldery (Files, Libraries, and Folders).

b~

Z menu Zbiory, biblioteki i foldery (Files, Libraries, and Folders) wybierz opcje zintegrowany system plikow.

Z poziomu tego ekranu mozna, zaleznie od potrzeb, uzywac¢ komend katalogéw, komend obiektow lub komend
ochrony w zintegrowanym systemie plikow. Jesli jednak zna si¢ komende CL, mozna ja wpisa¢ w wierszu komend u
dotu ekranu i nacisna¢ Enter, pomijajac opcje menu.

Zintegrowany system plikow stanie si¢ rowniez dostgpny z dowolnego menu systemu po wykonaniu nastgpujacych
czynnosci:

1. W dowolnym wierszu komend wpisz GO DATA, aby wyswietli¢ menu Zbiory, biblioteki i foldery (Files, Libraries,
and Folders).

2. Wybierz opcj¢ zintegrowany system plikow.

Aby wyswietli¢ menu komend Network File System, nalezy wpisa¢c GO CMDNFS w dowolnym wierszu komend.
Aby wyswietli¢ menu komend dotyczacych systemu plikow definiowanego przez uzytkownika (UDFS), nalezy wpisac¢

GO CMDUDFS.

Z menu zintegrowanego systemu plikdw mozliwe jest wywotywanie ekranow lub komend, przy pomocy ktorych
mozna wykonywac nastgpujace operacje:

* tworzyc¢, konwertowac i usuwac katalogi;.

* wyswietla¢ i zmienia¢ nazwe biezacego katalogu;

* dodawac¢, wyswietla¢, zmienia¢ i usuwa¢ dowiazania do obiektu;

* kopiowac, przenosic i usuwac obiekty;

* blokowac (check out) i odblokowywaé (check in) obiekty;

» skladowac (back up) i odtwarza¢ obiekty;

» wyswietla¢ i zmienia¢ wlascicieli obiektow i uprawnienia uzytkownikéw do obiektow;
* wyswietla¢ i zmienia¢ atrybuty obiektéw;

* kopiowac dane migdzy plikami strumieniowymi i podzbiorami baz danych;

* tworzy¢ i usuwac systemy plikow definiowanych przez uzytkownika oraz wyswietlac ich status;
* cksportowac systemy plikow z serwera;

* podlacza¢ (mount) i odtacza¢ (unmount) systemy plikow od komputera typu klient.

Niektore systemy plikow nie obstuguja wszystkich powyzszych operacji.
Pojecia pokrewne

[Systemy plikéw” na stronie 23|
System plikow umozliwia dostep do konkretnych segmentow pamigei zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Odsylacze pokrewne

|“Reguly dotyczace nazw $ciezek dla komend CL i ekranow” na stronie 66|
Gdy do wykonywania dziatan na obiekcie uzywane sa komendy lub ekrany zintegrowanego systemu plikow, obiekt
identyfikowany jest przez podanie jego wlasciwej $ciezki.

|“DostQp przy uzyciu komend jezyka CL” na stronie 63|

Wszystkie operacje wykonywane przy uzyciu menu i ekrandow zintegrowanego systemu plikow mozna takze
przeprowadzi¢, wpisujac komendy jezyka CL. Przy ich uzyciu mozna wykonywac dziatania na zbiorach, plikach i
innych obiektach w dowolnym systemie plikdw, ktory jest dostepny poprzez interfejs zintegrowanego systemu
plikow.
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Dostep przy uzyciu komend jezyka CL

Wszystkie operacje wykonywane przy uzyciu menu i ekrandw zintegrowanego systemu plikow mozna takze
przeprowadzi¢, wpisujac komendy jezyka CL. Przy ich uzyciu mozna wykonywac dziatania na zbiorach, plikach i
innych obiektach w dowolnym systemie plikow, ktory jest dostepny poprzez interfejs zintegrowanego systemu plikow.

Tabela 1 zawiera spis komend zintegrowanego systemu plikow. Wigcej informacji o komendach CL zwiazanych z
systemami plikow uzytkownika, systemem Network File System 1 podtaczonym systemem plikow zawieraja tematy

“Systemy plikéw uzytkownika (UDFS)” na stronie 32| i |“Sieci0wy system plikéw (Network File System - NFS)” na|
stronie 5 §| Jesli komenda wykonuje tg sama operacje, co komenda systemu OS/2 lub DOS, utworzono alias
(alternatywna nazw¢ komendy) dla wygody uzytkownikow systemow OS/2 i DOS.
Tabela 7. Komendy zintegrowanego systemu plikow
Komenda Opis Alias
[ADDLNKF Dodanie dowiazania (Add Link). Dodaje dowiazanie migdzy katalogiem i
obiektem.
[ADDMFS| Dodanie dotaczonego systemu plikow (Add Mounted File System). MOUNT
Dotacza wyeksportowane systemy plikow zdalnego serwera do lokalnych
katalogow klienta.
[APYJRNCHG * Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes). Korzysta
z pozycji kronik do wprowadzenia zmian, ktore wystapity od ostatniego
sktadowania obiektu kronikowanego lub do wprowadzenia zmian do
okreslonego punktu.
[CHGATR} Zmiana atrybutu (Change Attribute). Zmienia atrybut obiektu, grupy
obiektow lub drzewa katalogow, przy czym atrybut ten zostaje zmieniony
dla katalogu oraz zawartosci jego i wszystkich podkatalogéw tego
katalogu.
[CHGAUD| Zmiana wartosci kontroli (Change Auditing Value). Wiacza lub wylacza
kontrole dla obiektu.
[CHGAUT] Zmiana uprawnien (Change Authority). Nadaje konkretne uprawnienia do
obiektu uzytkownikowi lub grupie uzytkownikdw.
ICHGCURDIR} Zmiana biezacego katalogu (Change Current Directory). Zmienia katalog, | CD, CHDIR
ktéry ma by¢ uzywany jako biezacy.
[CHGJRNOBIJF Zmiana obiektow kronikowanych. Zmienia atrybuty kronikowania dla
obiektu lub listy obiektow bez koniecznos$ci zakonczenia i ponownego
uruchomienia kronikowania dla obiektu.
ICHGNFSEXP| Zmiana eksportu NFS (Change Network File System Export). Dodaje EXPORTEFS
drzewa katalogow lub usuwa je z tabeli eksportu systemow plikow, ktore
sa eksportowane do klientow NFS.
|CHGOWNf Zmiana wlasciciela (Change Owner). Zmienia wlasciciela obiektu.
|
|CHGPGPF Zmiana grupy podstawowej (Change Primary Group). Zmienia grupg
podstawowa z jednego uzytkownika na innego.
[CHKINJ Odblokowanie (Check In). Odblokowuje obiekt, ktory byt uprzednio
zablokowany.
[CHKOBJITG} Sprawdzanie integralnosci obiektu (Check Object Integrity). Sprawdza,
czy nie wystepuja naruszenia integralnosci w obiektach.
ICHKOUTY Zablokowanie (Check Out). Blokuje obiekt, co uniemozliwia innym
uzytkownikom dokonywanie w nim zmian.
ICPY Kopiowanie (Copy). Kopiuje pojedynczy obiekt lub grupg obiektow. COPY
CPYFRMSTME’ Kopiowanie z pliku strumieniowego (Copy from Stream File). Kopiuje
dane z pliku strumieniowego do podzbioru bazy danych.
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Tabela 7. Komendy zintegrowanego systemu plikéw (kontynuacja)

Komenda Opis Alias
CPYTOSTMEF Kopiowanie do pliku strumieniowego (Copy to Stream File). Kopiuje dane
z podzbioru bazy danych do pliku strumieniowego.
CRTDIR Tworzenie katalogu (Create Directory). Dodaje nowy katalog do systemu. | MD, MKDIR
|
CRTUDFS| Tworzenie systemu plikow UDFS (Create UDFS). Tworzy system plikow
definiowany przez uzytkownika (UDFS).
CVTDIR Konwersja katalogu (Convert directory). Dostarcza informacji o konwersji
katalogow zintegrowanego systemu plikow z formatu *TYPE1 do formatu
*TYPE2.
CVTRPCSRC Konwersja kodu zrédtowego RPC (Convert RPC Source). Generuje kod w | RPCGEN
jezyku C na podstawie pliku wejSciowego napisanego w jezyku RPC.
|DLTUDF§|3 Usunigcie systemu plikow UDFS (Delete UDFS). Usuwa system plikéw
definiowany przez uzytkownika (UDFS).
DSPAUT] Wyswietlenie uprawnien (Display Authority). Wyswietla liste
uzytkownikow majacych uprawnienia do obiektu i ich uprawnienia do
tego obiektu.
DSPCURDIR Wyswietlenie biezacego katalogu (Display Current Directory). Wyswietla
nazwg biezacego katalogu.
DSPJRN} * Wyswietlenie kroniki (Display Journal). Konwertuje pozycje kroniki
(zawarte w jednym lub wielu dziennikach) na posta¢ umozliwiajaca
zewngtrzna reprezentacje.
DSPLN Wyswietlenie dowiazan obiektu (Display Object Links). Wyswietla listg
obiektow w katalogu, zawiera opcje umozliwiajace wyswietlenie
informacji o obiektach.
DSPF Wyswietlenie pliku strumieniowego (Display Stream File). Wyswietla plik
strumieniowy lub zbidr bazy danych.
DSPMFSIN Wyswietlenie danych podtaczonego systemu plikow (Display Mounted STATES
File System Information). Wyswietla informacje na temat dotaczonego
systemu plikow.
DSPUDFS Wyswietlenie systemu plikow UDFS (Display UDFS). Wyswietla system
plikow definiowany przez uzytkownika (UDFS).
EDTF Edycja zbioru strumieniowego (Edit Stream File). Przeprowadza edycje
pliku strumieniowego lub zbioru bazy danych.
ENDJRNS * Zakonczenie kronikowania (End Journal). Konczy kronikowanie zmian
dla obiektu lub listy obiektow.
ENDNFSSVR Zakonczenie pracy serwera NFS (End Network File System Server).
Konczy dziatanie jednego lub wszystkich demonéw NFS w serwerze.
ENDRPCBIND Zakonczenie demona konsolidacji RPC (End RPC Binder Daemon).
Konczy dziatanie demona RPCBind.
MOV} Przeniesienie (Move). Przenosi obiekt do innego katalogu. MOVE

PRTDIRINF|

Drukuj informacje katalogowe (Print Directory Information). Dla
obiektow w zintegrowanym systemie plikow stuzy do drukowania
informacji katalogu, zebranych przez komende Odtwarzanie informacji
katalogowych (Retrieve Directory Information - RTVDIRINF).

=
)
c
Z

Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links). Identyfikuje i, jesli
jest to mozliwe, usuwa problemy z uzywanymi podlaczonymi systemami
plikow.
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Tabela 7. Komendy zintegrowanego systemu plikéw (kontynuacja)

Komenda Opis Alias
obranie pozycji kroniki (Receive Journal Entry). Umozliwia okreslonemu
RCVIRNE} Pobrani ji kroniki (Receive J 1 Entry). Umozliwia okresl
programowi obstugi wyjscia uzytkownika otrzymywanie pozycji kroniki w
sposob ciagly.
[RLSIFSLCK} Zwolnienie blokad zintegrowanego systemu plikow (Release in Integrated
File System Locks). Zwalnia wszystkie blokady zakresu bitow natozone
na klienta NFS Iub na obiekt.
suwanie katalogu (Remove Directory). Usuwa katalog z systemu. s
RMVDI U ie katalogu (R Di ry). U katalog z sy RD, RMDIR
suwanie dowiazania (Remove Link). Usuwa dowiazanie do obiektu. R
RMVLN 9] ie dowi ia (R Link). U dowi ie do obiek DEL, ERASE
[IRMVMEFS] Usuwanie podiaczonego FSS (Remove Mounted File System). Usuwa UNMOUNT
wyeksportowane systemy plikow zdalnego serwera z lokalnych katalogow
klienta.
[RNMJ Zmiana nazwy (Rename). Zmienia nazweg obiektu w katalogu. REN
ruchomienie demona Konsolidacj1 tart inder Daemon).
[RPCBIND| Uruchomienie d konsolidacji RPC (Start RPC Binder D
Uruchamia demon RPCBind.
[RST] Odtwarzanie (Restore). Kopiuje obiekt lub grupeg obiektow z urzadzenia
sktadowania do systemu.
[RTVCURDIR] Odtworzenie biezacego katalogu (Retrieve Current Directory). Odtwarza
nazwg biezacego katalogu i wstawia ja do okreslonej zmiennej (uzywanej
w programach jezyka CL).
[RTVDIRINH Pobranie informacji katalogu. Zbiera atrybuty obiektow w zintegrowanym
systemie plikow.
[RTVIRNEF * Odtworzenie pozycji kroniki (Retrieve Journal Entry). Pobiera okreslona
pozycje kroniki i umieszcza wyniki w zmiennych jezyka CL.
[SAV] Sktadowanie (Save). Kopiuje obiekt lub grupg obiektow z systemu do
urzadzenia sktadowania.
[SNDJRNEJ * Wystanie pozycji do kroniki (Send Journal Entry). Dodaje do dziennika
pozycje kroniki uzytkownika opcjonalnie powiazane z kronikowanym
obiektem.
[STRIRNF * Uruchomienie kronikowania (Start Journal). Uruchamia kronikowanie
zmian (dotyczacych obiektu lub listy obiektoéw w okreslonej kronice).
[STRNFSSVR| Uruchomienie serwera NFS (Start Network File System Server).
Uruchamia jeden lub wszystkie demony NFS w serwerze.
[WRKAUT| Praca z uprawnieniami (Work with Authority). Wys$wietla liste
uzytkownikow i ich uprawnienia, a takze zawiera opcje dodawania
uzytkownikéw, zmiany ich uprawnien i usuwania ich.
[WRKLNK| Praca z dowiazaniami obiektéw (Work with Object Links). Wyswietla liste
obiektow w katalogu i zawiera opcje przeprowadzania dziatan na
obiektach.
[WRKOBJOWN] Praca z obiektami wedtug wtascicieli (Work with Objects by Owner).
Wyswietla listg obiektow nalezacych do profilu uzytkownika i zawiera
opcje przeprowadzania dzialan na obiektach.
'WRKOBJPGP| Praca z obicktami wedtug grupy gtéwnej (Work with Objects by Prima
g grupy g ) ) y ry
Group). Wyswietla listg obiektow kontrolowanych przez grupe
podstawowa 1 zawiera opcje przeprowadzania dziatan na obiektach.
Uwagi:

1. Komendy WRKOBJOWN i WRKOBJPGP moga wyswietla¢ wszystkie typy obiektow, ale jest mozliwe,
ze nie beda w pelni funkcjonowaé we wszystkich systemach plikow.
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2. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja [Zarzadzanie kronikowaniem|w Centrum informacyjnym
i5/0S.

3. Komendy te obstuguja format Unicode. Wigcej informacji zawiera sekcja|Obstuga kodu Unicode w jezykuf

control language|w Centrum informacyjnym i5/0S.

Pojecia pokrewne

|“Systemy plikdw” na stronie 23|
System plikow umozliwia dostep do konkretnych segmentow pamigei zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Zadania pokrewne

|“Dostqp przy uzyciu pozycji menu i ekrandw” na stronie 61|
W zintegrowanym systemie plikow mozna wykonywac operacje na zbiorach i innych obiektach, uzywajac zestawu
menu i ekranéw dostepnych w systemie.

Informacje pokrewne
ezyk CL

Reguly dotyczace nazw sciezek dla komend CL i ekranéw
Gdy do wykonywania dziatan na obiekcie uzywane sa komendy lub ekrany zintegrowanego systemu plikow, obiekt
identyfikowany jest przez podanie jego wlasciwej $ciezki.

Ponizej przedstawiono kilka regut, o ktorych nalezy pamigta¢, okreslajac nazwy $ciezek. Wedtug nich okreslenie obiekt
odnosi si¢ do dowolnego katalogu, pliku, dowiazania lub innego obiektu:

* Nazwy obiektow wewnatrz kazdego katalogu musza by¢ unikalne.

» Nazwa $ciezki przekazana do komendy CL zintegrowanego systemu plikow musi by¢ przedstawiona za pomoca
identyfikatora kodowanego zestawu znakow (CCSID) obowiazujacego dla danego zadania. Jesli identyfikatorem
CCSID zadania jest liczba 65535, nazwa $ciezki musi zosta¢ przedstawiona w domys$lnym identyfikatorze CCSID
zadania. Poniewaz tancuchy tekstowe sa zwykle kodowane za pomoca identyfikatora CCSID 37, przed
przekazaniem nazwy $ciezki do komendy, nalezy ja podda¢ konwersji na identyfikator CCSID zadania.

Uwaga: W przypadku tych komend, ktére obstuguja Unicode, ograniczenie niniejsze nie istnieje, pod warunkiem ze
komendy sa wywotane tak, aby wykorzysta¢ obstuge Unicode. Mozna na przyktad wywota¢ funkcje API
QCAPCMD za pomoca komendy i informacji dotyczacych nazwy sciezki w CCSID Unicode. Wigcej
informacji zawiera sekcja|Obstuga kodu Unicode w jezyku control languagd w Centrum informacyjnym
i5/08.

* W wierszu komend $ciezki musza si¢ znajdowa¢ w znakach pojedynczego cudzystowu (*). Gdy $ciezki wpisuje sig
na ekranach, apostrofy nie sa obowiazkowe. Jesli Sciezka zawiera ciagi znakow w cudzystowie, nalezy ja uja¢ w
znaki * .

+ Sciezke nalezy wprowadzaé od lewej do prawej strony, poczynajac od najwyzszego poziomu katalogu i konczac na
obiekcie, na ktorym ma by¢ wykonana komenda. Nazwy sktadnikow $ciezki oddzielane sa ukosnikiem (/).

Uwaga: W przypadku niektorych komend CL dozwolony jest rowniez ukos$nik odwrotny (\), ktéry moze stuzy¢
jako znak rozdzielajacy dokonujacy automatycznie konwersji ukos$nika odwrotnego (\) na ukosnik (/).
Jednak dla niektorych komend CL ukos$nik odwrotny (\) nie spetnia powyzszej dodatkowej funkcji. Z tego
wzgledu powyzszego znaku rozdzielajacego nalezy uzywac z ostroznoscia.
Na przyktad:
'Katl/Kat2/Kat3/zbicruz'
lub
'Dirl\Dir2\Dir3\UsrFile'

» Znakow ukos$nika (/), ukosnika odwrotnego (\) oraz znakdéw pustych nie mozna uzywac w poszczegdlnych
sktadnikach $ciezki, gdy znaki te petnia funkcj¢ znakdw rozdzielajacych. Komendy nie zamieniaja matych liter na
wielkie. Nazwa moze zosta¢ zamieniona na pisana wielkimi literami lub nie, w zaleznos$ci od tego, czy system
plikow zawierajacy obiekt uwzglednia wielkos¢ liter i czy obiekt jest tworzony, czy poszukiwany.
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Dhugos¢ nazwy obiektu jest ograniczona przez system plikow, w ktorym znajduje si¢ obiekt, i przez maksymalna
dhugos¢ ciagu komendy. Komendy akceptuja nazwy obiektow o maksymalnej dtugosci 255 znakdw i $ciezki o
maksymalnej dtugosci 5000 znakow.

Znak rozdzielajacy (na przyktad /) na poczatku $ciezki oznacza, ze $ciezka rozpoczyna si¢ od najwyzszego katalogu,
na przyktad: “root” (/).

'/Katl/Kat2/Kat3/ZbiorUz'
Jesli $ciezka nie rozpoczyna sig znakiem rozdzielajacym (na przyktad: /), to przyjmuje sig, ze rozpoczyna si¢ w
biezacym katalogu uzytkownika, ktéry wprowadzit komendg, na przyktad:

'"MojKat/M6jZbior
gdzie MojKat jest podkatalogiem biezacego katalogu uzytkownika.

Znak tyldy (~) ze znakiem separatora (na przyktad: /) na poczatku $ciezki oznacza, ze Sciezka rozpoczyna si¢ w
katalogu osobistym uzytkownika, ktéry wprowadzit komendg, na przyktad:

'~/KatUzytk/ObiektUzytk'
Znak tyldy (~), po ktorym wystepuje nazwa uzytkownika, a nastgpnie znak separatora (na przyktad: /) na poczatku
nazwy $ciezki oznacza, ze Sciezka rozpoczyna si¢ w katalogu osobistym uzytkownika okreslonego przez podana
nazwg, na przyktad:

'"“nazwa-uzytkownika/KatUzytk/ObiektUzytk"

W niektorych komendach, aby znalez¢ nazwy odpowiadajace wzorcowi, mozna w ostatnim sktadniku $ciezki uzy¢
gwiazdki (*) lub znaku zapytania (?). Znak * oznacza, ze system ma szuka¢ nazw zawierajacych dowolna liczbe
znakow w miejscu znaku *. Znak ? oznacza, ze system ma szuka¢ nazw zawierajacych pojedynczy znak w miejscu
znaku ?. Ponizszy przyktad wskazuje wszystkie obiekty, ktorych nazwa zaczyna si¢ znakiem d i konczy ciagiem #xz:

'/Katl/Kat2/Kat3/d*txt'

Ponizszy przyklad wskazuje wszystkie obiekty, ktorych nazwa zaczyna si¢ znakiem d, po ktorym wystgpuje
dowolny pojedynczy znak, i konczy ciagiem #xt:
'/Katl/Kat2/Kat3/d?txt"

Aby unikna¢ pomytek zwiazanych z warto$ciami specjalnymi systemu i5/0S, nazwy $ciezek nie moga rozpoczynac
si¢ od pojedynczego znaku gwiazdki (*). Do okreslania ogdlnego wzorca nazwy $ciezki stuza dwie gwiazdki (**) na
poczatku nazwy, na przyktad:

txx,plik!

Uwaga: Dotyczy to tylko wzglednych nazw $ciezek, w ktorych przed gwiazdka (*) nie wystgpuja inne znaki.
Podczas dziatan na obiektach w systemie plikow QSYS.LIB nazwy sktadnikéw musza przybra¢ postac
nazwa.typ-obiektu, na przyktad:

'/QSYS.LIB/PAY.LIB/TAX.FILE'

Podczas dziatan na obiektach w systemie plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP nazwy sktadnikéw musza
przybra¢ posta¢ nazwa.typ-obiektu, na przyktad:

'/nazwa_asp/QSYS.LIB/PAYDAVE.LIB/PAY.FILE'
Sciezka musi znajdowac¢ si¢ w dodatkowym cudzystowie pojedynczym () lub w cudzystowie ("), jesli uzyto jednego
z ponizszych znakow:

— gwiazdka (*),

Uwaga: Aby unikna¢ pomytek zwiazanych z warto$ciami specjalnymi systemu i5/0S, nazwy s$ciezek nie moga
rozpoczynac si¢ od pojedynczego znaku gwiazdki (*).
— znak zapytania (?),
— cudzystow pojedynczy (°),
— cudzystow ("),
— tylda (~), jesli zostata uzyta jako pierwszy znak w pierwszym cztonie nazwy sciezki (w kazdym innym miejscu
tylda jest interpretowana jak normalny znak).
Na przyktad:
""/Dirl/Dir/A*Smith"'
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lub
"'*/Dirl/Dir/A*Smith'""

Jednak nie jest to zalecane, poniewaz znaczenie znaku w tanicuchu komendy moze by¢ mylnie zinterpretowane, a
niepoprawne wpisanie tancucha znakow jest czgstym bledem.

* W nazwach $ciezek nie wolno uzywac¢ dwukropka (:). Ma on specjalne znaczenie w systemie.

* Podczas przetwarzania komend i zwiazanych z nimi ekrandéw uzytkownika system nie rozpoznaje znakow o kodach
mniejszych niz 40 (szesnastkowo) jako znakow, ktorych mozna uzy¢ w komendach lub na ekranach. Gdy uzywa sig
takich znakow, musza one zosta¢ wprowadzone w postaci szesnastkowej, tak jak ponizej:

crtdir dir(X'02")
Dlatego nie zaleca si¢ uzywania w nazwie Sciezki znakow o kodach mniejszych niz 40 (szesnastkowo).
Ograniczenie to odnosi sig tylko do komend i zwiazanych z nimi ekrandw, a nie do funkcji API. Dodatkowo,
warto$¢ szesnastkowa 0 jest niedozwolona w nazwach Sciezek.

Pojecia pokrewne

|“Systemy plikow” na stronie 23|
System plikow umozliwia dostep do konkretnych segmentéw pamigci zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Informacje pokrewne

Praca z danymi wyjsciowymi komend RTVDIRINF i PRTDIRINF

Komenda RTVDIRINF stuzy do zbierania atrybutow dla obiektow, ktdre zawiera. Zebrane informacje przechowywane
sa w zbiorach baz danych (tabelach), ktorych nazwy zawieraja prefiks pliku informacji okreslony przez parametr
INFFILEPFX. Tabele tworzone sa w bibliotece okreslonej w parametrze INFLIB.

W wyniku uzycia komendy RTVDIRINF tworzone sa trzy tabele. Jedna zawiera atrybuty obiektdw, druga katalogi, a
trzecia okresla pliki uzyte do zapisania atrybutow obicktow.

W wersji VO6R1 i1 podzniejszych mozna te trzy tabele tworzy¢ rdwniez za pomoca programu System i Navigator. Wigcej
informacji znajduje si¢ w temacie[“Zbieranie i analizowanie atrybutéw folderow za pomoca programu System il

| [Navigator” na stronie 80}

Ponizszy temat opisuje pola tabeli, w ktorej przechowywane sa atrybuty obiektow. Jesli dla parametru okreslajacego
prefiks pliku z informacjami (INFFILEPFX) podano warto§¢ *GEN, zbiory bazy danych zostana utworzone z
unikalnym prefiksem wygenerowanym przez t¢ komendg. Prefiks ten bedzie sktadat si¢ ze znakow QAEZD i czterech
cyfr. Dla plikow utworzonych do zapisania zebranych informacji przydzielone zostana nazwy zawierajace przedrostek,
a nastepnie liter¢ D (dla pliku z informacjami o katalogach) lub O (dla pliku zawierajacego informacje o obiektach w
katalogach). Na przyktad, gdy komenda zostanie wpisana po raz pierwszy z parametrem *GEN, w bibliotece podanej w
parametrze Biblioteka z informacjami (Information library - INFLIB) utworzone zostana pliki QAEZD0001D 1
QAEZD00010. Uzytkownicy moga podawa¢ wilasne prefiksy nazw plikow dla bazy danych o dlugosci do dziewigciu
znakow.

Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajacy atrybuty obiektdw)

Nazwa pola Typ pola Opis pola

QEZDIRIDX INTEGER Identyfikator relacyjny uzywany migdzy tabelami katalogdéw i obiektéw. Moze on
stuzy¢ do laczenia tabel w celu uzyskania danych petnej nazwy $ciezki. Wartos¢ w
polu QEZDIRIDX tabeli obiektow odpowiada wartosci QEZDIRIDX w tabeli
katalogéw dotyczacej katalogu macierzystego obiektu.

Uwaga: Jesli jako parametr wejsciowy komendy RTVDIRINF zostanie podany
katalog gtéwny (/), pole QEZDIRIDX bedzie mie¢ wartos¢ 1, chociaz katalog gtowny
(/) nie posiada katalogu nadrzednego.

QEZOBINAM ' | VARGRAPHIC Nazwa obiektu. >
(1024)
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajacy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola Typ pola Opis pola

QEZOBJLEN INTEGER Liczba bajtow zawartych w nazwie obiektu (pole QEZOBINAM).

QEZNMCCSID INTEGER Identytikator CCSID oznaczajacy nazwg obiektu (pole QEZOBINAM).

QEZREGION GRAPHIC (2) Dwuznakowy identyfikator kraju nazwy obiektu (pole QEZOBINAM). Decyduje on
o dziataniach definiowanych wedhug lokalizacji, takich jak kolejnos¢ zestawiania.

QEZLANGID GRAPHIC (3) Trzyznakowy identyfikator oznaczajacy jezyk, w ktdrym zapisana jest nazwa obiektu
(pole QEZOBINAM).

QEZMODE INTEGER Tryb i rodzaj dostgpu do pliku. Wigcej informacji o trybie mozna znalez¢ w sekcji
dotyczacej funkcji API otwierania plikow|

QEZOBITYPE' | GRAPHIC (10) Typ obiektu.

QEZCCSID INTEGER Identyfikator CCSID danych i atrybutéw rozszerzonych obiektu.

QEZALCSIZE' |BIGINT Liczba bajtéw przydzielonych dla obiektu.

QEZDTASIZE BIGINT Wielkos$¢ danych w obiekcie podana w bajtach. Wielkos¢ ta nie obejmuje nagtowkow
obiektow ani wielkosci atrybutoéw rozszerzonych przypisanych do obiektu.

QEZEAS BIGINT Liczba atrybutow rozszerzonych przypisanych do obiektu.

QEZCEAS BIGINT Liczba krytycznych atrybutéw rozszerzonych przypisanych do obiektu.

QEZEXTATRS BIGINT Catkowita liczba bajtow dla wszystkich danych atrybutow rozszerzonych.

QEZCRTTIM TIMESTAMP Data i godzina utworzenia obiektu.

g

QEZACCTIM TIMESTAMP Data i godzina ostatniego dostepu do danych obiektu.

QEZCHGTIMA ' | TIMESTAMP Data i godzina ostatniej zmiany atrybutdw obiektu.

QEZCHGTIMD TIMESTAMP Data i godzina ostatniej zmiany danych obiektu.

QEZSTGFREE' |SMALLINT Informacje o tym, czy dane obiektu zostaty odtaczone ze zwolnieniem pamigci.
Poprawne wartosci:
0 - Dane obiektu nie zostaly odtaczone.
1 - Dane obiektu zostaly odtaczone.

QEZCHKOUT' SMALLINT Wskaznik sprawdzenia obiektu. Poprawne wartosci:
0 - Obiekt nie jest sprawdzany.
1 - Obiekt jest sprawdzany.

QEZCHKOWN GRAPHIC (10) Uzytkownik, ktéry uruchomit sprawdzenie obiektu. Pole to jest puste, jesli
sprawdzenie nie zostato zaznaczone.

QEZCHKTIM TIMESTAMP Data i godzina ostatniego sprawdzenia obiektu. Jesli obiekt nie zostat pobrany, pole
bedzie zawiera¢ warto§¢ NULL.

QEZLOCAL SMALLINT Okresla, czy obiekt jest przechowywany lokalnie, czy w systemie zdalnym. Decyzja o
miejscu przechowywania obiektu zalezy od regul konkretnego systemu plikow.
Obiekty w systemach plikow, ktore nie zawieraja indykatora lokalnego lub zdalnego,
traktowane sa jak obiekty zdalne. Poprawne wartosci:
1 - Dane obiektu przechowywane sa lokalnie.
2 - Dane obiektu przechowywane sa w systemie zdalnym.

QEZOWN'! GRAPHIC (10) Nazwa profilu uzytkownika bedacego wiascicielem obiektu lub nastgpujaca warto$¢

specjalna:

*NOUSRPREF - Ta warto$¢ specjalna uzywana jest przez system plikow Network File
System do wskazania, ze w lokalnym serwerze iSeries nie ma profilu uzytkownika z
ID uzytkownika (UID) odpowiadajacym UID obiektu zdalnego.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajgcy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZUID

INTEGER

Kazdy uzytkownik w systemie musi mie¢ unikalny numer identyfikacyjny
uzytkownika (UID).

QEZOWNPGP

GRAPHIC (10)

Nazwa profilu uzytkownika bedacego grupa podstawowa obiektu lub nastgpujace
wartos$ci specjalne:

*NONE - Obiekt nie posiada skojarzonej z nim grupy podstawowe;.

*NOUSRPRF - Ta warto$¢ specjalna uzywana jest przez system plikow Network File
System do wskazania, ze w lokalnym serwerze nie ma profilu uzytkownika z ID
grupy (GID) odpowiadajacym GID obicktu zdalnego.

QEZGID

INTEGER

Profile grup identyfikowane sa wedtug unikalnych numerdéw identyfikacyjnych grup
(GID).

QEZAUTLST

GRAPHIC (10)

Nazwa listy autoryzacji uzywanej do zabezpieczania wskazanego obiektu. Warto$¢
*NONE oznacza, ze do okreslenia uprawnien do obiektu nie jest uzywana zadna lista
autoryzacji.

QEZASP

SMALLINT

Pula pamigci dyskowej, w ktorej obiekt jest przechowywany.

QEZJRNSTS '

SMALLINT

Aktualny status kronikowania obiektu. W polu bedzie jedna z nastgpujacych wartosci:
0 (NOT_JOURNALED) - Obiekt nie jest aktualnie kronikowany.

1 (JOURNALED) - Obiekt jest aktualnie kronikowany.

QEZJSUBTRE

SMALLINT

Gdy flaga ta zostanie zwrdocona, oznacza, ze obiekt jest katalogiem z semantyka
poddrzewa kronikowania zintegrowanego systemu plikow.

0 - Obiekt nie jest kronikowany z semantyka poddrzewa.

1 - Obiekt jest kronikowany z semantyka poddrzewa. Nowe obiekty utworzone w
poddrzewie tego katalogu odziedzicza atrybuty kronikowania i opcje katalogu.

QEZJOPTENT

SMALLINT

Gdy kronikowanie jest aktywne, kronikowane sa pozycje opcjonalne. Lista pozycji
opcjonalnych rozni si¢ zaleznie od typu obiektu.

0 - Obiekt nie jest kronikowany z pozycjami opcjonalnymi.

1 - Obiekt jest kronikowany z pozycjami opcjonalnymi.

QEZJAFTERI

SMALLINT

Gdy kronikowanie jest aktywne, kronikowany jest obraz obiektu po wprowadzeniu
zmiany.

0 - Obiekt nie jest kronikowany z obrazami po zmianach.

1 - Obiekt jest kronikowany z obrazami po zmianach.

QEZJBEFORI

SMALLINT

Gdy kronikowanie jest aktywne, kronikowany jest obraz obiektu przed
wprowadzeniem zmian.

0 - Obiekt nie jest kronikowany z obrazami przed wprowadzeniem zmian.

0 - Obiekt jest kronikowany z obrazami przed wprowadzeniem zmian.

QEZJRNID

GRAPHIC (10)

Pole to przypisuje do kronikowanego obiektu identyfikator, ktérego mozna uzy¢ w
roznych komendach i funkcjach API zwiazanych z kronikowaniem. Pole to jest puste,
jesli obiekt nigdy nie byt kronikowany.

QEZJRNNAM

GRAPHIC (10)

Jesli status kronikowania ma wartos¢ JOURNALED, pole to zawiera nazwg aktualnie
uzywanej kroniki. Jesli status kronikowania ma wartos¢ NOT_JOURNALED, pole to
zawiera nazwe kroniki ostatnio uzywanej dla obiektu. Jesli obiekt nigdy nie byt
kronikowany, wszystkie bajty wartosci tego pola zostana wyzerowane binarnie. Pole
to jest puste, jesli obiekt nigdy nie byt kronikowany.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajacy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZJRNLIB

GRAPHIC (10)

Jesli status kronikowania ma warto§¢ JOURNALED, pole to zawiera nazwe
biblioteki, w ktorej znajduje si¢ aktualnie uzywana kronika. Jesli status kronikowania
ma wartos¢ NOT_JOURNALED, pole to zawiera nazwg biblioteki, w ktdrej znajduje
si¢ kronika ostatnio uzywana dla obiektu. Jesli obiekt nigdy nie byt kronikowany,
wszystkie bajty wartosci tego pola zostana wyzerowane binarnie. Pole to jest puste,
jesli obiekt nigdy nie byt kronikowany.

QEZJRNSTR

TIMESTAMP

Liczba sekund, ktore uptynely od epoki odpowiadajacej dacie i godzinie
uruchomienia kronikowania obiektu. Jesli obiekt nigdy nie byt kronikowany,
wartoscia tego pola bedzie binarne zero. Pole ma wartos¢ NULL, jesli obiekt nigdy
nie byt kronikowany.

QEZAUDT

GRAPHIC (10)

Wartos¢ kontroli przypisana do obiektu. Poprawne wartosci:

*NONE - W trakcie odczytu lub zmiany obiektu nie jest przeprowadzana zadna
kontrola bez wzgledu na uzytkownika, ktory uzyskuje dostep do obiektu.

*USRPREF - Kontrola obiektu jest przeprowadzana tylko wtedy, gdy kontrolowany
jest biezacy uzytkownik. Nastepuje sprawdzenie uzytkownika w celu okreslenia
warunku przeprowadzenia kontroli obiektu. Profil uzytkownika moze warunkowac,
czy obiekt kontrolowany jest tylko po wprowadzeniu zmian, czy takze po odczycie
danych obiektu.

*CHANGE - Kontrola obiektu jest przeprowadzana po kazdej zmianie wprowadzonej
przez dowolnego uzytkownika systemu.

*ALL - Kontrola obiektu jest przeprowadzana dla kazdego dostepu do obiektu,
uzyskanego przez dowolnego uzytkownika systemu. Kazdy dostep do danych
definiowany jest jako operacja odczytu lub zmiany.

*NOTAVL - Uzytkownik wykonujacy operacj¢ nie jest uprawniony do pobrania
aktualnej wartosci kontrolowania obiektu.

QEZBLKSIZ

INTEGER

Wielkos$¢ bloku obiektu.

QEZNLNK

INTEGER

Liczba dowiazan statych do obiektu.

QEZFILEID !

GRAPHIC (16)

ID zbioru dla obiektu. Identyfikator przypisany do obiektu. ID zbioru mozna uzy¢ w
funkcji QpOlGetPathFromFileID() do pobrania nazwy s$ciezki obiektu.

QEZFILEIDS

INTEGER

4-bajtowy ID zbioru. Numer ten jednoznacznie identyfikuje obiekt w systemie
plikéw. Nie moze on identyfikowa¢ obiektu w calym systemie.

QEZGENID

BIGINT

ID generacji przypisany do ID zbioru.

QEZFSID

BIGINT

ID systemu plikdéw, w ktorym znajduje si¢ obiekt. Numer ten jednoznacznie
identyfikuje system plikdw, w ktorym znajduje si¢ obiekt.

QEZRDEV

BIGINT

Jesli obiekt reprezentuje plik specjalny urzadzenia, jest to rzeczywiste urzadzenie
reprezentowane przez ten obiekt.

QEZDOM

GRAPHIC (10)

Domena obiektu. Poprawne wartosci:
*SYSTEM - Obiekt istnieje w domenie systemowe;.

*USER - Obiekt istnieje w domenie uzytkownika.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajgcy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZCRTAUD

GRAPHIC (10)

Wartos¢ kontroli przypisana do obiektu utworzonego w katalogu. Poprawne wartosci:

*NONE - W trakcie odczytu lub zmiany obiektu nie jest przeprowadzana zadna
kontrola bez wzgledu na uzytkownika, ktéry uzyskuje dostep do obiektu.

*USRPREF - Kontrola obiektu jest przeprowadzana tylko wtedy, gdy kontrolowany
jest biezacy uzytkownik. Nastepuje sprawdzenie uzytkownika w celu okreslenia
warunku przeprowadzenia kontroli obiektu. Profil uzytkownika moze warunkowac,
czy obiekt kontrolowany jest tylko po wprowadzeniu zmian, czy takze po odczycie
danych obiektu.

*CHANGE - Kontrola obiektu jest przeprowadzana po kazdej zmianie wprowadzonej
przez dowolnego uzytkownika systemu.

*ALL - Kontrola obiektu jest przeprowadzana po kazdym dostepie do obiektu
dowolnego uzytkownika systemu. Kazdy dostgp do danych definiowany jest jako
operacja odczytu lub zmiany.

*NOTAVL - Uzytkownik wykonujacy operacjg nie jest uprawniony do pobrania
aktualnej warto$ci kontroli tworzonego obiektu.

*SYSVAL - Wartos¢ kontroli dla obiektow tworzonych w katalogu jest okreslana na
podstawie systemowej wartosci kontroli (QCRTOBJAUD).

QEZSCN

GRAPHIC (1)

Okresla, czy obiekt ma podlega¢ skanowaniu po zarejestrowaniu programow obshugi
wyjscia w jednym ze zintegrowanych punktow wyjsciowych systemu plikow
zwiazanych ze skanowaniem.

Poprawne wartosci:

x’00° (SCANNING_NO) - obiekt nie bedzie podlega¢ skanowaniu wedtug regut
opisanych w programach obstugi wyjscia dotyczacych skanowania.

Uwaga: Jesli dla atrybutu Sterowanie skanowaniem systemow plikow
(QSCANFSCTL) nie podano wartosci *NOPOSTRST w trakcie odtwarzania obiektu
z tym atrybutem, obiekt bedzie skanowany przynajmniej raz po odtworzeniu.

x’01’ - obiekt bedzie podlega¢ skanowaniu zgodnie z regutami opisanymi w
programach wyjsciowych dotyczacych skanowania w przypadku modyfikacji obiektu
lub aktualizacji oprogramowania do skanowania od momentu ostatniego skanowania
obiektu.

x’02° (SCANNING_CHGONLY) - obiekt bedzie podlega¢ skanowaniu zgodnie z
regutami opisanymi w programach obstugi wyjscia dotyczacych skanowania tylko w
przypadku modyfikacji od obiektu momentu ostatniego skanowania obiektu. Nie
bedzie podlega¢ skanowaniu w przypadku aktualizacji oprogramowania do
skanowania. Atrybut ten obowiazuje tylko wtedy, gdy podano wartos¢
*USEOCOATR wartosci systemowej Sterowanie skanowaniem systeméw plikow
(QSCANFSCTL). Jesli wartos¢ ta nie zostata podana, system podejmie takie
dziatania, jakby podany zostat atrybut SCANNING_YES.

Uwaga: Jesli dla atrybutu Sterowanie skanowaniem systemow plikow
(QSCANFSCTL) nie podano wartosci *NOPOSTRST w trakcie odtwarzania obiektu
z tym atrybutem, obiekt bgdzie skanowany przynajmniej raz po odtworzeniu.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajacy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZINHSCN

GRAPHIC (1)

Okresla, czy obiekty utworzone w katalogu maja podlegac skanowaniu po
zarejestrowaniu programow obstugi wyjscia w jednym ze zintegrowanych punktow
wyjscia systemu plikow zwiazanych ze skanowaniem.

Poprawne wartosci:

x’00’ - po utworzeniu w katalogu obiekt nie bedzie podlegac¢ skanowaniu wedtug
regut opisanych w programach obshugi wyjscia dotyczacych skanowania.

Uwaga: Jesli dla atrybutu Sterowanie skanowaniem systemow plikow
(QSCANFSCTL) nie podano wartosci *NOPOSTRST w trakcie odtwarzania obiektu
z tym atrybutem, obiekt bedzie skanowany przynajmniej raz po odtworzeniu.

x’01” - po utworzeniu obiektu w katalogu obiekt bedzie podlegac¢ skanowaniu
zgodnie z regutami opisanymi w programach obstugi wyjscia dotyczacych
skanowania w przypadku modyfikacji obiektu lub aktualizacji oprogramowania do
skanowania od momentu ostatniego skanowania obiektu.

x’02’ - po utworzeniu obiektu w katalogu obiekt bedzie podlega¢ skanowaniu
zgodnie z regutami opisanymi w programach obstugi wyjscia dotyczacych
skanowania w przypadku modyfikacji obiektu od momentu ostatniego skanowania
obiektu. Nie bedzie podlega¢ skanowaniu w przypadku aktualizacji oprogramowania
do skanowania. Atrybut ten obowiazuje tylko wtedy, gdy podano wartos¢
*USEOCOATR wartosci systemowej Sterowanie skanowaniem systemow plikow
(QSCANFSCTL). Jesli wartos¢ ta nie zostata podana, system podejmie takie
dziatania, jakby podany zostat atrybut SCANNING_YES.

Uwaga: Jesli dla atrybutu Sterowanie skanowaniem systemow plikow
(QSCANFSCTL) nie podano wartosci *NOPOSTRST w trakcie odtwarzania obiektu
z tym atrybutem, obiekt bedzie skanowany przynajmniej raz po odtworzeniu.

QEZSSTATUS

GRAPHIC (1)

Status skanowania przypisany do obiektu. W polu bedzie jedna z nastepujacych
wartosci:

x’00” (SCAN_REQUIRED) - Skanowanie jest wymagane dla obiektu, poniewaz nie
podlegal on jeszcze skanowaniu przez programy obstugi wyjscia dotyczace
skanowania lub dane obiektu badz identyfikator CCSID ulegl modyfikacji od
ostatniego skanowania. Przyktady modyfikacji danych obiektu lub identyfikatora
CCSID to: zapis do obiektu, bezposrednio lub przez odwzorowanie pamigci, obcigcie
obiektu, usunigcie obiektu i zmiana atrybutu identyfikatora CCSID obiektu.

x’01” (SCAN_SUCCESS) - Obiekt podlegat skanowaniu przez program obshugi
wyjscia dotyczacy skanowania i dla ostatniego zadania skanowania operacja
skanowania obiektu zakonczyta si¢ pomyslnie.

x’02” (SCAN_FAILURE) - Obiekt podlegat skanowaniu przez program obstugi
wyjscia dotyczacy skanowania i dla ostatniego zadania skanowania operacja
skanowania obiektu nie powiodla si¢ i nie zostata zakonczona. Po oznaczeniu obiektu
jako btedny, nie bedzie on podlegat kolejnemu skanowaniu do czasu zmiany
sygnatury skanowania obiektu na inna niz sygnatura klucza globalnego skanowania
lub sygnatura klucza skanowania grupowego niezaleznej ASP. Dlatego kolejne
zadania pracy z obiektem beda powodowa¢ btad i wyswietlenie informacji o
niepowodzeniu skanowania. Przyktady zadan, ktore spowoduja btad, to otwarcie
obiektu, zmiana identyfikatora CCSID lub kopiowanie obiektu.

x’05° (SCAN_PENDING_CVN) - Obiekt nie znajduje si¢ w katalogu *TYPE2 i
dlatego nie bedzie poddany skanowaniu do czasu przeprowadzenia konwersji
katalogu.

x’06” (SCAN_NOT_REQUIRED) - Obiekt nie wymaga skanowania, poniewaz jest
oznaczony jako nie do skanowania.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajgcy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZSSIGDF

GRAPHIC (1)

Sygnatury skanowania oznaczaja poziom obstugi oprogramowania do skanowania.

Gdy obiekt jest w grupie niezaleznych pul ASP, sygnatura skanowania obiektu
poréwnywana jest z powiazana sygnatura skanowania grupy niezaleznych pul ASP.
Gdy obiekt nie jest w grupie niezaleznych pul ASP, sygnatura skanowania obiektu
poréwnywana jest z warto$cia globalnej sygnatury skanowania. W polu bedzie jedna
z nastgpujacych wartosci:

x’00° - Porownywane sygnatury nie réznia sig.

x’01° - Porownywane sygnatury rdznia sig.

QEZSBINARY

GRAPHIC (1)

Okresla, czy podczas ostatniego skanowania obiekt podlegat skanowaniu w trybie
binarnym. W polu bedzie jedna z nastgpujacych wartosci:

x’00” - Obiekt nie podlegal skanowaniu w trybie binarnym.

x’01” - Obiekt podlegat skanowaniu w trybie binarnym. Jesli status skanowania
obiektu ma warto$¢ SCAN_SUCCESS, obiekt zostat pomyslnie poddany skanowaniu
w trybie binarnym. Jesli status skanowania obiektu ma wartos¢ SCAN_FAILURE,
skanowanie obiektu w trybie binarnym nie powiodto sig.

QEZSCCSID1

INTEGER

Okresla, czy obiekt podlegal skanowaniu z wymienionym identyfikatorem CCSID
podczas poprzedniego skanowania. Jesli status skanowania obiektu wskazuje wartos¢
SCAN_SUCCESS, obiekt zostal pomyslnie poddany skanowaniu z identyfikatorem
CCSID. Jesli status skanowania obiektu wskazuje wartos¢ SCAN_FAILURE,
skanowanie obiektu z identyfikatorem CCSID nie powiodlo si¢. Wartos¢ 0 oznacza,
ze pole to nie obowiazuje.

QEZSCCSID2

INTEGER

Okresla, czy obiekt podlegal skanowaniu z wymienionym identyfikatorem CCSID
podczas poprzedniego skanowania. Jesli status skanowania obiektu wskazuje wartos¢
SCAN_SUCCESS, obiekt zostat pomyslnie poddany skanowaniu z identyfikatorem
CCSID. Jesli status skanowania obiektu wskazuje wartos¢ SCAN_FAILURE, w polu
tym bedzie wartos¢ 0. Wartos¢ 0 oznacza, ze pole nie obowiazuje.

QEZUDATE

TIMESTAMP

Liczba sekund, ktore uptynety od epoki odpowiadajacej dacie i godzinie ostatniego
uzycia obiektu. Gdy obiekt zostanie utworzony, pole to jest zerowe. Jesli informacje o
uzyciu obiektu nie sa obstugiwane dla typu systemu i5/0S lub systemu plikow, do
ktérego nalezy obiekt, pole to jest zerowe.

QEZUDCOUNT

INTEGER

Liczba dni, przez ktore obiekt byt uzywany. Uzycie obiektu ma rézne znaczenie, w
zaleznosci od systemu plikow i typdw obiektow obstugiwanych w systemach plikow.
Uzycie moze oznacza¢ otwarcie lub zamknigcie zbioru lub dodanie dowiazan, zmiang
nazwy, odtworzenie lub sprawdzenie obiektu. Licznik ten jest zwigkszany kazdego
dnia, w ktorym obiekt jest uzywany i zerowany po wywotaniu funkcji API
QpOISetAttr(),

QEZURESET

INTEGER

Liczba sekund, ktore uptynety od epoki odpowiadajacej dacie ostatniego zerowania
licznika dni uzywania obiektu. Data ta otrzymuje wartos¢ biezacej daty, gdy

wywolana zostanie funkcja API|QpOlSetAttr()|do wyzerowania licznika dni

uzywania.

QEZPRMLNK

SMALLINT

Gdy obiekt ma kilka nazw, pole to otrzyma warto$¢ tylko dla pierwszej znalezionej
nazwy.

QEZALWCKPW

SMALLINT

Okresla, czy plik strumieniowy (*STMF) moze by¢ wspotuzytkowany przez
programy czytajace i piszace w trakcie przetwarzania punktu kontrolnego
sktadowania podczas uzycia. Poprawne wartosci:

0 - Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany tylko przez programy czytajace.

1 - Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany przez programy czytajace i piszace.

74 System i: Pliki i systemy plikow Zintegrowany system plikow




Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajacy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZSIG

SMALLINT

Okresla, czy obiekt zawiera podpis cyfrowy systemu i5/0S. Poprawne wartosci:
0 - obiekt nie zawiera podpisu cyfrowego systemu i5/0S.

1 - obiekt zawiera podpis cyfrowego systemu i5/0S.

QEZSYSSIG

SMALLINT

Okresla, czy obiekt zostal podpisany przez zrodlo zaufane w systemie. Poprawne
wartosci:

0 - Zaden z podpiséw nie pochodzi ze zrédta zaufanego w systemie.

1 - Obiekt zostat podpisany przez zrédto zaufane w systemie. Jesli obiekt zawiera
kilka podpisow, przynajmniej jeden podpis pochodzi ze zrédta zaufanego w systemie.

QEZMLTSIG

SMALLINT

Okresla, czy obiekt zawiera wigcej niz jeden podpis cyfrowy systemu i5/0S.
Poprawne wartosci:

0 - Obiekt zawiera tylko jeden podpis cyfrowy.
1 - Obiekt zawiera wigcej niz jeden podpis cyfrowy. Jesli w polu QEZSYSSIG

znajduje si¢ wartos¢ 1, przynajmniej jeden z podpisow pochodzi ze zrodta zaufanego
W systemie.

QEZDSTGOPT

SMALLINT

Opcja ta stuzy do okreslenia sposobu przydzielenia pamigci dyskowej w systemie dla
wskazanego obiektu. Opcjg t¢ mozna podac tylko dla plikéw strumieniowych w
systemach plikow "root” (/), QOpenSys i uzytkownika (UDFS). opcja ta zostanie
zignorowana dla bajtowych plikéw strumieniowych *TYPE1. Poprawne wartosci:

0 - Pamig¢ dyskowa zostanie przydzielona normalnie. Oznacza to, ze gdy wymagana
bedzie dodatkowa pamig¢ dyskowa, zostanie przydzielona w obszarach o logicznych
wielkosciach odpowiednich do pomieszczenia biezacych i przewidywanych wymagan
pamigci z jednoczesnym minimalizowaniem liczby operacji dyskowych we/wy.

1 - Pamig¢ dyskowa bedzie przydzielana tak, aby zminimalizowac¢ przestrzen
zajmowana przez obiekt. Oznacza to, ze w miarg potrzeb dodatkowa pamig¢ dyskowa
bedzie przydzielana w niewielkich ilosciach, aby zaspokoi¢ biezace zapotrzebowanie.
Dostep do obiektu o wielu matych przydziatach moze zwigkszy¢ liczbe dyskowych
operacji wejscia/wyjscia dla danego obiektu.

2 - System dynamicznie okresli optymalna wielkos¢ pamigci dyskowej dla obiektu,
usitujac zréwnowazy¢ ilos¢ pamigcei i dyskowych operacji we/wy. Na przyktad, jesli
plik zajmuje duzo matych rozszerzen pamigci dyskowej, a jednoczesnie czgsto
wystepuja dla niego operacje odczytu i zapisu, przyszte operacje przydziatu pamigci
dyskowej przypisza wigksze przestrzenie pamigci w celu zminimalizowania liczby
operacji we/wy. Jesli plik jest czgsto obcinany, przyszte operacje przydziatu pamigci
dyskowej beda przypisywaly mate jednostki pamigci, w celu zminimalizowania
zajgtej przestrzeni dyskowej. Dodatkowo, informacje dla tego systemu i jego dziatan
beda obshugiwane wedhug wielkosci pliku strumieniowego. Informacje o wielkosci
tego pliku postuza takze do okreslenia optymalnej wielkosci przydziatu pamigci
dyskowej dla obiektu wzgledem wielkos$ci innych obiektow.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajgcy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZMSTGOPT

SMALLINT

Opcja ta stuzy do okreslenia sposobu przydzielenia i uzycia pamigci gtownej w
systemie dla wskazanego obiektu. Opcje t¢ mozna podac tylko dla plikow
strumieniowych w systemach plikow "root” (/), QOpenSys i uzytkownika (UDFS).
Poprawne wartosci:

0 - Pamig¢ gltdwna zostanie przydzielona normalnie. Przydzielone i uzyte zostanie jak
najwigcej pamigei gtdwnej. Spowoduje to zminimalizowanie liczby operacji we/wy
dla dysku, poniewaz informacje beda przechowywane w pamigci gtdwne;j.

1 - Pamig¢ gtowna bedzie przydzielana tak, aby zminimalizowac przestrzen
zajmowana przez obiekt. Przydzielone i uzyte zostanie jak najmniej pamigci gtowne;j.
Spowoduje to zminimalizowanie zuzycia pamigci gldwnej i zwigkszenie liczby
operacji we/wy dla dysku, poniewaz mniej informacji bedzie przechowywane w
pamigci glowne;.

2 - System dynamicznie okresli optymalny przydzial pamigci gtownej dla obiektu w
oparciu o pozostale dziatania systemu i rywalizacj¢ o pamig¢ glowna. Oznacza to, ze
gdy rywalizacja o pamig¢ gtéwna jest niewielka, system przydzieli jak najwigce;j
pamigci w celu zminimalizowania liczby operacji dyskowych wejscia/wyjscia. Kiedy
rywalizacja o pamig¢ gtowna jest znaczna, system przydzieli mniej pamigei gtownej
w celu zminimalizowania rywalizacji. Opcja ta ma znaczenie tylko wtedy, gdy opcja
stronicowania puli pamigci ma wartos¢ *CALC. Gdy opcja stronicowania puli
pamigci ma wartos¢ *FIXED, system dziata tak samo, jak dla opcji STG_NORMAL.
Gdy dostep do obiektu uzyskiwany jest poprzez serwer plikow, opcja ta nie ma
znaczenia. Jej dzialanie jest takie samo, jak dla opcji STG_NORMAL.

QEZDIRTYP2

SMALLINT

Format podanego obiektu katalogu. Poprawne wartosci:
0 - Format katalogu to *TYPEI.

1 - Format katalogu to *TYPE2.

QEZFILTYP2 '

SMALLINT

Format pliku strumieniowego (*STMF). Poprawne wartosci:
0 - Plik strumieniowy ma format *TYPE]1.

1 - Plik strumieniowy ma format *TYPE2.

QEZUDFTYP2

SMALLINT

Domyslny format pliku dla plikdw strumieniowych (*STMF) utworzonych w
systemie plikow uzytkownika. Poprawne wartosci:

0 - Plik strumieniowy ma format *TYPE1.

1 - Plik strumieniowy ma format *TYPE2.

QEZNONSAV

SMALLINT

Okresla, czy obiekt moze by¢ zesktadowany, czy nie. Poprawne wartosci:
0 - Obiekt zostanie zesktadowany.

1 - Obiekt nie zostanie zesktadowany. Dodatkowo, jesli obiekt jest katalogiem, zaden
z obiektow w poddrzewie katalogu nie zostanie zesktadowany, jesli nie zostanie
osobno okreslony jako obiekt do sktadowania. Poddrzewo obejmuje wszystkie
podkatalogi i obiekty w tych podkatalogach.

QEZCLSTRSP

SMALLINT

Obiekt nalezy do pamigci dyskowej przydzielonej dla zintegrowanych serwerow
xSeries jako wirtualne napedy dyskow serwerdow xSeries. Z perspektywy serwera
iSeries wirtualne dyski widziane sa jako pliki strumieniowe w zintegrowanym
systemie plikow.

0 - Obiekt nie jest pamigcia dysku wirtualnego.

1 - Obiekt jest pamigcia dysku wirtualnego.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajacy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZCASE

SMALLINT

Wskazuje rozroznianie wielkosci znakow systemu plikow, w ktorym znajduje sig
obiekt.

0 - System plikoéw nie rozréznia wielkos$ci znakow.

1 - System plikow rozréznia wielkos¢ znakow.

QEZOFLOW

SMALLINT

Wskazuje, czy obiekt spowodowat przepetnienie puli pamigci, w ktorej si¢ znajduje.
Poprawne wartosci:

0 - Pula pamigci dyskowej nie jest przepetniona.

0 - Pula pamigci dyskowej jest przepetniona.

QEZPCREAD

SMALLINT

Okresla, czy obiekt moze by¢ zapisany lub usunigty, jesli jego atrybuty rozszerzone
zostaly zapisane lub usunigte albo zmieniono jego wielkos¢. Poprawne wartosci:

0 - Obiekt mozna zmienic.

1 - Obiektu nie mozna zmienic.

QEZPCHID '

SMALLINT

Okresla, czy obiekt mozna wyswietli¢ przy uzyciu zwyktego listingu katalogow.
0 - Obiekt nie jest ukryty.

1 - Obiekt jest ukryty.

QEZPCSYS

SMALLINT

Okresla, czy obiekt jest plikiem systemowym i jest wytaczony z normalnego
wyszukiwania katalogow.

0 - Obiekt nie jest plikiem systemowym.

1 - Obiekt jest plikiem systemowym.

QEZPCARC

SMALLINT

Okresla, czy obiekt zmienit sig¢ od ostatniego sprawdzenia obiektu.
0 - Obiekt nie zmienit sie.

1 - Obiekt zmienit sig.

QEZSYSARC

SMALLINT

Okresla, czy obiekt zmienit sig i powinien by¢ sktadowany. Gdy czas zmiany obiektu
jest aktualizowany, atrybut ten jest wlaczany, a po sktadowaniu obiektu atrybut jest
wylaczany.

0 - Obiekt nie zmienit si¢ 1 nie musi by¢ sktadowany.

1 - Obiekt zmienit si¢ i musi by¢ sktadowany.

QEZJRCVNAM

GRAPHIC(10)

Najstarszy dziennik wymagany do wprowadzenia zmian w dzienniku. Gdy pole
informacji o wprowadzeniu zmian zawiera wartos¢ PARTIAL_TRANSACTION,
dziennik zawiera dane poczatku transakcji czg$ciowej. W przeciwnym przypadku
dziennik zawiera rozpoczgcie operacji sktadowania. Pole to jest puste jesli obiekt
nigdy nie byt kronikowany.

QEZJRCVLIB

GRAPHIC(10)

Nazwa biblioteki, ktdra zawiera najstarszy dziennik wymagany do pomyslnego
wprowadzenia zmian w dzienniku. Pole to jest puste jesli obiekt nigdy nie byt
kronikowany.

QEZJRCVASP

GRAPHIC(10)

Nazwa puli ASP, ktéra zawiera najstarszy dziennik wymagany do pomys$lnego
wprowadzenia zmian w dzienniku. Poprawne wartosci:

*SYSBAS - Dziennik znajduje si¢ w puli ASP systemowe;j lub uzytkownika.

Urzadzenie ASP - Nazwa urzadzenia ASP, ktore zawiera dziennik.
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Tabela 8. QAEZDxxxxO (plik zawierajgcy atrybuty obiektow) (kontynuacja)

Nazwa pola

Typ pola

Opis pola

QEZJTRNI

GRAPHIC(1)

Pole to zawiera informacje o aktualnym stanie obiektu i zwiazane jest z granicami
kontroli transakcji. Poprawne wartosci:

x’00” (NONE) - Brak transakcji czg$ciowych.

x’01” (PARTIAL_TRANSACTION) - Obiekt zostat odtworzony z transakcjami
czesciowymi. Nie mozna uzy¢ obiektu do czasu, gdy uzyta zostanie komenda
Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG) lub
Usuwanie kronikowanych zmian (Remove Journaled Changes - RMVJRNCHG) w
celu zastosowania lub wycofania zmian w transakcji czgSciowe;.

x’02” (ROLLBACK_ENDED) - Operacja wycofania dla obiektu zostata zakonczona
przy uzyciu opcji "Zakonczenie wycofania (End Rollback)” na ekranie Praca z
definicjami transakcji (Work with Commitment Definition - WRKCMTDEFN).
Zalecane jest odzyskanie obiektu, poniewaz nie mozna go uzy¢. Ostatecznie, mozna
uzy¢ komendy Zmiana kronikowanego obiektu (Change Journaled Object -
CHGJRNOBIJ) w celu udostegpnienia obiektu do uzycia. Wykonanie tej czynnosci
moze spowodowac brak spdjnosci obiektu.

Uwagi:

1. Pole to jest dotaczane do podzestawu pdl uzywanych przez komende PRTDIRINF.

2. W polu tym przechowywana jest tylko nazwa obiektu. Pozostata czg$¢ nazwy s$ciezki zawiera pole QEZDIRNAMI, jesli
dhugos¢ nazwy katalogu jest mniejsza niz 1 KB, lub pole QEZDIRNAM?2, jesli dtugosci nazw przekraczaja 1 KB.

Ponizej zamieszczona jest przyktadowa tabela zawierajaca katalogi przetworzone przez komend¢ RTVDIRINF.

Tabela 9. QAEZDxxxD (sktadowanie atrybutow katalogow)

Nazwa pola Typ pola Opis pola

QEZDIRIDX INTEGER Identyfikator relacyjny uzywany miedzy tabelami katalogdéw i obiektéw. Moze on
shuzy¢ do laczenia tabel w celu uzyskania danych pelnej nazwy $ciezki. Wartos¢ w
polu QEZDIRIDX tabeli obiektow odpowiada wartosci QEZDIRIDX w tabeli
katalogdw dotyczacej katalogu macierzystego obiektu.

QEZDIRNAMI1 ' | VARGRAPHIC (1024) | Sciezka katalogu nadrzednego. Uzywana tylko wtedy, gdy dugos¢ sciezki nie
przekracza 1 KB (1024 bajtow).

QEZDIRNAM2 ' | DBCLOB (16M) Sciezka katalogu nadrzednego. Uzywana tylko wtedy, gdy dlugosé $ciezki
przekracza 1 KB (1024 bajty). Moze pomiesci¢ $ciezki do 16 MB diugosci.

QEZDRCCSID |INTEGER Identyfikator CCSID katalogu.

QEZDREGION | GRAPHIC (2) Identyfikator regionu $ciezki katalogu.

QEZLANGID GRAPHIC (3) Identyfikator jezyka $ciezki katalogu.

QEZDIRLEN ' INTEGER Dhugos$¢ nazwy $ciezki katalogu.

QEZDIRFID GRAPHIC (16) Identyfikator zbioru katalogu. Identyfikator przypisany do obiektu. ID zbioru mozna
uzy¢ w funkeji[QpOlGetPathFromFileID()|do pobrania nazwy $ciezki obiektu.

QEZDFID INTEGER Identyfikator zbioru katalogu.

QEZDIRFSID BIGINT Systemowy identyfikator zbioru katalogu.

QEZDIRGID BIGINT Identyfikator pokolenia.

QEZPARDIR INTEGER Indeks katalogu nadrz¢dnego.

Uwaga:

1. Pole to jest dotaczane do podzestawu pdl uzywanych przez komende PRTDIRINF.

78

System i: Pliki i systemy plikow Zintegrowany system plikow




Ponizsza tabela zawiera informacje przechowywane przez komend¢ RTVDIRINF, dotyczace plikéw utworzonych w

wyniku jej dziatania. Jesli plik zawierajacy te informacje nie istnieje, komenda RTVDIRINF tworzy gol podczas

kolejnych wywotan komendy dane sa dopisywane do istniejacego pliku. Informacje te stuza komendzie PRTDIRINF

do rozréznienia, ktore zbiory baz danych postuzyly do zapisania informacji pobranych przez rézne instancje komendy

RTVDIRINF.

Tabela 10. QUSRSYS/QAEZDBFILE (skiadowanie utworzonych zbioréw)

Nazwa pola Typ pola Opis pola

QEZDIRSRC VARGRAPHIC (5000) | Sciezka podana w parametrze DIR (RTVDIRINF).
QEZPRCCSID INTEGER CCSID Sciezki.

QEZPREGION | GRAPHIC (2) ID regionu $ciezki.

QEZPLANGID | GRAPHIC (3) ID jezyka Sciezki.

QEZOBJFILE ' | VARGRAPHIC (20) Nazwa zbioru wygenerowanego do zapisania atrybutow obiektu.
QEZDIRFILE' | VARGRAPHIC (20) Nazwa zbioru wygenerowanego do zapisania indeksow katalogu.
QEZLIB ' VARGRAPHIC (20) Biblioteka, w ktorej znajduja si¢ oba wygenerowane zbiory.
QEZSTRTIME TIMESTAMP Data/godzina wywotania komendy RTVDIRINF.
QEZENDTIME | TIMESTAMP Data/godzina zakonczenia komendy RTVDIRINF.

Uwaga:

1. Pole to jest dotaczane do podzestawu pol uzywanych przez komende PRTDIRINF.

Zadania pokrewne

|“Zbieranie i analizowanie atrybutoéw folderow za pomoca programu System i Navigator” na stronie 80|

Za pomoca programu System i Navigator mozna zbiera¢ i analizowac¢ atrybuty obiektéw w zintegrowanym
systemie plikow. Ten tatwy w uzyciu interfejs graficzny oferuje te same funkcje, co komenda Odtwarzanie
informacji katalogowych (Retrieve Directory Information - RTVDIRINF). Mozna za jego pomoca bada¢ dane

zebrane przez interfejs oraz zadawac do nich zapytania. Dotyczy to takze danych zebranych za pomoca komendy
RTVDIRINF.

Informacje pokrewne

Komenda Odtwarzanie informacji katalogowych (Retrieve Directory Information - RTVDIRINF)l

Qp0lGetPathFromFileID()--funkcja API Get Path Name of Object from Its File ID|

[Qp01SetAttr()--funkcja API Set Attributes|

[Komenda Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply Journaled Changed - APYJRNCHG)|

[Komenda Usuwanie kronikowanych zmian (Remove Journaled Changes - RMVIRNCHG)|

[Komenda Zmiana kronikowanego obiektu (Change Journaled Object - CHGJRNOBJ)

[Komenda Drukuj informacije katalogowe (Print Directory Information - PRTDIRINF)|

Doste¢p do danych RTVDIRINEF:

Dostgp do danych tabeli mozna uzyska¢ na kilka sposobow.

Ponizej znajduja si¢ sposoby dostepu do danych utworzonych przez komende RTVDIRINF:

* Korzystanie z komendy Drukuj informacje katalogowe (Print Directory Information - PRTDIRINF)

Komenda ta stuzy do drukowania informacji katalogowych o obiektach i w zintegrowanym systemie plikow.

Drukowane informacje przechowywane sa w zbiorze bazy danych wskazanym przez uzytkownika w komendzie
RTVDIRINF.

* Uzycie programu lub komendy IBM, ktora moze uruchamia¢ zapytania do tabeli bazy danych DB2 w systemie
operacyjnym i5/0S.

Niektore bardziej popularne narzgdzia to komenda Uruch. interaktywnej sesji SQL (Start SQL Interactive Session -
STRSQL) i narzedzie System i Navigator.
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Na przyktad, aby wybra¢ obiekty we wskazanej sciezce (uprzednio wybranej przez komend¢ RTVDIRINF), ktora
ma przydzielona pamigé wicksza niz 10 kB, mozna uruchomi¢ nastgpujace zapytanie:
SELECT QEZOBJNAM, QEZALCSIZE
FROM nazwa_biblioteki/QAEZDxxxx0 WHERE
QEZALCSIZE > 10240

* Mozna takze utworzy¢ wilasne programy i uzyskiwa¢ dostep do tabel bazy danych uzywajac dowolnych poprawnych
metod DB.

e Zamiast uruchamia¢ zapytania wydajac komendy, mozna uzy¢ programu System i Navigator do wezytywania,
wys$wietlania i analizowania danych informacyjnych katalogu (znanych jako dane atrybutow folderu w programie
System i Navigator). Wigcej informacji na ten temat zawiera sekcja poswigcona zbieraniu i analizowaniu atrybutow
folderow w programie System i Navigator.

Zadania pokrewne

|“Zbieranie i analizowanie atrybutow folderow za pomoca programu System i Navigator”l

Za pomoca programu System i Navigator mozna zbiera¢ i analizowac¢ atrybuty obiektéw w zintegrowanym
systemie plikdw. Ten tatwy w uzyciu interfejs graficzny oferuje te same funkcje, co komenda Odtwarzanie
informacji katalogowych (Retrieve Directory Information - RTVDIRINF). Mozna za jego pomoca badac¢ dane
zebrane przez interfejs oraz zadawac do nich zapytania. Dotyczy to takze danych zebranych za pomoca komendy
RTVDIRINF.

Informacje pokrewne

[Komenda Drukuj informacje katalogowe (Print Directory Information - PRTDIRINF)|
[Komenda Uruch. interaktywnej sesji SQL (Start SQL Interactive Session - STRSQL)
[Programowanie we wbudowanym jezyku SQL|

[[nterfejs poziomu wywotania SQL]

Uzywanie danych zwracanych przez komend¢ RTVDIRINF:

Ponizej znajduja si¢ przyktady ilustrujace, dlaczego dane te sa istotne i w jaki sposob mozna wykorzysta¢ dane
generowane na podstawie kazdej z trzech tabel.

* [Tabela 8 na stronie 68|dopuszcza tworzenie zapytan w celu utworzenia raportéw statystyk w oparciu o dowolne
pozycje tej tabeli. Komenda PRTDIRINF nie obejmuje raportéw opartych na wszystkich polach tabeli. Uzyty
zostanie podzestaw pol.

* [Tabela 9 na stronie 78|zawiera dane, ktore dotycza wszystkich katalogow w $ciezce podanej w parametrze DIR
komendy RTVDIRINF. Dane te przydaja si¢ do poznania konkretnych atrybutéw nazwy sciezki, jak CCSID, ID
jezyka lub dlugos¢. Kazdy katalog przechowywany w tej tabeli zawiera unikalna wartos¢ lub indeks, ktory go
identyfikuje. [Tabela 8 na stronie 68{umozliwia wyszukanie tego samego pola, QEZDIRIDX, zawierajacego
informacje, ktore obiekty naleza do ktorego katalogu. Aby sprawdzic¢, ktory obiekt nalezy do ktérego katalogu,
mozna uzy¢ zapytan z potaczeniami. Na przyktad, nastgpujaca instrukcja wybiera nazwy wszystkich obiektow
istniejacych w katalogu "/ MOJKAT":

SELECT QAEZDxxxx0.QEZOBJNAM FROM nazwa_bibTioteki/QAEZDxxxxD,
nazwa_biblioteki/QAEZDxxxx0 WHERE QAEZDxxxxD.QEZDIRNAM1 = '/MOJKAT' AND
QAEZDxxxxD.QEZDIRIDX = QAEZDxxxx0.QEZDIRIDX

. ITabela 10 na stronie 79| uzywana jest gtownie przez komend¢ PRTDIRINF do pobrania konkretnych danych o
uruchomieniach komendy RTVDIRINF. Przyktadami sa: nazwy utworzonych tabel, biblioteka, w ktdrej znajduje si¢
tabela, i czas rozpoczecia oraz zakonczenia przetwarzania. Tabeli tej mozna uzy¢ do sprawdzenia, kiedy
uruchomiono komende RTVDIRINF lub ktore tabele nalezy wyszukaé, aby wyda¢ zapytanie.

Zbieranie i analizowanie atrybutow folderéw za pomoca programu System i Navigator:

Za pomoca programu System i Navigator mozna zbiera¢ i analizowa¢ atrybuty obiektow w zintegrowanym systemie
plikdéw. Ten tatwy w uzyciu interfejs graficzny oferuje te same funkcje, co komenda Odtwarzanie informacji
katalogowych (Retrieve Directory Information - RTVDIRINF). Mozna za jego pomoca bada¢ dane zebrane przez
interfejs oraz zadawac do nich zapytania. Dotyczy to takze danych zebranych za pomoca komendy RTVDIRINF.
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Uwaga: Ta metoda jest dostepna tylko w wersji V6R1 lub nowszej programu System i Navigator.

Aby wygenerowac raport atrybutow niektdrych obiektow w zintegrowanym systemie plikow, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1.

W programie System i Navigator rozwin gataz Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy
plikow(File Systems) Zintegrowany system plikow (Integrated File System).

Kliknij prawym przyciskiem myszy folder zawierajacy wybrane obiekty, a nastgpnie wybierz kolejno opcje
Informacje o atrybutach folderow(Folder Attribute Information) Zbierz atrybuty (Collect Attributes) .

W oknie Zbieranie atrybutow (Collect Attributes) okresl preferencje. Wybierz opcje Uwzglednij zawartosé
podfolderow zawartych w tym folderze (Include the contents of subfolders contained in this folder), jesli maja
by¢ zebrane rowniez atrybuty podfolderow. Opcjonalnie mozna okresli¢ Przedrostek pliku (File Prefix) i
Biblioteke (Library). Kliknij przycisk OK, aby zacza¢ zbieranie atrybutow folderow.

Proces zbierania danych moze trochg potrwac. Nalezy poczeka¢ kilka sekund, zanim wyswietlone zostanie okno
Wyswietlenie zebranych atrybutow (Display Collected Attributes). Kliknij przycisk Od$wiez (Refresh), aby
wyswietli¢ najnowszy status procesu zbierania danych. Statusem tym moze by¢: Zakonczony (Completed),
Nieudany (Failed) lub Trwa (In Progress). Przed przejsciem do nastgpnego etapu zaczekaj, az zadnym ze statusow
nie bedzie Trwa (In Progress).

W oknie Wyswietlanie zebranych atrybutow (Display Collected Attributes) kliknij prawym przyciskiem myszy
wpis, ktory ma zosta¢ przeanalizowany, a nastgpnie wybierz opcj¢ Analizuj informacje (Analyze Information).

Uwaga: Jesli operacja zbierania atrybutéw (Collect Attributes) zostala wykonana z poziomu programu System i
Navigator, lub przed nia zostata wykonana komenda Odtwarzanie informacji katalogowych (Retrieve
Directory Information - RTVDIRINF), mozna przej$¢ bezposrednio do okna Wyswietlenie zebranych
atrybutow (Display Collected Attributes) klikajac folder prawym przyciskiem myszy i wybierajac kolejno
opcje Informacje o atrybutach folderu(Folder Attribute Information) Wyswietl zebrane atrybuty
(Display Collect Attributes).

W oknie Analiza informacji o folderze (Analyze Folder Information) dostosuj atrybuty do wyswietlenia na kartach
Kolumny (Columns), Filtr (Filter) i Kolejnos¢ (Order). Nastepnie kliknij przycisk OK, aby wygenerowac raport
Informacje o atrybutach folderu (Folder Attribute Information).

Ponizej przedstawiono przyktad. Zalézmy, ze chcemy wyswietli¢ pliki ktore maja rozmiar wigkszy niz 10 MB,

wraz z informacjami o ich wtascicielach, zas wyniki powinny by¢ posortowane w pierwszej kolejnosci wg

rozmiaru, a w drugiej wg wlasciciela.

* Na karcie Kolumny (Columns) wybierz opcje Wiasciciel (Owner) i kliknij przycisk Dodaj (Add). Wybierz
opcje Sciezka do folderu nadrzednego (Parent folder path) i kliknij przycisk Dodaj (Add). Wybierz opcj¢ Nazwa
obiektu (Object name) i kliknij przycisk Dodaj (Add). Wybierz opcje Przydzielony rozmiar (Allocated size) i
kliknij przycisk Dodaj (Add).

* Na karcie Filtr (Filter) wybierz opcje Przydzielony rozmiar (Allocated size) w polu Pole (Field) i wybierz opcje
Rozmiary wigksze niz (Sizes greater than) w polu Warunek (Condition). Nastepnie wpisz wartos¢ 10 w polu
Rozmiar (Size) i wybierz opcje Megabajty (Megabytes) w polu Jednostka (Unit). Kliknij przycisk Dodaj
(Add), aby utworzy¢ filtr.

* Na karcie Kolejno$¢ (Order) wybierz opcje Przydzielony rozmiar (Allocated size) i Malejqco (Descending) w
polu Pierwszy warunek sortowania (First sort). Nastepnie wybierz opcje Wiasciciel (Owner) i Malejqco
(Descending) w polu Drugi warunek sortowania (Second sort).

 Kliknij przycisk OK. Wyswietlony zostanie raport Informacje o atrybutach folderu (Folder Attribute
Information) z dostosowanymi informacjami.

Odsylacze pokrewne

|“Praca z danymi wyj$ciowymi komend RTVDIRINF i PRTDIRINF” na stronie 68|

Komenda RTVDIRINF stuzy do zbierania atrybutéw dla obiektow, ktore zawiera. Zebrane informacje
przechowywane sa w zbiorach baz danych (tabelach), ktorych nazwy zawieraja prefiks pliku informacji okreslony
przez parametr INFFILEPFX. Tabele tworzone sa w bibliotece okreslonej w parametrze INFLIB.

[Dostep do danych RTVDIRINF” na stronie 79|
Dostep do danych tabeli mozna uzyskac¢ na kilka sposobow.
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Dostep przy uzyciu funkcji API
Funkcji API mozna uzy¢, aby uzyskac dostep do zintegrowanego systemu plikow.
Odsylacze pokrewne

[*Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API” na stronie 106|
Wiele interfejsow API, ktore wykonuja operacje na obiektach zintegrowanego systemu plikow, ma postac¢ funkcji
napisanych w jezyku C.

Dostep przy uzyciu komputera PC

Jesli uzywany komputer PC jest podtaczony do systemu System i, moze on pracowac z katalogami i obicktami
zintegrowanego systemu plikow w taki sposob, jakby byty one sktadowane na tym komputerze PC.

Obiekty mozna kopiowa¢ migdzy katalogami uzywajac funkcji przeciagnij i upus¢ narzedzia Windows Explorer.
Mozna nawet skopiowac obiekt z systemu na komputer PC poprzez zaznaczenie obiektu na dysku systemu i
przeciagnigeie go na dysk komputera PC.

Wszystkie obiekty kopiowane migdzy produktem System i a komputerami PC za posrednictwem interfejsu Windows
moga by¢ poddawane automatycznej konwersji migdzy kodowaniem EBCDIC a ASCII. Program rodzina produktow
System 1 Access moze zostac tak skonfigurowany, aby wykonywat konwersjg automatycznie, lub tez aby wykonywat
konwersje na plikach o okreslonych rozszerzeniach.

W zaleznosci od typu obiektu, uzytkownik moze uzywac do pracy z nim interfejsow i aplikacji komputera PC. Na
przyktad, plik strumieniowy zawierajacy tekst mozna poddac edycji z uzyciem edytora komputera PC.

Po podtaczeniu klienta PC do produktu System i, zintegrowany system plikéw udostepnia katalogi i obiekty systemu na
kliencie PC. Komputery PC moga pracowac¢ z plikami, w zintegrowanym systemie plikow z uzyciem klientow
wspohuzytkowania zasobow plikowych wbudowanych w systemy operacyjne Windows, klientow FTP lub System i
Navigator (czes$¢ rodzina produktow System i Access). Komputer PC korzysta z klientow udostgpniania plikow
systemu Windows w celu uzyskania dostgpu do uruchomionego w systemie serwera i5/0S NetServer.

Pojecia pokrewne

[Uzyskiwanie dostepu za pomoca produktu System i Navigator’|

System i1 Navigator oferuje interfejs graficzny do zarzadzania i administrowania systemami z komputera z
systemem Windows. System i Navigator utatwia eksploatacj¢ systemu i zarzadzanie nim oraz przyczynia si¢ do
zwigkszenia produktywnosci.

Zadania pokrewne

[‘Uzyskiwanie dostepu za pomoca produktu i5/0S NetServer” na stronie 83|

Funkcja obstugi Otoczenia sieciowego systemow Windows w systemie i5/0S (i5/0S NetServer) pozwala klientom
z systemami Windows korzysta¢ ze wspotuzytkowanych katalogow i kolejek wyjsciowych systemu i5/0S. i5/0S
NetServer umozliwia komputerom PC z oprogramowaniem Windows bezproblemowy dostgp do danych i drukarek
zarzadzanych przez platformg System i.

Odsylacze pokrewne

|“DostQp przy uzyciu protokotu FTP” na stronie 84|
Klient protokotu FTP umozliwia przesytanie plikéw znajdujacych si¢ na platformie System i.

Uzyskiwanie dostepu za pomoca produktu System i Navigator

System i Navigator oferuje interfejs graficzny do zarzadzania i administrowania systemami z komputera z systemem
Windows. System i Navigator utatwia eksploatacjg systemu i zarzadzanie nim oraz przyczynia si¢ do zwigkszenia
produktywnosci.

Mozna na przyktad skopiowacé profil uzytkownika z jednego systemu do innego po prostu przeciagajac do mysza.
Konfigurowanie ochrony i ustug TCP/IP w aplikacjach odbywa si¢ pod nadzorem kreatordw.
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Wiele z tych zadan mozna wykona¢ za pomoca programu System i Navigator. Dla utatwienia ponizej wymieniono
typowe zadania zwiazane ze zintegrowanym systemem plikow:

Praca z plikami i folderami
* [“Tworzenie folderu” na stronie 123|

* [‘Usuwanie pliku lub folderu” na stronie 123|

* [‘Ustawianie uprawnien” na stronie 125|

* [‘Konfigurowanie konwersji plikow tekstowych” na stronie 125|

* [“Wysytanie pliku lub folderu do innego systemu” na stronie 126|

* [“Zmiana opcji dla wysytania pliku lub folderu” na stronie 126|

* [‘Okreslanie, czy obiekty maja by¢ skanowane” na stronie 129|

* [‘Zwracanie obiektow” na stronie 130|

* [‘Pobieranie obiektow” na stronie 130)

* [‘Zbieranie i analizowanie atrybutow folderow za pomoca programu System i Navigator” na stronie 80|

Praca ze wspotuzytkowanymi zasobami plikowymi

* [“Tworzenie wspotuzytkowanego zasobu plikowego™ na stronie 126

* [Zmiana wspotuzytkowanego zasobu plikowego” na stronie 127]

Praca z systemami plikow uzytkownika

* [“Tworzenie nowego systemu plikow uzytkownika” na stronie 127]

* [‘Podtaczanie systemu plikow utworzonego przez uzytkownika” na stronie 127

* [‘Odtaczanie systemu plikow uzytkownika” na stronie 128|

* [‘Praca z dynamicznie podlaczanymi systemami plikow” na stronie 128|

Kronikowanie obiektow

* [‘Uruchamianie kronikowania” na stronie 97|

* [‘Przerywanie kronikowania” na stronie 98|

Uzyskiwanie dostepu za pomoca produktu i5/0S NetServer

Funkcja obstugi Otoczenia sieciowego systemow Windows w systemie i5/0S (i5/0S NetServer) pozwala klientom z
systemami Windows korzysta¢ ze wspotuzytkowanych katalogdw i kolejek wyjsciowych systemu i5/0S. i5/0S
NetServer umozliwia komputerom PC z oprogramowaniem Windows bezproblemowy dostep do danych i drukarek
zarzadzanych przez platformeg System i.

Klienci PC w sieci uzywaja funkcji wspotluzytkowania plikéw i drukarek wbudowanych we wlasne systemy
operacyjne. Oznacza to, ze korzystanie z funkcji i5/0S NetServer nie wymaga instalowania na komputerze PC zadnego
dodatkowego oprogramowania.

Roéwniez klienty z systemem Linux i zainstalowanym oprogramowaniem klienckim Samba moga bezproblemowo
korzysta¢ z danych i drukarek udostgpnianych poprzez 15/0S NetServer. Wspotuzytkowane katalogi serwera i5/0S
NetServer moga by¢ podtaczane przez klienty z systemem Linux jako systemy plikéw Samba. Podlaczanie odbywa si¢
w podobny sposob, jak w przypadku systemow plikow NFS eksportowanych z systemu i5/0S.

Wspotuzytkowany zasob plikowy i5/0S NetServer jest $ciezka do katalogu, ktory 15/0S NetServer udostgpnia
klientom PC w sieci System i. Zasob taki moze wskazywa¢ dowolny katalog zintegrowanego systemu plikow w
systemie. Zanim bedzie mozliwe korzystanie z funkcji wspotuzytkowania plikow z uzyciem serwera 15/0S NetServer,
nalezy utworzy¢ wspohuizytkowany zasob plikowy serwera i5/0S NetServer i w razie potrzeby zmodyfikowaé
wspotuzytkowany zasob plikowy serwera i5/0S NetServer za pomoca programu System i Navigator.
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Aby uzyskac¢ dostep do wspotuzytkowanych zasobow plikowych zintegrowanego systemu plikow za pomoca produktu
i5/08S NetServer:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy pozycj¢ Start, i wybierz opcje Eksploruj, aby otworzy¢ okno programu
Windows Explorer w komputerze PC z systemem Windows.

2. Otworz menu Narzedzia i wybierz Mapuj dysk sieciowy.

w

Wybierz dla wspotuzytkowanego zasobu litere oznaczajaca wolny naped (na przyktad naped I:\).

4. Podaj nazwe wspotuzytkowanego zasobu plikowego i5/0S NetServer. Mozna na przyktad uzy¢ nastepujace;j
sktadni: \QSYSTEM1\NazwaZasobu

Uwaga: QSYSTEMA1 jest nazwa systemu serwera i5/0S NetServer, a NazwaZasobu jest nazwa
wspotuzytkowanego zasobu plikowego, ktory ma by¢ uzywany.

5. Kliknij przycisk OK.

Uwaga: Nazwa systemu uzywana podczas nawiazywania potaczenia za pomoca serwera i5/0S NetServer moze by¢
inna od nazwy uzywanej przez oprogramowanie rodzina produktow System i Access. Na przyklad nazwa
serwera i5/0S NetServer moze by¢ QAS400X, a $ciezka dostepu do plikéw moze mieé postaé
\QAS400X\QDLS\MOJFOLDER.FLR\MOJPLIK.DOC. Jednak nazwa rodzina produktéw System i
Access moze by¢ AS400X, a sciezka dostepu do plikéw moze mie¢ posta¢ WAS400X\QDLS\
MOJFOLDER.FLR\MOJPLIK.DOC.

Serwer 15/0S NetServer umozliwia okreslenie, ktore katalogi maja by¢ udostgpniane w sieci. Katalogi te sa
wyswietlane jako pierwszy poziom pod nazwa systemu. Jesli na przyktad katalog /home/franek zostanie udostgpniony
pod nazwa katalogfranka, uzytkownicy beda mogli z komputera PC uzyskac dostep do tego katalogu poprzez nazwe
\QAS400X\KATALOGFRANKA, a w przypadku klientow z systemem Linux - poprzez nazwe
//lqas400x/katalogfranka.

Znacznie wigksza wydajno$¢ udostgpniania plikow dla klienta PC w pordwnaniu z innymi systemami plikow systemu
i5/0S zapewnia bazowy system plikow "root” (/). W okreslonych sytuacjach moze by¢ pozadane przeniesienie plikow
do systemu plikow "root” (/). Wiecej informacji znajduje si¢ w temacie|“Przenoszenie plikéw lub folderéw do innegol
[systemu plikéw” na stronie 124]

Informacje pokrewne

i5/08S NetServe

[Wspotuzytkowane zasoby plikowe systemu i5/08|

Dostep przy uzyciu protokotu FTP

Klient protokotu FTP umozliwia przesytanie plikow znajdujacych si¢ na platformie System i.

Pozwala takze na przesytanie folderow i dokumentéw w systemie plikdw ustugi biblioteki dokumentéow (QDLS).
Klienta FTP mozna uruchomi¢ interaktywnie w nienadzorowanym trybie wsadowym, w ktorym komendy sa czytane z
pliku, a odpowiedzi na nie zapisywane do pliku. Zapewnia on takze inne funkcje umozliwiajace przetwarzanie plikow
w systemie, na ktorym dziata.

Obstuge protokotu FTP mozna wykorzystywac przy przesytaniu plikow do i z jednego z ponizszych systemow plikow:
* system plikow “root” (/),

* system plikdw systemow otwartych (QOpenSys),

* system plikdw bibliotek (QSYS.LIB),

* system plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP,

» system plikdw ustug biblioteki dokumentow (QDLS),

* system plikdw no$nikéw optycznych (QOPT),

* sieciowy system plikow (Network File System - NFS),

* system plikdw 15/0S NetClient (QNTC),
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* system plikow QFileSvr.400.

Nalezy jednak pamigtac o nastgpujacych ograniczeniach:
e Zintegrowany system plikow zaweza uzycie FTP do przesytania danych z plikow. Nie mozna uzy¢ FTP do
przesyltania atrybutow.

* System plikow QSYS.LIB i system plikow QSYS.LIB niezaleznej puli ASP zawgza uzycie FTP do podzbiorow
zbiordéw fizycznych, podzbiorow zrédlowych zbioréw fizycznych i zbiordw sktadowania. Nie mozna uzywa¢ FTP
do przesytania obiektéw innych typow, takich jak programy (*PGM). Mozna jednak zesktadowac obiekty innych
typow do zbioru sktadowania, przesta¢ zbior sktadowania, a nastgpnie odtworzy¢ obiekty.

Informacje pokrewne

protokot FTP

IPrzesyianie plikoéw za pomoca protokotu FTP|

Konwersja zintegrowanego systemu plikow

System operacyjny 15/0S wykonuje automatyczna konwersje systemow plikow w zintegrowanym systemie plikow w
celu obstugi nowego formatu katalogdéw lub standardu Unicode.

Przeksztatcanie katalogéw z formatu *TYPE1 na *TYPE2

Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogéw *TYPE2.

Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu *TYPE1. Katalogi *TYPE2 maja inna
strukturg wewngtrzna i inna implementacjg niz katalogi *TYPEI.

Bezposrednio po zainstalowaniu systemu w wersji i5/0S V5R3 system rozpocznie automatyczna konwersj¢ katalogow
do formatu *TYPE2 dla wszystkich systemow plikow, ktdre jeszcze nie zostaly poddane tej konwersji. Nie powinna
ona powaznie wplyna¢ na dziatanie systemu.

Przeglad konwersji formatu *TYPE1 do *TYPE2

Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogow *TYPE2.

Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu *TYPE1. Katalogi *TYPE2 maja inna
strukture wewngtrzna i inna implementacjg niz katalogi *TYPE1. Oprocz lepszej wydajnosci i niezawodnosci, niektore
nowe funkcje, takie jak obstuga skanowania zintegrowanego systemu plikow, dostgpne sa tylko dla obiektow w
katalogach *TYPE2. Wigcej informacji znajduje si¢ w temacie [‘Obstuga skanowania” na stronie 18}

Bezposrednio po zainstalowaniu systemu w wersji i5/OSV5R3MO system rozpocznie automatyczna konwersje
katalogow do formatu *TYPE2 dla wszystkich systeméw plikow, ktore jeszcze nie zostaly poddane tej konwersji.
Konwersja ta nie powinna znaczaco wptynac na dziatanie systemu, poniewaz bedzie dziata¢ w zadaniu w tle o niskim
priorytecie.

Jesli konwersja nie zostata jeszcze zakonczona, a system wykona normalny lub nieprawidtowy IPL, funkcja konwersji
podejmie dziatanie po zakonczeniu IPL. Konwersja bedzie ponownie uruchamiana po kazdym IPL do czasu, gdy
wszystkie odpowiednie systemy plikow zostana w petni przeksztatcone.

Systemy plikow, ktore mozna podda¢ automatycznej konwersji, to "root” (/), QOpenSys i system plikow uzytkownika
dla pul ASP od 1 do 32.

Uwaga: Mozna unikna¢ automatycznej konwersji do formatu katalogéw *TYPE2, jesli konwersja ta zostanie
przeprowadzona r¢eznie przed zainstalowaniem systemu operacyjnego w wersji V5SR3 lub nowszej.

Pojecia pokrewne
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[Katalogi *TYPE2” na stronie 10|

Bazowy system plikow "root” (/), QOpenSys oraz zdefiniowane przez uzytkownika systemy plikow (UDFS) w
obstuguja format katalogéw *TYPE2. Format katalogu *TYPE2 stanowi ulepszenie oryginalnego formatu katalogu
*TYPEL.

Odsylacze pokrewne

|“Okres'lenie statusu konwersji”l

Bezposrednio po zainstalowaniu systemu w wersji i5/OSV5R3MO system rozpocznie automatyczna konwersje
katalogéw do formatu *TYPE2 dla wszystkich systemdw plikow, ktore jeszcze nie zostaty poddane tej konwers;ji.
To przetwarzanie konwersji nastapi w dodatkowym watku zadania systemowego QFILESYS1.

[“Wskazowki: niezalezne ASP” na stronie 89|

Jesli systemy plikow UDFS w niezaleznej puli ASP nie zostaty jeszcze poddane konwersji do formatu *TYPE2,
zostana jej poddane, gdy tylko niezalezna ASP zostanie udostepniona w systemie, w ktérym zainstalowano system
operacyjny OS/400 w wersji V5R2 lub nowszej.

Zagadnienia zwigzane z konwersja katalogow
Ponizej przedstawiono kilka zagadnien, ktore nalezy wzia¢ pod uwagg podczas przeprowadzania konwersji katalogow.

Okreslenie statusu konwersji:

Bezposrednio po zainstalowaniu systemu w wersji i5/OSVS5R3MO system rozpocznie automatyczna konwersje
katalogow do formatu *TYPE2 dla wszystkich systemow plikow, ktore jeszcze nie zostaty poddane tej konwersji. To
przetwarzanie konwersji nastapi w dodatkowym watku zadania systemowego QFILESYS1.

Aby okresli¢ status konwersji, mozna uzy¢ komendy Konwersja katalogu (Convert Directory - CVTDIR) w
nastepujacy sposob:
CVTDIR OPTION(*CHECK)

Ta sktadnia komendy CVTDIR powoduje wyswietlenie listy aktualnego formatu katalogéw systemow plikow "root”
(/), QOpenSys i UDFS oraz informacje o wykonywanej konwersji systemu plikow. Dodatkowo, zawiera biezacy
priorytet funkcji konwersji, aktualnie konwertowany system plikdw w systemie, liczbg dowiazan dotychczas
przetworzonych dla tego systemu plikéw i procent katalogow, ktore zostaly juz przetworzone dla tego systemu plikow.
System uruchamia funkcj¢ konwersji z bardzo niskim priorytetem (99), aby funkcja nie wptywata znaczaco na
dziatanie systemu. Mozna jednak zmieni¢ ten priorytet uzywajac wartosci *CHGPTY parametru OPTION w
komendzie CVTDIR. Dodatkowe informacje o specyfikacji tego parametru zawiera temat CVTDIR.

Poniewaz zadanie QFILESYS1 przetwarza konwersjg, mozna wyswietli¢ protokol zadania QFILESYS1 i przejrzeé¢
ewentualne komunikaty o btedach w procesie konwersji. Dodatkowo, do powyzszego protokotu wysytane beda rozne
komunikaty informujace o postepie operacji konwersji. Komunikaty te zawieraja nastgpujace informacje: przetwarzany
system plikdw, liczbe dowiazan dotychczas przetworzonych dla tego systemu plikdw, procent katalogdw, ktore zostaty
juz przetworzone dla tego systemu plikow itp. Wszystkie komunikaty o bledach i wiele komunikatéw o postepie
operacji wysytane jest do kolejki komunikatow QSYSOPR. Dlatego, na przyszto$¢ warto sprawdzi¢, czy protokotly
QHST lub protokoty zadania QFILESYS1 sa zapisywane, poniewaz zawieraja one te komunikaty. Gdy systemy plikow
zostana w pelni przeksztatcone, a zintegrowany system plikow dziata poprawnie, mozna usunac te informacje.

Informacje pokrewne
IKomenda Konwersja katalogu (Convert Directory - CVTDIRj

Tworzenie profili uzytkownikow:

Funkcja konwersji tworzy profil uzytkownika, ktory uzywany jest w trakcie dziatania funkcji. Ten profil ma nazwe
QPOFCWA. Jest wykorzystywany przez funkcje konwersji jako wiasciciel przetwarzanych katalogéw w systemie
plikow, jesli nie mozna im przypisa¢ oryginalnego wtasciciela.

Profil ten jest usuwany po zakonczeniu konwersji, o ile jest to mozliwe. Komunikat CPIA08B jest wysytany do
protokotu zadania QFILESYSI1 i kolejki komunikatow QSYSOPR, jesli temu uzytkownikowi zostana przydzielone

prawa wilasnosci katalogu.
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Odsylacze pokrewne

[‘Zmiana wtasciciela katalogu” na stronie 88|
Jesli profil uzytkownika, ktory jest wlascicielem katalogu *TYPE1, nie moze by¢ wlascicielem tworzonego
katalogu *TYPE2, wlascicielem nowego katalogu *TYPE2 staje sig alternatywny profil uzytkownika.

Zmiana nazw obiektow:
Katalogi *TYPE2 wymagaja, aby nazwy dowiazan byly poprawnymi nazwami UTF-16.

Reguta nazewnictwa dla katalogéw *TYPE2 rozni si¢ od reguty dla katalogow *TYPEL, ktore maja nazwy UCS2
Poziom 1. Dlatego podczas konwersji katalogow moga wystapi¢ nieprawidlowe lub zduplikowane nazwy. Gdy
znaleziona zostanie niepoprawna lub powielona nazwa, zmieniana jest ona na unikalna, poprawna nazw¢ UTF-16, a do
protokotu zadania QFILESYSI i kolejki komunikatoéw QSYSOPR wysytany jest komunikat CPTAO8A podajacy
oryginalng i nowa nazwe. Znaki ztozone lub nieprawidtowe pary znakéw odpowiednikéw znajdujace si¢ w nazwie
moga spowodowac zmiang nazwy obiektu.

Wigcej informacji o kodzie UTF-16 mozna znalez¢ na stronie gtdéwnej Unicode (Ihttp://www.unicode.org{"lér ).

Znaki zlozone:
Niektére znaki moga sktadac si¢ z wigeej niz jednego znaku Unicode.

Znaki posiadajace akcent (na przyktad ¢ lub a) lub umlaut (na przyktad a lub 6) musza by¢ zmienione lub
znormalizowane do wspdlnego formatu zanim zostana umieszczone w katalogu, tak aby wszystkie obiekty miaty
unikalne nazwy. Normalizacja znakow ztozonych jest procesem, w ktorym znak jest przeksztatcany do nowego i
przewidywalnego formatu. Format wybrany dla katalogu *TYPE2 to ztoZona posta¢ kanoniczna. Jesli w katalogu
*TYPE]1 znajduja si¢ dwa obiekty zawierajace te same znaki ztozone, sa one normalizowane do tej samej nazwy.
Powoduje to kolizje, nawet jesli jeden obiekt zawiera potaczone ztozone znaki, a drugi zawiera roztaczone ztozone
znaki. Dlatego jeden z nich musi mie¢ zmieniona nazwe zanim zostanie dowiazany w katalogu *TYPE2.

Znaki odpowiednikow:

Niektore znaki nie maja prawidlowych odpowiednikéw w systemie Unicode.

Znaki te maja specjalne wartosci, ktore sktadaja si¢ z dwoch znakow Unicode, w dwdch okreslonych przedziatach, z
ktérych pierwszy znak znajduje si¢ w pierwszym zakresie (na przyktad 0xD800-0xD8FF), a drugi w drugim zakresie
(na przyktad 0xDC00-0xDCFF). Nazywa sig to para odpowiednikdw.

Jesli jeden ze znakow Unicode zostanie usunigty lub sa one podane w ztej kolejnosci (tylko jeden znak), nazwa jest
nieprawidtowa. Nazwy tego typu sa dozwolone w katalogach *TYPE], ale nie sa dozwolone w katalogach *TYPE2.
Aby konwersja mogta by¢ kontynuowana, jesli nazwa zawiera jeden z nieprawidtowych znakéw, jest zmieniana zanim
obiekt zostanie dowiazany w katalogu *TYPE2.

Uwagi na temat profili uzytkownikéw:

Podczas konwersji system probuje zapewnic, aby ten sam profil uzytkownika, ktory jest wtascicielem dowolnego
katalogu *TYPE1 byt rowniez wtascicielem odpowiedniego katalogu *TYPE2.

Poniewaz katalogi *TYPE1 1 *TYPE2 przez pewien czas istnieja jednoczesnie, ma to wptyw na wielkos§¢ pamigci
nalezaca do profilu uzytkownika i liczbg pozycji w profilu uzytkownika.

Zmiana maksymalnej ilosci pamieci dla profilu uzytkownika:

Podczas konwersji katalogu wtascicielem pewnej liczby katalogdw istniejacych w obu formatach jednoczesnie jest ten
sam profil uzytkownika.
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Jesli w trakcie konwersji zostanie przekroczony maksymalny limit pamigci dla profilu uzytkownika, limit ten jest
zwigkszany. Do protokotu zadania QFILESYSI1 i kolejki komunikatow QSYSOPR wysytany jest komunikat CPIAOSC.

Zmiana wlasciciela katalogu:

Jesli profil uzytkownika, ktory jest wlascicielem katalogu *TYPEL, nie moze by¢ wlascicielem tworzonego katalogu
*TYPE2, wlascicielem nowego katalogu *TYPE?2 staje si¢ alternatywny profil uzytkownika.

Do protokotu zadania QFILESYS1 i kolejki komunikatoéw QSYSOPR wysytany jest komunikat CPIA08B i konwersja
jest kontynuowana.

Jesli profil uzytkownika, ktory jest wlascicielem katalogu *TYPEI, nie moze by¢ wtascicielem tworzonego katalogu
*TYPE2, wlascicielem nowego katalogu *TYPE?2 staje sig alternatywny profil uzytkownika. Do protokotu zadania
QFILESYSI i kolejki komunikatéw QSYSOPR wysytany jest komunikat CPIAO8B i konwersja jest kontynuowana.

Odsylacze pokrewne

[“Tworzenie profili uzytkownikéw” na stronie 86|

Funkcja konwersji tworzy profil uzytkownika, ktéry uzywany jest w trakcie dzialania funkcji. Ten profil ma nazwe
QPOFCWA. Jest wykorzystywany przez funkcje konwersji jako wiasciciel przetwarzanych katalogéw w systemie
plikow, jesli nie mozna im przypisac¢ oryginalnego wlasciciela.

Wymagania pamie¢ci dyskowe;j:

Wymagania pamigci dyskowej nalezy rozwazy¢, gdy w systemie rozpocznie si¢ konwersja katalogow w systemie
plikow do formatu *TYPE2.

Ponizej znajduje si¢ kilka uwag odnoszacych si¢ do wymaganej przestrzeni dyskowe;:
* koncowa wielko$¢ katalogow po konwersji do formatu *TYPE2,

* dodatkowa przestrzen dyskowa wymagana, gdy funkcja konwersji jest uruchomiona.

W wielu przypadkach, koncowa wielkos¢ katalogu *TYPE2 jest mniejsza niz katalogu *TYPE1. Zazwyczaj katalogi
*TYPE2 zawierajace mniej niz 350 obiektéw wymagaja mniej pamigci dyskowej niz katalogi *TYPE1 zawierajace te
sama liczbg obiektow. Katalogi *TYPE2 zawierajace wigcej niz 350 obiektéw sa o 10 procent wigksze ($rednio) niz
katalogi *TYPEI.

Gdy funkcja konwersji jest uruchomiona, wymagana jest dodatkowa przestrzen dyskowa. Funkcja konwersji wymaga,
aby obie wersje katalogéw, w formacie *TYPE!1 i *TYPE2 istnialy jednoczesnie.

Uwaga: Zanim rozpocznie sig instalacja wersji i5/0S V5R3MO lub nowszej wersji systemu operacyjnego, nalezy
rozwazy¢ uruchomienie komendy systemu OS/400 VSR2 (CVTDIR) z opcja *ESTIMATE, ktora dostarczy
doktadnych danych szacunkowych ilosci wolnej pamigci dyskowej wymaganej do przeprowadzenia operacji
konwersji.

Informacje pokrewne
|K0menda Konwersja katalogu (Convert Directory - CVTDIRj

Wskazowki: dowiazanie symboliczne:
Dowiazania symboliczne sa obiektami w zintegrowanym systemie plikdw zawierajacymi $ciezke do innego obiektu.
W trakcie konwersji istnieje kilka sytuacji, w ktdrych nazwa obiektu moze zosta¢ zmieniona. Jesli podczas konwersji

zostanie zmieniona nazwa jednego z elementow sciezki w dowiazaniu symbolicznym, to zawarto$¢ dowiazania
symbolicznego nie bedzie juz wskazywac na obiekt.

Pojecia pokrewne
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[‘Dowiazanie” na stronie 11|

Dowiqzanie (link) jest nazwa potaczenia migdzy katalogiem a obiektem. Podajac nazwe dowiazania do tego
obiektu, uzytkownik lub program moze poinformowac¢ system, gdzie znajduje si¢ obickt. Dowiazania mozna uzy¢
jako $ciezki lub jako czesci $ciezki.

Odsylacze pokrewne

|“Zmiana nazw obiektow” na stronie 87|
Katalogi *TYPE2 wymagaja, aby nazwy dowiazan byly poprawnymi nazwami UTF-16.

Informacje pokrewne

|symlink()—-Tworzenie dowiazania symbolicznegol

Wskazowki: niezalezne ASP:

Jesli systemy plikow UDFS w niezaleznej puli ASP nie zostaly jeszcze poddane konwersji do formatu *TYPE2,
zostana jej poddane, gdy tylko niezalezna ASP zostanie udostgpniona w systemie, w ktérym zainstalowano system
operacyjny OS/400 w wersji V5R2 lub nowszej.

Wskazowki: skladowanie i odtwarzanie:

Katalogi *TYPE1 moga by¢ zapisane i odtworzone w systemie plikow, ktory zostat przekonwertowany do *TYPE2.

Podobnie, katalogi *TYPE2 moga by¢ zapisane i odtworzone w systemie plikow o formacie *TYPEL, pod warunkiem,
ze nie zostato przekroczone zadne ograniczenie formatu *TYPE1, gdy katalog istniat jako katalog *TYPE2.

Wskazowki: odzyskiwanie obiektow zintegrowanego systemu plikow:

Gdy system przetwarza systemy plikow "root” (/), QOpenSys i UDFS w puli ASP uzytkownika do obshugi formatu
katalogow *TYPE2, nie mozna uruchomi¢ komend Odzyskiwanie pamigci (RCLSTG) oraz Odzyskanie dowiazan
obiektu (RCLLNK) w zadnym katalogu zintegrowanego systemu plikow, rowniez w katalogach niezaleznej ASP.

Mozna jednak uzy¢ parametru OMIT(*DIR) w komendzie RCLSTG, aby pomina¢ katalogi zintegrowanego systemu
plikow i umozliwi¢ odzyskanie obiektow niezwiazanych ze zintegrowanym systemem plikdw.

Pojecia pokrewne

F“Operacja odzyskiwania systemu plikow "root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikéow UDFS” na stronie|

og]
Odzyskanie systemow plikow "root” (/), QOpenSys i UDFS jest mozliwe przy uzyciu komend Odzyskanie
dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK) i Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG).

Informacje pokrewne

[Komenda Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG)|
[Komenda Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK)|

Skanowanie zintegrowanego systemu plikow:

Obiekty w systemie plikow "root” (/), QOpenSys i UDFS ASP uzytkownika nie beda skanowane z uzyciem punktow
wyijscia zwiazanych ze skanowaniem zintegrowanego systemu plikow do czasu zakonczenia konwersji systemow do
formatu katalogow *TYPE2.

Atrybuty zwiazane ze skanowaniem mozna przypisa¢ do obiektow w katalogach *TYPE!1 1 *TYPE2 w celu okreslenia,
czy obiekty maja by¢ skanowane, czy nie, nawet jesli system plikow nie zostal w pelni przetworzony.

Gdy system przetwarza obiekty z formatu *TYPE!L do *TYPE2, uwzglednia wartos¢ systemowa sterowania
skanowaniem ('Skanowanie przy nastepnym dostepie po odtworzeniu obiektu’) tak, jakby obiekty byty
odtwarzane. Na przyklad, jesli wartos¢ Skanowanie przy nastepnym dostepie po odtworzeniu obiektu zostata
podana w trakcie konwersji, wowczas obiekt z katalogu *TYPE1 majacy atrybut obiekt nie bedzie skanowany
zostanie poddany skanowaniu przynajmniej raz po zakonczeniu peinej konwersji.
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Pojecia pokrewne

[‘Obstuga skanowania” na stronie 18]
System operacyjny 15/0S umozliwia skanowanie obiektow zintegrowanego systemu plikow.

[‘Pokrewne warto$ci systemowe” na stronie 19|
Wartosci systemowe QSCANFS i QSCANFSCTL stuza do zdefiniowania §rodowiska skanowania w systemie.

Konwersja nazw w celu obstugi dodatkowych znakow

Systemy plikéw przechowuja nazwy w standardzie Unicode. Na systemy plikow, ktdre nie rozrdzniaja wielkosci
znakow, maja wplyw zmiany w znakach i regutach wielkos$ci znakow zwiazane z konkretnym standardem Unicode.
Systemy plikow, ktore nie uwzgledniaja wielkosci znakow, takie jak "root” (/) i systemy UDFS utworzone przy uzyciu
funkcji CASE(*MONO) od wydania i5/0S V6R1 obstuguja standard Unicode 4.0.

Bezposrednio po zainstalowaniu systemu i5/0S system rozpocznie automatyczna konwersje katalogéw do formatu
Unicode 4.0 dla wszystkich systemow plikow, ktdre jeszcze nie zostaty przeksztalcone na ten standard Unicode.
Konwersja ta nie powinna znaczaco wplynac na dziatanie systemu, poniewaz bedzie dziata¢ w zadaniu w tle o niskim
priorytecie.

Informacje pokrewne

[ [http://www.unicode.org|

Przeglad automatycznej konwersji nazw

Niektore systemy plikow, ktore nie rozrozniaja wielkosci liter, na przyktad system "root” (/) i UDFS utworzone przy
uzyciu funkcji CASE(*MONO), obsluguja nazwy zapisane w standardzie Unicode 4.0. System wykonuje
automatyczna konwersje nazw, aby obstuzy¢ dodatkowe znaki w tych nazwach.

W zintegrowanym systemie plikow wyszukiwanie nazw jest realizowane, jesli nazwa jest podana w komendzie CL lub
funkcji API zintegrowanego systemu plikow, w celu zidentyfikowania obiektu, na ktérym wykonywane sa dziatania.
Jesli zdefiniowane sa dodatkowe znaki lub reguty wielkosci liter sa aktualizowane w celu obstugi nowych znakow, to
nazwy zawierajace znaki, na ktore ma wplyw dokonana zmiana, moga nie zosta¢ znalezione.

Zintegrowany system plikéw przechowuje wszystkie nazwy w standardzie Unicode. W wydaniach systemu i5/0S
wczesniejszych niz VOR1 zintegrowany system plikdw obstuguje standard Unicode 2.0. Od wydania V6R1
zintegrowany system plikéw obstuguje standard Unicode 4.0. Program narzedziowy do konwersji nazw jest
uruchamiany automatycznie w celu aktualizacji katalogdw w systemach plikow, ktdre nie rozrézniaja wielkosci liter, w
celu obstugi standardu Unicode 4.0. Systemy plikdw, ktore nie uwzgledniaja wielkosci nazw i ktore obejmuje ta
konwersja to: "root” (/) oraz systemy UDFS (w puli pamigci dyskowej) utworzone za pomoca funkcji CASE(*MONO).

Konwersja nazw w systemie plikow "root” (/) i w systemach UDFS w podstawowych pulach pamigci dyskowej
uzytkownika (1-32) jest rozpoczynana automatycznie, niedlugo po zainstalowaniu systemu operacyjnego i5/0S. Dziata
ona w watku o niskim priorytecie w zadaniu systemowym QFILESYSI1. Jesli funkcja konwersji nie zostata
zakonczona, a system wykonuje program IPL, funkcja konwersji jest wznawiana po zakonczeniu IPL. Konwersja jest
wznawiana po kazdym IPL, do czasu gdy wszystkie odpowiednie systemy plikow zostana w pelni przeksztatcone.

Podczas operacji udostepniania niezaleznej ASP, zadanie QFSY S##### dla grupy niezaleznych pul dyskowych #####
jest uruchamiane automatycznie, a konwersja nazw w systemie UDFS w niezaleznej ASP ##### dziata w watku o
niskim priorytecie w tym zadaniu systemowym. Konwersja nazw dla systeméw UDFS w niezaleznych ASP nie
rozpocznie przeksztatcania katalogow do czasu, az nie zostanie zakonczona konwersja nazw dla systemow "root” (/) i
systemow UDFS w podstawowej ASP uzytkownika. Jesli funkcja konwersji nie zostata zakonczona, a niezalezna ASP
jest odtaczona lub system wykonuje program IPL, funkcja konwersji jest wznawiana po zakonczeniu IPL i
udostepnieniu niezaleznej ASP.

Uwaga: Jesli odtaczona jest jednoczesnie wigcej niz jedna niezalezna ASP, to w danym czasie moze by¢ aktywna
tylko jedna procedura konwersji nazw niezaleznej ASP. Kiedy jedna konwersja zostanie zakonczona,

nastgpna moze stac si¢ aktywna.
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Aby zaplanowac t¢ konwersj¢ nazw, mozna uzy¢ komendy Analiza konwersji obiektow (Analyze Object Conversion -
ANZOBJCVN) w poprzednim wydaniu. Komenda ANZOBJCVN zbiera lub raportuje informacje dotyczace konwersji
obicktow w systemie. Obejmuje to informacje, jakie zintegrowane systemy plikow zawieraja nazwy, w ktérych
wystepuje co najmniej jeden znak, na ktory moga mie¢ wptyw nowe reguty znakow Unicode i wielko$ci nazw w nowej
wersji. Nazwy obiektow, na ktére ma to wpltyw, moga by¢ potencjalnie zmienione z uwzglgdnieniem nowych znakow
Unicode i regul wielkosci znakow przy wykonywaniu automatycznej konwersji po aktualizacji do nowego wydania.
Poniewaz zmienione obiekty moga wplywac na aplikacje, warto zmieni¢ nazwy wszelkich obiektow, na ktére moze
mie¢ wplyw ta sytuacja, przed aktualizacja do nowego wydania.

Pojecia pokrewne

[‘Niezmiennosé nazw” na stronie 16|
Uzytkownicy systemu plikdw “root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikéw uzytkownika korzystaja z
funkcji systemowej zapewniajacej niezmiennos¢ znakow w nazwach obiektow.

Informacje pokrewne

[+ |http://www.unic0de.org|

[Sugerowane: Instalowanie poprawek PTF i analiza systemu pod katem konwersji obiektow]

[Planowanie ochrony zintegrowanego systemu plikow]

Zagadnienia zwigzane z konwersja nazw
Ponizej przedstawiono kilka zagadnien, ktére nalezy wzia¢ pod uwage podczas przeprowadzania konwersji nazw.

OKkreslenie statusu konwersji:

Ogolne komunikaty informujace o tym, ktore systemy plikow zostaty przeksztatcone, oraz rozne komunikaty o
postepie prac sa przesytane do protokotu zadania, ktore wykonuje konwersje.

W przypadku systemow plikow “"root” (/) i UDFS w pulach ASP 1-32 komunikaty sa wysytane do protokotu zadania
QFILESYSI1. W przypadku systemow UDFS w niezaleznych pulach ASP komunikaty sa wysytane do protokotu
zadania QFSY S##### dla grupy niezaleznych pul dyskow #####. Komunikaty te obejmuja takie informacje, jak dane o
konwertowanych systemach plikdw oraz liczba dowiazan, ktore zostaty przetworzone w systemie plikow. Wigkszos¢
ogodlnych komunikatow jest tez wysytana do kolejki komunikatow QSYSOPR. Komunikaty o btgdach sa wysytane do
protokotu historii QHST.

Dlatego tez warto zachowywac¢ protokoty QHST, ktore zawieraja te komunikaty. Gdy systemy plikdw zostana w petni
przeksztalcone, a zintegrowany system plikow dziata poprawnie, mozna usuna¢ te informacje.

Zmiana nazw obiektow:

Jesli uzywany jest system plikow nierozrézniajacy wielkosci liter, podczas wyszukiwania nazw w tym systemie nie sa
rozrozniane mate i wielkie litery. Wszelka zmiana regut rozrézniania wielkosci liter wplynie na przetwarzanie znakow,
ktére przy braku rozroznienia migdzy matymi a wielkimi literami sa traktowane jako identyczne.

Podczas automatycznej konwersji nazw moze si¢ zdarzy¢, ze nazwy, ktore byty rézne w kodowaniu Unicode Standard
2.0, zostana w kodowaniu Unicode Standard 4.0 uznane za identyczne. W takiej sytuacji konieczna jest zmiana nazwy
jednego z obicktow. Gdy dokonywana jest zmiana nazwy w celu zapewnienia jej unikalnos$ci, do kolejki QHST

wysytany jest komunikat CPDAOBC, zawierajacy pierwotng i nowa nazwe.

Wigcej informacji na temat roznych wersji standardu Unicode mozna znalez¢ na stronie gtownej standardu
(www.unicode.org ).

Uwagi na temat profili uzytkownikow:

Podczas dziatania procesu konwersji system wymaga dodatkowej pamigci, co ma wptyw na ilos¢ pamigci bedace;j
wtlasnoscia profilu uzytkownika.
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Jesli podczas procesu konwersji nazw osiagnicty zostanie maksymalny limit pamigci dla profilu uzytkownika, system
zwigksza ten limit dla profilu uzytkownika i wysyta komunikat CPIAO8C do kolejki komunikatow QSYSOPR.

Wskazowki: dowiazanie symboliczne:

Dowiazania symboliczne sa obiektami w zintegrowanym systemie plikow, ktore zawieraja nazwy sciezek wskazujace
na inne obiekty. Jesli nazwa jednego z elementdw nazwy $ciezki w dowiazaniu symbolicznym zostanie zmieniona
podczas konwersji, zawarto$¢ dowiazania symbolicznego nie bedzie juz wskazywac na inny obiekt.

WskazowKki: niezalezne ASP:

Jesli systemy plikow UDFS w niezaleznej puli ASP nie zostaly jeszcze poddane konwersji do standardu Unicode dla
biezacego wydania, zostanie uruchomione zadanie majace na celu wykonanie tej konwersji po udostegpnieniu
niezaleznej ASP.

System uruchamia zadanie QFSY S##### dla grupy niezaleznych pul dyskowych #####. Automatyczna konwersja
nazw dziata w watku o niskim priorytecie nalezacym do tego zadania, a dla kazdej niezaleznej puli ASP w grupie
uruchamiany jest jeden watek. Jesli automatyczna konwersja nazw nie zostata zakonczona, system rozpoczyna to
zadanie za kazdym razem, gdy grupa niezaleznych pul dyskowych zostaje udostgpniona.

Wskazowki: skladowanie i odtwarzanie:

Katalogi wykorzystujace standard Unicode 2.0 moga by$ sktadowane i odtwarzane do systemu plikow, ktory
wykorzystuje standard Unicode 4.0, i odwrotnie.

Przy odtwarzaniu obiektow sa one dowiazywane do katalogu. Standard Unicode katalogu, do ktérego obiekt jest
dowiazywany, dotyczy nazwy odtwarzanego obiektu. Dlatego tez obiekty nie moga by¢ odtwarzane, jesli nazwa nie
jest unikalna w standardzie Unicode wykorzystywanym przez katalog. W takich wypadkach system wysyta komunikat
CPD37B9 z kodem powodu 1 do protokotu zadania.

Wskazowki: odzyskiwanie obiektéw zintegrowanego systemu plikow:

Jesli podczas automatycznej konwersji nazw wystapia jakiekolwiek bledy, komendy Odzyskiwanie pamigci (Reclaim
Storage - RCLSTG) i Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK) pozwola zakonczy¢ konwersjg
katalogu i jego podkatalogow. Ma to miejsce tylko po zakonczeniu przetwarzania automatycznej konwersji nazw w
systemie plikow.

Dodatkowo, komenda RCLSTG konwertuje dowolne zagubione katalogi na standard Unicode 4.0.
Pojecia pokrewne

“Operacja odzyskiwania systemu plikéw "root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikow UDFS” na stronie|

o5
Odzyskanie systemow plikow "root” (/), QOpenSys i UDFS jest mozliwe przy uzyciu komend Odzyskanie
dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK) i Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG).

Informacje pokrewne

Komenda Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG)l
Komenda Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK)|

Kronikowanie obiektow

Podstawowym celem kronikowania jest umozliwienie odtworzenia zmian obiektu dokonanych od czasu ostatniego
sktadowania tego obiektu. Dodatkowo, gléwna funkcja kronikowania jest asysta w powielaniu zmian obiektow w
innych systemach w celu zwigkszenia dostgpnosci lub wyrdwnania obciazenia.

W ponizszym temacie przedstawiono krétki przeglad zarzadzania kronikami, a takze uwagi dotyczace kronikowania
obiektow zintegrowanego systemu plikow i opis obstugi kronikowania dla obiektéw zintegrowanego systemu plikow.
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Informacje pokrewne

[Zarzadzanie kronikamil

Przeglad kronikowania

Ponizsze tematy opisuja obstuge kronikowania obiektow zintegrowanego systemu plikow.
Informacje pokrewne

IZarzqdzanie kronikamil

Zarzadzanie kronikami
Podstawowym celem zarzadzania kronikami jest umozliwienie odtworzenia zmian obiektu dokonanych od czasu
ostatniego sktadowania tego obiektu.

Zarzadzanie kronikami moze rowniez stuzy¢ do:

* zapisow kontrolnych dla dziatan dotyczacych obiektow w systemie;

* rejestrowania innych niz kronikowane dziatan dotyczacych obiektow;

* szybszego odtwarzania z no$nikow, na ktdrych przeprowadza si¢ sktadowanie podczas uzycia;

* asysty w powielaniu zmian w obiektach w innych systemach w celu zwigkszenia dostgpnosci lub wyréwnania
obciazenia;

* asysty przy testowaniu programow uzytkowych.

Za pomoca kroniki mozna zdefiniowaé¢, ktore obiekty zostana zabezpieczone poprzez kronikowanie. W zintegrowanym
systemie plikdéw mozna kronikowac¢ pliki strumieniowe, katalogi i dowiazania symboliczne. Obshugiwane sa tylko
obiekty nastgpujacych systemow plikow: bazowego (root, "/"), QOpenSys i UDFS.

Pojecia pokrewne

[<Jakie obiekty nalezy uwzgledni¢ w kronikowaniu’]
Przed podjeciem decyzji o kronikowaniu obiektu zintegrowanego systemu plikow nalezy rozwazy¢ pewne kwestie.

Jakie obiekty nalezy uwzgledni¢ w kronikowaniu
Przed podjeciem decyzji o kronikowaniu obiektu zintegrowanego systemu plikow nalezy rozwazy¢ pewne kwestie.

Aby okresli¢, ktore obiekty powinny by¢ kronikowane, nalezy wzia¢ po uwage nastepujace czynniki:

* Jak bardzo obiekt si¢ zmienia? Dobrymi kandydatami do kronikowania sa obiekty, ktére ulegaja znacznym zmianom
miedzy kolejnymi sktadowaniami.

e Jak trudno jest odtworzy¢ zmiany wprowadzane w obiekcie? Jak wiele zmian obiektu nie ma formy pisemnej?
Trudniej na przyktad odtworzy¢ obiekt wykorzystywany do rejestrowania zamowien zgtaszanych przez telefon, niz
obiekt uzywany do rejestrowania zamowien sktadanych na formularzach przesylanych poczta tradycyjna.

» Jakie znaczenie maja informacje zapisane w obickcie? Gdyby zaszta koniecznos¢ przywrocenia obiektu do postaci
zapisanej podczas ostatniej operacji sktadowania, jaki wptyw na dziatanie firmy miatoby opdznienie spowodowane
koniecznos$cia odtworzenia zmian?

* W jaki sposob obiekt jest powiazany z innymi obicktami w systemie? Moze si¢ okaza¢, ze cho¢ dane okreslonego
obiektu nie ulegaja czgstym zmianom, to jednak maja one kluczowe znaczenie do innych, bardziej dynamicznych
obiektow w systemie. Przyktadowo, wiele obiektow moze byc¢ zaleznych od glownego zbioru danych klientéw. Jesli
dokonywana jest rekonstrukcja zamowien, gtdéwny zbior danych klientow musi uwzglgdnia¢ nowych klientow Iub
zmiany limitow kredytowych, jakie zostaty wprowadzone od czasu ostatniej operacji sktadowania.

Kronikowane obiekty zintegrowanego systemu plikéw
Obstuga kronikowania w systemie i5/0OS umozliwia kronikowanie niektorych typow obiektow zintegrowanego systemu
plikow.

Obstugiwanymi typami obiektow sa pliki strumieniowe, katalogi i dowiazania symboliczne. Jedynymi systemami

plikoéw obstugujacymi kronikowanie obiektow tych typdw sa bazowy system plikdow (/), QOpenSys i UDFS. Obiekty
zintegrowanego systemu plikow moga by¢ kronikowane zarowno poprzez tradycyjny interfejs systemowy (komendy
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CL lub funkcje API), jak i z wykorzystaniem programu System i Navigator. Operacje Uruchomienie kronikowania i
Zakonczenie kronikowania mozna wykona¢ w aplikacji System i Navigator, podobnie jak mozna wys$wietli¢
informacje o statusie kronikowania.

Uwaga: Pliki strumieniowe mapowania pamigci, pliki wolumindw wirtualnych i pliki strumieniowe uzywane jako
przestrzenie pamigei programu Integrated xSeries Server (IXS) nie moga by¢ kronikowane. Katalogi, ktore
moga zawiera¢ blokowe obiekty plikdw specjalnych (*BLKSF), nie moga by¢ kronikowane. Przyktadami sa:
/dev/QASPO1, /dev/QASP22 i /dev/IASPNAME.

Ponizsza lista zawiera podsumowanie obstugi kronikowania w zintegrowanym systemie plikow:

* Do wykonywania operacji kronikowania na obstugiwanych typach obiektow mozna uzywac¢ komend ogolnych i

.....

metody jednoczes$nie.

* Niektore komendy operacji kronikowania, takie jak Uruchomienie kronikowania (Start Journal), Zakonczenie
kronikowania (End Journal), Zmiana obiektu kronikowanego (Change Journaled Object) i Zastosowanie
kronikowanych zmian (Aply Journaled Changes) mozna wykonac¢ dla catych poddrzew obiektow zintegrowanego
systemu plikow. Opcjonalnie mozliwe jest zastosowanie list wlaczajacych i wylaczajacych z wzorcami nazw
obiektow wykorzystujacymi znaki zastepcze. Mozna na przyktad uzy¢ komendy Uruchomienie kronikowania (Start
Journal) dla wszystkich obiektow drzewa "/MojaFirma", ktére pasuja do wzorca "*.data", z wytaczeniem obiektow
odpowiadajacych wzorcom "A*.data" i "B*.data".

* Obstuga kronikowania katalogéw obejmuje takie dziatania na katalogach, jak dodawanie i usuwanie dowiazan oraz
tworzenie, zmiana nazwy i przemieszczanie obiektéw w obrebie katalogu.

Kronikowane katalogi maja atrybut, ktory mozna ustawic tak, aby nowe obiekty w poddrzewie dziedziczyly biezace
ustawienia kronikowania dla katalogu. Wtaczenie tego atrybutu dla kronikowanego katalogu spowoduje, ze
wszystkie pliki strumieniowe, katalogi i dowiazania symboliczne utworzone w tym katalogu lub dowiazane do niego
(przez dodanie dowiazania statego lub przez zmiang nazwy badz przeniesienie obiektu) bgda automatycznie
kronikowane przez system.

Uwaga: Zagadnienia zwiazane z atrybutem dziedziczenia kronikowania:

— Jesli nazwa obiektu zostanie zmieniona w tym samym katalogu, w ktérym obecnie obiekt si¢ znajduje,
kronikowanie nie zostanie uruchomione dla obiektu, nawet jesli dla katalogu wtaczono atrybut
dziedziczenia stanu kronikowania.

— Gdy katalog zostanie przeniesiony do katalogu z wltaczonym atrybutem dziedziczenia kronikowania,
kronikowanie zostanie uruchomione tylko dla przeniesionego katalogu, jesli jest to mozliwe. Obiekty w
przeniesionym katalogu nie bgda objete kronikowaniem.

— Jesli obiekt zostanie odtworzony w katalogu z wlaczonym atrybutem dziedziczenia kronikowania,
kronikowanie nie zostanie uruchomione dla tego obiektu, jesli obiekt byt juz kronikowany.

— Uzycie komendy Zastosowanie kronikowanych zmian (Apply Journaled Changes - APYJRNCHG)
powoduje, ze biezaca wartos¢ atrybutu dziedziczenia kronikowania nie zostanie uzyta dla zadnego
katalogu. Zamiast niej, dla obiektow utworzonych jako czg$¢ dzialania komendy kronikowanie zostanie
uruchomione w zaleznosci od przebiegu dziatania uruchomionej komendy.

* Nazwy obiektow i pelne nazwy $ciezek sa zapisane w kilku pozycjach kronik obiektow zintegrowanego systemu
plikoéw. Dla nazwy obiektow i nazw $ciezek wlaczona jest obstuga jezykdéw narodowych (NLS).

* W przypadku nieprawidtlowego zakonczenia pracy systemu kronikowane obiekty zintegrowanego systemu plikow
objete zostana odtwarzaniem przy IPL.

* Maksymalna wielko$¢ pozycji kroniki obstugiwana przez rdézne interfejsy zapisu zawiera si¢ w przedziale 2 GB - 1;
jesli podano wartos¢ RCVSIZOPT (*MAXOPT2 lub *MAXOPT3), warto$¢ ta wynosi 4 000 000 000 bajtéw. W
przeciwnym wypadku, maksymalna wielko$¢ pozycji kroniki wynosi 15 761 440 bajtow. Jesli kronikowany jest plik
strumieniowy, a programy piszace przekraczaja wielkos¢ 15 761 440 bajtow, nalezy uzy¢ obstugi *MAXOPT?2 lub
*MAXOPT3, aby unikna¢ wystapienia bigdow.
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Szczegdty dotyczace zawartosci i formatow danych whasciwych dla pozycji kronik , a takze informacje o roznych
uktadach pozycji kronik zintegrowanego systemu plikow zawiera plik w jezyku C o nazwie qpOljrnl.h, dostarczany w
podzbiorze QSYSINC/H (QPOLJRNL).

Pojecia pokrewne

|“Plik strumieniowy” na stronie 15|
Plik strumieniowy jest dostgpna losowo sekwencja bajtow, pozbawiona struktury narzucanej przez system.

[“Katalog” na stronie 4|
Katalog jest specjalnym obiecktem uzywanym do wyszukiwania obicktow wedtug nazw podanych przez

uzytkownika. Kazdy katalog zawiera listg dotaczonych do niego obiektow. Lista ta moze zawiera¢ inne katalogi.

[‘Dowiazanie symboliczne” na stronie 13|
Dowiqzanie symboliczne (symbolic link), zwane takze dowiazaniem migkkim (soft link), jest Sciezka zawarta w
pliku.

Zadania pokrewne

|“Uruchamianie kronikowania” na stronie 97|
Aby uruchomi¢ kronikowanie, wykonaj w programie System i Navigator nastgpujace operacje na obiekcie.

[*Przerywanie kronikowania” na stronie 98|

Gdy kronikowanie obiektu zostanie uruchomione, a uzytkownik chce je przerwaé¢, moze dokonac tego, wykonujac

ponizsze czynnosci.

[Zmiana kronikowania” na stronie 97

Gdy dla obiektu zostanie uruchomione kronikowanie, atrybuty kroniki dla danego obiektu bez koniecznosci
zatrzymywania i ponownego uruchamiania kronikowania zmieni¢ mozna za pomoca komendy Zmiana
kronikowanego obiektu (Change Journaled Object - CHGJRNOBJ).

Informacje pokrewne

[Zarzadzanie kronikamil

[Narzedzie wyszukiwania informacji o pozycjach kroniki

Kronikowane operacje

Wymienione nizej operacje sa kronikowane tylko wtedy, kiedy dotycza obiektéw lub dowiazan obstugiwanych przy
kronikowaniu.

utworzenie obiektu,

dodanie dowiazania do istniejacego obiektu,
usuniecie dowiazania,

zmiana nazwy dowiazania,

zmiana identyfikatora pliku,

przeniesienie dowiazania do katalogu lub z katalogu.

W przypadku plikow strumieniowych kronikowane sa nastepujace dziatania:

zapis danych lub usunigcie zawartosci,
obcigcie/rozszerzenie pliku,
wymuszenie pliku danych,

sktadowanie z oproznieniem pamigci.

Dla wszystkich kronikowanych obiektéw kronikowane sa nastepujace operacje:

Zmiany atrybutéw (w tym zmiany ochrony, np. zmiany uprawnien i praw wlasnosci)
Otwarcie

Zamkniecie

Uruchomienie kronikowania

Komenda Zmiana kronikowanego obicktu (Change Journaled Object - CHGJRNOBJ)

Zakonczenie kronikowania
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» Komenda Rozpoczecie zastosowania kronikowanych zmian (Start the Apply Journaled Changes - APYJRNCHG)
* Komenda Zakonczenie zastosowania kronikowanych zmian (End the Apply Journaled Changes - APYJRNCHG)
» Sktadowanie
* Odtwarzanie

Informacje pokrewne

7 arzadzanie kronikamil

Narzedzie wyszukiwania informacji o pozycjach kroniki|

Uwagi specjalne dotyczace pozyciji kronik
Wiele kronikowanych operacji w zintegrowanym systemie plikow korzysta z kontroli transakcji w celu uformowania
pojedynczej transakcji z wielu funkcji wykonywanych podczas dziatania.

Tych kronikowanych operacji nie mozna uzna¢ za kompletne, dopoki w cyklu kontroli transakeji nie pojawi si¢ pozycja
kroniki Zatwierdzanie (Commit) (Kod kroniki C, Typ CM). Operacje kronikowane zawierajace pozycje kroniki
Wycofanie (Rollback) (Kod kroniki C, Typ RB) w cyklu kontroli transakcji to operacje, ktore si¢ nie powiodty, a
pozycje kronik dla tych operacji nie powinny by¢ powtarzane ani replikowane.

Kronikowane pozycje zintegrowanego systemu plikow (Kod kroniki B) uzywajace w ten sposob kontroli transakcji

obejmuja:

* AA - Zmiang wartos$ci kontroli (Change Audit Value),

* BO - Rozpoczgcie tworzenia (Begin Create),

* BI - Utworzenie podsumowania (Create Summary),

* B2 - Dodanie dowiazania (Add Link),

* B3 — Zmiang nazwy/Przeniesienie (Rename/Move)

* B4 - Usunigcie dowiazania (katalog nadrzedny) (Unlink - Parent Directory),

* BS5 Usunigcie dowiazania (dowiazanie) (Unlink - link),

* B7— Informacje o uprawnieniach utworzonego obiektu (Created Object Authority Information),

* FA - Zmiang atrybutu (Attribute Change),

e JT - Uruchomienie kronikowania (Start Journal) (tylko gdy kronikowanie si¢ rozpoczyna, poniewaz operacja zostata
wykonana w katalogu z wlaczonym atrybutem kronikowania),

* OA - Zmiang uprawnien (Authority Change),

* OG - Zmiang grupy gtéwnej obiektu (Object Primary Group Change),

* OO - Zmiang wtasciciela obiektu (Object Owner Change).

Kilka pozycji kronik dla zintegrowanego systemu plikoéw ma specyficzne pola wskazujace, czy dana pozycja jest
pozycja podsumowania. Operacje wysytajace pozycje kronik zawierajace podsumowania, przesytaja dwie pozycje do
kroniki. Pierwsza z nich zawiera podzbidr danych wiasciwych dla danej pozycji. Druga pozycja zawiera petny zbior
danych wtasciwych dla pozycji i jest oznaczona jako pozycja podsumowania. Programy, ktdre powiclaja obiekt lub
ponownie wykonuja operacjg, beda gldwnie zainteresowane pozycjami podsumowan.

Dla operacji tworzenia w katalogu kronikowanym pozycja zawierajaca podsumowanie jest pozycja kroniki B1
(Utworzenie podsumowania - Create Summary).

Niektore operacje kronikowane musza wysyla¢ pozycje kronik, ktore sa przeciwne do tych operacji. Na przyktad cykl
kontroli transakcji zawierajacy pozycje kroniki B4 (Usunigcie dowiazania - Unlink) moze réwniez zawiera¢ pozycje
B2 (Dodanie dowiazania - Add Link). Jednak taki przypadek wystapi tylko podczas operacji, w wyniku ktorych pojawi
sig pozycja kroniki Wycofanie (Rollback) (C - RB).

Moze sig tak zdarzy¢ z dwoch powodow:

1. Wiystapily problemy podczas operacji i pozycja ta byta potrzebna wewngtrznie w procedurze czyszczacej btad
Sciezki.
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2. Operacja zostata przerwana przez wylaczenie systemu i podczas procedury IPL wykonano odtwarzanie konieczne
do wystania pozycji w celu wycofania przerwanej operacji.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania informacji o pozycjach kronikil

Zagadnienia dotyczace uzywania wielu napedow dyskéw i kronikowania

Jesli istnieje kilka dowiazan statych do kronikowanego obiektu zintegrowanego systemu plikdw, nalezy wszystkie te
dowiazania zesktadowac i odtworzy¢ razem, aby zachowana zostala definicja dowiazania razem z odpowiednimi
informacjami kroniki.

Podanie - w niektorych komendach zwiazanych z kronika - nazw, ktore sa wieloma dowiazaniami statymi spowoduje,
ze obiekt bedzie przetwarzany jednorazowo dla wszystkich nazw. Pozostate dowiazania state zostana praktycznie
zignorowane.

Poniewaz wiele dowiazan statych wskazuje ten sam obiekt, a pozycja kroniki zawiera tylko identyfikator pliku (File
ID), ktory jest ten sam dla obiektu, wszystkie interfejsy kroniki wyswietla nazwe $ciezki. Na przyktad komenda
Wyswietlenie kroniki (Display Journal - DSPJRN) spowoduje wyswietlenie nazwy tylko jednego dowiazania dla
obiektu. Nie powinno to jednak powodowa¢ bleddéw, poniewaz obiekt mozna obstugiwac z uzyciem dowolnej nazwy i
uzyskac ten sam rezultat.

Pojecia pokrewne

[‘Dowiazanie state” na stronie 12|
Dowiqzanie state, zwane po prostu dowiazaniem, nie moze istnie¢ bez przytaczenia do rzeczywistego obiektu.

Uruchamianie kronikowania

Aby uruchomi¢ kronikowanie, wykonaj w programie System i Navigator nastgpujace operacje na obiekcie.
1. W oknie System i Navigator rozwin system.

2. Rozwin gataz Systemy plikow.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt, ktory ma by¢ kronikowany, i wybierz opcje Kronikowanie
(Journaling).

4. Po wybraniu odpowiednich opcji kronikowania, kliknij przycisk Uruchom.

Aby uruchomi¢ kronikowanie obiektu przy uzyciu interfejsu znakowego, mozna uzy¢ komendy Uruchomienie kroniki
(Start Journal - STRJRN) lub funkcji API QjoStartJournal.

Informacje pokrewne

[Komenda Uruchomienie kroniki (Start Journal - STRJRN)|

[Funkcja API Uruchomienie kroniki (Start Journal - QjoStartJournal)|
[Zarzadzanie kronikami

Zmiana kronikowania

Gdy dla obiektu zostanie uruchomione kronikowanie, atrybuty kroniki dla danego obiektu bez koniecznos$ci
zatrzymywania i ponownego uruchamiania kronikowania zmieni¢ mozna za pomoca komendy Zmiana kronikowanego
obiektu (Change Journaled Object - CHGJRNOBJ).

Zadania pokrewne

|“Umchamianie kronikowania’1
Aby uruchomic¢ kronikowanie, wykonaj w programie System i Navigator nastgpujace operacje na obiekcie.

[‘Przerywanie kronikowania” na stronie 98]
Gdy kronikowanie obiektu zostanie uruchomione, a uzytkownik chce je przerwaé¢, moze dokonac tego, wykonujac
ponizsze czynnosci.

Informacje pokrewne
[Komenda Zmiana kronikowanego obiektu (Change Journaled Object - CHGJRNOBJ)

Zintegrowany system plikow 97



Przerywanie kronikowania

Gdy kronikowanie obiektu zostanie uruchomione, a uzytkownik chce je przerwaé¢, moze dokona¢ tego, wykonujac
ponizsze czynnosci.

Aby zatrzymac kronikowanie obiektu przy uzyciu programu System i Navigator, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W oknie System i Navigator rozwin system.

2. Rozwin gataz Systemy plikow.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt, ktorego kronikowanie ma by¢ zakonczone i wybierz opcje
Kronikowanie (Journalling).

4. Kliknij Zakoncz.

Aby zatrzymac kronikowanie obiektu przy uzyciu interfejsu znakowego, mozna uzy¢ komendy Zatrzymanie kroniki
(End Journal - ENDJRN) lub funkcji API QjoEndJournal.

Zadania pokrewne

[‘Uruchamianie kronikowania” na stronie 97
Aby uruchomi¢ kronikowanie, wykonaj w programie System i Navigator nastgpujace operacje na obiekcie.

Informacje pokrewne
[Komenda Zakornczenie kronikowania (End Journal - ENDJRN)|

[Funkcja API Zakonczenie kronikowania (End Journal - QjoEndJournal)

[Zarzadzanie kronikami

Operacja odzyskiwania systemu plikéw "root” (/), systemu plikéw
QOpenSys i systemu plikéw UDFS

Odzyskanie systemow plikow "root” (/), QOpenSys i UDFS jest mozliwe przy uzyciu komend Odzyskanie dowiazan
obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK) i Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG).

Komendy RCLLNK i RCLSTG umozliwiaja wykonanie nastgpujacych zadan:
* Usunigcie problemow z profilami uzytkownika

* Usunigcie problemow z systemami plikow uzytkownika

* Usunigcie problemoéw z obiektami wewngtrznymi

* Usunigcie niepoprawnych dowiazan obiektu

* Obstuge uszkodzonych obiektow

» Utworzenie brakujacych obiektow systemowych

* Usunigcie wewnetrznych problemoéw systemow plikow (tylko RCLSTG)

*  Wyszukiwanie utraconych obiektéw (tylko RCLSTG)

» Zakonczenie konwersji katalogow na standard Unicode 4.0, jesli podczas automatycznej konwersji nazw wystapity
bledy.

Porownanie komend Odzyskanie dowigzan obiektu (Reclaim Object
Links - RCLLNK) i Odzyskiwanie pamieci (Reclaim Storage - RCLSTG)

Komendy Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK) i Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage
- RCLSTG) umozliwiaja rozwiazanie probleméw z systemami plikow “root” (/), QOpenSys i UDFS.

Komenda RCLLNK identyfikuje i, jesli jest to mozliwe, usuwa problemy z uzywanymi podtaczonymi systemami
plikow. Komenda RCLSTG nie ma takiej funkcjonalnosci. Komenda RCLSTG moze jednak usuna¢ problemy, ktorych
komenda RCLLNK nie jest w stanie zidentyfikowac i usuna¢. Ponizsza tabela zawiera bardziej szczegdtowe
poréwnanie obu komend.
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Tabela 11. Poréwnanie komend RCLLNK i RCLSTG

RCLLNK O0BJ('/MyDir/MyObj")

RCLSTG ASPDEV (*SYSBAS)

RCLSTG ASPDEV (<IASPNAME>)

Czy system musi by¢ w stanie

. Nie Tak Nie

zastrzezonym?

CZ}T ].)odc'zas 0(.izy.s kiwania . Uzycie systemow w niezaleznej

mozliwe jest uzycie Tak Nie uli ASP iest niemozliwe

wszystkich systeméw plikow? P J ’
Odzyskuje obiekty w Odzyskuje obiekty w

Obiekty z ktorych puli ASP | systemowych i niezaleznych systemowych pulach ASP Odzyskuje obiekty w

mozna odzyska¢? pulach ASP oraz w pulach ASP | oraz w pulach ASP niezaleznych ASP.
uzytkownika. uzytkownika.

Jak odzyskiwane sa obiekty?

Obiekty sa odzyskiwane
pojedynczo lub poddrzewami,
zgodnie z parametrami
komendy.

Odzyskiwane sa obiekty w
calym systemie.

Odzyskiwane sa obiekty w
niezaleznych pulach ASP.

Ktére ze znanych problemow
systemu plikow sa

Wigkszos¢ (wigeej informacji na
ten temat znajduje si¢ w sekcji
[‘Operacija odzyskiwanial

identyfikowane i usuwane, tzz:zzﬁ gﬁigz Qrg;terfé);fls ] Wszystkie Wszystkie
s e o
jesli mozliwe? ksystemu plikow UDFS” ng
lgtronie 9§|).

Czy l}tracone obiekty sa Nie Tak Tak
odnajdywane?
Czy odzyskiwane sa obiekty
w odlaczonych systemach Nie Tak Tak
plikow?
Czy l.(omenda jest watkowo Tak Nie Nie
bezpieczna?
Ile instancji komendy moze
zosta¢ wywolanych Wiele Jedna Jedna
jednoczesnie?

Wigkszos¢ (wigcej informacji
Ktore z obiektow na ten temat znajduje si¢ w
zn.lt«?growanego sy.stemu Wszystkie selfcp|' Pon'owne tworzenie| Brak
plikow sa ponownie tworzone lobiektow zintegrowanegol
W razie potrzeby? [systemu plikéw” na stronie]

[100).
Czy mozliwe jest
zidentyfikowanie Tak Nie Nie

uszkodzonych obiektow bez
ich odtwarzania?

Pojecia pokrewne

[Przyktady: komenda Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK)” na stronie 101]

Ponizsze przyktady opisuja sytuacje, w ktdrych komenda Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links -
RCLLNK) moze zosta¢ uzyta do odzyskania obiektow w systemach plikow "root” (/), QOpenSys i1 podtaczonych
systemach plikéw uzytkownika.

Odsylacze pokrewne

[‘Ponowne tworzenie obiektéw zintegrowanego systemu plikéw” na stronie 100]

Ponizsza tabela zawiera obiekty zintegrowanego systemu plikow, ktore sa ponownie tworzone przez komende
Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK), jesli nie istnieja. Sa one zazwyczaj tworzone
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podczas tadowania programu poczatkowego (IPL). Istnieje rowniez mozliwos¢ ponownego utworzenia w razie
potrzeby niektdrych z tych obiektow przy uzyciu komendy Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG).

Informacje pokrewne
[Komenda Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG)|
|Komer1da Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK)l

Komenda Odzyskanie dowigzan obiektu (Reclaim Object Links -
RCLLNK)

Komenda Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK) umozliwia zidentyfikowanie i
naprawienie uszkodzonych obiektow w systemach plikow “root” (/), QOpenSts i i podtaczonych systemach plikow
uzytkownika; system nie musi znajdowac si¢ w stanie zastrzezonym. Umozliwia to usunigcie problemow z systemami
plikow bez obnizania efektywnosci.

Komenda RCLLNK moze by¢ w wielu sytuacjach uzywana jako alternatywa do komendy Odzyskiwanie pamigci
(RCLSTG). Uzycie komendy RCLLNK jest na przyktad dobrym sposobem identyfikowania i usuwania problemow w
nastepujacych sytuacjach:

* Problemy sa zwiazane z jednym obicktem.

* Problemy sa zwiazane z grupa obiektow.

* Zachodzi potrzeba zidentyfikowania lub usunigcia uszkodzonych obiektow.

» System nie moze znajdowac si¢ w stanie zastrzezonym podczas operacji odzyskiwania.

* Niezalezne pule ASP musza by¢ dostgpne podczas operacji odzyskiwania.

Ponowne tworzenie obiektéw zintegrowanego systemu plikow

Ponizsza tabela zawiera obiekty zintegrowanego systemu plikdw, ktore sa ponownie tworzone przez komende
Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK), jesli nie istnieja. Sa one zazwyczaj tworzone
podczas tadowania programu poczatkowego (IPL). Istnieje rowniez mozliwo$¢ ponownego utworzenia w razie
potrzeby niektorych z tych obiektow przy uzyciu komendy Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG).

Tabela 12. Obiekty zintegrowanego systemu plikdw ponownie tworzone przez komendy RCLLNK i RCLSTG

Ponownie tworzony przez
Ponownie tworzony przez komend¢ RCLSTG
Nazwa $ciezki Typ komend¢ RCLLNK ASPDEV(*SYSBASE)
/dev/zero *CHRSF Tak Tak
/dev/null *CHRSF Tak Tak
/dev/xti/tcp *CHRSF Tak Nie
/dev/xti/udp *CHRSF Tak Nie
Jetc/vfs *STMF Tak Nie

Aby mozliwe byto ponowne utworzenie obiektow zintegrowanego systemu plikow przez komend¢ RCLLNK, nalezy ja
wywota¢, podajac katalog nadrzedny, przy parametrze SUBTREE majacym wartos¢ *DIR lub *ALL. Mozliwe musi
by¢ pomyslne odzyskanie przez komendg katalogu nadrzednego obiektu systemowego. Na przyktad komenda

RCLLNK OBJ('/dev') SUBTREE(*DIR)
ponownie tworzy obiekty /dev/zero i /dev/null *CHRSF, jesli nie istnieja.
Aby mozliwe byto ponowne utworzenie obiektow zintegrowanego systemu plikow przez komend¢ RCLSTG, nalezy ja

wywota¢ przy parametrze ASPDEV majacym wartos¢ *SYSBASE; nie mozna pomina¢ fragmentu odzyskiwania
odpowiedzialnego za odzyskiwanie katalogow.

Pojecia pokrewne
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[‘Dostarczane katalogi” na stronie 7|
Po restarcie systemu zintegrowany system plikow tworzy nizej wymienione katalogi, jesli jeszcze nie istnieja. Po
utworzeniu katalogow przez system nie nalezy ich przenosic¢ ani zmienia¢ ich nazw.

Informacje pokrewne
IKomenda Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links - RCLLNK)|

Przyktady: komenda Odzyskanie dowigzan obiektu (Reclaim Object
Links - RCLLNK)

Ponizsze przyktady opisuja sytuacje, w ktorych komenda Odzyskanie dowiazan obiektu (Reclaim Object Links -
RCLLNK) moze zosta¢ uzyta do odzyskania obiektow w systemach plikow "root” (/), QOpenSys i podtaczonych
systemach plikow uzytkownika.

Przyktad: usuwanie problemoéw z obiektem

W tej sytuacji problemy sa znane i dotycza jednego obiektu. Obickt jest uszkodzony, uzycie go jest niemozliwe oraz
niemozliwe jest odtworzenie wersji zapasowej z no$nika. Zachodzi potrzeba szybkiego usunigcia problemu bez
zaktocania normalnych dzialan w systemie plikow.

Aby odtworzy¢ obiekt, nalezy wywota¢ nastgpujaca komendg:
RCLLNK 0BJ('/Kat/UszkObiekt') SUBTREE(*NONE)

, gdzie warto$¢ /Kat/UszkObiekt odpowiada nazwie uszkodzonego obiektu.

Przyktad: usuwanie probleméw wystepujacych w strukturze katalogéw
W tej sytuacji problemy sa znane i dotycza grupy obiektow w poddrzewie katalogow. Z ich powodu wystepuje btad
aplikacji. Zachodzi potrzeba szybkiego usunigcia problemu bez zaktocania normalnych dzialan w systemie plikow.

Aby odzyskac obiekty w poddrzewie katalogdw, nalezy wywolac nastgpujaca komendg:
RCLLNK OBJ('/KatInstalacyjnyAplikacji') SUBTREE(*ALL)

, gdzie KatlnstalacyjnyAplikacji jest nazwa katalogu zawierajacego obiekty, z ktorymi wystgpuja problemy.

Przyktad: usuniecie wszystkich uszkodzonych obiektow w systemach plikow "root”
(/), QOpenSys i UDFS

W tej sytuacji awaria dysku powoduje uszkodzenie pewnej liczby obiektéw. Zachodzi potrzeba zidentyfikowania
uszkodzonych obiektow przed okresleniem wihasciwego sposobu ich odzyskania.

Konieczne jest rozwiazanie umozliwiajace wyszukanie uszkodzonych obiektow bez usuwania problemdéw. Operacja nie
moze mie¢ wptywu na normalne dziatania na systemie plikow.

Aby zidentyfikowa¢ uszkodzone obiekty, nalezy wywota¢ nastepujaca komendg:
RCLLNK OBJ('/') SUBTREE(*ALL) DMGOBJOPT (*KEEP *KEEP)

Dodatkowo komenda usunie podczas wyszukiwania problemy nie dotyczace uszkodzonych obiektow.

Przyktad: usuniecie wszystkich uszkodzonych obiektéw w systemach plikéw "root”
(/), QOpenSys i UDFS

W tej sytuacji awaria dysku powoduje uszkodzenie pewnej liczby obiektow. Uszkodzone obickty nalezy usunac, aby
mozliwe byto odtworzenie kopii zapasowej z nosnika.

Aby usunac¢ uszkodzone obiekty, nalezy wywota¢ nastgpujaca komende:
RCLLNK OBJ('/') SUBTREE(*ALL) DMGOBJOPT (*DELETE *DELETE)

Uszkodzone obiekty sa usuwane; operacja ta nie ma wptywu na normalne dziatania na systemie plikow. Dodatkowo
podczas usuwania uszkodzonych obiektéw usuwane sa inne problemy.
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Przyktad: uruchomienie wielu instancji komendy RCLLNK w celu szybkiego
odzyskania wszystkich obiektow w systemach plikow "root” (/), QOpenSys i UDFS
W tej sytuacji wszystkie obiekty w systemach plikow “root” (/), QOpenSys i podlaczonych systemach plikow
uzytkownika sa odzyskiwane w trakcie rutynowej obstugi systemu. Uzytkownik moze pragna¢ zakonczy¢ operacje
odzyskiwania tak szybko, jak to mozliwe, aby zrealizowa¢ dodatkowa obstugg.

Podzielenie operacji odzyskiwania na grupy umozliwia jednoczesne wykonanie wielu instancji komendy RCLLNK, co
skraca czas odzyskiwania.

Aby uruchomi¢ wiele operacji odzyskiwania katalogow systemowych i katalogdw najwyzszego poziomu, nalezy
wywota¢ ponizsze komendy (kazda w osobnym watku lub zadaniu).

RCLLNK OBJ('/') SUBTREE(*DIR)

RCLLNK OBJ('/tmp') SUBTREE(*ALL)

RCLLNK OBJ('/home') SUBTREE (*ALL)

RCLLNK OBJ('/etc') SUBTREE(*ALL)

RCLLNK OBJ('/usr') SUBTREE(*ALL)

RCLLNK OBJ('/QIBM') SUBTREE(*ALL)

RCLLNK OBJ('/QOpenSys') SUBTREE (*ALL)

RCLLNK OBJ('/IaspName') SUBTREE (*ALL)

RCLLNK OBJ('/dev') SUBTREE(*ALL)

RCLLNK OBJ('/InneKatalogiNajwyzszegoPoziomu') SUBTREE(*ALL)

gdzie wartos¢ InneKatalogiNajwyzszegoPoziomu oznacza pozostate katalogi, ktore maja zosta¢ odzyskane.

Obstuga programistyczna

Aby korzystac¢ z plikéw strumieniowych, katalogdw i innych elementéw zintegrowanego systemu plikow, nalezy
uzywac zestawu funkcji API, ktore umozliwiaja dostep do funkcji dostarczanych przez zintegrowany system plikow.

Ponadto dodanie obstugi zintegrowanego systemu plikow umozliwia kopiowanie danych migdzy fizycznymi zbiorami
baz danych a plikami strumieniowymi. Kopiowanie to mozna wykona¢ za pomoca komend CD, funkcji przesytania
danych programu rodzina produktow System i Access lub funkcji API.

Kopiowanie danych miedzy plikami strumieniowymi a zbiorami baz
danych

Uzytkownicy znajacy zasady pracy ze zbiorami baz danych za pomoca narzedzi do przetwarzania rekordéw, takich jak
jezyk opisu struktur danych (DDS), zauwaza zapewne zasadnicze réznice w pracy z plikami strumieniowymi.

Wynikaja one z innej struktury (lub tez braku struktury) plikéw strumieniowych w poréwnaniu ze zbiorami baz
danych. Dostep do pliku strumieniowego uzyskuje si¢ podajac przesunigcie w bajtach (byte offset) i dlugos¢. Zwykle
dostep do bazy danych uzyskuje si¢ okreslajac, ktore pola maja zosta¢ uzyte i ile rekordéw ma zosta¢ przetworzonych.

Poniewaz format i charakterystyka pliku opartego na rekordach definiowane sa z gory, system operacyjny zna uktad
pliku i jest w stanie pomdc uniknac dziatan niewtasciwych dla danego formatu i charakterystyki pliku. W przypadku
plikow strumieniowych system operacyjny ma niewielka lub wrgez zadna wiedzg na temat formatu pliku. Program
uzytkowy musi wiedzie¢, jak wyglada plik i jak poprawnie wykonywac¢ na nim dziatania. Pliki strumieniowe oferuja
niezwykle elastyczne srodowisko programistyczne, ale dzieje sig to kosztem rezygnacji z pomocy systemu
operacyjnego. Pliki strumieniowe bardziej nadaja si¢ do uzycia w niektorych przypadkach programowania; w innych
przypadkach lepiej jest uzy¢ plikow opartych na rekordach.

Pojecia pokrewne

[Plik strumieniowy” na stronie 15|
Plik strumieniowy jest dostepna losowo sekwencja bajtow, pozbawiona struktury narzucanej przez system.

Kopiowanie danych za pomoca komend CL
Istnieja dwa zestawy komend CL, ktdre umozliwiaja kopiowanie danych migdzy plikami strumieniowymi a
podzbiorami zbiorow baz danych.
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Komendy CPYTOSTMF i CPYFRMSTMF

Do kopiowania danych migdzy plikami strumieniowymi a podzbiorami baz danych mozna uzywaé¢ komendy
Kopiowanie z pliku strumieniowego (Copy from Stream Fil - CPYFRMSTMF) i Kopiowanie do pliku strumieniowego
(Copy to Stream File - CPYTOSTMEF). Plik strumieniowy mozna utworzy¢ z podzbioru bazy danych za pomoca
komendy CCPYTOSTMF. Mozna tez utworzy¢ podzbior bazy danych z pliku strumieniowego, uzywajac komendy
CPYFRMSTMEF. Jesli zbior lub podzbior, do ktorego sa kopiowane dane, nie istnieje, to zostanie on utworzony.

Pojawiaja si¢ jednak pewne ograniczenia. Zbior bazy danych musi by¢ albo zbiorem fizycznym opisywanym przez
program i zawierajacym tylko jedno pole, albo zrodtowym zbiorem fizycznym zawierajacym tylko jedno pole
tekstowe. Omawiane komendy obejmuja wiele opcji konwersji i zmiany formatu kopiowanych danych.

Komendy CPYTOSTMF i CPYFRMSTMF moga réwniez zosta¢ uzyte do kopiowania danych migdzy plikiem
strumieniowym a zbiorem sktadowania.

Komendy CPYTOIMPF i CPYFRMIMPF

Do kopiowania danych migdzy plikami strumieniowymi a podzbiorami baz danych mozna roéwniez uzy¢ komend
Kopiowanie do zbioru importu (Copy to Import File - CPYTOIMPF) i Kopiowanie ze zbioru importu (Copy from
Import File - CPYFRMIMPF). Komendy CPYTOSTMF i CPYFRMSTMEF uniemozliwiaja przenoszenie danych ze
ztozonych, zewngtrznie opisanych (za pomoca DDS) zbioréw baz danych. Okreslenie plik importu (import file) odnosi
si¢ do pliku typu strumieniowego; termin ten zazwyczaj oznacza plik utworzony w celu kopiowania danych migdzy
heterogenicznymi bazami danych.

Podczas kopiowania z pliku strumieniowego (lub pliku importu) komenda CPYFRMIMPF pozwala uzytkownikowi
okresli¢ plik definicji pola (field definition file - FDF), ktéry opisuje dane zawarte w tym pliku strumieniowym.
Uzytkownik moze tez okresli¢, czy plik strumieniowy jest ograniczony i jakie znaki zostana uzyte do oznaczenia granic
fancuchow, pdl i rekordéw. Dostepne sa tez opcje przeksztatcania specjalnych typow danych, takich jak data i godzina.

Konwersja danych jest w tych komendach dostepna, jesli docelowy plik strumieniowy lub podzbior bazy danych juz

istnieje. Jesli ten plik nie istnieje, mozna wykorzysta¢ przedstawiona ponizej dwustopniowa metodg uzyskiwania

przeksztatconych danych.

1. Uzyj komend CPYTOIMPF i CPYFRMIMPF do skopiowania danych z pliku zewngtrznie opisanego do
zroédtowego zbioru fizycznego.

2. Komend CPYTOSTMF i CPYFRMSTMEF (ktore przeprowadzaja petna konwersje danych bez wzgledu na to, gdzie
znajduje sig plik docelowy) mozna uzy¢ do skopiowania danych miedzy fizycznym plikiem zrodtowym, a plikiem
strumieniowym.

A oto przyktad:

CPYTOIMPF FROMFILE(DB2FILE) TOFILE(EXPFILE) DTAFMT (*DLM)
FLDDLM(';') RCDDLM(X'07') STRDLM(*DBLQUOTE) DATFMT(*USA) TIMFMT (*USA)

Parametr DTAFMT okresla, czy strumien wejsciowy (plik importu) jest ograniczony; mozna tez wybra¢ parametr
DTAFMT(*FIXED), ktory wymaga podania pliku definicji pola. Parametry FLDDLM, RCDDLM i STRDLM
okreslaja znaki, ktore dziataja jako ograniczniki lub separatory pdl, rekordéw i tancuchéw.

Parametry DATFMT i TIMEMT okreslaja format wszelkich informacji dotyczacych daty i godziny, ktére sa kopiowane
do pliku importu.

Komendy te sa uzyteczne, poniewaz moga zosta¢ umieszczone w programie i dzialaja wylacznie w systemie. Jednak
ich interfejsy sa ztozone.

Informacje pokrewne

Komenda Kopiowanie do pliku strumieniowego (Copy to Stream File - CPYTOSTMF)|

Komenda Kopiowanie z pliku strumieniowego (Copy from Stream File - CPCYFRMSTMF))|
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[Komenda Kopiowanie do zbioru importu (Copy to Import File - CPY TOIMPF)|
[Kopiowanie ze zbioru importu (Copy from Import File - CPYFRMIMPF)]

Kopiowanie danych za pomoca funkcji API
Aby skopiowac podzbiory zbioru bazy danych do pliku strumieniowego w aplikacji, nalezy uzy¢ funkcji open(), read()
i write() w celu otwarcia podzbioru, odczytania danych i zapisania ich w nim lub w innym pliku.

Informacje pokrewne

open()--funkcja API Open File|
read()--funkcja API Read from Descriptoﬂ
write()--funkcja API Write to Descriptor
Funkcje API zintegrowanego systemu plikéwl

Kopiowanie danych za pomoca funkcji przesytania danych
Zaletami aplikacji przesytania danych rodziny produktow System i Access sa: latwy w uzyciu interfejs graficzny,
automatyczna numeracja i konwersja danych znakowych.

Funkcja przesylania danych wymaga jednak zainstalowania rodziny produktéw System i Access i uzywania zar6wno
zasobdw komputera PC, jak i zasobdw systemu i5/08S, a takze korzystania z komunikacji migedzy nimi.

Jesli na komputerze PC i w systemie jest zainstalowana rodzina produktow System i Access, mozna ja wykorzysta¢ do
przesytania danych migdzy plikami strumieniowymi i zbiorami baz danych. Mozna rowniez przesyta¢ dane do nowego
zbioru bazy danych na podstawie istniejacego zbioru bazy danych, do zewngtrznie opisanego zbioru bazy danych lub
do nowej definicji zbioru bazy danych i do nowego zbioru.

Przesylanie danych ze zbioru bazy danych do pliku strumieniowego:

Aby przesta¢ dane ze zbioru bazy danych do pliku strumieniowego w systemie, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Polacz sig z systemem.
2. Przypisz dysk sieciowy do odpowiedniej Sciezki w systemie plikow 15/0S.

3. W oknie programu System i Access for Windows kliknij opcj¢ Przesylanie danych z systemu System i (Data
Transfer From System 1).

4. Wybierz system, z ktorego chcesz przesytac dane.

5. Uzywajac baz danych biblioteki i5/0S i nazwy pliku, wybierz nazwg pliku, z ktérego beda kopiowane dane, a
takze naped sieciowy dla wynikowego pliku strumieniowego. Mozna tez kliknac¢ przycisk Szczegéty pliku PC (PC
File Details) w celu wybrania formatu pliku PC dla pliku strumieniowego. Transfer danych obstuguje najczesciej
spotykane typy plikéw PC, takie jak: tekstowy ASCII, BIFF3, CSV, DIF, tekstowy ograniczony znakami tabulacji
oraz WK4.

6. Kliknij przycisk Przesylanie danych z systemu System i, aby uruchomi¢ przesytanie plikow.

Tego typu przesytanie danych mozna tez przeprowadzi¢ uruchamiajac aplikacje do przesytania danych w zadaniu
wsadowym. W tym celu nalezy wykona¢ czynnosci opisane powyzej, ale z wybraniem opcji menu Plik, aby zapisa¢
zadanie przesylania. Aplikacja Data Transfer To System i tworzy plik .DTT lub .TFR. Natomiast aplikacja Data
Transfer From System i tworzy plik .DTF lub .TTO. W katalogu rodzina produktow System i Access z wiersza komend
mozna uruchomi¢ wsadowo dwa programy:

* RTOPCB, ktérego parametrem jest plik .DTF lub plik .TTO

* RFROMPCB, ktorego parametrem jest plik .DTT lub plik .TFR

Uzywajac programu planujacego mozna w okreslonym terminie uruchomi¢ dowolna z tych komend. Na przyktad,
mozna uzy¢ narzedzia System Agent Tool (czgs$¢ pakietu Plus Pack firmy Microsoft) do wskazania programu, ktéry ma
by¢ uruchomiony (na przyktad RTOPCB MYFILE.TTO), i godziny jego uruchomienia.

Przesylanie danych z pliku strumieniowego do zbioru bazy danych:
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Aby przesta¢ dane z pliku strumieniowego do pliku bazy danych w systemie, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Potacz sig z systemem.

2. Przypisz dysk sieciowy do odpowiedniej Sciezki w systemie plikow 15/0S.

3. W oknie programu System i Access for Windows kliknij opcje Przesylanie danych do systemu System i (Data
Transfer To System 1).

4. Na komputerze PC wybierz nazwg pliku, ktory ma by¢ przestany. Dla nazwy pliku PC mozesz uzy¢ przycisku
Przegladaj (dla przypisanego wczesniej napedu sieciowego) i wybra¢ plik strumieniowy. Mozesz tez uzy¢ pliku
strumieniowego znajdujacego si¢ na komputerze PC.

5. Wybierz system, na ktorym chcesz umiesci¢ zewngtrznie opisany zbior bazy danych.

6. Kliknij przycisk Przesylanie danych do systemu System i (Transfer data to System i), aby uruchomié przesytanie
plikow.

Uwaga: Jesli dane sa przesylane do istniejacej definicji zbioru bazy danych, aplikacja Data Transfer to System i
wymaga uzycia powiazanego pliku opisu formatu (FDF). Plik FDF opisuje format pliku strumieniowego.
Jest on tworzony przez aplikacjg Data Transfer from System i po przestaniu danych ze zbioru bazy
danych do pliku strumieniowego. Aby zakonczy¢ przesytanie danych z pliku strumieniowego do pliku
bazy danych, kliknij przycisk Przesylanie danych do systemu System i. Jesli istniejacy plik .FDF nie
jest dostepny, mozna go szybko utworzy¢.

Tego typu przesytanie danych mozna tez przeprowadzi¢ uruchamiajac aplikacje do przesytania danych w zadaniu
wsadowym. W tym celu nalezy wykonac czynnosci opisane powyzej, ale z wybraniem opcji menu Plik, aby zapisa¢
zadanie przesytania. Aplikacja Data Transfer To System i tworzy plik .DTT lub .TFR. Natomiast aplikacja Data
Transfer From System i tworzy plik .DTF Iub .TTO. W katalogu rodzina produktow System i Access z wiersza komend
mozna uruchomi¢ wsadowo dwa programy:

* RTOPCB, ktorego parametrem jest plik .DTF Iub plik .TTO
* RFROMPCB, ktorego parametrem jest plik .DTT lub plik .TFR

Uzywajac programu planujacego mozna w okreslonym terminie uruchomi¢ dowolna z tych komend. Na przyktad,
mozna uzy¢ narzedzia System Agent Tool (czgs¢ pakietu Plus Pack firmy Microsoft) do wskazania programu, ktory ma
by¢ uruchomiony (na przyktad RTOPCB MYFILE.TTO), i godziny jego uruchomienia.

Odsylacze pokrewne

[Tworzenie pliku opisu formatu’]
Jesli dane sa przesylane do istniejacego zbioru bazy danych w systemie, aplikacja Data Transfer to System i
wymaga uzycia powiazanego pliku opisu formatu (FDF).

Przesylanie danych do nowo utworzonej definicji zbioru bazy danych i do nowego zbioru:

Aby przesta¢ dane do nowo utworzonej definicji zbioru bazy danych i do nowego zbioru, wykonaj nastgpujace
czynnosci:

1. Potlacz si¢ z systemem.

Przypisz dysk sieciowy do odpowiedniej Sciezki w systemie plikow i5/0S.

W oknie System i Access for Windows kliknij opcj¢ Przesylanie danych do systemu System i.
Otworz menu Narzedzia aplikacji Data Transfer to System 1.

ok 0N

Kliknij polecenie Tworzenie zbioru bazy danych System i.

Zostanie uruchomiony kreator, ktory pomoze utworzy¢ nowy zbidr bazy danych System i z istniejacego pliku PC.
Konieczne bedzie podanie nazwy pliku PC, z ktdrego zostanie utworzony zbior System i, nazwy tworzonego zbioru
System i oraz kilku innych potrzebnych szczegotdw. To narzedzie analizuje sktadni¢ podanego pliku
strumieniowego, w celu okreslenia liczby, typu i wielkosci pol wymaganych w wynikowym zbiorze bazy danych.
Narzedzia tego mozna nastgpnie uzy¢ do utworzenia definicji zbioru bazy danych w systemie.

Tworzenie pliku opisu formatu:
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Jesli dane sa przesytane do istniejacego zbioru bazy danych w systemie, aplikacja Data Transfer to System i wymaga
uzycia powiazanego pliku opisu formatu (FDF).

Plik FDF opisuje format pliku strumieniowego. Jest on tworzony przez aplikacjg Data Transfer from System i po
przestaniu danych ze zbioru bazy danych do pliku strumieniowego.

Aby utworzy¢ plik .FDF, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Utworz opisany zewngtrznie zbior bazy danych o formacie odpowiadajacym zrodtowemu plikowi strumieniowemu
(liczba pol, typy danych).

2. Utworz jeden tymczasowy rekord w zbiorze bazy danych.

3. Funkcja Data Transfer from System i stuzy do tworzenia pliku strumieniowego i przypisanego do niego pliku .FDF
ze zbioru bazy danych.
Teraz mozna uzy¢ funkcji Data Transfer to System i. Okresl plik .FDF oraz zrodtowy plik strumieniowy, ktéry ma
by¢ przestany.
Odsylacze pokrewne

[Przesylanie danych ze zbioru bazy danych do pliku strumieniowego” na stronie 104]
Aby przesta¢ dane ze zbioru bazy danych do pliku strumieniowego w systemie, wykonaj nastgpujace czynnosci:

[‘Przesylanie danych z pliku strumieniowego do zbioru bazy danych” na stronie 104]
Aby przesta¢ dane z pliku strumieniowego do pliku bazy danych w systemie, wykonaj nast¢pujace czynnosci:

Kopiowanie danych miedzy plikami strumieniowymi a zbiorami
sktadowania

Zbior sktadowania jest uzywany, wraz z komendami sktadowania i odtwarzania, do zachowywania danych, ktore w
przeciwnym wypadku bylyby zapisywane na tasmie lub na dyskietce.

Zbioru tego mozna rowniez uzywac jak zbioru bazy danych do odczytywania i zapisywania rekorddw zawierajacych
informacje o sktadowaniu/odtwarzaniu. Zbioru sktadowania mozna ponadto uzywa¢ do wysytania obiektéw do innych
uzytkownikéw w sieci SNADS.

Do kopiowania zbioru sktadowania do pliku strumieniowego i odwrotnie stuzy komenda CPY. Jednak przy kopiowaniu
pliku strumieniowego z powrotem do zbioru sktadowania, dane musza mie¢ poprawny format danych sktadowania
(musza to by¢ dane pochodzace ze zbioru sktadowania i skopiowane do pliku strumieniowego).

Uzywajac klienta PC mozna uzyska¢ dostep do zbioru sktadowania i skopiowaé¢ dane do pamigci komputera PC lub
sieci LAN. Nalezy jednak pamigta¢, ze system plikdéw NFS nie umozliwia dostgpu do danych w zbiorze sktadowania.

Informacje pokrewne
[Komenda Kopiowanie obiektu (Copy Object - CPY)|

Wykonywanie operacji za pomoca funkcji API
Wiele interfejsow API, ktore wykonuja operacje na obiektach zintegrowanego systemu plikow, ma posta¢ funkcji
napisanych w jezyku C.

Dostepne sa dwa zestawy funkcji, z ktorych obu mozna uzywaé¢ w programach tworzonych przy pomocy srodowiska
Integrated Language Environment (ILE) jezyka C:

* funkcje zintegrowanego systemu plikow w jezyku C zawarte w systemie operacyjnym i5/0S,

* funkcje jezyka C udostgpniane przez program licencjonowany ILE.

Informacje o programach obstugi wyjscia obstugiwanych przez zintegrowany system plikow mozna uzyskac po
wybraniu odsytacza[Tabela 14 na stronie 112}

Funkcje zintegrowanego systemu plikow dziataja jedynie poprzez opcje obstugi wejscia/wyjscia strumieni
zintegrowanego systemu plikodw. Nastepujace funkcje API sa obstugiwane:
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Tabela 13. Funkcje API zintegrowanego systemu plikow

Funkcja Opis

.IM Okreslenie dostepnosci pliku

I accessx() Okreslenie dostgpnosci pliku dla klasy uzytkownikow

[chdir()| Zmiana biezacego katalogu

|chmod()| Zmiana uprawnien do pliku

[chown()| Zmiana whasciciela i grupy dla pliku

[close()| Zamknigcie deskryptora pliku

[closedir()| Zamkniecie katalogu

[creat()| Utworzenie nowego lub wyczyszczenie istniejacego pliku

[ercatoaq) Utwor.zenie nf)vsfego lub wyczyszczenie istniejacego pliku (réwniez
dla duzych plikow)

[DosSetFileLocks() Blokowanie i anulowanie blokady zakresu bajtow w pliku

[DosSetFilelocks64() gizi(lzxc}vl?glle: kiéal)ulowanie blokady zakresu bajtow w pliku (obstuga

[DosSetRelMaxFH()| Zmiana maksymalnej liczby deskryptorow plikow

ldup()| Powielenie deskryptora otwartego pliku

ldup2()| Powielenie deskryptora otwartego pliku do nowego deskryptora

[Faccossx() Sifi;?;: dostepnosci pliku dla klasy uzytkownikow przez

[fchdir() Zmiana biezacego katalogu przez deskryptor

[fchmod()| Zmiana uprawnien do pliku przez deskryptor

[fchown()f Zmiana wlasciciela i grupy dla pliku przez deskryptor

[fclear()| Usunigcie zawartosci pliku

[fclear64()| Usunigcie zawartosci pliku (obstuga wielkich plikow)

[fentl0)] Wykonanie kontroli pliku

[foatheont() Pobranie konfigurowalnych zmiennych z nazwami $ciezek przez
deskryptor

[fstat()| Pobranie informacji o pliku przez deskryptor

[tatoa()] quryanie informacji o pliku przez deskryptor (rdwniez dla duzych
plikow)

[fstatvfs()| Pobranie informacji przez deskryptor

[fstatvfs64()| Pobranie informacji przez deskryptor (uaktywniony tryb 64-bitowy)

[fsync()| Synchronizacja zmian w pliku

[ftruncate()f Obciecie pliku

[ftruncate64()| Obcigcie pliku (réwniez dla duzych plikow)

|getcwd(!| Pobranie $ciezki biezacego katalogu

| Pobranie obowiazujacego ID grupy

| Pobranie obowiazujacego ID uzytkownika

| Pobranie rzeczywistego ID grupy

| Pobranie informacji o grupie za pomoca ID grupy

||getgrnamg Zl Pobranie informacji o grupie za pomoca nazwy grupy

| Pobranie ID grupy
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Tabela 13. Funkcje API zintegrowanego systemu plikow (kontynuacja)

Opis

[~
(—

Pobranie informacji o uzytkowniku dla danej nazwy uzytkownika

etpwuid(

(—

Pobranie informacji o uzytkowniku dla danego ID uzytkownika

(S

Pobranie rzeczywistego ID uzytkownika

ivedescriptor()

Przekazanie dostepu do pliku do innego zadania

Wykonanie kontroli we/wy pliku

M= 1R 1R 1EE 1] =
3 < el e
= =] % ;.
= )

8 é g %
=]

=
B
jay

Utworzenie dowiazania do pliku

See

Ustawienie przesunigcia (offset) odczytu/zapisu dla pliku

seek64

Ustawienie przesunigcia (offset) odczytu/zapisu dla pliku (roéwniez
dla duzych plikow)

stat()

Pobranie informacji o pliku lub dowiazaniu

~

Pobranie informacji o pliku lub dowiazaniu (réwniez dla duzych
plikow)

Utworzenie katalogu

Utworzenie specjalnego pliku FIFO

hest

Utworzenie mapy pamigci

Utworzenie mapy pamigci (rowniez dla duzych plikow)

/l

Zmiana ochrony mapy pamigci

Synchronizacja mapy pamigci

Usunigcie mapy pamigci

Otwarcie pliku

open64

Otwarcie pliku (rowniez dla duzych plikow)

opendir()

Otwarcie katalogu

Pobranie konfigurowalnych zmiennych z nazwami $ciezek

o 11 T — — — —

SENE § 2R |2

= 5 = IR ER IS =4l = =~
sl [IIRIRIZ]E = -
S (<81 pN IS

pread()

Wezytanie z deskryptora z przesunigciem

Woezytanie z deskryptora z przesunigciem (réwniez dla duzych
plikow)

Zapis do deskryptora z przesunigciem

[pritesi]

Zapis do deskryptora z przesunigciem (rowniez dla duzych plikow)

| QjoEndJournal()

Zakonczenie kronikowania

lQjoRetrieveJournal Information()|

Odtworzenie informacji kroniki

ileoRetrieveJournalEntries()|

Odtworzenie pozycji kroniki

[CIORIDIG

Odtworzenie informacji o identyfikatorze kroniki

[GrosTRNE]

Wystanie pozycji do kroniki

Uruchomienie kronikowania

| QjoStartJournal(
|

Okreslenie dostgpnosci pliku (z wykorzystaniem nazwy $ciezki

Qlg - obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
kreslenie dostgpnosci pliku dla klasy uzytkownikow (z
(QleAccessx() wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje

jezykowe)

| QlgChdir

Zmiana biezacego katalogu (z wykorzystaniem nazwy $ciezki
obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
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Tabela 13. Funkcje API zintegrowanego systemu plikdw (kontynuacja)

Funkcja Opis
[QlzChmod()] Zmiana autoryzacji pliku (z wykorzystaniem nazwy $ciezki
= obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
Zmiana wlasciciela i grupy dla pliku (z wykorzystaniem nazwy
[QlzChown() sciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
Utworzenie nowego lub przepisanie istniejacego pliku (z
[QlgCreat()f wykorzystaniem nazwy $ciezki obslugujacej narodowe wersje
jezykowe)
Utworzenie nowego lub przepisanie istniejacego pliku (roéwniez dla
[QlgCreat64()| duzych plikéw i z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej

narodowe wersje jezykowe)

[01eCvtPathToQSYSObjName()|

Tlumaczenie nazwy $ciezki zintegrowanego systemu plikow na
nazwg obiektu QSYS (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujace;j
narodowe wersje jezykowe)

Pobranie atrybutow systemowych dla obiektu (z wykorzystaniem

[QlzGetAttr() nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
[QleGetowd() Pobranie nazwy $ciezki dla biezacego katalogu (z wykorzystaniem

nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

[QlgGetPathFromFileID()|

Pobranie nazwy $ciezki obiektu z jego identyfikatora (z
wykorzystaniem nazwy $ciezki obshugujacej narodowe wersje
jezykowe)

[QleGetpwnam()|

Pobranie informacji o uzytkowniku dla danej nazwy uzytkownika (z
wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje
jezykowe)

[QlgGetpwnam r()|

Pobranie informacji o uzytkowniku dla danej nazwy uzytkownika (z
wykorzystaniem nazwy $ciezki obshugujacej narodowe wersje
jezykowe)

[Q1eGetpwuid()|

Pobranie informacji o uzytkowniku dla danego identyfikatora
uzytkownika (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej
narodowe wersje jezykowe)

1Q1gGetpwuid_r()|

Pobranie informacji o uzytkowniku dla danego identyfikatora
uzytkownika (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej
narodowe wersje jezykowe)

Zmiana wlasciciela i grupy dla dowiazania symbolicznego (z

IQl Open(

[QlgLchown()| wykorzystaniem nazwy $ciezki obslugujacej narodowe wersje
jezykowe)
- Utworzenie dowiazania do pliku (z wykorzystaniem nazwy $ciezki
[QlgLink() e e
obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
Pobranie informacji o pliku lub dowiazaniu (z wykorzystaniem
[QIgLstat() e . L
nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
Pobranie informacji o pliku lub dowiazaniu (réwniez dla duzych
[QlgLstat64()| plikéw i z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe
wersje jezykowe)
[QlaMkdin() Utworzenie katglggu (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej
narodowe wersje jezykowe)
Utworzenie specjalnego pliku FIFO (z wykorzystaniem nazwy
[Q1zMkfifo0) Sciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)
Otwarcie pliku (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej

narodowe wersje jezykowe)
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Tabela 13. Funkcje API zintegrowanego systemu plikow (kontynuacja)

Opis

=
=
=
&,
&0

QlgOpen64()

Otwarcie pliku (rowniez dla duzych plikow i z wykorzystaniem
nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

Otwarcie katalogu (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obshugujace;j

Qlg g
L - narodowe wersje jezykowe)
Pobranie zmiennych konfiguracyjnych nazwy sciezki (z
QlgPathconf() wykorzystaniem nazwy $ciezki obslugujacej narodowe wersje
jezykowe)
Przetworzenie katalogéw lub obiektéw wewnatrz drzewa katalogéw
[QlgProcessSubtree()| (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje

jezykowe)

IgReaddir

Odczytanie pozycji katalogu (z wykorzystaniem nazwy sciezki
obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

IgReaddir_r

Odczytanie pozycji katalogu (z ochrong watkow i wykorzystaniem
nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

lgReadlink

Odczytanie wartosci dowiazania symbolicznego (z wykorzystaniem
nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

7

lgRenameKeep()

Zmiana nazwy pliku lub katalogu z zachowaniem atrybutu nowy, jesli
juz istnieje (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe
wersje jezykowe)

[QlgRenameUnlink()f

Zmiana nazwy pliku lub katalogu z usunigciem dowiazania do
nowego, jesli juz istnieje (z wykorzystaniem nazwy $ciezki
obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

IgRmdir(

Usunigcie katalogu (z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujace;j
narodowe wersje jezykowe)

lgSaveStgFree

Zesktadowanie danych obiektow i zwolnienie ich pamigci (z
wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje
jezykowe)

lgSetAttr

Ustawienie atrybutow systemowych dla obiektu (z wykorzystaniem
nazwy $ciezki obslugujacej narodowe wersje jezykowe)

Pobranie informacji o pliku (z wykorzystaniem nazwy $ciezki
obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

B

lgStat64(

Pobranie informacji o pliku (rowniez dla duzych plikow i z
wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje
jezykowe)

Pobranie informacji o systemie plikow (z wykorzystaniem nazwy
Sciezki obshugujacej narodowe wersje jezykowe)

IgStatvfs64(

Pobranie informacji o systemie plikow (rowniez dla duzych plikow i
z wykorzystaniem nazwy $ciezki obstugujacej narodowe wersje
jezykowe)

Utworzenie dowiazania symbolicznego (z wykorzystaniem nazwy
Sciezki obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

Usunigcie dowiazania do pliku (z wykorzystaniem nazwy $ciezki
obstugujacej narodowe wersje jezykowe)

Ustawienie godziny dostepu do pliku i jego modyfikacji (z
wykorzystaniem nazwy $ciezki obslugujacej narodowe wersje
jezykowe)

POFPTOS()

Wykonanie réznych funkcji systemowych

@) O ®) Vo)
U= 4= 0Q 0
[
[
(-]

POLCHSG

Zmiana sygnatury skanowania
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Tabela 13. Funkcje API zintegrowanego systemu plikdw (kontynuacja)

Funkcja

Opis

|QOp0ICVtPathToSYSObjName()|
|

Tlumaczenie nazwy $ciezki zintegrowanego systemu plikow na
nazwg obiektu QSYS

[QPoLFLOP()

Wykonanie réznych operacji na obiektach

[Qp0IGetAtt0

Pobranie atrybutow systemowych dla obiektu

[QpOIGetPathFromFileID()

Pobranie $ciezki obiektu z jego ID pliku

[Qp01Open()

Otwarcie pliku z nazwa $ciezki dostepna dla NLS

lQpOIProcessSubtree()| Przetworzenie katalogéw lub obiektow wewnatrz drzewa katalogow
| ) . ) L
V4 liku lub katal h 1
[Qp0iRenameKeep()] isi?lliz?a nazwy pliku lub katalogu z zachowaniem nowego, jesli
je
Zmiana nazwy pliku lub katalogu z usunigciem dowiazania do

|QpOIR enameUnlink()|
|

nowego, jesli istnieje

||QPOLRORQ|

Wezytanie referencji do obiektu

om0

Pobranie obiektéw odniesienia

R

Pobranie sygnatury skanowania

lopo1SaveSteFree()|

Zesktadowanie danych obiektow i zwolnienie ich pamigci

| QpOISetAttr()

Ustawienie atrybutow systemowych dla obiektu

[CeoiUnlink(]

Odtaczenie pliku z nazwa Sciezki dostepna dla NLS

QpO0zPipe(), Utworzenie migdzyprocesowego kanatu z gniazdami
lgsysetegid()f Ustawienie obowiazujacego ID grupy

lasyseteuid()f Ustawienie obowiazujacego ID uzytkownika

|qsysetgid()| Ustawienie ID grupy

lqsysetregid()] Ustawienie rzeczywistego i obowiazujacego ID grupy
lgsysetreuid()| Ustawienie rzeczywistego i obowiazujacego ID uzytkownika
lgsysetuid()| Ustawienie ID uzytkownika

[QZNFRTVE()

Odzyskanie informacji dotyczacych eksportu NFS

lread]

Woezytanie z pliku

lraddi]

Wezytanie pozycji katalogu

[Feadair (]

Woezytanie pozycji katalogu (bezpieczne przy watkach)

[Feadioi]

Wezytanie warto$ci dowiazania symbolicznego

=m

Woezytanie z pliku (wektor)

réname

Zmiana nazwy pliku lub katalogu. Mozna ja zdefiniowa¢ ze sktadnia
QpOIRenameKeep() lub QpOIRenameUnlink()

[

Ustawienie poczatkowe (reset) strumienia katalogu

[mdig

Usuniecie katalogu

=

Sprawdzenie statusu we/wy wielu deskryptoréw plikow

[rat0)

Pobranie informacji o pliku

e

Pobranie informacji o pliku (roéwniez dla duzych plikow)

T

Pobranie informacji o systemie plikow

||statvfs64g !I

Pobranie informacji o systemie plikow (réwniez dla duzych plikow)

g

Utworzenie dowiazania symbolicznego

T

Pobranie zmiennych konfiguracyjnych systemu
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Tabela 13. Funkcje API zintegrowanego systemu plikow (kontynuacja)

Funkcja

Opis

akedescriptor(

Przejecie dostepu do pliku od innego zadania

mask(

Ustawienie maski uprawnien dla zadania

|
| nlink
|

Usunigcie dowiazania do pliku

= .
Il
—

utime() Ustawienie czasow dostegpu i modyfikacji pliku
write(), Zapis do pliku
Zapis do pliku (wektor)

Uwaga: Niektore z tych funkcji uzywane sa takze dla systemu i5/0S.

Tabela 14. Programy obstugi wyjscia zintegrowanego systemu plikow

Funkcja

Opis

Program obshugi wyjscia zintegrowanego systemu plikow|
Skanowanie przy zamykaniu (Scan on Close)|

Wywotywana w trakcie przetwarzania po zamknigciu, na przyktad

funkcja API Ten program obstugi wyijscia musi by¢
utworzony przez uzytkownika.

Program obshugi wyjscia zintegrowanego systemu plikow|
Skanowanie przy otwieraniu (Scan on Open)|

Wywotywana w trakcie przetwarzania po otwarciu, na przyktad

funkcja API Ten program obstugi wyjscia musi by¢
utworzony przez uzytkownika.

[Przetworzenie nazwy $ciezki

Wywotane przez funkcje API{QpOIProcessSubtree()|dla kazdego

obiektu wyszukanego przez funkcjg API, ktory spetnia kryteria
wyboru. Ten program obshugi wyjscia musi by¢ utworzony przez
uzytkownika.

Wywolywane przez funkcje API[QpOlSaveStgFree()|w celu
zesktadowania typu obiektu *STMF. Ten program obstugi wyjscia
musi by¢ utworzony przez uzytkownika.

|Zwolnienie pamigci sktadowania

Pojecia pokrewne

[<Systemy plikéw” na stronie 23|
System plikow umozliwia dostgp do konkretnych segmentow pamigci zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Odsylacze pokrewne

[Przyktad: funkcje C zintegrowanego systemu plikow” na stronie 118]
Kolejne strony zawieraja prosty program napisany w jezyku C, przedstawiajacy uzycie pewnych funkcji
zintegrowanego systemu plikow.

[‘Kopiowanie danych za pomoca funkcji API” na stronie 104
Aby skopiowa¢ podzbiory zbioru bazy danych do pliku strumieniowego w aplikacji, nalezy uzy¢ funkcji open(),
read() i write() w celu otwarcia podzbioru, odczytania danych i zapisania ich w nim lub w innym pliku.

Informacje pokrewne

|Ap1ikacyjne interfejsy programistyczne (API)l
Funkcje ILE C

Funkcje ILE C zawieraja standardowe funkcje C zdefiniowane przez instytut American National Standards Institute
(ANSI).

Funkcje te moga obstugiwac zarzadzanie danymi wejscia/wyjscia lub strumieniowe wejscie/wyjscie zintegrowanego
systemu plikow, zaleznie od deklaracji przy tworzeniu programu w jezyku C. Domy$lnie kompilator uzywa
zarzadzania danymi wejscia/wyjscia.

Aby wskaza¢ programowi kompilujacemu uzycie strumieniowych danych we/wy zintegrowanego systemu plikow,

nalezy poda¢ wartos¢ *IFSIO parametru Interfejs systemowy (SYSIFCOPT) w komendzie Utworzenie Modutu ILE
112
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C(Create ILE C Module - CRTCMOD) lub Utworzenie przypisanego programu C (Create Bound C Program -
CRTBNDC). Po wpisaniu wartosci *IFSIO, zamiast funkcji wejscia/wyjscia zarzadzania danymi, dotaczane sa funkcje
wejscia/wyjscia zintegrowanego systemu plikow. W rezultacie, funkcje C ILE C uzywaja funkcji zintegrowanego
systemu plikow do przeprowadzania operacji we/wy.

Programy uzytkowe

Funkcje ILE C/400
(fopen, fclose, ...)

Funkcje zintegrowanego systemu
plikow w jezyku C (open, close, ...)

Interfejs zintegrowanego systemu plikow

RV3N070-3

Rysunek 10. Funkcje ILE C uzywajg funkcji strumieniowego we/wy zintegrowanego systemu plikow

Wigcej informacji na temat uzywania funkcji ILE C z danymi strumieniowymi we/wy zintegrowanego systemu plikow

zawiera publikacja|WebSphere Development Studio: ILE C/C++ Programmer’s Guide] @ . Szczegodtowe informacje
o kazdej funkcji C ILE C mozna znalez¢ w publikacji [WebSphere Development Studio: C/C++ Language Reference]

@

Obstuga duzych plikow

Funkcje API zintegrowanego systemu plikow zostaly tak rozbudowane, aby umozliwi¢ aplikacjom przechowywanie w
tym systemie bardzo duzych plikéw. Maksymalna wielkos¢ obiektu wynosi dla nich okoto 1 TB (1 TB jest rowny
okoto 1 099 511 627 776 bajtom) w systemach plikow “root” (/), QOpenSys i uzytkownika.

Zintegrowany system plikow wyposazony jest w zestaw 64-bitowych funkcji API typu UNIX i umozliwia tatwe
odwzorowanie istniejacych 32-bitowych funkcji API na funkcje API 64-bitowe, ktore moga uzyskac¢ dostgp do duzych
plikéw za pomoca 8-bajtowych argumentdéw catkowitych.

Ponizsze sytuacje umozliwiaja aplikacjom uzycie obstugi duzych plikdw:
 Jesli w czasie kompilacji zostanie zdefiniowana etykieta makro _L ARGE_FILE_API, aplikacje maja dostep do

64-bitowych funkcji API i struktur danych. Na przyktad aplikacja, ktora zamierza uzywac funkcji API stat64() i
struktury stat64, bedzie wymagata zdefiniowania podczas kompilacji etykiety L ARGE_FILE_API.

* Jesli etykieta makro _LARGE_FILES zostanie zdefiniowana przez aplikacje podczas kompilacji, istniejace funkcje
API i struktury danych sa odwzorowane na swoje wersje 64-bitowe. Na przyktad, jesli aplikacja definiuje podczas
kompilacji etykiete _ LARGE_FILES, to wywotanie funkcji API stat() zostanie odwzorowane na funkcje API
stat64(), a struktura stat() zostanie odwzorowana na strukture stat64().

Aplikacje, ktore beda obstugiwatly duze pliki, moga albo zdefiniowa¢ podczas kompilacji etykiete

_LARGE_FILE_API i bezposrednio uzywa¢ 64-bitowych funkcji API, albo zdefiniowaé¢ podczas kompilacji etykiete
_LARGE_FILES. Wszystkie odpowiednie funkcje API i struktury danych zostana automatycznie odwzorowane na
wersje 64-bitowe.

Aplikacje, ktore nie beda obstugiwaty duzych plikow, moga uzywac funkcji API zintegrowanego systemu plikow w
dotychczasowej postaci.
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Informacje pokrewne

[Funkcje API zintegrowanego systemu plikow|
[stat64()--funkcja API Get File Information (Large File Enabled)|
[stat()--funkcja API Get File Information|

Reguly dotyczace sciezek dla funkciji API

Gdy do wykonywania dziatan na obiekcie uzywane sa zintegrowany system plikow lub funkcja API ILE C, obiekt
identyfikowany jest przez podanie sciezki do katalogu. Ponizej przedstawiono kilka regut, o ktorych nalezy pamigtac,
okreslajac sciezki w funkcjach APIL

Okreslenie obiekt w tych zasadach odnosi si¢ do dowolnego katalogu, pliku, dowiazania lub innego obiektu.

Sciezki podawane sa w porzadku hierarchicznym, poczynajac od najwyzszego poziomu w hierarchii katalogow.
Nazwy sktadnikow $ciezki oddzielane sa ukosnikiem (/), na przyktad:

Katl/Kat2/Kat3/P1ikuz

Ukosnik odwrotny (\) nie jest rozpoznawany jako separator. Jest on traktowany jak zwykly znak w nazwie.
Nazwy obiektow w ramach katalogu nie moga si¢ powtarzac.

Maksymalna dtugos¢ kazdego sktadnika $ciezki i maksymalna dlugos¢ tancucha okreslajacego sciezke moga sig
zmienia¢ w zaleznosci od systemu plikow.

Znak / na poczatku $ciezki oznacza, ze zaczyna si¢ ona w katalogu gtownym (“root”,/), na przyktad:
/Katl/Kat2/Kat3/P1ikUz

Jesli $ciezka nie zaczyna si¢ od znaku /, przyjmuje sig, ze zaczyna si¢ ona w biezacym katalogu, na przyktad:
MojKat/M6jP1ik

gdzie MojKat jest podkatalogiem biezacego katalogu.

Aby unikna¢ pomytek zwiazanych z wartosciami specjalnymi systemu i5/0S, nazwy $ciezek nie moga rozpoczynac
si¢ od pojedynczego znaku gwiazdki (*). Aby poda¢ nazwe sciezki, ktdra rozpoczyna si¢ od dowolnych cyfr lub
znakdw, nalezy uzy¢ dwoch gwiazdek (*), na przyktad:

ek plik!

Dotyczy to tylko wzglednych nazw $ciezek, w ktorych przed gwiazdka (*) nie wystgpuja inne znaki.

Podczas dziatan na obiektach w systemie plikdéw QSYS.LIB nazwy sktadnikoéw musza przybra¢ postac
nazwa.typ-obiektu, na przyktad:

/QSYS.LIB/PAYROLL.LIB/PAY.FILE

Podczas dziatan na obiektach w systemie plikdéw QSYS.LIB niezaleznej puli ASP nazwy sktadnikéw musza
przybrac posta¢ nazwa.typ-obiektu, na przyktad:

/nazwa_asp/QSYS.LIB/PAYDAVE.LIB/PAY.FILE

W nazwach $ciezek nie wolno uzywa¢ dwukropka (:). Ma on specjalne znaczenie w systemie.

W przeciwienstwie do nazw $ciezek w komendach zintegrowanego systemu plikow, gwiazdka(*), znak zapytania
(?), cudzystow pojedynczy (*), cudzystow (") oraz tylda (~) nie maja specjalnego znaczenia. Traktowane sa one jak
zwykte znaki w nazwie. Aby unikna¢ pomylek zwiazanych z wartosciami specjalnymi systemu i5/0S, nazwy
sciezek nie moga rozpoczynac sig od pojedynczego znaku gwiazdki (*). Jedynymi funkcjami API, ktorych zasada ta
nie dotyczy, sa funkcje QjoEndJournal i QjoStartJournal.

Gdy uzywane sa interfejsy API Qlg (z uzyciem nazw sSciezek obstugiwanych w systemie plikéw NLS), znaki null w
nazwach $ciezek sa niedozwolone, chyba ze znak ten podany zostanie jako ogranicznik nazwy Sciezki.

Odsylacze pokrewne

|“Regu}y dotyczace nazw $ciezek dla komend CL i ekrandw” na stronie 66|
Gdy do wykonywania dziatan na obiekcie uzywane sa komendy lub ekrany zintegrowanego systemu plikow, obiekt
identyfikowany jest przez podanie jego wiasciwej sciezki.

Informacje pokrewne

Funkcja API Zakonczenie kronikowania (End Journal - QjoEndJournal)l
Funkcja API Uruchomienie kroniki (Start Journal - QjoStartJournal)|
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Deskryptor pliku

Gdy funkcje ILE C obshugi strumieniowych danych we/wy zdefiniowane przez instytut American National Standards
Institute (ANSI) uzywane sa do operacji wykonywanych na pliku, plik identyfikowany jest przy uzyciu wskaznikow.
Uzywajac funkcji C zintegrowanego systemu plikow, plik okresla si¢ podajac deskryptor pliku. Deskryptor pliku jest
dodatnia liczba catkowita, ktora musi by¢ unikalna dla kazdego zadania.

Zadanie uzywa deskryptora pliku do identyfikacji otwartego pliku podczas przeprowadzania na nim operacji.
Deskryptor pliku reprezentowany jest w funkcjach w jezyku C dziatajacych na zintegrowanym systemie plikow przez
zmienna fildes, a w funkcjach w jezyku C dziatajacych na gniazdach przez zmienna descriptor.

Kazdy deskryptor pliku powiazany jest z opisem otwartego pliku, ktory zawiera informacje, takie jak przesunigcie
(offset), status pliku i tryby dostepu do niego. Z tym samym opisem otwartego pliku moze by¢ powiazanych wiele
deskryptorow, ale deskryptor pliku moze wskazywac tylko na jeden opis otwartego pliku.

System
ssize_t read(int files, . . .)

Deskryptor > Sﬁ’('ﬁ otwartego
pliku

Offset
XXX

Status
XXXX

Tryby
dostepu
XXXXXX

RV3N077-1

Rysunek 11. Deskryptor pliku i opis otwartego pliku.

Gdy funkcje ILE C obstugi strumieniowych danych we/wy uzywane sa ze zintegrowanym systemem plikow, obstuga
czasu wykonywania funkcji ILE C zmienia wskaznik pliku na deskryptor pliku.

I Uzywajac systemow plikow “root” (/), QOpenSys lub UDFS, mozna przekazywac dostgp do opisu otwartego pliku z
| jednego zadania do innego, umozliwiajac mu w ten sposéb dostep do tego pliku. Stuza do tego funkcje
| givedescriptor(), takedescriptor(), sendmsg(), i recvmsg() przekazujace deskryptory miedzy zadaniami.

Informacje pokrewne

[givedescriptor()--funkcja API Pass Descriptor Access to Another Job]
[takedescriptor()--funkcja API Receive Socket Access from Another Job|
[sendmsg()--funkcja API Send a Message Over a Socket]
[recvmsg()--funkcja API Receive a Message Over a Socked

Programowanie z uzyciem gniazdl

Ilnterfej sy API gniazdl

Bezpieczenstwo

Korzystajac z funkcji API zintegrowanego systemu plikow, podobnie jak w przypadku interfejséw zarzadzania danymi,
istnieje mozliwo$¢ ograniczenia dostepu do obiektow. Trzeba jednak mie¢ §wiadomos$¢, ze przejmowanie uprawnien
nie jest obstugiwane. Funkcja API zintegrowanego systemu plikow korzysta z uprawnien pobieranych z profilu
uzytkownika, ktory jest whascicielem zadania.
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Kazdy system plikow moze mie¢ wlasne wymagania dotyczace uprawnien. Serwer NFS oraz zadania serwera plikow
wymagaja specjalnego potraktowania. Zadania te zazwyczaj wykonuja funkcje na rzecz uzytkownikow, ktorzy moga
nie by¢ whascicielami profilu uzytkownika dla zadania. Zadania serwera NFS sa uruchamiane w profilu uzytkownika,
ktorego identyfikator uzytkownika (UID) zostat otrzymany przez serwer NFS w czasie zadania. Inne zadania serwera
plikow realizuja zadania dla uzytkownikow, ktorzy nie sa podtaczeni do serwera.

Uprawnienia w systemie sa odpowiednikiem praw w systemach UNIX. Prawa dostgpu moga dotyczy¢ odczytu i zapisu
(dla pliku lub katalogu), wykonywania (dla pliku) i przeszukiwania (dla katalogu). Prawa dostepu okresla zestaw bitow
praw dostepu sktadajacych sig na tryb dostepu do pliku lub katalogu. Bity uprawnien mozna zmieni¢ uzywajac funkcji
zmiany trybu chmod() lub fchmod(). Do sterowania ustawieniami bitéw praw dostepu do plikow tworzonych przez
dane zadanie mozna rowniez wykorzystywac funkcj¢ umask().

Informacje pokrewne

|chm0d()——funkcja API Change File Authorizationsl
fchmod()--funkcja API Change File Authorizations by Descriptod
umask()--funkcja API Set Authorization Mask for J0b|

[Funkcije API zintegrowanego systemu plikow|

[[nformacije o bezpieczenstwie

Obstuga gniazd

Jesli aplikacja korzysta z systemu plikow “root” (/), QOpenSys lub UDFS, mozna wykorzysta¢ obstuge gniazd
lokalnych local sockets) zintegrowanego systemu plikow. Obiekt typu gniazdo lokalne (typ obiektu *SOCKET)
umozliwia nawiazanie komunikacji miedzy dwoma zadaniami dziatajacymi w tym samym systemie.

Jedno z zadan ustanawia punkt potaczeniowy tworzac gniazdo lokalne za pomoca funkcji bind() w jezyku C. Drugie
zadanie podaje nazwe gniazda lokalnego w funkcji connect(), sendto() lub sendmsg().

Po nawiazaniu polaczenia, zadania moga wzajemnie wysta¢ i odebra¢ dane uzywajac funkcji zintegrowanego systemu
plikow, takich jak write() i read(). Zadne z przesytanych danych nie przechodza przez gniazdo lokalne. Gniazdo jest
jedynie miejscem spotkania, w ktorym jedno zadanie moze znalez¢ drugie.

Po zakonczeniu komunikacji migdzy zadaniami kazde z nich uzywa funkcji close() w celu zamknigcia potaczenia przez
gniazdo. Lokalny obiekt gniazda pozostaje w systemie dopoki nie zostanie usunigty za pomoca funkcji unlink() lub
komendy Usuwanie dowiazania (Remove Link - RMVLNK).

Gniazda lokalnego nie mozna zesktadowac.
Informacje pokrewne

[Programowanie z uzyciem gniazd

[write()--funkcja API Write to Descriptor|
read()--funkcja API Read from Descriptor]
close()--funkcja API Close File or Socket Descriptori
unlink()--funkcja API Remove Link to Filg
Komenda Usuwanie dowigzania (Remove link - RMVLNK)l

Nazewnictwo i obstuga réznych jezykow
Obstuga systemow plikow “root” (/) 1 QOpenSys zapewnia niezmienno$¢ znakdéw w nazwach obiektéw przy
przechodzeniu miedzy schematami kodowania uzywanymi w roznych jezykach narodowych i w réznych urzadzeniach.

Podczas przekazywania nazwy obiektu do systemu kazdy jej znak jest poddawany konwersji do postaci 16-bitowej, w

ktorej wszystkie znaki maja standardowo kodowana reprezentacje. W chwili podania nazwy jako danych wejsciowych
interfejsu zintegrowanego system plikow jest ona konwertowana ze strony kodowej uzywanej przez wywotujacego na
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odpowiednie kodowanie docelowe. Jesli docelowa strona kodowa, na ktdra konwertowana jest nazwa, nie zawiera
jednego ze znakow uzytych w nazwie wejsciowej, moze zostac zgloszony btad lub w zwracanych danych moga si¢
znalez¢ znaki niemozliwe do wyswietlenia.

Poniewaz znaki pozostaja niezmienione w réznych stronach kodowych, wykonujac operacje nie powinno si¢ zaktadac,
ze dany znak zostanie zamieniony na inny okreslony znak w wyniku zastosowania konkretnej strony kodowej. Na
przyktad nie powinno si¢ przyjmowac, ze znak krzyzyka zostanie zamieniony na znak funta szterlinga, nawet jesli maja
one tg¢ sama reprezentacj¢ kodowa w réznych stronach kodowych.

Nalezy pamigtac, ze atrybuty rozszerzone obiektu poddawane sa konwersji w ten sam sposdb, co nazwa obiektu;
stosuja si¢ wigc do nich te same uwagi.

Pojecia pokrewne

|“Niezmienn0s’é nazw” na stronie 16|
Uzytkownicy systemu plikow “root” (/), systemu plikow QOpenSys i systemu plikow uzytkownika korzystaja z
funkcji systemowej zapewniajacej niezmienno$¢ znakdw w nazwach obiektow.

[‘Przeglad automatycznej konwersji nazw” na stronie 90|

Niektore systemy plikow, ktore nie rozrozniaja wielkosci liter, na przyktad system "root” (/) i UDFS utworzone
przy uzyciu funkcji CASE(*MONO), obstuguja nazwy zapisane w standardzie Unicode 4.0. System wykonuje
automatyczna konwersjg nazw, aby obstuzy¢ dodatkowe znaki w tych nazwach.

Konwersja danych

W trakcie dostgpu do plikdéw poprzez zintegrowany system plikéw zawarte w tych plikach dane moga zostac
przeksztatcone lub nie, w zaleznosci od trybu otwarcia zadanego w momencie otwierania tego pliku.

Otwarty plik moze znajdowac si¢ w jednym z dwoch trybow otwarcia:

Binarnym (Binary)
Dane sa odczytywane z pliku i zapisywane do niego bez konwersji. Za operowanie danymi odpowiada
aplikacja.

Tekstowym (Text)
Dane sa odczytywane z pliku i zapisywane do niego przy zatozeniu, ze maja one posta¢ tekstowa. Podczas
odczytu danych z pliku dokonywana jest ich konwersja z identyfikatora kodowanego zestawu znakow
(CCSID) pliku na identyfikator CCSID aplikacji, zadania lub systemu odbierajacego dane. Przy zapisie
danych do pliku sa one poddawane konwersji z identyfikatora CCSID aplikacji, zadania lub systemu na
identyfikator CCSID pliku. Dla rzeczywistych plikow strumieniowych wszystkie znaki formatowania wiersza
(takie jak znak powrotu karetki, znak tabulacji i znak konca pliku) sa po prostu poddawane konwersji z
jednego identyfikatora CCSID na inny.

Podczas odczytu z plikéw o strukturze opartej na rekordach, ktore sa traktowane jako pliki strumieniowe, na
koncu danych z kazdego rekordu dotaczane sa znaki konca wiersza (znak konca wiersza i znak nowego
wiersza). Przy zapisie do pliku o strukturze opartej na rekordach:

* znaki konca wiersza sa usuwane,
 znaki tabulacji zastgpowane sa odpowiednia liczba spacji do nastgpnej pozycji tabulacji,

* wiersze uzupelniane sa spacjami (w przypadku podzbioréw fizycznych zbioréw zrdédlowych) lub znakami
pustymi (w przypadku podzbioréw fizycznych zbioréw danych) do konca rekordu.

W Zadaniu otwarcia mozna wpisa¢ jedna z opcji:

Binarny, wymuszony (Binary, Forced)
Dane sa przetwarzane jako binarne, niezaleznie od faktycznej zawartosci pliku. Za poprawne operowanie
danymi odpowiada aplikacja.

Tekstowy, wymuszony (Text, Forced)
Zaktada sie, ze dane sa tekstem. Dane sa poddawane konwersji z identyfikatora CCSID pliku na identyfikator
CCSID aplikacji.
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Domyslna opcja Binarne, wymuszone uzyta jest dla funkcji open().

Informacje pokrewne

fopen()--funkcja API Open File|

Przyktad: funkcje C zintegrowanego systemu plikow

Kolejne strony zawieraja prosty program napisany w jezyku C, przedstawiajacy uzycie pewnych funkcji
zintegrowanego systemu plikow.

Program
1
2
3

10

11
12
13

14
15

Uwaga:

Uwaga:

#include
#include
#include
#include
#include

#define

wykonuje nastepujace operacje:
Uzywa funkcji getuid() do okreslenia rzeczywistego identyfikatora uzytkownika (uid).
Uzywa funkcji getcwd() do okreslenia biezacego katalogu.

Uzywa funkcji open() do utworzenia pliku. Nadaje ona wlascicielowi (osobie, ktdra utworzyta zbior)
uprawnienia do zapisu, odczytu i wykonywania pliku.

Uzywa funkcji write() do zapisu ciagu bajtéw do pliku. Plik identyfikuje deskryptor pliku, ktéry zostat
dostarczony podczas operacji otwarcia (3).

Uzywa funkcji close() do zamknigcia pliku.

Uzywa funkcji mkdir() do utworzenia nowego podkatalogu w katalogu biezacym. Wtasciciel ma prawo do
czytania, zapisu i wykonywania tego podkatalogu.

Uzywa funkcji chdir() do zmiany podkatalogu biezacego na nowy podkatalog.
Uzywa funkcji link(), aby utworzy¢ dowiazanie do poprzednio utworzonego pliku (3).

Uzywa funkcji open() do otwarcia pliku tylko do odczytu. Dowiazanie, ktére zostalo utworzone w (8),
umozliwia dostep do danego pliku.

Uzywa funkcji read() do odczytu ciagu bajtow z pliku. Plik identyfikuje deskryptor pliku, ktory zostat
dostarczony podczas operacji otwarcia (9).

Uzywa funkcji close() do zamknigcia pliku.
Uzywa funkcji unlink(), aby usuna¢ dowiazanie do pliku.

Uzywa funkcji chdir(), aby zmieni¢ biezacy katalog z powrotem na katalog nadrzedny, w ktérym zostat
utworzony nowy podkatalog.

Uzywa funkcji rmdir(), aby usuna¢ poprzednio utworzony podkatalog (6).

Uzywa funkcji unlink(), aby usunac¢ poprzednio utworzony plik (3).

Ten przyktadowy program bedzie funkcjonowat poprawnie w systemach, w ktorych identyfikator CCSID
zadania, w ktorym zostal uruchomiony, wynosi 37. Funkcje API zintegrowanego systemu plikow musza mie¢
nazwy obiektow i $ciezek zakodowane w identyfikatorze CCSID zadania; jednak kompilator jezyka C
przechowuje state znakowe w identyfikatorze CCSID 37. Dla pelnej zgodnosci, przed przekazaniem funkcji
API do identyfikatora CCSID zadania, nalezy przetlumaczy¢ state znakowe, takie jak nazwy obiektow i
sciezek.

Korzystajac z przyktadéw kodu, uzytkownik wyraza zgodg na warunki zapisane w sekcji
foraz Informacje dotyczace kodu” na stronie 136,

<stdlib.h>
<stdio.h>
<fcntl.h>
<unistd.h>
<sys/types.h>

BUFFER_SIZE 2048
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#define NEW_DIRECTORY "testdir"

#define TEST_FILE "test.file"
#define TEST_DATA "Hello World!"
#define TEST_DATA "Hello World!"
#define USER_ID "user_id_"

#define PARENT_DIRECTORY ot

char 1

nitialFile[BUFFER_SIZE];

char LinkName[BUFFER_SIZE];

char 1

nitialDirectory[BUFFER_SIZE] = ".";

char Buffer[32];
int FilDes = -1;
int  BytesRead;
int  BytesWritten;
uid_t UserID;

void Cl

eanUpOnError(int level)

printf("Napotkano btad, trwa sprzatanie.\n");
switch ( level )

{

case 1:
printf("Nie mozna pobraC biezacego katalogu roboczego.\n");
break;
case 2:
printf("Nie mozna utworzyc pliku %s.\n",TEST_FILE);
break;
case 3:
printf("Nie mozna pisac¢ do pliku %s.\n",TEST FILE);
close(FilDes);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 4:
printf("Nie mozna zamknaé pliku %s.\n",TEST FILE);
close(FilDes);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 5:
printf("Nie mozna utworzy¢ katalogu %s.\n",NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 6:
printf("Nie mozna zmieni¢ na katalog %s.\n",NEW_DIRECTORY);
rmdir(NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 7:
printf("Nie mozna utworzyé dowigzania %s to %s.\n",LinkName,InitialFile);
chdir(PARENT_DIRECTORY)
rmdir(NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 8:
printf("Nie mozna utworzyé dowigzania %s.\n",LinkName);
unlink (TEST_FILE);
chdir(PARENT_DIRECTORY)
rmdir(NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 9:
printf("Nie mozna odczytac dowigzania %s.\n",LinkName);
close(FilDes);
unlink (TEST_FILE);
chdir(PARENT_DIRECTORY);
rmdir(NEW_DIRECTORY);
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}

unlink (TEST_FILE);
break;
case 10:
printf("Nie mozna zamknaé dowigzania %s.\n",LinkName);
close(FilDes);
unlink (TEST_FILE);
chdir(PARENT_DIRECTORY);
rmdir(NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 11:
printf("Nie mozna zamkngé dowigzania %s.\n",LinkName);
unlink (TEST_FILE);
chdir(PARENT_DIRECTORY);
rmdir(NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 12:
printf("Nie mozna zmieni¢ katalogu %s.\n",PARENT_DIRECTORY);
chdir(PARENT_DIRECTORY);
rmdir(NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 13:
printf("Nie mozna usunac katalogu %s.\n",NEW_DIRECTORY);
rmdir(NEW_DIRECTORY);
unlink (TEST_FILE);
break;
case 14:
printf("Nie mozna usuna¢ dowiazania pliku %s.\n",TEST_FILE);
unlink (TEST_FILE);
break;
default:
break;

printf("Program zakoficzony btedem.\n"\
"Nie wszystkie testowe pliki i katalogi mogty zostac usuniete.\n");

int main ()

{
1

/*

/*

Pobranie i wydruk rzeczywistego id uzytkownika przy wykorzystaniu funkcji getuid().

UserID = getuid();
printf("Rzeczywistym identyfikatorem uzytkownika jest %u. \n",UserID);

Pobranie biezgcego katalogu roboczego i zachowanie go w InitialDirectory. =/
if ( NULL == getcwd(InitialDirectory,BUFFER_SIZE) )

{

perror("Btad funkcji getcwd");

CleanUpOnError(1);

return 0;

printf("Biezacym katalogiem roboczym jest %s. \n",InitialDirectory);

Utworzenie pliku TEST_FILE do zapisu, jeSli taki nie istnieje.
Nadanie wtaScicielowi uprawniei do odczytu, zapisu i wykonywania. */
FilDes = open(TEST_FILE, O _WRONLY | O_CREAT | O_EXCL, S_IRWXU);

if ( -1 == FilDes )

perror("Btad funkcji open");
CleanUpOnError(2);
return 0;

}
printf("Utworzono %s w katalogu %s.\n",TEST_FILE,InitialDirectory);
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4
/*

/*

/*

Wpisz TEST DATA do TEST_FILE przez FilDes =*/
BytesWritten = write(FilDes,TEST_DATA,strlen(TEST_DATA));
if ( -1 == BytesWritten )

{

perror("Btad funkcji write");

CleanUpOnError(3);

return 0;

}
printf("Wpisano %s do pliku %s.\n",TEST DATA,TEST FILE);

Zamkniecie TEST_FILE przez FilDes */
if ( -1 == close(FilDes) )
{
perror("Btad funkcji close");
CleanUpOnError(4);

return 0;
}
FilDes = -1;

printf("Zamkniecie pliku %s.\n",TEST_FILE);

Utworzenie nowego katalogu w biezacym katalogu roboczym
i nadanie wtaScicielowi uprawniei do odczytu, zapisu i wykonania */
if ( -1 == mkdir(NEW_DIRECTORY, S_IRWXU) )

{

perror("Btad funkcji mkdir");

CleanUpOnError(5);

return 0;

}
printf("Utworzono katalog %s w katalogu %s.\n",NEW _DIRECTORY,InitialDirectory);

Zmiana biezacego katalogu roboczego na
wtasnie utworzony katalog NEW_DIRECTORY. */
if ( -1 == chdir(NEW_DIRECTORY) )

{

perror("Btad funkcji chdir");

CleanUpOnError(6);

return 0;

}
printf("Zmiana na katalog %s/%s.\n",InitialDirectory,NEW_DIRECTORY);

Skopiowanie PARENT_DIRECTORY do InitialFile i
dodanie "/" i TEST_FILE do InitialFile. */
strcpy(InitialFile,PARENT _DIRECTORY);
strcat(InitialFile,"/");
strcat(InitialFile, TEST FILE);

Skopiowanie Copy USER_ID do LinkName, a nastepnie dotaczenie
UserID jako tancucha do LinkName. */

strcpy(LinkName, USER_ID);

sprintf(Buffer, "%d\0", (int)UserID);

strcat(LinkName, Buffer);

Utworzenie dowigzania do nazwy InitialFile z LinkName. */
if ( -1 == link(InitialFile,LinkName) )

{

perror("Btad funkcji Tink");

CleanUpOnError(7);

return 0;

printf("Utworzono dowigzanie %s do %s.\n",LinkName,InitialFile);
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9
/* Otwarcie pliku LinkName tylko do odczytu. */
if ( -1 == (Fi1Des = open(LinkName,0 RDONLY)) )

{

perror("Btad funkcji open");
CleanUpOnError(8);

return 0;

}

printf("Otwarto %s do odczytu.\n",LinkName);

10
/* Czytanie z pliku LinkName poprzez FilDes do Buffer. =/

BytesRead = read(FilDes,Buffer,sizeof(Buffer));
if ( -1 == BytesRead )
{
perror("Btad funkcji read");
CleanUpOnError(9);
return 0;

}
printf("0dczyt %s z %s.\n",Buffer,LinkName);
if ( BytesRead != BytesWritten )
{
printf("OSTRZEZENIE: Ticzba odczytanych bajtow "\
"jest rozna od liczby wpisanych bajtow.\n");
}

11
/* Zamkniecie pliku LinkName poprzez FilDes. */

if ( -1 == close(FilDes) )
{
perror("Btad funkcji close");
CleanUpOnError(10);
return 0;
}

FilDes = -1;

printf("Zamknieto %s.\n",LinkName);

12
/* Od*aczenie dowiazania LinkName do InitialFile. */

if ( -1 == unlink(LinkName) )
{
perror ("Btad funkcji unlink");
CleanUpOnError(11);
return 0;

}

printf("Dowigzanie %s zostato usuniete.\n",LinkName);

13
/* Zmiana biezgcego katalogu roboczego
z powrotem na katalog poczatkowy. */
if ( -1 == chdir(PARENT_DIRECTORY) )
{
perror("Btad funkcji chdir");
CleanUpOnError(12);
return 0;

printf("zmiana katalogu na %s.\n",InitialDirectory);

14
/* Usuniecie katalogu NEW_DIRECTORY =*/
if ( -1 == rmdir(NEW_DIRECTORY) )

perror("Btad funkcji rmdir");
CleanUpOnError(13);
return 0;

}
printf("Usunieto katalog %s.\n",NEW_DIRECTORY);
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15
/* Odtaczenie pliku TEST FILE */
if (-1 == unlink(TEST FILE) )
{
perror ("Btad funkcji unlink");
CleanUpOnError(14);
return 0;

1
printf("0dtaczono plik %s.\n",TEST FILE);

printf("Program zostat zakoficzony poprawnie.\n");
return 0;

Praca z plikami i folderami w programie System i Navigator

W sekcji opisano dostgpne operacje na plikach i folderach.

Tworzenie folderu

Aby utworzy¢ folder, wykonaj nastgpujace czynnosci.

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems) Zintegrowany system plikoéw (Integrated File System).

2. Kliknij prawym klawiszem myszy system plikow, do ktorego chcesz dodac folder, i wybierz Nowy folder.
3. W oknie dialogowym Nowy folder wpisz nazwe nowego folderu i podaj jego atrybuty.

* W przypadku folderow utworzonych w systemach plikow "root” (/), QOpenSys lub UDFS mozna podac
wartos$ci nastgpujacych pol: Ograniczenie zmiany nazw i usuwania dowiazan (Restrict rename and unlink),
Kontrola obiektow utworzonych w folderze (Audit objects created in folder) i Skanowanie obiektow
utworzonych w folderze (Scan objects created in folder).

* W przypadku folderow utworzonych w innych systemach plikow mozna poda¢ wartos¢ pola Kontrola obiektow
utworzonych w folderze (Audit objects created in folder).

4. Kliknij przycisk OK.

Gdy na platformie System i tworzony jest folder, nalezy zdecydowac, czy nowy folder (lub obiekt) ma by¢ chroniony
przez kronikowanie. Nalezy takze rozwazy¢, czy obiekty utworzone w tym folderze maja by¢ skanowane, czy nie.

Zadania pokrewne

[<Okreslanie, czy obiekty maja by¢ skanowane” na stronie 129
Okreslanie obiektow, ktore maja by¢ skanowane, jest mozliwe w systemach plikéw "root” (/), QOpenSys i
uzytkownika. Wykonaj nastgpujace czynnosci, aby ustawi¢ opcje skanowania.

Informacje pokrewne

[Zarzadzanie kronikami

Usuwanie pliku lub folderu

Aby usuna¢ plik lub folder, wykonaj nastgpujace czynnosci.

1. W oknie programu System i Navigator rozwin Moje polaczenia (My Connections) — system — Systemy plikow
(File Systems) — Zintegrowany system plikow (Integrated File System). Rozwijaj kolejne gatgzie do momentu
wyswietlenia obiektu, ktéry chcesz usunac.

2. Kiliknij prawym klawiszem myszy plik lub folder, a nastepnie wybierz opcj¢ Usun. Zostanie wyswietlone okno
potwierdzenia, przedstawiajace wykaz wszystkich elementdw wybranych do usunigcia. Jesli nie cheesz usuwaé
okreslonego obiektu, anuluj jego zaznaczenie. W panelu potwierdzenia kliknij przycisk Usun (Delete).

Uwaga: Usunigcie folderu powoduje rowniez usunigcie wszystkich obiektow w nim zawartych.
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Przenoszenie plikow lub folderéw do innego systemu plikow

Kazdy system plikoéw ma swoja wtasna charakterystyke. Jednak przeniesienie obiektéw do innego systemu plikow
moze oznaczaé utratg korzysci ptynacych z systemu plikow, w ktorym obiekt jest aktualnie przechowywany. Mozna
jednak tak przenosi¢ obiekty z jednego systemu plikow do innego, aby wykorzystywac zalety jego charakterystyki.

Przed przeniesieniem obiektow do innego systemu plikow nalezy zatem zapoznac sig z systemami plikow w
zintegrowanym systemie plikow i ich charakterystykami.

Nalezy takze rozwazy¢ nastgpujace kwestie:

Czy uzywa sig aplikacji wykorzystujacych zalety systemu plikow, w ktorym obecnie znajduja si¢ obiekty?
Niektore systemy plikow obshuguja interfejsy, ktdrych nie obstuguje zintegrowany system plikow. Aplikacje
uzywajace tych interfejsdéw moga nie mie¢ dostgpu do obiecktow przeniesionych do innego systemu. Na przyktad
systemy plikow QDLS i QOPT obstuguja hierarchiczny system plikow (HFS). Nie mozna uzywac tych interfejsow
w przypadku obiektow znajdujacych si¢ w innych systemach plikow.

Jakie cechy obiektow sa wazne?

Nie wszystkie cechy sa obslugiwane przez kazdy system plikow. Na przyktad system plikow QSYS.LIB lub
QSYS.LIB niezaleznej puli ASP obsluguje zapisywanie i odczytywanie tylko kilku atrybutow rozszerzonych, a
systemy plikow “root” (/) i QOpenSys obstuguja zapisywanie i odczytywanie wszystkich atrybutéw rozszerzonych.
Dlatego systemow plikow QSYS.LIB i QSYS.LIB niezaleznej puli ASP nie nalezy uzywac do przechowywania
obiektow posiadajacych atrybuty rozszerzone.

Dobrym rozwiazaniem jest przeniesienie plikow PC znajdujacych si¢ w systemie QDLS. Wigkszos¢ aplikacji
komputera PC powinna bez zaklocen kontynuowac prace z plikami komputera PC przeniesionymi z systemu QDLS
do innych systemow plikow. Do przechowywania tych plikow PC dobrze nadaja si¢ systemy plikow: bazowy
("root”, /), QOpenSys i QNTC. Poniewaz te systemy plikow obstuguja wiele charakterystyk systemu plikow OS/2,
moga zapewnic szybszy dostgp do plikow.

W programie System i Navigator mozna przenies¢ plik lub folder do innego systemu plikow, przeciagajac obiekt i
upuszczajac w nowej lokalizacji. Mozna tez tego dokonaé przy uzyciu funkcji Kopiuj i wklej lub Wytnij i wklej.

Aby przenies¢ obiekty do innego systemu plikdw za pomoca komend jezyka CL, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.

Utworz kopie wszystkich obiektow przeznaczonych do przeniesienia.

Posiadanie kopii zapasowej umozliwia odtworzenie obiektow w pierwotnym systemie plikow, jesli aplikacje nie
beda miaty dostepu do obiektow w systemie plikow, do ktdrego przeniesiono obiekty.

Uwaga: Nie mozna zesktadowac obiektow w jednym systemie plikow 1 odtworzy¢ ich w innym.

Uzyj komendy Utworzenie katalogu (Create Directory - CRTDIR), aby utworzy¢ katalogi w systemie plikow, do
ktdérego przenosisz obiekty.

Nalezy uwaznie przeanalizowac¢ atrybuty katalogu, w ktérym obecnie znajduja si¢ obiekty, aby okresli¢, czy maja
zosta¢ powielone w tworzonych katalogach. Na przyktad, czy wlascicielem obiektu zostaje uzytkownik, ktory go
tworzy, a nie uzytkownik, ktory jest wlascicielem starego katalogu. Jesli system plikow obstuguje okreslanie
wiasnosci katalogu, po utworzeniu katalogu mozna zmieni¢ jego wilasciciela.

Uzyj komendy Przeniesienie obiektu (Move Object - MOV), aby przenies¢ pliki do wybranego systemu plikow.

Komenda MOV jest zalecana, poniewaz zachowuje wlascicieli obiektow, jesli system plikow obstuguje okreslanie
wlasnosci obiektow. Zachowanie wiasnosci obiektow jest mozliwe rowniez za pomoca komendy Kopiowanie
obiektu (Copy Object - CPY) z parametrem OWNER(*KEEP). Metoda ta dziata jednak tylko w systemach plikdw,
ktére umozliwiaja przydzielenie praw wlasnosci do obiektow. Nalezy pamigtac, ze uzycie komendy MOV lub CPY
moze spowodowac:

* niezgodnos¢ atrybutow i ich odrzucenie,
* odrzucenie atrybutéw rozszerzonych,

* odrzucenie uprawnien, ktére nie maja odpowiednikdw.
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Oznacza to, ze jesli chce si¢ ponownie przenies¢ obiekty do systemu plikow, z ktdrego zostaty skopiowane, to nie
mozna ich po prostu przenies¢ lub skopiowac z powrotem, poniewaz cz¢$¢ atrybutow mogta zosta¢ utracona.
Najbezpieczniejszym sposobem przywrocenia obiektu jest odtworzenie jego zesktadowanej wersji.

Pojecia pokrewne

|“Systemy plikow” na stronie 23|
System plikow umozliwia dostep do konkretnych segmentdw pamigci zorganizowanych w logiczne jednostki.
Jednostkami tymi sa w systemie pliki, katalogi, biblioteki i obiekty.

Odsylacze pokrewne

|“Poréwnanie systemow plikdw” na stronie 24|
Ponizsze tabele zawieraja podsumowanie wlasciwosci i ograniczen kazdego systemu plikow.

Informacje pokrewne

IKomenda Utworzenie katalogu (Create Directory - CRTDIR)l
Komenda Przeniesienie obiektu (Move Object - MOV)l
Komenda Kopiowanie obiektu (Copy Object - COPY)l

Ustawianie uprawnien

Nadawanie uprawnien do obiektow pozwala na kontrolg manipulacji tymi obiektami przez innych uzytkownikow.
Dzigki otrzymanym uprawnieniom niektorzy uzytkownicy beda mogli jedynie wyswietla¢ obiekty, podczas gdy inni
beda mogli poddawac je edycji.

Aby ustawi¢ uprawnienia dla pliku lub folderu, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W oknie programu System i Navigator rozwin Moje polaczenia (My Connections) — system — Systemy plikow
(File Systems) — Zintegrowany system plikow (Integrated File System). Kontynuuj rozwijanie, dopdki nie
zostanie wyswietlony obiekt, do ktorego chcesz nada¢ uprawnienia.

2. Kliknij obiekt prawym klawiszem myszy i wybierz Uprawnienia.

w

Kliknij przycisk Dodaj w oknie dialogowym Uprawnienia.

e

W oknie dialogowym Dodaj wybierz przynajmniej jednego uzytkownika lub grupg albo wpisz odpowiednia nazwe
w polu nazwy uzytkownika lub grupy.

Kliknij przycisk OK. Spowoduje to dodanie uzytkownikéw lub grup i umieszczenie ich na poczatku listy.
Kliknij przycisk Szczegély (Details) aby wprowadzi¢ szczegolowe uprawnienia.

Zaznaczenie odpowiedniego pola wyboru powoduje nadanie wymaganych uprawnien uzytkownikowi.
Kliknij przycisk OK.

© N o o

Konfigurowanie konwersiji plikow tekstowych

W programie System i Navigator mozna ustawi¢ automatyczna konwersj¢ pliku tekstowego. Automatyczna konwersja
pliku tekstowego umozliwia uzycie rozszerzen plikow w przypadku konwersji plikow z danymi.

Zintegrowany system plikdw umozliwia automatyczna konwersje danych w pliku podczas przesytania plikdw migdzy
platforma System i a komputerem PC. W przypadku dostepu do pliku z komputera PC, jest on obstugiwany jak plik
ASCIL

Aby skonfigurowaé konwersj¢ tekstu pliku, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia(My Connections) system Systemy plikow (File
Systems).

2. Kliknij prawym klawiszem myszy Zintegrowany system plikéw i wybierz Wlasciwosci.
3. W pole tekstowe Rozszerzenia plikow dla automatycznej konwersji pliku tekstowego wpisz rozszerzenie nazw
plikéw, ktore maja by¢ automatycznie poddane konwersji i kliknij Dodaj.

4. Powtorz czynnosc 3 dla wszystkich rozszerzen nazw plikow, ktore cheesz automatycznie podda¢ konwersji.
5. Kliknij przycisk OK.
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Wysytanie pliku lub folderu do innego systemu

Aby wystac plik lub folder do innego systemu, wykonaj nast¢pujace czynnosci.

1.

W oknie programu System i Navigator rozwin Moje polaczenia (My Connections) — system — Systemy plikow
(File Systems) — Zintegrowany system plikéw (Integrated File System). Rozwijaj kolejne galezie do momentu
wyswietlenia obiektu, ktory chcesz wystac.

Kliknij plik Iub folder prawym klawiszem myszy i wybierz polecenie Wyslij. Plik lub folder zostanie wyswietlony
na liscie Wybrane pliki i foldery w oknie dialogowym Wysytanie plikéw z.

Rozwin liste dostgpnych systemow i grup.

Wybierz system i kliknij Dodaj, aby doda¢ go do listy Systemy i grupy docelowe. Powtorz t¢ czynnosc dla
wszystkich systemow, do ktérych checesz wystaé wybrany plik lub folder.

Kliknij przycisk OK, by wysta¢ plik lub folder.

Zadania pokrewne

|“Zmiana opcji dla wysytania pliku lub folderu”l

Przy wysytaniu pliku lub folderu do innego systemu mozna okresli¢, czy podfoldery maja rowniez by¢ wysylane i
czy zastgpowac istniejacy plik. Mozna tez okresli¢ porg wystania pliku lub folderu przez system. Aby zmieni¢
opcje dla wysytania pliku, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Zmiana opcji dla wysytania pliku lub folderu

Przy wysytaniu pliku lub folderu do innego systemu mozna okresli¢, czy podfoldery maja rowniez by¢ wysytane i czy
zastgpowac istniejacy plik. Mozna tez okresli¢ porg wystania pliku lub folderu przez system. Aby zmieni¢ opcje dla
wysytania pliku, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.
2.

ook w

Wykonaj kroki opisane w temacie[“Wysytanie pliku lub folderu do innego systemu”}

Kliknij zaktadk¢ Opcje. Domyslnie wlaczone sa opcje dotaczania podfolderéw podczas pakowania i wysylania
plikow oraz zastgpowania istniejacych plikow plikami wysytanymi.

Zmien te opcje zgodnie z wymaganiami.

Aby ustawi¢ opcje sktadowania i odtwarzania, kliknij przycisk Zaawansowane.

Kliknij OK, aby zapisa¢ opcje zaawansowane.

Kliknij przycisk OK, aby wystac plik lub folder, Iub kliknij przycisk Harmonogram (Schedule), aby ustali¢ czas
wysytania pliku lub folderu.

Okresl pore wystania pliku lub folderu. Funkcja harmonogramu daje mozliwos¢ wykonania pracy w najbardziej
dogodnym dla uzytkownika czasie.

Tworzenie wspoétuzytkowanego zasobu plikowego

Wspotuzytkowany zasob plikowy jest $ciezka do katalogu, ktory i5/0S NetServer udostegpnia klientom PC w sieci
System i. Zasob taki moze wskazywaé¢ dowolny katalog zintegrowanego systemu plikow na platformie System i.

Aby utworzy¢ wspotuzytkowany zaséb plikowy, wykonaj nastgpujace czynnosci.

1.

W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems) Zintegrowany system plikow (Integrated File System).

Rozwin system plikéw zawierajacy folder, dla ktérego chcesz utworzy¢ wspotuzytkowany zasob plikowy.

Prawym klawiszem myszy kliknij folder, dla ktérego chcesz utworzy¢ wspotuzytkowany zasob plikowy, i wybierz
Wspotuzytkowanie.

Wybierz Nowy zaséb wspoluzytkowany.

W oknie dialogowym Wspdtuzytkowany zasob plikowy (File Share) podaj atrybuty nowego wspotuzytkowanego
zasobu plikowego i kliknij przycisk OK.
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Zmiana wspotuzytkowanego zasobu plikowego

Wspotuzytkowany zasob plikowy jest Sciezka do katalogu, ktdry 15/0S NetServer udostgpnia klientom PC w sieci
System i. Zasob taki moze wskazywac dowolny katalog zintegrowanego systemu plikéw na platformie System i.

Aby zmieni¢ wspotuzytkowany zasob plikowy, wykonaj nastgpujace czynnosci.
1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems)Zintegrowany system plikow (Integrated File System).

2. Rozwin folder ze zdefiniowanym zasobem wspotuzytkowanym, ktdry chcesz zmienic.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy folder, ktdry zawiera wspotuzytkowany zasob plikowy do zmiany, a nastgpnie
wybierz opcj¢ Wspoluzytkowanie (Sharing).

4. Wybierz nazwe wspotuzytkowanego zasobu plikowego, ktory ma zosta¢ zmieniony.

5. W oknie dialogowym Wspohuizytkowany zasob plikowy (File Share) zmien atrybuty wspoétuzytkowanego zasobu
plikowego i kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ zmiany.

Usuwanie wspotuzytkowanego zasobu plikowego

Wspotuzytkowany zasob plikowy jest Sciezka do katalogu, ktora i5/0S NetServer udostepnia klientom PC w sieci
System 1. Zasob taki moze wskazywac dowolny katalog zintegrowanego systemu plikéw na platformie System i.
Mozna zatrzymac udostepnianie istniejacego wspotuzytkowanego zasobu plikowego przy uzyciu programu System i
Navigator.

Aby usuna¢ wspohuzytkowany zasob plikowy, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems)Zintegrowany system plikow (Integrated File System).

2. Rozwin system plikdw zawierajacy wspotuzytkowany zasob plikowy, ktory ma nie by¢ juz udostepniany.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy wspotuzytkowany katalog, ktdry ma nie by¢ juz udostepniany, a nastgpnie
wybierz kolejno opcje Wspotuzytkowanie(Sharing) Zakoncz wspotuzytkowanie (Stop Sharing).

4. W wyswietlonym oknie Zakonczenie wspotuzytkowania (Stop sharing) kliknij przycisk OK.
Tworzenie nowego systemu plikéw uzytkownika

System plikow uzytkownika (UDFS) jest systemem, dla ktorego nalezy utworzy¢ oraz zdefiniowac atrybuty. Systemy
UDFEFS znajduja si¢ w pulach ASP i niezaleznych pulach ASP systemu.

Aby utworzy¢ nowy system plikow uzytkownika (UDFS), wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia(My Connections) system Systemy plikéw (File
Systems) Zintegrowany system plikow (Integrated File System) Rootdev.

2. Kliknij ikong puli ASP, w ktorej cheesz umiesci¢ nowy system plikow uzytkownika (UDFES).
3. Z menu folderu wybierz opcj¢ Nowy system plikow uzytkownika (UDFS).

4. W oknie dialogowym Nowy system plikow UDFS (New User-Defined File System) okresl nazwg systemu UDFS,
jego opis (opcjonalnie), wartosci kontroli, domyslny format plikéw, domyslny atrybut przegladania, domys$lny
sposob przydzielania przestrzeni dyskowej, domyslny sposob przydzielania pamigci oraz podaj, czy w nowym
systemie plikdéw UDFS ma by¢ rozrézniana wielkos¢ liter w nazwach plikow.

Uwaga: Opcje Domyslny sposob przydzielania przestrzeni dyskowej i Domysiny sposob przydzielania
pamieci sa dostgpne tylko w wersji VOR1 lub nowszej systemu.

Podtaczanie systemu plikow utworzonego przez uzytkownika
Dostgp do danych przechowywanych w systemie plikow UDFS jest mozliwy po podiaczeniu go po tadowaniu IPL.

Po podtaczeniu systemu plikéw UDFS nastgpuje przestonigeie systemow plikdw, katalogdw i obiektdw znajdujacym
si¢ pod punktem podtaczenia w hierarchii folderéw. Wszystkie te systemy plikow, katalogi lub obiekty beda
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niewidoczne az do odtaczenia UDFS. Aby zapewni¢ dostep do wszystkich danych zintegrowanego systemu plikdw,
nalezy podtaczy¢ UDFS do pustego folderu. Po podtaczeniu UDFS wszystkie pliki zawarte w nim beda dostgpne w
tym folderze. Wszelki zmiany dokonane w folderze spowoduja zmiang w systemie UDFS, a nie w przystonigtym
folderze.

Uwaga: System UDFS znajdujacy si¢ w niezaleznej puli ASP nie moze by¢ podiaczony.

Aby podtaczy¢ system plikow zdefiniowany przez uzytkownika (UDFS), nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia(My Connections) system Systemy plikow (File
Systems) Zintegrowany system plikow (Integrated File System) Rootdev.

2. Kliknij pule pamigci dyskowej (ASP) zawierajaca system plikow UDFS, ktory ma zosta¢ podtaczony.

3. W kolumnie Nazwa UDFS (UDFS Name) prawego panelu programu System i Navigator kliknij prawym
przyciskiem myszy system UDFS, ktéry ma zosta¢ podtaczony.

4. Wybierz polecenie Podlacz.

5. W wyswietlonym oknie dialogowym Podtaczanie systemu UDFS (Mount UDFS) podaj sciezke katalogu
podlaczenia, typ dostgpu (tylko do odczytu, odczyt i zapis) oraz okresl, czy zezwoli¢ na ustawienia identyfikatorow
uzytkownika i grupy. Nastgpnie kliknij OK.

Jesli uzywana jest technika przeciagnij i upus¢, mozna podtaczy¢ UDFS, przeciagajac go do folderu zintegrowanego
systemu plikow w tym samym systemie. Nie mozna jednak przeciagna¢ systemu UDFS do folderéw /dev,
/dev/QASPxx, /dev/asp_name, do innego systemu ani na pulpit.

Odtaczanie systemu plikow uzytkownika

Po podtaczeniu systemu plikow UDFS nastgpuje przestonigcie systemow plikow, katalogdw i obiektéw znajdujacym
si¢ pod punktem podtaczenia w hierarchii folderow. Wszystkie te systemy plikow, katalogi lub obiekty beda
niewidoczne az do odtaczenia UDFS.

Aby odlaczy¢ system plikéw zdefiniowany przez uzytkownika (UDFS), nalezy wykonac nastgpujace czynnosci:

1. W oknie programu System i Navigator rozwin Moje polaczenia (My Connections) — system — Systemy plikéw
(File Systems) — Zintegrowany system plikow (Integrated File System) — Root — dev.

2. Kliknij pulg pamigci dyskowej (ASP) zawierajaca system plikow UDFS, ktory ma zosta¢ odtaczony.

3. W kolumnie Nazwa (Name) w prawym panelu programu System i Navigator kliknij prawym przyciskiem myszy
system plikéw UDFS, ktory cheesz odtaczyc.

4. Wybierz polecenie Odlacz. Zostanie wyswietlone okno potwierdzenia odtaczenia, pokazujace wybrane do
odlaczenia systemy plikow UDFS.

5. Anuluj zaznaczenia wszelkich systemow plikow UDFS, ktorych nie cheesz odtacza¢. Nastepnie kliknij przycisk
Odlacz (Unmount).

Praca z dynamicznie podtgczanymi systemami plikow

Mozna uzy¢ funkcji Informacje o podtaczeniu dynamicznym (Dynamic Mount Information), aby sprawdzi¢, jakie
dynamicznie podlaczane systemy plikéw sa aktualnie podtaczone, wyswietli¢ ich wlasciwosci lub odlaczy¢ dowolne z
nich.

Aby uzy¢ tej funkcji, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems) Zintegrowany system plikow (Integrated File System).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcje Zintegrowany system plikéw (Integrated File System).
3. W menu wywolywanym wybierz opcje Informacje o podlaczeniach dynamicznych (Dynamic Mount
Information).

4. Wyswietlone zostanie okno Informacje o podtaczeniach dynamicznych (Dynamic Mount Information), w ktéorym
znajda si¢ wszystkie aktualnie podtaczone systemy plikow. W oknie wys$wietlane sa nazwy podtaczonych
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systemow plikow, zdalne systemy, do ktdrych podtaczone sa systemy plikow, oraz typ podtaczenia. Obstugiwane
typy podtaczen to System plikéw uzytkownika (UDFS), Sieciowy system plikow w wersji 2 (NFSv2), Sieciowy
system plikéw w wersji 3 (NFSv3) i Sieciowy system plikow w wersji 4 (NFSv4). Mozna odtaczy¢ dowolne
wyswietlone systemy plikow lub wyswietli¢ wlasciwosci konkretnego systemu plikow.

Uwaga: System NFSv4 jest dostepny dopiero od wersji VORI.

* Aby odlaczy¢ system plikow, wybierz go z listy, a nastegpnie kliknij przycisk Odlacz (Unmount). Wyswietlone
zostanie okno z prosba o potwierdzenie odtaczenia (Confirm Unmount). Sprawdz, czy wyswietlony system jest
tym, ktory ma by¢ odlaczony. Mozna usunac elementy, ktére nie maja by¢ odtaczone. Nastepnie kliknij przycisk
Odlacz (Unmount), aby potwierdzi¢ czynnose¢.

* Aby wyswietli¢ wlasciwosci systemu plikdw, wybierz go z listy 1 kliknij przycisk Wlasciwosci (Properties).
Wyswietlone zostanie okno Wtasciwosci podtaczenia (Mount Properties).

— W przypadku systemu UDFS okno Wtasciwosci podtaczenia (Mount Properties) zawiera karte Ogolne
(General). Na tej karcie wyswietlane sa nastgpujace wlasciwosci: nazwa, Sciezka do ktdrej podtaczony jest
UDFS, typ podfaczenia, czas podtaczenia, informacja, czy system plikéw jest systemem tylko do odczytu, a
takze informacja, czy system plikow zezwala na ustawienia uzytkownikdw i grup.

— W przypadku systemu plikow NFS okno Wtasciwosci podtaczenia (Mount Properties) zawiera kartg Ogolne
(General) i karte Zaawansowane (Advanced). Karta Ogolne (General) zawiera nastgpujace wlasciwosci:
nazwe, nazwa zdalnego serwera, $ciezka, do ktorej podtaczony jest NFS, typ podtaczenia, czas podtaczenia,
informacja, czy system plikow jest systemem tylko do odczytu oraz informacja, czy system plikow zezwala
na ustawienia uzytkownikow i grup. Karta Zaawansowane (Advanced) zawiera nastgpujace wlasciwoscei: typ
podlaczenia, wartos$¢ limitu czasu, wielko$¢ bufora odezytu, wielkos¢ bufora zapisu, liczba ponownych prob,
liczba prob retransmisji, minimalny i maksymalny czas regularnego atrybutu obiektu, minimalny i
maksymalny czas atrybutu folderu, informacja, czy wymusza¢ odswiezenie atrybutow przy otwieraniu oraz
czy zezwala¢ na przechowywanie w pamigci podrgcznej atrybutow i nazw.

Okreslanie, czy obiekty maja by¢ skanowane

Okreslanie obiektow, ktore maja by¢ skanowane, jest mozliwe w systemach plikow "root” (/), QOpenSys i
uzytkownika. Wykonaj nastepujace czynnosci, aby ustawic¢ opcje skanowania.

1.

2.
3.
4.

W oknie programu System i Navigator rozwin Moje polaczenia (My Connections) — system — Systemy plikow
(File Systems) — Zintegrowany system plikéw (Integrated File System). Rozwijaj kolejne galezie do momentu
wys$wietlenia odpowiedniego obiektu.

Kliknij prawym klawiszem myszy folder lub plik, a nastgpnie wybierz opcje Wlasciwosci
Kliknij zaktadkg¢ Ochrona.
Wybierz opcje w polu Skanowanie obiektow.

Wigcej informacji o opcjach znajduje si¢ w ponizszych tematach. Opisy tych opcji dotycza plikéw. Skanowaé mozna
tylko pliki. Dla folderow i systeméw plikéw uzytkownika mozna zdefiniowac przydzielanie atrybutu skanowania dla
plikow tworzonych w wybranym folderze lub systemie plikow uzytkownika.

Tak

Obiekt bedzie podlegaé skanowaniu zgodnie z regutami opisanymi w programach wyjsciowych dotyczacych
skanowania w przypadku modyfikacji obiektu lub aktualizacji oprogramowania do skanowania od momentu
ostatniego skanowania obiektu.

Nie

Obiekt nie bedzie podlega¢ skanowaniu przez programy wyjsciowe dotyczace skanowania.

Uwaga: Jesli opcja Skanuj przy kolejnym dostepie po przywr6ceniu obiektu jest wybrana w wartosciach
systemowych, obiekt bedzie podlegat skanowaniu co najmniej raz po przywroceniu.

Tylko po zmianie obiektu
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Obiekt bedzie podlega¢ skanowaniu zgodnie z regutami opisanymi w programach wyjsciowych dotyczacych
skanowania tylko w przypadku modyfikacji od momentu ostatniego skanowania obiektu. Nie bedzie podlegac
skanowaniu w przypadku aktualizacji oprogramowania do skanowania.

Jesli warto$¢ systemowa Uzywaj atrybutu "tylko w przypadku zmiany obiektéw” do kontroli skanowania nie
jest okreslona, atrybut tylko w przypadku zmiany obiektow nie bedzie uzywany, a obiekt bedzie podlegat
skanowaniu po modyfikacji i gdy oprogramowanie do skanowania wskaze aktualizacje.

Uwagi:
1. W zaktadce tej dla plikow mozna okresli¢ status skanowania obiektu.

2. Jesli opcja Skanuj przy kolejnym dostepie po przywroceniu obiektu jest wybrana w warto$ciach
systemowych, obiekt bedzie podlegat skanowaniu co najmniej raz po przywroceniu.

Zwracanie obiektow

Mozna zwrdci¢ plik lub wszystkie zakwalifikowane obiekty w folderze, uzywajac opcji Zwro¢ (Check In) w menu
wywotywanym lub na stronic Wlhasciwosci (Properties).

Mozna zwraca¢ obiekty, ktore spetniaja nastgpujace wymagania:
* Typ obiektu jest obstugiwany przez komende Zwrocenie obiektu (Check In Object - CHKIN).
* Obiekt jest aktualnie pobrany.

Aby zwroci¢ obiekty przy uzyciu menu wywotywanego, wykonaj nastepujace czynnosci:

Uwaga: Ta metoda jest dostgpna tylko w programie System i Navigator w wersji V6R1 lub nowszej. W przypadku
starszych wersji nalezy uzyé metody [Wlasciwosci (Properties)|

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems) Zintegrowany system plikow (Integrated File System).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, ktory ma zosta¢ zwrdcony lub folder, ktorego cata zawartos¢ ma by¢
zwrocona.

3. W menu wywotywanym wybierz opcje Zwré¢ (Check In).

Aby zwroci¢ obiekty za pomoca strony WhasciwoSci (Properties), wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems) Zintegrowany system plikéw (Integrated File System).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, ktory ma zosta¢ zwrdcony lub folder, ktorego cata zawartos¢ ma by¢
zZwrocona.

Uwaga: Funkcja zwracania zawartosci catego folderu jest dostgpna tylko w systemie w wersji VOR1 lub nowszej.
3. W menu wywotywanym wybierz opcje Wlasciwosci (Properties).
4. W oknie Wlasciwosci (Properties) kliknij zaktadkg Uzyj (Use).
5. Zwrd¢ plik lub wszystkie obiekty w folderze.

 Jesli cheesz zwrdci¢ plik, kliknij opcje Zwréé (Check In).

* Jesli cheesz zwroci¢ wszystkie obiekty w folderze, kliknij opcje Zwréé¢ (Check In). Wyswietlone zostanie okno
z komunikatem potwierdzajacym. Kliknij przycisk Kontynuuj (Continue), aby kontynuowac operacje
zwracania. Operacja ta moze dtugo potrwac¢, w zaleznosci od liczby zwracanych obiektow.

Pobieranie obiektow

Mozna pobra¢ plik lub wszystkie zakwalifikowane obiekty w folderze, uzywajac opcji Pobierz (Check Out) w menu
wywotywanym lub na stronic Wlhasciwosci (Properties).

Mozna pobierac obiekty, ktore spetniaja nastgpujace wymagania:
* Typ obiektu jest obstugiwany przez komendg Pobranie obicktu (Check Out Object - CHKOUT).
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* Obiekt jest aktualnie zwrdcony.
Aby pobra¢ obickty przy uzyciu menu wywotywanego, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Uwaga: Ta metoda jest dostgpna tylko w programie System i Navigator w wersji VOR1 lub nowszej. W przypadku
starszych wersji nalezy uzy¢ metodylWlaéciwoéci (Properties)l

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems) Zintegrowany system plikéw (Integrated File System).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, ktory ma zosta¢ pobrany lub folder, ktorego cata zawartos¢ ma by¢
pobrana.

3. W menu wywotywanym wybierz opcje¢ Pobierz (Check Out).

Aby pobra¢ obiekty za pomoca strony Wlasciwosci (Properties), wykonaj nastgpujace czynnosci.

1. W programie System i Navigator rozwin Moje polaczenia — (My Connections) system — Systemy plikow(File
Systems) Zintegrowany system plikow (Integrated File System).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, ktory ma zosta¢ pobrany lub folder, ktorego cata zawarto$¢ ma by¢
pobrana.

Uwaga: Funkcja pobierania zawartosci catego folderu jest dostgpna tylko w systemie w wersji VOR1 Iub nowszej.
3. W menu wywolywanym wybierz opcje Wlasciwosci (Properties).
4. W oknie Wlasciwosci (Properties) kliknij zaktadke Uzyj (Use).
5. Pobierz plik lub wszystkie obiekty w folderze.

 Jesli cheesz pobrac plik, kliknij opcj¢ Pobierz (Check Out).

 Jesli cheesz pobra¢ wszystkie obiekty w folderze, kliknij opcj¢ Pobierz (Check Out). Wyswietlone zostanie
okno z komunikatem potwierdzajacym. Kliknij przycisk Kontynuuj (Continue), aby kontynuowac operacjg
pobierania. Operacja ta moze dtugo potrwac, w zaleznosci od liczby pobieranych obiektow.

Zdalne wywotanie procedury niezalezne od transportow

Opracowane przez firmg Sun Microsystems wywotanie RPC (remote procedure call - zdalne wywotanie procedury) w
prosty sposéb oddziela aplikacje klienta od mechanizmu serwera.

Obejmuje ono standardowa reprezentacje danych o nazwie XDR (eXternal Data Representation), ktora umozliwia
wielu typom maszyn dostep do przesylanych danych. Najnowsza wersja RPC jest TI-RPC (Transport-independent
RPC). Jest to metoda odizolowania od protokotu, ktory jest uzywany w warstwie sieci, co umozliwia ptynne przejscia
miedzy protokotami. Jedynymi protokotami aktualnie dostepnymi na platformie System i sa TCP i UDP.

Tworzenie rozproszonych aplikacji w sieci odbywa si¢ za pomoca wywotania RPC. Chodzi tu przede wszystkim o
aplikacje ukierunkowane na rozproszone interfejsy uzytkownika lub rozproszone pobieranie danych.

Funkcje APl wyboru sieci
Ponizsze funkcje API zapewniaja srodki do wyboru transportu aplikacji.

Te funkcje API wymagaja, aby w systemie istnial plik *STMF /etc/netconfig. Jesli w katalogu /etc nie ma pliku
netconfig, uzytkownik musi skopiowa¢ go z katalogu /QIBM/ProdData/OS400/RPC. Plik netconfig zawsze jest w
katalogu /QIBM/ProdData/OS400/RPC.

funkcja API Opis

endnetconfig() Zwalnia wskaznik do rekordow przechowywanych w pliku netconfig.

freenetconfigent() Zwalnia strukturg netconfig, ktora zostata zwrdcona na skutek wywotania do funkcji
getnetconfigent().
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funkcja API Opis

getnetconfig() Zwraca wskaznik do biezacego rekordu w pliku netconfig i ustawia wskaznik na
nastepny rekord.

getnetconfigent() Zwraca wskaznik do struktury netconfig, ktéra odpowiada wejsciowemu
identyfikatorowi sieci (netid).

setnetconfig() Ustawia wskaznik rekordu na pierwsza pozycjg pliku netconfig. Funkcji setnetconfig()

nalezy uzywac przed pierwszym uzyciem funkcji getnetconfig(). Funkcja
setnetconfig() zwraca unikalny uchwyt (wskaznik do rekordéow przechowywanych w
pliku netconfig), ktory ma zosta¢ uzyty przez funkcje getnetconfig().

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji AP]|

Funkcje APl konwersji nazwy na adres

Ponizsze funkcje API umozliwiaja aplikacji otrzymywanie adresu ustugi lub podanego hosta w sposob niezalezny od

transportu.

funkcja API

Opis

netdir_free()

Zwalnia struktury, ktore zostaty przydzielone przez funkcje API konwersji nazwy na
adres.

netdir_getbyaddr()

Odwzorowuje adresy na nazwy hostow i nazwy ushug.

netdir_getbyname()

Odwzorowuje podane w parametrze ustugi, nazwe hosta oraz nazwe ustugi na zbior
adresow, ktore sa zgodne z transportem zidentyfikowanym w strukturze netconfig.

netdir_options()

Stanowi interfejs dla funkcji transportu, takich jak adres rozgtosni i zarezerwowany
port TCP 1 UDP.

netdir_sperror()

Zwraca komunikaty opisowe, okreslajace dlaczego jedna z funkcji API konwersji
nazwy na adres nie powiodla sig.

taddr2uaddr() Dokonuje konwersji adresu specyficznego dla danego transportu (lokalnego) na adres
niezalezny od danego transportu (uniwersalny).
uaddr2taddr() Dokonuje konwersji adresu niezaleznego od danego transportu (uniwersalnego) na

adres specyficzny dla danego transportu (lokalny) (struktura netbuf).

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji API|

Zewnetrzna reprezentacja danych (XDR)

Ponizsze funkcje APl umozliwiaja aplikacjom RPC obshuge dowolnych struktur danych, bez wzgledu na roznice
migdzy hostami dotyczace uporzadkowania bajtow lub sposobu rozmieszczenia sktadowych struktury.

funkcja API

Opis

xdr_array()

Filtr, ktéry dokonuje konwersji migdzy tablicami o zmiennej dtugosci i
odpowiadajacymi im zewngtrznymi reprezentacjami. Funkcja ta jest wywotywana do
kodowania i dekodowania kazdego elementu tablicy.

xdr_bool()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy zmiennymi typu Boolean (zmienne catkowite
w jezyku C) i ich zewngtrznymi reprezentacjami. Podczas kodowania danych filtr ten
tworzy wartosci rowne 1 lub 0.
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funkcja API

Opis

xdr_bytes()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy tablicami bajtow i ich zewngtrznymi
reprezentacjami. Funkcja ta operuje na tablicach, ktorych elementy maja rozmiar 1
bajtu z wbudowanym zewngtrznym opisem kazdego elementu. Dtugos¢ ciagu bajtow
jest jawnie podana jako liczba catkowita bez znaku (unsigned integer). Ciag bajtow
nie jest zakonczony znakiem null. Zewngtrzna i wewngtrzna reprezentacja bajtow jest
taka sama.

xdr_char()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy znakami jezyka C i ich zewnetrznymi
reprezentacjami.

xdr_double()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy liczbami o podwdjnej precyzji jezyka C i ich
zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_double_char()

Filtr, ktéry dokonuje konwersji miedzy dwubajtowymi znakami jezyka C i ich
zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_enum() Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy liczbami typu wyliczeniowego (enum) jezyka
C i ich zewnetrznymi reprezentacjami.

xdr_free() Rekurencyjnie zwalnia obiekt wskazany przez przekazany wskaznik.

xdr_{float() Filtr, ktéry dokonuje konwersji migedzy liczbami zmiennoprzecinkowymi
(znormalizowane liczby zmiennoprzecinkowe pojedynczej precyzji) jezyka C i ich
zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_int() Filtr, ktéry dokonuje konwersji migdzy liczbami catkowitymi jezyka C i ich
zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_long() Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy dtugimi liczbami catkowitymi (long integer)

jezyka C i ich zewnetrznymi reprezentacjami.

xdr_netobj()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy nieprzezroczystymi (opaque) danymi o
zmiennej dtugosci i ich zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_opaque()

Filtr podstawowy, ktéry dokonuje konwersji miedzy nieprzezroczystymi danymi o
statej dtugosci i ich zewnetrznymi reprezentacjami.

xdr_pointer()

Zapewnia uchwycenie (chasing) wskaznika wewnatrz struktur i szereguje wskazniki
null (dokonuje ich konwersji do postaci XDR). Moze reprezentowa¢ rekurencyjne
struktury danych, takie jak drzewa binarne lub listy.

xdr_reference()

Filtr, ktéry zapewnia uchwycenie wskaznika wewnatrz struktur. Umozliwia on
szeregowanie, deszeregowanie 1 zwalnianie wskaznikdw wewnatrz jedne;j struktury,
do ktorej istnieja odniesienia z innej struktury. Funkcja xdr_reference() nie nadaje
specjalnego znaczenia wskaznikowi null podczas szeregowania i przestanie adresu
wskaznika null moze spowodowac¢ btad pamigci. Dlatego programista musi opisywac
dane za pomoca unii o dwdch sktadowych. Jedna sktadowa jest uzywana, gdy
wskaznik jest poprawny, druga, gdy wskazuje na wartos¢ null.

xdr_short()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy krétkimi liczbami catkowitymi (short integer)
jezyka C i ich zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_string()

Filtr, ktéry dokonuje konwersji migdzy ciagami znakow jezyka C i ich zewnetrznymi
reprezentacjami.

xdr_u_char()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy znakami jezyka C (unsigned char) i ich
zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_u_int()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy liczbami catkowitymi bez znaku (unsigned
integer) jezyka C i ich zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_u_long()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy dtugimi liczbami catkowitymi bez znaku
(unsigned long integer) jezyka C i ich zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_u_short()

Filtr, ktéry dokonuje konwersji migdzy krotkimi liczbami catkowitymi bez znaku
(unsigned short integer) jezyka C i ich zewngtrznymi reprezentacjami.

xdr_union()

Filtr, ktéry dokonuje konwersji migdzy uniami jezyka C i ich zewngtrznymi
reprezentacjami.
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funkcja API

Opis

xdr_vector()

Filtr, ktory dokonuje konwersji migdzy tablicami o statej dlugosci i odpowiadajacymi
im zewnetrznymi reprezentacjami.

xdr_void()

Bez parametrow. Jest przesytana do innych funkcji RPC, ktére wymagaja parametrow,
ale nie przesylaja danych.

xdr_wrapstring()

Funkcja, ktora wywotuje funkcje API xdr_string(xdr, sp, maxuint), gdzie maxuint jest
maksymalna wartoscia liczby catkowitej bez znaku. Funkcja xdr_wrapstring() jest
uzyteczna, poniewaz pakiet RPC przesyta maksymalnie dwie funkcje XDR jako
parametry, a funkcja xdr_string() wymaga trzech.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji AP]|

Uwierzytelnianie funkcji API
Ponizsze funkcje API uwierzytelniaja aplikacje TI-RPC.

funkcja API

Opis

auth_destroy()

Niszczy strukturg informacji dotyczaca uwierzytelnienia, ktore zostato wskazane
przez parametr auth.

authnone_create()

Tworzy i zwraca domyslny uchwyt zalegalizowania RPC, ktory za kazdym zdalnym
wywotaniem procedury przesyta puste (null) informacje dotyczace uwierzytelnienia.

authsys_create()

Tworzy i zwraca uchwyt uwierzytelnienia RPC, ktory zawiera informacje dotyczace
uwierzytelnienia.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji API|

Funkcje APl wywotan RPC niezaleznych od transportu (TI-RPC)

Ponizsze funkcje API udostgpniaja Srodowisko projektowania aplikacji rozproszonych poprzez odizolowanie aplikacji
od specyfiki funkcji transportu. Utatwia to korzystanie z transportu.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji API|

Uproszczone funkcje APl wywotan TI-RPC
Ponizsze uproszczone funkcje API okreslaja typ transportu, ktorego nalezy uzy¢. Aplikacje uzywajace tego poziomu

nie musza jawnie tworzy¢ uchwytow.

funkcja API Opis
rpc_call() Wywotuje zdalna procedurg w podanym systemie.
rpc_reg() Rejestruje procedure z pakietem ustug RPC.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji AP]]

Funkcje API najwyzszego poziomu TI-RPC
Ponizsze funkcje API umozliwiaja aplikacji podanie typu transportu.

funkcja API

Opis

clnt_call()

Wywotuje zdalna procedurg zwiazana z klientem.

clnt_control()

Zmienia informacje na temat obiektu klienta.
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funkcja API Opis

clnt_create() Tworzy ogdlny uchwyt klienta
clnt_destroy() Niszczy uchwyt RPC klienta.
sve_create() Tworzy uchwyt serwera.

svc_destroy() Niszcezy uchwyt transportu ustugi RPC.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji API|

Funkcje API poziomu posredniego aplikacji TI-RPC
Ponizsze funkcje API sa podobne do funkcji API najwyzszego poziomu, ale aplikacje uzytkownika wybieraja

informacje specyficzne dla transportu za pomoca funkcji API stuzacych do wyboru sieci.

funkcja API

Opis

clnt_tp_create()

Tworzy uchwyt klienta.

svc_tp_create()

Tworzy uchwyt serwera.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji API|

Funkcje API poziomu najwyzszego aplikacji TI-RPC

Ponizsze funkcje APl umozliwiaja aplikacji wybor typu transportu. Oferuja takze zwigkszony zakres sterowania
szczegotami uchwytow CLIENT i SVCXPRT. Te funkcje API sa podobne do funkcji API posredniego poziomu z
dodatkowym sterowaniem zapewnionym poprzez uzywanie funkcji API sluzacych do konwersji nazwy na adres.

Uzywanie funkcji API stuzacych do konwersji nazwy na adres zapewnia dodatkowe sterowanie.

funkcja API

Opis

clnt_tli_create()

Tworzy uchwyt klienta.

rpcb_getaddr()

Znajduje uniwersalny adres ustugi.

rpeb_set()

Rejestruje adres serwera za pomoca RPCbind.

rpcb_unset()

Uzywana przez serwery do wyrejestrowania adresow.

sve_reg()

Wiaze program i jego wersj¢ z programem szeregujacym.

svc_tli_create()

Tworzy uchwyt serwera.

sve_unreg()

Usuwa dowiazanie ustawione za pomoca funkcji sve_reg().

Informacje pokrewne

|NarZdeie wyszukiwania funkcji APII

Inne funkcje APl wywotan TI-RPC
Te funkcje API w potaczeniu z innymi funkcjami API (uproszczonymi, najwyzszego, posredniego i eksperckiego
poziomu) umozliwiaja réznym aplikacjom pracg.

funkcja API

Opis

clnt_freeres()

Zwalnia dane przydzielone przez system RPC lub XDR.

clnt_geterr()

Pobiera strukture btedu z uchwytu klienta.

sve_freeargs()

Zwalnia dane przydzielone przez system RPC lub XDR.

svc_getargs()

Dekoduje argumenty zadania RPC.

svc_getrpecaller()

Pobiera adres sieciowy wywolujacego.
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funkcja API Opis

sve_run() Czeka na zadania RPC.

svc_sendreply() Wysyta wyniki wywotania procedury do zdalnego klienta.

sveerr_decode() Wysyla informacje do klienta zwiazane z bledem dekodowania.
sveerr_noproc() Wysyta do klienta informacje zwiazane z blgdem numerycznym procedury.
sveerr_systemerr() Wysyta do klienta informacje zwiazane z bledem systemowym.

Informacje pokrewne

[Narzedzie wyszukiwania funkcji AP]]

Informacje pokrewne dotyczace zintegrowanego systemu plikow

Podreczniki produktdw i inne kolekcje tematow w Centrum informacyjnym zawieraja informacje, ktore wiaza si¢ z
kolekcja tematéw Zintegrowany system plikow. Wszystkie pliki PDF mozna wyswietli¢ lub wydrukowac.

Podreczniki

+ [i5/0S Network File System Support@' . (2105 KB) W podregczniku tym opisano system plikdéw NFS (Network
File System), wykorzystujac w tym celu szereg przyktadéw zaczerpnigtych z rzeczywistych zastosowan. Zawarto w
nim informacje na temat eksportu, dotaczania, blokowania plikow i na temat ochrony. Z podrgcznika mozna sig
dowiedzie¢, jak uzywac systemu NFS do zbudowania i rozwijania bezpiecznej sieciowej przestrzeni nazw.

* [WebSphere Development Studio: ILE C/C++ Language Reference] % . (4490 KB) Podrecznik ten zawiera
informacje na temat projektowania, tworzenie, kompilowania, uruchamiania i debugowania programéw ILE C na
platformie System i.

+ [APPC Programming] @' . (1497 KB) Podrecznik ten zawiera informacje o zaawansowanej obstudze komunikacji
program-program (APPC) na platformach System i. Jest to przewodnik po programach do rozwoju aplikacji
korzystajacych z APPC podczas definiowana $rodowiska komunikacyjnego dla APPC.

* [Odtwarzanie systemul @ . (8404 KB) Podregcznik ten zawiera ogolne informacje o opcjach odzyskiwania i
dostepnosci dla platform System i.

Inne informacje
* Raporty
Raporty te sa pisane przez programistow firmy IBM, dokumentujac ich bezposrednie doswiadczenia w realnym
wprowadzaniu scenariuszy i rozwiazan. Pozwalaja one korzysta¢ z doswiadczen programistow IBM z konkretna
implementacja rozwigzania System i; zawieraja instrukcje krok po kroku oraz wskazowki. Raport|{Sktadowanie
fintegrowanego systemu plikéw|dotyczy plikéw i systeméw plikow.
* Jezyk CL
* [Globalizacja w systemie i5/08|

* |Aplikacyjne interfejsy programistyczne (API)l

 [Zarzadzanie kronikami

* [Kontrola transakcji

* |Podrgcznik bezpieczer'lstwal

Licencja na kod oraz Informacje dotyczace kodu

IBM udziela niewytacznej licencji na prawa autorskie, stosowanej przy uzywaniu wszelkich przyktadowych kodow
programow, na podstawie ktorych mozna wygenerowa¢ podobne funkcje dostosowane do indywidualnych wymagan.
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Z ZASTRZEZENIEM GWARANCJI WYNIKAJACYCH Z BEZWZGLEDNIE OBOWIAZUJACYCH PRZEPISOW
PRAWA, IBM, PROGRAMISCI ANI DOSTAWCY IBM NIE UDZIELAJA NA NINIEJSZY PROGRAM ANI W
ZAKRESIE EWENTUALNEGO WSPARCIA TECHNICZNEGO ZADNYCH GWARANCIJI, W TYM TAKZE
REKOJMI, NIE USTALAJA ZADNYCH WARUNKOW, WYRAZNYCH CZY DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI CZY WARUNKOW PRZYDATNOSCI HANDLOWEY,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CZY NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.

W ZADNYCH OKOLICZNOSCIACH IBM, ANI TE_Z PROGRAMISCI CZY DOSTAWCY PROGRAMOW IBM,
NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA PONIZSZE SZKODY, NAWET JESLI ZOSTALI
POINFORMOWANI O MOZLIWOSCI ICH WYSTAPIENIA:

1. UTRATA LUB USZKODZENIE DANYCH;

2. SZKODY BEZPOSREDNIE, SZCZEGOLNE, UBOCZNE, POSREDNIE ORAZ SZKODY, KTORYCH NIE
MOZNA BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, ANI TEZ

3. UTRATA ZYSKOW, KONTAKTOW HANDLOWYCH, PRZYCHODOW, REPUTACIJI (GOODWILL) LUB
PRZEWIDYWANYCH OSZCZEDNOSCI.

USTAWODAWSTWA NIEKTORYCH KRAJOW NIE DOPUSZCZAJA WYLACZENIA CZY OGRANICZENIA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY BEZPOSREDNIE, UBOCZNE LUB SZKODY, KTORYCH NIE MOZNA
BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, W ZWIAZKU Z CZYM W ODNIESIENIU DO
NIEKTORYCH KLIENTOW POWYZSZE WYLACZENIE LUB OGRANICZENIE (TAK W CALOSCI JAK I W
CZESCI) MOZE NIE MIEC ZASTOSOWANIA.
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Dodatek. Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac¢ w innych krajach produktow, ustug lub opcji, omawianych w tej publikacji. Informacje o
produktach i ustugach dostgpnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego przedstawiciela IBM. Odwotanie do
produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzy¢ wylacznie tego produktu, programu lub ustugi.
Zamiast nich mozna zastosowac ich odpowiednik funkcjonalny pod warunkiem, Ze nie narusza to praw wlasnosci
intelektualnej IBM. Jednakze cata odpowiedzialnos¢ za oceng przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu,
programu lub ustugi pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiada¢ patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktorych mowa w niniejszej publikacji.
Przedstawienie niniejszej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do tychze patentow. Pisemne zapytania
w sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
USA

Zapytania w sprawie licencji na informacje dotyczace zestawow znakéw dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowa¢ do
lokalnych dziatéw wiasnosci intelektualnej IBM (IBM Intellectual Property Department) lub zgtaszaé¢ na pismie pod
adresem:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokio 106-0032, Japonia

Ponizszy akapit nie obowiazuje w Wielkiej Brytanii, a takze w innych krajach, w ktorych jego tres¢ pozostaje w
sprzecznosci z przepisami prawa miejscowego: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUIJE “AS IS” BEZ UDZIELANIA
JAKICHKOLWIEK GWARANCII (W TYM TAKZE REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCII PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCIJI, ZE PUBLIKACJA NIE NARUSZA PRAW STRON TRZECICH.
Ustawodawstwa niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych i domniemanych w
odniesieniu do pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawiera¢ niescistosci techniczne lub bledy drukarskie. Informacje te
sa okresowo aktualizowane, a zmiany te zostana uwzglednione w kolejnych wydaniach tej publikacji. IBM zastrzega
sobie prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach opisanych w tej publikacji w
dowolnym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych firm zostaty wprowadzone wytacznie dla
wygody uzytkownika i w zadnym wypadku nie stanowia zachety do ich odwiedzania. Materiaty dostgpne na tych
stronach nie sa czg$cia materiatdéw opracowanych dla tego produktu IBM, a uzytkownik korzysta z nich na wlasna
odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do korzystania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny sposob, jaki
uzna za wlasciwy, bez zadnych zobowiazan wobec ich autora.

© Copyright IBM Corp. 1999, 2008 139



Licencjobiorcy tego programu, ktorzy chcieliby uzyska¢ informacje na temat programu w celu: (i) wdrozenia wymiany
informacji miedzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (facznie z tym opisywanym) oraz (ii)
wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowacé si¢ z:

IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

USA

Informacje takie moga by¢ udostgpnione, o ile spetnione zostana odpowiednie warunki, w tym, w niektdrych
przypadkach, uiszczenie odpowiedniej optaty.

Licencjonowany program opisany w niniejszej publikacji oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty dostepne dla
tego programu sa dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z Klientem, Migdzynarodowej
Umowie Licencyjnej IBM na Program, Umowie Licencyjnej IBM na Kod Maszynowy lub w innych podobnych
umowach zawartych migdzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczace wydajnosci zostaly zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwiazku z tym rezultaty
uzyskane w innych srodowiskach operacyjnych moga si¢ znaczaco rézni¢. Niektore pomiary mogty by¢ dokonywane
na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary te wykonane na ogélnie dostgpnych systemach
dadza takie same wyniki. Niektdre z pomiarow mogly by¢ estymowane przez ekstrapolacjg. Rzeczywiste wyniki moga
by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wlasnym zakresie sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow firm innych niz IBM pochodza od dostawcow tych produktow, z opublikowanych
przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostgpnych zrodet. Firma IBM nie testowata tych produktow i nie moze
potwierdzi¢ doktadnosci pomiarow wydajnosci, kompatybilnosci ani zadnych innych danych zwiazanych z tymi
produktami. Pytania dotyczace mozliwosci produktow firm innych niz IBM nalezy kierowa¢ do dostawcow tych
produktow.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen IBM moga zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci gospodarczej. W
celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawieraja nazwiska osdb prywatnych, nazwy
przedsigbiorstw oraz nazwy produktow. Wszystkie te nazwy/nazwiska sa fikcyjne i jakickolwiek podobienstwo do
istniejacych nazw/nazwisk i adresow jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrodtowym, ilustrujace techniki programowania w
roznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowaé, modyfikowac i dystrybuowac te programy
przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub
dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktorego
napisane zostaly programy przyktadowe. Programy przykladowe nie zostaty gruntownie przetestowane. IBM nie moze
zatem gwarantowac ani sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych programow.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne musza
zawiera¢ nastepujace uwagi dotyczace praw autorskich:

© (nazwa przedsigbiorstwa uzytkownika, rok). Fragmenty tego kodu pochodza z © Copyright IBM Corp. (wpisaé rok
lub lata). Wszelkie prawa zastrzezone.

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjgcia i kolorowe ilustracje moga nie by¢
wyswietlane.
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Informacje dotyczace interfejsu programistycznego

Niniejsza publikacja opisuje planowane interfejsy programistyczne, pozwalajace na pisanie programow
umozliwiajacych korzystanie z ustug systemu operacyjnego IBM i5/0S.

Znaki towarowe

Nastepujace nazwy sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub w innych krajach:

DB2

i5/0S

IBM

IBM (logo)
Integrated Language Environment

NetServer
0S/2
0S/400
System i
System x
WebSphere
xSeries

Adobe, logo Adobe, PostScript oraz logo PostScript sa zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi
firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Linux jest zastrzezonym znakiem towarowym Linusa Torvaldsa w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows NT i logo Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

UNIX jest zastrzezonym znakiem towarowym Open Group w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Nazwy innych przedsigbiorstw, produktow i ustug moga by¢ znakami towarowymi lub znakami ustug innych
podmiotow.

WarunKki

Zezwolenie na korzystanie z tych publikacji jest przyznawane na ponizszych warunkach.

Uzytek osobisty: Uzytkownik ma prawo kopiowac¢ te publikacje do wlasnego, niekomercyjnego uzytku pod
warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wtasnosci. Uzytkownik nie ma prawa dystrybuowac ani
wyswietla¢ tych publikacji czy ich czesci, ani tez wykonywac na ich podstawie prac pochodnych bez wyraznej zgody
IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowac te publikacje, dystrybuowac je i wyswietla¢ wytacznie w ramach
przedsigbiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw witasnosci. Uzytkownik
nie ma prawa wykonywac na podstawie tych publikacji ani ich fragmentdéw prac pochodnych, kopiowac ich,
dystrybuowac ani wyswietla¢ poza przedsigbiorstwem Uzytkownika bez wyraznej zgody IBM.

Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszym dokumencie, nie udziela sig¢ jakichkolwiek innych

zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych si¢ do tych publikacji czy jakichkolwiek
informacji, danych, oprogramowania lub innej wlasnosci intelektualnej, o ktorych mowa w niniejszym dokumencie.
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IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w niniejszym dokumencie w kazdej sytuacji, gdy,
wedtug uznania IBM, korzystanie z tych publikacji jest szkodliwe dla IBM lub jesli IBM uzna, Ze warunki niniejszego
dokumentu nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobierac, eksportowac lub reeksportowac niniejsze informacje pod warunkiem zachowania
bezwzglednej i pelnej zgodnosci z obowiazujacym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi prawami i przepisami
eksportowymi Stanow Zjednoczonych.

IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI
TYCH PUBLIKACIIL PUBLIKACJE TE SA DOSTARCZANE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJA ("AS IS")
BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, WYRAZNYCH CZY
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCJI PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ NIENARUSZANIA PRAW STRON
TRZECICH.
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