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Napomena
Prije upotrebe ovih informacija i proizvoda koji one podrzavaju, procitajte informacije u[Dodatak A
[‘Napomene za poglavlja o softveru”, na stranici 111|i IBM Sistemi Sigurnosne informacije, G229-9054.

Ovo izdanje se primjenjuje na verziju 6, izdanje 1, modifikaciju 0 od IBM i5/0S (broj proizvoda 5761-SS1) i na sva sljedeca
izdanja i modifikacije, dok se druk¢ije ne oznaci u novim izdanjima. Ova verzija ne radi na svim modelima racunala smanjenog
seta instrukcija (RISC) niti ne radi na CISC modelima.
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Napomene o sigurnosti i zastiti okoline

Napomene o sigurnosti mogu biti ispisane u cijelom ovom vodicu:
* OPASNOST ove napomene upozoravaju na situaciju koja moze biti smrtonosna ili izuzetno rizicna za ljude.
* OPREZ ove napomene upozoravaju na situaciju koja moze biti rizi¢na za ljude zbog nekog od postojecih stanja.

* Paznja ove napomene upozoravaju na moguénost Stete na programu, uredaju, sistemu ili podacima.
Sigurnosne informacije za svjetsku trgovinu

Neke zemlje zahtijevaju da informacije o sigurnosti koje se nalaze u publikacijama o proizvodu budu napisane u
njihovom nacionalnom jeziku. Ako se ovo odnosi na vasu zemlju, knjizica s informacijama o sigurnosti ¢e biti
ukljucena u paketu s publikacijama koji se otprema zajedno s proizvodom. Knjizica sadrzi sigurnosne informacije na
vasem jeziku, s referencama na originalni tekst na americkom engleskom. Prije upotrebe publikacija na engleskom
jeziku za instalaciju, rad ili servisiranje ovog proizvoda najprije se upoznajte s odgovaraju¢im sigurnosnim

potpunosti u publikacijama na engleskom.
Sigurnosne informacije za laser

IBM System i modeli i System p posluzitelji mogu koristiti I/O kartice ili komponente koje su bazirane na optickim
vlaknima i koriste lasere ili LED-ove.

Laserska uskladenost

Svi laseri su potvrdeni u SAD i u potpunosti odgovaraju zahtjevima od DHHS 21 CFR Subchapter J za laserske
proizvode klase 1. Izvan SAD-a, oni su potvrdeni tako da su u skladu s IEC 60825 kao laserski proizvod klase 1.
Pogledajte naljepnicu na svakom dijelu radi brojeva potvrde lasera i informacija o odobrenju.

Pozor:

Ovaj proizvod moze sadrzavati jedan ili vise od sljedecih uredaja: CD-ROM pogon, DVD-ROM pogon,

DVD-RAM pogon ili laserski modul, koji su laserski proizvodi Klase 1. Uzmite u obzir sljedece informacije:

* Nemojte uklanjati poklopce. Skidanje poklopaca laserskog proizvoda moze za posljedicu imati izlaganje
opasnom laserskom zracenju. Unutar uredaja nema dijelova koji se mogu servisirati.

* Upotreba kontrola, podesavanja ili izvedbe procedura razli¢itih od ovdje navedenih, moze rezultirati
opasnom izlaganju radijaciji.

(C026)

Pozor:

Okoline obrade podataka mogu sadrzavati opremu koja izvodi prijenos putem sistemskih veza pomocu
laserskih modula koji rade na razinama snage ve¢im od Klase 1. Zbog tog razloga, nikad ne gledajte u kraj
optickog vlakna kabela ili otvorene prikljucnice. (C027)

Pozor:
Ovaj proizvod sadrzi laser Klase 1. Ne gledajte izravno s opti¢ckim instrumentima. (C028)

Pozor:

Neki laserski proizvodi sadrze umetnutu lasersku diodu Klase 3A ili Klase 3B.Obratite pozornost na sljedece:
emitira se lasersko zracenje kod otvaranja. Ne gledajte u zraku, ne gledajte izravno s opti¢ckim instrumentima i
izbjegavajte izravno izlaganje zraci. (C030)
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Recikliranje i odlaganje proizvoda

Ova jedinica se mora reciklirati ili odbaciti u skladu s primjenjivim lokalnim i drzavnim propisima. IBM potice
vlasnike opreme informacijske tehnologije (IT) da odgovorno recikliraju svoju opremu kad ona vise ne bude potrebna.
IBM u nekoliko zemalja nudi razne programe i usluge za vracanje proizvoda, da pomogne vlasnicima opreme u
recikliranju njihovih IT proizvoda. Informacije o IBM ponudama za recikliranje proizvoda se mogu naci na IBM
Internet stranicama na Ihttp://www. ibm.com/ibm/environment/products/prp.shtmlj

Esta unidad debe reciclarse o desecharse de acuerdo con lo establecido en la normativa nacional o local aplicable. IBM
recomienda a los propietarios de equipos de tecnologia de la informacién (TI) que reciclen responsablemente sus
equipos cuando éstos ya no les sean utiles. IBM dispone de una serie de programas y servicios de devolucion de
productos en varios paises, a fin de ayudar a los propietarios de equipos a reciclar sus productos de TI. Se puede
encontrar informacion sobre las ofertas de reciclado de productos de IBM en el sitio web de IBM
Ihttp://Www.ibm.com/ibm/environment/products/prp.shtmll

EU Only

Biljeska: Ova oznaka se odnosi samo na zemlje u Europskoj Uniji (EU) i Norvesku.

Aparati su oznaceni u skladu s Europskom direktivom 2002/96/EC koja se odnosi na iskoriStenu elektri¢nu i
elektroni¢ku opremu (WEEE). Direktiva odreduje okosnicu za povrat i recikliranje iskoriStenih aparata koja je
primjenjiva u cijeloj Europskoj Uniji. Ova oznaka se primjenjuje na razlicite proizvode i oznacava da se proizvod ne
smije baciti, nego odloziti u skladu s odredbama ove Direktive.

U skladu s Europskom WEEE direktivom, elektricna i elektronicka oprema (EEE) se treba odvojeno skupljati radi
ponovne upotrebe, recikliranja ili obnavljanja, nakon iskoristenja. Korisnici EEE opreme s WEEE oznakom prema
Aneksu IV iz WEEE Direktive, kako je gore pokazano, ne smiju baciti istroSenu EEE opremu kao nesortirani gradski
otpad, nego trebaju iskoristiti postojece nacine skupljanja za povrat, recikliranje i obnavljanje WEEE opreme. Suradnja
korisnika je vazna radi smanjenja mogucih ucinaka takve opreme na okolinu i zdravlje ljudi, zbog moguce prisutnosti
rizi¢nih tvari u EEE. Za ispravno skupljanje i postupanje, kontaktirajte vaSeg lokalnog IBM predstavnika.

Program povrata baterija

Ovaj proizvod moze sadrzavati bateriju punjenu olovnim kiselinom, nikal kadmijem, nikal metal hidridom ili litij
ionsku bateriju. Posavjetujte se s vasim prirucnikom za korisnike ili servisnim priru¢nikom za informacije o specifi¢noj
bateriji. Baterija mora biti reciklirana ili odlozena na odgovarajuci nacin. Pogoni za recikliranje mozda nisu dostupni u
va$em podru¢ju. Za informacije o zbrinjavanju baterija izvan Sjedinjenih Drzava otidite nafhttp://www.ibm.com/ibm/|
lenvironment/products/batteryrecycle.shtml|ili kontaktirajte lokalno odlagaliste otpada.

U Sjedinjenim Drzavama je IBM uspostavio nac¢in skupljanja za ponovnu upotrebu, recikliranje ili ispravno
zbrinjavanje iskoristenih IBM baterija i baterijskih ulozaka iz IBM opreme. Za informacije o ispravnom zbrinjavanju
tih baterija kontaktirajte IBM na 1-800-426-4333. Molimo pripremite IBM broj dijela koji je ispisan na bateriji, prije
vaseg poziva.

Za Tajvan: Molimo reciklirajte baterije.
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Za Europsku Uniju:

B

EU Only

Biljeska: Ova oznaka se odnosi samo na zemlje Europske zajednice (EU).

Baterije ili pakiranja za baterije su oznacena u skladu s Europskom direktivom 2006/66/EC koja se odnosi na baterije i
akumulatore i istroSene baterije i akumulatore. Direktiva odreduje okosnicu za povrat i recikliranje iskoriStenih baterija
i akumulatora, koja je primjenjiva za cijelu Europsku Uniju. Ta oznaka se primjenjuje na razli¢ite baterije radi
oznacavanja da se baterija ne smije baciti, nego se mora na kraju upotrebe zbrinuti u skladu s ovom Direktivom.

U skladu s Europskom direktivom 2006/66/EC, na baterijama i akumulatorima se mora oznaciti da se oni moraju
odvojeno skupljati i reciklirati na kraju svog vijeka trajanja. Oznaka na bateriji moze takoder sadrzavati i kemijski
simbol za metal koji se nalazi u bateriji (Pb za olovo, Hg za zivu i Cd za kadmij). Korisnici baterija i akumulatora ne
smiju odbacivati baterije i akumulatore kao nerazvrstani gradski otpad, nego to moraju raditi u skladu s dostupnim
nacinima za povrat, recikliranje i zbrinjavanje baterija i akumulatora. Sudjelovanje korisnika je vazno da bi se
minimalizirali potencijalni u€inci baterija i akumulatora na okolinu i ljudsko zdravlje zbog potencijalne prisutnosti
rizi¢nih supstanci. Radi ispravnog skupljanja i obrade kontaktirajte vaseg lokalnog IBM predstavnika.

Za Kaliforniju: Perkloratni materijal - potrebno je posebno rukovanje. Pogledajte fwww.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/|

perchlorate

Sljedec¢a napomena se daje u skladu sa California Code of Regulations Title 22, Division 4.5 Chapter 33. Najbolji
nacini upravljanja za perkloratne materijale. Ovaj proizvod/dio mozda sadrzi bateriju s litij-mangan dioksidom, a to je
perkloratni materijal.

Napomene o sigurnosti i zastiti okoline ~ V
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www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate
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Operacijska konzola

Operacijska konzola se ponasa kao sistemska konzola namijenjena pristupu i administraciji vasih sistema.

IBM osiguravanjem konzola za upravljanje, kojima se moze pristupiti kroz terminale i PC-e, olakSava interakciju s
vasim sistemima. Operacijska konzola je instalabilna komponenta System i Access za Windows licencnog programa.
Pomocu Operacijske konzole, mozete pristupati i kontrolirati konzolu i funkcije kontrolnog panela bilo lokalno ili
udaljeno kroz jedan ili vise PC-a, $to olaksava puno funkcija administracije.

Operacijska konzola koristi 5250 emulaciju koju je osigurao System i Access za Windows ili IBM Osobne
komunikacije za emuliranje konzole. Za emuliranje sistemskog kontrolnog panela, Operacijska konzola osigurava
graficki udaljeni kontrolni panel ili virtualni kontrolni panel. Za omogucavanje komunikacija izmedu sistema i PC-a,
Operacijska konzola moze koristiti Mrezu lokalnog podrucja (LAN) i TCP/IP veze ili se moze izravno spojiti pomocu
kabela. Ona podrzava dial-in veze s udaljenih PC racunala na PC racunala izravno spojena na sisteme. Tada udaljeni
PC-evi mogu funkcionirati kao konzole, Sto omogucuje lakse sistemsko upravljanje i pristup.

Podrska Operacijske konzole je dostupna sa i5/0S V5R3 ili kasnija. IBM iSeries 8xx modeli podrzavaju Operacijsku
konzolu samo kao njihovu PC konzolu.

Poboljsana provjera autenticnosti i Sifriranje podataka osigurava mreznu sigurnost za procedure konzole. Mrezna
povezivanja Operacijske konzole koriste raznolikost Sloja sigurnih uti¢nica (SSL) koji podrzava provjeru autenti¢nosti
korisnika i uredaja bez certifikata.

Ako Operacijsku konzolu planirate koristiti za upravljanje System i hardverom, pogledajte zbirku poglavlja Upravljanje
Operacijskom konzolom u IBM Sistemski hardver Informacijski Centar.

Srodne informacije

[ [Upravljanje Operacijskom konzolom|

Sto je novo za V6R1

Procitajte o novim i znacajno promijenjenim informacijama za zbirku poglavlja Operacijska konzola.
Pojednostavljeno postavljanje konzole za mrezno spojene konzole

U ovom izdanju, pocetni proces postavljanja konzole je viSe automatiziran. Za vrijeme postavljanja, sistem automatski
otkriva neke od vasih sistemskih postavki, na primjer, sistemski serijski broj ili vasa IP adresa ako ih je vas sistem
sposoban osigurati.

Tradicionalan ¢arobnjak za postavljanje je i dalje dostupan za koristenje, ako se sistem ne moze kontaktirati.

Modeli koji nisu podrzani

0d i5/0S V6R1, sljede¢i hardverski modeli vise nisu podrzani: modeli 270, 820, 830 i 840.

Kako vidjeti $to ima novo ili je promijenjeno

Da vam pomogne vidjeti tehnicke promjene koje su napravljene, Informacijski centar koristi:
* Sliku ¥+ da oznaci gdje nova ili promijenjena informacija pocinje.
* Sliku <% da oznaci gdje nova ili promijenjena informacija zavrsava.

U PDF datotekama, mozete vidjeti revizijske crtice (|) u lijevoj margini nove i promijenjene informacije.
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Za ostale informacije o tome $to je novo ili promijenjeno u ovom izdanju, pogledajte[Memorandum za korisnikd,

PDF datoteka za Operacijsku konzolu

Mozete pogledati i ispisati PDF datoteku s ovim informacijama.

Za gledanje ili spustanje PDF verzije ovog dokumenta, izaberite |Operacij ska konzolal (1,105 KB).

Spremanje PDF datoteka

Da spremite PDF na vasu radnu stanicu za gledanje ili ispis:
1. Desno kliknite PDF vezu u svom pretrazitelju.

2. Kliknite opciju koja sprema lokalno PDF.

3. Pretrazite do direktorija u koji zelite spremiti PDF.

4. Kliknite Spremi.

Spustanje Adobe Acrobat Readera

Za gledanje i ispis ovih PDF-ova, na sistemu trebate imati instaliran Adobe Reader. Besplatnu kopiju mozete spustiti s
[Adobe Web stranice (Www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)o .

Razmatranja planiranja za Operacijsku konzolu

Prije pocetka postavljanja vase Operacijske konzole, odredite kako ju najbolje konfigurirati.

Kada dovrsite planiranje zahtjeva, mozete kreirati kontrolnu listu postava koja ¢e ispisati preduvjete Operacijske
konzole za sistem.

Srodni koncepti

[Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon §to dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem cete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati i dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

Razmatranja planiranja za vasu konfiguraciju

Da mozete planirati za vasu konfiguraciju Operacijske konzole, morate saznati specifi¢ne tipove povezivanja koji su
dozvoljeni od raznih konfiguracija Operacijske konzole.

Ukljuceni scenariji nude specificne konfiguracijske primjere koji ¢e pomoci u izboru konfiguracijske konzole koja vam
najvise odgovara. Ako planirate unaprijed, mozete ukljuciti dodatna svojstva u konfiguraciju.

Vazino:

* Ako nazovete predstavnika servisa da postavi vas novi sistem, PC koji ¢ete koristiti kao konzolu mora
spreman povezivanje s vasim sistemom. To znaci imati spremne sve kablove i instaliran sav softver. Na
primjer, na PC-u ve¢ morate imati instaliran operativni sistem Windows i System i Access za Windows.

* Ako konfigurirate Operacijsku konzolu za 15/0S logicku particiju koja izvodi operativni sistem Linux,
pogledajte poglavlje Konfiguriranje LAN konzole za logicku particiju.

Srodne informacije

IKonﬁguriranje LAN konzole za logicku particijul

Razmatranja planiranja konzole
Kada planirate za Operacijsku konzolu za jedan ili vise vasih sistema, razmotrite ove tocke.

Sljedece informacije se odnose na sve sisteme:
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» Zarazliku od prethodnih verzija i5/0S, ovo izdanje i slijedna izdanja podrzavat ¢e samo tip konzole koji je trenutno
konfiguriran. Ako nije specificiran tip konzole, kao kad se kreira nova logicka particija, podrzavajuéi hardverski IOP
specificiran za vrijeme obrade kreiranja uzima prednost. Ako dostupan hardver sadrzi vise od jednog adaptora za
izabrani tip konzole, tada ¢e prva radna stanica konzole za spajanje biti konfigurirana da postane konzola.

» Takoder postoji i poseban skup opcija konzole nazvan Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od
druge konzole. Ovaj skup funkcija dozvoljava da Operacijska konzola preuzme kontrolu od drugog uredaja konzole.
Default vrijednost ove opcije konzole je onemoguceno.

— Kad se opcija omogudi:
Prvi spojeni uredaj Operacijske konzole postaje konzola. Dodatni uredaji Operacijske konzole spojeni LAN-om
imat ¢e posebnu DST prijavu.
Sva druga povezivanja bazirana na 5250 imat ¢e novi prozor Informacijski status konzole.
Obnavljanje konzole bez gubitka posla je dostupno.

— Kad se opcija onemoguci:
Svim povezivanjima baziranim na 5250 predstavit ¢e se novi prozor Informacijski status konzole.
Obnavljanje konzole bez gubitka posla nije dostupno.

* Operacijska konzola, direktno povezana na mrezu (LAN) i twinax radne stanice, mogu oboje biti uredaji konzole
ako zapamtite ova pravila:

— Samo jedan uredaj moze biti aktivan u odredenom trenutku.

— Twinax radna stanica na bilo kojem adaptoru kontrolera twinax radne stanice s portom 0 (adresirano na 0 ili 1) ili
portom 1 (adresirano na 0 ili 1) moze postati uredaj konzole ako je twinax konzola odbrana kao tip konzole. Ako
je Twinax konzola izabrana kao tip konzole, tada se moze desiti da uredaji Operacijske konzole ne budu
pokrenuti.

* Operacijska konzola dozvoljava vise LAN veza na jedan sistem ili logicku particiju, ali samo jedna sesija 5250
istovremeno moze imati kontrolu nad sistemom. Aktivna konzola je naredbeno sucelje za sistem, kroz 5250
emulaciju ili IBM Osobne komunikacije, koje trenutno medudjeluje sa sistemom. Vise od jednog uredaja
Operacijske konzole moze imati podatke na ekranu, ali samo jedna je stvarno aktivna.

* IBM System i5 i eServer i5 modeli umjesto od 0, zapoc€inju brojati logic¢ke particije od 1 (¢ak i ako je jedina
particija. iSeries 8xx modeli zapocinju brojati logicke particije od 0. Da bi se konzola ispravno spojila, vase logicke
particije se takoder moraju umjesto od 0 , brojati od 1. Ovo je posebno istinito ako se za konfiguriranje sistema s
njegovim mreznim podacima pouzdate na proces BOOTP.

* PC klijent takoder dozvoljava vise veza lokalne konzole, ali za jedan PC dozvoljava samo jednu lokalnu konzolu
izravno spojenu na sistemsku konfiguraciju (ili lokalnu konzolu izravno spojenu na sistem s dozvoljenim udaljenim
pristupom).

* Dostupno je maksimalno 26 sesija emulatora Operacijske konzole po PC klijentu Operacijske konzole.

* Pokusajte izbjeci stavljanje vase Operacijske konzole na isti IOP kao i memorijske uredaje.

— Mogu postojati konfiguracije gdje se ovo ne moze izbjeci.
— Zavrijeme vrlo velike upotrebe memorijskih uredaja, konzola moze izgledati kao da je privremeno prestala raditi,

ali bi uskoro trebala nastaviti operacije. Ako je konzola postavljena na isti IOP kao i memorijski uredaji,
omogucite opciju konzole Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od druge konzole.

Sljedece informacije pripadaju preuzimanju i obnavljanju konzole:

Za 15/0S V5R3 ili kasnije, postoji poseban skup funkcija poznat kao preuzimanje i obnavljanje, koje dozvoljavaju
Operacijskoj konzoli spojenoj preko LAN-a da preuzme kontrolu od drugog uredaja konzole. Za pomoc¢ pri odredivanju
koji su uredaji konzole najbolji za vasu radnu okolinu i kako razviti te uredaje da iskoristite prednost tih funkcija,
koristite sljede¢e informacije.

* Preuzimanje je postupak koji se koristi za LAN-spojene uredaje konzole da preuzmu kontrolu od trenutnog uredaja
konzole. Korisnik prijavljen na PC-u koji zeli uzeti kontrolu treba posebno ovlastenje i zapocinje preuzimanje s
novog izbornika. Ova funkcija preuzimanja se ne koristi za izravno pripojene konzole.

* Obnavljanje je postupak ponovnog dobivanja kontrole od posla koji izvodi na konzoli nakon $to se naislo na
problem s konzolom. Obrada obnavljanja moze biti na istom uredaju konzole ili na nekom drugom i moze se
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iskoristiti s dodatnim poslom da bi se omogucio uredaj koji koristi drugu povezanost. Iznimka je twinax konzola
koja ne koristi isti tip 5250 emulacije i zbog toga ne moze obnoviti konzolu bez gubitka podataka.

Kad se opcija preuzimanja omoguéi i uredaj pravilno spoji, svakom uredaju sposobnom za konzolu koji izvodi
emulaciju 5250, bez obzira na povezanost, bit ¢e prikazan ekran podataka bez obzira da li je ili nije aktivna konzola. U
V5R3 ili kasnijim izdanjima vise od jednog uredaja ¢e imati podatke na ekranu nakon uspostave konzole. Nece biti vise
praznih ekrana konzole pokazuju¢i Odspojeno kad se na pocetku spaja uredaj. Ova nova funkcija sada dozvoljava da
se posao na konzoli prenese na drugi uredaj bez gubitka podataka.

Ova funkcija se obavlja tako da se odgodi tok podataka na konzoli koja gubi vezu ili se preuzima, spremanjem daljnjih
podataka i zatim slanjem podataka sljede¢em uredaju koji treba postati konzola, ¢ak i ako je uredaj ista prijasnja
konzola. Moguc¢nost obnavljanja je u osnovi samo preuzimanje konzole od istog ili razli¢itog kvalificiranog uredaja bez
obzira §to je prijasnja konzola izvodila.

Sljedece informacije primjenjuju se na neovisne i primarne particije:
* Moze biti potrebna konzola koja podrzava hardver kako bi bila smjestena u posebnu lokaciju, baziranu na modelu.

* ViSestruki IOP-i sposobni podrzavati radnu stanicu konzole mogu smetati pri izboru zeljenog LAN adaptora.
Razmotrite sljedece:

— Imajuci drugi IOP na sabirnici prije vase namjenske adaptorske kartice konzole, kad prvi IOP sadrzi adaptorsku
karticu twinax, moze ne uspjeti pruzanje LAN-spojene konzole. Na primjer, model 890 upotrebljava prihvatljivu
lokaciju kartice C04 i C06 do C10 i ako je IOP postavljen u C08 i twinax adaptor je prethodio tom IOP-u na
sabirnici, tada LAN adaptorska kartica smjestena na C09 ili C10 nece uspjeti pribaviti LAN-povezanu konzolu.
LAN adaptorska kartica mora biti smjestena ispred drugog IOP-a, kao C06 ili C07.

— Tipi¢no, smjestaj kartice koriStene za konfiguracije izravno povezane Operacijske konzole, obi¢no znan kao
priklju¢nica Elektronicke korisnicke podrske (ECS), je pokraj pocetka sabirnice. Kada je lokacija kartice mali
broj, na primjer C02, tada je C03 dalje od pocetka sabirnice nego C02. Kada je lokacija kartice visoki broj, na
primjer C07, tada je C06 dalji od pocetka sabirnice nego C0O7. Mogu postojati izuzeci u ovoj shemi brojanja koje
su bazirane na odredenim modelima i jedinicama prosirenja. Obratite se predstavniku servisa ako imate pitanja o
postavljanju ECS-a.

Sljedece informacije se odnose na vise particionirana okruzenja:

* Ako planirate koristiti Operacijsku konzolu kao primarnu konzolu ili kao rezervnu konzolu, morate oznaciti IOP za
podrsku primarne konzole i Elektronicku korisnicku podrsku (prikljucnica), cak i kada ne planirate koristiti
Elektronicku korisnicku podrsku. Na primjer, ako planirate koristiti Operacijsku konzolu na izravnom povezivanju,
morate oznaciti IOP s oznakom konzole i ECS-a. Ovi koraci su takoder potrebni ako planirate koristiti Operacijsku
konzolu s LAN povezivanjem.

» Kada je dostupno vise od jednog adaptora konzole za jedan IOP, za rad s Operacijskom konzolom izabrat e se
adaptor s najmanjom sabirnickom adresom. Na primjer, oznacite IOP koji ima instalirana dva LAN adaptora. Sistem
¢e koristiti prvi pronadeni adaptor na sabirnici. Medutim, za vrijeme IPL-a prvi adaptor mozda nece biti spreman na
vrijeme, a sistem nije mogao izabrati drugi adaptor. Ovo bi moglo sprijeciti konzolu u neposrednom pokretanju ili
mozda necete moci koristiti taj resurs u zeljenu svrhu. Preporuka je da instalirate samo jedan adaptor sposoban za
konzolu koji se podudara s vasom konfiguracijom za jedan IOP. Ova situacija ¢e takoder utjecati na asinkrone
adaptore koje koristi lokalna konzola izravno pripojena sistemu.

* lzraz zamjenska konzola se odnosi na tip twinax konzole lociran u drugom IOP-u, oznac¢en kao zamjenska konzola.
Operacijska konzola i konzole HMC tipa ne koriste resurse oznacene kao zamjenska konzola.

Biljeska: Oznacavanje istog IOP-a kao primarna konzola i zamjenska konzola moze imati za posljedicu
nesposobnost izbora konzole. Ako imate twinax adaptor u istom IOP-u kao adaptor vase primarne
konzole, razmotrite da twinax adaptor bude sigurnosna konzola, a ne zamjenska konzola. Morate samo
promijeniti tip konzole da iskoristite prednost twinax adaptora za konzolu.

Srodne reference

|“Preuzimanje ili obnavljanje veze Operacijske konzole” na stranici 51|
Mozete koristiti ove funkcije za preuzimanje kontrole od drugog uredaja konzole.
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[‘Razmatranja planiranja za va$u rezervnu konzolu.”|

Vecina sistemskih planova ukljucuje razinu redundancije koja je dozvoljena u slucaju gresaka hardvera; medutim,
puno ljudi ne razmatra konzolu u svojim planovima. Za brz oporavak od neocekivanog gubitka vase konzole,
morate planirati rezervnu konzolu.

Razmatranja planiranja za vasu rezervnu konzolu.:

Vecina sistemskih planova ukljucuje razinu redundancije koja je dozvoljena u slucaju gresaka hardvera; medutim, puno
ljudi ne razmatra konzolu u svojim planovima. Za brz oporavak od neoc¢ekivanog gubitka vase konzole, morate
planirati rezervnu konzolu.

Razmatranja za rezervnu konzolu

* Lokacija adaptora je ¢vrsta ili barem ograniCena, za nezavisne sisteme ili primarne particije. Na osnovu hardverskih
zahtjeva vaseg sistema, mozete imati ogranic¢en izbor tipova konzole. Pokusajte prilagoditi, ako je moguce, najmanje
jedan dodatni tip konzole.

» Uzmite u obzir opciju preuzimanja i obnavljanja kao dio strategije za rezervnu konzolu. Medutim, hardver koji se
koristi za novi tip konzole, mora postojati i biti dostupan za vrijeme obnavljanje.

* Ako radite u particioniranom okruzenju, uzmite u obzir sljedece:

— U okolini logicke particije, izraz zamjenska konzola se odnosi na tip twinax konzole lociran u drugom
input/output procesoru (IOP) koji je oznacen kao zamjenska konzola. Ako je otkrivena greska primarne konzole
(samo twinax), sistem automatski pokusava izmijeniti IOP konzole. Ova funkcija daje vam drugu razinu zastite.
Oznacavanje jednog IOP-a kao i primarnu konzolu i zamjensku konzolu, moze uzrokovati greske kada se izabire
konzola. Daljnja izolacija se moze planirati postavljanjem IOP-a zamjenske konzole na drugu sabirnicu, tako da
greske sabirnice primarne konzole ne mogu napraviti konzolu nedostupnom.

— Modeli 8xx su oznaceni za tip konzole samo na IOP razini. Oznacavanje IOP-a na kojem prijavu izvode dva
slicna adaptora konzole (na primjer, dva 2849s ili dva 2771s) za isti IOP moze ponekad otezati odredivanje koji
¢e se adaptor koristiti za konzolu. Kada oznacavate IOP, provjerite da ima samo jedan adaptor sposoban za
konzolu po povezivanju(na primjer, samo jedan 2849 i jedan 2771). Svaki adaptor moze podrzavati razlicit tip
konzole, ali samo jedan tip adaptora bi trebao biti prisutan. Najnize adresirani adaptor na sabirnici je prvi
isproban za povezivanje. Ali ako je adaptor spor u izvjeStavanju sistemu, a prisutna su dva adaptora za isto
povezivanje, umjesto njega moze biti izabran drugi adaptor. Drugi primjer ovoga moze biti da IOP ima 1 2838 i
2849 Ethernet adaptor koji mu izvjestavaju. Oni su razli¢iti adaptori, ali imaju istu povezanost za konzolu.

— Razmotrite okolinu dijeljenog resursa u kojoj mozete dodijeliti i dealocirati IOP, koji podrzava konzolu, particiji
na povremenoj osnovi. Mnoge radne okoline rijetko trebaju konzolni uredaj cijelo vrijeme i primjenjujuci ovaj
koncept mozete smanjiti pocetne troskove namjenskog hardvera.

— Ako memorijski uredaj izvora punjenja ne uspije i ako obnavljanje sistema ukljucuje upotrebu medija Licencnog
internog koda IBM distribucije umjesto sigurnosnog kopiranja korisnika, i ako sistem koristi Operacijsku konzolu
(LAN), mozda ¢ete morati koristiti drugi tip konzole za pocetni dio obnavljanja sistema.

Tipovi konfiguracije za rezervne konzole

Kod planiranja konfiguracije rezervne konzole ili konzola, zapamtite da obnavljanje od gubitka konzole ovisi o mnogo
faktora. Neki faktori uklju¢uju model i seriju, dostupne hardverske resurse, prethodni tip konzole i namijenjeni tip
konzole. Obnavljanje se moze sastojati od popravaka privremeno neispravne konzole ili privremene zamjene iste s
drugim tipom konzole. Vecina promjena tipa konzole moze se izvesti bez potrebe za IPL-om, ali mogu postojati
slucajevi u kojima ¢e IPL i dalje biti potreban. Kad se koriste servisne funkcije konzole (65+21), hardver koji podrzava
konzolu mora biti instaliran i dostupan prije izvodenja funkcije. Sva particijska oznac¢avanja resursa moraju takoder biti
napravljena.

Vazno: Ako planirate koristiti lokalnu konzolu Operacijske konzole na LAN-u kao rezervnu konzolu za drugi tip

konzole, mrezni adaptor mora biti lociran u odredenoj prikljucnici konzole ili u ispravno oznacenom IOP-u.
Ako nije prethodno konfiguriran, proces BOOTP se koristi za konfiguraciju sistema.
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Razmatranja konfiguracije rezervne konzole

* Ako vasem sistemu pristupate daljinski, razmotrite off-site mogucnosti konzole ili drugi tip povezanosti na konzolu.
Lokalna konzola na mrezi moze biti sigurnosno kopirana s dodatnom lokalnom konzolom na mreznom PC racunalu.
Ako bi mrezni adaptor mogao biti neuspjeSan, razmotrite izravno pripajanje lokalne konzole na sistem kao
sigurnosnu kopiju. Promjenom tipa konzole u izravno spojenu lokalnu konzolu s dozvoljenim udaljenim pristupom,
udaljenom PC-u mozete dodati sposobnost da postane konzola.

» U logickoj particiji ili okolini s viSe sistema, vjerojatno ¢ete koristiti vise lokalnih konzola na mreznoj (LAN)
konfiguraciji na jednom PC rac¢unalu kao vase primarne konzole. Uzmite u obzir dodatne PC-ove koji koriste ovaj
isti tip konfiguracije. Izbjegavajte podrzavanje previse konzola na istom PC-u, ako je moguce. PC resursi se mogu
lako nadjacati kad se podrzavaju visestruke konzole i daljinski kontrolni paneli.

* Razmotrite viSestruke lokalne konzole na mreznim konfiguracijama u velikim okolinama tako da svaki PC ima
jezgreni skup odgovornosti konzole i pokrivenost preklapanjem s rezervnom konfiguracijom, jedan s drugim. Na
primjer, ako imate PC koji podrzava 10 lokalnih konzola u mreznoj konfiguraciji i drugi PC s istim brojem
primarnih konzola za drugih 10 particija, umjesto da radite rezervu za svaki PC s drugom konfiguracijom, dodat ¢ete
tre¢i PC i prosiriti 20 konzola, tako da dva PC-a budu rezerva za dio konfiguracije primarne konzole svakog PC-a.
Drugo razmatranje je namjenski PC koji bi bio rezerva za odreden broj konzola, ali ne i spojen dok to ne bude
potrebno.

» Kada ve¢inom koristite konzole na mrezi, razmotrite postavljanje lokalne konzole izravno pripojene na sistem na PC
racunalu i smjestite ju na pomicna kolica s konzolnim kabelom. Ako imate adaptore za podrsku, mozete vrlo brzo
pomaknuti kolica s PC racunalom blizu sistema ili particije kojoj je potrebna konzola. Nakon spajanja kabla i
promjene vrijednosti tipa konzole, imate konzolu za zamjenu trenutne konzole u kvaru. Ovaj isti koncept se
primjenjuje i na twinax radne stanice.

Biljeska: Ako se planira vise od jedne konzole na mrezu, pazite da kreirate dodatne ID-ove uredaja servisnih alata na
sistemu prije nego pocnete konfigurirati PC Operacijske konzole. Svaki PC koji se spaja na isti ciljni sistem
ili logi¢ku particiju mora imati jedinstveni ID uredaja servisnih alata.

U sazetku, razmotrite ugradivanje redundancije $to je vise moguce u konfiguraciju konzole. Vasu izlozenost
katastrofalnom kvaru konzole mozete smanjiti upotrebom jos$ jedne metode da osigurate konzolu na mjestu ili
izvodenjem kompromisa i prilagodbi razli¢itih hardverskih zahtjeva potrebnih za svladavanje razlicitih razina kvarova.

Za vise informacija o promjeni izmedu uredaja konzole, pogledajte poglavlje Upravljanje vise konzola.

Srodne reference

[‘Razmatranja planiranja konzole” na stranici 2|
Kada planirate za Operacijsku konzolu za jedan ili viSe vasih sistema, razmotrite ove tocke.

[Preuzimanie ili obnavljanje veze Operacijske konzole” na stranici 51|
Mozete koristiti ove funkcije za preuzimanje kontrole od drugog uredaja konzole.

[*Pripreme za vasu mreznu okolinu” na stranici 12]
Da biste pripremili mrezno okruzenje, morate identificirati i udovoljiti minimalnoj mreznoj konfiguraciji potrebnoj
za postavljanje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi (LAN).

|“Upravljanje vise konzola” na stranici 61|
Ako imate viSe od jedne radne stanice koja se sposobna da bude konzola za isti sistem ili particiju, moze biti vise
nacina upotrebe tih uredaja kao konzole, ovisno o vasoj konfiguraciji i okolnostima.

|“Scenarij: Konzole za vise sistema ili particija” na stranici 20|
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite upravljati ve¢im brojem sistema ili particija.

|“Preuzimanje ili obnavljanje veze Operacijske konzole” na stranici 5 1|
Mozete koristiti ove funkcije za preuzimanje kontrole od drugog uredaja konzole.

[‘Pripreme za vagu mreznu okolinu” na stranici 12
Da biste pripremili mrezno okruzenje, morate identificirati i udovoljiti minimalnoj mreznoj konfiguraciji potrebnoj
za postavljanje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi (LAN).
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Provjera zahtjeva Operacijske konzole
Prije upotrebe Operacijske konzole, provjerite da odgovarate svim hardverskim zahtjevima, softverskim zahtjevima i
zahtjevima kabliranja za Operacijsku konzolu.

Hardverski zahtjevi Operacijske konzole:

Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Biljeska: Ovo poglavlje pokriva samo modele 8xx i ranije. Za modele 5xx, otidite na poglavlje IHardverski zahtj eVil
bperacij ske konzolelu IBM Sistemski hardver Informacijski centar.

Tablica 1. PC zahtjevi - procesor i memorija

Operativni sistem (1,2) PC Operacijske konzole
Windows 2000 * Pentium 500 MHz preporucen
* 128 MB memorije minimalno (256 MB preporuceno)
Windows XP Professional * Pentium 500 MHz (P6 ili ekvivalentni kompatibilni
mikroprocesor)

* Minimum 256 MB memorije

Windows Vista e Pentium 800 MHz

* Minimum 512 MB memorije

Napomene:
1. Zabilo kakvu promjenu PC zahtjeva, pogledajte System i Access Web stranicu.

2. Ako vas PC ima sposobnost upravljanja energijom, moze iskljuciti PC. Kada je pokrenuto upravljanje
energijom, PC moze resetirati komunikacijski port, Sto moze prekinuti bilo koju uspostavljenu vezu.
Odredeni tipovi upravljanja energijom na PC-u i u operativnom sistemu mogu uzrokovati da se pojavi
sistemski referentni kod (SRC) 0000DDDD u System i kontrolnom panelu ili udaljenom kontrolnom
panelu. Ovi SRC podaci bi se trebali o€istiti kada se nastavi PC aktivnost.

3. Windows Vista podrzava samo lokalnu konzolu na mrezi.

Vazno: IBM System i5 i eServer i5 modeli umjesto od 0, zapocinju brojati logicke particije od 1 (¢ak i ako je jedina
particija). iSeries 8xx modeli zapocinju brojati logicke particije od 0. Da bi se konzola ispravno spojila, vase
logicke particije se takoder moraju umjesto od 0 , brojati od 1. Ovo je posebno istinito ako se za konfiguriranje
sistema s njegovim mreznim podacima pouzdate na proces BOOTP.

Ako zelite koristiti lokalnu konzolu Operacijske konzole na mrezi (LAN), morate instalirati LAN adaptor za
Operacijsku konzolu prema vasem modelu. IBM podrzava lokalnu konzolu na mrezi (LAN) samo na modelima 800,
810, 825, 870 i 890. Da pronadete specifikacije vaseg sistema, mozete koristiti naredbu Pokazi hardverske
resurse(DSPHDWRSC). Tablica 2 prikazuje podrzane kartice za LAN povezivanje. Tablica 3 prikazuje ispravnu
lokaciju za LAN Kkarticu.

Biljeska: Podrzane kartice i lokacije su samo za neparticionirane sisteme ili primarne particije. Za logicke particije u
LPAR okolini, moze se koristiti bilo koji adaptor podrzan od Operacijske konzole.

Vazno: Ako se pojavi opasnost gdje vasa LAN veza dozivi neuspjeh, morate konfigurirati lokalnu konzolu
Operacijske konzole izravno spojenu na sistem. Za upute, pogledajte poglavlje Razmatranja planiranja za vasu
rezervnu konzolu. Tablica 3 pokazuje lokaciju za izravno kabliranu konzolu.

Tablica 2. Podrzane kartice za LAN povezanost

Ime ili broj kartice Opis

2744 PCI 100 Mbps Token ring adaptor
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Tablica 2. Podrzane kartice za LAN povezanost (nastavak)

Ime ili broj kartice Opis

2838 PCI 100/10 Mbps Ethernet IOA

2849 PCI 100/10 Mbps Ethernet IOA

Integrirani Ethernet Port PCI 100/10 Mbps Integrirani LAN IOA (samo model §825)

Biljeska: Integrirani Ethernet Port je jedino LAN-povezivanje za opciju Operacijska konzola lokalna konzola na mrezi za model
825.

Tablica 3. System i zahtjevi - lokacija LAN kartice

Model Operacijska konzola (LAN) - lokacije Operacijska konzola (Izravno) -
LAN adaptora Lokacije asinkronih adaptora
800, 810 C06, drugi C05 C07
825 Integrirani Ethernet Port (C03, C02, C06
con®
870, 890 C04, C06, C07, C08, C09 C02

! Ove lokacije su dostupne samo ako Integrirani Ethernet port nije operativan.

Srodni zadaci

F“Promjena konzole iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnu konzolu na mrezi (LAN) u neparticioniranom ili|
rimarno particioniramom sistemu” na stranici 63|

Za promjenu iz Operacijske konzole s izravno spojenom lokalnom konzolom u lokalnu konzolu na mrezi (LAN),

pomocu postojece konzole slijedite ove korake na sistemu.

FPromjena konzole iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnu konzolu na mrezi u logickoj particiji” na stranici

4]

Za promjenu iz Operacijske konzole s izravno spojenom lokalnom konzolom u lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
pomocu postojece konzole slijedite ove korake na sistemu.

“Promjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u neparticioniranim ili primarno particioniranim|
sistemima” na stranici 71|
Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, na sistemu dovrsite ove korake pomocu postojece konzole.

[‘Promjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u logitkoj particiji”” na stranici 72|
za promjenu iz twinax konzole i Operacijsku konzolu, prije gasenja sistema ili obavljanje punjenja pocetnog
programa (IPL), morate pomocu postojece konzole izvesti ove korake na sistemu

Srodne reference

[Scenarij: Konzole za vise sistema ili particija” na stranici 20|
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite upravljati ve¢im brojem sistema ili particija.

[‘Pripreme za vasu mreznu okolinu” na stranici 12]
Da biste pripremili mrezno okruzenje, morate identificirati i udovoljiti minimalnoj mreznoj konfiguraciji potrebnoj
za postavljanje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi (LAN).

|“Zahtjevi kabliranja Operacijske konzole” na stranici 9|
Morate odgovarati ovim zahtjevima kabliranja za podrzane modele, kabele i lokacije kartica.

f‘Softverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 9|
Za rad s Operacijskom konzolom, morate udovoljiti ovim softverskim zahtjevima.

|“Pr0mjena iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnu konzolu na mrezi (LAN)” na stranici 63|
Za promjenu iz Operacijske konzole s izravno spojenom lokalnom konzolom u lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
morate promijeniti postavke i na PC-u i na sistemu.

|“Pr0mjena iz twinax konzole u Operacijsku konzolu” na stranici 7 1|
Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, morate obaviti skup koraka i na PC-u i na sistemu.

[Promjena iz Operacijske konzole u twinax konzolu” na stranici 74|
Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, morate dovrsiti skup koraka na sistemu i, opcijski, na PC-u.
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[‘Razmatranja planiranja za vasu rezervnu konzolu.” na stranici 5|

Vecina sistemskih planova ukljucuje razinu redundancije koja je dozvoljena u slucaju gresaka hardvera; medutim,
puno ljudi ne razmatra konzolu u svojim planovima. Za brz oporavak od neocekivanog gubitka vase konzole,
morate planirati rezervnu konzolu.

Srodne informacije

[ |Web stranica System i Accessl

[ |P1aniranje nadogradnjel
|Naredba Prikaz hardverskih resursa (DSPHDWRSC)l

Softverski zahtjevi Operacijske konzole:
Za rad s Operacijskom konzolom, morate udovoljiti ovim softverskim zahtjevima.

Prije nastavka provjerite jeste li zadovoljili hardverske zahtjeve Operacijske konzole za namjeravanu konfiguraciju.
Operacijska konzola je podrzana na Windows 2000 Professional, Windows XP Professional i Windows Vista.

Biljeska: Windows Vista se moze koristiti kao lokalna konzola samo na mreznoj konfiguraciji. Ne mozete koristiti
Windows Vistu za izravno spojenu lokalnu konzolu ili za udaljenu konzolu.

System i Access za Windows verzije, i za lokalnu konzolu i za udaljenu konzolu, moraju biti na istoj razini.

PC5250 ili IBM Osobne komunikacije V5.9 (V5.7 sa CICS skup podataka definicije sistema (CSD) 1 minimum) treba
biti instaliran samo za konzolu. Nije potrebno za konfiguracije koje se koriste samo za udaljeni kontrolni panel.

Biljeska: Ako izvodite bilo koji softver koji omoguc¢ava SOCKS na vasem PC-u (PC pristupa Internetu kroz vatrozid,
kao $to je Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client, NEC SOCKS 5 ili drugi), ne mozete
usmjeriti podmrezu za 192.168.0.0 na vatrozid. Operacijska konzola koristi adrese u rasponu od 192.168.0.0
do 192.168.0.255. Neispravno usmjeravanje uzrokuje neuspjeh Operacijske konzole. Provjerite SOCKS
konfiguraciju i osigurajte da je upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

Sifriranje podataka za lokalnu konzolu na mrezi

Da bi koristili lokalnu konzolu na mrezi, jako preporucamo da instalirate kriptografske proizvode. Ova podrska moze
biti odijeljeni proizvod ili moze biti dostupan s drugog izvora. Upotrijebite najjace dostupno Sifriranje za najbolju
sigurnost.

Srodne reference

[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Zahtjevi kabliranja Operacijske konzole:
Morate odgovarati ovim zahtjevima kabliranja za podrzane modele, kabele i lokacije kartica.

Ovisno o vasoj konfiguraciji, morate na sistem instalirati kabel ili karticu. Za spajanje vase lokalne konzole izravno
spojene na sistem, morate koristiti ispravne kabele. Za spajanje lokalne konzole na mrezi, trebate LAN adaptor.

Vazno: Podrzane kartice i lokacije su samo za neparticionirane sisteme ili primarne particije. Logicke particije mogu
podrzavati dodatne adaptore, posebno za jedinice proSirenja migracije, na osnovu sposobnosti jedinice

proSirenja.

Ova tablica ispisuje kartice Operacijske konzole koje trebate imati dostupne za vas postav.
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Tablica 4. Kartice i kablovi Operacijske konzole

Model Kod dodatka (kartica) Broj dijela (kabel)

8xx 2742,2745,2771, 2793 97H7557, 39J5835

Udaljeni kontrolni panel spojen paralelnim kabelom vise nije podrzan.

Ova tablica daje popis lokacija adaptora za svaki model. Trebate adaptor ako konfigurirate lokalnu konzolu na mrezi.

Tablica 5. Smjestaj kartice

Model Operacijska konzola (Izravno) - Operacijska konzola (LAN) - lokacije
Lokacije asinkronih adaptora LAN adaptora
800, 810 Co7 C06, drugi C05
825 C06 Integrirani Ethernet Port (C03, C02, CO1
(1))
870, 890 C02 C04, C06, C07, C08, C09,

! Ove lokacije su dostupne samo ako Integrirani Ethernet port nije operativan.

Biljeska: Tablica konzole pripada jedino primarnom dijelu prve particije. Bilo koji podrzan adaptor moze se koristiti u
logickoj particiji. Ovo su slucajevi kada u logic¢koj particiji multifunkcijski IOP (MFIOP) ne moze
podrzavati odredene tipove ulaz/izlaz adaptora (IOA). Kada niste sigurni, kontaktirajte vaseg servisnog
predstavnika.

Srodne reference

[Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem s udaljenom podrskom” na stranici 19|
Ovaj scenarij raspravlja sposobnost da se konzola nazove iz udaljene lokacije.

[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7|
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

[“Instaliranje kabela Operacijske konzole” na stranici 36|
Kabel Operacijske konzole trebate instalirati kada vase konfiguracije imaju lokalnu konzolu koja je izravno spojena
na sistem ili lokalnu konzolu koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom.

Provjera dostupnog komunikacijskog porta:

Da bi carobnjak konfiguracije uspjesno konfigurirao Operacijsku konzolu, morate provjeriti imate li dostupan
komunikacijski port.

Trebate konektor za komunikacijsko sucelje, kao sto je serijski port. Operacijska konzola podrzava serijske COM
portove 1 - 9. Za podrsku sistemske konzole, potreban je jedan COM port.

Biljeska: Operacijska konzola ne koristi bilo kakve umetnute serijske portove locirane na sisteme.

Da biste provjerili imate 1i dostupan komunikacijski port, provjerite dokumentaciju PC-a ili kod proizvodaca PC-a da
biste provjerili imate li potreban komunikacijski port ili portove. Kada konfigurirate Operacijsku konzolu ¢arobnjak ce
potraziti port za konzolu.

Dodana je podrska upotrebe Univerzalne serijske sabirnice (USB) prema adaptoru serijskog porta za Operacijsku
konzolu. Adaptor ¢e se smjestiti u PC-u na kraju serijskog kabla konzole i povezat ¢e se s USB portom PC-a. Kada
instalirate USB adaptor, slijedite upute proizvodaca, operativni sistem ¢e dodijeliti serijski port tom adaptoru, na
primjer, COM 4. Ovaj adaptor ¢e se koristiti isklju¢ivo za konzolu. Kao i gore, Operacijska konzola podrzava serijske
COM portove 1 -9.
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Trebao bi raditi svaki adaptor, ali IBM ne moze jamciti da ¢e svaki adaptor raditi ispravno u svakom PC okruzenju.
Ako se desi greska, mozete se obratiti proizvodacu adaptora, proizvodac¢u PC-a, dobavljacu hardverskog servisa ili
mozete isprobati drugi adaptor.

Takoder, koristenje serijskog PCMCIA adaptora na prijenosnom racunalu je takoder podrzano, sve dok je osiguran
komunikacijski port unutar raspona koji podrzava Operacijska konzola. Medutim, IBM ne jam¢i da ¢e svi adaptori
raditi u svim situacijama.

Ogranicenja upotrebe

Adaptor mora biti uklju¢en izravno u USB konektor na PC-u. Nije podrzana upotreba USB huba za dijeljenje
povezivanja niti upotreba USB prosirenja, medutim ovi uredaji mogu ispravno raditi u nekim situacijama.

Razmatranje planiranja za instalaciju ili nadogradnju vase Operacijske konzole
Za planiranje instalacije ili nadogradnje vase Operacijske konzole, morate znati ove informacije.

Ako nadogradujete na i5/0S VO6R1 i zelite zamijeniti postojecu konzolu s Operacijskom konzolom, prije migriranja
konzole nadogradite sistem. Time Ce se sprijecCiti svaki konflikt izmedu postojece konzole i Operacijske konzole.

Informacije preduvjeta za korisnike Operacijske konzole koji instaliraju ili nadograduju na
V6R1

Prije instaliranja ili nadogradnje vaseg softvera (i5/0S Licencni interni kod) na VOR1, morate pristati na sljedece:

1. Ako vas sistem ima 2771 adaptor karticu u jedinici obrade i planirate koristiti Operacijsku konzolu kao primarnu
konzolu ili kao rezervnu konzolu, prije nadogradnje ili instalacije, mora biti instaliran u lokaciju koju odredi model
za povezivanja kablom na osnovu sljedece tablice. Svaki model ima drugaciju preferiranu lokaciju:

Model Operacijska konzola - Lokacije asinkronih adaptora
800, 810 Cco7
825 C06
870, 890 Cco2

2. Kada primite i5/0S izdanje nadogradnje, svi korisnicki ID-ovi ukljuceni s operacijskim sistemom su istekli, osim
za 11111111 (osam jedinica). Za sve nadogradnje ili instalacije, morate postaviti vezu izmedu System i platforme i
Operacijske konzole pomocu ID-a korisnika servisnih alata 11111111. Ovo sprecava bilo koji neuspjeh, ponovne
provjere autenti¢nosti povezivanja klijenta na sistem, koji je uzrokovan s ID-ovima korisnika koji su istekli. To je
posebno vazno za automatizirane instalacije i nadogradnje.

3. Preporuka je da azurirate System i Access za Windows na V6R1 prije nadogradnje i5/0S operativnog sistema.

Biljeska: Neuspjeh u izvodenju gornjih akcija moze uzrokovati neispravan rad konzole za vrijeme nadogradnje ili
instalacije.

Vazno: Za vrijeme ru¢nog IPL-a sistema i ako konzola prije nije bila specificirana, primit ¢ete dva dodatna prikaza za
potvrdu postavke tipa konzole. Prvi zahtjeva da prihvatite vas trenutni tip konzole, a drugi prikazuje da
vrijednost nije prethodno postojala (za staru vrijednost prisutna je nula) i prikazana je nova vrijednost. Za izlaz
i automatsko postavljanje tipa konzole, pritisnite Enter. IPL nakon toga nastavlja s [IPL-om ili ekranom
Instaliraj sistem. Ovaj uvjet ¢e se najvjerojatnije desiti za vrijeme instalacije nove particije, ali se moze desiti
na vasem prvom ru¢nom IPL-u, na primjer, za vrijeme IPL-a A-nacina koji slijedi vracanje Licencnog internog
koda ili tokom nadogradnje ili instalacije kada je nadena vrijednost konzole nula.

Migriranje na Operacijsku konzolu prije nadogradnje sistema

Ako na sistemu migrirate iz drugog tipa konzole na Operacijsku konzolu, prije pocetka nadogradnje, vazno je da
konfigurirate PC Operacijske konzole. Moguc¢nosti Operacijske konzole koje se podudaraju s povezivanjem koju
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planirate koristiti se moraju navesti kao dio narudzbe za vas novi sistem. Na ovaj nacin, na tocki u uputama
nadogradnje gdje su funkcije konzole potrebne na novom sistemu, mozete ih izvesti na vasem novom uredaju
Operacijske konzole.

Takoder, prilikom migriranja prijasnjeg uredaja izvora ucitavanja koji se koristio s konfiguracijom Operacijske konzole
lokalne konzole na mrezi u novoj particiji, LAN adaptor mora biti dealociran prije uklanjanja uredaja iz stare particije i
instaliranja na novu.

Kada nadogradujete va$ sistem, promjena u sistemskim serijskim brojevima moze sprijeciti klijenta da odgovara
BOOTP zahtjevima, ako se pouzdate na ovu metodu za konfiguriranje imena host servisa na novom sistemu.

Ako rezultat vase sistemske nadogradnje ukljucuje Konzolu upravljanja hardverom (HMC), koristite ovo kao sistemsku
konzolu dok nadogradnja nije dovrSena. Iz razloga sto su nadogradnje stupnjevane, neko vrijeme vasoj namjenskoj
konzoli moze nedostajati potrebnih resursa. Iz razloga sto HMC koristi virtualne resurse, nec¢ete imati probleme s
manjkom resursa za drugi tip konzole.

Srodni zadaci

[“Instaliranje System i Access za Windows” na stranici 31|
Prije upotrebe Operacijske konzole, morate instalirati System i Access za Windows.

[‘Dealociranje ili poniitavanje upotrebe LAN adaptorske kartice od strane Operacijske konzole” na stranici 83|

Za vrijeme migracije mozda ¢e biti potrebno dealocirati upotrebu LAN kartice od strane Operacijske konzole. LAN
karticu je potrebno dealocirati ako ne planirate upotrebu lokalne Operacijske konzole na mreznoj konfiguraciji ili na
posluzitelju servisnih alata.

Srodne reference

[“Instaliranje kabela Operacijske konzole” na stranici 36|
Kabel Operacijske konzole trebate instalirati kada vase konfiguracije imaju lokalnu konzolu koja je izravno spojena
na sistem ili lokalnu konzolu koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom.

Srodne informacije

[[nstaliranje, nadogradnja ili brisanje i5/0S i povezanog softveral

Pripreme za vasu mreznu okolinu
Da biste pripremili mrezno okruzenje, morate identificirati i udovoljiti minimalnoj mreznoj konfiguraciji potrebnoj za
postavljanje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi (LAN).

Vazno: Trebate instalirati LAN adaptor za Operacijsku konzolu prema vasem modelu.

Ako je vas sistem nov i izaberete lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji, sistem je adaptor ve¢ dodijelio za upotrebu.
LAN adaptor je namijenjen za servisne alate. Preporuka je da ogranicite LAN topologije za LAN prikljucene lokalne
konzole na jednostruku, fizicki prsten, hub, preklopnik ili usmjerivac¢ okolinu. U slu¢aju kada lokalnu konzolu na mrezi
koristi veca mrezna topologija, preporuka je da koristite emitirano (DHCP) filtriranje paketa. Jednostavno spojite PC i
sistem pomocu crossover kabela ili koristite jeftini hub na koji je spojen samo PC i sistem. Kada imate jedan PC ili
mali broj uredaja spojenih na sistema pomocu huba, i ti se uredaji ne spajaju na drugu mrezu ili Internet, za adrese
mozete koristiti bilo koje brojeve, na primjer, /.1.1.x ili 10.220.215.x (gdje x moze biti od 2 do 255, ali izbjegavajte
x.x.x.1, $to moze uzrokovati probleme u nekim hubovima). Medutim, ako imate mrezu koju dijele puno korisnika ili u
kojoj su uredaji spojeni na Internet, tada za adrese trebate konzultirati mreznog administratora.

Mrezna sigurnost
Preporuka je da tretirate konzolu preko LAN veze s istim fizickim sigurnosnim razmatranjima i kontrolama kao i za

lokalnu konzolu izravno spojenu na sistem ili twinax konzolu. Na primjer, razmotrite konfiguriranje lokalne konzole na
mrezi odvojeno od glavne mreze (ili Intranet poduzeca) i striktno kontrolirajte pristup PC-u koji glumi konzolu.

12 System i: Povezivanje na System i Operacijsku konzolu



BOOTstrap protokol

Lokalna Operacijska konzola na mrezi koristi BOOTstrap Protokol (BOOTP) za konfiguriranje IP komunikacijskog
stoga sistemskog servisa. Carobnjak konfiguracije Operacijske konzole zahtjeva konfiguraciju IP stoga plus sistemski
serijski broj i ID particije. Sistem emitira BOOTP zahtjev. PC Operacijske konzole odgovara s informacijama poslanim
za vrijeme carobnjaka konfiguracije. Sistem zatim pohranjuje i koristi konfiguracijske informacije za IP komunikacijski
stog servisa.

Sistem ¢e izvesti BOOTP kada je tip konzole postavljen na Operacijsku konzolu(LAN) i sistem ne sadrzi vaze¢u IP
adresu za ime hosta servisa (sucelje servisa).

PC Operacijske konzole mora biti postavljen na mrezi kojoj sistem moze pristupiti. To moze biti ista fizicka mreza ili
mreza koja dopusta tok paketa emitiranja. Ovo je zahtjev pocetnog postavljanja. Normalna operacija Operacijske
konzole ovo ne zahtjeva. Preporuka je da se ovo postavljenje nalazi na istoj fizickoj mrezi.

Pocevsi sa i5/0S V6R1, Operacijska konzola moze biti konfigurirana s manje korisnicke interakcije. Ako je uvjet
otkriven, PC i sistem pokusavaju izmijeniti informacije za novu konfiguraciju. Ako je izmjena informacija uspjesna,
sistem koristi ove informacije tokom postavljanje veze na PC-u. Ovo smanjuje greske uzrokovane upisivanjem
pogresne IP adrese ili ID-a particije. Ovo otkrivanje se odvija samo ako i PC i sistem izvode V6R1 kod. Inace, odvija
se tradicionalan BOOTP i morate dobaviti sve podatke za sistem.

BOOTP zahtjev prenosi sistemski serijski broj i ID particije. Sistemski serijski broj i ID particije se koriste za
dodjeljivanje informacija IP konfiguracije. Ako imate probleme s konfiguriranjem IP komunikacijskog stoga servisa,
provjerite da je PC Operacijske konzole na istoj fizickoj mrezi, i da su u konfiguraciji sistemski serijski broj i ID
particije ispravni.

Lokalna konzola na mrezi (LAN) koristi portove 2323, 3001 i 3002. Za upotrebu Operacijske konzole na razli¢itoj
fizi€koj mrezi, usmjerivac i vatrozid moraju dozvoliti I[P promet na tim portovima.

Uspjeh BOOTP-a ovisi od mreznom hardveru koji se koristi za povezivanje sistema i PC-a. U nekim slucajevima,
trebate drugi uredaj za konfiguriranje veze konzole pomocu sistemskih servisnih alata (SST). Za upotrebu BOOTP-a,
kada koristite 2838 Ethernet Adaptor za povezivanje Operacijske konzole, mrezni hardver mora biti sposoban da
automatski pregovara o brzini i dupleksu.

Srodne reference

[‘Razmatranja planiranja za vasu rezervnu konzolu.” na stranici 5|

Vecina sistemskih planova ukljucuje razinu redundancije koja je dozvoljena u slu€aju gresaka hardvera; medutim,
puno ljudi ne razmatra konzolu u svojim planovima. Za brz oporavak od neocekivanog gubitka vase konzole,
morate planirati rezervnu konzolu.

[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Osiguranje vasSe konfiguracije Operacijske konzole
Osiguranje Operacijske konzole se sastoji od provjere autenticnosti servisnog uredaja, provjere autenticnosti korisnika,
tajnosti podataka i integriteta podataka.

Lokalna konzola Operacijske konzola izravno spojena na sistem ima ukljuc¢enu provjeru autenticnosti uredaja,
privatnost podataka i integritet podataka zbog point-to-point veze. Sigurnost provjere autenti¢nosti korisnika je
potrebna za prijavu na ekran konzole.

Kada se spajate na lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji, kod klijenta Operacijske konzole treba manje korisnicke
interakcije od prethodnog izdanja. Po defaultu, ne trebate odrzavati pristupnu lozinku osim ako trebate ostati u ru¢no
odrzavanoj okolini. Sistem takoder moze odrzavati ID-ove uredaja servisnih alata. Za vise detalja, pogledajte poglavlje
Pojednostavljenje Operacijske konzole. Sistem treba da se isti proces uspjesno spoji, ali dio ovoga moze obaviti
Operacijska konzola.
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Sljedeci popis daje pregled LAN sigurnosti Operacijske konzole kao $to je pokazano u|Slika 1

1.
2.
3.

Korisnik upisuje ispravnu lozinku.

Operacijska konzola sistemu salje ID uredaja servisnih alata (QCONSOLE) i njegovu Sifriranu lozinku.
Sistem provjerava dvije vrijednosti. Ako se podudaraju, sistem azurira i uredaj i DST s novom Sifriranom
lozinkom.

Proces povezivanja zatim provjerava valjanost ID-a i lozinke korisnika servisnih alata prije slanja ekrana sistemske
konzole PC-u.

Defaull ID-avi

OSECOFER

| QSECOFR

| W00

Frijava na Servisng
alate

UL

| QCOMNSOLE
“‘l“'“" | QCONSOLE

)
\“““ ID i lozinka

servisnog uredaja

| QCOMNSOLE |
| QCOMS0OLE

D i kozinka Proviera
servisnog uredaja sinkronizacije

Slika 1. Sigurnost LAN Operacijske konzole

Sigurnost System i konzole se sastoji od:

Provjera autenti¢nosti servisnog uredaja

Ova sigurnost jam¢i da je jedan fizicki uredaj konzola. Lokalna konzola Operacijske konzola koja je izravno
spojena na sistem je fizicka veza sli¢na twinax konzoli. Serijski kabel koji koristite za Operacijsku konzolu
pomocu izravne veze, moze se fizicki osigurati slicno twinax povezivanju za kontrolu pristupa na fizicki
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uredaj konzole. Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi upotrebljava verziju Sloja sigurnih uti¢nica
(SSL) koja podrzava uredaj i provjeru autenti¢nosti korisnika, ali bez upotrebe certifikata.

Provjera autenti¢nosti uredaja
Provjera autenti¢nosti uredaja se temelji na ID-u uredaja servisnih alata. ID-evi uredaja servisnih alata su
administrirani u Namjenskim servisnim alatima (DST) i Sistemskim servisnim alatima(SST). Sastoje se od
ID-a uredaja servisnih alata i lozinke ID-a uredaja servisnih alata. Default ID uredaja servisnih alata je
QCONSOLE i default lozinka je QCONSOLE. Lokalna konzola Operacijske konzole Sifrira i mijenja lozinku
na mrezi tokom svakog uspjesnog povezivanja. Ako koristite lokalnu konzolu na mrezi (LAN), morate
koristiti default lozinku za pocetno postavljanje sistema.

Provjera autenticnosti uredaja zahtijeva jedinstveni ID uredaja servisnih alata za svaki PC koji je konfiguriran
s lokalnom konzolom na mreznoj (LAN) vezi.

Kada na mreZi koristite lokalnu konzolu Operacijske konzole, Carobnjak konfiguracije PC-u dodaje potrebne
informacije. Ako Operacijska konzola ne moze otkriti automatiziranu obradu, Carobnjak konfiguracije moze
traziti ID uredaja servisnih alata. Carobnjak konfiguracije vise ne trazi da se upise pristupna lozinka.

Pri postavljanju mreznog povezivanja, ako preuzmete ruc¢nu kontrolu pristupne lozinke, Operacijska konzola
vas trazi da upiSete pristupnu lozinku za pristup ID-u i lozinci uredaja servisnih alata. Takoder, od vas se trazi
da upiSete ispravan korisnicki ID i lozinku za servisne alate.

Kada koristite graficki kontrolni panel na sistemima s memorijskih stapi¢em na logic¢koj particiji, postavljanje
nacina rada na Siguran moze zahtijevati upotrebu LPAR izbornika na primarnoj particiji za izbor drugog
nacina rada.

Provjera autenticnosti korisnika
Ova sigurnost omogucuje osiguranje kao tko upotrebljava servisni uredaj. Svi problemi koji se odnose na
provjeru autenti¢nosti korisnika su isti bez obzira na tip konzole. Za vise informacija, pogledajte poglavlje
Servisni alati.

Privatnost podataka
Ova sigurnost daje povjerenje da podatke konzole mogu citati samo namjeravani primatelji. Za zastitu
podataka konzole, lokalna konzola Operacijske konzola koja je izravno spojena na sistem, za LAN
povezivanje koristi fizicku vezu slicnu twinax konzoli ili osiguranu mreznu vezu. Operacijska konzola
pomocu izravne veze ima istu privatnost podataka kao 1 twinax veza. Ako je fizicka veza sigurna kao sto se
raspravljalo pod provjera autentinosti servisnog uredaja, podaci konzole ostaju zasti¢eni. Za zastitu podataka,
osigurajte da samo ovlasteni ljudi imaju pristup sobi s racunalom.

Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi koristi sigurno mrezno povezivanje ako je instaliran prikladan
kriptografski proizvod. Ovisno o kriptografskim proizvodima koji su instalirani na sistemu i PC-u koji izvodi
Operacijsku konzolu, sesija konzole koristi najjace moguée sifriranje. Sifriranje podataka je moguce samo ako
je kriptografski proizvod instaliran na sistem.

Integritet podataka
Ova sigurnost omogucuje povjerenje da se podaci konzole nisu mijenjali na putu do primatelja. Lokalna
konzola Operacijske konzola koja je izravno spojena na sistem ima isti integritet podataka kao i twinax veza.
Ako je fizicka veza sigurna, podaci konzole ostaju zasti¢eni. Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi
koristi sigurno mrezno povezivanje ako je instaliran prikladan kriptografski proizvod. Ovisno o kriptografskim
proizvodima koji su instalirani na sistemu i PC-u koji izvodi Operacijsku konzolu, sesija konzole koristi
najjade moguce Sifriranje. Sifriranje podataka je moguée samo ako je kriptografski proizvod instaliran na
sistem.

Sifriranj e podataka
Poboljsana provjera autenticnosti i Sifriranje podataka osigurava mreznu sigurnost za procedure konzole.
Lokalna konzola Operacijske konzole na mrezi upotrebljava verziju SSL koja podrzava uredaj i provjeru
autenticnosti korisnika, ali bez upotrebe certifikata.
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Administracija

Administracija Operacijske konzole dozvoljava sistemskim administratorima kontrolu pristupa funkcijama konzole,
ukljucujuci daljinski kontrolni panel i virtualni kontrolni panel. Prilikom koristenja lokalne konzole Operacijske
konzole na mrezi, provjera autenti¢nosti uredaja i korisnika kontrolirana je preko ID-a uredaja servisnih alata.

Vazno: Razmotrite sljedece situacije kada preko mreze administrirate lokalnu konzolu Operacijske konzole:

* Za udaljeni kontrolni panel, izbori nacina zahtijevaju sigurnosno ovlastenje za korisnike koji autoriziraju
vezu, kao Sto pruza QSECOFR. Izbori nacina rada ukljucuju Ru¢no, Normalno, Auto i Sigurno. Automatski
i Siguran su samo dostupni na sistemima s memorijskim Stapicem. Takoder, kada se pomoc¢u mreze spajate
na udaljeni kontrolni panel, ID uredaja servisnih alata ima ovlastenje za podatke kontrolnog panela na
sistemu ili na particiji na koju se spaja udaljeni kontrolni panel.

» Kada se desi nepodudarnost lozinke ID-a uredaja servisnih alata izmedu sistema i Operacijske konzole
PC-a, mozda ¢ete trebati resinkronizirati lozinku na sistemu. Nepodudarnost se dogodi ako se desi jedan od
sljedecih uvjeta:

— Vas PC dozivi neuspjeh.
— Odlucite da zamijenite PC s drugim.

— Nadogradujete sistem i opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na sistemu je
postavljena na nulu ili koristite Licencni interni kod raniji od i5/0S V6RI1.
Za vise informacija, pogledajte Pojednostavljenje Operacijske konzole.

* Iz razloga sto je QCONSOLE default ID uredaja servisnih alata, ako odlucite da ne koristite ovaj ID
uredaja, preporuka je da privremeno konfigurirate vezu pomocu ovo ID-a za uspjesno spajanje. Zatim,
obrisite konfiguraciju, ali nemojte resetirati ID uredaja na sistemu. Ovo sprecava neovlasten pristup pomocu
poznatog default ID-a uredaja servisnih alata. Ako kasnije trebate koristiti ovaj ID uredaja, mozete ga
resetirati pomocu kontrolnog panela ili izbornika.

* Ako implementirate alat mrezne sigurnosti koji istrazuje portove za zastitu od upadanja, budite svjesni da za
normalni rad Operacijska konzola koristi portove 449, 2300, 2301, 2323, 3001 i 3002. Dodatno, port 2301,
koji se koristi za konzolu na particiji na kojoj se izvodi Linux, je takoder osjetljiv na istrazivanja. Ako vas
alat istrazuje bilo koji od tih portova, moze uzrokovati gubitak konzole $to moze rezultirati obnavljanje
IPL-a. Ti portovi mogu biti iskljuceni iz testova zastite od neovlaStenog ulaza.

Savijeti za zastitu

Kada na mrezi koristite lokalnu konzole Operacijske konzole, preporuka je da dovrsite sljedece zadatke:

1. Ako ste promijenili vrijednost opcije Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na sistemu na nulu,
napravite sljedece:

Kreirajte dodatni ID uredaja servisnih alata za svaki PC koji ¢e biti koriSten kao konzola s atributima konzole i
kontrolnog panela.

Za vise informacija, pogledajte Pojednostavljenje Operacijske konzole.

2. Dodajte jedan ili dva dodatna ID-a uredaja za rezervu da biste ga koristili u hitnom slucaju. Ovo nije potrebno ako
koristite opciju Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata i njena vrijednost nije nula.

3. Izaberite netrivijalne pristupne lozinke. Ovo nije potrebno ako dopustite da ovom lozinkom upravlja Operacijska
konzola.

4. Zastitite PC Operacijske konzole na isti nacin kako $titite twinax konzolu ili Operacijsku konzolu s izravnom
povezanosti.

5. Promijenite lozinku za sljedec¢e korisnicke ID-ove DST-a: QSECOFR, 22222222 i QSRV.

6. Dodajte rezervne ID-ove korisnika servisnih alata s dovoljno ovlastenja da omoguce ili onemoguce ID-ove
korisnika i uredaja servisnih alata.

Srodni koncepti
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[‘Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

|“Resinkroniziranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata i PC-a” na stranici 79|

Po defaultu, sistem kreira i odrzava ID uredaja servisnih alata i njegovu lozinku. Nije potrebno ru¢no
resinkronizirati lozinku. Medutim, ako je sistemska opcija Automatski kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0, tada morate ru¢no upravljati ID-ovima i njihovim lozinkama.

Srodne informacije

[[D-ovi i lozinke servisnih alatal

Pripreme za vasu Operacijsku konzolu i System i Navigator konfiguraciju
I System i Navigator i Operacijska konzola se mogu izvoditi na jednom PC-u. Ovisno kako spajate Operacijsku
konzolu na vas sistem, dostupne su ove opcije mrezne konfiguracije.

System i Navigator je graficko sucelje za upravljanje i administriranje vaseg sistema iz vaSeg Windows desktopa.
System i Navigator ¢ini operacije i administraciju sistema lakSima i vise produktivnim.

Operacijska konzola vam dozvoljava upotrebu lokalnog ili udaljenog PC-a za pristup i kontrolu System i konzole,
kontrolnog panela ili i jednog i drugog. Operacijska konzola omoguc¢uje povezivanje ili konzolne aktivnosti preko
Mreze lokalnog podrucja (LAN), kao i omogucavanje izravnog kabliranog povezivanja. Jedan PC moze imati vise veza
na vise sistema i moze biti konzola za visestruke sisteme. Na primjer, logicki particionirani sistem koristi isti PC kao
konzolu za sve particije. 1z razloga $to se svaka particija smatra odvojenim sistemom, trebate odvojenu vezu za
particiju na kojoj zelite koristiti konzolu. Operacijska konzola dozvoljava viSe veza na jedan sistem, ali samo jedan PC
istovremeno moze imati kontrolu nad sistemom. Na osnovu povezanosti Operacijske konzole, mozete imati jednu od
ovih metoda konfiguriranja:

* Ako PC koristi Operacijsku konzolu kao lokalnu konzolu izravno spojenu na sistem, za System i Navigator je
potrebna mrezna veza. Da dovrsite System i vezu, sistem treba mrezni adaptor i konfigurirani i5/0S opis linije
(LIND).

Operacijska konzola je spojena preko serijskog kabla pripojenog asinkronoj kartici na System i platformi. System i
Navigator je spojen kroz LAN adaptor na System i platformi. PC komunicira s Operacijskom konzolom kroz njezin
komunikacijsku port, dok sa System i Navigator komunicira kroz LAN vezu.

iSeries Mavigator LIMD

LAMN

Operacijska konzola

Slika 2. Konfiguracija System i Navigator i Operacijske konzole preko odvojene povezanosti
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* PC koristen kao lokalna konzola na mrezi moze trebati dodatnu mreznu vezu. System i Navigator treba mreznu vezu
za mrezni adaptor 1 konfiguriran i5/0S opis linije. Operacijska konzola koristi servisni mrezni adaptor kao §to je
definirano od imena host servisa(ime sucelja). Ako su na istoj mrezi, mrezni adaptor, konfigurirani i5/0S opis linije i
servisni mrezni adaptor kao §to je definirano od imena host servisa (ime sucelja), dodatni PC LAN adaptor nije
potreban. Ovo je ilustrirano u sljedecoj slici.

iseres Mavigator

LAaM

Operacijska konzola

Adaptor za
mreZni servis

Slika 3. Konfiguracija System i Navigator i Operacijske konzole na istoj mrezi

Srodne informacije

[System i Navigator]

Scenariji: Izbor vase konfiguracije
Ovi scenariji vam pomazu odrediti konfiguraciju koja najbolje radi u vasoj okolini.

Za pomoc¢ pri izboru vase konfiguracije Operacijske konzole, koristite sljedece scenarije. Imajte na umu da se ovi
scenariji odnose samo na neparticionirane sisteme.

Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem bez udaljene podrske:
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite jednu konzolu spojiti na sistem.

Vase poduzece posjeduje System i proizvod, i vi zelite koristiti PC za upravljanje vasim sistemom. Za upravljanje
vasim sistemom, trebate samo jednu konzolu izravno spojenu na sistem za fizicki pristup konzoli .

e dewew
| —

Za ovaj scenarij, trebali bi konfigurirati lokalnu konzolu izravno spojenu na sistem.
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Prednosti:

* Administrator ¢e imati pristup svojoj konzoli kad se desi greska na mrezi. S lokalnom konzolom na mreznoj
konfiguraciji, greska na mrezi ¢e uzrokovati gubitak sposobnosti za pristup konzoli.

* Mozete koristiti ovaj PC kao System i konzolu.

* Konzola moze biti smjestena iza zakljucanih vrata u sistemskoj sobi.

Nedostaci:
e Zaupravljanje ili pristup konzoli, morate biti blizu sistema.
* Potreban je konzolni kabel.
* Ova konfiguracija ne podrzava daljinska povezivanja.
* Ova konfiguracija ne podrzava izravno spojeni udaljeni kontrolni panel.
* Ova konfiguracija ne podrzava funkciju kontrolnog panela za logicke particije.
* Samo jedna direktno pripojena konfiguracija se dozvoljava po PC-u.
Srodni koncepti

[*Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon sto dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem cete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati i dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

[‘Razmatranja planiranja za vas kontrolni panel” na stranici 21|
Da napravite vezu na kontrolni panel, morate konfigurirati udaljeni kontrolni panel ili virtualni kontrolni panel. Svi
ID-ovi koji traze pristup trebaju prikladno ovlastenje.

Srodne reference

[Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem s udaljenom podrskom’]
Ovaj scenarij raspravlja sposobnost da se konzola nazove iz udaljene lokacije.

Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem s udaljenom podrskom:
Ovaj scenarij raspravlja sposobnost da se konzola nazove iz udaljene lokacije.
Vase poduzece posjeduje System i proizvod, i vi zelite koristiti PC za upravljanje vasim sistemom. Trebate konzolu

spojenu na ovaj sistem, koja dozvoljava upravljanje konzole iz udaljene lokacije. Zatim mozete izvoditi IPL iz svog
doma preko vikenda ili mozete provjeriti da li je posao koji ste pokrenuli dovrsen.

Za ovaj scenarij, na PC-u pripojenom na sistem konfigurirajte izravno pripojenu lokalnu konzolu s dozvoljenim
udaljenim pristupom.
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Zatim konfigurirajte udaljenu konzolu preko dial-upa na udaljenom PC racunalu.

Prednosti:
* Administrator ne mora biti blizu sistema za obavljanje zadataka konzole.
* Ovaj PC mozete koristiti samo kao System i konzolu.

* Ovisno o vasoj konfiguraciji, udaljena konzola moze dobiti pristup za sistem s ili bez intervencije operatora.

Nedostaci:

* Samo jedan uredaj moze biti aktivan u odredeno vrijeme.

* Potreban je konzolni kabel.

* Samo jedna direktno pripojena konfiguracija se dozvoljava po PC-u.

Srodni koncepti

[Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon §to dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem ¢ete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati i dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

Srodne reference

[Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem bez udaljene podrike” na stranici 18|
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite jednu konzolu spojiti na sistem.

[Zahtjevi kabliranja Operacijske konzole” na stranici 9|
Morate odgovarati ovim zahtjevima kabliranja za podrzane modele, kabele i lokacije kartica.

Scenarij: Konzole za viSe sistema ili particija:
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite upravljati ve¢im brojem sistema ili particija.

Vase poduzece posjeduje System i proizvod, i vi zelite koristiti PC za upravljanje vasim sistemom. Trebate upravljati s
vise sistema ili particija iz jedne konzole. Osigurali ste mrezu na kojoj mozete konfigurirati konzolu.
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Za ovaj scenarij, konfigurirajte lokalnu konzolu na mrezi.

Prednosti:

* Mozete konfigurirati jedan PC da bude konzola za nekoliko razlicitih sistema ili particija sve dok su spojeni na
mrezu servisnih veza. Maksimum od 26 konzola moze biti istovremeno aktivno, ali mozete imati prakticki
beskonacan broj konfiguracija.

* Administrator ne mora biti fizicki blizu sistema za upravljanje konzolom.
* Sigurnosna svojstva su dostupna da zastite povezivanja konzola.
* Lokalna konzola na mrezi je povezanost izbora za particije u LPAR okruzenju.

* Vise PC-a moze biti konfigurirano kao konzola za sistem ili particiju, ali istovremeno samo jedan PC moze glumiti
aktivnu konzolu.

Nedostaci:

* Kada se desi greska na mrezi, nema dostupnih konzola osim ako je dostupna rezervna konzola.Za rezervu,
konfigurirajte lokalnu konzolu koja je izravno spojena na sistem ili twinax konzolu.

* Va3 sistem c¢e trebati odvojenu LAN karticu koju ¢e koristiti konzola ili drugi servisni alati.

Srodni koncepti

[Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon $to dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem cete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati 1 dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

Srodne reference

[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

|“Razmatranja planiranja za vasu rezervnu konzolu.” na stranici 5|

Vecina sistemskih planova ukljucuje razinu redundancije koja je dozvoljena u slucaju gresaka hardvera; medutim,
puno ljudi ne razmatra konzolu u svojim planovima. Za brz oporavak od neocekivanog gubitka vase konzole,
morate planirati rezervnu konzolu.

Srodne informacije

IPlaniranje logickih particij a|

Razmatranja planiranja za vas kontrolni panel

Da napravite vezu na kontrolni panel, morate konfigurirati udaljeni kontrolni panel ili virtualni kontrolni panel. Svi
ID-ovi koji traze pristup trebaju prikladno ovlastenje.
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I udaljeni kontrolni panel i virtualni kontrolni panel su graficka sucelja za kontrolni panel. Udaljeni kontrolni panel
dozvoljava vam izvodenje vecine funkcija kontrolnog panela iz lokalne ili udaljene lokacije. Virtualni kontrolni panel
dozvoljava izvodenje veéine funkcija kontrolnog panela samo iz lokalne lokacije. Po defaultu, korisnicki kreirani
ID-ovi korisnika imat ¢e ove dozvole.

Korisnicima mora biti dodijeljen pristup funkcijama particije udaljenog kontrolnog panela i funkcijama za koristenje
udaljenog kontrolnog panela ili virtualnog kontrolnog panela. Za upotrebu ove funkcije, ako se lokalna konzola na
mrezi koristi, tada ID-u uredaja servisnih alata treba takoder biti dopusten pristup za udaljeni kontrolni panel te
particije.

Defaultne vrijednosti korisnika i ID-ova uredaja servisnih alata automatski ¢e dodijeliti pristup udaljenom kontrolnom
panelu za particiju, ali ih moze opozvati administrator za korisnicki ID, ID uredaja ili oboje. Korisnik koji ima
ovlastenje za vezu mora takoder imati ovlastenje nad blokiranje kljuca odnosne particije, da bi promijenio nacin.

Koristite ove veze da biste pregledali opcije kontrolnog panela, pogledali usporedbe kontrolnih panela i pronasli upute
za postav:

» Da pregledate opcije vaseg kontrolnog panela, pogledajte usporedbe i nadite upute postavljanja u poglavlju
Kontrolni panel.

» Zarjesavanje problema s udaljenim kontrolnim panelom ili virtualnim kontrolnim panelom, pogledajte poglavlje
Rjesavanje problema udaljenog i virtualnog kontrolnog panela.

Srodne reference

[‘Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem bez udaljene podrike” na stranici 18|
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite jednu konzolu spojiti na sistem.

[Rjesavanje problema udaljenog kontrolnog panela i virtualnog kontrolnog panela” na stranici 106|
Kada postavljate poCetnu vezu, mozete naici na probleme kada pristupate vasim kontrolnim panelima.

Udaljeni kontrolni panel
Udaljeni kontrolni panel se spaja na sistem kroz Mrezu lokalnog podrucja (LAN). S udaljenim kontrolnim panelom,
mozete obaviti ve¢inu funkcija kontrolnog panela iz lokalne ili udaljene lokacije.

* Lokalna konzola na mrezi vise po defaultu ne izabire automatski funkciju udaljenog kontrolnog panela. .Da izaberete
funkciju koristite Svojstva, ako zelite koristiti udaljeni kontrolni panel. Takoder, opcija udaljenog kontrolnog panela
moze biti nedostupna za izbor sve dok nije uspostavljeno prvo uspjesno povezivanje i provjerena ovlastenja.

* Po defaultu, LAN konfiguracije za primarnu particiju, konfiguriraju udaljene kontrolne panele za svaku logicku
particiju za koju je ID uredaja ovlasten, ali ne izabiru upotrebu bilo koje od njih. Morate u¢i u Svojstva i izabrati
jedan ili viSe udaljenih kontrolnih panela.

— Udaljeni kontrolni paneli za logic¢ke particije imaju dostupne iste funkcije kao one koje pruza LPAR izbornik.
Ovo obuhvaca ukljucivanje, sve dok primarna particija ostaje operativna.

» Udaljeni kontrolni panel koji je izravno spojen, pomoc¢u paralelnog kabla, vise nije podrzan .

 Virtualni kontrolni panel zahtjeva da konzola bude izravno spojena pomocu serijskog kabla. Konzola mora biti
spojena da koristi funkcije kontrolnog panela. Virtualni kontrolni panel ne moze ukljuciti sistem osim ako je veza na
primarnoj particiji i primarna particije je aktivna. Virtualni kontrolni panel na sistemu takoder zahtjeva ID uredaja
servisnih alata.

* LAN konfiguracije za logicke particije inicijalno ima konfiguriran udaljeni kontrolni panel, ali nije izabran. Udaljeni
kontrolni panel ima manje funkcija od onog koji je izravno spojen na primarnu particiju. Na primjer, udaljeni
kontrolni panel ne moze ukljuciti logicku particiju. .

— Da dobijete iste funkcije kao one pridruzene primarnoj particiji, kreirajte odvojenu konfiguraciju za udaljeni
kontrolni panel i navedite primarno ime host servisa (ime sucelja). Medutim, ovo moze zahtijevati ID uredaja
servisnih alata.

* Bilo koja konfiguracija, gdje ID uredaja nije ovlasten, je onemogucena ili nedostaje.
— Ako je izabran, ali nije ovlasten, ID uredaja je onemogucen nakon prvog povezivanja.
— Ako nije izabran i nije ovlasten, ID uredaja nedostaje nakon prvog povezivanja.

Nakon $to je ID uredaja ovlasten, na sljede¢em povezivanju se pojavljuje u Svojstva.
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Virtualni kontrolni panel
Virtualni kontrolni panel se spaja na sistem kroz serijski kabel. S virtualnim kontrolnim panelom, mozete obaviti
vec¢inu funkcija kontrolnog panela samo iz lokalne lokacije.

Virtualni kontrolni panel koristi serijski kabel i vezu izravno kablirane konzole. Za mrezne adaptore na PC-u ili sistemu
s virtualnim kontrolnim panelom nema nikakvih zahtjeva. Medutim, morate kreirati konfiguraciju koja koristi mreznu
stazu. Takoder morate imati dostupan nekoristen ID uredaja servisnih alata za vezu virtualnog kontrolnog panela. Ako
vasa konzola ve¢ koristi mrezno povezivanje, bolje da koristite opciju udaljenog kontrolnog panela za tu konfiguracija
nego virtualni kontrolni panel.

U ovom poglavlju, vidjet ¢ete reference za jedinstveni ID uredaja servisnih alata. Ako na sistemu koristite VOR1 i za
kod Operacijske konzole i 15/08, po defaultu opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata dobavlja vezi
ovaj jedinstveni ID uredaja.Za vise detalja, pogledajte Pojednostavljenje Operacijske konzole.

Virtualni kontrolni panel dozvoljava skoro sve iste funkcije kao i udaljeni kontrolni panel. Graficko sucelje je isto i1 za
virtualni kontrolni panel i za udaljeni kontrolni panel. Razli¢ito je samo povezivanje. Na primjer, zbog razlike u
povezivanju, virtualni kontrolni panel se ne moze koristiti za ukljucivanje sistema ili particije. Virtualni kontrolni panel
moze raditi sa System i Access za Windows V6R1 ili kasnija, IBM eServer iSeries Access za Windows V5R4 ili VSR3
ili iSeries Access za Windows V5R2 koji komunicira sa System i proizvodom na kojem se izvodi i5/0S V5R3 ili
kasnija ili OS/400 V5R2.

Virtualni kontrolni panel koristi TCP/IP povezivanje na kabelu Operacijske konzole. Za upotrebu virtualnog kontrolnog
panela, morate imate instaliranu i spojenu izravno kabliranu konzolu. Virtualni kontrolni panel ne moze biti koristen za
zamjenu paralelno povezane samo-panel konfiguracije udaljene kontrole. Virtualni kontrolni panel ¢e zahtijevati
dodatnu konfiguraciju.

Vazno: Preporuka je da instalirate zadnji servisni paket za klijenta. Zadnji servisni paket se moze naci na Web stranici
System i Access servisnih paketa.

Srodni koncepti

[Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

[‘Rjesavanje problema udaljenog kontrolnog panela i virtualnog kontrolnog panela” na stranici 106|
Kada postavljate pocetnu vezu, mozete nai¢i na probleme kada pristupate vasim kontrolnim panelima.

Srodne informacije

[ [Web stranica System i Access Servisni paketi|

Ogranicenja virtualnog kontrolnog panela:

Prije instalacije 1 koriStenja virtualnog kontrolnog panela, razmotrite ova svojstva i ogranic¢enja.

* VCP je dostupan samo dok je konzola spojena.

* Morate ukloniti paralelni kabel udaljenog kontrolnog panela, ako je instaliran, prije konfiguriranja VCP veze.
* Mora postojati jedinstveni ID uredaja servisnih alata za svaku VCP konfiguraciju.

Na primjer, spojili ste PC s imenom DIRECT na SERVERI1 pomoc¢u izravnog kabla i zelite konfigurirati VCP. Ako
za ovaj sistema ne postoji konfiguracija Operacijske konzole (LAN), tada ID uredaja servisnih alata QCONSOLE
nije bio koristen. Stoga, mozete navesti QCONSOLE kad konfigurirate VCP.

Drugi primjer ukljucuje kabliranu konzolu nazvanu DIRECT koja je rezerva za PC-ove LAN spojene Operacijske
konzole imenovane LAN1 i LAN2. U ovom primjeru LANI1 je upotrebljavala ID uredaja servisnih alata
QCONSOLE za vrijeme postavljanja i LAN2 je upotrebljavala korisnicki kreirani ID uredaja servisnih alata
QCONSOLE?2 za vrijeme svog postavljanja. Za namjeravanu VCP konfiguraciju morate kreirati drugi ID uredaja
servisnih alata kao QCONSOLE3 da ga navede kad konfigurirate VCP.
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* Ne mozete koristiti ili ponovno koristiti postojec¢e mrezno ime kada kreirate dodatnu VCP konfiguraciju. Na primjer,
ako imate konfiguraciju s imenom SERVERI, ne mozete dati ime VCP SERVERI. Takoder, ako je predvideni
VCP-sposobni PC na mrezi, ne mozete koristiti nijedno ime koje veé postoji na toj mrezi.

* Svi VCP-i i udaljeni kontrolni paneli su istovremeno aktivni.

Ako imate vise PC-a (spojenih preko LAN-a) koji mogu postati konzola, jedna po jedna, i te konfiguracije takoder
koriste funkcije udaljenog kontrolnog panela, svi aktivni RCP-ovi mogu kontrolirati sistem. Pazljivo upotrebljavajte
funkcije kontrolnog panela kad vise PC-ova ima pristup tim funkcijama.

» Upotreba virtualnog kontrolnog panela na udaljenoj konzoli se ne podrzava.

* Alternativa napajanju kontrolnog sistema kasnije (umjesto upotrebe kabliranog udaljenog kontrolnog panela) moze
se osigurati upotrebom funkcije rasporedivanja IPL-a u Operacijskom pomoéniku, dostupnom u i5/0S pritiskom
tipke Attention. Takoder mozete koristiti naredbu i5/0S GO POWER i izabrati opciju Promijeni raspored
ukljucenja i iskljucenja. Isto tako, LAN povezane konfiguracije koje se povezuju izravno na primarnu particiju
osiguravaju sposobnost ukljucenja logicke particije sve dok primarna particija ostaje aktivna.

* Datoteka hosts na PC-u mozda treba ru¢no ciscenje.

Svaki puta kad kreirate mreznu konfiguraciju na PC-u, podaci se spremaju u datoteku nazvanu hosts. Ova datoteka
se moze upotrebljavati svaki puta kad se PC pokusava spojiti na mrezu. Svaki unos je jedinstven od svih ostalih po
imenu veze. Trenutno, ako izbriSete konfiguraciju virtualnog kontrolnog panela, odgovarajuci host zapisi nisu
izbrisani. Morate ruc¢no izbrisati odgovarajuci red s ove tekstualne datoteke koriste¢i bilo koji editor teksta.

* Ako imate model posluzitelja koji upotrebljava klju¢ u obliku Stapi¢a, gumb za nacin ¢e raditi s istim funkcijama kao
fizicki kontrolni panel kad se umetne klju¢ u obliku Stapica.

 ID korisnika servisnih alata koji se upotrebljava za provjeru ovlastenja veze mora imati povlasticu klju¢ udaljenog
panela particije za koristenje funkcije nacina koju pruza VCP. Korisnicki ID-ovi servisnih alata QSECOFR, QSRYV,
22222222 ili 11111111 ve¢ imaju defaultno tu dozvolu.

Biljeska: Sistemi s klju¢em u obliku Stapica zahtijevaju da kljuc u obliku $tapica bude umetnut prije nego korisnik
postane prihvatljiv za koriStenje gumba za nac¢in. Na primjer, korisnik ima povlasticu kljuca udaljenog
kontrolnog panela, ali ne¢e imati dostupnu funkciju nacina dok nije prisutan kljuc¢ u obliku stapica. Za
sisteme bez kljuca u obliku Stapica korisnicki ID koji se koristi zahtjevat ¢e samo povlasticu kljuca
udaljenog panela.

Srodni zadaci

[‘Instaliranje virtualnog kontrolnog panela”|
Za instalaciju virtualnog kontrolnog panela, slijedite ove korake.

Instaliranje virtualnog kontrolnog panela:

Za instalaciju virtualnog kontrolnog panela, slijedite ove korake.

Srodni koncepti

[‘Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

|“Ograniéenja virtualnog kontrolnog panela” na stranici 23|
Prije instalacije i koristenja virtualnog kontrolnog panela, razmotrite ova svojstva i ogranicenja.

Kreiranje ID-a uredaja servisnih alata pomocu postojece konzole:

Virtualni kontrolni panel (VCP) treba dostupni, nekoristeni ID uredaja servisnih alata. Po defaultu ovo ne zahtijeva
nikakvu intervenciju od strane korisnika i nema nikakvog utjecaja na tip konzole. Za provjeru trenutne postavke tipa
konzole, slijedite ove korake:

Biljeska: Ovaj rad se moze takoder izvesti koriste¢i SST. Koristite opciju "Rad s ID-ovima korisnika servisnih alata i
Uredajima” na glavnom izborniku Sistemskih servisnih alata(SST) i preskocite korak "Izbor sistemskih
uredaja”.
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Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST).
2. lIzaberite Rad s DST okolinom — Sistemski uredaji — Izbor konzole.

3. Vrijednost ulaznog polja je vasa trenutna postavka tipa konzole. Ako vrijednost nije 3,tada je ID uredaja
QCONSOLE vjerojatno dostupan za koristenje s VCP konfiguracijom.

4. Stiskajte F3 dok se ne vratite na glavni DST izbornik.
Kreiranje ID-a uredaja servisnih alata:

Po defaultu, ne trebate raditi ovo ru¢no postavljanje. Medutim, ako postavite opciju Automatski kreiraj ID-ove uredaja
servisnih alata na 0, tada morate izvesti ovu proceduru. Za vise informacija, pogledajte Pojednostavljenje Operacijske
konzole.

Da kreirate ID uredaja servisnih alata slijedite ove korake:
1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST).

2. Izaberite Rad s DST okolinom — ID-evi uredaja servisnih alata.

Biljeska: Defaultno opcija ID-ova uredaja servisnih alata nije dostupna sa SST-a. Ako primite poruku Korisnik ne
moze izvesti izabranu opciju , to znaci da opcija nije uc¢injena dostupnom. Metoda otkljucavanja se
moze izvesti samo u DST-u.

Da otkljucate ovu opciju za koristenje u SST-u, ucinite sljedece:
a. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST).

b. Izaberite Pokreni servisni alata — Prikazi/Izmjeni/Odbaci — Prikaz/Alter storage — Licensed Internal
Code (LIC) data — Advanced analysis. (Da vidite ovu opciju morate i¢i stranicu dolje.)

c. Okrecite stranice prema dolje dok ne nadete opciju FLIGHTLOG. Zatim, pokraj opcije postavite 1 i pritisnite
Enter. Trebate biti na prozoru Specificiranje opcija napredne analize. Naredba treba izgledati kao
FLIGHTLOG.

d. Unesite opciju SEC UNLOCKDEVID.

Biljeska: Ako Zelite osigurati ovu opciju kasnije upotrijebite opciju SEC LOCKDEVID.
Unesite 1 pokraj polja ID uredaja. Zatim unesite ime za poziv ID-a uredaja VCP-a i pritisnite Enter.
Opcijski, unesite opis. Zatim pritisnite Enter.

Sada ste kreirali ID uredaja za VCP vezu od jednog PC-a.

o o~ W

Mozete provjeriti atribute za ID uredaja izborom opcije 7 (Promjena atributa). Po defaultu ¢e se dodijeliti konzola i
udaljeni panel particije za particiju 0 (trenutna particija).
7. Upotrijebite PF3 da odete natrag u glavni izbornik DST-a.

Provjera ID-a korisnika za povlastice:

Ako koristite ID korisnika servisnog alata drugaciji od QSECOFR, QSRY, 22222222, ili 11111111 za koristenje s
VCP-om, morate postaviti povlastice korisnika servisnih alata za Klju¢ udaljenog panela particije da biste dozvolili
pristup funkciji nacina. Da provjerite ili postavite tu povlasticu korisnika servisnih alata, ucinite sljedece:

1. Idite u glavni izbornik DST-a
2. Izaberite Rad s DST okolinom — ID-evi korisnika servisnih alata.

3. Premjestite kursor na korisnika za kojeg zelite provjeriti ili postaviti povlastice, i na istoj liniji postavite 7 i
pritisnite Enter.

4. Trebate samo provjeriti ili postaviti povlasticu za unos Klju¢ udaljenog panela particije, koji moze biti particija
koja se trenutno koristi. Postavite 2 na liniju za particiju, i za dopustanje dozvole funkcijama nacina rada pritisnite
Enter.

Biljeska: Sistemi s klju¢em u obliku Stapica zahtijevaju da kljuc u obliku $tapica bude umetnut prije nego korisnik
postane prihvatljiv za koriStenje gumba za nacin. Na primjer, korisnik ima povlasticu kljuca udaljenog
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5.

kontrolnog panela, ali ne¢e imati dostupnu funkciju nacina dok nije prisutan kljuc¢ u obliku Stapica. Za
sisteme bez kljuca u obliku Stapica potrebna je samo povlastica kljuca udaljenog panela.

Sada mozete izaci natrag u glavni izbornik DST-a Osim toga, moZete iza¢i iz DST-a ili IPL-a ovisno kako ste
unijeli DST.

Promjena trenutne konfiguracije samo za konzolu:

Ako vasa veza konfigurirana za Operacijsku konzolu sadrzi udaljeni kontrolni panel, koristite sljedece korake za
konfiguriranje veze samo za konzolu. Ako je konzola trenutno jedina osigurana funkcija, preskocite ovaj odlomak i
nastavite sa sljede¢im.

1.

I e

Za uklanjanje udaljenog kontrolnog panela iz konfiguracije, status veze mora biti Odspojeno. Da odspojite
konfiguraciju, slijedite ove korake:

a. Ako se vasa lokalna konzola izvodi u nenadziranom nacinu rada i niste zatrazili kontrolu, da dobijete kontrolu
napravite sljedece:

1) Pod System iVeza, izaberite ime konfiguracije. To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

2) Na izborniku Povezivanje, izaberite Zahtjev za kontrolom.
Ako se pojavi prozor Prijava servisnih alata, izaberite Opoziv.

Pod System i Veza, izaberite ime konfiguracije. To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

d. Na izborniku Povezivanje izaberite Odspajanje. Status veze pokazuje Odspajanje sve dok ne dovrsi sa
statusom Odspojeno.

Izaberite ime konfiguracije koje Zelite promijeniti.
1z izbornika Povezivanje izaberite Svojstva.
Izaberite karticu Konfiguracija.

Uklonite oznaku s opcije Udaljeni kontrolni panel.
Izaberite OK.

Kreiranje nove konfiguracije za virtualni kontrolni panel:

Za kreiranje nove konfiguracije veze specificne za virtualni kontrolni panel (VCP), koristite sljedece upute:

1.
2.
3.
4. Upisite ime koje ¢e se odnositi na vasu VCP vezu.
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Iz izbornika Veza, izaberite Nova veza.
Izaberite Sljedece. Ako se pojavi prozor trazeci preduvjete izaberite Da.
Ostavite opciju Mreza lokalnog podrucja (LAN) izabranom i kliknite Sljedece.

Napomene:
* Ako je PC s kojim radite spojen na mrezu, ne upotrijebite ime koje se moze na¢i na mrezi.
» Kada VPC postavljate u System i okolini, nema particije 0.

Ako polje Adresa TCP/IP servisa sadrzi vrijednost, morat ¢ete koristiti Natrag i unijeti drugo ime. Ime koje ste
koristili pronadeno je na mrezi ili u datoteci hosts. Ako nema TCP/IP adrese na popisu, unesite 192.168.0.2.

Biljeska: U nekim slu¢ajevima, adresa 192.168.0.n moze biti ranije koristena za nesto drugo nego za Operacijsku
konzolu. U tim slucajevima korisnik je mozda morao koristiti drugu baznu adresu za Operacijsku
konzolu, kao $to je 192.168.1.n. Ako je tako, upotrijebite osnovnu adresu trenutno dodijeljenu
Operacijskoj konzoli, ali stavite zadnju vrijednost 2. Na primjer, upotrijebite 192.168.1.2. Da provjerite
trenutnu osnovnu adresu upotrijebite regedit (ili drugi program za uredivanje registra) i idite u:

HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400 Operations

Console/LCS/HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400
Operations Console/LCS/
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Prosirite LCS i izaberite odgovarajucu konfiguraciju. Provjerite klju¢IP adrese. Koristite IP adresu
objavljenu na vasem PC-u da provjeriti valjanost VCP adrese.
Unesite vrijednost 0.0.0.0 u polje Adresa 1 prilaza servisa . Ne trebate nisSta unijeti u polje Adresa 2 prilaza
servisa.
U polje System iserijski broj, upisite serijski broj. Ovo ne mora biti stvarni sistemski serijski broj. Zatim,
izaberite particiju koju ¢e VPC kontrolirati i kliknite Sljedece.
Unesite ime ID uredaja kojeg ¢ete koristiti za provjeru autenti¢nosti VCP veze. Defaultno mozete koristiti
QCONSOLE ako se ne koristi. Inace, ako ste kreirali odredeni ID uredaja, unesite ime koje ste dodijelili za
vrijeme obrade stvaranja. Zatim kliknite Sljedece.
Kliknite Zavrsi.

Izaberite VCP konfiguraciju i idite na Svojstva. [zaberite karticu Konfiguracija i ponistite izbor opcije konzole.
Zatim kliknite OK da biste izasli iz Svojstva.

Dovrsili ste konfiguraciju za VCP vezu.

Pokrenite vezu za konzolu (vasa originalna veza). Prijavite se normalno, ako je potrebno, i ¢ekajte da se pojavi prozor

konzole.

Sada mozete spojiti VCP vezu.

Zatim se otvara prozor LAN prijava servisnih alata.

Unesite bilo koji korisnicki ID servisnih alata, obi¢no poznat kao korisnicki ID DST-a i lozinku. Buduéi je to provjera
ovlastenja veze, a ne postavljanje nekog ovlastenja za rad, nema razlike izmedu koristenja 11111111 1 11111111 ili

........

bilo koji od njih.

Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu

Nakon $to dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem ¢ete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete kreirati i
dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

Srodni koncepti

[‘Razmatranja planiranja za Operacijsku konzolu” na stranici 2|
Prije pocetka postavljanja vase Operacijske konzole, odredite kako ju najbolje konfigurirati.

Srodne reference
“Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole nakon promjene iz twinax konzole u Operacijsku konzolu™

na stranici 73|

Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, morate konfigurirati PC za kori$tenje novog tipa konzole.

[*Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem bez udaljene podrike” na stranici 18|
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite jednu konzolu spojiti na sistem.

|“Scenarij: Jedna konzola izravno spojena na sistem s udaljenom podrskom” na stranici 19|
Ovaj scenarij raspravlja sposobnost da se konzola nazove iz udaljene lokacije.

|“Scenarij: Konzole za vise sistema ili particija” na stranici 20|
Ovaj scenarij raspravlja situaciju u kojoj zelite upravljati ve¢im brojem sistema ili particija.

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta postavljanja

Trebate dovrsiti kontrolnu listu preduvjeta Operacijske konzole za konfiguraciju koju ¢ete instalirati na vasem PC-u.

Ako niste sigurni koju konfiguraciju trebate, pogledajte poglavlje Razmatranja planiranja za Operacijsku konzolu.

Operacijska konzola
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Biljeska: Ako radite s ispisanim PDF-om radije nego da upotrebljavate interaktivni intervju, PDF ukljucuje cijelu
kontrolnu listu i sve zadatke postava.

Izaberite konfiguraciju koju ¢ete instalirati na PC-u.

Srodni koncepti

|“Razmatranja planiranja za Operacijsku konzolu™ na stranici QI
Prije pocetka postavljanja vase Operacijske konzole, odredite kako ju najbolje konfigurirati.

Postavljanje lokalne konzole izravno spojene na sistem
Morate dovrsiti jedinstven skup kontrolne liste preduvjeta na osnovu konfiguracije i operativnog sistema kojeg
koristite.

Izaberite operativni sistem na kojem instalirate Operacijsku konzolu:
Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000: Lokalna konzola izravno spojena na sistem:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje lokalne konzole koja je izravno spojena na sistem na Windows
2000.

.Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzole]

.Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzole]

.[Zadovoljite zahtjeve kabliranja Operacijske konzold

.[Provjerite dostupan komunikacijski porﬂ

|Instalirajte System i Access za Windows|

.[Primijenite System i Access za Windows servisne pakete]
.IInstalirajte modem povezivanja Operacijske konzole]
.lInstalacija kablova Operacijske konzole]

.[Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-u]

O 0 3 N L AW N —

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Lokalna konzola izravno spojena na sistem:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje lokalne konzole koja je izravno spojena na sistem na Windows XP.

.[Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzold,
.[Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzole]

.[Zadovoljite zahtjeve kabliranja Operacijske konzole]

.[Provjerite dostupan komunikacijski port]

.lInstalirajte System i Access za Windows|

.[Primijenite System i Access za Windows servisne paketd,

.[Instalirajte modem povezivanja Operacijske konzole|

.[Instalacija kablova Operacijske konzole}

O 00 3 N L AW~

.[Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-ul

Postavljanje izravno spojene lokalne konzole s dozvoljenim udaljenim pristupom
Morate dovrsiti jedinstven skup kontrolne liste preduvjeta na osnovu konfiguracije i operativnog sistema kojeg
koristite.

Izaberite operativni sistem na kojem instalirate Operacijsku konzolu:

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000: Izravno spojena lokalna konzola s dozvoljenim
udaljenim pristupom:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje izravno spojene lokalne konzole s dozvoljenim udaljenim pristupom
na Windows 2000.
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.Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzole]
.Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzole]
.Zadovoljite zahtjeve kabliranja Operacijske konzole]

.Provijerite dostupan komunikacijski port]

.Instalirajte System i Access za Windows|

.Primijenite System i Access za Windows servisne pakete]

.[Instalirajte modem povezivanja Operacijske konzole]
.[Instalirajte PC modeml
.[Kreirajte i konfigurirajte dolazna povezivanjal

O 00 O\ L AW N~

.[Dodjela daljinskog pristupd.
.[Instalacija kablova Operacijske konzole|.
.[Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u].

—_ =
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Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Izravno spojena lokalna konzola s dozvoljenim
udaljenim pristupom:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje izravno spojene lokalne konzole s dozvoljenim udaljenim pristupom

na Windows XP.

.|Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzolel
.[zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzold.
.[Zadovoljite zahtjeve kabliranja Operacijske konzold

.[Provijerite dostupan komunikacijski port

[Instalirajte System i Access za Windows]

.[Primijenite System i Access za Windows servisne pakete]

[Instalirajte modem povezivanja Operacijske konzole]

[Instalirajte PC modem|

.[Kzreirajte i konfigurirajte dolazna povezivanjal
10.|Dodjela daljinskog pristupa.

|Instalacija kablova Operacijske konzole].
|[Konfiguracija Operacijske konzole na PC-ul.

O 00 3 O L B LW N —
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Postavljanje lokalne konzole na mrezi

Morate dovrsiti jedinstven skup kontrolne liste preduvjeta na osnovu konfiguracije i operativnog sistema kojeg
koristite.

Izaberite operativni sistem na kojem instalirate Operacijsku konzolu:

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000: Lokalna konzola na mrezi:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje lokalne konzole na mrezi na Windows 2000.

.[Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzole]
.[Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzole
.[Instalirajte System i Access za Windows}

.[Primijenite System i Access za Windows servisne pakete]
.[Konfigurirajte ime hosta servisa (ime sucelja)|

.[Na sistemu kreirajte ID-ove uredaja servisnih alatal

~N N R W N =

.[Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-ul

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Lokalna konzola na mrezi:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje lokalne konzole na mrezi na Windows XP.

Operacijska konzola
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.[Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzole]
.[Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzole
|Instalirajte System i Access za Windows|

.[Primijenite System i Access za Windows servisne pakete]
.[Konfigurirajte ime hosta servisa (ime sucelja)|

.[Na sistemu kreirajte ID-ove uredaja servisnih alatal

~N N AW N~

.[Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-ul

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows Vistu: Lokalna konzola na mrezi:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje lokalne konzole na mrezi na Windows Visti.

Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzole}

Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzolel

Instalirajte System i Access za Windows

Primijenite System i Access za Windows servisne paketel

Konfigurirajte ime hosta servisa (ime sucelja)|

INa sistemu kreirajte ID-ove uredaja servisnih alatal
Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-ul

N oWk WD~

Postavljanje udaljene konzole kroz podrsku biranja

Morate dovrsiti jedinstven skup kontrolne liste preduvjeta na osnovu konfiguracije i operativnog sistema kojeg
koristite.

Izaberite operativni sistem na kojem instalirate Operacijsku konzolu:

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows 2000: Udaljena konzola kroz podrsku biranja:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje udaljene konzole kroz biranje na Windows 2000.

Zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzolel

Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzole]

Instalirajte System i Access za Windows

Primijenite System i Access za Windows servisne pakete]
Instalirajte PC modem|
Konfiguracija Operacijske konzole na PC-ul

NN kWD =

Dovrsavanje kontrolne liste preduvjeta za Windows XP: Udaljena konzola kroz podrsku biranja:

Morate dovrsiti ovu kontrolnu listu za postavljanje udaljene konzole kroz biranje na Windows XP.

7adovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzole]

1.
2.[Zadovoljite softverske zahtjeve Operacijske konzold
3.[Instalirajte System i Access za Windows}

4.[Primijenite System i Access za Windows servisne pakete]
S.

6.

[nstalirajte PC modem|
Konfiguracija Operacijske konzole na PC-u}

Dovrsavanje potrebnih preduvjetnih zadataka

Prije konfiguriranja Operacijske konzole, trebate dovrsiti svaki preduvjetni zadatak za vasu konfiguraciju i operativni
sistem.
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Koristite vasu kontrolnu listu koje ste kreirali, a koja ispisuje odredene zadatke koje trebate dovrsiti. Vasa kontrolna
lista ispisuje samo one zadatke koje trebate bazirano na vasem operativnom sistemu i tipu konfiguracije. Ako vec¢ niste
kreirali kontrolnu listu, pogledajte [‘Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27

Pogledajte cijelu kontrolnu listu preduvjeta:

Instaliranje System i Access za Windows
Prije upotrebe Operacijske konzole, morate instalirati System i Access za Windows.

Za vrijeme instalacije System i Access za Windows, vi instalirate 5250 emulator ili IBM Osobne komunikacije V5.9
(V5.7 CSD 1 minimum) i podrsku Operacijske konzole. Pogledajte System i Access Web stranicu za najnovije PC
zahtjeve.

Za provjeru da li ste instalirali System i Access za Windows, slijedite ove korake:
1. Kliknite Start i izaberite Settings.
2. Kliknite Control Panel.

3. Dva puta kliknite na Add/Remove Programs. Ako koristite Windows Vistu, dva puta kliknite Programs and
Features.

4. Potrazite IBM System i Access za Windows.
5. Da zatvorite Add/Remove Programs, kliknite Cancel.
6. Zatvorite Control Panel.

Ako nemate instaliran System i Access za Windows, da ga instalirate System i Access za Windows DVD, SK3T-4098:
1. Umetnite u DVD pogon DVD System i Access za Windows.

2. Za pokretanje instalacije, izaberite opciju System i Access za Windows. Pricekajte dok se ne pojavi prozor IBM
System i Access za Windows.

3. Da nastavite s programom za postav, kliknite Sljedece i slijedite promptove.

4. Ako instalirate System 1 Access za Windows prvi put, provjerite da imate najmanje minimum konfiguraciju za
izvodenje Operacijske konzole. Ako samo dodajete komponente Operacijske konzole, dodajte samo komponente
koje su nuzne da zadovoljite ovu minimalnu konfiguraciju.

5. Da osigurate odvijanje minimalne konfiguracije, izaberite Prilagodena ili Puna instalacija, i izaberite barem
sljede¢e komponente:

a. Potrebni programi

b. 5250 Emulator Ekrana i Pisaca (ako IBM Osobne komunikacije (V5.9 ili V5.7 CICS skup podataka
definicije sistema (CSD) 1 minimum) nije instaliran)

Samo za Operacijsku konzolu, ne trebate imati licencu za upotrebu 5250 Emulacije Ekrana, iako prozor kaze da
trebate.

Ako ¢e konfiguracija Operacijske konzole podrzavati samo udaljeni kontrolni panel, ne morate instalirati
emulator.

c. Operacijska konzola.

6. Kliknite Sljedece i slijedite promptove.

7. Primijenite System i Access za Windows servisne pakete.
Srodne reference

|“Razmatranje planiranja za instalaciju ili nadogradnju vase Operacijske konzole” na stranici 11|
Za planiranje instalacije ili nadogradnje vase Operacijske konzole, morate znati ove informacije.

|“Primjena System i Access za Windows servisnih paketa” na stranici 32|
Trebate imati najnoviji Servisni paket privremeni popravak programa (PTF) za System 1 Access za Windows i
najnoviju razinu System i Access za Windows na vasem PC-u.

Srodne informacije

[+ [Web stranica System i Access|
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[System i Access za Windows|

imjena System i Access za Windows servisnih paketa:

Trebate imati najnoviji Servisni paket privremeni popravak programa (PTF) za System i Access za Windows i
najnoviju razinu System i Access za Windows na vasem PC-u.

Servisni paketi su dostupni u PC izvedivom obliku na sljede¢im Web stranicama:

In

System 1 Access za Windows Web stranica servisnih paketa.

IBM FTP stranica: |ftp://ftp.software.ibm.coml’, Pomaknite se do staze direktorija: as400/products/clientaccess/
win32/v5rdm0/servicepack.

Srodne reference

f‘Statusne poruke rjeSavanja problema” na stranici 94|
Ako naidete na probleme s povezivanjem kada povezujete konzolu, Operacijska konzola pruza poruke o statusu da
vam pomogne u uklanjanju pogresaka povezivanja.

Srodne informacije

[ [Web stranica System i Access Servisni paketi|

staliranje modema povezivanja Operacijske konzole

Ovisno o vasoj konfiguraciji konzole, mozda ¢ete trebati instalirati modem povezivanja Operacijske konzole.

Ako konfigurirate lokalnu konzolu koja je izravno spojena na sistem ili onu koja dozvoljava udaljeni pristup, morate
instalirati modem povezivanja Operacijske konzole.

Biljeska: Modem povezivanja Operacijske konzole nije fizicki modem, nego logicki pogonitelj uredaja koji je

ukljucen s Operacijskom konzolom i dozvoljava lokalnoj konzoli spajanje na sistem. Kada je prisutan
modem povezivanja Operacijske konzole, izlistan je kao veza Operacijske konzole.

Instaliranje modema povezivanja Operacijske konzole za Windows 2000:

Da bi lokalna konzola mogla komunicirati sa sistemom, morate instalirati modem povezivanja Operacijske konzole koji
je ukljucen s Operacijskom konzolom. Ove upute koristite samo ako konfigurirate lokalnu konzolu koja je izravno
spojena na sistem ili lokalnu konzolu koja je izravno povezana s dozvoljenim udaljenim pristupom.

Za

1.
2.

ook~ w
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instalaciju modema, slijedite ove korake:
Kliknite Start — Settings — Control Panel.

Dvaput kliknite na Phone and Modem Options i kliknite na karticu Modem da prikazete panel Install New
Modem. Ako imate instalirane druge modeme, prikazat ¢e sc Modems Properties panel i vi trebate kliknuti na
Add.

Kliknite na karticu Modems.

Kliknite Add.

Izaberite Don’t detect my modem; I will select it from a list, zatim kliknite Next.
Kliknite Have Disk.

Biljeska: Ako znate punu stazu do pogonitelja za Povezivanje Operacijske konzole (cwbopaoc.inf), unesite ju
ovdje. Zatim idite na korak 8. Ako ne znate stazu, nastavite s korakom 7.

Kliknite Pregled.

Navigirajte na pogon.\path\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, gdje pogon oznac¢ava pogon gdje je instaliran
System i Access za Windows.

Biljeska: Deafult instalacijska staza je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inficwbopaoc.inf).
Kliknite Otvori.
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8.
9.
10.

1.

12.
13.
14.

Kliknite OK. Povezivanje Operacijske konzole trebalo bi biti ispisano.

Kliknite Sljedece.

Izaberite komunikacijski port gdje namjeravate instalirati kabel Operacijske konzole (na primjer, COM1).
Kliknite Sljedece.

Ako se pojavi prozor Digitalni potpis nije pronaden, kliknite Da.

Kliknite Zavrsi.

Kliknite OK.

Instaliranje modema povezivanja Operacijske konzole za Windows XP:

Da bi lokalna konzola mogla komunicirati sa sistemom, morate instalirati modem povezivanja Operacijske konzole koji
je ukljucen s Operacijskom konzolom. Ove upute koristite samo ako konfigurirate lokalnu konzolu koja je izravno
spojena na sistem ili lokalnu konzolu koja je izravno povezana s dozvoljenim udaljenim pristupom.

Za instalaciju, slijedite ove korake:

1.
2.

7.
8.
9.
10.

11.

Kliknite Start — Settings — Control Panel.

Dvaput kliknite na Phone and Modem Options i kliknite na karticu Modem da prikazete panel Install New
Modem. Ako imate instalirane druge modeme, prikazat ce se Modems Properties panel i vi trebate kliknuti na
Add.

Izaberite Don’t detect my modem; I will select it from a list.
Kliknite Sljedece.
Kliknite Have Disk.

Biljeska: Ako znate punu stazu do pogonitelja za Povezivanje Operacijske konzole (cwbopaoc.inf), unesite ju
ovdje. Zatim idite na korak 7. Ako ne znate stazu, nastavite s korakom 6.

Kliknite Pregled.

Navigirajte na pogon:\path\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, gdje pogon oznacava pogon gdje je instaliran
System i Access za Windows.

Biljeska: Deafult instalacijska staza je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf
Kliknite Otvori, zatim kliknite OK.

Kliknite Sljedece.

Izaberite komunikacijski port na koji je spojen kabel Operacijske konzole i kliknite Sljedece.

Ako dobijete izbor, izaberite Nastavi u svakom slucaju da nastavite instalaciju.

Kliknite Zavrsetak i zatim kliknite OK.

Instaliranje PC modema
Vas PC treba PC modem.

Instaliranje PC modema za Windows 2000:

Za instaliranje PC modema na vas sistem na kojem se izvodi Windows 2000, slijedite ove korake.

Ako instalirate PC modem koji treba odredene pogonitelje, koristite upute koje dostavljaju proizvodaci modema. Inace,
pratite ove upute:

1.
2.

Kliknite Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

Ako se trenutno nalazite na kartici Modems foldera Phone and Modem Options , kliknite Add, a zatim kliknite
Next. Inace, ako ste u prozoru Install New Modem, kliknite Next. PC treba pronaci novi modem i prijaviti njegovu
lokaciju.

Kada prozor pokaze modem koji je pronasao, kliknite Next da ga prihvatite. PC sada ucitava kod za pogonitelja da
ga moze podrzavati.
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4. Kliknite Finish da biste se vratili u folder Phone and Modem Options.
5. Zatvorite folder Phone and Modem Options.
6. Kada vas se trazi da ponovno pokrenete vas PC, kliknite OK, ugasite i ponovno pokrenite vas PC.

Instaliranje PC modema za Windows XP:
Za instaliranje PC modema na vas sistem na kojem se izvodi Windows XP, slijedite ove korake.

Ako instalirate PC modem koji treba odredene pogonitelje, koristite upute koje dostavljaju proizvodaci modema. Inace,
pratite ove korake:

1. Kliknite Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

2. Ako se trenutno nalazite na kartici Modems foldera Phone and Modem Options , kliknite Add, a zatim kliknite
Next. Inace, ako ste u prozoru Install New Modem window, kliknite Next. PC treba prona¢i novi modem i prijaviti
njegovu lokaciju.

3. Kada prozor pokaze modem koji je pronasao, kliknite Next da ga prihvatite. PC ¢e sada ucitati kod za pogonitelj da
ga moze podrzavati.

4. Kliknite Finish da biste se vratili u folder Phone and Modem Options.
5. Zatvorite folder Phone and Modem Options.
6. Kada vas se trazi da ponovno pokrenete vas PC, kliknite OK, ugasite i ponovno pokrenite vas PC.

Dopustanje udaljenog pristupa
Da bi udaljena konzola imala pristup lokalnoj konzoli, morate dopustiti udaljeni pristup.

Izaberite sljedec¢e upute na temelju operativnog sistema:
Srodni zadaci

[‘Dopustanje udaljenog pristupa za Windows 2000
Za dopustanje udaljenog pristupa pomo¢u Windows 2000 Incoming Connections, slijedite ove korake.

Dopustanje udaljenog pristupa za Windows 2000:

Za dopustanje udaljenog pristupa pomoc¢u Windows 2000 Incoming Connections, slijedite ove korake.

Kliknite Start.

Izaberite Settings.

Izaberite Control Panel.

Izaberite Network and Dial-up Connections.

Kliknite Incoming Connections. Ako polje Incoming Connections ne postoji, morate kreirati i konfigurirati vezu.
Kliknite na karticu Users.

N O~

U polju Users allowed to connect, izaberite okvir za oznacavanje koji je pokraj korisnickog ID-a za koji zelite
dodijeliti daljinski pristup.

Srodni zadaci

|“Kreiranje i konfiguriranje dolaznih veza za Windows 2000 na stranici 35|
Za kreiranje i konfiguriranje dolaznih veza za Windows 2000, dovrsite ove korake:

Srodne reference

|“D0pu§tanj e udaljenog pristupa”|
Da bi udaljena konzola imala pristup lokalnoj konzoli, morate dopustiti udaljeni pristup.

Dopustanje udaljenog pristupa za Windows XP:

Za dopustanje udaljenog pristupa pomocu Windows XP Incoming Connections Properties, slijedite ove korake.
1. Kliknite Start.
2. Izaberite Settings.
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3. Izaberite Control Panel.
4. Izaberite Network and Dial-up Connections.

5. Kliknite Incoming Connection Properties. Ako polje Incoming Connections Properties ne postoji, morate
kreirati 1 konfigurirati vezu.

6. U polju Users allowed to connect, izaberite okvir za oznacavanje koji je pokraj korisnickog ID-a za koji zelite
dodijeliti daljinski pristup.
Srodni zadaci

|“Kreiranje i konfiguriranje dolaznih veza za Windows XP”l
Za kreiranje 1 konfiguriranje dolaznih veza za Windows 2000, dovrsite ove korake:

Kreiranje i konfiguriranje dolaznih veza
Ovdje su informacije o kreiranju i konfiguriranju dolaznih veza za Operacijsku konzolu.

Kreiranje i konfiguriranje dolaznih veza za Windows 2000:

Za kreiranje i konfiguriranje dolaznih veza za Windows 2000, dovrsite ove korake:
1. Kliknite Start — Settings — Control Panel.
Izaberite Network and Dial-up Connections.
Kliknite Make New Connection. Pojavljuje se prozor dobrodoslice za carobnjaka mreznog povezivanja.
Kliknite Sljedece.

Kliknite Prihvac¢anje dolaznih povezivanja. Zatim kliknite Sljedece.

2B

Izaberite kuc¢icu za oznacavanje za PC modem koji ¢e primati pozive od strane udaljene konzole.

Osigurajte da kucica za oznacavanje Povezivanje Operacijske konzole, nije oznacena. Ako su druge kuéice
oznacene, nemojte ih mijenjati.

Zatim kliknite Sljedece.

7. Kliknite Nemojte dozvoliti virtualna privatna povezivanja. Zatim kliknite Sljedece. Ako imate virtualnu
privatnu mrezu (VPN), ostavite ovu kucicu za oznac¢avanje neoznacenom.

8. Izaberite ili dodajte bilo kojeg korisnika za nazivanje lokalne konzole. Zatim kliknite Sljedece.

9. Izaberite kucicu za oznac¢avanje Internet Protokol (TCP/IP) (ako je potrebno). Zatim kliknite Svojstva.

10. Uyvjerite se da je izabrana kucica za oznacavanje Dozvoljavam pozivateljima da pristupe mojoj mrezi lokalnog

podrucja.

11. Ako vasa mreza koristi Protokol dinamicke konfiguracije hosta (DHCP), kliknite Automatsko navodenje
TCP/IP adrese koriStenjem DHCP. Zatim, otidite na sljede¢i korak.

Ako va$a mreza ne koristi DHCP, kliknite Navodenje TCP/IP adresa. Zatim, napravite sljede¢e da navedete
adrese:

a. U polje Od, upisite ovu adresu: 192.168.0.5
b. U polje Za, upisite ovu adresu: 192.168.0.24
Polje Ukupno pokazuje 20.

12. Izaberite potvrdni okvir Dozvoli pozivaju¢em rac¢unalu da specificira vlastitu IP adresu. Zatim kliknite OK.

13. Kliknite Sljedece.

14. Za spremanje dolaznih veza, kliknite Zavrsi.
Kreiranje i konfiguriranje dolaznih veza za Windows XP:

Za kreiranje 1 konfiguriranje dolaznih veza za Windows 2000, dovrsite ove korake:
1. Kliknite Start — Settings — Network Connections.
2. Kliknite New Connection Wizard.
3. U prozoru Dobrodosli u Network Connection Wizard, kliknite Sljedece.
4. Kliknite Postavljanje naprednog povezivanja. Zatim kliknite Sljedece.
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5. Kliknite Prihvac¢anje dolaznih povezivanja. Zatim kliknite Sljedece.

6. Izaberite kucicu za oznacavanje za PC modem koji ¢e primati pozive od strane udaljene konzole.
Osigurajte da kucica za oznacavanje Povezivanje Operacijske konzole, nije oznacena. Ako su druge kuéice
oznacene, nemojte ih mijenjati.

Zatim kliknite Sljedece.

7. Kliknite Nemojte dozvoliti virtualna privatna povezivanja. Zatim kliknite Sljede¢e. Ako imate virtualnu
privatnu mrezu (VPN), ostavite ovu kuc¢icu za oznacavanje neoznacenom.

8. Izaberite ili dodajte bilo kojeg korisnika koji ¢e nazivati lokalnu konzolu. Zatim kliknite Sljedece.
9. Izaberite kucicu za oznacavanje Internet Protokol (TCP/IP) (ako je potrebno). Zatim kliknite Svojstva.

10. Uvjerite se da je izabrana kucica za oznacavanje Dozvoljavam pozivateljima da pristupe mojoj mrezi lokalnog
podrucja.

11. Ako vasa mreza koristi Protokol dinamicke konfiguracije hosta (DHCP), kliknite Automatsko dodjeljivanje
TCP/IP adrese koriStenjem DHCP. Zatim, otidite na sljede¢i korak.

Ako vasa mreza ne koristi DHCP, kliknite Navodenje TCP/IP adresa. Zatim, napravite sljede¢e da navedete
adrese:

a. U polje Od, upisite ovu adresu: 192.168.0.5
b. U polje Za, upisite ovu adresu: 192.168.0.24
Polje Ukupno pokazuje 20.
12. Izaberite potvrdni okvir Dozvoli pozivaju¢em racunalu da specificira vlastitu IP adresu. Zatim kliknite OK.
13. Kliknite Sljedece.
14. Za spremanje dolaznih veza, kliknite Zavrsi.

Srodni zadaci

[‘Dopustanije udaljenog pristupa za Windows XP” na stranici 34
Za dopustanje udaljenog pristupa pomo¢u Windows XP Incoming Connections Properties, slijedite ove korake.

Instaliranje kabela Operacijske konzole
Kabel Operacijske konzole trebate instalirati kada vaSe konfiguracije imaju lokalnu konzolu koja je izravno spojena na
sistem ili lokalnu konzolu koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom.

Ovisno o vasem sistemu i konfiguraciji, mozda ¢ete morati instalirati ili ukloniti kabel Operacijske konzole.

Ako mijenjate uredaj konzole, sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili
postavljanje ove sistemske vrijednosti, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

* Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, u prozoru Opcije IPL-a, za Postavljanje glavnih sistemskih opcija, izaberite Y. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.
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OPASNOST

Elektri¢ni napon i struja iz napajanja, telefona i komunikacijskih kablova predstavlja opasnost.

Da izbjegnete rizik od elektricnog udara:

* Za vrijeme grmljavine, nemojte spajati ili odspajati bilo koje kablove, izvoditi instalaciju, odrzavanje ili rekonfiguraciju
ovog proizvoda.

* Spojite sve strujne kabele u ispravnu ozicenu i uzemljenu elektri¢nu uti¢nicu. Osigurajte da je uticnica napajana
odgovarajuc¢im naponom i frekvencijom u skladu s nazivnom plocicom sistema.

* Oprema koja ce biti povezana s ovim proizvodom mora bit spojena na ispravnu ozic¢enu uti¢nicu.
* Kada je moguce, koristite samo jednu ruku kada spajate ili odspajate signalne kabele.
* Nikada ne ukljucujte opremu ako postoji dokaz vatre, vode ili strukturalnog ostecenja.

* Odspojite elektricne Zice, telekomunikacijske sisteme, mreze ili modeme prije nego otvarate poklopce uredaja, osim ako
drugacije nije upuceno u instalacijskim i konfiguracijskim procedurama.

» Kada instalirate, premjestate ili otvarate poklopce ovog proizvoda ili povezanih uredaja, spajajte i odspajajte kabele na
nacin opisan dolje.

Za odspajanje:

1. Iskljucite sve (osim ako niste upuceni drugacije).
2. UKlonite elektri¢ne zice iz uti¢nice.

3. Uklonite signalne kabele iz konektora.

4. UKlonite sve kabele iz uredaja.

Za spajanje:

1. Iskljucite sve (osim ako niste upuceni drugacije).
2. Spojite sve kabele na uredaje.

3. Spojite signalne kabele u konektore.

4. Spojite elektricne zice u uti¢nicu.

5. Ukljudite uredaj.

(D005)

Vazno: Pretpostavka je da je sistem isklju¢en. Nemojte ukljucivati sistem dok vas se ne uputi da ga ukljucite.
Biljeska: Mozete koristiti sljedece upute ako uklanjate jedan ili vise kabela iz PC-a, sistema ili oboje.

Ako ste postavili bilo koje osobno racunalo koje ¢e biti povezano na sistemsku jedinicu:
1. Iskljucite sve PC-eve.

2. Iskljucite sve PC-ove kablove za napajanje iz elektri¢nih uti¢nica.

Ako niste postavili PC koji ¢e biti koriSten kao vasa sistemska konzola:

1. Postavite PC ne dalje od 6 metara (20 stopa) udaljeno od sistemske jedinice.
2. Slijedite upute koje dolaze s PC-om da ga postavite.

3. Iskljucite sve PC-eve.
4

Iskljucite sve PC-ove kablove za napajanje iz elektri¢nih uticnica.

Ako zelite koristiti funkciju konzole, trebate instalirati kabel Operacijske konzole(5250 emulacija ili komandno sucelje
za sistem).

Ova slika je pregled vase sistemske jedinice, konzole (PC) i kabla Operacijske konzole. Ovaj pregled je namijenjen da

vam pokaze opc¢enito postavljanje. Lokacija porta i brojevi dijelova mogu biti razli€iti ovisno o sistemu i konfiguraciji
koju imate.
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Konzalni
kabel

s

Srodne reference

[Zahtjevi kabliranja Operacijske konzole” na stranici 9|
Morate odgovarati ovim zahtjevima kabliranja za podrzane modele, kabele i lokacije kartica.

[‘Razmatranje planiranja za instalaciju ili nadogradnju vase Operacijske konzole” na stranici 11|
Za planiranje instalacije ili nadogradnje vase Operacijske konzole, morate znati ove informacije.

Konfiguriranje Operacijske konzole na PC-u
Kada ste dovrsili vase planiranje Operacijske konzole i vaSu kontrolnu listu Postavljanje Operacijske konzole, spremni
ste za pokretanje Carobnjaka konfiguracije Operacijske konzole.

Napomene:

* Morate imati administratorske ovlasti da kreirate ili promijenite konfiguraciju.

* Ako instalirate Operacijsku konzolu za novi sistem, u ovom trenutku ukljucite sistem.

Za konfiguriranje Operacijske konzole na PC-u, slijedite ove korake:

1.
2.

38

Kliknite Start.

Ako koristite Windows XP ili raniji Windows operativni sistem, izaberite Programs. Ako koristite Windows Vistu,
izaberite All Programs.

Izaberite IBM System i Access za Windows. Pretpostavka je da je sistem ukljucen i da je u procesu IPL-a ili je veé
zavrsio IPL.

Prije nastavljanja, dopustite najmanje 10 minuta da IPL proces dosegne upotrebljivo stanje. Ovo se radi da se
sistemu osigura da moze odgovoriti na upit koji PC izvodi za vrijeme carobnjaka konfiguracije. Ako sistem ima
upaljeno svjetlo paznje sa SRC-om A6005008 ili A9002000, nastavite sa Carobnjakom konfiguracije. Ako dobijete
drugi SRCSRC, mozda imate hardverski problem koji sprecava da se ovaj proces uspjesno zavrsi. U ovom slucaju,
mozda ¢ete morati osigurati dodatne podatke tokom Carobnjaka konfiguracije.

Izaberite Operacijska konzola.
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Ako se Operacijska konzola ne pojavi, morate dovrsiti IBM System i Access za Windows selektivno postavljanje.
Kliknite Start — Programs — IBM System i Access za Windows — Selective Setup. Pratite korake carobnjaka i
unesite sve potrebne podatke.

Vazno: Modeli IBM System i i eServer i5 umjesto od 0, zapoc¢inju brojati logicke particije od 1 (¢ak i ako je jedina
particija). iSeries 8xx modeli zapocinju brojati logicke particije od 0. Da bi se konzola ispravno spojila,
vase logicke particije se takoder moraju umjesto od 0, brojati od 1. Ovo je posebno istinito ako se za
konfiguriranje sistema s njegovim mreznim podacima pouzdate na proces BOOTP.

Kliknite Zavrsi da biste spremili konfiguraciju i izasli iz Carobnjaka za konfiguraciju. Vazno je da svaka
konfigurirana veza ima jedinstveno ime ili se moze desiti nepredvidivi rezultat.

Biljeska: Carobnjak konfiguracije automatski konfigurira vezu za koristenje konzole i udaljenog kontrolnog
panela za neke konfiguracije. Udaljeni kontrolni panel vi$e nije automatski konfiguriran za upotrebu.
Ako ne zelite koristiti jednu od tih funkcija konzole i udaljenog kontrolnog panela, koristite Svojstva —
Konfiguracija tabulator veze za ukidanje oznacenosti funkcije koju ne Zelite pokrenuti za ovo
povezivanje. Takoder mozete koristiti Svojstva da biste dodali ove funkcije.

Za pokretanje povezivanja, osvijetlite ime veze i zatim koristite jednu od ovih metoda:

1.
2.
3.

Desno kliknite na ikonu ime povezivanja i izaberite Povezati.
Kliknite na ikonu za povezivanje na traci s alatima.

Kliknite na padajucu listu veza i izaberite Povezi.

Pogledajte online pomo¢ koja je pridruzena koristenju Operacijske konzole, tako da izaberete Pomo¢ s izbornika
Pomo¢ za Operacijsku konzolu.

Srodni koncepti

[‘Razmatranja planiranja za Operacijsku konzolu” na stranici 2|
Prije pocetka postavljanja vase Operacijske konzole, odredite kako ju najbolje konfigurirati.

[Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon §to dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem ¢ete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati i dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

Konfiguriranje lokalne konzole na mrezi (LAN):

Za kreiranje lokalne konzole na mrezi (LAN), slijedite ove korake.

1.

Za pokretanje Operacijske konzole, kliknite Start — Programs — IBM System i Access za Windows —
Operations Console.

Biljeska: Ako ne postoji konfiguracija, carobnjak konfiguracije se automatski pokrec¢e. Ako Operacijska konzola
ima prethodnu konfiguraciju, otvara se s postoje¢com konfiguracijom i ¢arobnjak konfiguracije se ne
pokrece. U tom slucaju, da ruéno pokrenete carobnjaka za postavljanje, kliknite Povezivanje i zatim
Nova veza.

U prozoru dobrodoslice, kliknite Sljedece.

Ako dobijete dijalog Konfiguracija veze Operacijske konzole, kliknite Sljedece. Ako zelite da se ovaj dijalog vise
ne pojavljuje, mozete izabrati opciju Nemoj me vise pitati prije nego kliknete Sljedece.

Na prozoru Izaberite konfiguraciju, ostavite izabranim Lokalna konzola na mrezi (LAN). Zatim kliknite
Sljedece.

Na prozoru Navedite ime hosta servisa, upisite ime hosta servisa (ime sucelja servisa) sistema ili particije na koju
se zelite spojiti.

Za kreiranje imena host servisa (sucelje servisa), koristite jedan od sljedec¢ih nacina:

* Rucno dodijelite ime pokraj mrezne konfiguracije pomocu trenutne konzole ili druge radne stanice.

* Neka PC dodijeli ime i IP informacije.
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Da dozvolite sistemu da trazi sisteme na mrezi, kliknite Sljedece. Ako PC primi informacije od mreze ili sucelja
ciljnog servisa, TCP/IP Adresa servisa pokazuje vracenu IP adresu.

6. Provjerite da je prikazana IP adresa ispravna, zatim kliknite Sljedece.
7. Provjerite ili dobavite podatke za sva potrebna polja. Zatim kliknite Sljedece.

Numeriranje particija na modelima 8xx zapocinje na 0. Numeriranje particija na svim drugim modelima zapocinje
na 1.

8. Ako je ovo prvo konzolno povezivanje za sistem, prihvatite default ID uredaja servisnih alata QCONSOLE koji je
sadrzan u polju. Ako ste kreirali specifican ID uredaja servisnih alata za ovu konfiguriranu vezu, sada ga upiSite.
Zatim kliknite Sljede¢e. Ovo vas vodi na prozor Dovrsi.

9. Za spremanje konfiguracije i izlazak iz ¢arobnjaka za postavljanje, kliknite Zavrsi.

Ako s ovom konfiguriranom vezom planirate koristiti funkciju udaljenog kontrolnog panela, morate napraviti uspjesno
povezivanje prije nego mozete izabrati opciju Svojstva. Ovo Operacijskoj konzoli dozvoljava da odredi da li ID
uredaja servisnih alata koji se koristi za ovu vezu ima dozvolu za funkcije udaljenog kontrolnog panela na sistemu.

Biljeska: Vise ne trebate dodijeliti pristupnu lozinku. Operacijska konzola je napravila ovu dodjelu i automatski ¢e je
upravljati. Medutim, ako izaberete da promijenite ovu lozinku u Svejstva, preuzet ¢ete kontrolu od
Operacijske konzole i za vrijeme povezivanja, kada se to od vas bude trazilo, morat ¢ete ju ru¢no upisivati.
Za vise detalja, pogledajte Pojednostavljenje Operacijske konzole.

Srodni koncepti

[Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodni zadaci

[‘Konfiguriranje imena hosta servisa (ime sucelja)” na stranici 84|
Ime hosta servisa (ime sucelja) je ime koje identificira System i vezu servisa na vasoj mrezi koja se koristi za
servisne alate, Sto ukljucuje konfiguraciju lokalne konzole Operacijske konzole na mrezi (LAN).

Srodne informacije

[Bootstrap protokol|

Spajanje lokalne konzole na mrezi na sistem:

Spajanje lokalne konzole na mrezi (LAN) na sistem vam omogucuje da imate aktivnu konzolu i funkcionalan kontrolni
panel (ako je konfigurirano).

Aktivna konzola je naredbeno sucelje za System i platformu (5250 emulacija) koja trenutno medudjeluje sa sistemom.
Funkcionalni udaljeni kontrolni panel mozete koristiti za izvodenje vec¢ine funkcija kontrolnog panela (ovisno o
particiji na koju ste spojeni) kao da ste na sistemu.

Ako imate problema s izvodenjem nekih od ovih koraka, za moguce rjesenje pogledajte poglavlje Greske mreznog
povezivanja.

Za spajanje lokalne konzole na mrezi na sistem, slijedite ove korake:
1. Za pocetak povezivanja, otvorite Operacijsku konzolu.
a. Kliknite Start i izaberite Programs.
b. Izaberite IBM System i Access za Windows.
c. Kliknite Operacijska konzola.
Po defaultu, Operacijska konzola ne pokusava automatski povezati lokalnu konzolu na mrezi na sistem. Lokalna

konzola se automatski spaja na sistem ako ste na stranici Svojstva odabrali Pokreni povezivanje kada se pokrene
Operacijska konzola.

2. Ako u Svojstvima niste izabrali Pokreni povezivanje kada se Operacijska konzola pokrene, na sistem se trebate
spojiti na sljedeci nacin:
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3.

4.

a. Izaberite konfiguracijsko ime.
b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Povezi.

U prozoru Prijava servisnih alata, prijavite se pomocu dodijeljenog ID-a korisnika servisnih alata i lozinke. Ako
vidite prozor LAN prijava servisnih alata, upisite pristupnu lozinku, ID korisnika servisnih alata i lozinku servisnih
alata, za ovlastenje povezivanje lokalne konzole i sistema.

Biljeska: Ako ste ru¢no primijenili pristupnu lozinku, sistem ju vise ne moze automatski dobaviti i ovdje ju morate
upisati.

Nakon sto se uspjesno prijavite, status povezivanja pokazuje Povezano.

Potvrdite da se pojavljuje konzola i udaljeni kontrolni panela ako je konfigurirano.

Da koristite PC za pristup drugom sistemu, morate se spojiti na drugi sistem.

Srodni zadaci

|“Spajanje na drugi sistem” na stranici 56|
Nakon $to je kreirana druga veza, za spajanje Operacijske konzole na drugi sistem, mozete izvesti ove korake.

Srodne reference

[Greske mreznog povezivanja” na stranici 97
Ovdje su rjesenja za probleme koji se desavaju kada se lokalna konzola ne uspije spojiti na sistem preko mreze.

[‘Osiguranje vase konfiguracije Operacijske konzole” na stranici 13|
Osiguranje Operacijske konzole se sastoji od provjere autentic¢nosti servisnog uredaja, provjere autenti¢nosti
korisnika, tajnosti podataka i integriteta podataka.

[*Statusne poruke rjesavanja problema” na stranici 94|
Ako naidete na probleme s povezivanjem kada povezujete konzolu, Operacijska konzola pruza poruke o statusu da
vam pomogne u uklanjanju pogresaka povezivanja.

Srodne informacije

[[D-ovi i lozinke servisnih alatal

Konfiguriranje lokalne konzole izravno spojene na sistem:

Za kreiranje nove lokalne konzole koja je izravno spojena na sistem, slijedite ove korake.

1.

Za pokretanje Operacijske konzole, kliknite Start — Programs — IBM System i Access za Windows —
Operations Console.

Biljeska: Ako ne postoji konfiguracija, carobnjak konfiguracije se automatski pokrece.

Ako Operacijska konzola ima prethodnu konfiguraciju, otvara postojecu konfiguraciju i ne pokrece ¢arobnjaka
konfiguracije. U tom slucaju, da ru¢no pokrenete carobnjaka za postavljanje, kliknite Povezivanje i zatim Nova
veza.

U prozoru dobrodoslice, kliknite Sljedece.
Ako vidite dijalog Konfiguracija veze Operacijske konzole, kliknite Sljedece.

U prozoru Izbor konfiguracije, izaberite Lokalna konzola izravno spojena na sistem ili Lokalna konzola
izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom. Zatim kliknite Sljedece.

U prozoru Navedite ime veze, upisite ime za ovo povezivanje. Zatim kliknite Sljedece.

U prozoru Otkrivanje porta konzole, ostavite opciju Otkrij komunikacijski port konzole izabranom. Kliknite
Sljedece.

Ako vidite prozor Port nije naden, izvedite jednu od sljedecih akcija:
» Ako ste nasli moguci razlog greske Port nije naden i ispravili ju, za ponovni pokusaj kliknite Natrag.
e Zarucnu dodjelu porta, kliknite Sljedece.

U prozoru Izaberi port konzole, prihvatite ovaj sljede¢i dostupan port ili izaberite drugi port gdje imate pripojen
konzolni kabel. Operacijska konzola koristi COM portove od 1 do 9. Nakon odabira porta, kliknite Sljedece.

Napravite jedan od sljedecih koraka:
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10.

» Ako ste za vas tip konzole izabrali Lokalna konzola izravno spojena, preskocite na sljedeci korak.

* Ako ste za vas tip konzole izabrali Lokalna konzola izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom,
otvara se prozor Postavke pristupa korisnika. Kliknite Sljedece.

U prozoru Dovrsavanje, kliknite Zavrsi.

Povezivanje lokalne konzole izravno spojene na sistem:

Povezivanje lokalne konzole koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom, omogucuje udaljenim
konzolama spajanje na sistem. Takoder dozvoljava da se System i kontrola automatski dopusti prvom zahtjevatelju ili
vam na lokalnoj konzoli dozvoljava da imate kontrolu upravljanja ulaznim zahtjevima za kontrolu.

Za povezivanje lokalne konzole koja je izravno spojena na sistem (sa dozvoljenim ili nedozvoljenim udaljenim
pristupom), slijedite ove korake:

1.
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Za pocetak povezivanja, otvorite Operacijsku konzolu.

a. Kliknite Start i izaberite Programs.

b. Izaberite IBM System i Access za Windows.

c. Kliknite Operacijska konzola.

Po defaultu, Operacijska konzola ne pokusava automatski povezati lokalnu konzolu koja je izravno povezana.
Medutim, automatski se povezuje lokalna konzola koja je izravno spojena s udaljenom podrskom koja se izvodi u

nenadziranom nacinu rada. Lokalna konzola se automatski spaja na sistem ako ste izabrali Pokreni povezivanje
kada se pokrene Operacijska konzola u Svojstvima.

Ako ste postavili vasu konfiguraciju lokalne konzole da se pokrene u nadziranom nacinu rada, dovrsite sljedece
korake:

a. U prozoru Prijava servisnih alata, prijavite se pomoc¢u dodijeljenog ID-a korisnika servisnih alata i lozinke.
Operacijska konzola treba vazec¢i ID korisnika servisnih alata i lozinku za ovlastenje povezivanje izmedu
sistema i PC-a. Nakon §to ste uspjesno prijavljeni, status se promjeni iz Autorizacija u toku u Spojeno.

b. Potvrdite da se konzola pojavljuje.
c. Ako ste instalirali i konfigurirali virtualni kontrolni panel, potvrdite da se pojavljuje.

Ako ste postavili vasu konfiguraciju lokalne konzole da se pokrene u nenadziranom nacinu rada, dovrsite sljedece
korake:

a. Provjerite da status Povezivanje konzole ne ostaje duze od nekoliko minuta. Ako se on ne mijenja, onda
postoji problem s povezivanjem.

b. Provjerite da status pokazuje Autorizacija u toku i da se SERVER pojavljuje u polju Trenutni korisnik.
Dolazni kontrolni zahtjevi bit ¢e automatski dopusteni.

Srodne reference

[System i kontrola” na stranici 44|

Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivnu konzolu na PC-u.

[‘Defaultni korisnik (SERVER)” na stranici 43|

SERVER je identifikacijsko ime koje Operacijska konzola pridruzi kada nema korisnika koji ima kontrolu nad
sistemom.

|“Udaljeni kontrolni panel se ne uspijeva pokrenuti” na stranici 106|
Ako se vas udaljeni kontrolni panel se uspijeva pokrenuti, provjerite ove stavke.

|“Rje§avanj e problema s provjerom autenti¢nosti” na stranici 101|
Kada postavljate pocetnu vezu, mozete naici na probleme s provjerom autenticnosti.

|“Rjeéavanj ¢ problema emulatora” na stranici 101|
Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete nai¢i na probleme s emulatorom.

[*System i kontrola” na stranici 44]
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivou konzolu na PC-u.
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[*Statusne poruke rjesavanja problema” na stranici 94|
Ako naidete na probleme s povezivanjem kada povezujete konzolu, Operacijska konzola pruza poruke o statusu da
vam pomogne u uklanjanju pogresaka povezivanja.

Spajanje udaljene konzole s lokalnom konzolom pomocu modema:

Spajanje udaljene konzole na lokalnu konzolu s udaljenom podrskom, dozvoljava udaljenoj konzolu da komunicira sa
sistemom kroz lokalnu konzolu.

Korisnik udaljene konzole mora imati dial-in ovlastenje na lokalnoj konzoli. Potrebno vam je ovo ovlastenje da bi
operativni sistem na lokalnoj konzoli dozvolio povezivanje biranjem izmedu PC-a.

Za spajanje udaljene konzole na lokalnu konzolu koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljeni pristupom, slijedite
ove korake:

1. Za pocetak povezivanja, otvorite Operacijsku konzolu.
a. Kliknite Start i izaberite Programs.
b. Izaberite IBM System i Access za Windows.

c. Kiliknite Operacijska konzola. Po defaultu, Operacijska konzola ne pokusava automatski povezati udaljenu s
lokalnom konzolom koja je izravno povezana.

2. Ako niste izabrali Pokreni povezivanje kada se Operacijska konzola pokrene, trebate pokrenuti povezivanje na
lokalnu konzolu kako slijedi:

a. Izaberite konfiguracijsko ime.
b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Povezi.

3. Ako se pojavi Korisnicki prozor za prijavu, prijavite se tako da operativni sistem na lokalnoj konzoli provjeri da li
ste vi korisnik s dial-in ovlastenjem.

Biljeska: Ako niste prijavljeni na udaljenu konzolu u priblizno minuti, Dial-up networking zavrsava vezu.
4. Ako se pojavi prozor Prijava servisnih alata, prijavite se pomoc¢u ID-a korisnika servisnih alata i lozinke.

Srodni zadaci

[Zahtjev kontrole na udaljenoj konzoli” na stranici 47|
Da dobijete aktivnu konzolu na udaljenoj konzoli, morate zahtijevati kontrolu od lokalne konzole. Aktivna konzola
je naredbeno sucelje koje trenutno medudjeluje sa sistemom kroz 5250 emulaciju.

Srodne reference

[System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivou konzolu na PC-u.

[‘Udaljena konzola preko biranja ne moze se povezati s lokalnom konzolom” na stranici 101]
Ovdje su rjesenja za problem koji se pojavljuje kada modem udaljene konzole ne uspijeva uspostaviti povezivanje s
lokalnom konzolom.

[‘Rjesavanje problema povezivanja Operacijske konzole” na stranici 93|
Mogu se desiti problemi za vrijeme sesije Operacijske konzole. Sljedeca poglavlja su neka rjesenja uobicajenih
problema na koje se nailazi za vrijeme pocetnog postavljanja i upravljanja konfiguracijama.

Kontrola zadataka izmedu korisnika:

Ako imate izravno spojenu lokalnu konzolu s dozvoljenim udaljenim pristupom ili udaljenu konzolu kroz podrsku
biranja, mozete izvoditi zadatke drugih korisnika.

Na primjer, mozete dopustiti ili odbiti kontrolu konzole, zahtijevati kontrolu konzole i odrediti koji korisnik ima
kontrolu nad konzolom.

Izravno spojena lokalna konzola i lokalna konzola spojena preko LAN-a mogu imati istovremeno podatke na ekranu.
Ovo nije povezano s opcijom konzole Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od druge konzole.
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Bez obzira na povezanost konzole, svi uredaji sposobni za konzolu su prisutni s podacima na ekranu. Sljedece
informacije objasnjavaju odnos izmedu izravno pripojene lokalne konzole s udaljenim pristupom i udaljene konzole.

Srodne reference

[Preuzimanie ili obnavljanje veze Operacijske konzole” na stranici 51|
Mozete koristiti ove funkcije za preuzimanje kontrole od drugog uredaja konzole.

Dopustanje ili odbijanje kontrole udaljene konzole:

Dopustanje kontrole dozvoljava drugom korisniku da radi sa sistemom. Odbijanje kontrole zabranjuje zahtjeve pristupa
korisnika sistemu i dozvoljava trenutnom korisniku da i dalje ima kontrolu. Kada dopustite kontrolu drugom korisniku,
vasa sesija konzole i prozor udaljenog kontrolnog panela se zatvaraju.

Kada udaljena konzola zahtijeva kontrolu, a lokalna konzola ima kontrolu, pojavljuje se prozor Zahtjev Operacijske
konzole na lokalnoj konzoli. Prozor pokazuje korisnicki ID servisnih alata s kojim je korisnik udaljene konzole koji
zahtijeva prijavljen na operativni sistem udaljene konzole (PC). Defaultno je postavljeno da se dodjeljuje kontrola.

Biljeska: Ako lokalna konzola nema kontrolu u vrijeme kada udaljeni korisnik zatrazi kontrolu, nema prisutnog
dijaloga na lokalnoj konzoli. Udaljenom korisniku se automatski dodjeljuje kontrola.

Dodjela kontrole:
Da dodate kontrolu udaljenoj konzoli, u prozoru Zahtjev Operacijske konzole kliknite OK.
Odbijanje kontrole:

Da odbijete kontrolu udaljenoj konzoli, slijedite ove korake:

1. U prozoru Zahtjev Operacijske konzole, kliknite Odbaci zahtjev.
2. U polje Poruka, mozete upisati objasnjenje odbijanja.

3. Kliknite OK.

System i kontrola:
Kontrola vaSeg sistema znaci imati aktivnu konzolu na PC-u.

Aktivna konzola je naredbeno sucelje koje trenutno medudjeluje sa sistemom kroz 5250 emulaciju. Zbog toga, PC koji
ima kontrolu postaje konzola i moze izvoditi funkcije konzole. Samo jedan PC moze imati kontrolu u jednom trenutku.

Ako se vasa lokalna konzola pokrene u nadziranom nacinu rada, kontrolu imate odmah nakon sto spojite lokalnu
konzolu koja je izravno spojena na sistem. Kada imate kontrolu na ovoj lokalnoj konzoli, morate biti prisutni da biste
dodijelili ili odbili kontrolu zahtijevaju¢im udaljenim konzolama.

Ako se vasa lokalna konzola pokrene u nenadziranom nacinu rada, nakon sto spojite lokalnu konzolu koja je izravno
spojena na sistem, SERVER se pojavljuje u polju Trenutni Korisnik. Operacijska konzola automatski dodjeljuje
kontrolu prvom zahtjevatelju (lokalnoj konzoli ili udaljenoj konzoli).

Srodni zadaci

|“Promjena konfiguracije konzole” na stranici 57|
Mozda cete trebati promijeniti postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu, da odgovara vasim potrebama za vrijeme
upotrebe Operacijske konzole.

|“Brisanje konfiguracije konzole” na stranici 58|
Mozda cete trebati izbrisati postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu, da odgovara vasim potrebama za vrijeme
upotrebe Operacijske konzole. Morate biti ¢lan Administratorske grupe da bi obrisali konzolu.

|“Povezivanje lokalne konzole izravno spojene na sistem” na stranici 42|
Povezivanje lokalne konzole koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom, omogucuje udaljenim

44 System i: Povezivanje na System i Operacijsku konzolu



konzolama spajanje na sistem. Takoder dozvoljava da se System i kontrola automatski dopusti prvom zahtjevatelju
ili vam na lokalnoj konzoli dozvoljava da imate kontrolu upravljanja ulaznim zahtjevima za kontrolu.

[‘Spajanje udaljene konzole s lokalnom konzolom pomoé¢u modema” na stranici 43|
Spajanje udaljene konzole na lokalnu konzolu s udaljenom podr§kom, dozvoljava udaljenoj konzolu da komunicira
sa sistemom kroz lokalnu konzolu.

|“Zahtijevanje i otpustanje kontrole na lokalnoj konzoli” na stranici 46|
Kada vasa lokalna konzola s udaljenom podr§skom nema System i kontrolu, za rad sa sistemom, trebate zahtijevati
kontrolu na lokalnoj konzoli.

|“Slanje poruke udaljenoj konzoli koja ima kontrolu” na stranici 47|

Kada koristite Operacijsku konzolu, mozda ¢ete trebati komunicirati s korisnikom koji ima System i kontrolu.
Operacijska konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane.
Poruku moze zapoceti samo korisnik koji nema kontrolu.

|“Zahtjev kontrole na udaljenoj konzoli” na stranici 47|
Da dobijete aktivnu konzolu na udaljenoj konzoli, morate zahtijevati kontrolu od lokalne konzole. Aktivna konzola
je naredbeno sucelje koje trenutno medudjeluje sa sistemom kroz 5250 emulaciju.

[*Otpustanje kontrole na udaljenoj konzoli” na stranici 48|
Otpustanje System i kontrole na udaljenoj konzoli dozvoljava kontroli da se vrati u stanje, u kojoj je lokalna
konzola bila, kada je prva udaljena konzola zatrazila kontrolu.

[<Slanje poruke lokalnoj ili udaljenoj konzoli koja ima kontrolu” na stranici 49|

Dok koristite Operacijsku konzolu, mozda ¢ete trebati komunicirati s korisnikom koji ima kontrolu. Operacijska
konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane. Poruku moze
zapoceti samo korisnik koji nema kontrolu.

Srodne reference

[‘Defaultni korisnik (SERVER)”|
SERVER je identifikacijsko ime koje Operacijska konzola pridruzi kada nema korisnika koji ima kontrolu nad
sistemom.

[Prijenos kontrole izmedu korisnika” na stranici 49|

Ovi primjeri pokazuju interakcije izmedu lokalne konzole koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim
pristupom i udaljene konzole. Oni ilustriraju kako se System i kontrola prenosi izmedu PC-eva nakon zapocinjanja
konfiguracije Operacijske konzole.

Defaultni korisnik (SERVER):

SERVER je identifikacijsko ime koje Operacijska konzola pridruzi kada nema korisnika koji ima kontrolu nad
sistemom.

Kada nema korisnika koji ima kontrolu System i, SERVER se pojavljuje u polju Trenutni korisnik. Operacijska
konzola automatski dodjeljuje kontrolu prvom zahtjevatelju (lokalnoj konzoli ili udaljenoj konzoli).

Operacijska konzola automatski dodjeljuje kontrolu prvom zahtjevatelju u sljede¢im slu¢ajevima:
* Trenutno nakon $to otpustite kontrolu na lokalnoj konzoli koja ima udaljenu podrsku.

* Trenutno nakon povezivanja lokalne konzole koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom, ako je
pokrenuto u nenadziranom nacina rada.

» Kada se SERVER pojavi u polju Trenutni korisnik.
Srodni zadaci

|“P0vezivanje lokalne konzole izravno spojene na sistem” na stranici 42|

Povezivanje lokalne konzole koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom, omogucuje udaljenim
konzolama spajanje na sistem. Takoder dozvoljava da se System i kontrola automatski dopusti prvom zahtjevatelju
ili vam na lokalnoj konzoli dozvoljava da imate kontrolu upravljanja ulaznim zahtjevima za kontrolu.

|“Zahtijevanje 1 otpustanje kontrole na lokalnoj konzoli” na stranici 46|
Kada vasa lokalna konzola s udaljenom podrskom nema System i kontrolu, za rad sa sistemom, trebate zahtijevati
kontrolu na lokalnoj konzoli.
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[Zahtjev kontrole na udaljenoj konzoli” na stranici 47|
Da dobijete aktivnu konzolu na udaljenoj konzoli, morate zahtijevati kontrolu od lokalne konzole. Aktivna konzola
je naredbeno sucelje koje trenutno medudjeluje sa sistemom kroz 5250 emulaciju.

Srodne reference

|“System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivnu konzolu na PC-u.

Identificiranje korisnika koji ima kontrolu sistema:

Identificiranje korisnika koji ima System i kontrolu u danom trenutku vam pomaze da odredite kako nastaviti kada
dobijete kontrolu. Ova informacija se odnosi samo na izravno spojenu lokalnu konzolu s udaljenom podrskom i
udaljenu konzolu.

Za identifikaciju korisnika koji ima kontrolu, slijedite ove korake:
1. U prozoru System i Veze Operacijske konzole, potrazite red koji pokazuje detalje veze za doticnu konfiguraciju.

2. Identificirajte vrijednosti Trenutni korisnik/Ime sistema. Ove vrijednosti pripadaju korisniku koji ima kontrolu.
Trenutni korisnik pokazuje korisnicki ID s kojim se korisnik koji ima kontrolu prijavio na operativni sistem PC-a
u kontroli ili onoga koji je dovrsio povezivanje. Ime sistema pokazuje ime PC-a na kojem korisnik ima kontrolu.

3. Identificirajte vrijednost Lokalna konzola. To je ime PC-a koji je izravno spojen na sistem.
4. Usporedite vrijednosti Ime sistema i Lokalna konzola kako slijedi:

* Lokalna konzola ima kontrolu ako su vrijednosti Ime sistema i Lokalna konzola iste. Ova usporedba je korisna
za povezane korisnike udaljene konzole.

* Udaljena konzola ima kontrolu ako su vrijednosti Ime sistema i Lokalna konzola razlicite. Ova usporedba je
korisna za korisnike lokalne konzole.

* Niti jedan korisnik nema kontrolu ako se pojavi SERVER kao vrijednosti za Trenutni korisnik/Ime sistema.
Ovo je jednako korisno za korisnike lokalne konzole i udaljene konzole. Zahtjev za kontrolom ¢e automatski biti
dodijeljen.

Zahtijevanje i otpustanje kontrole na lokalnoj konzoli.

Kada vasa lokalna konzola s udaljenom podrskom nema System i kontrolu, za rad sa sistemom, trebate zahtijevati
kontrolu na lokalnoj konzoli.

Zahtijevanje kontrole na lokalnoj konzoli prisiljava vrac¢anje konzole s udaljene konzole ako ona ima kontrolu. Nakon
Sto zavrSite s radom, morate otpustiti kontrolu da dozvolite Operacijskoj konzoli da automatski dodijeli kontrolu onome
koji trazi.

Srodni zadaci

[‘Identificiranje korisnika koji ima kontrolu sistema”

Identificiranje korisnika koji ima System i kontrolu u danom trenutku vam pomaze da odredite kako nastaviti kada
dobijete kontrolu. Ova informacija se odnosi samo na izravno spojenu lokalnu konzolu s udaljenom podrskom i
udaljenu konzolu.

|“Slanje poruke udaljenoj konzoli koja ima kontrolu” na stranici 47|

Kada koristite Operacijsku konzolu, mozda ¢ete trebati komunicirati s korisnikom koji ima System i kontrolu.
Operacijska konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane.
Poruku moze zapoceti samo korisnik koji nema kontrolu.

f‘Otpuétanje kontrole na udaljenoj konzoli” na stranici 48|
Otpustanje System i kontrole na udaljenoj konzoli dozvoljava kontroli da se vrati u stanje, u kojoj je lokalna
konzola bila, kada je prva udaljena konzola zatrazila kontrolu.

Srodne reference

[‘Defaultni korisnik (SERVER)” na stranici 45|
SERVER je identifikacijsko ime koje Operacijska konzola pridruzi kada nema korisnika koji ima kontrolu nad
sistemom.
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[System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivnu konzolu na PC-u.

[‘Rjesavanje problema s provjerom autenti¢nosti” na stranici 101]
Kada postavljate pocetnu vezu, mozete nai¢i na probleme s provjerom autenti¢nosti.

|“Pr0blemi povezivanja lokalne konzole” na stranici 96|
Kada postavljate vasu lokalnu konzolu, mozete naici na probleme pri povezivanju. Neuspjeh u povezivanju je
definiran kao problemi koji rezultiraju time da status ne ide u Povezano i emulator se ne pokrece.

Zahtijevanje kontrole na lokalnoj konzoli:

Za otpustanje kontrole na lokalnoj konzoli, slijedite ove korake:
1. Identificirajte korisnika koji ima kontrolu.

Ako korisnik udaljene konzole ima kontrolu i ne zelite na silu preuzeti kontrolu od udaljene konzole, posaljite
udaljenoj konzoli poruku u kojoj korisnika trazite otpustanje kontrole.

2. Ako nema korisnika koji ima kontrolu (SERVER se pojavljuje u polju Trenutni korisnik) ili nakon $to je udaljena

konzola otpustila kontrolu i kontrola se nije vratila na lokalnu konzolu, napravite sljede¢e korake:
a. Izaberite konfiguracijsko ime.

1z izbornika Povezivanje kliknite Zatrazi kontrolu.

Ako ste instalirali 1 konfigurirali daljinski kontrolni panel, potvrdite da se pojavljuje.

Ako se pojavi prozor Prijava servisnih alata, prijavite se pomoc¢u ID-a korisnika servisnih alata i lozinke.

® oo o

Potvrdite da se konzola pojavljuje.
Otpustanje kontrole na lokalnoj konzoli:

Za otpustanje kontrole, slijedite ove korake:
1. Izaberite konfiguracijsko ime.
2. Naizborniku Povezivanje, kliknite Otpustanje kontrole.

SERVER se pojavljuje u polju Trenutni korisnik. Konzola nestaje. Kontrola se automatski dopusta prvom
zahtjevatelju.

Slanje poruke udaljenoj konzoli koja ima kontrolu:

Kada koristite Operacijsku konzolu, mozda ¢ete trebati komunicirati s korisnikom koji ima System i kontrolu.
Operacijska konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane. Poruku
moze zapoceti samo korisnik koji nema kontrolu.

Za slanje poruke korisniku koji ima kontrolu, dovrsite sljedece korake:
1. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.
2. Naizborniku Povezivanje, kliknite na Slanje poruke.
3. Upisite poruku.
4. Kliknite Slanje.
U ovom trenutku, primalac moze odgovoriti sljedece:
a. Upisite odgovor.
b. Kliknite Odgovor.
Srodne reference

[‘System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivnu konzolu na PC-u.

Zahtjev kontrole na udaljenoj konzoli:
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Da dobijete aktivnu konzolu na udaljenoj konzoli, morate zahtijevati kontrolu od lokalne konzole. Aktivna konzola je
naredbeno sucelje koje trenutno medudjeluje sa sistemom kroz 5250 emulaciju.

Udaljena konzola mora biti spojena na lokalnu konzolu pomoc¢u modema.

Za zahtjev kontrole na udaljenoj konzoli, dovrsite ove korake:

1. Identificirajte korisnika koji ima kontrolu.

2. Ako se SERVER pojavi u polju Trenutni korisnik, napravite sljedece korake:
a. lIzaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.

b. Iz izbornika Povezivanje kliknite Zatrazi kontrolu. Ako nema korisnika koji ima aktivnu konzolu, otvara se
prozor za prijavu.

c. Ako se otvori prozor Prijava servisnih alata, prijavite se pomocu ID-a korisnika servisnih alata i lozinke. Nakon
Sto se uspjesno prijavite, pojavljuje se konzola.
3. Ako lokalni korisnik ima kontrolu, napravite sljedece korake:

a. Posaljite poruku lokalnoj konzoli s objasnjenjem zasto trebate kontrolu.

Vazno: Nije potrebno slati poruku prije zahtijevanja kontrole.

b. Iz izbornika Povezivanje kliknite Zatrazi kontrolu. Ako lokalni korisnik dopusti kontrolu udaljenoj konzoli,
pojavljuje se konzola. Ako lokalni korisnik odbije dati kontrolu udaljenoj konzoli, otvara se prozor koji
oznacava odbijanje.

Srodni zadaci

[“Spajanje udaljene konzole s lokalnom konzolom pomoéu modema” na stranici 43|
Spajanje udaljene konzole na lokalnu konzolu s udaljenom podr§kom, dozvoljava udaljenoj konzolu da komunicira
sa sistemom kroz lokalnu konzolu.

[“Identificiranje korisnika koji ima kontrolu sistema” na stranici 46|

Identificiranje korisnika koji ima System i kontrolu u danom trenutku vam pomaze da odredite kako nastaviti kada
dobijete kontrolu. Ova informacija se odnosi samo na izravno spojenu lokalnu konzolu s udaljenom podrskom i
udaljenu konzolu.

[*Slanje poruke lokalnoj ili udaljenoj konzoli koja ima kontrolu” na stranici 49|

Dok koristite Operacijsku konzolu, mozda ¢ete trebati komunicirati s korisnikom koji ima kontrolu. Operacijska
konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane. Poruku moze
zapoceti samo korisnik koji nema kontrolu.

Srodne reference

[‘Defaultni korisnik (SERVER)” na stranici 45|

SERVER je identifikacijsko ime koje Operacijska konzola pridruzi kada nema korisnika koji ima kontrolu nad
sistemom.

[System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaSeg sistema znaci imati aktivnu konzolu na PC-u.

[‘Rjesavanje problema s provjerom autenti¢nosti” na stranici 101]
Kada postavljate pocetnu vezu, mozete naici na probleme s provjerom autenticnosti.

Otpustanje kontrole na udaljenoj konzoli:

Otpustanje System i kontrole na udaljenoj konzoli dozvoljava kontroli da se vrati u stanje, u kojoj je lokalna konzola
bila, kada je prva udaljena konzola zatrazila kontrolu.

Na primjer, ako je lokalna konzola dodijelila kontrolu prvoj udaljenoj konzoli koja je zahtijevala, otpustanje kontrole na
udaljenoj konzoli omogucava lokalnoj konzoli da ponovno dobije kontrolu. Medutim, ako je kontrola bila automatski
dodijeljena prvoj udaljenoj konzoli koja je zahtijevala, otpustanje na udaljenoj konzoli dozvoljava da sljedecem
zahtjevatelju kontrola bude automatski dodijeljena.

Za otpustanje kontrole na udaljenoj konzoli, slijedite ove korake:
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Izaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.

N —

. Na izborniku Povezivanje, kliknite Otpustanje kontrole. Prozor daljinskog kontrolnog panela (ako je prisutan) i
konzola se zatvaraju.

Nakon sto otpustite kontrolu na udaljenoj konzoli, mozete zaustaviti vezu udaljene konzole na lokalnu konzolu. Da
zavrsite povezivanje, slijedite ove korake:

a. Izaberite konfiguracijsko ime.

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam. Kada status
pokazuje Nije povezano na lokalnu konzolu, kontrola je otpustena.

Srodni zadaci

|“Brisanj e konfiguracije konzole” na stranici 58|
Mozda cete trebati izbrisati postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu, da odgovara vasim potrebama za vrijeme
upotrebe Operacijske konzole. Morate biti ¢lan Administratorske grupe da bi obrisali konzolu.

Srodne reference

[‘System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivou konzolu na PC-u.

Slanje poruke lokalnoj ili udaljenoj konzoli koja ima kontrolu:

Dok koristite Operacijsku konzolu, mozda ¢ete trebati komunicirati s korisnikom koji ima kontrolu. Operacijska
konzola dozvoljava lokalnoj konzoli i udaljenoj konzoli da izmjenjuju poruke kada su povezane. Poruku moze zapoceti
samo korisnik koji nema kontrolu.

Za slanje poruke korisniku koji ima kontrolu, slijedite korake:
1. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Konfiguriranje Operacijske konzole.
2. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Slanje poruke.
3. Upisite poruku.
4. Kliknite Slanje.
U ovom trenutku, primalac moze odgovoriti sljedece:
a. Upisite odgovor.
b. Kliknite Odgovor.
Srodne reference

[System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivou konzolu na PC-u.

Prijenos kontrole izmedu korisnika:

Ovi primjeri pokazuju interakcije izmedu lokalne konzole koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom i
udaljene konzole. Oni ilustriraju kako se System i kontrola prenosi izmedu PC-eva nakon zapocinjanja konfiguracije
Operacijske konzole.

Prijenos kontrole izmedu lokalne konzole koja ima kontrolu i udaljene konzole

Ovaj primjer pokazuje interakcije izmedu izravno spojene lokalne konzole s dozvoljenim udaljenim pristupom koja ima
System i kontrolu i udaljene konzole. To ilustrira kako se kontrola prenosi izmedu lokalne konzole i udaljene konzole
kada udaljena konzola zahtijeva kontrolu.

Ova medudjelovanja pokazuju oc¢ekivano ponasanje od korisnika lokalne konzole i udaljene konzole:

1. Korisnik lokalne konzole ima kontrolu nad sistemom. U ovom trenutku, korisnik lokalne konzole mora rukovati sa
svim dolaznim zahtjevima za kontrolom.

2. Kada udaljena konzola zahtijeva kontrolu, korisnik lokalne konzole odlucuje da li dodjeljuje ili odbija kontrolu
zahtjevatelju. Ako korisnik lokalne konzole dodjeljuje kontrolu, kontrola je dodijeljena zahtjevatelju.
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Ako korisnik lokalne konzole odbije dati kontrolu zahtjevatelju, korisnik lokalne konzole nastavlja imati kontrolu.
Prijenos kontrole izmedu lokalne konzole koja nema kontrolu i udaljene konzole

Ovaj primjer pokazuje interakcije izmedu izravno spojene lokalne konzole s dozvoljenim udaljenim pristupom koja
nema System i kontrolu i udaljene konzole koja zahtjeva kontrolu. Ovo ilustrira kako se prijenos kontrole dogada kada
nema korisnika koji ima kontrolu, a udaljena konzola zahtijeva kontrolu.

Ova medudjelovanja pokazuju o¢ekivano ponasSanje od korisnika lokalne konzole i udaljene konzole:

* Nema korisnika koji ima kontrolu nad sistemom. Stoga, SERVER se pojavljuje u polju Trenutni korisnik i dolazni
zahtjevi za kontrolu se automatski dopustaju.

» Kada udaljena konzola zahtjeva kontrolu, kontrola je dopustena za udaljenu konzolu.
Srodne reference

|“System 1 kontrola” na stranici 44l
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivou konzolu na PC-u.

Aktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu:

Ove upute se primjenjuju samo na konfiguracije lokalne konzole koja je izravno spojena s ili bez omoguc¢enom
udaljenom podrskom. Za rucno aktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu, dovrsite ove korake:

1. Ako vas sistem koristi memorijski Stapi¢, sad ga umetnite u prikljucnicu.

2. Pomocu sistemskog kontrolnog panela, postavite sistem u ru¢ni nacin rada.
3. Pomocu Gore i Dolje, izaberite funkciju 25 i pritisnite Enter.

4. Koristite Gore da izaberete funkciju 26 i pritisnite Enter.

5. Koristite Dolje da izaberete funkciju 66 i pritisnite Enter.

Sistem pokusava inicijalizirati spojeni modem. Ako je uspjesno, ekran Funkcija/Podaci pokazuje D1008066. Ako
sistem nije mogao inicijalizirati modem, prikazuje D1008065.

Srodni zadaci

[*Greska u automatskom prikazu D1008065 i D1008066 nakon pozivanja funkcije” na stranici 106|
Kod rada s modelima s dvostrukim redom za dio ekrana Funkeija/Podaci kontrolnog panela, kontrolni panel
mozda nece automatski prikazati rezultirajuci sistemski referentni kod (SRC).

Srodne reference

[Prebacivanje s jednog tipa konzole na drugi kada je konzola trenutno dostupna” na stranici 62
Ako unaprijed znate da ¢ete trebati drugi tip konzole mozete pomocu trenutne konzole napraviti potrebne promjene
za upotrebu s drugom konzolom.

Deaktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu:

Ove upute se primjenjuju samo na lokalne konzole koje su izravno spojene s ili bez omoguéene udaljene podrske. Za
rucno deaktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu, dovrsite ove korake:

1. Ako vas sistem nije u ruénom nacinu, ako prosirene funkcije nisu aktivirane ili oboje, slijedite ove korake. Inace,
idite na Korak 2.

a. Ako vas sistem koristi memorijski Stapi¢, umetnite ga u prikljucnicu.
b. Pomocu sistemskog kontrolnog panela, postavite sistem u ru¢ni nacin rada.
c. Pomocu Gore i Dolje izaberite funkciju 25. Pritisnite Enter.
d. Koristite Gore da biste izabrali funkciju 26. Pritisnite Enter.
2. Koristite Dolje za izbor funkcije 65. Pritisnite Enter.

Ako je deaktiviranje uspjesno, prozor Funkcija/Podaci pokazuje D1008065.
Srodni zadaci
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[Greska u automatskom prikazu D1008065 i D1008066 nakon pozivanja funkcije” na stranici 106|
Kod rada s modelima s dvostrukim redom za dio ekrana Funkeija/Podaci kontrolnog panela, kontrolni panel
mozda nece automatski prikazati rezultirajuci sistemski referentni kod (SRC).

Srodne reference

|“Prebacivanj e s jednog tipa konzole na drugi kada je konzola trenutno dostupna” na stranici 62|
Ako unaprijed znate da ¢ete trebati drugi tip konzole mozete pomocu trenutne konzole napraviti potrebne promjene
za upotrebu s drugom konzolom.

Upravljanje Operacijskom konzolom

Mozete upravljati vasom Operacijskom konzolom izvodenjem zadataka kao $to su promjena konfiguracije konzole,
promjena izmedu razli¢itih tipova konzola i promjena lozinki.

Nakon sto dovrsite planiranje Operacijske konzole i postavite vasu vezu, imate nekoliko opcija koje vam pomazu
upravljati vasim lokalnim vezama i vezama udaljene konzole.

Srodni koncepti

[‘Razmatranja planiranja za Operacijsku konzolu” na stranici 2|
Prije pocetka postavljanja vase Operacijske konzole, odredite kako ju najbolje konfigurirati.

[Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon sto dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem c¢ete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati i dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

Preuzimanje ili obnavljanje veze Operacijske konzole

Mozete koristiti ove funkcije za preuzimanje kontrole od drugog uredaja konzole.

Poseban skup funkcija koje su uklju¢ene u i5/0S dozvoljavaju Operacijskoj konzoli da preuzme kontrolu od drugog
uredaja konzole. Dvije glavne akcije koje mozete napraviti su:

* Preuzimanje je postupak koji se koristi za uredaje koji su spojeni preko LAN-a i sposobni za konzolu da preuzmu
kontrolu od uredaja konzole koje je povezan preko LAN-a. Ova akcija preuzimanja ne moze se koristiti s izravno
pripojenim konzolama.

* Obnavljanje je postupak ponovnog dobivanja kontrole od posla koji izvodi na konzoli nakon $to se naislo na
problem s konzolom. Obrada obnavljanja moze biti na istom uredaju konzole ili na nekom drugom i moze se
iskoristiti s dodatnim poslom da bi se omogucio uredaj koji koristi drugu povezanost. Iznimka je twinax konzola
koja ne koristi isti tip 5250 emulacije 1 zbog toga ne moze obnoviti konzolu.

Svakom uredaju koji je sposoban za konzolu i izvodi 5250 emulaciju ¢e, neovisno o povezanosti, biti prezentiran
prozor podataka, bez obzira da li se konzola uspjesno povezuje. To znaci da ¢e vise od jednog uredaja imati podatke na
prozoru nakon uspostave konzole. Uredaj konzole nece imati prazan prozor na kojem je pokazano Odspojeno. Ova
akcija dozvoljava da se posao na konzoli "prenese” na drugi uredaj bez gubitka podataka. Kada je omogucena opcija
konzole za preuzimanje, sistem takoder ima poboljsano obnavljanje od gubitka konzole.

Ova funkcija se obavlja tako da se odgodi tok podataka na konzoli koja gubi vezu ili se preuzima, spremanjem daljnjih
podataka i zatim slanjem podataka sljede¢em uredaju koji treba postati konzola, cak i ako je ureda;j ista prijasnja
konzola. Mogu¢nost obnavljanja je u osnovi samo preuzimanje konzole od istog ili razli¢itog kvalificiranog uredaja bez
obzira $to je prijasnja konzola izvodila.

Defaultna postavka za funkciju preuzimanja konzole i obnavljanja je onemoguéeno. Ako je ova funkcija
onemogucena, svi uredaji koji su sposobni za konzolu ¢e otvoriti prozor Informacije statusa konzole uvijek kada nisu
aktivne konzole.

Prednosti ovih funkcija ukljucuju prikladnost i redundanciju. Uredaji sposobni za konzolu mogu biti smjesteni oko
lokacije ili na vise lokacija, tako omoguc¢ujuci korisnicima kretanje okolo i postizanje kontrole nad sistemom s bilo
kojeg od ovih uredaja. Bez obzira koja je aktivnost bila prethodne konzole, nova konzola je na istom mjestu, cak i
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tokom procesa ponovnog pokretanja sistema ili instaliranje 15/0S operativnog sistema. Kada je omogucena opcija
konzole za preuzimanje, sistem takoder ima poboljsano obnavljanje od gubitka konzole.

Srodne reference

[‘Razmatranja planiranja konzole” na stranici 2|
Kada planirate za Operacijsku konzolu za jedan ili vise vasih sistema, razmotrite ove tocke.

f‘Razmatranja planiranja za vasu rezervnu konzolu.” na stranici 5|

Vecina sistemskih planova ukljucuje razinu redundancije koja je dozvoljena u slucaju gresaka hardvera; medutim,
puno ljudi ne razmatra konzolu u svojim planovima. Za brz oporavak od neocekivanog gubitka vase konzole,
morate planirati rezervnu konzolu.

[‘Kontrola zadataka izmedu korisnika” na stranici 43|
Ako imate izravno spojenu lokalnu konzolu s dozvoljenim udaljenim pristupom ili udaljenu konzolu kroz podrsku
biranja, mozete izvoditi zadatke drugih korisnika.

[‘Upravljanje vise konzola” na stranici 61|
Ako imate viSe od jedne radne stanice koja se sposobna da bude konzola za isti sistem ili particiju, moze biti vise
nacina upotrebe tih uredaja kao konzole, ovisno o vasoj konfiguraciji i okolnostima.

Detalji preuzimanja
Ovdje su dodatni detalji o funkciji preuzimanja konzole.

Ova funkcija mora biti omogucena ako zelite preuzeti konzolu ili biti zasti¢eni od gubitka konzole pomocu funkcije
obnavljanja.

Opcija Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od druge konzole je omoguéena u DST-u ili
SST-u na prozoru Izbor konzole.

Ova funkcija ne ukljucuje podrsku za twinax konzole. Samo radne stanice Operacijske konzole, koje koriste
emulaciju 5250, mogu koristiti ovu funkciju.

Buduc¢i da moze biti samo jedan izravno pripojeni uredaj Operacijske konzole, funkcija preuzimanja se ne moze
koristiti. Medutim, bilo koji uredaj koji se bazira na 5250 emulaciji se moze koristiti za obnavljanje gubitka konzole
pomocu promjene tipa konzole. Ovo moze zahtijevati ponovnu dodjelu hardvera za podrsku novog tipa konzole.

DST korisnicki ID koristen za prijavu na prihvatljivom uredaju mora imati korisnicku povlasticu konzole
preuzimanja, $to je nova znacajka za V5R4.

Samo uredaji s istim atributima (na primjer: 24x80 ili 27x132) mogu izvesti preuzimanje. Na primjer, ako se uredaj
LANI1 izvodi u nac¢inu 24x80, a LAN2 se izvodi u na¢inu 27x132, te je LAN1 konzola, LAN2 ¢e vidjeti NE u polju
Preuzimanje konzole.

Podaci na ekranu Status informacija konzole se ne mijenjaju. Trenutno, ne postoji na¢in za automatsko osvjezavanje
podataka. Mozete ruc¢no pokrenuti osvjezavanje svih polja, osim polja Preuzimanje konzole, pritiskom gumba Enter.
Korisnik ¢e trebati izaci iz ovog ekrana i ponovno se prijaviti da vidi promjene u tom polju.

Pocevsi od ovog izdanja, preuzimanje je podrzano u IPL-u D-nacina. Dva uredaja mogu biti povezana s podacima,
istovremeno za vrijeme IPL-a D-nacina.

O postivanju tipa konzole i dalje se vodi racuna kada je omoguéeno preuzimanje. Medutim, svaka radna stanica
sposobna za konzolu ¢e prikazati DST prijavu ili prozor Statusa informacija konzole. Ako je tip konzole postavljen
na LAN, na primjer, izravno spojena lokalna konzola, kada je spojena, ¢e predstavljati prozor Informacije statusa
konzole bez da je prikazan prozor DST prijave, ali polje Preuzimanje konzole ¢e pokazivati NE da naznaci da ne
moze preuzeti postoje¢u konzolu. Medutim, to se moze upotrijebiti za akciju obnavljanja.

Srodne reference

|“Deta1ji obnavljanja”l
Ovdje su dodatne informacije o funkciji obnavljanje konzole.

Detalji obnavljanja
Ovdje su dodatne informacije o funkciji obnavljanje konzole.
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Obnavljanje konzole koriste¢i uredaj s istom povezanosti konzole je izravno povezano s opcijom preuzimanja. Ako
ne zelite sposobnost preuzimanja, ali Zelite obnavljanje od gubitka konzole, morate ipak omoguciti opciju
preuzimanja.
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* Obnavljanje konzole upotrebljava funkciju preuzimanja. Obnavljanje moze biti od istog uredaja ili drugog uredaja

iste povezanosti. Na primjer, ako koristite LAN Operacijsku konzolu i imate vise PC-ova postavljenih da budu
konzola i postojeca konzola ne uspije, mozete upotrijebiti funkciju preuzimanja s istog PC-a, nakon korigiranja
razloga kvara ili s drugog PC-a. Bez obzira §to je prethodna konzola radila, nova konzola ¢e biti u istom poslu, u
istom koraku kao §to bi bila originalna konzola. Posao se nastavlja ¢ak i ako konzola nije bila operativna. Koristenje
izravno pripojene konzole za obnavljanje gubitka LAN-spojene konzole nije prikladno za ovaj scenarij.

Sposobnost obnavljanja konzole koristeéi razliCite povezanosti konzole pruza dodatne opcije korisniku. Ako imate
rezervni plan konzole koji ukljucuje promjenu tipa konzole, razmotrite sljedece:

— Za olakSanje prilagodbe obnavljanja, mozete postaviti sve adaptore podrzane od konzole za upotrebu od istog

IOP-a. Time se smanjuje broj koraka potrebnih za obavljanje obnavljanja.

— Promjena tipa konzole moze biti trenutna, ovisno od metodi koja se koristi za promjenu. Primjeri su sljedeci:

- Upotreba DST-a ili SST-a za promjenu tipa konzole dozvoljava promjenu konzole na sljede¢em IPL-u.
Slijedeci ovu akciju s prisilnim DST-om (funkcija 21) upotreba kontrolnog panela ili LPAR izbornika mozda
nece uvijek raditi.

- Promjena oznaka u LPAR okolini ¢e takoder trebati IPL za promjenu konzole.

- Medutim, upotreba servisnih funkcija konzole (65+21), prisiljava sistema da napravi ovo pretrazivanje i
trenutno aktivira prikladan hardver i zadatke.

— Hardverska podrska za svaki tip konzole koji zelite koristiti za obnavljanje mora biti dostupna u vrijeme

obnavljanja. Na primjer, ako zelite da izravno pripojena lokalna konzola moze obnoviti lokalnu konzolu na mrezi,
obje adaptorske kartice moraju biti smjestene u svoje pojedinacne lokacije ili trebaju biti ispravno oznacene za
logicke particije. Da bi se ovo dovrsilo, takoder trebate promijeniti tip konzole pomocu dostupnog izbornika ili
servisnih funkcija konzole (65+21).

Da bi se postiglo obnavljanje pomocu drugog tipa konzole, morate postaviti novi tip konzole prije pokusaja
preuzimanja. To znaci da ili hardverska podrska mora biti ve¢ dostupna, ukljucujuci sve oznake logicke particije
ili morate pomaknuti hardversku podrsku, fizi¢ku ili logi¢ku, prije pokusSaja obnavljanja. Tada, trebate koristiti
jednu od metoda za promjenu tipa konzole na Zeljenu postavku. Mozete koristiti postoje¢u radnu stanicu i SST,
ako je dostupno, lokalni makro ili servisne funkcije konzole (65+21).

— U V5R4, podrzan je D-nacin rada IPL-a s funkcijom preuzimanja, jedan uredaj konzole preuzima za drugoga.

Ako promijenite vrijednost tipa konzole tokom D-nacin rada IPL-a, na primjer, pomocu 65+21, trebali bi mo¢i
spojiti drugi uredaj sve dok novi tip konzole ima podrzan hardver i uredaj.

Srodne reference

[‘Detalji preuzimanja” na stranici 52|

Ovdje su dodatni detalji o funkciji preuzimanja konzole.

[Upotreba servisnih funkcija konzole (65 + 21)” na stranici 89|

Funkcije Operacijske konzole (65+21) hitne funkcije obnavljanja konzole.

Omogucavanje preuzimanja konzole
Prije nego $to mozete omoguciti preuzimanje konzole, morate imati povlasticu Preuzimanje konzole.

Koristite sljedecu proceduru za dopustanje povlastice Preuzimanje konzole, i zatim za omoguéavanje preuzimanja
konzole, nastavite sa sljede¢om procedurom.

Za dodavanje korisniku povlasticu Preuzimanje konzole, izvedite sljedece korake:

Biljeska: Za izvodenje bilo kojeg od sljedecih postupaka, koriste¢i SST, izaberite opciju Rad s korisnickim ID-ovima

AL~

servisnih alata i uredajima svugdje gdje se kaze izaberite Rad s DST okolinom i preskocite korak Izbor
Sistemskih uredaja .

Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).
Izaberite Rad s DST okolinom.
Izaberite Korisni¢ki ID-ovi Servisnih alata.

Upisite 7 na liniju ispred zeljenog korisnickog ID-a i pritisnite Enter.
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5. Za dopustanje korisniku ovu povlasticu, klizite dolje dok ne nadete opciju Preuzimanje konzole i postavite na tu
liniju 2, zatim pritisnite Enter.

Da biste ponovili ovu proceduru za dodatne korisnicke ID-ove, ponovite korake 4 1 5.

Ova povlastica ¢e se koristiti sljedeci puta kod prijave korisnickog ID-a.

Biljeska: Kad se korisnik prijavi na uredaj sposoban za preuzimanje konzole, status Preuzimanja polja konzole se
azurira. Da bi se promjena odrazila, kao §to je dopustanje korisniku povlasticu Preuzimanje kontrole,
korisnik pomoc¢u F3 ili F12 treba izadi iz prozora Informacije statusa konzole i ponovno se prijaviti.

Za omogucavanje preuzimanja i obnavljanja konzole, izvedite sljedece:

a. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).
Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski alati (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Izbor konzole.

® oo o

Upisite 1 u stupcu opcije za Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od druge konzole i
pritisnite Enter.

Opcija preuzimanja konzole ¢e odmah imati u¢inak.

Scenariji: Preuzimanje i obnavljanje
Ovi scenariji vam pomazu da razumijete opcije preuzimanja i obnavljanja.

Scenarij: Samo uredaji spojeni preko LAN-a s omoguéenim preuzimanjem:

Ovaj scenarij opisuje §to se dogada za vrijeme IPL-a kada je omoguceno preuzimanje kontrole i dostupno je vise od
jednog uredaja koji je spojen preko LAN-a.

LAN uredaji su nazvani LAN1, LAN2 i LAN3. IPL se izvodi u nenadziranom (Normalnom) nacinu.

U tocki u IPL-u kad se odreduje uredaj konzole, nastupa vise ili manje uvjet trke ako se vise od jednog uredaja spajaju
u odredeno vrijeme. Prvi uredaj za spajanje, tipa kojeg je specificirala postavka tipa konzole (u nasem primjeru LAN),
postaje konzola i bit ¢e prisutna s uobicajenim ekranima konzole.

U nasem primjeru recimo LAN1 prvi uredaj je spojen. Za vrijeme IPL-a ovaj uredaj ¢e prikazati promjene IPL statusa
kao i svaka druga konzola i eventualno i5/0S prozor prijave. LAN2 i LAN3 ¢e pokazati poseban ekran DST prijave s
novim redom podataka porucuju¢i PAZNJA: Ovaj uredaj moze postati konzola. Ostatak prozora ¢e biti isti kao
svaki drugi prozor DST prijave. Na LAN2 korisnik s povlasticom korisnika moze preuzeti prijave konzole. Korisniku
¢e biti prezentirana isti ekran Informacije statusa konzole i polje preuzimanja konzole ¢e pokazivati DA, $to
oznacava da je preuzimanje moguce. Na LAN3, prijavljuje se korisnik bez povlastice za preuzimanje konzole. Polje
preuzimanja konzole ¢e pokazivati NE jer korisnik nema ispravno ovlastenje za preuzimanje.

U ovoj tocki, samo jedan uredaj zadovoljava sve uvjete za preuzimanje konzole. Na dnu ekrana je F10 (Veza
preuzimanja konzole). Pritisak na F10 ¢e predstaviti korisnika s prozorom Preuzimanje povezivanja konzole od drugog
korisnika. Ovo je prozor potvrde koji korisniku daje posljednju Sansu za opozivanje preuzimanja. U ovoj tocki,
Izborom 1 i zatim pritiskom na Enter, desit ¢e se preuzimanje. Skoro trenutacno, LAN1 dobiva poseban prozor DST
prijave, a LAN2, uredaj koji je zapoceo preuzimanje, imat ¢e isti prozor kojeg je imao LAN1 kada je poceo prijenos.
Posao, ako se nesto izvodilo, ne zna da je nastupila ova akcija. Naime, originalna konzola je mogla instalirati Licencni
interni kod ili 15/0S operativni sistem ili je mogla izvoditi potpuno spremanje sistema u ograni¢enom stanju, i sistem to
ne bi znao. Mozete ¢ak odspojiti vezu konzole i vratiti se kasnije, ponovno spojiti, i dalje mozete dobiti podatke ekrana
trenutnog posla. Ako je posao poslao veliku koli¢inu podataka prozora i ne moze ih isporuciti, podaci ¢e biti pohranjeni
za kasnije. Kada konzolu ponovno spaja ovlasteni korisnik (koji ima povlasticu preuzimanja konzole) iz prihvatljivog
uredaja, korisnik moze vidjeti brzo osvjezavanje ekrana sve dok se svi pohranjeni podaci ne isporuce. Zapravo,
odspajanje i ponovno spajanje se smatra obnavljanjem (ne preuzimanje).
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Podaci koji su prisutni na LAN3 se nec¢e promijeniti nakon preuzimanja. Trenutno, ne postoji nacin za automatsko
osvjezavanje podataka. Medutim, ako je korisnik kod LAN3 pritisnuo Enter, desit ¢e se ru¢no osvjezenje svih polja
osim polja preuzimanja konzole. Korisnik ¢e trebati izaci iz ovog ekrana i ponovno se prijaviti da vidi promjene u tom
polju.

Scenarij: Normalni IPL i konfiguracije s dvojnom povezanosti s omoguéenim preuzimanjem:

Ovo je opis onoga Sto se deSava za vrijeme IPL-a kad je preuzimanje konzole omoguceno i kad se koriste viSe od jedne
povezanosti Operacijske konzole. To znaci, izravno pripojeni uredaj konzole, od kojih moze biti samo jedan, je spojen i
spojena su tri LAN uredaja Operacijske konzole.

Tip konzole je postavljene na Operacijska konzola LAN (3). Izravno pripojeni PC bit ¢e poznat kao CABLED, a PC-i
bit ¢e oznaceni kao LAN1, LAN2 i LAN3. IPL se izvodi u nenadziranom nacinu.

Kada se u IPL operaciji odreduje uredaj konzole, vise od jednog uredaja se istovremeno moze povezati. Prvi uredaj za
povezivanje, tipa specificiranog od postavke tipa konzole(u nasem primjeru LAN), postaje konzola i bit ¢e predstavljen
s uobicajenim ekranima konzole. Svakom dodatnom uredaju koji se spaja ¢e biti prikazan jedan od dvaju ekrana.

Za ovaj primjer, pretpostavimo da je prvi povezan uredaj LAN1. Za vrijeme IPL-a, ovaj uredaj pokazuje promjenu IPL
statusa kao i bilo koja druga konzola. LAN2 i LAN3 predstavljaju posebnu DST prijavu koja porucuje "PAZNJA: Ovaj
uredaj moze postati konzola”. Ostatak prozora je isti kao svaki drugi prozor DST prijave. Uredaj poznat kao
KABLIRAN se inicijalno ne povezuje jer nije konzola tipa LAN. Ako ¢e asinkrone komunikacijske linije biti
aktivirane s funkcijom 66, korisnik bi vidio ekran Informacije statusa konzole koji pokazuje podatke koji se odnose na
trenutnu konzolu. Polje Preuzmi konzolu pokazuje ne, jer nije ispravnog tipa (tip konzole je postavljen na LAN). Na
LAN?2, prijavljuje se korisnik s korisnickom povlasticom preuzimanja konzole. Ovaj korisnik je sada predstavljen s
istim ekranom Informacija statusa konzole, ali polje Preuzmi konzolu pokazuje da, §to znaci da je preuzimanje moguce.
Na LAN3, prijavljuje se korisnik bez povlastice za preuzimanje konzole. Polje Preuzmi konzolu pokazuje ne, jer
korisnik nema ispravno ovlastenje za preuzimanje.

U toj tocki samo jedan uredaj zadovoljava sve uvjete za preuzimanje konzole. Na dnu ekrana je F10=Spajanje
preuzimanja konzole. Pritisak na F10 ¢e predstaviti korisnika s ekranom Preuzimanje povezivanja konzole od drugog
korisnika. Ovo je ekran potvrde koji korisniku daje posljednju Sansu za opozivanje preuzimanja. Izborom 1 i pritiskom
na Enter u ovoj tocki desit ¢e se preuzimanje. Skoro trenutacno, LAN1 ¢e dobiti poseban ekran DST prijave, a LAN2,
uredaj koji je zapoceo preuzimanje, imat Ce isti ekran kojeg je imao LANT1 kada je poceo prijenos. Posao, ako se nesto
izvodilo, ¢ak i ne zna da je nastupila ova akcija. Naime, originalna konzola je mogla instalirati Licencni interni kod ili
15/0S ili ¢ak izvoditi potpuno spremanje sistema i ograni¢enom stanju, i sistem to ne bi znao. Mozete ¢ak odspojiti
vezu konzole 1 vratiti se kasnije, ponovno spojiti i dobit ¢ete podatke ekrana trenutnog posla i posao nece nikada nista
opaziti. Ako je posao poslao veliku koli¢inu podataka ekrana i ne moze ih isporuciti, podaci ¢e biti pohranjeni za
kasnije. Kad konzolu ponovno spaja ovlasteni korisnik i uredaj, korisnik moze vidjeti brzo osvjezavanje ekrana sve dok
se svi pohranjeni podaci ne isporuce. Zapravo, odspajanje i ponovno spajanje se moze smatrati obnavljanjem (ne
preuzimanje).

Scenarij: Obnavljanje konzole trazeci postavljanje novog tipa konzole:

Katkada ¢ete morati promijeniti tip konzole za oporavak od greske konzole. Primjer za to moze biti gubitak vase mreze
za vrijeme normalnog rada.

Tip konzole se moze promijeniti pomocu jedne od sljede¢ih metoda:
e DST ili SST izbornici (odgodeni)

* Lokalni makroi (odgodeni)

* Servisne funkcije konzole (65+21) (Trenutne).

Samo nacin (65+21) servisnih funkcija konzole ¢e automatski skinuti stare veze i aktivirati sve resurse za nove izbore.

Druge metode mogu zahtijevati ru¢ne korake za aktiviranje prikladnih resursa za novu konzolu. Ove promjene trebaju
takoder pridruzene resurse dostupne u stanju gdje ih se moze koristiti. Na primjer, pretpostavite da koristite LAN
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Operacijsku konzolu i mreza dozivi neuspjeh, da je konzolu koristila vasa logicka particija i da nemate asinkronu
komunikacijsku karticu na IOP-u oznacenom za konzolu. Za dozvolu rada izravno spojene konzole, morate ili
premjestiti karticu ili promijeniti [OP oznacavanje. Ako promjena nije potrebna trenutno, mozete pricekati ucinak
promjene tokom sljedeceg IPL-a, u tom slucaju novo oznaceni IOP dozvoljava spajanje izravno spojene konzole. U
ovom primjeru, medutim, pokusavamo promijeniti povezanost konzole i upravo sada koristiti drugi uredaj. Preporucena
metoda za trenutnu promjenu je metoda (65+21) servisnih funkcija konzole. Nakon §to je ovo uspjesno izvedeno,
korisnik se mora ponovno prijaviti. Iz razloga sto je ovaj scenarij iz LAN u izravno spojenu konzolu, nova konzola ne
moze dobiti posebni prozor prijave ili prozor Informacije statusa konzole. Jedina je vaze¢a konzola nakon promjene
tipa konzole. Kada je mrezni problem popravljen, uredaji spojeni preko LAN-a idu izravno u prozor Informacije statusa
konzole, i ne mogu preuzeti kontrolu kao konzola bez promjene tipa konzole natrag u LAN. Preuzimanje nije dostupno
kada je uredaj izravno spojen kao konzola, jer sistem dozvoljava samo jednu vezu ovoga tipa.

Drugo razmatranje odabira metode promjene tipa konzole je dostupnost druge radne stanice. Ako vezu instalirate
pomocu konzole, tada je jedina dostupna metoda funkcije servisa konzole (65+21).

Scenarij: Kako obnoviti konzolu za vrijeme IPL-a D-nac¢ina s omoguc¢enim preuzimanjem:

U ovom scenariju instalirate Licencni interni kod kao dio akcije obnavljanja sistema i konfigurirana konzola je bila
lokalna konzola na mrezi. Medutim, uredaj nije postao aktivan i imate SRC kod A6005008. Sistem je veliki i treba
puno vremena da dode na ovu tocku i vi ne zelite ponovno poceti.

Prikladni asinkroni komunikacijski prilagodnik je dostupan bez daljnjih promjena konfiguracije, pa za promjenu tipa
konzole mozete koristiti funkcije servisa konzole (65+21). Ovo automatski pokre¢e komunikacijski adaptor pridruzen
lokalnoj konzoli izravno spojenoj na sistem. Ako zelite koristiti PC koji ste koristili za mrezno spojenu konzolu,
jednostavno odspojite mreznu konfiguraciju i kreirajte (ili koristite prethodno kreiranu konfiguraciju) konfiguraciju
lokalne konzole izravno spojene na sistem. Nakon §to su funkcije servisa konzole (65+21) uspjesno dovrsene, spajate
se na izravno pripojenu konfiguriranu vezu. Ovaj uredaj treba postati konzola automatski i bit ¢ete u prvobitno
ocekivanom koraku. Ako je kvar na mrezi prethodio staroj konzoli koja je dohvacala ekran jezika, nova konzola ¢e
predstaviti taj ekran. Ako se greska dogodila nakon Sto ste pokrenuli akciju, nova konzola ¢e ili izvoditi tu akciju ili ¢e
akcija biti dovrSena, u tom slucaju vidjet ¢ete rezultate te akcije.

Upravljanje vasom konfiguracijom konzole
S ovim zadacima moze upravljati vasim lokalnim i udaljenim konfiguracijama konzole.

Spajanje lokalne konzole na sistem
Mozete spojiti lokalnu konzolu na mrezi na sistem ili izravno spojiti lokalnu konzolu na sistem. Nakon §to kreirate
vezu, mozete se spojit na drugi sistem.

Spajanje na drugi sistem:

Nakon $to je kreirana druga veza, za spajanje Operacijske konzole na drugi sistem, mozete izvesti ove korake.

Kada koristite Operacijsku konzolu, mozete istovremeno imati vise konfiguracija i povezivanja na nekoliko sistema.
Spajanjem na drugi sistem kao lokalna konzola na mrezi (LAN), izravno spojena lokalna konzola ili udaljena konzola
pomocu podrske biranja, mozete raditi s drugim sistemom u vasoj mrezi ili na udaljenoj lokaciji. Operacijska konzola
dozvoljava samo jednu konfiguraciju izravno spojene lokalne konzole, ali dozvoljava vise od jedne mrezne ili udaljene
konfiguracije.

Pretpostavlja se da je ve¢ kreirano dodatno povezivanje.

za spajanje na drugi sistem, slijedite ove korake:
1. Na prozoru Povezivanje Operacijske konzole, izaberite ime konfiguracije s kojom se zelite povezati.

2. Naizborniku Povezivanje, kliknite na Povezi.

Napomene:
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1. Ako imate lokalnu konzolu koja je izravno spojena na sistem i jednu ili vise konfiguriranih udaljenih
konzola, da napravite udaljenu vezu na izravno spojenu lokalnu konzolu s dozvoljenim udaljenim
pristupom drugog sistema, morate odspojiti trenutno spojenu konfiguraciju lokalne konzole.
Operacijska konzola ne podrzava da istovremenu budu aktivna lokalna konzola koja je izravno
spojena na sistem i izlazna veza udaljene konzole.

2. Ako PC koji koristite ima visestruke konfiguracije udaljene konzole, samo jedna moze biti povezana u
jednom trenutku.

3. Svi podrzani PC operativni sistemi mogu povezati visestruke mrezne konfiguracije u isto vrijeme
dozvoljavaju¢i jednom PC-u da bude konzola za viSestruke sisteme ili particije.

Promjena konfiguracije konzole
Mozda ¢ete trebati promijeniti postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu, da odgovara vasim potrebama za vrijeme
upotrebe Operacijske konzole.

Da biste to postigli, morate biti clan Administratorske grupe za mijenjanje ili kreiranje lokalne konzole. Ako mijenjate
sistemsko ime, morate izbrisati i ponovno kreirati konfiguraciju s novim imenom.

Srodni zadaci

[‘Brisanje konfiguracije konzole” na stranici 58|
Mozda cete trebati izbrisati postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu, da odgovara vasim potrebama za vrijeme
upotrebe Operacijske konzole. Morate biti ¢lan Administratorske grupe da bi obrisali konzolu.

Srodne reference

[System i kontrola” na stranici 44|
Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivou konzolu na PC-u.

Promjena lokalne konzole:

Da promijenite postojecu lokalnu konzolu, slijedite ove korake:
1. Ako je vasa konzola spojena na sistem, odspojite ju kako slijedi; inaCe, otidite na korak 2:
a. Ako lokalna konzola nema kontrolu, ucinite sljede¢e da biste zatrazili kontrolu; inace, idite na korak 1b:
1) Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.
2) Iz izbornika Povezivanje kliknite Zatrazi kontrolu.
3) Ako se pojavi prozor Prijava servisnih alata, kliknite Opoziv.
b. Izaberite konfiguracijsko ime.
c. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
d. Pricekajte dok status pokaze Odspojeno na lokalnoj konzoli.
Izaberite konfiguracijsko ime.
Na izborniku Veza kliknite Svojstva.

Izaberite karticu Konfiguracija.

ok 0N

Napravite promjene i kliknite OK.

Promjena udaljene konzole:

Za promjenu postojece udaljene konzole, morate izbrisati i ponovno kreirati konfiguraciju povezivanja.

Promjena lokalne konzole na mrezi (LAN):

Important: Ako ¢e se mijenjati mrezni podaci, morate izbrisati i ponovno kreirati konfiguraciju povezivanja. Takoder,

Operacijska konzola treba biti zatvorena i restartana prije pokusaja povezivanja nove konfiguracije. Ova
akcija ¢e ukloniti sve vrijednosti spremljene u predmemoriju koji su povezani sa starom konfiguracijom.

1. Izaberite konfiguracijsko ime.
2. Kliknite Odspajanje. Pricekajte dok status ne pokaze Odspojen na udaljenoj konzoli.
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Izaberite konfiguracijsko ime.

Na izborniku Veza kliknite Svojstva.
Izaberite karticu Konfiguracija.

. Napravite promjene i kliknite OK.

Brisanje konfiguracije konzole
Mozda cete trebati izbrisati postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu, da odgovara vasim potrebama za vrijeme upotrebe
Operacijske konzole. Morate biti ¢lan Administratorske grupe da bi obrisali konzolu.

Biljeska: Mozete koristiti i tipku Brisanje na tipkovnici. Jednostavno osvijetlite konfiguraciju koju zelite brisati i

pritisnite tipku Brisanje.

Srodni zadaci

f‘Promjena konfiguracije konzole” na stranici 57|

Mozda c¢ete trebati promijeniti postojecu lokalnu ili udaljenu konzolu, da odgovara vasim potrebama za vrijeme
upotrebe Operacijske konzole.

[‘Otpustanje kontrole na udaljenoj konzoli” na stranici 48|

Otpustanje System i kontrole na udaljenoj konzoli dozvoljava kontroli da se vrati u stanje, u kojoj je lokalna
konzola bila, kada je prva udaljena konzola zatrazila kontrolu.

Srodne reference

[System i kontrola” na stranici 44|

Kontrola vaseg sistema znaci imati aktivnu konzolu na PC-u.

Brisanje lokalne konzole:

Da obrisete postojecu lokalnu konzolu, slijedite ove korake:

1. Ako je vasa konzola spojena na sistem, odspojite ju kako slijedi; inace, otidite na korak 2:

a.

b.
c.
d.

Ako lokalna konzola nema kontrolu, ucinite sljedece da biste zatrazili kontrolu; inace, idite na korak 1b:
1) Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.

2) Iz izbornika Povezivanje kliknite Zatrazi kontrolu.

3) Ako se pojavi prozor za prijavu na Uredaj za servis, kliknite Opoziv.

Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.

Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
Pri¢ekajte dok status povezivanja pokaze Odspojeno na lokalnoj konzoli.

2. Izaberite ime konfiguracije iz prozora Operacijske konzole.

3. Naizborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.
4. Kliknite Da da biste potvrdili brisanje.

Brisanje udaljene konzole:

Da obrisete postojecu udaljenu konzolu, slijedite ove korake:

1. Ako je vasa udaljena konzola povezana na lokalnu konzolu, odspojite ju kako slijedi:

a.
b.
C.
d.

Ako udaljena konzola ima kontrolu, otpustite je.

Izaberite konfiguracijsko ime.

Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
Pricekajte dok status ne pokaze Nije povezano na lokalnu konzolu na udaljenoj konzoli.

2. Izaberite konfiguracijsko ime.

3. Naizborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.
4. Kliknite Da da biste potvrdili brisanje.

Windows 2000/XP Kkorisnici:
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Trebate obrisati mrezni objekt svakog puta kada briSete unos konfiguracije u Operacijskoj konzoli. Napravite sljedece
da provjerite da mrezni objekt ne postoji:
1. Otvorite folder Mreza i telefonska veza u Kontrolnom panelu.
2. Ako ste izbrisali konfiguraciju lokalne konzole, potrazite ikonu koja ima ime sistema na koju se lokalna konzola
spajala.
Inace, ako ste izbrisali konfiguraciju udaljene konzole, potrazite ikonu koja ima ime racunala ili ime udaljene
konzole koje ste koristili za povezivanje na sistem.
3. Ako ikona postoji, trebate obrisati mrezne objekte kako slijedi:
a. Desno kliknite na ikonu.
b. Izaberite Brisi.

Promjena vrijednosti opcije Automatsko kreiranje ID-a uredaja
Ovo poglavlje vas vodi kroz proces promjene vrijednosti koju koriste lokalne konzole na mrezi za automatsko
upravljanje ID-ova uredaja servisnih alata.

Za promjenu vrijednosti opcije Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata, slijedite ove korake:
1. Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST).

2. Izaberite Rad s DST okolinom.

3. Izaberite Sigurnosni podaci servisnih alata.

4. Promijenite vrijednost za opciju Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata.

Ako ovu vrijednost postavite na nulu, onemogucujete ovu funkciju i morat ¢ete rucno kreirati i upravljati ID-ovima
uredaja servisnih alata. Ovo ukljucuje ponovno sinkroniziranje PC-a i sistema ako pridruzena lozinka ispadne iz
sinkronizacije. Maksimalno dozvoljena vrijednost je 49.

5. U podrucju Izbor, izaberite opciju 11. Zatim, za spremanje nove vrijednosti pritisnite Enter.

Upotreba stranice Svojstva
Na stranici Svojstva, mozete pronaci informacije o sistemu pridruzenom spojenoj konfiguraciji i raditi promjene na
postojecoj konfiguraciji.

Ako broj particije pokazuje ****_ tada postoji konfiguracijska greska pridruzena s konfiguriranim povezivanjem.
Greska moze biti krivi ID particije ili kriva IP adresa imena servisnog hosta.

Tabulator Op¢enito sadrzi informacije o sistemu na koji ste spojeni. Polje Direktorij dnevnika pokazuje stazu do
podatkovnog dnevnika Operacijske konzole i jedino je polje koje mozete uredivati. Ako se za ovu konfiguriranu vezu
koristi opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja, ime ID-a uredaja servisnih alata koje se koristi za povezivanje je
odmabh prikazano iznad staze do datoteka dnevnika i tabulator ID Uredaja nije pokazan.

Tabulator Konfiguracija sadrzi opcije koje stvarno mijenjaju koje funkcije se koriste i kako se konfiguracija spaja.
Opcije koje nisu dostupne za pridruzenu konfiguraciju su onemogucéene. Udaljena konzola nema karticu
Konfiguracija. Da napravite promjene na udaljenoj konzoli, morate prvo izbrisati i zatim ponovno kreirati vezu
udaljene konzole.

Odgovor BOOTP je opcija koja dozvoljava sistemskom administratoru da odredi koja konfiguracija za dani PC
dobavlja sistemu IP podatke. Nove sistemske ili logicke particije koje pokusavaju koristiti lokalnu konzolu na mrezi
mozda koriste BOOTP. Ako je dozvoljenu vise od jednom PC-u ili konfiguraciji da dobavlja podatke, prvi PC koji
odgovori na emitiranje paketa dobavlja ove podatke. Kontroliranje PC-a koji dobavlja ove podatke moze omoguciti
administratoru dodatnu fleksibilnost.

IP adresa moze biti dobavljana konzoli pomocu izravno spojene lokalne konzole s ili bez udaljene podrske. Ovo je da
se korisniku osigura prikladna metoda kada se defaultna adresa ve¢ koristi na PC-u.
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Biljeska: Inicijalna lokalna konzola na mreznoj konfiguraciji je konfigurirana samo za konzolu. Udaljeni kontrolni
panel nije automatski To je tamo gdje po potrebi ukljucujete ili iskljucujete bilo koju funkeiju. Takoder,
opcija udaljenog kontrolnog panela nije dostupna sve dok po prvi put konfigurirano povezivanje nije
uspjesno izvedeno i dok nisu provjerene dozvole.

Ako konfigurirano povezivanje podrzava automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata, tabulator ID uredaja
nije prisutan. Ako je prisutan tabulator ID uredaja, tada se na PC-u vise ne dozvoljava resetiranje ID-a uredaja
servisnih alata. PC automatski rukuje potrebnim resetiranjima. ID uredaja servisnih alata sistema mora biti odvojeno
resetiran samo ako je opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata ostavljena na nulu. Za vise
informacija, pogledajte Pojednostavljenje Operacijske konzole.

Na kartici Lozinka pristupa mozete promijeniti lozinku pristupa. Lozinka pristupa koristena je, u dijelu, za provjeru
autenticnosti uredaja koji stvara vezu. Ako rucno promijenite ovu lozinku, sistem vise ne upravlja pristupnom lozinkom
i vi ¢ete ju morati upisati svaki put kada napravite povezivanje. Za vise informacija, pogledajte Pojednostavljenje
Operacijske konzole.

Dok ste na stranici Svojstva, mozete koristiti ? pomo¢ za vise informacija. Kliknite ?, ? sada pripojen vasem kursoru.
Premjestite ? na polje za koje Zelite viSe informacija i ponovno kliknite. Pojavljuje se prozor dijaloga pomoc¢i s
osjetljivos¢u na kontekst koji sadrzi informacije koje se odnose samo na to polje.

Srodni koncepti

[Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

[Pripreme za vasu mreznu okolinu” na stranici 12|
Da biste pripremili mrezno okruzenje, morate identificirati i udovoljiti minimalnoj mreznoj konfiguraciji potrebnoj
za postavljanje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi (LAN).

Prilagodba prozora Operacijska konzola
Operations Console osigurava vise fleksibilnosti pri interakciji s njom kroz njeno graficko sucelje. Mozete prilagoditi
prozor Operacijska konzola tako da gledate i medudjelujete s informacijama koje su vama najvaznije.

Na pocetnom pokretanju Operacijske konzole, dostupan je padajuci izbornik Opcije .

* Prikaz upozorenja Ova opcija moze se koristiti za sprjecavanje prikaza vec¢ine zajednickih prozora dijaloga. Na
primjer, prozor funkcijskog dijaloga potvrde brisanja funkcije nece biti prikazan ako ovo nije izabrano.

* Preduvjet upozorenja Dijalog koji je predstavljen za vrijeme Carobnjaka konfiguracije koji se tice zahtjeva, moze
se iskljuciti koriste¢i ovu opciju.

* Koristi jednostruku prijavu Ova opcija pruza mogucnost dijeljenja zajednickih podataka prijave kod povezivanja
visestrukih konfiguracija u isto vrijeme. Ovo dopusta koristenje pojedinacnog dijaloga prijave umjesto jednog za
svaku vezu.

* Dvostruki klik Ova opcija sadrzi dvije pridruzene stavke. Prva je za proSirenje ili sazimanje strukture stabla,
kontrola + (znak plus). Umjesto jednog klika za proSirenje ili sazimanje, mozete promijeniti funkciju da koristi
dvostruki klik. Druga stavka zahtijeva od korisnika da koristi drugu metodu za pokretanje veze, umjesto dvostrukog
klika na imenu konfiguracije.

Ako ste upoznati sa starijim izdanjima Operacijske konzole, mozda ste koristili drugi gumb za promjenu konfiguracije.
Drugi gumb vas vodi na stranicu Svejstva izabrane konfiguracije. Sve promjene na konfiguraciji Operacijske konzole
se rade kroz stranicu Svojstva.

Ikona, za konfigurirane veze, koristi crveni ili zeleni indikator da pokaze koje su konfiguracije spojene, a koje nisu

spojene. + (znak plus) pokraj svake konfigurirane veze je standardna Windows funkcija prosiri i skupi. Svako
konfigurirano povezivanje prosiruje se u odijeljene funkcije pridruzene tom povezivanju.
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Za konfiguriranje veza, mozete koristiti funkcije povlacenja i ispustanja. Mozete prilagoditi listu da se prikazuje na
nacin koji vi zelite. Ovo ¢e vam omoguciti grupiranje konfiguracija tako da se moze izvesti zajednicka funkcija na
visestrukim vezama u isto vrijeme. Dodatno, uz povlacenje i ispustanje, ovdje se primjenjuju standardne Windows
metode oznacavanja za izbor vise od jedne veze. Na primjer veze koje vjerojatno dijele funkcije mogu se grupirati na
vrh popisa.

Upravljanje vise konzola

Ako imate viSe od jedne radne stanice koja se sposobna da bude konzola za isti sistem ili particiju, moze biti vise
nacina upotrebe tih uredaja kao konzole, ovisno o va$oj konfiguraciji i okolnostima.

Na primjer, ako je tip konzole postavljen za Operacijsku konzolu (LAN), koja ima vrijednost 3, lokalna konzola
izravno spojena, vrijednost 2, ne moze postati konzola pri pokusaju povezivanja.

Srodne reference

|“Razmatranja planiranja za vasu rezervnu konzolu.” na stranici 5|

Vecina sistemskih planova ukljucuje razinu redundancije koja je dozvoljena u slucaju gresaka hardvera; medutim,
puno ljudi ne razmatra konzolu u svojim planovima. Za brz oporavak od neocekivanog gubitka vase konzole,
morate planirati rezervnu konzolu.

[*Preuzimanje ili obnavljanje veze Operacijske konzole” na stranici 51|
Mozete koristiti ove funkcije za preuzimanje kontrole od drugog uredaja konzole.

Visestruke lokalne PC konzole na mrezi

Kada je radna stanica ve¢ konzola i druga lokalna konzola na mrezi pokusava postati konzola, povezivanje je uspjesno i
konzoli koja se pokusava spojiti je predstavljen prozor za prijavu ili statusni prozor.

Koji prozor vi vidite ovisi o tome da li je opcija Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od druge
konzole omogucena ili nije. Ako je opcija omogucena, tada vam je predstavljen prozor za prijavu gdje se provjerava
vasa dozvola za izvodenje operacije preuzimanja. Ako je opcija onemoguéena, tada vam je predstavljen prozor
Informacije statusa konzole. Razlog ¢e biti prikazan na dnu prozora. U ovom slu¢aju, preuzimanje nije omogucéeno.

Prozor Informacije statusa konzole pokazuje, na osnovu zadnjeg uspjesnog spajanja, koji uredaj je trenutno konzola.
Puno veza tog tipa mogu se spojiti, ali samo jedna moze biti aktivna konzola. Takoder, ostavljaju¢i novo povezani PC u
ovom stanju nec¢e dozvoliti konzolne aktivnosti da se automatski prenesu na taj PC. U tom slucaju imate dva izbora.

* Odspojite povezivanje koristec¢i prozor Operacijske konzole. Da se odspojite povezivanje, slijedite ove korake:
1. Izabiranje imena povezivanja koje zelite odspojiti.
2. Kliknite Povezivanje — Odspajanje.
* QOdspojite sesiju emulatora. Da odspojite emulator, slijedite ove korake:
1. U prozoru emulatora, kliknite Komunikacija.
2. lIzaberite Odspajanje.

Ako se nijedan uredaj ne ponasa kao konzola, sljede¢i put kada se napravi povezivanje bilo kroz Operacijsku konzolu
bilo kroz emulator, ovaj PC ¢e postati konzola. Na vama je da odlucite da li je ova metoda ispravan nac¢in upravljanja
aktivnostima konzole.

Visestruke udaljene konzole kroz dial-up podrzavaju povezivanje na istu lokalnu
konzolu izravno pripojenu na sistem
U ovom okruzenju dozvoljeno je samo povezivanje udaljene konzole s lokalnom konzolom.

Na korisnicima je ostavljeno uredenje neke druge udaljene konzole koja moze pristupiti lokalnoj konzoli. Ako je ovo
potrebno kao redovita pojava to moze biti jednako jednostavno kao dodjeljivanje vremenskog perioda u kojem ¢e svaka
udaljena konzola pristupati lokalnoj konzoli. Kada istekne vrijeme za prvu udaljenu konzolu, ona ¢e otpustiti kontrolu i
odspojiti se. Sljedec¢a udaljena konzola ¢e se tada povezati na svoje dodijeljeno vrijeme i zahtijevati kontrolu. Ovo
podrazumijeva da lokalna konzola nema kontrolu kada prva udaljena dobije kontrolu.
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Prebacivanje s jednog tipa konzole na drugi kada je konzola trenutno dostupna
Ako unaprijed znate da ¢ete trebati drugi tip konzole mozete pomocu trenutne konzole napraviti potrebne promjene za
upotrebu s drugom konzolom.

Ako su hardverski resursi za ciljni tip konzole ve¢ specificirani i konfigurirani za upotrebu kao konzola, promjene koje
napravite mogu biti navodenje novog tipa konzole i aktiviranje pridruzenog hardverskog. Medutim, ako ¢e hardver koji
se koristio za ciljni tip konzole zahtijevati dodjelu ili konfiguraciju, morat ¢ete koristiti odgovarajuce informacije u
Promjena iz jednog tipa konzole u drugi.

Primjer bi bio planiranje gubitka mreze koju koristi vasa konzola povezana na LAN. Radit ¢ete neke infrastrukturne
promjene koje zahtijevaju vise od jednog dana. Takoder imate instaliran i kabel konzole izmedu adaptora asinkrone
komunikacije posluzitelja i PC-a. Za Operacijsku konzolu (Izravno), promjena tipa konzole u 2 se moze napraviti
pomocu DST-a ili SST-a. Asinkroni komunikacijski prilagodnik u ovo vrijeme nece biti aktivan buduéi da je tip
konzole postavljen na LAN, pa trebate ru¢no pokrenuti asinkronu karticu s funkcijom 66 na kontrolnom panelu ili
udaljenom kontrolnom panelu. Jednom kada je komunikacijska linija aktivna, mozete odspojiti konzolu koja je spojena
preko LAN-a i kreirati konfiguraciju za izravno spojenu lokalnu konzolu, ako konfiguracija ve¢ ne postoji, i pokrenuti
povezivanje. Za povratak na konzolu spojenu preko LAN-a, trebate pomocu izravno spojene konzole upisati DST ili
SST i promijeniti tip konzole na 3, odspojiti postojecu konzolu i ponovno pokrenuti konzolu spojenu preko LAN-a.
Buduc¢i da konfiguracija hardverskih resursa nije promijenjena, nema potreba za daljnjim promjenama. Mogli bi
deaktivirati asinkroni komunikacijski prilagodnik ili pri¢ekati do sljedeceg IPL-a. IPL nece pokrenuti asinkroni
komunikacijski prilagodnik jer je tip konzole sada postavljen za LAN.

Biljeska: Za aktiviranje nove konzole bez IPL-a, mogli bi izvesti funkciju servisa konzole 65+21+21. jednom kada je
tip konzole promijenjen, izvodenje funkcije servisa konzole ¢e odspojiti trenutnu konzolu i ponovno
pokrenuti tip konzole kojeg ste upravo specificirali.

Srodni zadaci

[<Aktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu” na stranici 50|
Ove upute se primjenjuju samo na konfiguracije lokalne konzole koja je izravno spojena s ili bez omogué¢enom
udaljenom podr§kom. Za ru¢no aktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu, dovrsite ove korake:

[‘Deaktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu” na stranici 50|
Ove upute se primjenjuju samo na lokalne konzole koje su izravno spojene s ili bez omogucene udaljene podrske.
Za rucno deaktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu, dovrsite ove korake:

Srodne reference

[‘Promjena iz jednog tipa konzole u drugi” na stranici 63|
Ovisno o tome kako je postavljena vasa veza konzole, mozete promijeniti u drugi tip konzole.

Prebacivanje s jednog tipa konzole na drugi kada trenutna konzola nije operativna

Ako razvijete problem s trenutnom konzolom, za promjenu tipa konzole mozete koristiti jednu od ovih metoda.

» Ako koristite PC povezan na LAN ili konzolu i imate drugi PC postavljen da bude konzola, mozete koristiti drugi
PC za konzolu dok ne bude rijesen problem s prvom konzolom.

* SST s druge radne stanice.

» Koristite servisne funkcije konzole (65+21).

* Koristite prikladan domaci makro s druge radne stanice.

Biljeska: Sva hardverska dodjeljivanja ili konfiguracije ¢e se morati obaviti prije povezivanja s drugom
povezanosti. Na primjer, ako koristite dijeljeni IOP u LPAR okruzenju, mozete dealocirati i dodijeliti
resurs s jedne particije drugoj, ako vas hardver podrzava ovu metodu. Ako planirate rezervnu konzolu, dio
ili sav posao je mozda ve¢ napravljen. Ako nemate rezervnu konzolu na mjestu, neki zadaci mogu
zahtijevati jedan ili vise IPL-ova za dovodenje sistema u stanje kad mozete koristiti novu konzolu.

Upotrebom gore navedenog primjera konfiguracije (LAN ili izravno) i uz pretpostavku da je izveden sav hardver i
konfiguracije, izveli bi odspajanje postojece konzole (LAN-povezane); koristite funkcije servisa konzole (65+21),
lokalni makro ili SST s druge radne stanice za postav tipa konzole na 2 za izravno pripojene konzole; zatim povezite
lokalnu konzolu uz izravno pripajanje. Medutim, ako ste koristili lokalni makro ili SST s druge radne stanice, mozda
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¢ete morati aktivirati i asinkroni komunikacijski adaptor. Koristenje servisnih funkcija konzole (65+21) ili lokalnog
makroa OPSCONSOLE RESTART automatski aktivira adaptor.

Biljeska: Postoji nekoliko funkcija servisa konzole (65+21) koje mogu biti potrebne za obnavljanje ili debugiranje
problema Operacijske konzole, ovisno o problemu, povezanosti koja se koristi za trenutnu konzolu, tipu
ciljne konzole i trenutnom stanju sistema. Ako ste nesigurni u upotrebi bilo koje funkcije ili akcije
obnavljanja, kontaktirajte vaseg dobavljaca servisa za pomoc.

Srodne reference

|“Upotreba servisnih funkcija konzole (65 + 21)” na stranici 89|
Funkcije Operacijske konzole (65+21) hitne funkcije obnavljanja konzole.

Promjena iz jednog tipa konzole u drugi

Ovisno o tome kako je postavljena vasa veza konzole, mozete promijeniti u drugi tip konzole.

Kao dio vase migracije, mozda ¢ete morati dealocirati LAN adaptor od Operacijske konzole koja ga koristi.Za upute o
dealociranju ili premjestanju LAN adaptora, pogledajte poglavlje Dealociranje ili premjestanje LAN adaptor kartice.

Srodni zadaci

[‘Dealociranje ili ponistavanje upotrebe LAN adaptorske kartice od strane Operacijske konzole” na stranici 85|

Za vrijeme migracije mozda ¢e biti potrebno dealocirati upotrebu LAN kartice od strane Operacijske konzole. LAN
karticu je potrebno dealocirati ako ne planirate upotrebu lokalne Operacijske konzole na mreznoj konfiguraciji ili na
posluzitelju servisnih alata.

Srodne reference

[Prebacivanje s jednog tipa konzole na drugi kada je konzola trenutno dostupna” na stranici 62|
Ako unaprijed znate da ¢ete trebati drugi tip konzole mozete pomocu trenutne konzole napraviti potrebne promjene
za upotrebu s drugom konzolom.

Srodne informacije

[Elektroni¢ka korisnitka podrikal

Promjena iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnu konzolu na mrezi (LAN)
Za promjenu iz Operacijske konzole s izravno spojenom lokalnom konzolom u lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
morate promijeniti postavke i na PC-u i na sistemu.

Prije nego zapocnete, provjerite da ste zadovoljili sve hardverske zahtjeve Operacijske konzole za PC i sistem.
Srodne reference

[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Promjena konzole iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnu konzolu na mrezi (LAN) u neparticioniranom ili
primarno particioniramom sistemu:

Za promjenu iz Operacijske konzole s izravno spojenom lokalnom konzolom u lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
pomocu postojece konzole slijedite ove korake na sistemu.

1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).

2. lzaberite Rad s DST okolinom. Morate otkljucati SST opciju ID-ovi uredaja servisnih alata prije nego postane
upotrebljiva.

3. Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
4. Izaberite Izbor konzole.

5. Izaberite Operacijska konzola (LAN). Prozor Provjeri adaptore Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao
sistem i koji se treba upotrijebiti za LAN povezivanje. Ako dobijete poruku koja kaze da LAN adaptor nije
pronaden, niste zadovoljili hardverske zahtjeve za Operacijsku konzolu.

6. Za konfiguriranje adaptora, pritisnite F11.
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7. Unesite odgovarajuce mrezne podatke.

8. Za pohranu podataka, pritisnite F7.

9. Da aktivirate adaptor za koristenje od Operacijske konzole, pritisnite F14.
10. Za povratak na glavni DST izbornik, pritisnite F3.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi kada je poduzeta akcija za
trazenje nove konzole. Ovo moze ukljuciti IPL, lokalni makro ili konzolnu servisnu funkeiju (65+21). NEMOJTE
poduzimati akcije za prebacivanje na novu konzolu dok niste zadovoljili sve potrebne PC konfiguracije.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

* Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, u prozoru IPL opcije izaberite Y za Postavi glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Za upotrebu novog tipa konzole, nastavite s Konfiguriraj PC.
Srodni zadaci

“Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole pri promjeni iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnul
[konzolu na mrezi” na stranici 66|

Za promjenu s Operacijske konzole s lokalnom konzolom izravno povezanom na lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
morate konfigurirati PC za koriStenje novog tipa konzole:

Srodne reference

[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7|
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Srodne informacije

[Access servisni alatil

Promjena konzole iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnu konzolu na mrezi u logickoj particiji:

Za promjenu iz Operacijske konzole s izravno spojenom lokalnom konzolom u lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
pomocu postojece konzole slijedite ove korake na sistemu.

Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite potrebe hardvera za Operacijsku konzolu, napravite
to prije pokretanja ovih koraka.

1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST). Morate otkljucati SST
opciju "ID-ovi uredaja servisnih alata” prije koristenja.

Izaberite Rad sa sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.

Pritisnite F9 za Promjenu sposobnosti filtera.

Izaberite Svaka konzola.

No o koD

Za izbor I0OP-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeéeg:

» Ako je adaptor za koriStenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je ve¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

* Ako je adaptor koji se treba koristiti za namijenjenu konzolu pod drugacijim IOP-om od trenutno konfigurirane
konzole, postavite 1 ispred IOP-a da biste ga izabrali kao IOP konzole.

8. Provjerite adaptor za Elektronicku korisnicku podrsku (ECS) i neobveznu zamjensku konzolu (samo twinax
konzola).
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Biljeska: Izbor alternativne konzole odnosi se samo kada twinax radne stanice trebaju biti alternativna konzola i
kada je tip konzole takoder twinax konzola. Zamjenska konzola mora biti pod razli¢itim IOP-om od
IOP-a oznacenog za koristenje od strane Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti
koristena kao zamjenska konzola.

* Da provjerite IOP konzole za ECS, izvedite sljedece korake:

Biljeska: Ako koristite Operacijsku konzolu kao vas tip konzole, morate takoder oznaciti isti IOP koristen za
konzolu kao IOP za ECS.

a. Stiskajte F12 dok ne stignete na prozor Rad s konfiguracijom particije.
Unesite 9 ispred particije da oznacite ESC.

Pogledajte simbole na istom retku u kojem je oznaceni IOP konzole (oznaka konzole je simbol <) za ECS
simbol, koji je + (predznak plus). Ako je prikazan znak +, IOP je ispravno oznacen za ECS. Predite na korak
9.

d. Da oznacite IOP konzole za ECS, unesite 1 ispred IOP-a da bude oznacen za ECS.

Biljeska: Ako cete koristiti Operacijsku konzolu kao namjeravanu konzolu, trebate vidjeti <1 + pridruzeno s
IOP-om konzole.

9. Zaizlaz na glavni DST izbornik, pritisnite F3.
10. Izaberite Rad s DST okolinom.
11. Izaberite Sistemski uredaji (preskocCite ovaj korak ako koristite SST).
12. Izaberite Izbor konzole.
13. Izaberite Operacijska konzola (LAN):

a. Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao sistem za vase LAN
povezivanje. Ako primite poruku Nema dostupnog vazeceg LAN adaptora, niste zadovoljili hardverske
zahtjeve za Operacijsku konzolu. Ako je tako, koristite F3 za izlazak na glavni DST izbornik, zatim, zapocnite
ponovno ovo poglavlje na koraku 1.

Za konfiguriranje adaptora, pritisnite F11.

Unesite odgovarajuce mrezne podatke.

a oo

Za pohranu podataka, pritisnite F7.
e. Da aktivirate adaptor za koristenje od Operacijske konzole, pritisnite F14.
14. Stiskajte F3 dok se ne vratite na glavni DST izbornik.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi kada je poduzeta akcija za
trazenje nove konzole. Ovo moze ukljuciti IPL, lokalni makro ili konzolnu servisnu funkciju (65+21). NEMOJTE
poduzimati akcije za prebacivanje na novu konzolu dok niste zadovoljili sve potrebne PC konfiguracije. Ako ne
planirate koristiti konfiguraciju lokalne konzole izravno pripojene kao rezervnu konzolu, trenutno ne trebate ukloniti ili
premjestiti adaptor. Mozda ¢e vam biti potreban za otkrivanje problema.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

* Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Za vrijeme ruc¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Srodni zadaci

“Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole pri promjeni iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnul
[konzolu na mrezi” na stranici 66|

Za promjenu s Operacijske konzole s lokalnom konzolom izravno povezanom na lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
morate konfigurirati PC za koristenje novog tipa konzole:

Srodne reference
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[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7|
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Srodne informacije

[Access servisni alatil

Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole pri promjeni iz izravno spojene lokalne konzole u lokalnu
konzolu na mrezi:

Za promjenu s Operacijske konzole s lokalnom konzolom izravno povezanom na lokalnu konzolu na mrezi (LAN),
morate konfigurirati PC za koristenje novog tipa konzole:

Pratite ove korake na PC-u:
1. Odspojite trenutnu vezu konzole. Da odspojite, napravite sljedece:

a. Pod System iVeza, izaberite ime konfiguracije. To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

b. 1z izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
c. Pricekajte da status pokaze Odspojeno.

2. Konfigurirajte novi tip konzole. Preferira se da izvedete punjenje pocetnog programa (IPL) da budete sigurni da
nema gresaka.
Jednom kada ste zadovoljni s radom nove konzole, mozete nastaviti s bilo kakvim planovima za premjestanje ili
uklanjanje adaptora ili konfiguracija.

OPASNOST

Elektri¢ni napon i struja iz napajanja, telefona i komunikacijskih kablova je opasan.

Da izbjegnete rizik od elektricnog udara:

e Za vrijeme grmljavine, nemojte spajati ili odspajati bilo koje kablove, izvoditi instalaciju, odrzavanje ili rekonfiguraciju
ovog proizvoda.

* Spojite sve strujne kabele u ispravnu ozi¢enu i uzemljenu elektri¢nu uti¢nicu. Osigurajte da je uti¢nica napajana
odgovarajucim naponom i frekvencijom u skladu s nazivnom plocicom sistema.

* Oprema koja e biti povezana s ovim proizvodom mora bit spojena na ispravnu ozi¢enu uticnicu.
* Kada je moguce, koristite samo jednu ruku kada spajate ili odspajate signalne kabele.
* Nikada ne ukljucujte opremu ako postoji dokaz vatre, vode ili strukturalnog ostecenja.

* Odspojite elektricne Zice, telekomunikacijske sisteme, mreze ili modeme prije nego otvarate poklopce uredaja, osim ako
drugacije nije upuceno u instalacijskim i konfiguracijskim procedurama.

» Kada instalirate, premjestate ili otvarate poklopce ovog proizvoda ili povezanih uredaja, spajajte i odspajajte kabele na
nacin opisan dolje.

Za odspajanje:

1. Iskljucite sve (osim ako niste upuceni drugacije).

2. Uklonite elektric¢ne Zice iz uticnice.

3. Uklonite signalne kabele iz konektora.

4. Uklonite sve kabele iz uredaja.

Za spajanje:
Iskljucite sve (osim ako niste upuéeni drugacije).
Spojite sve kabele na uredaje.

1
2

3. Spojite signalne kabele u konektore.
4. Spojite elektri¢ne Zice u uti¢nicu.

5

Ukljucite uredaj.

(D005)

66 System i: Povezivanje na System i Operacijsku konzolu



Ako ne koristite kabliranu vezu kao rezervnu konzolu, u ovo vrijeme, iz PC-a mozete ukloniti kabel konzole, kabel
udaljenog kontrolnog panela ili oba kabla. Da izbjegnete potencijalne greske, prije uklanjanja ili dodavanja kabela
sistemu, iskljucite sistem.

Za brisanje trenutne konfiguracije, ako cete koristiti kabliranu vezu kao rezervnu konzolu, napravite sljedece:
a. Pod System iVeza, izaberite ime konfiguracije.

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.

c. Kiliknite Da da biste potvrdili brisanje.

Srodni koncepti

|“Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon sto dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem Cete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati 1 dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.

Promjena iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u izravno spojenu lokalnu konzolu
Mozete koristiti jednu od procedura u ovim poglavljima za promjenu iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u lokalnu
konzolu koja je izravno spojena na sistem.

Promjena konzole iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u izravno spojenu lokalnu konzolu za neparticionirane
sisteme ili primarnu particiju:

Za migriranje lokalne konzole Operacijske konzole na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu koja je izravno spojena, slijedite
ove korake na sistemu pomocu postojece konzole.

1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST). Morate otkljucati SST
opciju "ID-ovi uredaja servisnih alata” prije koristenja.

Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Izbor konzole.

ok~ wbd

Izaberite Operacijska konzola (LAN). Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs
kojeg je nasao sistem i koji se treba upotrijebiti za LAN povezivanje.

Biljeska: Ako ¢e se ovaj resurs Koristiti za posluzitelja servisnih alata (System i Veze) ili ako planirate koristiti
lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu, ne morate napraviti operaciji ¢is¢enja. Ako je
jedan od izbora istina, nastavite s korakom 12.

Za konfiguriranje adaptora, pritisnite F11.
Za izvodenje operacije ¢iS¢enja, pritisnite F6.

Za pohranu novih vrijednosti, pritisnite F7.

© 0N

Ako trenutno ne koristite ovaj resurs za konzolno povezivanje, za deaktiviranje adaptora pritisnite F13. Trebat
¢ete koristiti drugi tip konzole ili resursa na sljede¢cem IPL-u.

Biljeska: Ako radite ovaj posao s lokalne konzole na mrezi, tada ¢e ova deaktivacija na mreznoj vezi uzrokovati
zatvaranje vase konzolne veze i necete ju moc¢i ponovno pokrenuti bez [PL-a.

10. Zaizlaz iz ovog prozora, pritisnite dvaput F12. Trebali bi biti vra¢eni na prozor Rad sa sistemskim uredajima.
Ako koristite SST, to vas vrac¢a na Rad s korisnickim ID-ovima servisnih alata i uredajima.

11. Izaberite Izbor konzole.

12. Izaberite Operacijska konzola (izravno).

Vazno: Morate promijeniti tip konzole u nesto drugacije od Operacijske konzole (LAN) ili ¢e se realocirati
adaptor kod sljede¢eg IPL-a.

13. Zapovratak na glavni DST izbornik, pritisnite F3.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.
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Ako ne planirate koristiti lokalnu konzolu na mreznoj (LAN) konfiguraciji kao sigurnosnu konzolu, u ovom trenutku,
ne trebate ukloniti ne ili premjestiti LAN adaptor. Ako naidete na problem s vasim novim izborom konzole, mozda ¢ete
trebati ovaj resurs za debugiranje problema. Kada vas novi izbor konzole proradi, mozete ukloniti LAN adaptor iz
sistema ili ga premjestiti na drugu lokaciju.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

* Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Srodni zadaci

|“Konﬁguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole” na stranici 70|
Za promjenu s lokalne konzole na mrezi s lokalnom konzolom izravno povezanom, morate konfigurirati PC za
koristenje novog tipa konzole.

Srodne informacije

[Access servisni alati]

Promjena konzole iz lokalne konzole na mrezi (LAN) u izravno spojenu lokalnu konzolu za logi¢ku particiju:

Za migriranje Operacijske konzole s lokalnom konzolom na mrezi (LAN) u lokalnu konzolu koja je izravno spojena,
slijedite ove korake na sistemu pomocu postojece konzole.

Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite potrebe hardvera za Operacijsku konzolu, napravite
to prije pokretanja ovih migracijskih koraka.

Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).
Izaberite Rad sa sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.

Pritisnite F9 za Promjenu sposobnosti filtera.

Izaberite Bilo koja konzola (opcija 4).

No ook owd

Za izbor 10P-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeéeg:

» Ako je adaptor za koriStenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je vec¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

* Ako je adaptor koji se treba koristiti za namijenjenu konzolu pod drugacijim IOP-om od trenutno konfigurirane
konzole, postavite 1 ispred IOP-a da biste ga izabrali kao IOP konzole.

8. Provjerite adaptor za Elektronicku korisnicku podrsku (ECS) i opcijsku zamjensku konzolu.

» Za provjeru oznacavanja za zamjensku konzolu, nadite IOP s twinax adaptorom koji ¢e biti koristen kao
zamjenska konzola. Pravilno je oznacen ako vidite simbol > (vece od) na istoj liniji. Ako > nije na ovoj liniji,
unesite opciju 2 ispred IOP-a koji je izabran kao alternativna konzola.

Biljeska: Izbor alternativne konzole odnosi se samo kada twinax radne stanice trebaju biti alternativna konzola i
kada je tip konzole takoder twinax konzola. Zamjenska konzola mora biti pod razlicitim IOP-om od
IOP-a oznacenog za koriStenje od strane Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti
koriStena kao zamjenska konzola.

* Da provjerite IOP konzole za ECS, izvedite sljedece korake:

Biljeska: Ako koristite Operacijsku konzolu kao tip konzole, morate takoder oznaciti isti IOP koristen za konzolu
kao IOP za ECS c¢ak i kada ne koristite ECS.

a. Stiskajte F12 dok ne stignete na prozor Rad s konfiguracijom particije.
b. Unesite 9 ispred particije da oznacite ESC.
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c. Pogledajte simbole na istom redu u kojem je oznaceni IOP konzole (oznaka konzole je simbol <) za ECS

simbol, koji je + (predznak plus). Ako je prikazan znak +, IOP je ispravno oznacen za ECS. Predite na korak

9.
d. Da oznacite IOP konzole za ECS, unesite 1 ispred IOP-a da bude oznacen za ECS.

Biljeska: Ako cete koristiti Operacijsku konzolu kao namjeravanu konzolu, trebate vidjeti < i + pridruzeno s

IOP-om konzole.
9. Za povratak na glavni DST izbornik, pritisnite F3.
10. Izaberite Rad s DST okolinom (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
11. Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
12. Izaberite Izbor konzole.

13. Izaberite Operacijska konzola (LAN): Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs
kojeg je nasao sistem za vase LAN povezivanje.

Biljeska: Ako ¢e se ovaj resurs koristiti za posluzitelja servisnih alata (System i Veze) ili ako planirate koristiti

lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu, ne morate napraviti operaciji ¢iS¢enja. Ako je

bilo koji od ovih izbora istinit, nastavite s korakom 17.
14. Zaizvodenje operacije ¢iS¢enja, pritisnite F6.

15. Za pohranu novih vrijednosti, pritisnite F7.

16. Ako trenutno ne koristite ovaj resurs za konzolno povezivanje, za deaktiviranje adaptora pritisnite F13. Trebat

¢ete koristiti drugi tip konzole ili resursa na sljede¢em IPL-u.

Biljeska: Ako radite ovaj posao s lokalne konzole na mreznoj vezi, tada ¢e ova deaktivacija na mreznoj vezi

uzrokovati zatvaranje vase konzolne veze i necete ju mo¢i ponovno pokrenuti bez IPL-a.

17. Zaizlaz iz ovog prozora, pritisnite dvaput F12. Trebali bi biti vraceni na prozor Rad sa sistemskim uredajima.

Ako koristite SST, to vas vra¢a na Rad s korisnickim ID-ovima servisnih alata i uredajima.
18. Izaberite Izbor konzole.

19. Izaberite Operacijska konzola (izravno).

Vazno: Morate promijeniti tip konzole u nesto drugacije od Operacijske konzole (LAN) ili ¢e se realocirati
adaptor kod sljede¢eg IPL-a.

20. Stiskajte F3 dok se ne vratite na glavni DST izbornik.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole.

Ako ne planirate koristiti lokalnu konzolu na mreznoj (LAN) konfiguraciji kao sigurnosnu konzolu, ne uklanjajte ili ne

premjestajte sada LAN adaptor. Ako naidete na problem s vasim novim izborom konzole, mozda Cete trebati ovaj

resurs za debugiranje problema. Kada vas novi izbor konzole proradi, mozete ga ukloniti iz sistema ili ga premjestiti na

drugu lokaciju.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

e Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Srodni zadaci

|“Konﬁguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole” na stranici 70|

Za promjenu s lokalne konzole na mrezi s lokalnom konzolom izravno povezanom, morate konfigurirati PC za

koristenje novog tipa konzole.
Srodne informacije

[Access servisni alatil
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Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole:

Za promjenu s lokalne konzole na mrezi s lokalnom konzolom izravno povezanom, morate konfigurirati PC za
koristenje novog tipa konzole.

OPASNOST

Elektri¢ni napon i struja iz napajanja, telefona i komunikacijskih kablova je opasana.

Da izbjegnete rizik od elektri¢nog udara:

Za vrijeme grmljavine, nemojte spajati ili odspajati bilo koje kablove, izvoditi instalaciju, odrzavanje ili rekonfiguraciju
ovog proizvoda.

Spojite sve strujne kabele u ispravnu ozicenu i uzemljenu elektri¢nu uti¢nicu. Osigurajte da je uticnica napajana
odgovarajuc¢im naponom i frekvencijom u skladu s nazivnom plocicom sistema.

Oprema Kkoja ce biti povezana s ovim proizvodom mora bit spojena na ispravnu ozicenu uti¢nicu.
Kada je moguce, koristite samo jednu ruku kada spajate ili odspajate signalne kabele.
Nikada ne ukljucujte opremu ako postoji dokaz vatre, vode ili strukturalnog oStecenja.

Odspojite elektri¢ne Zice, telekomunikacijske sisteme, mreze ili modeme prije nego otvarate poklopce uredaja, osim ako
drugacije nije upuceno u instalacijskim i konfiguracijskim procedurama.

Kada instalirate, premjestate ili otvarate poklopce ovog proizvoda ili povezanih uredaja, spajajte i odspajajte kabele na
nacin opisan dolje.

Za odspajanje:

1. Iskljucite sve (osim ako niste upuceni drugacije).
2. Uklonite elektric¢ne Zice iz uticnice.

3. UkKlonite signalne kabele iz konektora.

4. Uklonite sve kabele iz uredaja.

Za spajanje:

Iskljucite sve (osim ako niste upuceni drugacije).
Spojite sve kabele na uredaje.

Spojite signalne kabele u konektore.

Spojite elektri¢ne Zice u uti¢nicu.

o~ nh =

Ukljucite uredaj.
(D005)

Izvedite sljedece korake na PC-u:

Biljeska: Ako vec¢ niste povezali kablove za ovaj tip povezivanja, povezite ih sada.

Preporuka je da iskljucite sistem kada uklanjate kartice adaptora ili kabele.

1.

2.
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Odspojite trenutnu vezu konzole. Da odspojite, napravite sljedece:

a. Pod System iVeza, izaberite ime konfiguracije. To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

b. 1z izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
c. Pricekajte da status pokaze Odspojeno.

Za konfiguriranje novog tipa konzole, pogledajte poglavlje Postavljanje lokalne konzole izravno spojene na sistem.
Preporuca se da izvedete praceno punjenje pocetnog programa (IPL). Takoder, necete moci brisati vasu staru
konfiguraciju dok ne budete imali uspjesnu vezu koriste¢i novu konfiguraciju.

Kad budete zadovoljni s radom nove konzole, mozete nastaviti s bilo kojim planom za pomicanje ili uklanjanje bilo
kojeg adaptora ili konfiguracija.

Da izbrisete trenutnu konfiguraciju, ako necete upotrebljavati kablirano povezivanje kao rezervnu konzolu,
napravite sljedece:
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a. Pod System iVeza, izaberite ime konfiguracije.
b. 1z izbornika Povezivanje kliknite Izbrisi.

c. Kiliknite Da da biste potvrdili brisanje.

Srodne reference

|“P0stav1j anje lokalne konzole izravno spojene na sistem” na stranici 28|
Morate dovrsiti jedinstven skup kontrolne liste preduvjeta na osnovu konfiguracije i operativnog sistema kojeg
koristite.

Promjena iz twinax konzole u Operacijsku konzolu
Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, morate obaviti skup koraka i na PC-u i na sistemu.

Prije nego zapocnete, provjerite da ste zadovoljili sve hardverske zahtjeve Operacijske konzole za PC i sistem.

Srodne reference

|“Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7|
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Promjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u neparticioniranim ili primarno particioniranim
sistemima:

Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, na sistemu dovrsite ove korake pomocu postojece konzole.
1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST). Morate otkljucati SST
opciju "ID-ovi uredaja servisnih alata” prije koristenja.

Izaberite Rad s DST okolinom.

[zaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Izbor konzole.

ok w0nN

Izaberite novi tip konzole.
* Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (LAN), napravite sljedece:

a. Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao sistem i koji se treba
upotrijebiti za LAN povezivanje. Ako primite poruku koja kaze da LAN adaptor nije pronaden, morate
zadovoljiti hardverske zahtjeve za Operacijsku konzolu.

Za konfiguriranje adaptora, pritisnite F11.
Unesite odgovaraju¢e mrezne podatke.

Za pohranu podataka, pritisnite F7.

® oo o

Da aktivirate adaptor za kori$tenje od Operacijske konzole, pritisnite F14.
* Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (direct), nastavite s korakom 6.

6. Stiskajte F3 dok se ne vratite na glavni DST izbornik.

Sistem je sada konfiguriran za koriStenje od strane namjeravanog tipa konzole. Morate napraviti punjenje pocetnog
programa (IPL) sistema tako da moze koristiti novu konzolu.

Ako ne planirate upotrebljavati twinax uredaj kao zamjensku konzolu, sada ne uklanjajte niti nju niti njen adaptor.
Mozete ju trebati za debugiranje problema.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

* Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Za vrijeme ruc¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Srodne reference
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[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7|
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

[“Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole nakon promjene iz twinax konzole u Operacijsku konzolu™]

na stranici 73|

Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, morate konfigurirati PC za kori§tenje novog tipa konzole.

Srodne informacije

[Access servisni alati

Promjena konzole iz twinax konzole u Operacijsku konzolu u logickoj particiji:

za promjenu iz twinax konzole i Operacijsku konzolu, prije gaSenja sistema ili obavljanje punjenja pocetnog programa
(IPL), morate pomocu postojece konzole izvesti ove korake na sistemu

Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite hardverske zahtjeve Operacijske konzole, to

N o~

9.
10.
11.
12.
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napravite prije ovih koraka migracije. Ne premjestajte ili ne uklanjajte sada twinax adaptor s njegovog
trenutnog ulaznog i izlaznog procesora (IOP).

Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST). Morate otkljucati SST
opciju "ID-ovi uredaja servisnih alata” prije koristenja.

Izaberite Rad sa sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.

Pritisnite F9 za Promjenu sposobnosti filtera.

Izaberite Svaka konzola.

Za izbor 10P-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeceg:

* Ako je adaptor za koriStenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je ve¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod razli¢itim IOP-om od trenutno konfigurirane
konzole, smjestite 1 ispred IOP-a da ga izaberete kao IOP konzole.

Provjerite adaptor za Elektronicku korisnicku podrsku (ECS) i opcijsku zamjensku konzolu (samo twinax
konzola).

Biljeska: Izbor zamjenske konzole odnosi se samo kada twinax radne stanice trebaju biti zamjenska konzola i
kada je tip konzole takoder twinax konzola. Zamjenska konzola mora biti pod razli¢itim IOP-om od
IOP-a oznacenog za koristenje od strane Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti
koristena kao zamjenska konzola.

* Da provjerite IOP konzole za ECS, izvedite sljedece korake:

Biljeska: Ako koristite Operacijsku konzolu kao tip konzole, morate takoder oznaciti isti IOP koriSten za konzolu
kao IOP za ECS c¢ak i kada ne koristite ECS.

a. Stiskajte F12 dok ne stignete na prozor Rad s konfiguracijom particije.
Unesite 9 ispred particije da oznacite ESC.

Pogledajte simbole u istom redu kao oznac¢en IOP konzole (oznaka konzole je simbol <) za ECS simbol koji je
+ (znak plus). Ako je prikazan znak +, IOP je ispravno oznacen za ECS. Predite na korak 9.

d. Da oznacite IOP konzole za ECS, unesite 1 ispred IOP-a da bude oznacen za ECS.

Biljeska: Ako ¢ete koristiti Operacijsku konzolu kao namjeravanu konzolu, trebate vidjeti <i + pridruzeno s
IOP-om konzole.

Za izlaz na glavni DST izbornik, pritisnite F3.

Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
Izaberite I1zbor konzole.
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13. Upotrijebite jedan od sljedecih izbora konzole da izaberete novi tip konzole.

* Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (izravnu), opciju 2, nastavite s korakom 14.

Ako ste izabrali Operacijsku konzolu (LAN), opciju 3, napravite sljedece:

a. Pojavi se prozor Provjera adaptora Operacijske konzole. To je resurs kojeg je nasao sistem i koji se treba
upotrijebiti za LAN povezivanje. Ako primite poruku Nema dostupnog vazeceg LAN adaptora, niste
zadovoljili hardverske zahtjeve za Operacijsku konzolu. Ako je tako, koristite F3 za izlazak na glavni DST
izbornik, zatim, zapocnite ponovno ovo poglavlje na gornjem koraku 1.

Za konfiguriranje adaptora, pritisnite F11.

Unesite odgovarajuce mrezne podatke.

a oo

Za pohranu podataka, pritisnite F7.
e. Da aktivirate adaptor za koristenje od Operacijske konzole, pritisnite F14.
14. Stiskajte F3 dok se ne vratite na glavni DST izbornik.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole. Morate napraviti punjenje pocetnog
programa (IPL) sistema tako da moze koristiti novu konzolu.

Ako ne planirate upotrebljavati twinax uredaj kao rezervnu konzolu, sada ne uklanjajte niti nju niti njen adaptor.
Mozete ju trebati za debugiranje problema.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

e Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Zavrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Srodne reference

[‘Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

[‘Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole nakon promjene iz twinax konzole u Operacijsku konzolu”|
Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, morate konfigurirati PC za kori§tenje novog tipa konzole.

Srodne informacije

[Access servisni alatil

Konfiguriranje PC-a za upotrebu novog tipa konzole nakon promjene iz twinax konzole u Operacijsku
konzolu:

Za promjenu iz twinax konzole u Operacijsku konzolu, morate konfigurirati PC za koristenje novog tipa konzole.

Preferira se da izvedete punjenje pocetnog programa (IPL) da budete sigurni da nema gresaka. Zatim kasnije, uklonite
ili premjestite sav hardver za koji ste planirali.

Preporuka je da iskljucite sistem kada uklanjate kartice adaptora ili kabele.

Biljeska: Ako nova konzola ne uspije proraditi u i5/0S, mozda ¢ete morati koristiti drugu radnu stanicu da biste ru¢no
izbrisali kontroler i opis uredaja pridruzen starom uredaju konzole.

Srodni koncepti

|“Pripreme PC-a za Operacijsku konzolu” na stranici 27|

Nakon sto dovrsite zahtjeve planiranja i znate koju konfiguraciju i koji PC operativni sistem Cete koristiti, za
postavljanje Operacijske konzole mozete pro¢i kroz jednu od preddefiniranih kontrolnih listi. Takoder mozete
kreirati 1 dovrsiti prilagodenu kontrolnu listu.
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Promjena iz Operacijske konzole u twinax konzolu
Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, morate dovrsiti skup koraka na sistemu i, opcijski, na PC-u.

Prije nego zapocnete, provjerite da ste zadovoljili sve hardverske zahtjeve Operacijske konzole za PC i sistem.
Srodne reference

|“Hardverski zahtjevi Operacijske konzole” na stranici 7|
Za konfiguraciju Operacijske konzole, morate dogovarati PC i System i hardverskim zahtjevima.

Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u neparticioniranom ili primarno particioniranom
sistemu:

Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, pomocu postojece konzole na sistemu slijedite ove korake.
1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).

2. Izaberite Rad s DST okolinom.

3. Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

4. Izaberite Izbor konzole.

5. Ako trenutno upotrebljavate lokalnu konzolu Operacijske konzole na mrezi (LAN), izaberite Operacijsku konzolu

(LAN) 1 slijedite ove korake da dealocirate mrezni adaptor:

Biljeska: Ako ¢e se ovaj resurs koristiti za posluzitelja servisnih alata (System i Veze) ili ako planirate koristiti
lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu, ne morate napraviti operaciji ¢iS¢enja. Ako je
bilo koji od ovih izbora istinit, nastavite s korakom 5Se.

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.

Pritisnite F11.

Za ¢is¢enje konfiguracijskih podataka, pritisnite F6.

Za pohranu ove nove vrijednosti, pritisnite F7.Opcijski, mozete deaktivirati mreznu karticu pritiskom na F13.
Za izlaz iz ovog prozora, pritisnite dvaput F12.

-0 o0 T p

Izaberite Izbor konzole.
6. Izaberite Twinax.
7. Zapovratak na glavni DST izbornik, pritisnite F3.

Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole. Morate napraviti punjenje pocetnog
programa (IPL) sistema tako da moze koristiti novu konzolu.

Ako ne planirate upotrebljavati konfiguraciju direktno pripojene lokalne konzole kao zamjensku konzolu, sada ju ne
uklanjajte 1 ne premjestajte niti nju niti njen adaptor. Mozete ju trebati za debugiranje problema.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti na sistemu, koristite jedno od sljedeceg:

* Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Za vrijeme ruc¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Srodni zadaci

|“Dealociranj e ili poniStavanje upotrebe LAN adaptorske kartice od strane Operacijske konzole” na stranici 85|

Za vrijeme migracije mozda ¢e biti potrebno dealocirati upotrebu LAN kartice od strane Operacijske konzole. LAN
karticu je potrebno dealocirati ako ne planirate upotrebu lokalne Operacijske konzole na mreznoj konfiguraciji ili na
posluzitelju servisnih alata.

|“Izv0denje opcijskih koraka na PC-u pri promjeni iz Operacijske konzole u twinax konzolu” na stranici 76|
Ako se PC nece upotrebljavati za Operacijsku konzolu, slijedite ove korake:

Srodne informacije
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[Access servisni alati|

Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u logickoj particiji:
Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax kabel, pomocu postojece konzole na sistemu slijedite ove korake.

Biljeska: Ako trebate dodati ili premjestiti adaptore da zadovoljite potrebe hardvera za twinax konzolu, napravite to
prije pokretanja tih koraka. Ne premjestajte ili ne uklanjajte sada twinax adaptor iz njegovog trenutnog
ulaznog i izlaznog procesora (IOP).

1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST). Morate otkljucati SST
opciju "ID-ovi uredaja servisnih alata” prije koristenja.

Izaberite Rad sa sistemskim particijama.

Izaberite Rad s konfiguracijom particije.

Izaberite Izbor resursa konzole na logickoj particiji.

Pritisnite F9 za Promjenu sposobnosti filtera.

Izaberite Svaka konzola.

No o kDN

Za izbor I0P-a koji ¢e podrzati vasu namjeravanu konzolu, napravite jedno od sljedeceg:

* Ako je adaptor za koristenje za namjeravanu konzolu pod istim IOP-om kao prethodni adaptor konzole, IOP
konzole je ve¢ ispravno oznacen. Idite na korak 8.

» Ako je adaptor za koriStenje za namjeravanu konzolu pod razli¢itim IOP-om od trenutno konfigurirane
konzole, smjestite 1 ispred IOP-a da ga izaberete kao IOP konzole.

8. Provjerite adaptor za koristenje kao neobvezna zamjenska konzola. Za provjeru oznacavanja za zamjensku
konzolu, nadite IOP s twinax adaptorom koji ¢e biti koristen kao zamjenska konzola. Pravilno je oznacen ako
vidite simbol > (vece od) na istoj liniji. Ako > nije na ovoj liniji, unesite opciju 2 ispred IOP-a koji je izabran kao
alternativna konzola.

Biljeska: Izbor alternativne konzole odnosi se samo kada twinax radne stanice trebaju biti alternativna konzola i
kada je tip konzole takoder twinax konzola. Zamjenska konzola mora biti pod razli¢itim IOP-om od
IOP-a oznacenog za koristenje od strane Operacijske konzole. Operacijska konzola ne moze biti
koristena kao zamjenska konzola. ne oznacavajte isti IOP za konzolu i zamjensku konzolu.

9. Zaizlaz na glavni DST izbornik, pritisnite F3.
10. Izaberite Rad s DST okolinom.
11. Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).
12. Izaberite Izbor konzole.

13. Ako trenutno upotrebljavate lokalnu konzolu Operacijske konzole na mrezi (LAN), izaberite lokalnu konzolu
Operacijske konzole na mrezi (LAN) i slijedite ove korake da dealocirate mrezni adaptor:

Biljeska: Ako Ce se ovaj resurs koristiti za posluzitelja servisnih alata (System i Veze) ili ako planirate koristiti
lokalnu konzolu na mrezi (LAN) kao rezervnu konzolu, tada ne morate napraviti operaciji ¢is¢enja.
Ako je jedan od izbora istina, nastavite s korakom 13e.

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.
Pritisnite F11.

Za ciscenje konfiguracijskih podataka, pritisnite F6.

Za pohranu ove nove vrijednosti, pritisnite F7.

Za izlaz iz ovog prozora, pritisnite dvaput F12.

-0 o0 TP

Izaberite Konzolu.
14. Izaberite Twinax.

15. Zapovratak na glavni DST izbornik, pritisnite F3.
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Sistem je sada konfiguriran za koristenje od strane namjeravanog tipa konzole. Morate napraviti punjenje pocetnog
programa (IPL) sistema tako da moze koristiti novu konzolu.

Ako ne planirate upotrebljavati Operacijsku konzolu kao zamjensku konzolu, sada je ne uklanjajte i ne premjestajte niti
nju niti njen adaptor. Mozda ¢e vam biti potreban za otkrivanje problema.

Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. Za provjeru ili postavljanje ove sistemske
vrijednosti na sistemu, koristite jednu od sljede¢ih metoda:

* Koristite naredbu WRKSYSVAL QAUTOCFG.

e Za vrijeme ru¢nog IPL-a, na prozoru IPL opcije, izaberite Y za Postav glavne sistemske opcije. Zatim za
Omogucavanje automatske konfiguracije, izaberite Y.

Kada radite promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, na PC-u nastavite s izvodenjem opcijskih koraka.
Srodni zadaci

|“Izv0denje opcijskih koraka na PC-u pri promjeni iz Operacijske konzole u twinax konzolu”l
Ako se PC nece upotrebljavati za Operacijsku konzolu, slijedite ove korake:

Srodne informacije

[Access servisni alatil

Izvodenje opcijskih koraka na PC-u pri promjeni iz Operacijske konzole u twinax konzolu:
Ako se PC nece upotrebljavati za Operacijsku konzolu, slijedite ove korake:

Vazno: Izvedite ove korake samo nakon §to provjerite da nema problema s twinax konzolom.
1. Odspojite trenutnu vezu konzole. Da odspojite, napravite sljedece:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod System i Povezivanje). To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

b. Iz izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
c. Pricekajte da status pokaze Odspojeno.
2. Kablirajte twinax konzolu do sistema i ukljucite twinax konzolu i sistemu .

3. Izvedite punjenje pocetnog programa (IPL) da budete sigurni da nema gresaka. Zatim kasnije, uklonite ili
premjestite sav hardver za koji ste planirali. Kad budete zadovoljni s novom konzolom izbriSite trenutnu
konfiguraciju, ako necete upotrebljavati povezivanje kabelom kao rezervnu konzolu. Da izbrisete konfiguraciju,
napravite sljedece:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod System i Povezivanje).
b. Iz izbornika Povezivanje kliknite Izbrisi.

c. Kliknite Da da biste potvrdili brisanje.

d. Deinstalirajte System i Access za Windows.

4. Iskljucite PC i uklonite bilo koji hardver i kabele koji sada nisu potrebni. Preporuka je da iskljucite sistem prije
uklanjanja kablova ili adaptora iz sistema.

Biljeska: Ako nova konzola ne uspije proraditi u i5/0S, mozda ¢ete morati koristiti drugu radnu stanicu da biste ru¢no
izbrisali kontroler i opis uredaja pridruzen starom uredaju konzole.

Srodni zadaci

“Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u neparticioniranom ili primarno particioniranoml
sistemu” na stranici 74|
Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, pomocu postojece konzole na sistemu slijedite ove korake.

|“Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u logic¢koj particiji” na stranici 75|
Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax kabel, pomocu postojece konzole na sistemu slijedite ove korake.
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Upravljanje vasom lokalnom konzolom na mrezi

Nakon $to konfigurirate lokalnu konzolu na mrezi, mozete upravljati vasom konzolom izvodenjem zadataka kao §to su
upravljanje lozinkom ID-a uredaja servisnih alata i pristupnom lozinkom, kreiranje ID-a uredaja servisnih alata i
konfiguriranje imena host usluge.

Pojednostavljenje Operacijske konzole
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Operacijska konzola automatizira rad s ID-ovima uredaja servisnih alata. Po defaultu, dodatno uz QCONSOLE, sistem
je postavljen da odrzava do deset ID-ova uredaja servisnih alata od maksimalne vrijednosti 49. Za spajanje u sistem ili
particiju, viSe ne morate rucno kreirati novi ID uredaja kada dodajete PC. Takoder, Operacijska konzola preuzima
kontrolu aktivnosti pristupne lozinke. Proces provjere autenticnosti ostaje isti, ali kada je ova funkcija aktivna, tokom
povezivanja vas se ne trazi da upisete pristupnu lozinku. Medutim, za uspjesno povezivanje, morate osigurati DST
korisni¢ki ID i lozinku. Ova funkcija ne utjece na lokalnu konzolu koja je izravno spojena ili bilo koji drugi tip
konzole.

Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata

Po defaultu, i5/0S operativni sistem postavlja vrijednost opciju Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih
alata na 10. Ova default vrijednost vam daje 11 veza kojima ¢e se automatski upravljati. Imate QCONSOLE kao
default ID i zatim 10 dodatnih ID-ova uredaja servisnih alata. Oni se prikazuju kao QCONSOLE00, QCONSOLE 01,
do bilo koje vrijednosti koju postavite. Preporuka je da imate najmanje jedan u rezervi, pa ne trebate pamtiti da
povecate vrijednost ako pokusate dodati dodatnu vezu. Ovi ID-evi uredaja servisnih alata su izlistani u prozoru Rad s
ID-ovima uredaja servisnih alata, pa mozete pratiti koliko ih je kreirano. Medutim, ID uredaja QCONSOLE je izlistan i
moze se normalno koristiti. Na primjer, ako ste kreirali ID uredaja servisnih alata s imenomQCONSOLEO02, kada je
tre¢a veza postavljena da koristi automatsko kreiranje ID-ova uredaja, ID je dan kao da je kreiran automatski.

Mozete promijeniti default vrijednost opcije Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata izvodenjem uputa
u poglavlju Promjena vrijednosti opcije Automatsko kreiranje ID-a uredaja.

Ova funkcija se koristi za bilo koju konfiguriranu vezu koju kreirate. Ovo znaci da ako ste nadogradili prethodno
izdanje Operacijske konzole na PC-u, vase trenutne konfiguracije su zadrzane i nastavljaju s radom kao i prije.
Medutim, ako PC i sistem izadu iz sinkronizacije, umjesto izdavanja poruke greske da ih treba resinkronizirati, ova
funkcija automatski oporavi problem.

Kada kreirate lokalnu konzolu na mrezno konfiguriranoj vezi, morate upisati ime sucelja servisa (ime host servisa). Ime
koje koristite ovisi o okolnostima za vezu. Na primjer, ako je ovo novi sistem i ovo je prva konzola za spajanje, tada
ime mozete sami odabrati po zelji ili moze biti ime koje mu da DHCP.

Automatsko upravljanje pristupnom lozinkom

Po defaultu, kada kreirate konfiguraciju Operacijske konzole, ne mozete postaviti pristupnu lozinku. Pristupna lozinka
se automatski generira i dobavlja procesu povezivanja u prikladno vrijeme. Ne morate znati ovu lozinku buduc¢i da
njome automatski upravlja sistem.

Medutim, ako Zzelite promijeniti pristupnu lozinku, to mozete napraviti na stranici Svojstva. Promjena ove lozinke
uzrokuje da automatski proces dobavljanja lozinke bude onemogucen. Morate upisati vasu pristupnu lozinku za bilo
koju vezu koja zahtjeva pristupnu lozinku.

Proces prijave zahtjeva, za provjeru autenti¢nosti korisnika, da se upise vazec¢i DST korisnicki ID i lozinka.

Automatsko otkrivanje sistema

Kada se pokrene Operacijska konzola, zapocCinje potraga za kvalificiranim sistemima. Kvalificirani sistem je bilo koji
sistem na kojem se izvodi i5/0S V6R1. Ne mora imati Operacijsku konzolu kao tip konzole. Ako PC dobije odaziv od
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mreze za bilo koji kvalificirani sistem, Operacijska konzola kreira konfiguraciju za taj sistem. Takoder sacuva bilo koje
konfigurirane veze koje ve¢ postoje. Kvalificirani sistem mora imati postavljenu vrijednost za opciju Automatsko
kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata, koja ima default vrijednost 10. Ako je ova vrijednost nula, sistem se moze
neispravno prijaviti i moze se desiti da ne bude pokazan u ovoj automatsko generiranoj listi sistema. Ova funkcija
automatskog otkrivanja se dogada svaki put kada se pokrene Operacijska konzola ili pri kada se izvodi na zahtjev,
pritiskom tipke alt, tipka shift i zatim pritiskom tipke w. Ovo uzrokuje da Operacijska konzola pocne traziti prihvatljive
sisteme.

Vazno: Ako se sistem pojavi u popisu konfiguriranih veza, ne jam¢i se da se na taj sistem moze spojiti. U rijetkim
sluc¢ajevima, postoje uvjeti u kojima sistem moze zadovoljiti zahtjevima da se prijavi, ali ne odgovora svim
zahtjevima za povezivanje.

Srodni zadaci

|“Promjena vrijednosti opcije Automatsko kreiranje ID-a uredaja” na stranici 59|
Ovo poglavlje vas vodi kroz proces promjene vrijednosti koju koriste lokalne konzole na mrezi za automatsko
upravljanje ID-ova uredaja servisnih alata.

[‘Kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na sistemu” na stranici 83|
Za lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji, morate postaviti ID-ove uredaja servisnih alata na sistemu .

Razmatranja o promjeni lozinki za ID uredaja servisnih alata
Morate pregledati ova razmatranja prije nego resetirate lozinku ID-a uredaja servisnih alata.

Po defaultu, sistem i PC automatski odrzavaju ID-e uredaja servisnih alata. Ako ste odabrali postavljanje opcije
Automatski kreiraj ID-ove uredaja servisnih alata na 0, tada morate ru¢no upravljati tim ID-ovima uredaja. Razmotrite
sljedece informacije ako izaberete ru¢no upravljanje ID-ovima uredaja.

Biljeska: Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije.

* Lozinka ID-a uredaja servisnih alata na PC-u mora biti ista kao lozinka ID-a uredaja servisnih alata na sistemu. Ako
promijenite jednu, morate promijeniti i drugu.

* Po defaultu, PC automatski kreira u upravlja pristupnom lozinkom i ne mozete postaviti ovu lozinku za vrijeme

kreiranje konfiguracije. Medutim, ako trebate ru¢no upravljati pristupnom lozinkom, mozete promijeniti lozinku na
stranici Svojstva i mozda Cete trebati dobaviti ovu lozinku kada se radi povezivanje.

* Operacijska konzola mijenja i ponovno Sifrira lozinku ID uredaja servisnih alata za vrijeme svakog uspjesnog
povezivanja.

* Ako obrisete lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji nakon $to napravite najmanje jedno uspjesno povezivanje, na
sistemu morate resetirati lozinku ID-a uredaja servisnih alata prije nego ponovno koristite profil za novu lokalnu
konzolu na mreznoj konfiguraciji. Ako konfiguracija koristi QCONSOLE kao ID uredaja, nemojte resetirati ID
uredaja sve dok ga niste spremni ponovno koristiti. Po defaultu, ne morate upravljati time osim ako niste izabrali
postavljanje opcije Automatski kreiraj ID-ove uredaja servisnih alata na 0.

Srodni koncepti

[‘Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodni zadaci

|“Otkljuéavanje ID-ova uredaja servisnih alata u SST” na stranici 92|
S opcijom Rad s ID-ovima korisnika servisnih alata i Uredaja, iz sistemskih servisnih alata (SST) mozete
promijeniti konfiguracijske podatke Operacijske konzole.

Srodne reference

|“Resinkroniziranj e lozinke ID-a uredaja servisnih alata i PC-a” na stranici 79|

Po defaultu, sistem kreira i odrzava ID uredaja servisnih alata i njegovu lozinku. Nije potrebno rucno
resinkronizirati lozinku. Medutim, ako je sistemska opcija Automatski kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0, tada morate rucno upravljati ID-ovima i njihovim lozinkama.

[Promjena lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u i sistemu” na stranici 79
Promjena lozinke ID-a uredaja servisnih alata nema prednosti, osim ako lozinke na PC-u i sistemu nisu uskladene.
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Promjena lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u i sistemu
Promjena lozinke ID-a uredaja servisnih alata nema prednosti, osim ako lozinke na PC-u i sistemu nisu uskladene.

Po defaultu, sistem upravlja ID-ovima uredaja servisnih alata i njihovim lozinkama. Kao rezultat, ne morate ru¢no
resinkronizirati lozinke ID-a uredaja.

Da ih napravite ponovno istima, mozete resinkronizirati lozinke ID-a uredaja servisnih alata i PC-a. Kako se ova
lozinka u stvari mijenja svaki put kod uspjesnog povezivanja, rucno mijenjanje lozinke, osim za sinkronizaciju, nije
preporucljivo.

Srodni koncepti

|“P0jedn0stav1jenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

|“Razmatranja o promjeni lozinki za ID uredaja servisnih alata” na stranici 78|
Morate pregledati ova razmatranja prije nego resetirate lozinku ID-a uredaja servisnih alata.

[‘Resinkroniziranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata i PC-a’]

Po defaultu, sistem kreira i odrzava ID uredaja servisnih alata i njegovu lozinku. Nije potrebno ru¢no
resinkronizirati lozinku. Medutim, ako je sistemska opcija Automatski kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0, tada morate rucno upravljati ID-ovima i njihovim lozinkama.

Promjena pristupne lozinke

Mozete promijeniti lozinku kori$tenu za pristup informacijama ID-a uredaja servisnih alata u bilo koje vrijeme nakon
kreiranja nove lokalne konzole na mreznoj konfiguraciji. Ako radite s particijama, mozete promijeniti ovu lozinku za
odgovarajucu particiju.

Po defaultu, sistem automatski kreira i odrzava pristupnu lozinku. Ako ru¢no promijenite pristupnu lozinku u
Svejstvima, vi preuzimate kontrolu nad lozinkom i morate ju osigurati svaki put kada radite povezivanje.

Biljeska: Lozinka je osjetljiva na veli¢inu slova i moze biti maksimalno do 128 znakova velikih i malih slova. Vazno
je da upamtite ovu lozinku. Morate koristiti ovu lozinku tokom procesa povezivanja za prijavu kroz prozor
LAN prijava servisnih alata.

Da upotrijebite svojstva povezivanja za promjenu lozinke za pristup, slijedite ove korake:
1. Izaberite ime povezivanja za koje ¢ete mijenjati lozinku za pristup.

Kliknite Povezivana — Svojstva.

Izaberite karticu Lozinka pristupa.

Za Trenutnu lozinku upisite trenutnu lozinku za pristup.

ok 0N

Upisite novu lozinku u polja Nova lozinka i Potvrda lozinke i zatim kliknite na OK.
Srodni koncepti

|“P0jednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Resinkroniziranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata i PC-a
Po defaultu, sistem kreira i odrzava ID uredaja servisnih alata i njegovu lozinku. Nije potrebno ru¢no resinkronizirati
lozinku. Medutim, ako je sistemska opcija Automatski kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata postavljena na 0, tada

morate ruéno upravljati ID-ovima i njihovim lozinkama.

Kada se desi nepodudarnost lozinke ID-a uredaja servisnih alata izmedu sistema i Operacijske konzole PC-a, morate
resinkronizirati lozinku izvodenjem sljedecih koraka na PC-u i sistemu:
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Biljeska: Za resetiranje pomocu uredaja servisnih alata, trebate pristupiti Namjenskim servisnim alatima(DST) ili
Sistemskim servisnim alatima (SST). Ako je uredaj konzole ve¢ prisutan, mozete ga koristiti. Inace, trebali
bi privremeno spojiti drugu konzolu kao sto je:

* Upotreba razlicite lokalne konzole na mrezi (LAN), ako je dostupna.

* Rekonfiguriranje iste lokalne konzole na mrezi (LAN) upotrebom nekoristenog ID-a uredaja servisnih
alata za slucaj opasnosti.

* Upotreba lokalne konzole Operacijske konzole koja je izravno spojena na sistem(ako kablirana
Operacijska konzola nije dostupna).

* Upotreba twinax spojene konzole.
» Koristite Kontrolni panel ili udaljeni kontrolni panel za resetiranje QCONSOLE.

Srodni zadaci

[‘Kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na sistemu” na stranici 83|
Za lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji, morate postaviti ID-ove uredaja servisnih alata na sistemu .

Srodne reference

I“Razmatranja o promjeni lozinki za ID uredaja servisnih alata” na stranici 78|
Morate pregledati ova razmatranja prije nego resetirate lozinku ID-a uredaja servisnih alata.

Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na sistemu:

Ova procedura je potrebna samo ako je sistemska opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0 i sistem viSe ne odrzava ID-ove uredaja servisnih alata.

Za resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na sistemu, morate izvesti sljedece korake:

Biljeska: Za izvodenje sljedece procedure pomocu SST-a, izaberite opciju Rad s korisni¢ckim ID-ovima servisnih
alata i Uredajima svugdje gdje se kaze Rad s DST okolinom i preskocite korak Izbor sistemskih uredaja.
Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije.
Srodni zadaci

[Otklju¢avanje ID-ova uredaja servisnih alata u SST” na stranici 92|
S opcijom Rad s ID-ovima korisnika servisnih alata i Uredaja, iz sistemskih servisnih alata (SST) mozete
promijeniti konfiguracijske podatke Operacijske konzole.

[‘Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u” na stranici 82|
Vise ne trebate ru¢no resetirati lozinku povezivanja ID-a uredaja servisnih alata na klijent PC-u.

Srodne informacije

[Access servisni alatil

Upotreba sesije konzole s drugim uredajem:
Ako dobijete sesiju konzole ili pristup SST-u pomocu druge konzole, resetirajte lozinku ID-a uredaja servisnih alata.

Rade¢i to, lozinka ID uredaja servisnih alata postaje ime ID uredaja servisnih alata, pisano velikim slovima. Za
resetiranje ID-a uredaja servisnih alata, slijedite ove korake:

1. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).
2. Iz glavnog DST izbornika, napravite sljedece korake:

a. Izaberite Rad s DST okolinom.

b. Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.
3. Upisite 2 ispred ID-a uredaja servisnih alata koji ¢e se resetirati i zatim pritisnite Enter.
4. Za potvrdu resetiranja, ponovno pritisnite Enter.
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Biljeska: Kada resetirate lozinku u DST-u, lozinka ID uredaja servisnih alata postaje ime ID uredaja servisnih
alata, pisano velikim slovima. Ako brisete i kreirate ID uredaja, takoder trebate brisati i kreirati vezu na
PC-u.

Upotreba neiskoristenog ID-a uredaja servisnih alata:
Ako nemate drugi uredaj (PC ili drugi terminal) za prijavu na sistem, ali imate nekoriSten ID uredaja servisnih alata, na
PC-u napravite sljedece.

1. Obrisite trenutnu konfiguraciju kako slijedi:
a. Izaberite ime konfiguracije (pod System i Povezivanje).
b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.
c. Kliknite Da da potvrdite brisanje ako se to trazi.
2. Zakreiranje nove konfiguracije, upotrijebite nekoristen ID uredaja servisnog alata.

3. Koristite jednu od prethodnih metoda za resetiranje ID-a uredaja servisnih alata koji nije uspio nakon spajanja:

Upotreba kontrolnog panela ili udaljenog kontrolnog panela za resetiranje QCONSOLE lozinke ID-a servisnog
uredaja:

Ako za prijavu ne mozete koristiti drugi uredaj servisnih alata (PC ili drugi terminal) ili ID uredaja servisnih alata i
koristite ID uredaja servisnih alata QCONSOLE, morate upotrijebiti kontrolni panel ili udaljeni kontrolni panel za
resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata, to napravite pomocu sljedecih koraka.

1. Postavite sistem u Ruc¢ni nacin. Sistemi bez memorijskog stapica pokazuju 01 B na ekranu Funkcija/Podaci.

Biljeska: Sistemi s klju¢em u obliku Stapica ¢e prikazati nac¢in kao Rucni i 01 B na ekranu Funkcija/Podaci.

2. Koristite sljedece informacije kao pomoc¢ u odredivanju vaseg napretka i uspjeha u resetiranju:
Biljeska: Ako vas sistem koristi novi kontrolni panel dvorednog ekrana Funkcija/Podaci, za prikaz rezultata

mozda ¢ete morati izvesti funkciju 11 (D1008065). Ako ekran ne odgovori s D1008065, dopustite barem
15 sekundi da se zavrsi inicijalna funkcija 65 prije upotrebe funkcije 11.

Kontrolni panel dvorednog ekrana prikazuje podatke na sljedec¢i nacin (modeli 8xx):

XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX

Svaka rijeC je 8 znakova, ali 4 rijeci su istovremeno prikazane za funkcije 12 do 19. Na primjer, zahtijevanje
funkcije 12 ¢e vam osigurati:

word__12word__13
word__14word__15

Zahtijevanje funkcije 13 ¢e vam osigurati:

word__16word__17
word _ 18word__ 19

Kontrolni panel s jednorednim prikazom i udaljeni kontrolni panel predstavljaju podatke slicne ovim:

XXXXXXXX

Svaka rije¢ ima samo 8 znakova i prikazuje se pojedinacno. Ako zelite rije¢ 17, trebate zahtijevati funkciju 17.

Dobivenim podacima u rijeCima moze se pristupiti koriste¢i puno razli¢itih metoda.

Important: Da biste znali gdje se nalazite u obradi, osigurane su sljedece informacije:
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* Rije¢ 17 od SRC D1008065 ¢e sadrzavati broj funkcija 65 koje ste napravili. Kada se brojanjem
dosegne 7, nastupit ¢e resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata. Rijec¢ 18 ¢e se tada postaviti
na 00000000.

* Rijec 18 ¢e pokazivati 00000001 dok ne unesete sedmu funkciju 65. Kada je resetiranje dovrseno,
ova rijec ¢e biti postavljena na 00000000, osim ako je proteklo vise od pet minuta.

Biljeska: Ako unesete funkciju 65 vise od sedam puta, brojanje ¢e ponovno poceti.
3. Koristite jednu od sljedec¢ih metoda da resetirate QCONSOLE ID uredaja servisnih alata ovisno o tipu particije:
* Zanezavisne sistemske ili primarne particije, slijedite ove korake:

a. S kontrolnog panela, koristite gumbe Gore ili Dolje tako da ekran Funkcija/Podaci pokaze 25. Zatim pritisnite
gumb Enter. Ekran Funkcija/Podaci treba prikazati 25 00.

b. Koristite gumb Gore jednom da povecate podatke na 26. Zatim, pritisnite gumb Enter. Sistem ¢e najvjerojatnije
odgovoriti s 01 B na ekranu Funkcija/Podaci.

Biljeska: Ako sistem odgovori sa 65 FF ponovite opet korake a i b.

c. Koriste¢i gumb Dolje, smanjite podatak na 65 i zatim pritisnite gumb Enter. Sistem ¢e odgovoriti sa 65 00.
Nakon obrade funkcije sistem ¢e odgovoriti s D1008065. Ponovite ovaj korak tako da unesete 7 puta funkcije
65. Imat Cete pet minuta za dovrSavanje ovog zadatka. Kada je unesen sedmi 65 i ako je proteklo vise od pet
minuta, resetiranje se nece nastaviti i brojanje ¢e se vratiti na nulu. Provjerite WORD17 da biste provjerili
rukuje li sistem svakim zahtjevom. Brzo unosenje 65-ica moze uzrokovati da sistem promasi unose.

Za sekundarne particije, pomocu konzole na primarnoj particiji slijedite ove korake:

a. Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).

Biljeska: Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije.
b. Izaberite Rad s particijama sistema.
Izaberite Rad sa statusom particija.

Biljeska: Ako particija za koju ¢e se izvesti resetiranje nije u rucnom nacinu rada, prije nastavka, morate
prisiliti particiju u ru¢ni nacin rada tako da postavite 10 na liniju za podrucje odabira particije.

d. Unesite 65 na redu za particiju za resetiranje i tada pritisnite Enter.

Ponovite ovaj korak tako da unesete 7 puta funkcije 65. Imat ¢ete pet minuta za dovrsavanje ovog zadatka.
Kada je unesen sedmi 65 i ako je proteklo vise od pet minuta, resetiranje se nece nastaviti i brojanje ¢e se vratiti
na nulu.

Nastavite s resetiranjem lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u.

Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na PC-u:

Vise ne trebate rucno resetirati lozinku povezivanja ID-a uredaja servisnih alata na klijent PC-u.

Ako je lozinka resetirana na sistemu i upotreba trenutne vrijednosti ne uspije, sljede¢e povezivanje koju napravi klijent,
automatski se pokusSava resetirati lozinka. Ako je uspjesno, novo generirana lozinka je spremljena za sljedece

povezivanje.

Ako sumnjate da automatski proces nije uspio i zelite rucno resetirati lozinku, dovrsite jedan od zadataka opisanih u
podpoglavljima.
Srodni zadaci

[‘Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na sistemu” na stranici 80|
Ova procedura je potrebna samo ako je sistemska opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0 i sistem viSe ne odrzava ID-ove uredaja servisnih alata.

Brisanje i ponovno kreiranje konfiguracije:
Za brisanje i ponovno kreiranje konfiguracije, slijedite ove korake.
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Ako je konzola spojena, odspojite ju izvodenjem ovih zadataka:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod System i Povezivanje). To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
C. Pricekajte da status pokaze Odspojeno.

Obrisite konfiguraciju:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod System i Povezivanje) koju Zelite izbrisati.

b. Na izborniku Povezivanje, kliknite na Brisanje.

c. Kliknite Da da potvrdite brisanje ako se to trazi.

Ponovno kreirajte konfiguraciju s ID-om uredaja servisnih alata kojega ste prethodno resetirali ili s novim ID-om
uredaja servisnih alata.

Resetiranje lozinke:
Za resetiranje lozinke za isti ID uredaja servisnih alata, slijedite ove korake.

1.
2.
3.
4.

Izaberite ime veze za koju ¢ete raditi promjenu i zatim izaberite Povezivanje — Svojstva.
Izaberite karticu ID uredaja.
Kliknite gumb Reset i tada kliknite na OK.

Otvara se prozor Pristupna lozinka. Unesite trenutnu lozinku za pristup i zatim kliknite OK.

Kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata na sistemu
Za lokalnu konzolu na mreznoj konfiguraciji, morate postaviti ID-ove uredaja servisnih alata na sistemu .

Po defaultu, sistem automatski upravlja ID-ovima uredaja servisnih alata. Ovu proceduru morate napraviti samo ako je
sistemska opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata, postavljena na 0.

Biljeska: Za izvodenje sljedece procedure pomocu Sistemskih servisnih alata (SST), izaberite opciju Rad s ID-ovima

Ao~

korisnika servisnih alata i Uredajima svugdje gdje imate izbor Rad s DST okolinom i preskocite Korak 3.
Morate otkljucati opciju SST prije nego je opcija upotrebljiva.

Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).

Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.

Koristite opciju 1 da kreirate novi ID uredaja servisnih alata i unesite novo ime ID uredaja servisnih alata u prvo
prazno polje za ime. Pritisnite Enter.

Mozete upisati opis. Pritisnite Enter. Zavrsili ste s kreiranjem ID-a uredaja servisnih alata.

Biljeska: ID uredaja i ID uredaja servisnih alata moraju imati dodijeljena prikladna ovlastenja prije udaljenog
kontrolnog panela i dostupne sve njegove funkcije za pridruzenu particiju. Za provjeru ili promjenu
atributa ID-a uredaja servisnih alata mozete pritisnuti FS (promjena atributa na ekranu "Kreiraj ID
uredaja servisnih alata” ili upisite 7 ispred ID-a uredaja na ekranu "Rad s ID-ima uredaja servisnih alata”.
Da kreirate dodatne ID-ove uredaja servisnih alata, ponovite korake pocevsi od koraka 4.

Kada ste zavrsili kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata, pritisnite F3.

Napomene:

1. Ako resetirate ID uredaja servisnih alata, lozinka postaje ime vaseg ID-a uredaja servisnih alata u
velikim slovima.

2. Ako na vasu konzolu imate spojeno vise od jednog PC-a, morate kreirati nekoliko ID-ova uredaja
servisnih alata.

3. Ponekad se lozinka ID-a uredaja servisnih alata mora promijeniti, primjerice, kada lozinka treba biti
ponovno sinkronizirana izmedu PC-a i sistema. Kada se desi nepodudarnost lozinke ID-a uredaja
servisnih alata izmedu sistema i Operacijske konzole PC-a, morate resinkronizirati lozinku
izvodenjem koraka obnavljanja i na PC-u i na sistemu.
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4. QCONSOLE se ne moze ostaviti u resetiranom stanju na sistemu. Ovo se smatra izlaganjem
sigurnosti.

Srodni koncepti

[‘Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

|“Resinkroniziranj e lozinke ID-a uredaja servisnih alata i PC-a” na stranici 79|

Po defaultu, sistem kreira i odrzava ID uredaja servisnih alata i njegovu lozinku. Nije potrebno ru¢no
resinkronizirati lozinku. Medutim, ako je sistemska opcija Automatski kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0, tada morate rucno upravljati ID-ovima i njihovim lozinkama.

Srodne informacije

[[D-ovi i lozinke servisnih alatal

[Access servisni alati]

Konfiguriranje imena hosta servisa (ime sucelja)
Ime hosta servisa (ime sucelja) je ime koje identificira System i vezu servisa na vasoj mrezi koja se koristi za servisne
alate, Sto ukljucuje konfiguraciju lokalne konzole Operacijske konzole na mrezi (LAN).

Trebate ime hosta servisa (ime sucelja) svaki put kada se konzola ili udaljeni kontrolni panel, kontaktira pomoc¢u
mrezne veze. Jedan razlog za dodavanje ove funkcije je kada je sistem logicki particioniran. Iako primarna particija
moze imati konzolu koja nije mrezna, udaljeni kontrolni panel za sekundarnu particiju bi mogao biti pozeljan.

Bez obzira na metodu koju koristite za implementiranje konfiguracijskih podataka, stvarno ime i pridruzena veza koji
se koriste za ime hosta servisa, ovise o mreznoj okolini u kojoj ¢e sistem biti postavljen. Metoda implementacije nema
utjecaja na to da li je konfigurirana veza prva veza. Kada upisujete ime za host servisa, slijedite ove upute:

* Zamale mrezne infrastrukture u kojima je spojeno samo nekoliko uredaja, mozete navesti bilo $to za ime i
pridruzenu adresu. Kada postavite malu mrezu, mozete navesti ime i raspon adresa.

» Za velike mrezne infrastrukture kojima upravljaju IT strucnjaci, potrebno je specifi¢no ime. Ovo izbjegava zbrku s
drugim uredajima na istoj mrezi, i moze se koristiti da se dozvoli opremi mrezne infrastrukture da unaprijed zna ime
veze 1 koju ¢e adresu veza koristiti za komunikaciju na mrezi. Alternativno, mozete specificirati originalno ime, ali
vam adresu moze dati mrezni administrator.

Postoje dvije metode za kreiranje imena hosta servisa (ime sucelja):

* Ime hosta servisa (ime sucelja) ne moze biti kreirano za vrijeme obrade manufakture za sistem s naru¢enom
lokalnom Operacijskom konzolom na mreznoj (LAN) konfiguraciji. LAN adaptor je instaliran i ispravan tip konzole
je naveden. Tada, kada korisnik dobavi sistem, Carobnjak konfiguracije Operacijske konzole, kada je dovrien,
dobavlja sistemu mrezne parametre korisnika, ukljucujuci ime hosta servisa (ime sucelja).Za vrijeme inicijalnog
povezivanja, ovi podaci dovrSavaju sistemsku konfiguraciju za mrezu. Ovaj proces je poznat kao BOOTP.

* Druga metoda kreiranja imena hosta servisa (ime sucelja) je koristenje postojece konzole. Ova metoda se moze
koristiti za vrijeme migracije ili azuriranja prije odspajanja vase stare konzole. Kada koristite sljedecu proceduru,
mozete ili provjeriti ili kreirati konfiguraciju za System i servisno povezivanje. Mozete pronaci ime hosta servisa
(ime sucelja) tako da odete u Namjenske servisne alate (DST) ili Sistemske servisne alate (SST) na particiji koju
konfigurirate i tako da koristite prikaz Konfiguriranje adaptora servisnih alata. Unesite isto ime na PC-u kao
postojece ime hosta servisa (ime sucelja) definirano u DST ili SST.

Biljeska: Za dovrsavanje ovog rada, mozda Cete trebati privremeno promijeniti tip konzole.Za provjeru imena hosta
servisa ili podataka, mozete takoder koristiti bilo koju opciju koja pripada LAN adaptoru servisnih alata.

Da kreirate ime hosta servisa (ime sucelja):

| Biljeska: Da izvedete sljedecu proceduru koriste¢i SST, izaberite opciju Rad s korisnickim ID-ovima i uredajima
| servisnih alata gdje god je izbor Rad s DST okruzenjem. Opaska, ako koristite tip konzole drugaciji od
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Operacijske konzole (LAN), za kreiranje ili promjenu imena hosta servisa ili njegovih podataka, mozete
koristiti opciju Konfiguriranje LAN adaptora servisnih alata.

Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).
Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski alati (preskocCite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Izbor konzole.

o M obd

Izaberite Operacijska konzola (LAN) i pritisnite Enter. Ovo moze pokazati Provjeru adaptora Operacijske
konzole.

o

Za konfiguriranje pritisnite F11.

N

Polje imena hosta servisa (imena sucelja) sadrzi ime. Ako kreirate novo servisno povezivanje slijedite ove korake:
a. Unesite mrezne podatke u odgovarajuéa polja.

b. Za pohranu vase konfiguracije, pritisnite F7.

c. Aktivirajte LAN adaptor pritiskanjem F14.

d. Pritisnite F3 za izlaz.

Srodne reference

[*Pripreme za vasu mreznu okolinu” na stranici 12]
Da biste pripremili mrezno okruzenje, morate identificirati i udovoljiti minimalnoj mreznoj konfiguraciji potrebnoj
za postavljanje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi (LAN).

Srodne informacije

[[D-ovi i lozinke servisnih alatal

[Access servisni alati]

Dealociranje ili ponistavanje upotrebe LAN adaptorske kartice od strane
Operacijske konzole

Za vrijeme migracije mozda ¢e biti potrebno dealocirati upotrebu LAN kartice od strane Operacijske konzole. LAN
karticu je potrebno dealocirati ako ne planirate upotrebu lokalne Operacijske konzole na mreznoj konfiguraciji ili na
posluzitelju servisnih alata.

Nakon dealociranja LAN kartice, karticu mozete premjestiti ili koristiti u druge svrhe. Takoder morate koristiti tip
konzole razli¢it od lokalne Operacijske konzole na mrezi (LAN) ili ¢e sljedeci koraci uzrokovati odspajanje konzole.
Pratite ove korake da biste dealocirali LAN adaptor koji je trenutno pridruzen Operacijskoj konzoli lokalne konzole na
mrezi (LAN):

Biljeska: Da izvedete sljedecu proceduru koriste¢i SST, izaberite opciju Rad s korisni¢ckim ID-ovima i uredajima
servisnih alata gdje god je izbor Rad s DST okruZenjem.

Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).

Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski alati (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Izbor konzole.

Izaberite Operacijska konzola (LAN). Trebao bi se prikazati LAN adaptor trenutno u upotrebi.
Pritisnite F11.

Pritisnite F6 za izvodenje brisanja.

Pritisnite F7 za pohranu novih vrijednosti.

© 0O N Ok wDNd=

Ako ne koristite ovaj resurs za konzolu, pritisnite F13 da dealocirate adaptor. Od vas ¢e biti zahtijevana upotreba
drugog tipa konzole ili resursa na sljedecem IPL-u.

Biljeska: Nakon $to izadete iz ovog prozora, nemojte ponovno u¢i u konfiguraciju. Ponovno unosenje
konfiguracije realocirat ¢e resurs LAN adaptora na Operacijsku konzolu.

10. Dvaput pritisnite F12 za izlaz iz ovog prozora. Trebali bi biti vraceni na prozor Rad sa sistemskim uredajima.
Ako koristite SST, to vas vra¢a na Rad s korisnickim ID-ovima i uredajima servisnih alata.
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11. Izaberite Izbor konzole.

12. Izaberite tip konzole koji zelite koristiti.

Vazno: Morate promijeniti tip konzole u nesto drugacije od Operacijske konzole (LAN) ili ¢e se realocirati adaptor
kod sljede¢eg IPL-a.

Srodni zadaci

“Promjena konzole iz Operacijske konzole u twinax konzolu u neparticioniranom ili primarno particioniranoml
sistemu” na stranici 74|
Za promjenu iz Operacijske konzole u twinax konzolu, pomocu postojece konzole na sistemu slijedite ove korake.

Srodne reference

|“Razmatranje planiranja za instalaciju ili nadogradnju vase Operacijske konzole” na stranici 1 1|
Za planiranje instalacije ili nadogradnje vaSe Operacijske konzole, morate znati ove informacije.

|“Pr0mjena iz jednog tipa konzole u drugi” na stranici 63|
Ovisno o tome kako je postavljena vasa veza konzole, mozete promijeniti u drugi tip konzole.

Srodne informacije

[Access servisni alati]

Promjena mreznih vrijednosti za Operacijsku konzolu (LAN)
Ako trebate napraviti promjenu na mreznom adaptoru za Operacijsku konzolu(LAN), kao §to je nova IP adresa,
koristite ove upute.

Biljeska: Da izvedete sljede¢u proceduru koriste¢i SST, izaberite opciju Rad s korisnickim ID-ovima i uredajima
servisnih alata gdje god je izbor Rad s DST okruzZenjem.

Pristup Namjenskim servisnim alatima (DST) ili Sistemskim servisnim alatima (SST).
Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski uredaji (preskocCite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite I1zbor konzole.

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.
Pritisnite F11.

Koristite jednu od sljede¢ih metoda da napravite promjene:

No ook owbd

» Ako radite jednostavnu promjenu, kao $to je IP adresa, unesite nove vrijednosti i nastavite s korakom 8.
* Ako ¢ete mijenjati karticu adaptora, pritisnite F6 za izvodenje ¢iS¢enja. Nastavite s korakom 8.

8. Za pohranu novih vrijednosti, pritisnite F7.

9. Stiskajte F3 sve dok se ne pojavi glavni DST izbornik.

Vazno: Ako promjena nije utjecala na mreznu IP adresu ili ime servisnog hosta (ime sucelja) moze sada izaci iz
ovih uputa.

Ako radite promjene koje se odrazavaju na mreznu IP adresu ili ime hosta servisa (ime sucelja) tako da bude
razli¢ita za trenutno konfigurirana stanja, ova promjena mora se odraziti na sve PC-ove koji se povezuju na ovo
ime hosta servisa (ime sucelja). Budu¢i da ne mozete modificirati mreznu IP adresu ili ime host servisa (ime
sucelja) postojece konfiguracije povezivanja na klijentu, morate pomocu nove mrezne IP adrese izbrisati trenutnu
vezu i ponovno kreirati novu vezu. Nastavite sa sljede¢im korakom.

10. Na sistemu, resetirajte lozinku ID-a uredaja servisnih alata. Da to napravite, slijedite ove korake:

Biljeska: Morate otkljucati SST opciju prije upotrebljivosti opcije.

a. Izaberite Rad s DST okolinom.

b. Izaberite ID-ovi uredaja servisnih alata.

c. Upisite 2 ispred ID-a uredaja servisnih alata koji ¢e se resetirati i pritisnite Enter.

d. Za potvrdu resetiranja, ponovno pritisnite Enter.
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Biljeska: Kada resetirate lozinku u DST-u, lozinka ID uredaja postaje ime ID uredaja, u velikim slovima.

Vazno: Ako se vise od jednog PC-a poveze s ovim imenom servisnog hosta (ime sucelja) pomoéu mreznog
povezivanja, morat ¢ete izbrisati konfiguracije i zbog toga resetirati ID-ove uredaja servisnih alata tih
PC-a. Da resetirate drugi ID uredaja servisnih alata, ponovite ovaj korak.

e. Stiskajte F3 sve dok se ne pojavi glavni DST izbornik.

11. Postoje dvije metode za dovrsavanje potrebnog posla da biste dozvolili novu IP adresu ili ime servisnog hosta
(ime sucelja). Prva je koristenje IPL-a. Ovo je preporucena metoda, jer tako imate vise kontrole kada radite
preostali posao na PC-u. Sistem ¢e nastaviti s kori§tenjem starih vrijednosti do ru¢nog IPL-a ili ru¢ne intervencije.
Druga metoda je izvodenje ru¢ne intervencije u ovom trenutku. Izvedite jedan niz koraka da dovrsite mrezne
promjene.

* Koristenje IPL-a

Ova metoda zahtijeva od klijenta dovrSenje rekonfiguracije prije postavljanja sljedece veze pomocu Operacijske
konzole na mrezi. Ako trenutno koristite konzolu povezanu putem LAN-a tako da normalno pokrenete IPL,
preporuceno je da IPL bude praceni IPL i mozete rekonfigurirati klijenta za vrijeme pocetnih stupnjeva IPL-a.
Mozete, na primjer, koristiti drugi PC kao konzolu, umjesto onoga kojeg imate trenutno povezanog. Mozete
konfigurirati taj PC koriste¢i ovdje prikazane korake, tada nakon sto je IPL pokrenut mozete odspojiti vezu
trenutne konzole PC-a i pokrenuti vezu na drugom PC-u s novo kreiranom konfiguracijom. Na ovaj nacin, mogli
bi konfigurirati postoje¢i klijent u vase slobodno vrijeme, prije sljede¢eg povezivanja na sistem.

a. Pokrenite nadzirani IPL na sistemu.
b. Nastavite s dovrsavanjem PC promjena.

* Izvedite ruc¢nu intervenciju

Izvedite ove korake iz DST ili SST glavnog izbornika.

Biljeska:
a. Zaizvodenje sljedeceg postupka koriste¢i SST izaberite opciju Rad s korisni¢ckim ID-ovima
servisnih alata i uredajima svugdje gdje se kaze izaberite Rad s DST okolinom i preskocite
korak Izbor sistemskih uredaja.

Izaberite Rad s DST okolinom.

Izaberite Sistemski uredaji (preskocite ovaj korak ako koristite SST).

Izaberite Izbor konzole.

Izaberite Operacijska konzola (LAN). LAN adaptor trenutno u upotrebi moze biti prikazan.
Pritisnite F11.

Za deaktiviranje ili ponovno aktiviranje LAN adaptor kartice, pritisnite F17.

-0 o0 TP

Biljeska: Ovo ¢e uzrokovati sve PC konzole na LAN-u da imaju Spajanje konzole kao status. Takoder, ako
je povezana vise od jedne PC konzole na LAN, izbor sljedece konzole je nepredvidiv.

g. Nastavite s dovrSavanjem PC promjena

PC je sada spreman za povezivanje. Ako ste ve¢ izveli IPL nad sistemom, spremni ste ponovno se spojiti koriste¢i nove
mrezne podatke.

Srodni zadaci

|“Otk1juéavanje ID-ova uredaja servisnih alata u SST” na stranici 92]
S opcijom Rad s ID-ovima korisnika servisnih alata i Uredaja, iz sistemskih servisnih alata (SST) mozete
promijeniti konfiguracijske podatke Operacijske konzole.

|“Pokretanj e sistema pomocu ru¢nog IPL-a” na stranici 88|
Mozete pokrenuti vas sistem izvodenjem ru¢nog punjenja pocetnog programa (IPL).

|“Dovr§avanje PC promjena” na stranici 88|
Nakon promjena na mreznim vrijednostima za Operacijsku konzolu (LAN), trebate dovrsiti promjene na PC-u.

Srodne informacije
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[Access servisni alati|

Dovrsavanje PC promjena:

Nakon promjena na mreznim vrijednostima za Operacijsku konzolu (LAN), trebate dovrsiti promjene na PC-u.
1. Da obrisete staru konfiguraciju, izvedite ove korake:

a. Izaberite ime konfiguracije (pod System i Povezivanje). To je ime koje Operacijska konzola koristi da se obrati
odredenom sistemu.

Iz izbornika Povezivanje, kliknite Odspajanje. Status povezivanja pokazuje Odspajam.
Pri¢ekajte da status pokaze Odspojeno.
Izaberite ime konfiguracije (pod System i Povezivanje).

1z izbornika Povezivanje kliknite Izbrisi.

-0 ao00C

Kliknite Da da potvrdite brisanje ako se to trazi.

2. Zatvorite i ponovno otvorite Operacijsku konzolu kako bi ocistili PC od mreznih podataka povezanih s
konfiguracijom koju mijenjate.

Biljeska: Takoder se preporuca da uklonite stari unos u datoteci hosts na PC-u. Mozete traziti hosts i onda
dvostruko kliknuti datoteku kada ju nadete da pokrenete defaultni editor.

3. Kreirajte novu konfiguraciju koriste¢i sljedece korake:
a. Na izborniku Povezivanje, izaberite Nova konfiguracija.
b. Nastavite s konfiguracijom i unesite nove IP podatke ili ime servisnog hosta u prikladnom trenutku.

c. Dovrsite ostatak nove konfiguracije.

Uobicajeni zadaci

S Operacijskom konzolom mozete obaviti puno zadataka, kao $to su promjena definicija tipkovnice, pokretanje sistema
pomocu ruc¢nog IPL-a i aktiviranje i deaktiviranje asinkrone komunikacijske linije. Ovi zadaci upravljanja ne ovise o
specifi¢noj povezanosti.

Promjena definicija tipkovnice
Ako promijenite definicije tipkovnice, kada pritisnete tipku, sistem moze izvesti akciju koja je razli¢ita od default
postavke.

Za promjenu definicija tipkovnice, slijedite ove korake:

1. U prozoru emulatora, koriste¢i padajuci izbornik, napravite sljedece:
a. Kliknite Uredivanje.
b. Kliknite Preference.
c. Kiliknite Tipkovnica.

2. Kliknite Korisni¢ki definirano.

3. Kliknite Pregled i zatim navigirajte do mjesta gdje je instaliran System i Access za Windows. Zatim, prosirite
Client Access — Emulator — Privatno.

Biljeska: Ako koristite IBM Osobne komunikacije, default staza bi bila Documents and Settings — User Name
— Application Data — IBM — Personal Communications

4. Napravite vas izbor.
5. Dvaput kliknite OK.

Pokretanje sistema pomocéu ruénog IPL-a
Mozete pokrenuti vas sistem izvodenjem ru¢nog punjenja pocetnog programa (IPL).

Ove upute pretpostavljaju da je sistem iskljucen. Ako je sistem ukljucen, za pokretanje ru¢nog IPL-a koristite jednu od
raznih dostupnih metoda.
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Da izvedete ru¢ni IPL, slijedite ove korake:

1.

10.

11.

Na kontrolnom panelu, gledajte ekran Funkcija/Podaci. Sistemi s klju¢em u obliku Stapica mogu pokazati nacin
kao Ruénii 01 B u ekranu Funkcija/Podaci.

Sistemi bez kljuca u obliku Stapica prikazat ¢e 01 BM na ekranu Funkcija/Podaci.

Ako je sistem u Ru€nom nacinu i napravit ¢e IPL na strani B, idite na korak 8. Ako sistem nije u Ru¢nom nacinu
ili nije postavljen za IPL na strani B, nastavite s korakom 3.

Ako je osvijetljen ekran Funkcija/podaci, nastavite s korakom 4. Ako ekran Funkcija/Podaci nije osvijetljen,
napravite sljedece prije nego pozovete vaseg predstavnika za servis hardvera:

* Potvrdite da elektri¢na uticnica funkcionira tako da utaknete prikladan uredaj za mjerenje napona.
* Provjerite da je kabel za struju ¢vrsto ukljucen u sistemsku jedinicu i elektri¢nu uticnicu.

Pritisnite Gore ili Dolje dok se ne pojavi 02 na ekranu Funkcija/podaci.

Biljeska: Ako vas sistem ima klju¢ u obliku Stapic¢a umetnite ga sada i izaberite Ru¢ni pomoc¢u gumba Nacin.
Pritisnite Enter na kontrolnom panelu.

Pritisnite Gore ili Dolje dok se ne pojavi B M na ekranu Funkcija/podaci. Ako sistem koristi memorijski Stapi¢,
izaberite B. Ekran Funkcija/podaci trebao bi prikazati 02 B.

Pritisnite Enter na kontrolnom panelu.
Na kontrolnom panelu, pritisnite Paljenje. Sistemu treba otprilike 10 do 45 minuta da se upali i nastavi s [IPL-om

dovoljno dugo da bi nastavio s ovim uputama. Trebate vidjeti da se mijenjaju podaci na ekranu Funkcija/Podaci.
Posljednji korak IPL-a moze potrajati do 30 minuta ili se moze ukljuciti svjetlo Paznja.

Referentni kod x6004031 ili x6004508 (gdje x moze biti bilo koje slovo) pojavit ¢e se na ekranu Funkcija/podaci i
ostat ¢e do 30 minuta.

Kada sistem dovrsi pocetnu fazu ru¢nog IPL-a, trebao bi prikazati 01 B i vi imate konzolu.

Biljeska: Neki sistemski referentni kodovi (SRC) mogu biti prikazani bez da je upaljeno svjetlo paznje. Jedan
primjer je x6xx450x (gdje x moze biti bilo koje slovo ili broj). Ovi SRC kodovi tipi¢no oznacavaju da je
sistem otkrio neoc¢ekivan uvjet, i konzola moze imati podatke koji pokazuju ovaj uvjet. Ovaj uvjet i
rezultiraju¢i podaci konzole prethode prozoru IPL-a ili Instaliranje sistema.

Ako svijetli Paznja, idite na korak 11.
Ako svjetlo Paznja ne svijetli i nemate konzolu, tada uzmite u obzir sljedece:

* Vas sistem mozda nije napredovao kroz IPL dovoljno daleko da bi nastavili s ovim uputama. Pricekajte
najmanje 30 minuta prije nego idete bilo kuda dalje.

* Kao nakon 30 minuta ne vidite bilo kakvu sistemsku aktivnost i Svjetlo paznje ne svijetli: Pogledajte
informacije o upravljanju i izvjestavanju sistemskih problema u poglavlju Rjesavanje problema i servis.

* Kada je problem rijesen, pocnite ponovno od pocetka ovog odlomka.

Ako vidite sistemski referentni kod (SRC) x6xx500x gdje x moze biti bilo koje slovo ili broj) u prikazu

Funkcija/Podaci, tada za vise detalja pogledajte poglavlje RjeSavanje problema podataka sistemskog referentnog

koda (SRC). Ako ne vidite sistemski referentni kod (SRC) x6xx500x (gdje x moze biti bilo koje slovo ili broj) u

prikazu Funkcija/Podaci, tada pogledajte informacije o rukovanju i izvjestavanju sistemskih problema u poglavlju

Rjesavanje problema i servis.

Biljeska: Ako radite s problemom vezanim uz konzolu, najces¢i SRC kod koji se izvjestava bit ¢e A6005008.
Ako vidite bilo koji referentni kod A600500x (gdje x moze biti bilo koji broj), mozete nastaviti s bilo
kojom konzolnom servisnom funkcijom (65+21) da biste otkrili pogreske ili napravili promjene.

Srodne reference

|“Rje§avanj e problema podataka sistemskog referentnog koda” na stranici IOQI
Ako primite bilo koji od ovih sistemskih referentnih kodova (SRC), mozete imati neke probleme u vasoj
konfiguraciji Operacijske konzole.

Upotreba servisnih funkcija konzole (65 + 21)
Funkcije Operacijske konzole (65+21) hitne funkcije obnavljanja konzole.
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| Biljeska: Ovo je servisna funkcija koja zahtjeva da ste upoznati s funkcijama kontrolnog panela. Nepravilna upotreba
I ove servisne funkcije moze uzrokovati nestabilnost sistema. Ako mislite da bi mogli vas sistem uciniti
| nestabilnim zbog nepravilne upotrebe, nazovite vasu lokalnu podrsku za pomo¢.

Sljedece funkcije su dostupne sa servisnim funkcijama konzole (65+21):
* Promijenite vrijednost tipa konzole (01-03)

Za promjenu tipa konzole iz njene trenutne vrijednosti u drugu, mozete koristiti funkcije servisa konzole. Na primjer,
pretpostavite da ste narucili vas sistem s LAN-om za Operacijsku konzolu, ali imate problema s njegovim
pokretanjem. Ako ste primili kabel konzole za izravno spojenu konzolu, mozda ¢ete htjeti promijeniti vrijednost iz 3
(LAN) u 2 (Izravno).

* Ocistite resurs i konfiguraciju za LAN adaptor kojeg koristi Operacijska konzola (C3)

Pomocu ove opcije mozete odspojiti trenutni LAN adaptor koji se koristi za Operacijsku konzolu. Mo¢i ¢ete koristiti
ovu opciju da sprijecite gresku u konfiguraciji. Na primjer, pretpostavite da ste napravili gresku pri upisivanju i
upisali IP adresu drugog uredaja. U vrijeme povezivanja, klijent je konfigurirao LAN adaptor sistema za upotrebu od
konzole, ali konzole se ne uspijeva spojiti jer je drugi uredaj aktivan. Ova opcija brise mrezne podatke za konzolu na
sistemu i omogucuje vam brisanje konfiguracije klijenta da bi imali moguénost ponovnog pokretanja i da mozete
natjerati BOOTP da ponovno proradi.

Ovisno o vasem nastojanju u brisanju konfiguracije LAN adaptora, moci ¢ete takoder zeljeti zaustaviti i ponovno
pokrenuti LAN adaptor. Ovaj primjer bi imao koristi da nakon funkcije ¢iS¢enja slijedi funkcija deaktiviranja i
aktiviranja (A3) da biste ustedjeli vrijeme izvodenja IPL-a.

* Deaktiviranje nakon kojeg slijedi aktiviranje LAN adaptora kojeg koristi Operacijska konzola (A3)

S ovom opcijom mozete resetirati LAN adaptor, koji koristi Operacijska konzola, kada neki mrezni problem
uzrokuje da sistem dode u neispravno stanje i konzola ne moze postati aktivna. Ovo prisili da se LAN adaptor
deaktivira, 1 zatim ga ponovno pokrene. Ovo moze rijesiti problem, uz ispunjen uvjet da je rijeSen pocetni problem
koji je uzrokovao kvar na vezi.

Ova opcija moze se koristiti u nekim slucajevima umjesto IPL-a, kao npr. brisanje konfiguracije LAN adaptora.

* Dump letecih slogova Operacijske konzole u dnevnike (DD)

Biljeska: Ova opcija nece raditi ako sistem izvodi IPL u D-nacinu rada.

Ova opcija omogucit ¢e vam hvatanje vrijednih debug informacija vezanih uz gresku povezivanja konzole za osoblje
podrske. Ova metoda je manje nametljiva od izvodenja dumpa glavne memorije koji bi prisilio izvodenje IPL-a.
Koristeci servisne funkcije konzole (65+21) pokusava se skupiti sve dnevnike letec¢ih slogova od puno dijelova koda
kojeg koristi Operacijska konzola. Kreira se skup dnevnika za glavnu $ifru 4A00 i sporednu Sifru 0500. Ti dnevnici
mogu tada biti poslani vasem dobavljacu servisa na analizu.

Biljeska: Kad je moguce izvedite IPL na sistemu da se zajamc¢i da su svi dnevnici kreirani ¢ak i ako IPL ne uspije.
Namjera je da je LIC pokrenuo zadatke dnevnika prije izvodenja dumpa letecih slogova.

Sljedece je pregled rada te funkcije:

Biljeska: Ako vas sistem nije u ruénom nacinu i prosirene funkcije nisu aktivirane ili oboje, slijedite ove korake:
1. Ako vas sistem koristi memorijski Stapi¢, umetnite ga u prikljuénicu.
2. Pomocu sistemskog kontrolnog panela, postavite sistem u rucni nacin rada.
3. Pomocu Gore i Dolje izaberite funkciju 25. Pritisnite Enter.
4. Koristite Gore da biste izabrali funkciju 26. Pritisnite Enter.

Sljedec¢i kodovi omogucit ¢e vam pracenje vaseg napretka:
Abnn 500x

Gdje nn znaci:
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00 = Nema definirane konzole

01 = Twinax konzola

02 = Izravno povezana Operacijska konzola

03 = LAN Operacijska konzola

C3 = Brisanje LAN konfiguracije

A3 = Deaktiviranje nakon cega slijedi aktiviranje adaptora LAN Operacijske konzole
DD = Dump svih lete¢ih zapisivaca vezanih uz konzolu u skup dnevnika

Napomene:
1. Izbor 02 ¢e automatski aktivirati adaptor asinkrone komunikacijske za Operacijsku konzolu izravno
pripojenu.
2. Izbor 03 moze takoder trebati funkciju A3 za aktiviranje LAN adaptora u rijetkim slu¢ajevima.

Takoder, ako je povezana konzola spojena preko LAN-a, emulator moze oti¢i u stanje Odspojeno.
Ako je tako, mozete ga pokrenuti ponovno klikom na Komunikacija i izborom Povezi.

Gdje x znaci:
A6nn S00A

Prikazujete trenutnu postavku tipa konzole.

A6nn 500B
Vi ste napravili drugi par 65+21 tako da ste u nacinu uredivanja.

Aé6nn 500C
Izveli ste drugi 21 za uzrokovanje akcije, kao postavljanje konzole na drugu vrijednost.

A6nn 500D
Cekali ste predugo nakon ulaza u nacin uredivanja za akciju tako da ¢ete morati ponovno uci u nacin
uredivanja ako namjeravate izvesti promjenu. Sada ¢e 21 prisiliti konzolu za DST, a ne uzrokovati akciju.

Primjer promjene konzole:
tip konzole je 01 (twinax) i zelite koristiti LAN (03).

65 - 21 = A601 500A Vi ste u nacinu prikaza i tip konzole je 01
65 - 21 = A602 500B Usli ste u nacin za uredivanje i povecali brojac
65 - 21 = A603 500B Ponovno ste povecali brojac

21 = A603 500C Dozvali ste akciju (postavlja tip konzole na 03)

Srodne reference

[*Pripreme za vasu mreznu okolinu” na stranici 12]
Da biste pripremili mrezno okruzenje, morate identificirati i udovoljiti minimalnoj mreznoj konfiguraciji potrebnoj
za postavljanje konfiguracije Operacijske konzole lokalne konzole na mrezi (LAN).

Upotreba OPSCONSOLE makroa

Makro OPSCONSOLE je alat za ispravljanje greSaka i analizu sa strane sistema radi prikupljanja podataka o poslu ili
za upravljanje poslom na konzoli.

IBM dobavljeni makroi su napredni debug alati i alati analize koji su trajno smjesteni na sistemu. Ovi alati su
namijenjeni za upotrebu samo sa smjernicama osoblja za podrsku, jer neprikladno koristenje ovih alata moze
uzrokovati nepredvidive problema s vasim sistemom. Ako niste sigurni u podru¢ju servisnih alata, prije upotrebe ovih
alata, trebali bi pozvati vaseg dobavljaca servisa da vam pomogne. Ove upute pretpostavljaju da nemate uredaj konzole,
ali imate drugu radnu stanicu koja je sposobna koristiti Sistemske servisne alate (SST).

Biljeska: Nepravilna upotreba IBM dobavljenih makroa moze rezultirati promjenama koje zahtijevaju potpuno

ponovno punjenje sistema. Preporuka je da koristite ove IBM dobavljene makroe samo na zahtjev
predstavnika podrske.
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Za upotrebu podrske IBM dobavljenih makroa Operacijske konzole, slijedite ove korake:
Pristupite Sistemskim servisnim alatima (SST).

Izaberite Pokreni servisni alat.

Izaberite Prikaz/Promjena/Dump.

Izaberite memoriju Prikaz/Promjena.

Izaberite Podaci licencnog internog koda (LIC).

Izaberite Napredne analize. (Trebat Cete i¢i stranicu dolje da vidite ovu opciju)

No oo kowbd =

Idite stranicu dolje dok ne nadete OPSCONSOLE opciju. Tada smjestite 1 pokraj opcije i pritisnite Enter. Trebali
bi biti u prozoru Specificiranje opcija napredne analize. Naredba bi trebala biti prikazana kao OPSCONSOLE.

8. Unesite prikladnu opciju i bilo koje potrebne parametre u polje Opcije. Koristite sljedeée opcije ovisno o
funkcijama koje izvodite:

* Deaktiviraj komunikacijski adaptor za lokalnu konzolu (izravno pripojeno) = deactdirect
* Aktiviraj komunikacijski adaptor za lokalnu konzolu (izravno pripojeno) = actdirect

* Deaktiviraj LAN adaptor za lokalnu konzolu na mrezi (LAN) = deactlan

* Aktiviraj LAN adaptor za lokalnu konzolu na mrezi (LAN) = actlan

* Ponovno pokreni uredaj konzole (bilo koja konzola) = restart

Biljeska: Kada trebate ukloniti konzolu od servisa i sistemu dopustiti odredivanje da li da pokrene ili ponovno
pokrene konzolu, koristite opciju restart. Mozete koristiti opciju restart da biste ispravili problem s
originalnom konzolom ili kod prebacivanja s jednog tipa konzole na drugi.

Otkljuéavanje ID-ova uredaja servisnih alata u SST
S opcijom Rad s ID-ovima korisnika servisnih alata i Uredaja, iz sistemskih servisnih alata (SST) mozete promijeniti
konfiguracijske podatke Operacijske konzole.

S prikaza Rad s korisni¢kim ID-ovima servisnih alata i Uredajima, izaberite opciju ID-ovi uredaja Servisnih alata.
Defaultno je ova opcija zakljucana da se sprije¢e neovlaStene promjene na postoje¢im ID-ovima uredaja servisnih alata,
kreiranje novih ID-ova ili brisanje ID-ova. Za otkljucavanje ove SST opcije, morate koristiti lokalni makro u
namjenskim servisnim alatima (DST). Za otklju¢avanje opcije izbornika ID-ova uredaja servisnih alata, dovrsite
sljedece zadatke:

Biljeska: Po defaultu, opcija ID-ova uredaja servisnih alata je zaklju¢ana. Ako primite poruku Korisnik ne moze
izvesti izabranu opciju , to znaci da opcija nije otkljucana.

Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST).
Izaberite Pokreni servisni alat.

Izaberite Prikaz/Promjena/Dump.

Izaberite memoriju Prikaz/Promjena.

Izaberite Podaci licencnog internog koda (LIC).

Izaberite Napredne analize.

No o~ =

Okrecite stranice prema dolje dok ne nadete opciju FLIGHTLOG. Smjestite 1 odmah do opcije i pritisnite Unos.
Trebate biti na prikazu Navedite opcije Napredne analize. Naredba bi se trebala pokazati kao FLIGHTLOG.

8. Unesite opciju SEC UNLOCKDEVID u polje Opcije.

Biljeska: Ako zelite zakljucati ovu opciju da sprijecite kasnije koristenje, unesite opciju SEC LOCKDEVID.
Srodni zadaci

|“Resetiranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata na sistemu” na stranici 80|
Ova procedura je potrebna samo ako je sistemska opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0 i sistem vise ne odrzava ID-ove uredaja servisnih alata.
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[‘Promjena mreznih vrijednosti za Operacijsku konzolu (LAN)” na stranici 86|
Ako trebate napraviti promjenu na mreznom adaptoru za Operacijsku konzolu(LAN), kao $to je nova IP adresa,
koristite ove upute.

Srodne reference

|“Razmatranja o promjeni lozinki za ID uredaja servisnih alata” na stranici 78|
Morate pregledati ova razmatranja prije nego resetirate lozinku ID-a uredaja servisnih alata.

|“Ne moze se prijaviti zbog izgubljene ili istekle lozinke ili onemoguéenog korisnickog ID-a” na stranici 109|
Kada funkcija preuzimanja ne radi, mozete koristiti ove informacije za rjeSavanje problema.

Promjena nadina rada emulatora izmedu 3179 i 3477
Ponekad, mozda Cete trebati promijeniti nacin rada emulatora od njegove trenutne postavke i nesto §iri ili uzi, ovisno o
tome Sto gledate.

Po defaultu, emulator je postavljen na 24 X 80 (3179), pa gledanje datoteka u redu ¢ekanja ili uloga zahtijeva da
koristite tipkovnicu za premjestanje desno i lijevo u prozoru. U ovom slucaju, moze biti prikladnije da koristite nacin
rada 27 X 132 (3477).

Biljeska: Tokom prijelaza iz jednog nacina rada u drugi, konzola je odspojena i ponovno spojena.

Za promjenu nacina rada emulatora, slijedite ove korake:

1. U prozoru emulatora, kliknite Komunikacije.

Izaberite Konfiguriraj i zatim kliknite Parametri sesije.
Izaberite zeljenu velic¢inu ekrana i kliknite OK.

Za kraj veze, kliknite OK.

Za zatvaranje sesije emulatora, kliknite OK.

ok 0N

Ako je onemogucena opcija Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od druge konzole, konzola se
vraca na prozor za prijavu i u ispravnom je nacinu rada. Mozete iza¢i iz ovih uputa.

Ako je omogucena opcija Dozvoli da obnavljanje konzole i konzola budu preuzeti od druge konzole, konzola se
vrac¢a na prozor za prijavu, ali se ne otvara prozor Informacija o statusu konzole i opcija za preuzimanje kontrole je
najvjerojatnije postavljena na Ne. Ovo je zbog promjene u atributima emulatora i novi tip konzole se ne podudara s
trenutnom konzolom kada se spojila. U ovoj trenutku, trebate napraviti jednu od sljedecih akcija:

* Koristiti Sistemske servisne alate (SST) iz druge radne stanice za pokretanje makroa OPSCONSOLE RESTART.

» Koristiti servisne funkcije konzole (65+21) za izvodenje funkcija 65, 21, 21, koje ponovno pokrecu konzolu.

Konzola se ponovno zatvara, ali bi se trebala ponovno spojiti u dvije ili tri minute.
Srodni zadaci

[‘Upotreba OPSCONSOLE makroa” na stranici 91|
Makro OPSCONSOLE je alat za ispravljanje greSaka i analizu sa strane sistema radi prikupljanja podataka o poslu
ili za upravljanje poslom na konzoli.

Srodne reference

|“Upotreba servisnih funkcija konzole (65 + 21)” na stranici 89|
Funkcije Operacijske konzole (65+21) hitne funkcije obnavljanja konzole.

Rjesavanje problema povezivanja Operacijske konzole

Mogu se desiti problemi za vrijeme sesije Operacijske konzole. Sljedeca poglavlja su neka rjesenja uobicajenih
problema na koje se nailazi za vrijeme pocetnog postavljanja i upravljanja konfiguracijama.

Klijent Operacijske konzole (PC) ¢uva skup dnevnika koji moze biti poslan na upotrebu IBM razvoju kao pomo¢ u
rjesavanju problema korisnika. Ovi dnevnici nisu namijenjeni za upotrebu od krajnjih korisnika. Detalji o tome §to
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uhvatiti i u kojem formatu ¢esto se mijenjaju radi prilagodbe s tipovima problema koji se prijavljuju. Ako vasem
dobavljacu servisa prijavite problem, moze vas se traziti da posaljete odredene dnevnike iz PC-a, kao i podatke koje je
sistem uhvatio.

Prozor dijaloga postavki

Operacijska konzola ima ugraden, hotkey aktiviran dijalog prozor postavljanja koji ima posebne opcije koristene kao
pomoc¢ za rjeSavanje problema. Prozor Postavljanja aktiviran je pritiskom i drzanjem tipki Alt i shift, te pritiskom na s
tipku prije otpustanja svih triju tipki (ALT+Shift+s). Opcije podjele datoteka dnevnika mogu biti od velike pomoci
vaSem dobavljacu servisa, posebno ako imate viSe konfiguracija povezivanja. Podjela dnevnika tako da svaka
konfiguracija ima svoj vlastiti dnevnik olaksava pronalazenje problema. Kada samo jedna veza ima problem, aktivnost
u drugim vezama nije vidljiva u dnevniku.

Vrlo je preporucljivo da korisnik ne radi druge promjene ili iskljucuje druge funkcije bez savjeta vaseg dobavljaca
servisa. Neispravno koristenje opcija na ovom prozoru moze uzrokovati nepredvidljivo ponasanje bilo koje ili svih
konfiguriranih veza.

Postoji i funkcija koja se aktivira s vru¢om tipkom za hvatanje podataka ekrana kad veza ne odgovara ispravno. Da
biste uhvatili ekranske podatke, izaberite konfiguraciju i pritisnite Ctrl+C. To ¢e dumpati sadrzaje zadnjih deset
meduspremnika ekrana (tri ekrana podataka) i vremensku oznaku koju su primili u dnevniku veza. Ovaj dnevnik moze
koristiti podrska ili razvoj da vidi koja su bila zadnja azuriranja emulatora. Aktiviranjem ove obrade po drugi put bez
promjena ekrana nece proizvesti vise podataka za dnevnik veze.

Statusne poruke rjeSavanja problema

Ako naidete na probleme s povezivanjem kada povezujete konzolu, Operacijska konzola pruza poruke o statusu da vam
pomogne u uklanjanju pogresaka povezivanja.

Poruka o statusu ukazuje da li imate problem s povezivanjem ili ne. Prikazano je pod Status, u podrucju detalja
Povezivanje prozora Operacijske konzole.

Uradite sljedece prije nego pocnete ispravljati pogreske povezivanja:
* Instalirajte zadnji Servisni paket za System i Access za Windows.

» Ako vasa lokalna konzola dozvoljava udaljenim konzolama da se na nju povezu, provjerite da imate isti servisni
paket na lokalnoj i udaljenoj konzoli.

Srodne reference

[‘Primjena System i Access za Windows servisnih paketa” na stranici 32|
Trebate imati najnoviji Servisni paket privremeni popravak programa (PTF) za System i Access za Windows 1
najnoviju razinu System i Access za Windows na vasem PC-u.

Poruke o stanju kada se konfiguracija odvija normalno
Ove poruke statusa vam pomazu identificirati eventualne probleme povezivanja.

Ove poruke o statusu ukazuju da nemate probleme s povezivanjem.

Povezivanje
Ovaj status se pojavljuje na udaljenoj konzoli tokom inicijalnog povezivanja na lokalnu konzolu.

Povezivanje konzole ili Povezivanje udaljenog kontrolnog panela
Ova statusna poruka je normalni status dok konzola radi inicijalno povezivanje na sistem. Ako se to pokazuje
duze od nekoliko minuta, pogledajte Povezivanje konzole u popisu poruka o statusu koji ukazuju na
probleme s povezivanjem.

Cekanje autorizacije
Ovaj status se pojavljuje tokom inicijalnog povezivanja na sistem kada se pojavi prozor Prijava servisnih alata.
Ovaj status ostaje sve dok se prvi korisnik uspjesno prijavi, bilo na lokalnoj konzoli ili udaljenoj konzoli.
Nakon $to se korisnik uspjesno prijavio, prozor prijave i ovaj status se ne pojavljuju drugim korisnici koji su
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nazvali, sve dok je lokalna konzola spojena na sistem. Lokalna konzola preko mreze (LAN) moze prezentirati
prozor Prijava servisnih alata ili prozor LAN prijava servisnih alata, ovisno o tome da li ste preuzeli kontrolu
pristupne lozinke. Naredne veze na isti sistem od korisnika ne traze ponovnu prijavu.

Povezano
Ovaj status se pojavljuje na lokalnoj konzoli nakon sto je dovrseno inicijalno povezivanje na sistem(korisnik
se uspjesno prijavio na Operacijsku konzolu). Ovaj status se takoder pojavljuje na udaljenoj konzoli kada je
povezivanje s lokalnom konzolom zavrseno.

Odspajanje
Ovaj status se pojavljuje na lokalnoj konzoli kada se korisnik lokalne konzole odspoji od sistema i PC prekida
povezivanje. Ovaj status ¢e se pojaviti na udaljenoj konzoli kada se korisnik na udaljenoj konzoli odspoji s
lokalne konzole i kada PC prekine povezivanje.

Odspojeno
Ovaj status se pojavljuje na lokalnoj konzoli nakon §to se korisnik lokalne konzole odspoji od sistema i PC
vise ne komunicira sa sistemom.

Nije povezano s lokalnom konzolom
Ovaj status se pojavljuje na udaljenoj konzoli kada PC nije spojen na lokalnu konzolu.

Ako statusna poruka koju ste primili nije izlistana, pogledajte poglavlje Statusne poruke kada imate probleme s
povezivanjem.

Srodne reference

[Poruke o stanju kad postoje problemi povezivanja’|
Ove poruke statusa vam pomazu identificirati eventualne probleme povezivanja.

Poruke o stanju kad postoje problemi povezivanja
Ove poruke statusa vam pomazu identificirati eventualne probleme povezivanja.

Ove poruke o statusu ukazuju da imate probleme s povezivanjem:

Udaljeni kontrolni panel nije dostupan
Ovaj status se pojavljuje tokom inicijalnog povezivanja na sistem. To se pokazuje kada postoji problem s
kabelom daljinskog kontrolnog panela i povezivanjem i vi izabirete da necete ponovno pokusati povezivanje.

Povezivanje udaljenog kontrolnog panela
Ovaj status se pojavljuje kada dode do greSke povezivanja tokom inicijalnog povezivanja ili kada prestane
raditi nakon inicijalnog povezivanja. Moguce je da je kabel daljinskog kontrolnog panela odspojen. Ovaj
status nestaje kada rijesite problem.

Povezivanje konzole
Ovaj status je normalni status dok konzola radi inicijalno povezivanje na sistem. Ako se to pokazuje duze od
nekoliko minuta, povezivanje nije uspjelo. To takoder pokazuje kada povezivanje prestane raditi nakon
inicijalnog povezivanja, moguce zato, jer je kabel odspojen.

Povezivanje konzole ili Povezivanje udaljenog kontrolnog panela
Ovaj status se pojavljuje kada povezivanja konzole ili udaljenog kontrolnog panela prestanu raditi, vjerojatno
su kabeli Operacijske konzole i kabeli udaljenog kontrolnog panela odspojeni. Ovaj status nestaje kada rijesite
problem.

Konzola nije dostupna
Ovaj status se pokazuje kada postoji problem tokom inicijalnog spajanja na sistem i vi izabirete da necete
ponovno pokusati povezivanje. Ovo je tipicno pokazano kada modem povezivanja Operacijske konzole nije
dostupan, ali je kabel Operacijske konzole pripojen. Modem povezivanja Operacijske konzole nije fizicki
modem, nego logicki pogonitelj uredaja koji dolazi s Operacijskom konzolom i dozvoljava lokalnoj konzoli
spajanje na sistem.

Konzola nije dostupna ili Udaljeni kontrolni panel nije dostupan
Ovaj status se pokazuje kada postoji problem tokom inicijalnog spajanja na sistem i vi izabirete da necete
ponovno pokusati povezivanje za konzolu ili udaljeni kontrolni panel. To ukazuje da postoji problem s
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povezivanjem konzole, vjerojatno zato Sto modem povezivanja Operacijske konzole nije dostupan ili je kabel
konzole odspojen. Modem povezivanja Operacijske konzole nije fizicki modem, nego logicki pogonitelj
uredaja koji dolazi s Operacijskom konzolom i dozvoljava lokalnoj konzoli spajanje na sistem. To takoder
ukazuje da postoji problem s povezivanjem daljinskog kontrolnog panela, mozda zato sto je kabel daljinskog
kontrolnog panela odspojen.

Biljeska: Ako je lokalna konzola konfigurirana da se pokrene u nenadziranom nacinu rada, lokalna konzola
nema kontrolu i ne moze se normalno odspojiti.

Ako statusna poruka koju ste primili nije ovdje izlistana, pogledajte poglavlje Statusne poruke kada se konfiguracija
normalno izvodi.

Srodne reference

|“Uda1jeni kontrolni panel se ne uspijeva pokrenuti” na stranici 106|
Ako se vas udaljeni kontrolni panel se uspijeva pokrenuti, provjerite ove stavke.

|“Rjeéavanj ¢ problema povezivanja”l
Kada postavljate poCetnu vezu, mozete naici na probleme povezivanja vase konfiguracije Operacijske konzole.

[‘Lokalna konzola ne otkriva kabel konzole” na stranici 108
To su rjeSenja za slucaj kada lokalna konzola ne otkriva prisustvo kabla Operacijske konzole.

[Poruke o stanju kada se konfiguracija odvija normalno” na stranici 94|
Ove poruke statusa vam pomazu identificirati eventualne probleme povezivanja.

Rjesavanje problema povezivanja

Kada postavljate pocetnu vezu, mozete naici na probleme povezivanja vase konfiguracije Operacijske konzole.

Problemi povezivanja lokalne konzole
Kada postavljate vasu lokalnu konzolu, mozete naic¢i na probleme pri povezivanju. Neuspjeh u povezivanju je definiran
kao problemi koji rezultiraju time da status ne ide u Povezano i emulator se ne pokrece.

Neki problemi povezivanja mogu zahtijevati upotrebu funkcija servisa konzole (65+21) da bi se napravile promjene
sistema ili da se napravi specifi¢na funkcija prije nego $to se napravi povezivanje.

Srodne reference

[‘Rjesavanje problema emulatora” na stranici 101]
Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete nai¢i na probleme s emulatorom.

Konzola se ne uspijeva povezati:
Pod odredenim okolnostima, izravno spojena konzola se nece uspjeti spojiti.

Ovo moze biti rezultat deaktiviranja, iz nekog razloga, komunikacijskog adaptora sistema, na primjer, nastupio je
izuzetak. Ovo ¢e se najvjerojatnije pojaviti tokom IPL-a i moze imati pridruzen sistemski referentni kod (SRC) na
kontrolnom panelu uz svjetlo paznje. Mozete resetirati komunikacijsku liniju izvodenjem funkcije 65 nakon koje slijedi
funkcija 66 na kontrolnom panelu ili daljinskom kontrolnom panelu. Za resetiranje asinkronog komunikacijskog
prilagodnika, trebate prvo deaktivirati asinkronu komunikacijsku liniju i zatim ju ponovno aktivirati.

Za deaktiviranje asinkrone komunikacijske linije na sistemu, dovrsite ove korake:

1. Ako vas sistem nije u ru¢nom nacinu, ako prosirene funkcije nisu aktivirane ili oboje, slijedite ove korake:
a. Ako vas sistem koristi memorijski Stapi¢, umetnite ga u prikljucnicu.

Pomocu sistemskog kontrolnog panela, postavite sistem u ru¢ni nacin rada.

Pomocu Gore i Dolje izaberite funkciju 25.

Pritisnite Enter.

Koristite Gore da biste izabrali funkciju 26.

-0 a0 0T

Pritisnite Enter.
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2. Koristite Dolje za izbor funkcije 65.
3. Pritisnite Enter. Ako je deaktiviranje uspjesno, prozor Funkcija/Podaci pokazuje D1008065.

Za aktiviranje komunikacijske linije na sistemu, dovrsite ove korake:
1. Koristite Dolje za izbor funkcije 66.
2. Pritisnite Enter.

Sistem pokusava inicijalizirati liniju. Ako je uspjesno, ekran Funkcija/Podaci pokazuje D1008066. Ako ne moze
inicijalizirati liniju, pokazuje D1008065.

Srodni zadaci

|“Gre§ka u automatskom prikazu D1008065 i D1008066 nakon pozivanja funkcije” na stranici 106|
Kod rada s modelima s dvostrukim redom za dio ekrana Funkcija/Podaci kontrolnog panela, kontrolni panel
mozda nece automatski prikazati rezultirajuci sistemski referentni kod (SRC).

Greske mreznog povezivanja:
Ovdje su rjesenja za probleme koji se desavaju kada se lokalna konzola ne uspije spojiti na sistem preko mreze.

Pokusajte ova moguca rjesenja:
* Provjerite da mreza radi.

+ Za vrijeme Carobnjaka konfiguracije, provjerite da ste osigurali ispravnu lozinku koja sistemu dozvoljava pristup
informacijama servisnog uredaja. Takoder, provjerite da imate ispravan korisnicki ID i lozinku za servisne alate.

» Ako za vaSu mrezu koristite Ethernet, privremeno za izravno spajanje PC-a na adaptor mozete koristiti crossover
kabel. Ovaj kabel izolira PC i sistem od bilo kakvih potencijalnih problema na va$oj mrezi koji mogu smetati pravim
operacijama.

Crossover kabel je standardni mrezni kabel, ali ima obrnute signalne Zice prijenosa i primanja. Ovo svakom kraju
dozvoljava da glumi kao da je izmedu njih hub, preklopnik ili usmjerivac. Upotreba crossover kabela moze
zahtijevati nestandardnu mreznu konfiguraciju na sistemu i PC-u.

Poruka greske: povezivanje sa sistemom nije sigurno povezivanje:
Mozete primiti ovu poruku greske: Povezivanje na sistem nije sigurno povezivanije.

Ova poruka pojavljuje se za vrijeme D-nacina (instalacije) [PL-a. Provjera autenti¢nosti nije izvedena i daljinski
kontrolni panel (LAN) nije podrzan za ovaj IPL tip.

Srodne reference

[Greske provjere autenti¢nosti” na stranici 101

Kada povezujete lokalnu konzolu sa sistemom, mozete naici na probleme pri povezivanju lokalne konzole. Postoje
rjesSenja za greske koje se dese kada Operacijska konzola ne moze dovrsiti povezivanje sistema i lokalne konzole
(PC). Greske se sastoje od softverskih problema konfiguracije i neprepoznatih korisnickih ID-ova servisnih alata.

Status lokalne ili udaljene konzole ostaje Povezivanje:

Ovo su rjesenja za probleme koji sprecavaju lokalnu konzolu od spajanje na sistem ili spre¢avaju udaljenu konzolu od
spajanja na lokalnu konzolu zbog neprikladnih hardverskih ili softverskih konfiguracija.

* Provjerite da su PC resursi slobodni od adresnih sukoba ili sukoba zahtjeva za prekidom (IRQ). Operacijska konzola
koristi adrese u rasponu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ako izvodite bilo koji softver koji ¢ini vas PC
SOCKS-omogucenim, provjerite vaSu SOCKS konfiguraciju i osigurajte da je vas upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

SOCKS-omogucen PC pristupa Internetu kroz vatrozid, kao sto je Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS
Client ili drugi.

* Provjerite da je ime sistema i ime lokalne konzole ispravno.
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» Ako za vasu mrezu koristite Ethernet, privremeno za izravno spajanje PC-a na adaptor mozete koristiti crossover
kabel. Ovaj kabel izolira PC i sistem od bilo kakvih potencijalnih problema na vasoj mrezi koji mogu smetati pravim
operacijama.

Crossover kabel je standardni mrezni kabel, ali ima obrnute signalne Zice prijenosa i primanja. Ovo svakom kraju
dozvoljava da glumi kao da je izmedu njih hub, preklopnik ili usmjerivac.

Konzola se ne uspijeva povezati i greSka u otkrivanju porta:

Ako se konzola ne uspije povezati i ne uspije otkrivanje porta, slijede moguci razlozi.
* Ponckad RealPlayer ili RealJukebox smetaju kod otkrivanja i upotrebe porta.

* Neki PDA pogonitelji ili softver mogu takoder sprijeciti povezivanje ili otkrivanje porta.
Pogorsanje performansi na lokalnoj konzoli:

Najvjerojatniji razlog za slabljenje performansi je Sto komunikacijski port ne izvodi buferirani UART (Universal
Asynchronous Receive/Transmit, ¢ip serijskog porta).

Otidite na Napredne postavke za serijski port i provjerite da je kontrolna oznaka, upotreba UART-a u meduspremniku,
oznacena. Provjerite da Receive Buffer postavka nije postavljena na najdesniju postavku.

Ako vam to ne pomogne i sumnjate da PC nema UART u meduspremniku, mozete probati usporiti vezu izmedu PC-a i
sistema. Ovisno o operativnom sistemu, mozda ¢ete morati promijeniti registar, objekt DUN, unos u telefonski imenik
ili svo troje.

Problem kada UART nije u meduspremniku je u tome da su podaci brzih unosa u UART-u brzi nego Sto se moze
rukovati njima, §to uzrokuje nedostatak paketa podataka, sto uzrokuje 30 sekundi ponovnog pokusavanja. Ovo se moze
desiti nasumce, ali ¢e biti postojano. Manja brzina smanjuje izlaganje prelijevanju podataka i zbog toga nema vise
ponovnih pokusaja svakih 30 sekunda.

Ne moze se napraviti povezivanje kada su instalirani infracrveni uredaji:

Ako PC koji ima probleme s povezivanjem sadrzi infracrvene uredaje, trebat ¢ete u nekim slucajevima onemoguditi
infracrveno.

Vecina ovih uredaja rade s COMI, ali ne uspijevaju se pokazati kao da koriste pridruzene hardverske resurse. Trebat
¢ete izvesti neka eksperimentiranja da izolirate problem za vrijeme konfiguriranja Operacijske konzole.

Neocekivana odspajanja:

Ako PC, lokalna ili udaljena konzola ili oboje, ima sposobnosti upravljanja energijom, ova funkcija bi trebala biti
onemogucena.

Vecina PC-eva, a posebno prijenosna racunala, nakon specificiranog vremena, resetira komunikacijski port kada se
pokrene upravljanje energije. Ovo potencijalno moze odspojiti uspostavljenu vezu. Stoga, lokalna konzola, koja odlazi
u nacin rada Cuvanja energije, se moze odspojiti od sistema i odspojiti aktivnu udaljenu konzolu.

Upotreba HyperTerminala za provjeru povezanosti klijenta i sistema:

HyperTerminal je Windows aplikacija koja se koristi za spajanje na razne izvore. Dobavljena je sa svim Windows
operativnim sistemima, iako ne mora biti automatski instalira, dostupna je na instalacijskom mediju. Kada se lokalna
konzola izravno spojena na sistem ne moze spojiti, pomoc¢u HyperTerminala mozete odrediti da li je PC povezan sa

sistemom.

Napomene:
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1. Podaci se sporo pojavljuju pa budite sigurni da ste dozvolili 15 - 20 sekundi da se akcija dovrsi prije
nego predete na sljedeci korak. Isto tako imajte na umu da neki koraci ne daju podatke u prozor. Malo
pricekajte i onda nastavite.

2. Sljededi primjer je izveden na PC-u s Windows 2000. Ostali operativni sistemi mogu imati manje
razlike u prikazivanju opcija. Vazan dio ovog testa je dobivanje odgovora natrag od NEGOTIATE na
kraju dokumenta.

3. Upotreba HyperTerminala mozda nece ispravno raditi za neke PC-e ili sisteme. Rezultat je obi¢no
lazna greska. Ako procedura radi kao §to je ocekivano, rezultatu se moze vjerovati. Ali ako ne uspije,
i dalje je vjerojatno da povezanost radi kao $to je i ocekivano. Ovaj problem ovisi o raznim faktorima
koji nisu ograni¢eni na karakteristike serijskog porta i adaptora koji se koristi u sistemu.

Instaliranje HyperTerminala:

Za instalaciju HyperTerminala, slijedite ove korake.

1.

Kliknite na vasu stazu.
e Start — Programs — Accessories - Communications — HyperTerminal
e Start — Programs — Communications — HyperTermiAccessoriesnal

Biljeska: Zelite izvedbeno povezivanje, a ne jedno od preddefiniranih povezivanja ili folder.
Ako nije nadeno, koristite ove upute da to instalirate:

a. Postavite instalacijski medij, ako se radi o CD-ROM-u, u pogon CD-ROM-a i pricekajte da zapocne program.
Zatim, zatvorite prozor. Ako program ne krene automatski ili instalacijski medij nije CD-ROM, nastavite sa
sljede¢im korakom.

b. Kliknite Start — Settings — Control Panel.

c. Dva puta kliknite na Add/Remove Programs.

d. Kliknite Windows Setup.

e. Izaberite Communications.

f.  Kliknite Details.

g. Postavite oznaku u kucicu koja je ispred HyperTerminala tako da kliknete na kucicu.

h. Kliknite OK.

i. Kliknite Apply.

j- Slijedite upute u bilo kojem promptu koji se moze pojaviti. Ako vam je prikazan prozor u kojem mozete
zamijeniti novu datoteku s jednom starijom, kliknite Da da zadrzite noviju datoteku.

Srodni zadaci

[‘Upotreba HyperTerminala”|
Da biste koristili HyperTerminal, slijedite ove korake.

Upotreba HyperTerminala:

Da biste koristili HyperTerminal, slijedite ove korake.

Ako niste instalirali HyperTerminal, pogledajte poglavlje Instalacija HyperTerminala.

1.

w

Kliknite na vasu stazu:

e Start — Programs — Accessories — HypertTerminal

* Start — Programs — Accessories - Communications — HypertTerminal

U prozoru Spajanje na, upiSite ime, izaberite ikonu i zatim kliknite OK.

Pojavit ¢e se novi prozor Spajanje na. Kliknite na malu strelicu na kraju reda za Spajanje preko:

Izaberite komunikacijski port koji se koristi za konzolu. On moze takoder biti u popisu kao direktni na COMn
(gdje je n od 1 do 4). Kliknite OK.
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10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Biljeska: Ako imate problema s pristupanjem serijskom portu PC-a, za resetiranje hardverskog porta mozda ¢ete
morati iskljuciti i ponovno ukljuciti PC.
Pojavit ¢e se prozor COMn Svojstva. Promijenite brzinu na 9600. Kliknite OK.

Biljeska: Ako ne postavite brzinu na 9600 dobit cete nejasan tekst i necete vidjeti zeljene rezultate.

Otvorit ¢e se prozor HyperTerminala. U donjem lijevom uglu status bi trebao biti Povezan i vrijeme ce se
povecavati.

U prozoru za podatke mozete dobiti:

* Nista

* Nejasno

* +++ATHO

Napravite Odspajanje.

Odaberite Datoteka — Svojstva.

Trebali bi se nalaziti u Svojstvima za povezivanje koje ste upravo kreirali. [zaberite karticu Postavke.
Kliknite ASCII postav.

Promijenite sljedece postavke tako da postavite kvacicu u kuc¢icu za oznacavanje:
* Slanje zavrSetaka reda s pomakom na iduci red

* Jeka lokalno upisanih znakova

* Pridodavanje pomaka na iduc¢i red na dolaze¢im zavrSecima reda

* Prelamanje redova koji prelaze Sirinu terminala

Kliknite OK. Kliknite OK.

Napravite Povezivanje.

U sistemskom kontrolnom panelu, upisite funkciju 65 (morate staviti sistem u poznato stanje).

Biljeska: Da bi imali pristup gornjim funkcijama, morate upisati funkcije 25 i 26.
Nakon nekog vremena, sistemski kontrolni panel moze pokazivati D1008065. Takoder, u prozoru
HyperTerminala, mozete primiti neke podatke.

Na sistemskom kontrolnom panelu, upisite funkciju 66. Mozda cete vidjeti D1008066. Takoder, u prozoru
HyperTerminala, mozete primiti neke podatke.

Koristeci velika slova, upisite NEGOTIATE 1 u HyperTerminal prozor. Pritisnite Enter. Prozor podataka
HyperTerminal prikazuje 115200.

Biljeska: Ako se niSta ne vrati, ponovite NEGOTIATE 1.

Ako je vracena vrijednost brzine, tada imate zamijenjene podatke u oba smjera i potpunu povezanost. Ako se
Operacijska konzola nec¢e povezati, vrlo je vjerojatno da imate probleme s postavljanjem na strani klijenta.

Ako vrijednost brzine nije vra¢ena, mozete pokusati iskljuciti PC, natrag ga ukljuciti i ponoviti test. Alternativno,
mozete se probati ponovno spojiti na konzolu. U rijetkim slucajevima, sistem moze trebati IPL. Za najbolje
rezultate, preporuka je da slijedite ove korake:

Iskljucite sistem.
Iskljucite PC.
Ukljucite PC.

Pokrenite povezivanje za konzolu.

® 2 0 T o

Ukljucite sistem.

Ako gornji postupak ne uspijeva rijesiti vas problem s povezivanjem, trebate kontaktirati vaseg servisera za
daljnju pomo¢.

Srodni zadaci

[“Instaliranje HyperTerminala” na stranici 99|

Za instalaciju HyperTerminala, slijedite ove korake.
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Problemi povezivanja udaljene konzole
Kada postavljate vasu udaljenu konzolu, mozete naici na probleme pri povezivanju. Ova poglavlja uklju¢uju moguca
rjeSenja problema.

Udaljena konzola preko biranja ne moze se povezati s lokalnom konzolom:

Ovdje su rjesenja za problem koji se pojavljuje kada modem udaljene konzole ne uspijeva uspostaviti povezivanje s
lokalnom konzolom.

Kada povezujete udaljenu konzolu s lokalnom konzolom, mozete nai¢i na probleme povezivanja lokalne konzole. Ovo
su rjeSenja za problem koji se pojavljuje kada modem udaljene konzole ne uspijeva uspostaviti povezivanje s lokalnom
konzolom.

* Ako je vas PC modem na popisu kao Standard Modem opcija u folderu Modems, konfigurirajte ga s razlicitim
proizvodacem i modelom.

* Ako imate modem originalnog proizvodaca opreme (OEM), va§ OEM modem mozda nece biti ispravno
konfiguriran. Ako je to slucaj, pokusajte ga konfigurirati koriste¢i postavljanje za neki sli¢ni modem.

Nepodudarnost imena lokalne konzole kada se udaljena konzola povezuje s lokalnom konzolom:

Ovdje su navedeni neki razlozi za mogucu nepodudarnost imena konzole kada se udaljena konzola povezuje s
lokalnom konzolom

Vazno je da korisnik na oba kraja oznaci stupac Lokalna konzola u prozoru Operacijske konzole. Imena moraju biti
jednaka.

Ono sto TCP/IP koristi kao ime je dohvaceno i postavljeno ovdje. Kada je zatim udaljena konzola konfigurirana,
provjerite da je ime lokalne konzole isto. Moguce je da imate dva razlicita sistemska imena na istom PC-u. Ime
koristeno za Operacijsku konzolu je uzeto iz DNS upisa iz TCP/IP usluge.

Rjesavanje problema s provjerom autenti¢nosti

Kada postavljate pocetnu vezu, mozete naici na probleme s provjerom autenticnosti.

Greske provjere autenti¢nosti

Kada povezujete lokalnu konzolu sa sistemom, mozete nai¢i na probleme pri povezivanju lokalne konzole. Postoje
rjesenja za greske koje se dese kada Operacijska konzola ne moze dovrsiti povezivanje sistema i lokalne konzole (PC).
Greske se sastoje od softverskih problema konfiguracije i neprepoznatih korisnickih ID-ova servisnih alata.

Sljedeci savjet je vazeci samo ako sistemska opcija Automatsko kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata ima vrijednost
0 1 vise ne zelite sa sistem automatski odrzava ID-ove uredaja servisnih alata.

Savjet: Kada koristite Carobnjaka konfiguracije, provjerite da upisujete vazeéi korisnicki ID i lozinku servisnih alata.

Takoder mozete primiti poruku greske vezanu uz osigurano povezivanje.
Srodni koncepti

|“Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

|“P0ruka greske: povezivanje sa sistemom nije sigurno povezivanje” na stranici 97|
Mozete primiti ovu poruku greske: Povezivanje na sistem nije sigurno povezivanje.

RjeSavanje problema emulatora

Kada postavljate vase inicijalno povezivanje mozete naici na probleme s emulatorom.
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Ako se prozor emulatora nije pokrenuo i status povezivanja nije Povezano, pogledajte poglavlje Problemi povezivanja
lokalne konzole.

Srodne reference

[Problemi povezivanja lokalne konzole” na stranici 96|
Kada postavljate vasu lokalnu konzolu, mozete naici na probleme pri povezivanju. Neuspjeh u povezivanju je
definiran kao problemi koji rezultiraju time da status ne ide u Povezano i emulator se ne pokrece.

Prozor PC5250 ne prikazuje korisni¢ke podatke
Ovo moze biti uzrokovano UART-om bez meduspremnika za serijsku vezu u PC-u.

Pogledajte poglavlje Pogorsanje performansi na lokalnoj konzoli. Ovaj problem utjece jedino na izravno pripojenu
lokalnu konzolu.

Srodne reference

|“P0g0r§anje performansi na lokalnoj konzoli” na stranici 98|
Najvjerojatniji razlog za slabljenje performansi je §to komunikacijski port ne izvodi buferirani UART (Universal
Asynchronous Receive/Transmit, €ip serijskog porta).

Rjesavanje problema podataka sistemskog referentnog koda

Ako primite bilo koji od ovih sistemskih referentnih kodova (SRC), mozete imati neke probleme u vasoj konfiguraciji
Operacijske konzole.

Pogledajte donju sekciju da biste pronasli informacije o specificnim sistemskim referentnim kodovima i opcijama za
rjeSavanje problema.

Za promjenu postavke ili izvodenja funkcije, sistemski referentni kodovi koji se odnose na konzolu zahtijevaju
upotrebu funkcija servisa konzole (65+21).

Sistemski referentni kod A6nn500x
Ovo su sistemski referentni kodovi (SRC) koji se koriste za pristupanje tipovima i zadacima konzole.

Ovi SRC-ovi su pridruzeni operaciji metode kontrolnog panela za promjenu tipa konzole ili obavljanje zadatka konzole
kada konzola ili druga radna stanica nije dostupna.

Zapamtite: nn moze biti bilo koja alfanumericka oznaka.

* A6nn 500A - Prikazujete trenutnu postavku tipa konzole.

» A6nNn 500B - napravili ste drugi 65+21 pa se nalazite u nac¢inu uredivanja.

* A6nn 500C - izveli ste drugi 21 za uzrokovanje akcije, kao $to je postavljanje konzole na drugu vrijednost.

* A6nn 500D - ¢ekali ste predugo nakon ulaza u nacin uredivanja za akciju tako da ¢ete morati ponovno uéi u nacin
uredivanja ako namjeravate izvesti promjenu. Sada ¢e 21 prisiliti konzolu za DST, a ne uzrokovati akciju.

Srodne reference

|“Upotreba servisnih funkcija konzole (65 + 21)” na stranici 89|
Funkcije Operacijske konzole (65+21) hitne funkcije obnavljanja konzole.

Sistemski referentni kodovi A6005001, A6005004 i A6005007

Ovi sistemski referentni kodovi (SRC) mogu biti prikazani za twinax konzole.

A6005001

Resurs konzole (kontroler) nije pronaden za vrijeme ru¢nog IPL-a.
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A6005004

Uredaj konzole nije bio pronaden za vrijeme ru¢nog IPL-a. Twinax kontroler je bio pronaden, ali ne moze biti koristen.
Ovo samo ukazuje na prisutnost kontrolera. To ne ukazuje da je kontroler mozda pokvaren.

A6005007

Uredaj konzole nije bio pronaden za vrijeme ru¢nog IPL-a. Ovaj SRC takoder oznacava prisutnost hardvera koji moze
znaciti da je naden neki drugi tip konzole, osim twinax i Operacijske konzole (Izravno). Primjer bi bio stara asinkrona
konzola, koja vise nije podrzana. Ovo ne oznacava kvar na tom hardveru ili da se radi o namjeravanoj konzoli.

Ovi SRC-ovi, kao i svjetla paznje, su resetirani kada je konzola otkrivena i postane aktivna. Ako jedan od tih SRC-ova
postoji duze vrijeme, mozda ¢ete morati obaviti IPL za pokusaj nalazenja uredaja konzole, ovisno o puno faktora,
ukljucujuc¢i model i prisutni hardver. Mozete natjerati sistema da pokusa ponovno pronaci konzolu pomocu funkcije 21
iz kontrolnog panela, udaljenog kontrolnog panela ili virtualnog kontrolnog panela. Mozete koristiti 65+21 funkcije za
sakupljanje podataka ili pokusaj obnavljanja.

Sistemski referentni kod A6005008

Ako ste primili sistemski referentni kod (SRC) A6005008, koristite ovu tablicu. Ako IPL nije pronasao konzolu i ako je

tip konzole postavljen na bilo $to osim 1, sistem ¢e prikazati kod A6005008.

* Ako pokusavate koristiti twinax konzolu, jedini relevantan podatak u ovom SRC-u je rije¢ 16. Za odredivanje twinax
greske, koristite sljedecu tablicu. Prva 4 znaka ove rijeci sadrze posljednja 4 znaka originalnog tipa greske. Na
primjer, ako rije¢ 16 sadrzi 50010001, SRC koji se odnosi na twinax bi bio A6005001 i tip konzole je postavljen da
koristi twinax konzolu. Pogledajte taj SRC.

* Ako pokusate koristiti Operacijsku konzolu, izaberite prikladnu sekciju u sljedecoj tablici, gledajuc¢i ovu listu,:
— Lokalna konzola na mrezi koristi rijeci 13, 141 15.

— Lokalna konzola koja je izravno spojena na sistem koristi rijeci 17, 181 19.

Biljeska: Ako ste upravo zamijenili LAN adaptor pridruzen Operacijskoj konzoli (LAN), morate cekati najmanje 35
minuta da sistem otkrije i koristi novi LAN adaptor. U ovom slucaju, kada je sistem zadovoljen, poc¢inje
koristiti novi adaptor. Konzola bi se trebala pokrenuti i SRC vise nije prikazan.

LAN
AKo je vrijednost rijeci 13: Greska Rijec¢ 14 znadi: Rijec¢ 15 znadci:

1 Nije pronaden podrzan HW ili U nekim slu¢ajevima, moze
pronaden HW nije ocekivani biti prikazan serijski broj
(na primjer, zamijenili ste LAN oc¢ekivanog adaptora.
IOA tako da je serijski broj
razlicit)

2 LAN IOA nije uspio izvijestiti

3 Greska hardvera Zajednicki kodovi greske: Polozaj kartice ili serijski broj

53001A80,53002AC0 Mreza, |adaptora.
kabel ili LAN adaptor ne mogu
biti operativni. Kod greske:
00000000 . Ovaj kod greske
pokazuje da je adaptor
izvjestavao, ali se nije jo$
inicijalizirao. Ovo se sada ne
smatra greskom. Adaptor se
treba aktivirati uskoro. Za
daljnje kodove greske,
kontaktirajte vaseg dobavljaca
servisa.

Operacijska konzola 103



LAN

Jesu li PC i sistem na istoj
mrezi i koriste li isti protokol?
Moze li PC pingati sistem?
(ping
ime_hosta_posluzitelja)

Ako je vrijednost rijeci 13: Greska Rije¢ 14 znaci: Rije¢ 15 znaci:

4 BOOTP status: Ako su Pokusaji Polozaj kartice ili serijski broj
pokusaji nula, tada je BOOTP adaptora.
spreman kada ga se pozove.
Ako pokusaji imaju vrijednost,
tada PC nije odgovorio

5 Sistemska LAN veza je IP adresa Polozaj kartice ili serijski broj
aktivna, ali PC se moze spojiti. adaptora.

Rijec 16

Rijec 16 u obliku xxxx yy zz oznacava sljedece:
e xxxx gdje:
— Twinax-povezan SRC predstavljen je s prva 4 znaka.
© yygdje:
— 0A = Nema IOP oznake konzole
* zz gdje:
— 00 = Nije definirano od korisnika (stara default vrijednost)
— 01 =Twinax
— 02 = Operacijska konzola (Izravno)
— 03 = Operacijska konzola (LAN)
— 04 = Konzola upravljanja hardverom (HMC) ili Tanka

konzola
Kabel
AKo je vrijednost rijeci 17: Greska Rijec 18 znadi: Rijec 19 znadi:

1 Asinkrona kartica nije

otkrivena
2 Nijedan kabel nije otkriven Pozicija kartice Tip kartice
3 Otkriven krivi kabel Pozicija kartice ID kabela
4 Port u upotrebi Pozicija kartice Tip kartice

FA Nije konfigurirano za izravan
kabel

Biljeska: Ocekuje se da ¢e IPL D-nacina s izravnim pristupom memorijskom uredaju (DASD) za novi izvor punjenja
prikazati vrijednost tipa konzole 00. Primjeri kada se ovo moze desiti jesu kada kopiranje podataka DASD-a
u kvaru nije kopiralo sve podatke ili kada instalirate novu logicku particiju. Takoder, postoje vremena kada
DASD kasni s izvjestavanjem i vrijednost tipa konzole nije dohvacéena na vrijeme. U tim slu¢ajevima mozete
koristiti funkciju servisa konzole za postavljanje vrijednosti tipa konzole ili ponovno pokusati kontaktirati

konzolu.

Sistemski referentni kod A6005082
Ovdje su neki moguc¢i razlozi primanja sistemskog referentnog koda (SRC) A6005082.

* Ako sistem prikazuje ovaj, to tipicno znaci da je konzola nadena, ali se izgubila konzolna veza.

* Ako je konzola ponovno pridruzena i sistem moze locirati konzolu, SRC vise nije prikazan.

* Tip konzole ne utje¢e na ovaj SRC.
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* Izdaje se samo u nadziranom nacinu [PL-ova.

Sistemski referentni kod A9002000

Ovdje su neki mogu¢i razlozi primanja sistemskog referentnog koda (SRC) A9002000.

* Ako sistem prikazuje ovaj SRC, to tipi¢no znaci da konzolu nije nasao i5/0S.

* Sistemska vrijednost QAUTOCFG mora biti postavljena na Ukljuceno. i5/0S ne moze kreirati novi uredaj konzole
ako je iskljuceno.

* Ako ste upravo migrirali konzolu iz jednog tipa u drugi i nova konzola ne uspijeva raditi u i5/0S, mozda ¢ete morati
koristiti drugu radnu stanicu da biste ruc¢no izbrisali kontroler i opis uredaja pridruzen starom uredaju konzole.

Biljeska: Mozda ¢ete moci koristiti funkcije servisa konzole (65+21) za pomo¢ u obnavljanju ili za skupljanje debug
podataka.

Sistemski referentni kod D1008065
Kada pokusaj aktiviranja asinkronog komunikacijskog prilagodnika ne uspije, mozda ¢ete dobiti ove zajednicke
povratne kodove za sistemski referentni kod (SRC) D1008065.

Vrijednosti Rijeci 13 za statusne indikatore 0000zznn se razlicito prikazuju ovisno o razini koda sistema.

Tablica 6. Vrijednosti RijeCi 13 za statusne indikatore 0000zznn

7z znaéi: nn znaci:

* 10 - Kabelski port * 00 - Od modema je primljen status OK

* 20 - Port integriranog modema * 01 - CTS timeout

* FF - Nema nadenog podrzanog adaptora * 02 - Od PC Kklijenta je primljen status povezivanja

* 03 - Zaustavi zahtjev
* 07 - Primljena funkcija 66 dok je aktivno

* 08 - Neuspjeh nalazenja porta, naden adaptor

* 16 - Neuspjeh nalazenja porta, adaptor nije naden

Rijec 14 (ako koristite kontrolni panel ili udaljeni kontrolni panel, funkcija panela 12 i prvih dolje-lijevo 8 znamenki)
sadrzi razlog vracanja SRC-a od D1008065. Uspjesna aktivacija se tipicno desi kada je vrijednost tipa konzole
postavljena na Operacijska konzola (Izravno), vrijednost 2. Sve nule oznacava da je posluzitelj aktivirati asinkroni
komunikacijski prilagodnik, ali iz nekog razloga ne moze otkriti ispravan uvjet na PC-u. Naj¢es¢i razlog tome je da je
serijski port na PC-u u neoc¢ekivanom stanju. Gasenje i ponovno paljenje PC-a moze ocistiti ovaj uvjet. Nestabilna
System i Access za Windows instalacija takoder moze biti uzrok ovog uvjeta. Pokusajte deinstalirati i reinstalirati
proizvod. Uklanjanje i reinstaliranje modema povezivanja Operacijske konzole takoder moze ispraviti ovaj uvjet.

Tablica 7. Rijec 14 vrijednosti

AKo je vrijednost rijeci 14: Rijec 14 znadi:

00000000 Uspjesna aktivacija

00000001 Port nije naden

00000002 Nema pripojenog kabela

00000004 Aktivacija nije uspjela (pogledajte Rijec¢ 15)

Tablica 8. Rije¢ 15 vrijednosti

AKo je vrijednost rijeci 15: Rijec¢ 15 znadci:
CC100301 Resurs je mozda u upotrebi
CC10031A Nepodudarnost kabela ili kod zemlje ili regije nije postavljen

(Ako je potrebno, za postavljanje koda zemlje ili regije,
upotrijebite naredbu Promijeni mrezne atribute (CHGNETA).)
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Srodne informacije
[Naredba Promjena mreznih atributa (CHGNETA)|

Greska u automatskom prikazu D1008065 i D1008066 nakon pozivanja funkcije
Kod rada s modelima s dvostrukim redom za dio ekrana Funkcija/Podaci kontrolnog panela, kontrolni panel mozda
nece automatski prikazati rezultirajuci sistemski referentni kod (SRC).

U tom slucaju, morate izvesti funkciju 11 kako bi odredili da li je funkcija 65 ili 66 uspjesno zavrsena. Ako se funkcija
nije uspjesno izvela, tj. ako se SRC nije automatski prikazao:

1. Koriste¢i kontrolni panel ili daljinski kontrolni panel, pritisnite gumbe Gore ili Dolje dok se 11 ne pokaze.
2. Pritisnite Enter.
Srodni zadaci

|“Konzola se ne uspijeva povezati” na stranici 96|
Pod odredenim okolnostima, izravno spojena konzola se nece uspjeti spojiti.

IPL korak C6004031 traje duze od ocekivanog

15/0S operativni sistem , moze otkriti hardverski resurs za konzolu.

Ovisno o tome koji drugi resursi sposobni za konzolu mogu biti pronadeni, plus vrijeme potrebno za prolaz sabirnicom,
ova aktivnost povecava koli¢inu vremena potro$enu na ovom IPL koraku u startup obradi.

Rjesavanje problema udaljenog kontrolnog panela i virtualnog

kontrolnog panela

Kada postavljate pocetnu vezu, mozete naici na probleme kada pristupate vasim kontrolnim panelima.
Srodne reference

[<Virtualni kontrolni panel” na stranici 23|
Virtualni kontrolni panel se spaja na sistem kroz serijski kabel. S virtualnim kontrolnim panelom, mozete obaviti
vecinu funkcija kontrolnog panela samo iz lokalne lokacije.

Udaljeni kontrolni panel se ne uspijeva pokrenuti
Ako se vas$ udaljeni kontrolni panel se uspijeva pokrenuti, provjerite ove stavke.

* Provjerite da su kablovi ispravno spojeni.

Biljeska: Izravno spojeni udaljeni kontrolni paneli vise nisu podrzani.

* Provjerite da su PC resursi slobodni od adresnih sukoba ili sukoba zahtjeva za prekidom (IRQ). Operacijska konzola
koristi adrese u rasponu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ako izvodite bilo koji softver koji Cini vas PC
SOCKS-omogucenim, provjerite vasu SOCKS konfiguraciju i osigurajte da je vas upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0
SOCKS-omoguceni PC pristupa Internetu kroz vatrozid, kao $to je Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS
Client ili drugi.

* Ako se povezujete putem mreze, jo§ jedan razlog neuspjeha udaljenog kontrolnog panela moze biti da ID korisnika

ili ID uredaja servisnih alata nema dozvolu za koristenje udaljenog kontrolnog panela.

Srodne reference

|“Instalirar1je kabela Operacijske konzole na stranici 36|
Kabel Operacijske konzole trebate instalirati kada vase konfiguracije imaju lokalnu konzolu koja je izravno spojena
na sistem ili lokalnu konzolu koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom.

Ne moze se koristiti funkcija na¢ina
Kada nemate mogucénost upotrebe funkcije nacina, provjerite da li veza provjerene autenti¢nosti ima ispravne
povlastice za upotrebu funkcije na¢ina na udaljenom kontrolnom panelu.

106  Systemi: Povezivanje na System i Operacijsku konzolu



| Ako nemate mogucnost upotrebe funkcije nacina na udaljenom kontrolnom panelu ili virtualnom kontrolnom panelu,
| provijerite da li korisnik koji je provjerio autenti¢nost veze (Prijava servisnih alata) ima povlasticu Klju¢ udaljenog
| panela particije za particiju na koju je korisnik povezan.

Da biste osigurali ispravne povlastice za povezivanje s particijom, pratite ove korake:
1. Pristupite Namjenskim servisnim alatima (DST).

2. lzaberite Rad s DST okolinom.

3. Izaberite Korisnicki profili servisnih alata.

4

Izaberite Promjena povlastica (opcija 7).

Tom korisniku se mora dodijeliti povlastica, Klju¢ particije udaljenog panela od particije, da bi se mogla koristiti
funkcija nacina. Ako sistem podrzava memorijski Stapi¢, tada se mora umetnuti prije aktiviranja funkcije nacina.

Srodne informacije

[Access servisni alati

Problemi provjere autenti¢nosti
Ovdje su dva Cesta problema vezana uz provjeru autenti¢nosti i sugestije za njihovo rjesavanje.

| Po defaultu, sistem automatski kreira i odrzava pristupnu lozinku. Ako ru¢no promijenite pristupnu lozinku u
| Svojstvima, vi preuzimate kontrolu nad lozinkom i morate ju osigurati pri svakom povezivanju. Ovo povecava prilike
| susretanja sljedec¢ih problema provjere autenti¢nosti.
* Greska u provjeri ovlastenja.
Poruka o greski: Trenutno upisana lozinka za pristup nije vazec¢a. Unesite vazecu pristupnu lozinku.
| Ova poruka tipi¢no oznacava da pristupna lozinka, koju ste upisali u prozor LAN prijava servisnih alata, nije ista kao
| lozinka koju ste upisali kada ste ru¢no dodijelili pristupnu lozinku u Svejstvima. Provjerite da tipka caps lock nije
| aktivna i ponovno upisite pristupnu lozinku koju ste dodijelili, ako ste ih koristili, uzmite u obzir bilo koje znakove
| koji su osjetljivi na velika i mala slova.
* Greska u povezivanju VCP-a.
Poruka greske: Lozinka ID-a uredaja servisnih alata i lozinka System i ID-a uredaja servisnih alata se ne
podudara. lli je ID uredaja servisnih alata (ime) ve¢ u upotrebi ili lozinke moraju biti RESETIRANE na
System i i na ovom PC-u.
Ovo oznacava da lozinka ID-a uredaja servisnih alata nije ispravna.

Lozinka ID-a servisnog uredaja koja je pohranjena na PC-u se vise ne podudara s vrijednosti koja je pohranjena na
sistemu. U rijetkim sluc¢ajevima, lozinka izade iz sinkronizacije i morate resetirati vrijednost natrag na originalne
default vrijednosti i na PC-u i na sistemu.

Srodni koncepti

[‘Pojednostavljenje Operacijske konzole” na stranici 77|
Operacijska konzola moze automatski kreirati ID-ove uredaja servisnih alata, upravljati pristupnim lozinkama i
otkrivati sisteme.

Srodne reference

|“Resinkr0niziranje lozinke ID-a uredaja servisnih alata i PC-a” na stranici 79|

Po defaultu, sistem kreira i odrzava ID uredaja servisnih alata i njegovu lozinku. Nije potrebno ru¢no
resinkronizirati lozinku. Medutim, ako je sistemska opcija Automatski kreiranje ID-ova uredaja servisnih alata
postavljena na 0, tada morate ru¢no upravljati ID-ovima i njihovim lozinkama.

Rjesavanje problema Carobnjaka konfiguracije

Ovdje su rjeSenja problema na koje ste naisli za vrijeme dovrsavanja Carobnjaka konfiguracije Operacijske konzole.
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Lokalna konzola ne otkriva kabel konzole
To su rjesenja za slucaj kada lokalna konzola ne otkriva prisustvo kabla Operacijske konzole.

Tipi¢no je prisutna statusna poruka Povezivanje ili Nedostupno:

* Provjerite da je kabel ispravno spojen.

* Za konzolu, provjerite da je komunikacijski adaptor na sistemu ispravno lociran.
* Provjerite da su brojevi dijelova za kabel operacijske konzole ispravni.

* Provjerite da je sistem u stanju u kojem konzola moze biti aktivna. Na primjer, konzola je aktivna nakon ru¢nog
punjenja pocetnog programa (IPL-a). Nakon §to izvedete IPL, sistemski referentni kodovi (SRC) B6004031,
B6004501 ili B600500X (gdje je x broj) oznacavaju da je sistem u ispravnom stanju.

* Provjerite da su PC resursi slobodni od adresnih sukoba ili sukoba zahtjeva za prekidom (IRQ). Operacijska konzola
koristi adrese u rasponu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ako izvodite bilo koji softver koji ¢ini vas PC
SOCKS-omoguc¢enim, provjerite vasu SOCKS konfiguraciju i osigurajte da je vas upis:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0
SOCKS-omoguceni PC pristupa Internetu kroz vatrozid, kao $to je Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS
Client ili drugi.

Srodne reference

[“Instaliranje kabela Operacijske konzole” na stranici 36|
Kabel Operacijske konzole trebate instalirati kada vase konfiguracije imaju lokalnu konzolu koja je izravno spojena
na sistem ili lokalnu konzolu koja je izravno spojena s dozvoljenim udaljenim pristupom.

Stari mrezni podaci smetaju rekonfiguraciji mrezne povezanosti

Ako konfigurirate lokalnu konzolu na mrezi (LAN) i korisnik stalno dobiva staru IP adresu, $to moze biti krivo, ali ne
mozete to rijesiti bez promjene imena, mozda cete trebati urediti hosts datoteku na PC-u. Mozda Cete trebati urediti
datoteku i ukloniti zapis u pitanju.

Napomene:

1. Takoder se preporuca da uklonite stari unos u datoteci hosts na PC-u. Mozete traziti hosts i onda
dvostruko kliknuti datoteku kada ju nadete da pokrenete defaultni editor.

2. Operacijska konzola treba biti zatvorena i restartana prije pokusaja povezivanja nove konfiguracije.
Ova akcija ¢e ukloniti sve vrijednosti spremljene u predmemoriju koji su povezani sa starom
konfiguracijom.

Rjesavanje drugih problema Operacijske konzole

Ovdje su neki problemi s vasom Operacijskom konzolom koji nisu pokriveni u drugim poglavljima rjeSavanja
problema.

Operacijska konzola ostaje u QCTL-u
Ova situacija se tipicno pojavljuje nakon migracije, ali se moze naci u bilo koje vrijeme rada s resursima. QCONSOLE
i dalje ostaje u QCTL kada biste ocekivali da bude ponovno dodijeljena kao druga radna stanica.

Provjerite da sistem nije obavio IPL s uklju¢enom opcijom DEBUG. Postoji dobra indikacija da nije pokrenut nijedan
drugi interaktivni podsistem, ako je prisutan, a ostali mogu takoder biti odsutni. Provjerite je li SYSVAL QIPLTYPE 0.

Biljeska: Ako nova konzola ne uspije proraditi u i5/0S, mozda ¢ete morati koristiti drugu radnu stanicu da biste ru¢no
izbrisali kontroler i opis uredaja pridruzen starom uredaju konzole.

Sistemski zahtjevi ne rade
Ovdje su rjesenja kada sistemski zahtjevi ne rade

Prilikom koristenja Operacijske konzole, SYSREQ odgovara Shift+ESC i definiran je kao default za PC5250
emulaciju.
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Vecina tipkovnica ima tipku Print Screen koja je takoder oznacena kao SYSREQ i bila bi aktivirana tom tipkom Ctrl,
medutim Windows rezervira ovu tipku za funkciju Print Screen.

Morate ponovno mapirati tipkovnicu pomocu operativnog sistema, ne PC5250, da biste je mogli promijeniti.

Ne moze se prijaviti zbog izgubljene ili istekle lozinke ili onemogucenog
korisni¢kog ID-a
Kada funkcija preuzimanja ne radi, mozete koristiti ove informacije za rjeSavanje problema.

Ako imate poseban ekran DST prijave, ali se ne mozete prijaviti zbog onemogucenog korisnickog ID-a ili istekle
lozinke, mozete pokusati prve korake obnavljanje tako Sto ¢ete napraviti sljedece:

1. Budite sigurni da nema povezanih drugih uredaja (PC-a) koji su prihvatljivi da budu konzola.

2. Izvedite servisne funkcije konzole (65+21) pomocu 65, 21, 21.

Time ¢e konzola biti privremeno izgubljena. Uredaj bi trebao postati konzola s ekranom prijave prikladnim za stanje
sistema, pod pretpostavkom da odgovara trenutnoj postavci za tip konzole. Na primjer, ako je IPL sistema izveden
prilikom unosa naredbe, trebali bi vidjeti i5/0OS ekran prijave. Zatim se mozete prijaviti pomocu bilo kojeg korisnickog
ID-a s ovlastenjem za nastavak obnavljanja DST korisnickog ID-a koji ima problem.

Srodni zadaci

[Otklju¢avanje ID-ova uredaja servisnih alata u SST” na stranici 92|
S opcijom Rad s ID-ovima korisnika servisnih alata i Uredaja, iz sistemskih servisnih alata (SST) mozete
promijeniti konfiguracijske podatke Operacijske konzole.

Korisnik ne moze izvesti izabranu opciju
Kada primite poruku korisnik ne moze izvesti izabranu opciju , ovdje je rjesenje koje mozete probati.

Ovu poruku mozete primiti pod sljede¢im okolnostima:
* Radite s lokalnom konzolom na mreznoj (LAN) konfiguraciji.

* Unutar SST-a, napravili ste pokusaj pristupanja opciji ID-evi uredaja servisnih alata na prozoru Rad s ID-ovima
korisnika servisnih alata i Uredaja.

Ova poruka greske pokazuje da opcija nije otkljucana. Prije nastavka morate otkljucati opciju.
Srodni zadaci

[Otklju¢avanje ID-ova uredaja servisnih alata u SST” na stranici 92|
S opcijom Rad s ID-ovima korisnika servisnih alata i Uredaja, iz sistemskih servisnih alata (SST) mozete
promijeniti konfiguracijske podatke Operacijske konzole.

Povezane informacije za Operacijsku konzolu

Web stranice i druge zbirke poglavlja informacijskog centra sadrze informacije koje se odnose na zbirku poglavlja
Operacijske konzole. Mozete pogledati ili ispisati bilo koju od PDF datoteka.

Web stranica

System i AccessWeb stranica| 9 (www.ibm.com/servers/eserver/iseries/access)

Ova Web stranica ukljucuje online informacije o proizvodu System i Access i Operacijskoj konzoli.

Ostale informacije

System i Access za Windows: Instalacija i postavljanje|

Ova zbirka poglavlja opisuje kako instalirati i konfigurirati System i Access za Windows na sistemu i PC-u.
Instalacija i konfiguracija su potrebni i na sistemu i na PC-u.

* |Logicke particije
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Logicke particije vam dozvoljavaju distribuciju resursa unutar jednog sistema da bi radio kao dva ili viSe nezavisna
sistema.

* [Migracije podatakal

Ova zbirka poglavlja opisuje migriranje podataka iz jednog sistema ili particije na drugi sistem ili particiju. Kada
izvodite migraciju podataka, izvorni sistem i ciljni sistem moraju imati razlicite serijske brojeve.
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Dodatak A. Napomene za poglavlja o softveru

Ove informacije su razvijene za proizvode i usluge koji se nude u SAD.

IBM mozda ne nudi proizvode, usluge ili dodatke o kojima se raspravlja u ovom dokumentu u drugim zemljama. Za
informacije o proizvodima i uslugama koji su trenutno dostupni u vasem podrucju kontaktirajte vaseg lokalnog IBM
predstavnika. Bilo koje upuéivanje na neki IBM proizvod, program ili uslugu, nema namjeru tvrditi da se samo taj IBM
proizvod, program ili usluga mogu koristiti. Bilo koji funkcionalno ekvivalentan proizvod, program ili usluga koji ne
narusava nijedno IBM pravo na intelektualno vlasnistvo, se moze koristiti kao zamjena. Medutim, na korisniku je
odgovornost da procijeni i provjeri rad bilo kojeg ne-IBM proizvoda, programa ili usluge.

IBM moze imati patente ili molbe za patente koje su jos u toku, a koje pokrivaju predmet o kojem se govori u ovom
dokumentu. Posjedovanje ovog dokumenta vam ne daje nikakvo pravo na te patente. Mozete poslati upit za licence, u
pismenom obliku, na:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Za upite o licenci u vezi s dvobajtnim (DBCS) informacijama, kontaktirajte IBM odjel intelektualnog vlasnistva u vasoj
zemlji ili posaljite upite, u pisanom obliku na adresu:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Sljede¢i odlomak se ne primjenjuje na Ujedinjeno Kraljevstvo ili bilo koju drugu zemlju gdje su takve izjave
nekonzistentne s lokalnim zakonima: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION DAJE OVU
PUBLIKACIJU “KAKVA JE ”, BEZ IKAKVIH JAMSTAVA, BILO IZRAVNIH ILI POSREDNIH, UKLJUCUJUCI,
ALI NE OGRANICAVAJUCI SE NA, UKLJUCENA JAMSTVA O NE-POVREBIVANJU, PRODI NA TRZISTU ILI
SPOSOBNOSTI ZA ODREDENU SVRHU. Neke zemlje ne dozvoljavaju odricanje od izravnih ili posrednih jamstava
u odredenim transakcijama, zbog toga se ova izjava mozda ne odnosi na vas.

Ove informacije mogu sadrzavati tehnicke netocnosti ili tipografske pogreske. Povremeno se rade promjene na ovim
informacijama; te promjene ¢e biti ukljucene u nova izdanja ove publikacije. IBM moze raditi poboljsanja i/ili
promjene u proizvodu(ima) i/ili programu/ima opisanim u ovoj publikaciji, bilo kad, bez prethodne obavijesti.

Bilo koje upucivanje u ovim informacijama na ne-IBM Web stranice, sluzi samo kao pomoc¢ i ni na kakav nacin ne
sluzi za promicanje tih Web stranica. Materijali na tim Web stranicama nisu dio materijala za ovaj IBM proizvod i
upotreba tih Web stranica je na vas osobni rizik.

bez ikakvih obveza prema vama.

Vlasnici licence za ovaj program, koji Zzele imati informacije o njemu u svrhu omogucavanja: (i) izmjene informacija
izmedu neovisno kreiranih programa i drugih programa (ukljucujuci i ovaj) i (ii) uzajamne upotrebe informacija koje su
bile izmijenjene, trebaju kontaktirati:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Takve informacije mogu biti dostupne, uz odgovarajuce termine i uvjete, ukljucujuci u nekim slucajevima i placanje
pristojbe.

Licencni program opisan u ovom dokumentu i sav licencni materijal koji je za njega dostupan IBM daje pod uvjetima
IBM ugovora s kupcem, IBM medunarodnog ugovora za programske licence, IBM ugovora o licenci za strojni kod ili
bilo kojeg ekvivalentnog ugovora izmedu nas.

Podaci o performansama sadrzani u ovom dokumentu su utvrdeni u kontroliranom okruzenju. Zbog toga se rezultati
dobiveni u nekom drugom operativnhom okruzenju mogu znacajno razlikovati. Neka mjerenja su mozda napravljena na
sistemima razvojne razine i zbog toga nema jamstva da ¢e ta mjerenja biti ista na opcenito dostupnim sistemima. Osim
toga, neka mjerenja su mozda procijenjena ekstrapoliranjem. Stvarni rezultati se mogu razlikovati. Korisnici ovog
dokumenta bi trebali provjeriti primjenjivost podataka na njihovo specifi¢no okruzenje.

Informacije koje se ti¢u ne-IBM proizvoda su dobivene od dobavljaca tih proizvoda, njihovih objavljenih najava ili
drugih dostupnih javnih izvora. IBM nije testirao te proizvode i ne moze potvrditi koliko su to¢ne tvrdnje o
performansama, kompatibilnosti ili druge tvrdnje koje se odnose na ne-IBM proizvode. Pitanja o sposobnostima
ne-IBM proizvoda bi trebala biti adresirana na dobavljace tih proizvoda.

Sve izjave u vezi buducih IBM namjera ili smjernica su podlozne promjeni ili povlacenju bez prethodne obavijesti, te
predstavljaju samo ciljeve i namjere.

Ove informacije sadrze primjere podataka i izvjestaje koji se koriste u dnevnim poslovnim operacijama. Da ih se $to
bolje objasni, primjeri ukljuuju imena pojedinaca, poduzeca, trgovackih marki i proizvoda. Sva ta imena su izmisljena
i svaka sli¢nost s imenima i adresama koja koriste stvarna poduzeca je potpuno slucajna.

AUTORSKO PRAVO LICENCE:

Ove informacije sadrze primjere aplikacijskih programa u izvornom jeziku, koji ilustriraju tehnike programiranja na
razli¢itim operativnim platformama. Mozete kopirati, modificirati i distribuirati te primjere programa u bilo kojem
obliku, bez placanja IBM-u, za svrhe razvoja, upotrebe, marketinga ili distribucije aplikacijskih programa, u skladu sa
suceljem programiranja aplikacija za operativnu platformu za koju su primjeri programa napisani. Ti primjeri nisu bili
temeljito testirani u svim uvjetima. IBM, zbog toga, ne moze jamciti ili potvrditi pouzdanost, upotrebljivost ili
funkcioniranje tih programa.

Svaka kopija ili bilo koji dio tih primjera programa ili iz njih izvedenih radova, mora ukljucivati sljede¢u napomenu o
autorskom pravu:

© (ime vaseg poduzeca) (godina). Dijelovi ovog koda su izvedeni iz IBM Corp. primjera programa. © Autorsko pravo
IBM Corp. _unesite godinu ili godine_. Sva prava pridrzana.

Ako ove informacije gledate na nepostojanoj kopiji, fotografije i ilustracije u boji se mozda nece vidjeti.

Informacije o sucelju programiranja

Ova publikacija za Operacijsku konzolu je predvidena za sucelja programiranja koja korisniku omogucuju pisanje
programa za dobivanje usluga iz IBM i5/0S.

Zastitni znaci

Sljedec¢i termini su zastitni znaci International Business Machines Corporation u Sjedinjenim Drzavama, drugim
zemljama ili oboje:
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eServer
Hummingbird
15/08S

IBM

IBM (logo)
iSeries
0S/400
System i
System 15

Adobe, Adobe logo, PostScript i PostScript logo su registrirani zastitni znaci ili zastitni znaci Adobe Systems
Incorporated u Sjedinjenim Drzavama i drugim zemljama.

Pentium je zastitni znak Intel Corporation u Sjedinjenim Drzavama i drugim zemljama.
Linux je registrirani zastitni znak Linus Torvaldsa u Sjedinjenim Drzavama, drugim zemljama ili oboje.

Microsoft, Windows i Windows NT su zastitni znaci Microsoft Corporation u Sjedinjenim Drzavama, drugim
zemljama ili oboje.

Ostala imena poduzeca, proizvoda ili usluga mogu biti zastitni znaci ili oznake usluga drugih.

Termini i uvjeti
Dozvole za upotrebu ovih publikacija se dodjeljuju prema sljede¢im terminima i uvjetima.

Osobna upotreba: Mozete reproducirati ove publikacije za vasu osobnu, nekomercijalnu upotrebu, uz uvjet da su sve
napomene o vlasniStvu sacuvane. Ne smijete distribuirati, prikazivati ili raditi izvedena djela iz ovih publikacija ili bilo
kojeg njihovog dijela, bez izricite suglasnosti IBM-a.

Komercijalna upotreba: Mozete reproducirati, distribuirati i prikazivati ove publikacije samo unutar vaseg poduzeca
uz uvjet da su sve napomene o vlasnistvu sacuvane. Ne smijete raditi izvedena dijela iz ovih publikacija ili kopirati,
distribuirati ili prikazivati te publikacije ili bilo koji njihov dio izvan vaseg poduzeca, bez izriCite suglasnosti IBM-a.

Osim kako je izric¢ito dodijeljeno u ovoj dozvoli, nisu dane nikakve dozvole, licence ili prava, niti izriCita niti posredna,
na publikacije ili bilo koje podatke, softver ili bilo koje drugo intelektualno vlasnistvo sadrzano unutar.

IBM rezervira pravo da bilo kad, po vlastitom nahodenju, povuce ovdje dodijeljene dozvole, ako je upotreba
publikacija Stetna za njegove interese ili je ustanovljeno od strane IBM-a da gornje upute nisu bile ispravno slijedene.

Ne smijete spustiti, eksportirati ili reeksportirati ove informacije, osim kod potpune uskladenosti sa svim primjenjivim
zakonima i propisima, ukljucujuéi sve zakone i propise o izvozu Sjedinjenih Drzava.

IBM NE DAJE NIKAKVA JAMSTVA NA SADRZAJ OVIH PUBLIKACIJA. PUBLIKACIJE SE DAJU "KAKVE
JESU" I BEZ JAMSTAVA BILO KOJE VRSTE, IZRAVNIH ILI POSREDNIH, UKLJUCUJUCI, ALI NE
OGRANICAVAJUCI SE NA, POSREDNA JAMSTVA PROBE NA TRZISTU, NEKRSENJA I PRIKLADNOSTI ZA
ODREDENU SVRHU.
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Dodatak B. Napomene za poglavlja o hardveru

Ove informacije su razvijene za proizvode i usluge koji se nude u SAD.

Proizvoda¢ mozda ne nudi proizvode, usluge ili komponente o kojima se raspravlja u ovom dokumentu u drugim
zemljama. Posavjetujte se s predstavnikom proizvodaca radi informacija o proizvodima i uslugama koji su trenutno
dostupni u vasem podrucju. Bilo koje upuc¢ivanje na proizvod, program ili uslugu proizvodaca nema namjeru tvrditi da
se moze koristiti samo taj proizvod, program ili usluga. Bilo koji funkcionalno jednak proizvod, program ili usluga, koji
ne kr$e neko pravo intelektualnog vlasnistva proizvodaca se mogu koristiti kao zamjena. Medutim, na korisniku je
odgovornost da procijeni i provjeri rad bilo kojeg takvog proizvoda, programa ili usluge.

Proizvodac¢ mozda ima patente ili molbe za patentiranje koje su na ¢ekanju, koji pokrivaju predmet koji se opisuje u
ovom dokumentu. Posjedovanje ovog dokumenta vam ne daje nikakve licence na te patente. Proizvodacu mozete
poslati upit za licence, u pismenom obliku.

Sljedeci paragraf se ne primjenjuje na Veliku Britaniju ili neku drugu zemlju gdje ovakve odredbe nisu u skladu s
lokalnim zakonom: OVE INFORMACIJE SE DOSTAVLJAJU “KAKVE JESU”, BEZ IKAKVIH JAMSTAVA,
IZRAVNIH ILI POSREDNIH, UKLJUCUJUCI, ALI NE OGRANICAVAJUCI SE NA, POSREDNA JAMSTVA O
NE-KRSENJU, PROBPI NA TRZISTU ILI SPOSOBNOSTI ZA ODREPENU SVRHU. Neke zemlje ne dozvoljavaju
odricanje od izravnih ili posrednih jamstava u odredenim transakcijama, zbog toga se ova izjava mozda ne odnosi na
vas.

Ove informacije mogu sadrzavati tehnicke netocnosti ili tipografske pogreske. Povremeno se rade promjene na ovim
informacijama; te promjene ¢e biti ukljucene u nova izdanja ove publikacije. Proizvoda¢ moze u bilo koje vrijeme
napraviti poboljsanja i/ili promjene na proizvodu(ima) i/ili programu(ima) opisanim u ovoj publikaciji, bez prethodne
obavijesti.

Bilo koje pozivanje u ovim informacijama na Web stranice koje nisu u vlasnistvu proizvodaca je u svrhu boljeg
informiranja korisnika i ni na koji nacin ne sluzi u svrhu promicanja tih Web stranica. Materijali na tim Web stranicama
nisu dio materijala za ovaj proizvod, a upotreba tih Web stranica je iskljucivo vasa odgovornost.

Proizvodac¢ moze koristiti ili distribuirati bilo koje informacije koje vi dobavite, na bilo koji nacin koji on smatra
prikladnim, bez obveze prema vama.

Podaci o performansama sadrzani u ovom dokumentu su utvrdeni u kontroliranom okruzenju. Zbog toga se rezultati
dobiveni u nekom drugom operativnom okruzenju mogu znacajno razlikovati. Neka mjerenja su mozda napravljena na
sistemima razvojne razine i zbog toga nema jamstva da ¢e ta mjerenja biti ista na opcenito dostupnim sistemima. Osim
toga, neka mjerenja su mozda procijenjena ekstrapoliranjem. Stvarni rezultati se mogu razlikovati. Korisnici ovog
dokumenta bi trebali provjeriti primjenjivost podataka na njihovo specifi¢no okruzenje.

Informacije koje se odnose na proizvode drugih proizvodaca su dobivene od dobavljaca tih proizvoda, njihovih
objavljenih najava ili drugih javno dostupnih izvora. Ovaj proizvodac nije testirao te proizvode i ne moze potvrditi
njihovu to¢nost izvedbe, uskladenost ili bilo koje druge zahtjeve koji se odnose na proizvod koji je napravio netko
drugi. Pitanja o sposobnostima proizvoda koje nije proizveo ovaj proizvodac, trebaju biti upué¢ena dobavljac¢ima tih
proizvoda.

Sve izjave koje se odnose na budu¢a usmjerenja ili namjere proizvodaca su podlozne promjenama ili povlacenju bez
najave i predstavljaju samo ciljeve.

Sve prikazane cijene proizvodaca su maloprodajne cijene koje je predlozio proizvodac, one su trenutne i podlozne
promjenama bez najave. Cijene kod zastupnika se mogu razlikovati.
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Koristite ove informacije samo za potrebe planiranja. Ovdje navedene informacije su podlozne promjeni prije nego $to
opisani proizvodi postanu dostupni.

Ove informacije sadrze primjere podataka i izvjestaje koji se koriste u dnevnim poslovnim operacijama. Da ih se $to
bolje objasni, primjeri uklju¢uju imena pojedinaca, poduzeca, trgovackih marki i proizvoda. Sva ta imena su izmisljena
i svaka sli¢nost s imenima i adresama koja koriste stvarna poduzec¢a je potpuno slucajna.

Ako ove informacije pregledavate na nepostojanoj kopiji, mozda se nece vidjeti fotografije i ilustracije u boji.

Crtezi i specifikacije koji se ovdje nalaze necée biti u potpunosti ili djelomi¢no reproducirani bez pismene dozvole
proizvodaca.

Proizvodac je pripremio ove informacije za upotrebu sa specificnim, oznacenim strojevima. Proizvodac ne tvrdi da su
one prikladne za bilo koju drugu svrhu.

Racunalni sistemi proizvodaca sadrze mehanizme koji su namijenjeni smanjenju mogucnosti neotkrivenog gubitka ili
oste¢enja podataka. Taj rizik se ipak ne moze sasvim eliminirati. Korisnici koji imaju problema s neplaniranim
ispadima iz pogona, sistemskim kvarovima, nestabilnim naponom, gubicima napajanja ili kvarovima komponenti
moraju provjeriti to¢nost izvedenih operacija i podataka spremljenih ili prenesenih od strane sistema u vrijeme ili blizu
vremena gubitka napajanja ili kvara. Dodatno, korisnici moraju uspostaviti postupke za osiguranje nezavisne provjere
podataka, prije upotrebe takvih podataka u osjetljivim i kriticnim operacijama. Korisnici trebaju povremeno
provjeravati proizvodaceve Web stranice za podrsku, radi azuriranih informacija i popravaka koji su primjenjivi na
sistem 1 povezani softver.

Napomene o elektronickom zraéenju

Napomene za Klasu A

Sljedece izjave za Klasu A se primjenjuju na IBM System i modele s izuzetkom onih koji su specificno odredeni za
Klasu B.

Izjava Federalne komunikacijske komisije (FCC)

Napomena: Ova oprema je testirana i udovoljava ogranicenjima za digitalne uredaje Klase A, u skladu s Dijelom 15
FCC pravila. Ta ogranicenja su oblikovana za osiguranje razumne zastite od sStetne interferencije kada oprema radi u
komercijalnom okruzenju. Ova oprema generira, koristi i moze emitirati radio frekventnu energiju i ako nije instalirana
ili se ne koristi u skladu s uputama za upotrebu, moze uzrokovati Stetne interferencije s radio komunikacijama. Rad ove
opreme u stambenom podrucju vjerojatno moze uzrokovati §tetne interferencije, u takvom slucaju korisnik treba
ispraviti interferencije na vlastiti trosak.

Moraju se koristiti ispravno zasticeni i uzemljeni kablovi i konektori radi uskladenosti s FCC granicama zracenja. IBM
nije odgovoran za bilo koje radio ili televizijske smetnje uzrokovane upotrebom drugih, nepreporucenih kablova i
konektora ili neovlastenim promjenama ili preinakama ove opreme. Neovlastene promjene ili modifikacije mogu
ponistiti korisnikovo ovlastenje za upotrebu opreme.

Ovaj uredaj je u skladu s dijelom 15 FCC pravila. Rad je podlozan sljede¢im dvama uvjetima: (1) ovaj uredaj ne moze
uzrokovati §tetne interferencije i (2) ovaj uredaj mora prihvatiti vanjske interferencije, ukljucujuéi one koje mogu
uzrokovati nezeljen rad.

Izjava o uskladenosti Industry Kanada

Ovi digitalni aparati Klase A su u skladu s Kanadskim ICES-003.

Avis de conformité a la réglementation d’Industrie Canada

Cet appareil numérique de la classe A respecte est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Izjava o uskladenosti Europske Unije

Ovaj proizvod je u skladu sa zahtjevima zastite Direktive Vijeca EU 2004/108/EC u aproksimaciji zakona Zemalja
¢lanica koje se odnose na elektromagnetsku kompatibilnost. IBM ne moze prihvatiti odgovornost za bilo kakvo
nezadovoljavanje propisa o zastiti ako je to posljedica nepreporucenih preinaka proizvoda, ukljucujuci i ugradnju
ne-IBM opcijskih kartica.

Ovaj proizvod je testiran i odgovara ograni¢enjima za opremu informacijske tehnologije Klase A, u skladu s europskim

standardom EN 55022. Ogranicenja za opremu Klase A su odredena za komercijalna i industrijska okruzenja radi
osiguranja razumne zastite od interferencije kod licenciranih komunikacijskih uredaja.

Kontakt za Europsku Uniju:

IBM Technical Regulations

Pascalstr. 100, Stuttgart, Germany 70569
Tele: 0049 (0)711 785 1176

Fax: 0049 (0)711 785 1283

E-mail: tjahn@de.ibm.com

Upozorenje: Ovo je proizvod Klase A. U kuénom okruzenju ovaj proizvod moze uzrokovati radio interferencije u
kojem slucaju se od korisnika o¢ekuje da poduzme odredene mjere.

VCCI Izjava - Japan

CHEEIL. FHRUEBLESEEIEZTEEAFBES (VCC 1) OEE
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Sljedece je sazetak VCCI japanske izjave iz gornjeg kvadrata.

Ovo je proizvod Klase A opreme informacijske tehnologije i u skladu je sa standardima Dobrovoljnog kontrolnog
vijeéa za interferencije kod opreme informacijske tehnologije (VCCI). U kuénom okruzenju ovaj proizvod moze
uzrokovati radio interferencije u kojem slucaju se od korisnika ocekuje da poduzme odredene mjere.

Izjava o elektromagnetskoj interferenciji (EMI) - Narodna Republika Kina
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Deklaracija: Ovo je proizvod klase A. U kuénom okruzenju ovaj proizvod moze uzrokovati radio smetnje u kojem
slucaju se od korisnika o¢ekuje da poduzme odredene mjere.

Izjava o elektromagnetskoj interferenciji (EMI) - Tajvan
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Sljedece je sazetak gornje EMI tajvanske izjave.

Upozorenje: Ovo je proizvod klase A. U ku¢nom okruzenju ovaj proizvod moze uzrokovati radio interferencije u kojem
slucaju se od korisnika o¢ekuje da poduzme odredene mjere.
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Izjava o elektromagnetskoj interferenciji (EMI) - Koreja
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Ova oprema je dobila EMC registraciju za komercijalnu upotrebu. Ako se ona slucajno ili greskom proda ili kupi,
molimo zamijenite ju za opremu koja je odobrena za kuénu upotrebu.

Izjava o uskladenosti za Njemacku

Deutschsprachiger EU Hinweis: Hinweis fiir Geriite der Klasse A EU-Richtlinie zur Elektromagnetischen
Vertriglichkeit

Dieses Produkt entspricht den Schutzanforderungen der EU-Richtlinie 2004/108/EG zur Angleichung der
Rechtsvorschriften tiber die elektromagnetische Vertraglichkeit in den EU-Mitgliedsstaaten und halt die Grenzwerte der
EN 55022 Klasse A ein.

Um dieses sicherzustellen, sind die Gerite wie in den Handbtichern beschrieben zu installieren und zu betreiben. Des
Weiteren diirfen auch nur von der IBM empfohlene Kabel angeschlossen werden. IBM tibernimmt keine
Verantwortung fiir die Einhaltung der Schutzanforderungen, wenn das Produkt ohne Zustimmung der IBM verandert
bzw. wenn Erweiterungskomponenten von Fremdherstellern ohne Empfehlung der IBM gesteckt/eingebaut werden.

EN 55022 Klasse A Gerite miissen mit folgendem Warnhinweis versehen werden: “Warnung: Dieses ist eine
Einrichtung der Klasse A. Diese Einrichtung kann im Wohnbereich Funk-Stérungen verursachen; in diesem Fall kann

vom Betreiber verlangt werden, angemessene Mallnahmen zu ergreifen und dafiir aufzukommen.”

Deutschland: Einhaltung des Gesetzes liber die elektromagnetische Vertriglichkeit von Geriten
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Dieses Produkt entspricht dem “Gesetz tber die elektromagnetische Vertraglichkeit von Geraten (EMVG)”. Dies ist die
Umsetzung der EU-Richtlinie 2004/108/EG in der Bundesrepublik Deutschland.

Zulassungsbescheinigung laut dem Deutschen Gesetz iiber die elektromagnetische Vertriglichkeit von Geriten
(EMVG) (bzw. der EMC EG Richtlinie 2004/108/EG) fiir Gerite der Klasse A.

Dieses Gerit ist berechtigt, in Ubereinstimmung mit dem Deutschen EMVG das EG-Konformititszeichen - CE - zu
fithren.

Verantwortlich fiir die Konformitétserklarung nach des EMVG ist die IBM Deutschland GmbH, 70548 Stuttgart.
Generelle Informationen:
Das Gerit erfiillt die Schutzanforderungen nach EN 55024 und EN 55022 Klasse A.

Izjava o elektromagnetskoj interferenciji (EMI) - Rusija

BHUUMAHWE! HacTtosiwee nagenue oTHocUTCS K Kraccy A.
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