





System i

Sprava systému
Sprava Cinnosti systému

verze 6 vydani 1



Poznamka
Pred pouzitim téchto informaci a produktu, ktery podporuji, se ujistéte, ze jste precetli informace v tématu
[‘Poznamky”, na strance 211}

Toto vydani se tyka verze 6, vydani 1, modifikace 0 produktu IBM i5/0S (¢islo produktu 5761-SS1) a vSech nasledujicich vydani a
modifikaci, dokud nebude v novych vydanich uvedeno jinak. Tato verze nefunguje na vsech modelech pocitacti RISC (reduced
instruction set computer) ani na modelech CICS.

© Copyright International Business Machines Corporation 2004, 2008. VSechna prava vyhrazena.
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Sprava ¢innosti systému
Sprava ¢innosti systému je dilezitym stavebnim blokem v ramci operacniho systému i5/0S.

Funkce této komponenty tvoii v produktech System i Navigator zakladnu, prostfednictvim niz vstupuji veskeré prace
do systému, spoust&ji se, zpracovavaji a dokoncuji. At uz spoustite jednou tydné ddvkovou tlohu, nebo nékterou
aplikaci volate denné (napiiklad Lotus Notes), Sprava ¢innosti systému vam vzdy pomaha spravovat ulohy a objekty, s
nimiz v systému pracujete. Podporuje také ptikazy a interni funkce nezbytné k fizeni systémovych operaci a k
alokovani prostiedki pro aplikace dle potieby.

Produkt System i je dodavan jiz nastaveny a piipraveny k pouziti. VEtsina uzivateli nemusi predvolena nastaveni
ménit. Pokud vsak chcete upravit nékterou oblast Spravy ¢innosti systému tak, aby vyhovovala vasim potiebam,
muzete se zde seznamit s terminy a koncepcemi, které se tykaji spravy cinnosti systému, a dozveédét se, jak jsou
navzajem integrovany, aby bylo v systému dosazeno co nejlepsiho vykonu.

Jak zkuSenym uzivatelim serveru System i, tak zac¢atecnikim toto téma dopomize ke snadné orientaci ve spraveé
¢innosti systému. Téma ma nekolik vstupnich bodt, takze si mizete zvolit, v kterém misté chcete se seznamovanim
zacit.

Poznamka: Krom¢ toho mizete s jednotlivymi funkcemi komponenty Sprava ¢innosti systému pracovat
prostrednictvim uloh produktu System i Navigator na Webu. K praci s témito funkcemi muzete tedy
pouzivat webovy prohlize¢. Dalsi informace naleznete v tématu|[Ulohy produktu System i Navigator nal
h

Dokument PDF o spraveé ¢innosti systému

Tyto informace lze zobrazit a vytisknout ve formatu PDF.

s Chcete-li si prohlédnout ¢i stahnout tento dokument ve formatu PDF, klepnéte na téma|Sprava ¢innosti systémul (cca
3300 kB).

* Chcete-li zobrazit ¢i stahnout ¢ast dokumentu ve formatu PDF o spravé ¢innosti systému tykajici se pouze programu
Advanced Job Scheduler, vyberte téma|Advanced Job Scheduler(cca 390 kB).

Muzete si precist nebo stahnout tato souvisejici témata:
. (2000 kB) - tato publikace obsahuje témata:
— Planovani vykonu
— Rizeni vykonu systému
— Aplikace pro fizeni vykonu

. (2500 kB) - tato publikace obsahuje informace o ulohach spravy systému provadénych v jednom ¢i
vice systémech najednou.

Ukladani souboru ve formatu PDF

Chcete-li ulozit soubor ve formatu PDF na pracovni stanici za uicelem zobrazeni nebo tisku, postupujte takto:
1. V prohlizeci klepnéte pravym tlacitkem mysi na odkaz na soubor PDF.

2. Klepnéte na volbu pro lokalni ulozeni PDF.

3. Vyhledejte adresat, do néhoz chcete soubor PDF ulozit.

4. Klepnéte na Ulozit (Save).

© Copyright IBM Corp. 2004, 2008 1



Stazeni produktu Adobe Reader

K prohlizeni a tisku souborti ve formatu PDF je tfeba mit v systému nainstalovany produkt Adobe Reader. Jeho
bezplatnou kopii si miizete stahnout z webovych stranek (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)

&5

Uvod do Spravy é&innosti systému

Komponenta Sprava ¢innosti systému podporuje ptikazy a vnitini funkce nezbytné k fizeni systémovych operaci a
denniho zatizeni systému. Navic tato komponenta obsahuje funkce potiebné k distribuci prostredkli mezi aplikace tak,
aby systém mohl tyto aplikace ovladat.

Uctelem systému je vykonavat praci. Prace do systému vstupuje, zpracovava se a nakonec systém opousti. Budete-li o
Sprave ¢innosti systému uvazovat v téchto tiech terminech, bude pro vas snazsi ji porozumét. Sprava ¢innosti systému
popisuje, kde prace do systému vstupuje, kde a pomoci jakych prostiedki se zpracovava a kam jde jeji vystup.

Je pro vas komponenta Sprava ¢innosti systému nova? Tento okruh témat pod hlavickou Uvod do Spravy cinnosti
systému ma za ukol predstavit vam Spravu ¢innosti systému z n¢kolika riznych pohledu. Ziskate tak solidni znalost
zédkladnich princip Spravy ¢innosti systému, bez ohledu na pouzivané systémové prostredi.

Systém je obchodni centrum

Abyste co nejlépe porozuméli celkové koncepei Spravy ¢innosti systému, zkuste prirovnat svij systém k obchodu.

Jednoduchy systém lze pfirovnat k malé prodejné, a slozity systém k velkému obchodnimu centru. Predpokladejme, ze
v obchodnim centru je mala prodejna s ruéné vyrabénym dievénym nabytkem. Prdce vstupuje jako objednavky stolk,
zidli a polic. Prdce se zpracovava - truhlar vola zdkaznikiim, aby potvrdili objednavku, a projednava s nimi jednotlivé
body navrhu (styl, velikost a barvu). Truhlatr navrhne jednotlivé kusy nabytku, shromazdi potfebny material a vyrobi
nabytek. Po dokonceni je ndbytek dodan: prace opousti systém.

Protoze slozity systém je kombinaci mnoha jednoduchych systémt, lze jej prirovnat k obchodnimu centru, kde je na
jedné plose mnozstvi malych i velkych obchodti. Nas truhlar mize mit svij kramek v severozapadnim rohu centra a u
vychodni stény je pekafstvi. Pekafstvi i truhlafstvi maji rozdilné vstupy a vystupy, to znamena, ze se jejich objednavky
i vyrobky zasadné lisi. Také doba potiebna k vykonu jejich prace je rozdilna a jejich uzivatelé to védi a jsou s tim
srozumeni.

Terminy pouzivané ve Spravé ¢innosti systému

Slozity systém (obchodni centrum) je souborem mnoha jednoduchych systémui (prodejen). Témto jednoduchym
systémum se tika subsystémy.

Kazda prace, kterou centrum vykonava je vlastné w#/oha. Piikladem prace muize byt dopis zakaznikovi, telefonni hovor,
objednavka nebo noc¢ni uklid. Totéz 1ze fici o produktu System i. Kazda uloha ma v ramci systému jedine¢né jméno.

Popis ulohy popisuje, jak se ma zachazet s praci, kterd vstoupi do systému. Popisy uloh obsahuji informace, jako jsou
ID uzivateld, fronty tloh a udaje o smérovani. Udaje v popisu ulohy Ize pfirovnat k popisim tloh v malé prodejné.

Jak obchod vypada? Kazdy obchod ma své projekty a plany. Tyto plany jsou ve skute¢nosti pouze popisy fyzického
vzhledu obchodu. Obchod bude mit naptiklad prodejnu se 2 podlazimi, 5 dvefmi, 3 postovnimi schrankami a 2
telefony. V systému existuje popis subsystému, ktery obsahuje veskeré informace o subsystému.

Odkud prace prichazi? V piipadé truhlafe prace prichazi prostfednictvim volani zakazniku, referenci a pfichozich

zajemcu. V systému muize prace piijit z mnoha mist. Pfikladem jsou fronty uloh, pracovni stanice, komunikace,
automaticky spousténé ulohy a predspusténé ulohy.
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Kde najde své misto? V kazdém obchodnim centru ma kazda prodejna (subsystém) piidélenu urcitou ¢ast podlahové
plochy. Systém pouziva fondy pameéti, které uréuji, jakou velikost hlavni paméti (neboli podlahové plochy) dostane
kazdy subsystém (prodejna) ke své praci. Cim vétsi ma prodejna piidélenou podlahovou plochu, tim vice zakazniki
(neboli uloh) se do ni vejde.

Jak prace vstupuje do systému? Zakaznici, ktefi nemohou najit pozadované oddéleni, mohou vyhledat informacni
stanek, ktery jim ukdze spravny smeér. Totéz plati i pro systém. Smérovaci zaznamy jsou podobné obchodnim adresaiim
nebo informaénimu stanku. Smérovaci zdznam zavede ulohu na spravné misto. Je vSak nejprve tfeba tento zdznam
nalézt. K tomu slouzi udaje o smérovani. Podle udaji o smérovani hleda tloha spravny zdznam smérovani.

Jak se s praci zachazi? U truhldfe mé kazda uloha svoji prioritu. Zidle, ktera ma byt hotova do konce tydne, se musi
vyrobit dfive nez police, ktera ma termin zhotoveni az na konci mésice. Systém pouziva #7idy, které poskytuji
informace o tom, jak se bude s s tlohou v subsystému zachazet. K t¢émto informacim patii priorita zpracovani,
maximalni velikost prostoru pro ukladani dat, maximalni cas CPU a pridéleny ¢as. Kazdy z téchto atributd néjakym
zpusobem ovliviiuje, jak a kdy se uloha zpracuje.

Stejné, jako prodejny v obchodnim centru maji sva pravidla, existuji i pravidla pro vSechny subsystémy systému.
Piikladem takovychto pravidel jsou systémové hodnoty. Systémové hodnoty jsou informace, které ovliviuji cely
systém. V systémovych hodnotach jsou obsazeny informace, jako je datum a ¢as, konfiguracni udaje, ptihlasovaci
udaje, udaje o zabezpeceni apod.

Kazdy zakaznik obchodniho centra mé své specifické informace. V systému jsou informace o konkrétnich uzivatelich
ulozeny v uzivatelském profilu. Podobn¢ jako zakaznicka kreditni karta, dava uzivatelsky profil uzivateli specificka
opravnéni a ptifazuje jeho atributy ptislusné uloze. Tyto atributy ulohy poskytuji informace napiiklad o popisu ulohy,
vystupni fronté nebo tiskarné, fronté zprav, uctovacim kodu a priorité v ramci plan u.

Zivotni cyklus ulohy
Abyste porozuméli zakladiim spravy Cinnosti systému System i, sledujte s nami jednoduchou davkovou tlohu pfi jejim
pruchodu systémem.

Zivotni cyklus jednoduché davkové tlohy zagina jejim zadanim do systému. Uloha je potom odesléna do fronty uloh,
kde ¢eka na sviij vstup do subsystému, kde se bude zpracovavat. Kdyz se tloha dostane do subsystému, je ji pridélena
pamét, v niz se zpracovava. Soubor tiskového vystupu této tlohy (oznatovany také jako soubor pro soubézny tisk) se
potom odesle do vystupni fronty, kde ¢eka na dalsi instrukce (naptiklad na vytisténi). Ne kazda uloha sleduje presné

tuto cestu; kdyz se vSak seznamite s typickym zivotnim cyklem ulohy, Iépe porozumite zpracovavani jakychkoli uloh.

Zadani ulohy — Uloha vstoupi do fronty daloh — Uloha vstoupi do subsystému — Subsystém pouziva pamét z
pridélené spolecné oblasti — Uloha skon¢i a prejde do vystupni fronty.

Zadani ulohy

Zadani ulohy znamena, ze se tloha vytvoii a vstoupi do systému. V tom okamziku jsou ji pfifazeny jeji atributy.

Popis ulohy obsahuje atributy, které bude uloha pouzivat ve svém zivotnim cyklu v rdmci Spravy ¢innosti systému. K
témto atributlim patfi uzivatelsky profil, pod nimz se uloha spousti, udaje o pozadavku (které uloze urcuji, co ma
udglat), vychozi uzivatelskou ¢ast seznamu knihoven a dalsi. Popis ulohy také obsahuje informace o tom, do které
fronty se m4 uloha zafadit, a udaje o smérovani. Udaje o smérovéani pouziva potom subsystém k vyhledani zaznamu
smérovani, ktery obsahuje informace potiebné ke spusténi ulohy. V popisu ulohy je uvedena i vystupni fronta. Tento
udaj urcuje, kam se umisti tiskovy vystup (oznacovany také jako soubor pro soubézny tisk).

Kdyz uloha ziska hodnoty atributt (inicializace, pfizptisobeni), pfesune se do fronty uloh, kde ¢eka na vstup do
subsystému.

Uloha vstoupi do fronty uloh
Fronty uloh jsou vstupni body, pies které vstupuji davkové ulohy do systému. Jsou to v podstaté "¢ekarny” subsystémui.
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Existuje cela rada faktoru, které ovliviiuji vybirani uloh z fronty do subsystému. Je to napiiklad priorita ulohy ve fronté
uloh, poradové Cislo ve fronté uloh nebo maximum aktivnich tloh. Na zakladé vsech téchto faktort je uloha vybrana z
fronty uloh do subsystému, kde se bude zpracovavat.

Kdyz se uloha dostane do fronty tloh, je k dispozici subsystému, ktery ma tuto frontu pridélenou. Protoze subsystémy
mohou byt zasobovany i z vice front uloh (fronta uloh vsak nemize zasobovat vice nez jeden subsystém), je poradové
¢islo fronty uloh urcujici pro to, kdy bude tato fronta uloh v subsystému zpracovana. Subsystém nejprve hleda
potadové ¢islo fronty uloh, a teprve potom prioritu tlohy ve fronté. Prioritu ve fronté tloh pouziva subsystém k urceni,
kdy se ma uloha spustit vzhledem k ostatnim ulohdm ve fronté. Podle priority ulohy a hodnoty maxima aktivnich uloh
se potom urcuje, kdy tloha vstoupi do subsystému.

Uloha vstoupi do subsystému

Subsystémy jsou provozni prostredi, kde systém spravuje prostiedky vyuzivané ulohami a fidi ulohy, které se v ném
zpracovavaji. Behem zpracovavani uloh v subsystému, vykonava uloha subsystému pozadavky uzivatele tykajici se
téchto uloh, jako je zadrzeni, uvolnéni a ukonceni ulohy. Okamzikem svého vstupu do subsystému se ulohy stanou
aktivni.

Podobn¢ jako ulohy, maji i subsystémy své popisy, které obsahuji dilezité informace nutné k vykonavani prace. V
popisu subsystému je uveden zaznam smérovani. Zaznam smérovani odkazuje na objekt tfidy, ktery obsahuje atributy,
jez tidi prostiedi zpracovani. Nez vsak tloha dostane sviij zaznam smérovani, musi se najit shoda udaji o smérovani s
porovnavaci hodnotou v zaznamu smérovani. Nedojde-li ke shod¢, uloha se nespusti.

Kdyz pti porovnani udajii o smérovani a zaznamu smerovani dojde ke shodé, je urcen objekt tiidy, ktery bude uloha
pouzivat. K dal$im atributm, které fidi prostiedi zpracovani, patfi priorita zpracovani, pridéleny ¢as, maximalni ¢ekaci
doba, maximdlni doba zpracovéni, maximalni velikost do¢asného pamétového prostoru a maximalni pocet vlaken.

V popisu subsystému jsou definovany spolecné oblasti paméti, které jsou subsystému piidéleny. Popis subsystému
uvadi také maximum aktivnich uloh, coz je maximalni povoleny pocet uloh spusténych v subsystému soucasn¢.

Dokud vsak nedostane piidélenou troven aktivity a pamét ze spoleéné oblasti paméti, nemiize se spustit. Popis
subsystému stejné jako popis ulohy obsahuje informace, jako naptiklad pouzita spole¢na oblast paméti, zaznam
smerovani, maximum aktivnich uloh a pocet soubézné aktivnich uloh v subsystému.

Subsystém pouziva ke zpracovani tlohy pamét ze spole&né oblasti

Pameéi je prostiedek ze spoleéné oblasti paméti, ktery systém pouziva ke zpracovani ulohy. Velikost paméti ze spoleéné
oblasti paméti, stejné jako podet dalsich uloh, které o tuto pamét soupeii, jsou faktory, které ovliviiuji Gi¢innost
zpracovani tlohy.

Spolecné oblasti paméti poskytuji poskytuji paméi ke zpracovéni uloh. Na zpracovani tlohy ve spole¢né oblasti paméti
ma vliv velké mnozstvi faktord, jako je velikost spolecné oblasti a jeji uroven aktivity, nebo také strankovani a
chybovost. Uroven aktivity ve spoleénych oblastech paméti odpovida poctu vldken, ktera mohou byt ve spolecné
oblasti paméti soucasné spusténa. Pamatujete si, ze kazda uloha ma alespon jedno aktivni vlakno, a nékteré mohou mit
i vice vlaken. Vldkna umoznuji tloham vykonavat vice tkoll soucasné. Jedno vldkno mize naptiklad provadét
vypocty, zatimco druhé vlakno ¢eka na dalsi data ke zpracovani.

Strankovani znamena pohyb dat do paméti a z paméti, a to jak synchronni, tak asynchronni. Stranky se zapisuji do
paméti nebo se z paméti odstranuji aniz by se zapsaly, pokud u nich nedoslo ke zméné. Obcas se na serveru objevuje
chybovost pfi strankovani. Chybovost se objevi, kdyz v paméti neni nalezena odkazovana stranka nebo skupina dat. To
zpusobi zastaveni programd, které musi ¢ekat, az se data nastrankuji.

Subsystémy pouzivaji rizné spole¢né oblasti, které podporuji rizné typy zpracovavanych uloh.

Uloha se ukongéi a prejde do vystupni fronty

Tiskovy vystup ulohy (oznaovany také jako soubor pro soubézny tisk) se odesle do vystupni fronty, kde ceka na to, az
bude odeslan na tiskarnu nebo do souboru. Vystupni fronta se podoba fronté uloh v tom, ze fidi posilani vystupt na
tiskarnu. Vystupni fronta umoznuje uzivateli urcit, které soubory se vytisknou jako prvni.
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Vystupni fronty jsou oblasti, kde soubory tiskovych vystupt ¢ekaji na zpracovani a odeslani na tiskarnu. Tiskové
vystupy jsou vytvaieny systémem nebo uzivatelem prostiednictvim tiskovych soubort. Tiskovy soubor je v podstaté
sablona nebo smérnice, kde jsou nastaveny piedvolené hodnoty atributti tiskového vystupu. Stoji na pocatku zivotniho
cyklu tiskového vystupu.

Tiskovy soubor obsahuje atributy pro vystupni frontu (OUTQ) a tiskarnu (DEV), které urcuji, jak bude tiskovy vystup
smérovan. Predvolené hodnoty jsou typicky *JOB, coz znamena, ze smérovani tiskového vystupu bude urceno podle
atributi pro vystupni frontu a tiskarnu, které jsou nastaveny v uloze. Nastaveni atributd pro vystupni frontu a tiskdrnu v
tloze se fidi informacemi ziskanymi pii vytvareni ulohy. Jsou to informace z uzivatelského profilu, pod nimz se tloha
spousti, z popisu ulohy, z popisu zafizeni pracovni stanice a ze systémové hodnoty QPRTDEV (Piedvolena tiskarna).

Kdyz je vytvoreni tiskového vystupu ptipraveno, systém z tiskového souboru a z atributli ulohy (v tomto poradi) zjisti,
ktera vystupni fronta tiskovy vystup zpracuje a ktera tiskarna se pouzije. Nelze-li zadanou vystupni frontu nalézt,
tiskovy vystup se nasméruje do fronty QGPL/QPRINT.

Kdyz je soubor tiskového vystupu pripraven k tisku, uloha zapisovaciho programu, ktera predava tiskovy vystup z
vystupni fronty na vystupni zafizeni, vybere data ze souboru tiskového vystupu a odesle je na uréenou tiskarnu.

Prace a jeji zpracovani v systému
Toto téma objasnuje, co se rozumi pod pojmem prace, co je tieba nastavit pred zahdjenim prace, jak probiha jeji
prichod systémem a co se déje po dokonceni prace.

Co je prace
Préce je v produktu System i kazd4 Einnost, af uz ji zahajite vy, nebo systém. S kazdou akci v systému je spojeny
néjaky typ prace, kterd tuto akci vykona.

Prace se vykonava, kdyz zapnete systém, kdyz oteviete soubor nebo kdyz zadate dotaz do databaze. Kazda jednotka
prace v systému se vykonava prostrednictvim ulohy. Uloha miize byt jednoducha, napiiklad aplikace, ktera ¢ek4, az ji
zavola uzivatel, nebo slozit¢jsi, jako naptiklad trvaly systémovy dotaz na monitorovani poctu uzivateli v systému
kazdou hodinu. Néekteré tlohy, konkrétné davkové a interaktivni, maji prifazeny popisy uloh, které udavaji, kdy a kde
se ma uloha spustit.

Ulohy se skladaji z programil, které vykonavaji ur¢ité funkce. Poget téchto vykonavanych funkci neni nijak omezen.
Uloha obsahuje podrobné instrukce, které musi byt provedeny, aby se prace dokon¢ila. Programy, jimiz je uloha
tvofena, se spoustéji v uréeném poradi. (Napiiklad program A musi byt spustén diive, nez se spusti program B.) Vldkna
pomahaji uloze dokoncit jeji praci. Aktivni uloha obsahuje alespon jedno vlakno. Kdyz ma tloha vice vlaken, mtize
vykonavat vice nez jeden krok soucasn¢. Jedno vlakno muze napiiklad provadét vypocty, zatimco druhé vlakno ¢eka na
dalsi data ke zpracovani.

Co se déje, nez prace vstoupi do systému

Vsechny ulohy s vyjimkou systémovych se zpracovavaji v subsystémech. Aby se prace mohla v subsystému zahdjit,
musi byt nastaveny spole¢né oblasti paméti a alespon jeden zdroj vstupu prace. Prikladem zdroje vstupu prace mohou
byt fronty uloh.

Produkt System i je dodavan se standardni sadou front tloh, subsystému a fondli paméti, ktera umoznuje zahajit praci
hned po zapnuti systému.

Konfigurace subsystémi a fond paméti mizete upravit tak, aby byla zajisténa optimalni funkcnost a vykon produktu
System i. Naptiklad jsou-li pro uspéch vasi firemni ¢innosti kritické davkové ulohy, muzete pro jejich zpracovani
alokovat vice paméti. Nebo mizete snizit povoleny pocet uloh soucasné spusténych v subsystému Qbatch, aby
zpracovavané ulohy mély k dispozici maximum prostfedkil. Mizete také vytvofit svoje vlastni fronty uloh, subsystémy
a spolecné oblasti, které budou urceny pro specifické druhy prace. Miizete napiiklad vytvorit frontu uloh Nightreps, kde
se no¢ni davkové sestavy posilaji do subsystému Nightrep, ktery ma alokovanu pamét vyhradné pro spousténi téchto
davkovych uloh.
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Jak prace vstupuje do systému
Vstupy prace jsou zdroje, odkud ulohy vstupuji do systému, aby se mohly zpracovavat. Rizné typy uloh pouzivaji
riazné zpusoby vstupu prace.

Veétsina davkovych aloh napiiklad pouziva ke svému vstupu do subsystému fronty uloh. K definici fronty uloh jako
zdroje prace pro subsystém slouzi zaznam fronty uloh.

Zpusoby vstupu prace jsou uvedeny v popisu subsystému. Neni-1i v popisu subsystému uveden vstup pro dany druh
provadeéné prace, tloha se v tomto subsystému nemiize spustit. Subsystémy dodavané IBM maji v popisu subsystému
uvedeny predvolené vstupy prace. Pamatujte si, ze n¢které z predvolenych vstupt prace, které se dodavaji s
subsystémem, jsou jiz alokovany pro zpracovavani ur¢itych uloh.

Jak se zpracovava prace v systému
Zarove se spusténim systému se spousti iloha monitoru subsystémil. Uloha monitoru subsystémi fidi ulohy v
subsystémech. Také zahajuje a ukoncuje prace a spravuje piislusné prostiedky v ramci subsystému.

Prace (neboli tlohy) vstupuji do subsystému prostiednictvim vstupli prace, stavaji se aktivni a zpisobilé ke zpracovani.
Price miZe byt vykonana pouze tehdy, mi-li subsystém ptidélenou pamét. Pamét se subsystému piidéluje ze spoleéné
oblasti paméti.

K ¢emu slouzi pfi zpracovani popis subsystému

Podobneé jako uloha, ma i subsystém sviij popis, tzv. popis subsystému. Popis subsystému obsahuje diilezité informace
o tom, jak, kde a kolik praci mtize byt v subsystému soucasné aktivnich a které prostredky muze tento subsystém k
vykonani praci vyuzivat.

Zaznam smérovani
Zaznam smérovani je ulozen v popisu subsystému a urcuje, ktery program ma subsystém pro tlohu spustit, ve
které spole¢né oblasti paméti se ma uloha zpracovavat a ktery objekt tfidy pro danou ulohu pouzit.

Objekt tridy
Objekt tridy definuje prioritu zpracovani, piedvolenou ¢ekaci dobu, pfidéleny cas a dalsi atributy. Priorita
zpracovani je dilezita proto, ze urcuje, kdy uloha dostane k dispozici ¢as procesoru, aby se mohla spustit.
Rozsah priority zpracovani je 0 az 99, kde 0 znamena nejvyssi prioritu. (Prioritu 0 maji pouze systémové
ulohy, protoze se jedna o ulohy, které udrzuji systém v provozu.)

Kdyz uloha vstoupi do subsystému, subsystém se pokusi porovnat udaje o smérovani s porovnavaci hodnotou v
zdznamu smérovani. Kdyz se udaje o smérovani a porovnavaci hodnota v zaznamu smérovani shoduji, je tento zdznam
smérovani piifazen k dané uloze. Nedojde-li u zddného zdznamu smérovani ke shod¢, uloha se ukonci.

Dalsim faktorem, ktery se uplatiuje pii zpracovani ulohy v subsystému, je pocet tloh, které mohou byt v subsystému
soucasn¢ aktivni (byva také oznacovan jako maximum aktivnich uloh v subsystému). Kdyz je dosazeno maximalniho
poctu aktivnich uloh v subsystému, nemohou jiz do subsystému vstoupit zadné dalsi ulohy, dokud se nékteré stavajici
aktivni ulohy nedokonéi. Aby se mohla tiloha spustit, musi byt subsystému pfidélena pamét. Uroven aktivity fonda
paméti indikuje systému, kolik podprocestii mize byt v ramci fondu paméti aktivnich. Pamatujte si, ze aktivni uloha
obsahuje minimaln¢ jedno vlakno. Kdyz je dosazeno hranice urovné aktivity spolecné oblasti paméti, iloha musi cekat,
dokud se n&které vlakno z této urovné aktivity nepiestane pouzivat. Uloha miize byt v subsystému aktivni a nemusi
pfitom bézet.

Poznamka: Nezaménujte pojmy maximum aktivnich uloh v subsystému a uroven aktivity spolecné oblasti paméti.

Jak prace vystupuje ze systému
Vystupni fronta funguje podobn¢ jako fronta uloh s tim, ze se v ni fadi vystupy k vytisténi. Tiskové vystupy i vystupni
fronta maji atributy, které se pouzivaji pfi tisku informaci.
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Tiskovy vystup obsahuje vystupni data cekajici na zpracovani, jako naptiklad informace ¢ekajici na vytisténi. Tiskovy
vystup obsahuje také dulezité informace o tom, na kdy je naplanovan jeho tisk. K atributiim tiskového vystupu patii
vystupni fronta (v niz je umistén tiskovy vystup), priorita, stav a jeho plan.

Vystupni fronta ma své vlastni atributy, které urcuji poradi, v némz se soubory tiskovych vystupt zpracovavaji.
Obsahuje také opravnéni pozadované k provadéni zmén tiskovych vystupt a vystupni fronty.

Kdyz je tiskovy vystup pripraven k odeslani na tiskarnu, je vyzvednut ilohou zapisovaciho programu. Uloha
zapisovaciho programu vezme data z tiskového vystupu a pfipravi je k tisku.

Koncepce
Téma pojednavajici o koncepcich spravy ¢innosti systému pfinasi mnoho uzite¢nych informaci nejen novym

uzivatelim, ale i tém, ktefi s komponentou Sprava Cinnosti systému bézné pracuji uz roky.

Struktura systému

Po obdrzeni produktu System i mozna budete chtit védét, jaké subsystémy jsou v systému zahrnuté, zda je tfeba ménit
néjaké programy spousténi a s jakym uzivatelskym rozhranim budete pracovat.

Subsystémy dodavané se systémem
IBM dodava dvé kompletni konfigurace subsystémt, které muizete pouzivat bez jakychkoli aprav.

Konfigurace, kterou systém pouzije pfi svém spusténi, je déna systémovou hodnotou QCTLSBSD (Ridici
subsystém/knihovna). Pfedvolend konfigurace se sklada z téchto popisi subsystému:

Subsystém Popis

Qbase (Fidici subsystém) Qbase podporuje interaktivni, davkové a komunika¢ni ulohy. Ma automaticky spousténou
ulohu, ktera automaticky spousti subsystémy Qusrwrk, Qserver a Qspl.

server Subsystém souborového serveru.

Y
Qspl Subsystém pro soubézné zpracovani, ktery podporuje tlohy ¢teciho a zapisovaciho programu.
Qsyswrk Subsystém pro praci systému. Obsahuje ulohy, které podporuji systémové funkce spousténé

automaticky se spusténim systému nebo pii prechodu systému do stavu omezeni.

Qusrwrk Subsystém pro praci uzivatele. Obsahuje tlohy, které jsou spoustény servery a vykonavaji
prace pro uzivatele.

Druha konfigurace dodavana IBM se sklada z téchto popist subsystému:

Subsystém Popis

Qctl (Fidici subsystém) Qctl obsahuje automaticky spousténou ulohu, ktera spousti subsystémy Qinter, Qbatch, Qcmn,
Qusrwrk, Qserver a Qspl.

Qinter Subsystém, ktery podporuje interaktivni ulohy, s vyjimkou uloh na konzole.

Qbatch Subsystém, ktery podporuje davkové ulohy.

Qcmn Subsystém, ktery podporuje komunikacni tlohy, s vyjimkou komunikac¢nich uloh TCP/IP. Tyto
komunikacni ulohy jsou potieba pro riizné komunikacni protokoly podporované operacnim
systémem i5/0S.

Qserver Subsystém souborového serveru.

Qspl Subsystém pro soubézné zpracovani, ktery podporuje ulohy cteciho a zapisovaciho programu.

Qsyswrk Subsystém pro praci systému. Obsahuje ulohy, které podporuji systémove funkce spousténé

automaticky se spusténim systému nebo pii prechodu systému do stavu omezeni.

Qusrwrk Subsystém pro praci uzivatele. Obsahuje ulohy, které jsou spoustény servery a vykondvaji prace
pro uzivatele.
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Konfigurace Qbase umoziiuje stejné funkce jako konfigurace Qctl, a jeji sprava je snadnéjsi, nebot obsahuje méné
subsystéml.

Ptedvolena konfigurace Qctl umoznuje individualnéjsi ovladani operaci v systému, protoze je mozné ¢innost systému
rozdélit do vice subsystémd, podle typu ¢innosti. Chcete-li naptiklad ptes vikend zpracovavat davkové ulohy, a
nepovolit pfihlaseni jinych uzivateld (s vyjimkou piihldseni z konzoly), mtizete to u konfigurace Qctl snadno ucinit tak,
ze ukoncite subsystém Qinter.

Pokud se rozhodnete vytvofit svoji vlastni konfiguraci subsystému, je snadngjsi pouzit jako vychozi konfiguraci Qctl,
nez konfiguraci Qbase.

Spoustéci programy

QSTRUPPGM je spoustéci program. Jedna se o systémovou hodnotu, kterd oznacuje jméno programu, volaného
automaticky spousténou ulohou pfi spusténi fidiciho subsystému. Tento program vykonava funkce souvisejici s
nastavenim, jako je spousténi subsystému a tiskaren. Tuto systémovou hodnotu ma povoleno ménit pouze spravce
systému nebo uzivatel s timto opravnénim. Zmeéna této systémové hodnoty se projevi pri dalsim IPL.

Systémova hodnota QSTRUPPGM mize mit dvé hodnoty:
* QSTRUP QSYS: Uvedeny program se spusti v okamziku, kdy mu tloha automaticky spusténa v fidicim subsystému
preda fizeni.
* *NONE: Automaticky spusténa uloha se normalné ukonc¢i, aniz by volala néjaky program.
Souvisejici informace
[Systémové hodnoty, které #idi IPL}

Co se déje pri IPL: Piedvoleny spoustéci program QSYS/QSTRUP provede nasledujici operace:
* Spusti subsystém QSPL pro praci se soubéznym perifernim zpracovanim.

* Uvolni fronty uloh QS36MRT a QS36EVOKE, pokud byly zadrzeny (tyto fronty jsou vyuzivany prostredim
System/36).

* Spusti vycisténi pomoci Provozniho asistenta, je-li povoleno.

* Spusti vSechny tiskové zapisovaci programy, pokud to uzivatel nezakaze na obrazovce Volby IPL.

* Spusti subsystémy QSERVER a QUSRWRK.

e Je-li fidicim subsystémem QCTL, spoustéci program spusti subsystémy QINTER, QBATCH a QCMN.

Zpusoby spousténi systému

Béhem zavadéni inicializa¢niho programu (IPL) se zavadéji systémové programy z ur¢eného zavadéciho zdroje v
systémové pomocné pameti. Rovnéz se kontroluje systémovy hardware. Na ovladacim panelu serveru i5/0S se
zobrazuji série systémovych referen¢nich kodt (SRC), které oznacuji aktualni stav serveru a upozornuji na problémy.
Po dokonceni IPL zobrazi znakové rozhrani piihlasovaci obrazovku a uzivatelé se mohou prihlasovat pomoci produktu
System i1 Navigator.

Systém lze spustit nékolika zptisoby. Muzete:
* Spustit systém, aniz byste menili konfiguraci. Tento zpusob se nazyva neobsluhované IPL.
e Zménit pii IPL systémovou konfiguraci. Tento zpisob se nazyva rizené IPL.

Rizené IPL zobrazuje rizné dalii obrazovky podle toho, jaké volby jste vybrali na obrazovce voleb IPL. Mohou se
objevit obrazovky, které umoznuji ménit pii IPL systémové hodnoty a dalsi atributy systému, piestavét pristupové
cesty, overit stav omezeni fyzického souboru, konfigurovat a pojmenovat nova zafizeni a specifikovat volby
provozniho prostredi.

e Zmeénit typ IPL ze systémového ovladaciho panelu.
* Naplanovat vypnuti a restart systému.
Vyskytnou-li se pti IPL obecné problémy, jedna se o abnormalni IPL.
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Dalsi informace o IPL a vypnuti systému najdete v tématu o spusténi a zastaveni systému.

Souvisejici informace

[Spusténi a ukonceni systémul

Vypnuti systému
Pfi vypinani systému musite byt opatrni. Jestlize vypnete systém, aniz by byly dokonceny urcité ulohy, mtize dojit k
poskozeni dat nebo k neptedvidatelnému chovani systému.

V nasledujicich tématech Informacéniho centra najdete podrobnéjsi informace o bezpeéném vypinani systému:
» Jak bezpecné vypnout systém pouzivajici integrované servery se systémem Windows

* Vypnuti systému rozdéleného na logické oblasti

» Ukoncovaci program pro vypnuti systému

» Ukoncovaci program pro Upravu vypinani

Souvisejici informace

[Vypnuti hardwaru systému System i v pripadé pfitomnosti integrovanych serveri se systémem Windows|

IVypnuti systému rozdéleného na logické 0b1asti|

[Rozhrani API ukoncovaciho programu pro vypnuti systému]

[Rozhrani API ukoncovaciho programu pro upravu vypinanil

System i Navigator

Produkt System i Navigator je rozsahlé grafické rozhrani pro klienty s operacnim systémem Windows. Pomoci
produktu System i Navigator muizete fidit a spravovat své systémy z pracovni plochy systému Windows. Produkt
System i1 Navigator umoznuje vykonavat vétsSinu uloh spojenych se spravou ¢innosti systému.

Toto rozhrani bylo navrzeno za uc¢elem zvyseni produktivity pii obsluze systému. Proto doporucujeme pouzivat
produkt System i Navigator s vyuzitim online ndpovédy. Toto rozhrani se stale vyviji a dopliuje, takze k nékterym
operacim budete jesteé potfebovat tradicni emulator (napiiklad PC5250). Pokud se v této publikaci takové ukoly
vyskytnou, budete upozornéni, Ze mate pouzit znakové rozhrani, a bude uveden i postup.

Souvisejici informace

[Sezndmeni s produktem System i Navigator]

[Produkt System i Navigator for Wireless|

[Ulohy produktu System i Navigator na webul

Subsystémy

Subsystém je misto, kde se v systému vykonava prace. Subsystém je nezavislé predem definované provozni prostiedi,

jehoz prostiednictvim systém koordinuje tok prace a vyuzivani prostfedkil. Systém muize obsahovat nékolik
subsystémtl, které pracuji nezavisle na sobé. Subsystémy spravuji prostiedky.

Vsechny ulohy s vyjimkou systémovych se zpracovavaji v subsystémech. Kazdy subsystém mitize provadet specifické

operace. Jeden subsystém muize byt napiiklad nastaven na zpracovani pouze interaktivnich uloh, zatimco jiny bude
zpracovavat pouze davkové ulohy. Subsystémy mohou byt také nastaveny na provadéni riznych typl prace. Systém
vam umoznuje stanovit pocet subsystému a typy praci, které jednotlivé subsystémy vykonaji.

Charakteristiky pro provoz subsystému jsou definovany v objektu nazvaném popis subsystému. Chcete-li naptiklad
trvale zménit objem praci (pocet uloh), které prichazeji z fronty do subsystému, staci v popisu subsystému zméenit
zaznam fronty uloh.

Souvisejici ulohy

|“Bé2né operace s subsystémy” na strance 152|
Toto téma pojednava o nejbéznéjsich ukolech, které mizete u subsystému vykonavat.

Sprava ¢innosti systému
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[Vytvoteni popisu subsystému” na strance 155]
Popis subsystému muzete vytvorit dvéma zpusoby. Bud zkopirujte jiz existujici popis subsystému a upravte jej,
nebo vytvoite zcela novy popis.

Souvisejici informace

IPrakticky priklad: Konfigurace subsystémul

Ridici subsystém

Ridici subsystém je interaktivni subsystém, ktery se spousti automaticky se spusténim systému. Prostiednictvim tohoto
subsystému systémovy operator ovlada systém pies systémovou konzolu. Ridici subsystém je uveden v systémové
hodnoté QCTLSBSD (Ridici subsystém/knihovna).

IBM dodava dva kompletni popisy fidicich subsystémii: QBASE (ptfedvoleny ridici subsystém) a QCTL. V systému
muze byt soucasné aktivni vzdy jej jeden fidici subsystém.

Je-li systém ve stavu omezeni, vétSina ¢innosti systému je ukoncena a zlistane aktivni pouze jedna pracovni stanice.
Tento stav systému je nutny ke spusténi piikazi SAVSYS (Ulozeni systému) nebo RCLSTG (Obnova paméti). Také
nékteré programy pro diagnostiku problémi vyzaduji, aby byl systém ve stavu omezeni. Cheete-li tento stav ukoncit, je
tieba fidici subsystém znovu spustit.

Poznamka: Existuje téz stav omezeni pro davky, kdy muze byt aktivni pouze jedna davkova tloha.

Jestlize se ukonéi vSechny subsystémy vcetné fidiciho, systém se uvede do stavu omezeni. Miizete ukoncit jednotlivé
kazdy subsystém, nebo pouzit ptikaz ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED).

Dilezité: Systém nemuze byt uveden do stavu omezeni, dokud v fidicim subsystému nezistane pouze jedina tloha.
Nékdy se mize zdat, Ze jiz zistala jen jedna tloha, ale systém stale nemuze piejit do stavu omezeni. V
takovém piipad¢ je tieba v seznamu zbyvajicich aktivnich uloh ovéfit, Ze nezustaly né¢jaké pozastavené
ulohy systémovych pozadavk, pozastavené skupinové tlohy nebo odpojené ulohy. Pomoci piikazu
WRKACTJOB (Prace s aktivnimi ulohami) a klavesy F14=Zahrnout zobrazite vSechny pozastavené ¢i
odpojené ulohy. Pokud takové ulohy existuji, je tieba je ukoncit, aby systém mohl piejit do stavu omezeni. V
pripade zjisteéni takovych uloh, odeslou funkce ENDSYS a ENDSBS informativni zpravu CP1091C
uzivateli, ktery ptikaz vydal.

Souvisejici ulohy

[Vytvofeni fidiciho subsystému” na strance 169

IBM podporuje dvé kompletni konfigurace fidicich subsystému: QBASE (piedvoleny fidici subsystém) a QCTL. V
systému muze byt soucasné aktivni vzdy jej jeden fidici subsystém. Konfigurace subsystému dodavané IBM
obvykle uspokoji vétsinu potieb vsech firem. Muzete si vSak vytvorit vlastni verzi fidiciho subsystému s
konfiguraci, ktera bude jesté 1épe spliovat vase potieby.

[‘Uvedeni systému do stavu omezeni” na strance 170)|
Jestlize se ukoncCi vSechny subsystémy vcetné fidiciho, systém se uvede do stavu omezeni. Chcete-li uvést systém
do stavu omezeni, zadejte z interaktivni pracovni stanice jeden z nasledujicich piikaza:

Souvisejici informace

IPrakticky priklad: Stav omezenil

Pro€ pouzivat vice subsystému

Se zvySovanim poctu uzivateld, jiz nestaci vSechnu praci zvladat jediny subsystém. Rozd¢leni uzivateli mezi vice

subsystému vam piinese mnohé vyhody.

Rozsiirené moznosti Fizeni prace
Ziskate lepsi kontrolu nad ¢innostmi provadénymi v jednotlivych subsystémech. Naprtiklad v ptipadé uloh
serveru muzete v jednom subsystému soustiedit vSechny databazové ulohy, v dal§im ulohy serveru vzdalenych
prikazi, v jiném ulohy serveru DDM atd. Pouziti vice subsystémtl navic umoziuje izolovat skupiny uloh,
které maji vlastni spolecné oblasti paméti. Tak nemiize jedna skupina uloh negativné ovliviiovat dalsi ulohy.
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Snizeni prostoju pro uzivatele
Jestlize naptiklad kazdy patek odpoledne musite uvést systém do stavu omezeni za uc¢elem zalohovani, mizete
postupné odpojovat jednotlivé uzivatele postupnym ukoncovanim jednoho subsystému po druhém.

Zvysena prizpusobivost a dostupnost
Pracuje-li v subsystému méné uzivateld, je subsystém mén¢ zaneprazdnén a mize pruznéji reagovat na
pozadavky a zpracovat je.

Zlepseni tolerance k chybam v interaktivnich subsystémech
Kdyz rozdélite praci mezi vice subsystémtl, pak se v ptipad¢ chyby na siti o obnoveni ¢innosti stara vice
subsystémul.

Snizeni doby spousténi interaktivniho subsystému
Muzete zkratit dobu nutnou ke spusténi subsystému rozdélenim prace mezi vice subsystémtl.

Dalsi moznosti ladéni vykonu
Pii pouziti vice subsystéml muiizete vytvorit subsystémy s malym poctem zdznaml smérovani.

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Konfigurace subsystému]

Popis subsystému

Popis subsystému je systémovy objekt, ktery obsahuje udaje definujici vlastnosti provozniho prostedi spravované
systémem. Systémem uznavany identifikator tohoto typu objektu je *SBSD. Popis subsystému definuje, jak, kde a jaké
mnozstvi prace do subsystému vstupuje a které prostfedky tento subsystém k provadeéni této prace vyuziva. Aktivni
subsystém piebira jednoduché jméno prislusného popisu subsystému.

Kazdy popis subsystému je jedinecny a obsahuje sadu specifickych charakteristik popisujicich subsystém. Popis
subsystému obsahuje informace o tom, kde mize do subsystému vstupovat prace, jaké mnozstvi prace mize subsystém
zpracovavat, jaka velikost hlavni paméti se vyuzije, a jak rychle se mohou ulohy v subsystému zpracovat.

Muizete vyuzit popis subsystému dodavany se systémem (bez uprav nebo s upravami), nebo si miizete vytvorit vlastni
popis.
Souvisejici ulohy

[<Zména popisu subsystému” na strance 159

Piikaz CHGSBSD (Zména popisu subsystému) slouzi ke zméné provoznich atributd popisu subsystému. Popis
subsystému muzete zménit i v dobé, kdy je tento subsystém aktivni. Ke zméné popisu subsystému pouzijte znakové
rozhrani.

[Vytvofeni popisu subsystému” na strance 155]
Popis subsystému muizete vytvorit dvéma zptisoby. Bud zkopirujte jiz existujici popis subsystému a upravte jej,
nebo vytvoite zcela novy popis.

Atributy popisu subsystému:

Atributy popisu subsystému jsou obecné systémové atributy. Kdyz vytvarite subsystém, je definice jeho atributl
prvnim krokem.

K atributim popisu subsystému patii:
* Jméno popisu subsystému a knihovna, v niz se nachazi:
* Definice vSech spolecnych oblasti paméti, které tento subsystém pouziva.

V definici subsystému mize byt uvedeno maximaln¢ 10 spole¢nych oblasti paméti. Pro kazdou spole¢nou oblast
jsou zde uvedeny tyto udaje:

— Identifikator spolecné oblasti - identifikator definice spolecné oblasti v ramci definice subsystému.

— Velikost - velikost spole¢né oblasti, vyjadiena v nasobcich kilobajti (1 KB je 1024 bajti) a je to velikost hlavni
paméti, kterou muize spolecna oblast pouzivat.

— Uroven aktivity - maximalni pocet vlaken, ktera mohou byt ve spoleéné oblasti souéasné spusténa.
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* Maximalni pocet uloh, které mohou byt v subsystému soubézn¢ aktivni.

* Textovy popis popisu subsystému.

* Jméno a knihovna souboru piihlasovaci obrazovky, ktery slouzi k zobrazovani ptihlasovacich obrazovek na
pracovnich stanicich, které ma subsystém alokovany.

* Jméno knihovny subsystému, které muzete pouzit, chcete-li specifikovat knihovnu, ktera by méla byt v systémové
casti seznamu knihoven uvedena pred vSemi ostatnimi knihovnami (tento parametr umoznuje pouzit knihovnu
sekundarnich jazyk).

V popisu subsystému jsou uvedeny i informace o trovnich opravnéni k subsystému. Tyto informace jsou soucasti
funkce zabezpeceni a neuchovavaji se s ostatnimi atributy popisu subsystému. Na opravnéni k popisu subsystému se
muzete podivat prostiednictvim piikazu DSPOBJAUT (Zobrazeni opravnéni k objektu).

Vstupy prace:

Vstupy prace jsou zdroje, odkud mohou tlohy vstupovat do systému. Rizné typy tloh maji své specifické vstupy
prace. Zpusoby vstupu prace jsou uvedeny v popisu subsystému.

Toto téma popisuje rizné typy vstuptl prace a postupy pfi jejich spravé. Existuje pét typt vstupti prace: automaticky
spousténé ulohy, komunikace, fronty uloh, predspusténé ulohy a pracovni stanice.

Zaznam automaticky spoustené ulohy:

Zaznamy automaticky spousténych uloh oznacuji automaticky spousténé ulohy, které se spoustéji zaroven s
subsystémem. Kdyz se spusti subsystém, systém mu pridéli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a
predspusténé ulohy. Teprve potom je subsystém pripraven k praci.

Automaticky spousténé ulohy, které se vztahuji k ur¢itému subsystému, se automaticky spusti pti kazdém spusténi
tohoto subsystému. Automaticky spousténa tloha v fidicim subsystému mize slouzit ke spusténi dal$ich subsystému
(jako je tomu u fidiciho subsystému dodavaného IBM). Automaticky spousténd uloha je davkovou ulohou vykonavajici
opakovanou praci.

Napiiklad: Chcete-li zavolat specialni program pro obnovu v ptipadé, kdy IPL zjisti, ze posledni ukonceni ¢innosti
systému prob¢hlo abnormalné, miizete do popisu pro fidici subsystém pridat zaznam automaticky spousténé ulohy.
Tento program zkontroluje syst¢émovou hodnotu QABNORMSW (Stav ptredchoziho ukonceni systému). V piipade
normalniho ukonc¢eni systému ma QABNORMSW hodnotu ’0’, zatimco pfi abnormalnim ukonéeni ma hodnotu 1°.

Souvisejici ulohy

[PFidéni ziznami automaticky spousténych uloh” na strance 156]

K pridani zaznamu automaticky spousténé ulohy pouzijte znakové rozhrani. Automaticky spousténa uloha se spusti
automaticky se spusténim subsystému, k némuz je ptirazena. Tyto ulohy obecné slouzi k inicializaci praci, které
jsou asociovany s uré¢itym subsystémem. Automaticky spousténé tlohy mohou také vykonavat opakujici se praci
nebo poskytovat centralizované sluzby pro ostatni ulohy v témze subsystému.

|“Zména zaznamu automaticky spousténych uloh” na strance 160|
Pro jiz definovany zaznam automaticky spousténé tlohy muzete zadat jiny popis tlohy. Ke zmén¢ zaznamu
automaticky spousténé ulohy pouzijte znakové rozhrani.

|“Odebra’1n1’ zdznamu automaticky spousténych uloh” na strance 163|
K odstranéni zaznamu automaticky spousténé ulohy z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Zaznamy komunikaci:
Zaznam komunikac¢ni ¢innosti udava pro subsystém zdroje pro komunikac¢ni ulohu, kterou subsystém zpracovava.

Zpracovani ulohy za¢ina okamzikem, kdy subsystém obdrzi od vzdalen¢ho systému pozadavek na spusténi
komunika¢niho programu a vyhleda se pifislusny zdznam smérovani pro tento pozadavek.
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Z duvodu vykonu je vyhodnéjsi, kdyz namisto spousténi komunika¢ni ulohy pfi kazdém pozadavku na spusténi
programu nastavite predspusténou ulohu, ktera obslouzi kazdy pozadavek na spusténi programu vydany ze vzdaleného
systému. Aby se komunikacni davkova uloha mohla v systému spustit, musi byt v systému definovan popis subsystému
uvadejici zaznam prace pro komunikacni tlohy.

Souvisejici ulohy

|“Pﬁdévé1n1’ zaznamu komunikace” na strance 156|

Kazdy zaznam komunikace popisuje jedno nebo vice komunikacnich zafizeni, typt zatizeni nebo vzdalenych
servert, pro které subsystém spousti ulohy, kdyz od nich obdrzi pozadavek na spusténi programu. Subsystém muze
komunikacni zafizeni alokovat, pokud toto zatizeni neni pravé alokovano jinym subsystémem nebo ulohou.
Komunikac¢ni zatizeni, které je v soucasné chvili alokovano, Ize v ptipad¢ potieby dealokovat a zpristupnit tak
ostatnim subsystémum. K ptidani zaznamu komunikace do popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

[Zména zaznami komunikaci” na strance 160)|
Ke zméne¢ atributl existujiciho zdznamu komunikace v existujicim popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

|“Odebrén1' zaznaml komunikaci” na strance l63|
K odstranéni zaznamu komunikace z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. VSechny aktivni ulohy
pouzivajici zdznam komunikace, ktery se ma odstranit, je tieba pied spusténim tohoto piikazu ukoncit.

Zaznamy front uloh:

Zaznamy front uloh v popisu subsystému udavaji, z kterych front uloh bude subsystém piijimat ulohy. Subsystém se po
svém spusténi pokousi alokovat vSechny fronty uloh definované v zaznamech front uloh pro tento subsystém.

Naptiklad zaznam fronty tloh v popisu subsystému QSYS/QBASE uvadi, ze se ulohy budou spoustét z fronty uloh
QGPL/QBATCH. Ulohy Ize do fronty loh zadavat i v dobé, kdy subsystém neni spustény. Kdyz je subsystém QBASE
spustén, zacne zpracovavat ulohy z této fronty. Popis subsystému mize udavat maximalni pocet uloh (davkovych nebo
interaktivnich), které 1ze zpracovavat soucasné. Povoleny pocet aktivnich tloh z jednotlivych front je uveden v
zaznamu fronty uloh.

Souvisejici ulohy

[*Piidani zaznamil front iloh” na strdnce 156|
Zaznam fronty uloh identifikuje frontu uloh, z niz systém vybira ulohy ke zpracovani. Ulohy, které se spoustéji z
fronty uloh, jsou davkové ulohy. K pridani zaznamu fronty uloh pouzijte znakové rozhrani.

[‘Zména ziznami front uloh” na stréance 161
Zaznam fronty tloh v popisu subsystému Ize zménit. V dob¢ zadani tohoto ptikazu subsystém muize i nemusi byt
aktivni. Ke zmén¢ zaznamu fronty uloh v subsystému pouzijte znakové rozhrani.

[‘Odebrani zdznamd front Gloh” na strance 164

K odstranéni zaznamu fronty uloh z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Je-li zaznam fronty uloh
odstranén, tlohy v této fronté zistanou zachovany. Zaznam fronty uloh nelze odstranit, pokud jsou aktivni n¢jaké
ulohy spusténé z této fronty.

Zaznamy predspusténych uloh:

Predspusténa uloha se definuje v zaznamu predspusténé ulohy. Zaznam predspusténé ulohy nema zadny vliv na alokaci
zafizeni ¢i na prifazovani pozadavka na spusténi programu.

U predspusténych uloh subsystém neméni jejich atributy, kdyz se k nim pfipoji pozadavek na spusténi programu. U
uloh serveru se vSak obecné meéni atributy uloh na atributy nového zménéného uzivatelského profilu.

Piikaz CHGPJ (Zména predspusténé ulohy) umoziuje zménu nekterych atributi predspusténé ulohy na atributy
uvedené v popisu ulohy, ktery je asociovan s uzivatelskym profilem pozadavku na spusténi programu nebo ktery je

uveden v zdznamu piedspusténé ulohy.

Predspustené ulohy pro servery:
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V modelu predspusténych uloh je jedna uloha, ktera primarné nasloucha (obecné zvana démon), a nékolik uloh serveru,
které zpracovavaji pozadavky klientti. Démon nasloucha na portu uréeném pro pozadavky na ptipojeni. Kdyz ptijde
pozadavek na pripojeni, démon provede nékolik obecnych operaci a preda deskriptor soketu cekajici predspusténé
uloze serveru.

Predspusténé ulohy lze pouzivat opakované. Kdyz uloha dokon¢i praci pro jednoho klienta, prostfedi se resetuje a
uloha je opét pripravena obslouzit pozadavek dalsiho klienta.

Pro ulohy serveru zpracovavajici uzivatelsky kdéd (naptiklad server vzdalenych piikaza) plati, ze uloha se obvykle
opakovang nepouziva. Je to proto, ze uzivatelsky kéd mohl v tloze néco zménit, a nelze bezpecné resetovat prostiedi
pro nového klienta. Pokud server takovou ulohu pouziva opakovang, mize se k nastaveni atributi zpét na pivodni
hodnoty po dokonceni pozadavku klienta pouzit rozhrani QWTCHGIJB (Change Job API).

K serverim pouzivajicim model pfedspusténych uloh patii hostitelské servery, SMTP servery, PPP servery,
DDM/DRDA Server, SQL Server a dalsi.

Souvisejici pojmy

[Zkoumani predspusténych uloh” na strance 208|
Toto téma popisuje kroky, které vam pomohou odpovéedet na otazku: "Jak najit skutecného uzivatele predspusténé
ulohy a zjistit, kter¢ prostedky tato predspusténa tloha vyuziva?”

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zdznami piedspusténych uloh|

Zaznamy pracovnich stanic:

Interaktivni uloha se spousti pfi ptfihlaSeni uzivatele na termindlu a ukon¢i se pfi jeho odhlaSeni. Aby se tato tloha
mohla spustit, subsystém hleda popis ulohy, ktery muze byt uveden v zaznamu pracovni stanice nebo v uzivatelském
profilu.

Zaznam pracovni stanice slouzi subsystému k uréeni moznych pracovnich stanic. Je-li pracovni stanice dostupna,
subsystém na ni posle prihlasovaci obrazovku.

Poznamka: Popis subsystému pouzity pro fidici subsystém musi obsahovat zdznam pracovni stanice pro konzolu a
tento zaznam musi byt typu *SIGNON. (*SIGNON je hodnota parametru AT uvedena v ptikazu
ADDWSE (Pfidani zdznamu pracovni stanice).) Hodnota *SIGNON znac¢i, ze na dané pracovni stanici se
pii spusténi subsystému zobrazi pfihlagovaci obrazovka. Tato podminka zajistuje, Ze subsystém ma
interaktivni zafizeni pro vstup ptikazi na urovni systému i subsystému. Piikaz ENDSYS (Ukonceni
systému) ukon¢i licencovany program System i pro jednu relaci (neboli ptihlasovaci obrazovku) na
konzole fidiciho subsystému. Popis subsystému, ktery neobsahuje zadny zdznam pracovni stanice pro
konzolu, nelze spustit jako ridici subsystém.

Souvisejici ulohy

[*PFidéni zdznami pracovni stanice” na strance 158]

Zaznam pracovni stanice se pouziva pfi spusténi ulohy, pfi piihlaSeni uzivatele nebo pfi prenosu interaktivni ulohy
z jiného subsystému. Do zdznamu pracovni stanice muzete zadat nasledujici udaje. Jména parametri jsou uvedena
v zavorce. K piidani zdznamu pracovni stanice pouzijte znakové rozhrani.

|“Zména zaznamu pracovnich stanic” na strance 162|
Do jiz definovaného zdznamu pracovni stanice mizete pomoci znakového rozhrani zadat jiny popis ulohy.

[‘Odebrani zaznami pracovnich stanic” na strénce 165|

K odstranéni zaznamu pracovni stanice z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Pti tomto ptikazu mize
subsystém zustat aktivni. VSechny aktivni ulohy pouzivajici dany zaznam pracovni stanice je tieba pred jeho
odstranénim ukonc¢it.

Zaznamy smérovani:
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Zaznam smérovani urcuje, ktera spole¢na oblast hlavni paméti se pouzije, ktery fidici program se spusti (obvykle je to
systémem dodany program QCMD) a dalsi informace o béhu programu (ulozené v objektu tiidy). Zaznamy smérovani
jsou uvedeny v popisu subsystému.

Zaznam smérovani miizeme prirovnat k jednomu zdznamu v adresaii obchodniho centra. Zakaznici, kteti nemohou
najit pozadované oddéleni, mohou pouzit tento adresar, ktery je posle spravnym smérem. Totéz plati i pro systém.
Zaznamy smerovani posilaji ulohy na spravné misto. Zaznamy smérovani v popisu subsystému urcuji, ktery program se
zavola, aby fidil smérovaci krok ulohy v subsystému, kterou spolecnou oblast paméti uloha pouzije a ze kter¢ tridy se
pouziji atributy behu ulohy. To, ktery zdznam smérovani uloha pouzije, je dano udaji o smérovani. Zaznamy smerovani
spolu s udaji o smérovani poskytuji potiebné informace pro spusténi ulohy v subsystému.

Zaznamy smérovani se skladaji z téchto casti: popis subsystému, tiida, porovnavaci idaje, maximum aktivnich
smérovacich krokd, ID spolec¢né oblasti paméti, volany program, afinita prostfedku vlaken, skupina afinity prostredku a
poradoveé ¢islo.

Souvisejici ulohy

[‘Pfidani z4znami smérovani” na strance 157

Kazdy zaznam smérovani obsahuje parametry, které se pouziji ke spusténi smérovaciho kroku ulohy. Zdznamy
smérovani urcuji, kterd spole¢na oblast hlavni paméti se pouzije, ktery fidici program se spusti (obvykle je to
systémem dodany program QCMD) a dalsi informace o béhu programu (ulozené v objektu tiidy). K pridani
zaznamu smerovani do popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

[Zména zdznami smérovani” na strance 161]

Ke zmén¢ zdznamu smérovani v popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Zaznam smerovani obsahuje
parametry, které se pouziji ke spusténi smérovaciho kroku ulohy. Piislusny subsystém muze zustat béhem
provadéni zmén aktivni.

[<Odebrani zdznami smérovani” na strance 164

K odstranéni zdznamu smérovani z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Pii tomto pfikazu mtize
subsystém zustat aktivni. Zaznam smérovani vSak nebude mozné odstranit, pokud budou aktivni ulohy, které¢ byly
pod timto zdznamem smérovani spustény.

Trida:

Atributy béhu ulohy jsou ulozeny v objektu tridy, ktery je uvedeny v zdznamu smérovani v parametru CLS. Pokud
uloha obsahuje vice smérovacich krokd, je tfida pro kazdy nasledujici smérovaci krok uvedena v zaznamu smérovani
pouzitém ke spusténi daného smérovaciho kroku. Pokud v dobé pfidani nebo zmény zdznamu smérovani tato tiida
neexistuje, je tieba zadat kvalifikator pro knihovnu, protoze v popisu subsystému se uklada plné kvalifikované jméno
tridy.

Atributy béhu ulohy, které jsou uvedeny v objektu tiidy v zdznamu smérovani, jsou:

RUNPTY (Priorita zpracovani)
prioritu, pod niz bude uloha soupefit o prostiedky procesoru s ostatnimi aktivnimi ulohami. U uloh s vice
vlakny predstavuje tato hodnota nejvyssi prioritu zpracovani povolenou pro jakékoli vlakno v dané tloze.
Jednotliva vldkna ulohy mohou mit prioritu nizsi.

TIMESLICE (Pridéleny ¢as)
Pridéleny ¢as urCuje mnozstvi ¢asu, které vlakno v uloze potiebuje k vykonani urcitého smysluplného objemu
zpracovani. Po uplynuti pfidéleného ¢asu mize byt vlakno uvedeno do neaktivniho stavu, takze se ve spolecné
oblasti paméti mohou spustit dalsi vlakna.

DFTWAIT (Predvolena ¢ekaci doba)
Predvolené mnozstvi casu (v sekundach), po které vldkno v uloze ¢eka na instrukci systému (napiiklad MI
instrukci LOCK), aby ziskalo néktery prostfedek. Tato pfedvolena ¢ekaci doba se pouzije, kdyz neni pro
danou situaci specifikovana ¢ekaci doba jinym zptisobem. Obvykle je to doba, po kterou chcete ¢ekat na
odezvu systému, nez se pozadavek ukonéi. Je-li ¢ekaci doba pro nékterou instrukci piekrocena, muze se
zobrazit chybova zprava, nebo je instrukce automaticky obslouzena ptikazem MONMSG (Zprava monitoru).
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CPUTIME (Maximalni ¢as CPU)
Maximalni mnozstvi ¢asu procesoru (v milisekundach), ktery muize uloha vyuzit. Jestlize se tloha sklada z
vice smérovacich krokt, pak toto mnozstvi ¢asu je k dispozici pro kazdy z téchto smérovacich krokt. Je-li
maximalni Cas prekrocen, uloha se ukonci.

MAXTMPSTG (Maximalni do¢asny pamétovy prostor)
Maximalni mnozstvi do¢asného paméitového prostoru (pomocné paméti), ktery miize uloha vyuzit. Jestlize se
uloha skldda z vice smérovacich kroki, jedna se o maximalni pamé&fovy prostor, které mize smérovaci krok
vyuzit. Tento docasny paméfovy prostor slouzi pro samotny program a pro implicitné vytvofené vnitini
systémové objekty, které ulohu podporuji. Nezahrnuje pamét v knihovné QTEMP. Je-li tento maximaélni
pamétovy prostor piekrocen, uloha se ukonéi. Tento parametr se nevztahuje na vyuziti trvalého pamétového
prostoru, ktery je spravovan prostrednictvim uzivatelského profilu.

MAXTHD (Maximalni pocet vlaken)
Maximalni pocet vlaken, ktera mize uloha pouzivajici tuto tfidu v libovolném okamziku zpracovavat. Pokud
se inicializuje vice vlaken soucasné, mize byt tato hodnota prekrocena. Je-li tato maximalni hodnota
prekrocena, prebyvajici vlakna budou moci normaln¢ dokoncit své zpracovani. Inicializace dalsich vlaken
bude pozastavena, dokud se pocet vlaken v uloze nedostane pod tuto maximalni hodnotu.

TEXT (Textovy popis)
Text, ktery stru¢né popisuje objekt. Tento atribut se vztahuje k vytvofenému objektu tidy, a nejedna se tedy o
atribut behu tlohy.

AUT (Opravnéni)
Opravnéni, které udélujete uzivateltim, ktefi nemaji specifické opravnéni k danému objektu, ktefi nejsou
uvedeni na seznamu opravnéni a jejichz skupinovy profil nebo doplinkové skupinové profily nemaji specifické
opravnéni k danému objektu. Tento atribut se vztahuje k vytvofenému objektu tfidy, a nejedna se tedy o atribut
béhu ulohy.

Porovnavaci udaje:

Parametr CMPVAL (Porovnavaci hodnota) v zdznamu smérovani uvadi udaje, které se porovnaji s udaji o smérovani,
aby bylo mozné urcit, ktery zadznam smerovani pouzit. (Zaznam smérovani také uvadi pocatecni pozici porovnavani.)
Udaje o smérovani se postupné porovnavaji s porovnavaci hodnotou v jednotlivych zaznamech smérovani podle
poradového ¢isla, dokud se nenarazi na shodu. Potadové ¢islo, které je uvedeno v zdznamu smérovani, urcuje poradi,
ve kterém se zaznamu smérovani budou prochazet, a mize slouzit i k identifikaci zdznamu smérovani.

Kdyz je nalezen zaznam smérovani, jehoz porovnavaci hodnota je shodna s udaji o smérovani, spusti se smeérovaci krok
a vola se program uvedeny v tomto zaznamu smérovani. Smerovaci krok pouzije atributy béhu programu uvedené ve
tridé, ktera je asociovana s timto zaznamem smérovani, a spusti se ve spolecné oblasti paméti, ktera je v tomto zaznamu
smérovani uvedena.

Do zdznamu smérovani s nejvyssim poradovym ¢islem mitizete zadat porovnavaci hodnotu *ANY. Hodnota *ANY
vynuti shodu bez ohledu na udaje o smérovani. Porovnavaci hodnotu *ANY miize obsahovat pouze jeden zdznam
smérovani, a musi to byt posledni zaznam (s nejvyssim pofadovym cislem) v popisu subsystému.

Maximum aktivnich smérovacich krokui:

Parametr MAXACT (Maximum aktivnich smérovacich kroktll) v zdznamu smérovani ur€uje maximalni pocet
smerovacich kroku (uloh), které mohou byt pies tento zaznam smérovani soubézné aktivni.

V jedné uloze je v jednom okamziku aktivni vzdy jeden smérovaci krok. Jestlize je subsystém aktivni a je dosazeno
maximalniho poctu smérovacich krokd, pak selze kazdy dalsi pokus o spusténi smérovaciho kroku pfes tento zdznam
smérovani. Uloha, ktera se pokusila tento smérovaci krok spustit, se ukonéi a subsystém o tom odesle zpravu do
protokolu ulohy.

Obvykle neni diivod kontrolovat pocet smérovacich kroki, proto je pro tento parametr doporucena hodnota *NOMAX.
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ID spolecné oblasti pameéti:

Parametr POOLID (ID fondu paméti) v zdznamu smérovani udava identifikator fondu, v némz se program spousti.
Identifikator spolecné oblasti v tomto parametru se vztahuje ke spoleCnym oblastem paméti uvedenym v popisu
subsystému.

Volany program

Parametr PGM (Volany program) v zdznamu smeérovani udava jméno a knihovnu programu, ktery se ve smérovacim
kroku vola jako prvni. Tomuto uvedenému programu nelze predavat zadné parametry. Jméno programu miize byt bud
vyslovné uvedeno v zdznamu smérovani, nebo ziskano z udaji o smérovani.

Je-li jméno programu uvedeno v zaznamu smérovani, pak vybér tohoto zaznamu vede k volani programu z tohoto
zaznamu smerovani (bez ohledu na to, jaké jméno programu se preda ve funkci EVOKE). Pokud se predpoklada, ze se
ma volat program uvedeny ve funkci EVOKE, je tieba v tomto parametru uvést hodnotu *RTGDTA. Pokud v dobé
pridani nebo zmény zdznamu smérovani tento program neexistuje, je tieba zadat kvalifikator pro knihovnu, protoze v
popisu subsystému se uklada pln¢ kvalifikované jméno programu.

Poradové ¢islo

Parametr SEQNBR (Potadové ¢islo) v zaznamu smérovani sdéluje subsystému poradi, ve kterém se budou prohledavat
zaznamy smeérovani pii hledani shodnych udaji. Zaznamy smérovani se prohledavaji podle poradového c¢isla. Kdyz
pridavate zaznamy smérovani do popisu subsystému, meli byste je seradit tak, aby jako prvni byly zdznamy smérovani,
které se budou pravdépodobné porovnavat castéji. To snizuje dobu prohledavani.

Poradové ¢islo Porovnavaci hodnota
10 ’ABC’

20 ’AB’

30 A’

40 E’

50 D’

V piedchozim piikladu se zdznamy smérovani prohledavaji podle poradového cisla. Jsou-li udaje o smérovani *A’,
hledani skonci u zdznamu smérovani 30. Jsou-li idaje o smérovani AB’, hledani skonci u zdznamu smérovani 20.
Jsou-li udaje o smérovani *’ABC’, hledani skon¢i u zaznamu smérovani 10. Protoze udaje o smérovani mohou byt delsi
nez porovnavaci hodnota v zaznamu smérovani, porovnavani (provadéné ve sméru zleva doprava) se zastavi v
okamziku, kdy se dorazi na konec porovnavaci hodnoty. Proto jsou-li udaje o smérovani ’ABCD’, hledani skonci u
zédznamu smérovani 10.

Kdyz definujete zdznamy smérovani, museji byt setazeny od nejvice specifickych k nejvice obecnym. Nasledujici
ptiklad demonstruje spravny a chybny zpusob definovani zaznamut smérovani:

Spravné Chybné
Poradové ¢islo Porovnavaci hodnota Poradové ¢islo Porovnavaci hodnota
10 ’ABC’ 10 ’ABC’
20 ’AB’ 20 ’ABCD’
30 A’
40 E’
9999 *ANY

V nespravném piikladu nebude mozné najit shodu v zaznamu smérovani 20, protoze udaje o smérovani, které
odpovidaji porovnavaci hodnot¢ zdznamu 20 narazi dfive na shodu v zaznamu smérovani 10. Kdyz se v popisu
subsystému zméni nebo pridd zdznam smeérovani, ktery zptisobi takovouto situaci, vysle subsystém diagnostickou
zpravu, ktera na tuto situaci upozorni.
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Kdyz se spusti smérovaci krok pro danou ulohu, pieda se fizeni programu uvedenému v zaznamu smérovani.
Parametry, které fidi prostredi béhu (priorita, pridéleny ¢as apod.) smérovaciho kroku pro ulohu se ziskaji z tridy
uvedené v zdznamu smérovani.

Jak se spousti subsystém
Kdyz se spusti subsystém, systém mu pridéli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a predspusténé ulohy.
Teprve potom je subsystém piipraven k praci.

Popis subsystému urcuje jak se pridéluji jednotlivé polozky. Zde je v prislusném potadi uveden piehled udalosti, k
nimz dochazi pti spusténi subsystému:

1.

Je vydan pozadavek na spusténi subsystému. Je vydan piikaz STRSBS (Spusténi subsystému). Klicové
informace pro spusténi jsou uvedeny v popisu subsystému.

Jsou alokovany spolecné oblasti paméti. Spolecnym oblastem definovanym v popisu subsystému je ptidélena
pamét. Pamét pridélovand kazdé definované spoleéné oblasti pochazi ze zakladni spolecné oblasti paméti (Base).
Systém spole¢né oblasti pamét nepfidéli, pokud by velikost dostupné paméti v zakladni spoleéné oblasti byla
mensi, nez minimalni velikost uvedena v systémové hodnot¢ QBASPOOL (Minimalni velikost zakladni spole¢né
oblasti paméti). Nemuize-li systém piidélit viechnu pozadovanou paméf, piidéli jen tolik paméti, kolik ma k
dispozici, a dalsi spole¢né oblasti obslouzi hned, jak se zpiistupni dal$i pamét.

Spusti se predspusténé ulohy. Tyto informace pochazeji ze zaznamu predspusténych uloh.

Spusti se automaticky spousténé alohy. Tyto informace pochazeji ze zdznamu automaticky spousténych uloh.

Jsou alokovany pracovni stanice (zobrazi se prihlasovaci obrazovky). Existuji-li zaznamy pracovnich stanic a
zafizeni je logicky zapnuto a nebylo alokovano zadnym jinym subsystémem, mtze je dany subsystém alokovat a
zobrazit svoji piihlasovaci obrazovku. Jestlize je zatizeni logicky zapnuto a bylo alokovano jinym subsystémem a
je zobrazena piihlasovaci obrazovka (tato piihlasovaci obrazovka se objevila jesté pied spusténim druhého
subsystému), mize druhy subsystém alokovat zafizeni z prvniho subsystému a zobrazit svoji pfihlasovaci
obrazovku. Neni-li zafizeni logicky zapnuto, systém je nemuize alokovat. Systémovy arbitr (QSYSARB) a ulohy
QCMNARB drzi zamky vSech logicky vypnutych zafizeni. Zaznamy pracovnich stanic poskytuji informace o tom,
ktera zatizeni se maji vybrat pro alokaci.

Poznamka: U virtudlnich terminali se pfihlasovaci obrazovka zobrazi az po kompletnim dokonceni logického
zapnuti zafizeni. K tomu dojde, kdyz se uzivatel ptipoji k systému System i pomoci daného popisu
zatizeni (za predpokladu, Ze pozadavek na ptipojeni neobsahuje udaje, které slouzi k pieskoceni
prihlasovaci obrazovky). Zatizeni miize pochdzet ze spole¢né oblasti diive vytvorenych popisi
zatizeni a byt logicky zapnuto v ramci vytvareni ptipojeni, nebo Ize vytvofit a logicky zapnout nové
zafizeni. Pfi spusténi subsystému tento subsystém podrzi zamek pro vSechny diive vytvorené popisy
zafizeni, které subsystém pozaduje.

Jsou alokovany fronty @loh. Subsystém nemuze alokovat frontu uloh, ktera je jiz alokovéana jinym aktivnim

subsystémem. Tyto informace pochdzeji ze zaznamu front uloh.

Jsou alokovana komunikacni zarizeni. Pozadavky se poslou systémové uloze QLUS (sluzby LU), ktera ma na
starost alokaci vSech komunikacnich zafizeni. Tyto informace pochazeji ze zaznamui komunikace.

Prostredi je pripraveno k praci.

Souvisejici ulohy

|“Spu§tém’ subsystému” na strance 154|

Prikaz STRSBS (Spusténi subsystému) spusti subsystém pomoci popisu subsystému zadaném v piikazu. Kdyz je
subsystém spustén, systém mu ptidéli potiebné dostupné prostiedky (paméfovy prostor, pracovni stanice a fronty
uloh), které jsou uvedeny v popisu subsystému. Ke spusténi subsystému pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

Jak se alokuji zarizeni pracovnich stanic:

Subsystémy maji snahu alokovat pro sebe vSechny pracovni stanice uvedené v popisu subsystému v zaznamech
pracovnich stanic s parametrem AT(*SIGNON).

P1i spousténi subsystému mohou nastat nasledujici situace:
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Neni-li zatizeni logicky zapnuto, systém je nemuze alokovat. Systémovy arbitr QSYSARB a ulohy QCMNARBxx
drzi zamky vsech logicky vypnutych zafizeni.

Je-li zafizeni logicky zapnuto a nebylo alokovano zadnym jinym subsystémem, mtize je dany subsystém alokovat a
zobrazit svoji pfihlasovaci obrazovku.

Jestlize je zafizeni logicky zapnuto a bylo alokovano jinym subsystémem a je zobrazena piihlasovaci obrazovka
(tato prihlasovaci obrazovka se objevila jest¢ pred spusténim druhého subsystému), miize druhy subsystém alokovat
zafizeni z prvniho subsystému a zobrazit svoji pfihlasovaci obrazovku.

Jestlize se tutéz pracovni stanici pokusi alokovat vice subsystému (na zéklad¢ zadani v zdznamech pracovnich stanic) a
pracovni stanice je logicky vypnuta, pak nelze predvidat, kterému subsystému se tato pracovni stanice po svém zapnuti
pritadi. Podobné¢ pokud zdznam pracovni stanice v popisu subsystému uvadi pouze typ pracovni stanice namisto jména,
mohou se subsystému ptidélit vsechny pracovni stanice daného typu, nebo jen nékteré z nich, nebo zadna. (To se tyka i
zaznamu pracovnich stanic s generickymi jmény.) Abyste se témto situacim vyhnuli, mizete nastavit zdznamy
pracovnich stanic pro subsystémy tak, aby razné subsystémy nepouzivaly tytéz pracovni stanice.

Po prihlaseni uzivatele

Kdyz se uzivatel ptihlasi na pracovni stanici, uloha se spusti v subsystému, ktery byl na této pracovni stanici uveden na
ptihlasovaci obrazovce (subsystém je identifikovan na piihlasovaci obrazovce dodavané IBM). Po prihlaseni uzivatel
mohou nastat nasledujici situace:

Jestlize se spusti druhy subsystém a ten se pokusi alokovat pracovni stanici, na niz je dany uzivatel ptihlasen,
nemuze druhy subsystém tuto pracovni stanici alokovat. Uloha tohoto uZzivatele se nadale zpracovava v prvnim
subsystému.

Jestlize uzivatel vybere volbu 1 (Zobrazit prihlaseni pro alternativni ulohu) z nabidky systémovych pozadavki nebo
vyda pfikaz TFRSECJOB (Ptenos na sekundarni ulohu), nova uloha se spusti ve stejném subsystému jako ptivodni.
Kdyz se uzivatel odhlasi, zistane pracovni stanice pfifazena subsystému, ktery se pouzil pfi piihlaseni uzivatele,
pokud se uzivatel neprenesl do subsystému pomoci piikazu TFRJOB (Pienos ulohy) pfi zadaném parametru
AT(*ENTER) v zaznamu pro tuto pracovni stanici. Zobrazi se pfihlaSovaci obrazovka a pfipadné nasledujici ulohy z
této pracovni stanice pokracuji ve zpracovani v tomto subsystému (dokud se nespusti dalsi subsystém, ktery alokuje
tuto pracovni stanici v okamziku, kdy je zobrazena piihlasovaci obrazovka).

Kdyz se uzivatel odhlasi a subsystém, kde se jeho uloha zpracovavala, je ukoncen, pracovni stanice se uvolni. Poté ji
muze alokovat druhy subsystém a zobrazit svoji prihlaSovaci obrazovku.

Souvisejici ulohy

[Piitazeni uzivatelii ke konkrétnimu subsystému]
K pfifazeni nazvl zafizeni a naslednému pridruzeni téchto zafizeni k uzivateliim muzete pouzit nékolik postuptl. Po
dokonceni tohoto kroku muzete pomoci zaznamu pracovnich stanic zatadit uzivatele do spravného subsystému.

[PFifazeni uzivateli ke konkrétnimu subsystému” na strance 167]
K pfitazeni nazvi zafizeni a naslednému piidruzeni téchto zafizeni k uzivatelim muzete pouzit nékolik postupti. Po
dokonceni tohoto kroku mtzete pomoci zdznamu pracovnich stanic zatadit uzivatele do spravného subsystému.

Souvisejici informace

Prakticky priklad: Konfigurace subsystémul

Pouziti programii vystupniho bodu pro Telned

Scénar: Alokace pracovni stanice:

Tento priklad pfedstavuje alokaci dvou pracovnich stanic dvéma rliznymi subsystémy.

V tomto scéndfi je subsystém A a subsystém B, které maji ve svych popisech uvedeny pracovni stanice DSPO1 a
DSPO02 (zdznamy pracovnich stanic obsahuji parametr AT(*SIGNON)).

Jméno zarizeni Alokovano pro

DSPO1 Subsystém A
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Jméno zarizeni Alokovano pro

DSP02 Subsystém A

Predpokladejme, ze pii spusténi subsystému A jsou ob¢ pracovni stanice logicky vypnuté.

Subsystém A alokuje ob€ pracovni stanice a na obou zobrazi svoji piihlasovaci obrazovku. I kdyz ma subsystém A na
pracovnich stanicich zobrazenu ptihlasovaci obrazovku, mohou byt tyto stanice alokovany jinym subsystémem nebo
ulohou. V takovém pfipadé€ jiz neni dand stanice pro subsystém A dostupnad.

Jméno zarizeni Alokovano pro
DSPO1 USERI
DSP02 Subsystém A

Kdyz se na pracovni stanici DSPO1 piihlasi uzivatel (USER1), zafizeni je pfifazeno uloze tohoto uzivatele, ktera je
spusténa v subsystému A. Na pracovni stanici DSP02 je stale ptihlasovaci obrazovka. Muze byt tedy alokovana jinym
subsystémem nebo ulohou. Potom jiz nebude pro subsystém A dostupna.

Jméno zarizeni Alokovano pro
DSPO1 USERI
DSP02 Subsystém B

Spousti se subsystém B. Protoze na pracovni stanici DSPO1 je piihlasen uzivatel USER1, subsystém B ji nemtize
alokovat. Subsystém B pozada o alokaci tohoto zafizeni v okamziku, kdy bude dostupné. Pracovni stanice DSP02 je
alokovana subsystémem B, protoze se na ni nepfihlasil nikdo ze subsystému A. Veskeré tlohy spusténé na pracovni
stanici DSP02 se zpracovavaji v subsystému B.

Jméno zarizeni Alokovano pro
DSPO01 Subsystém A
DSP02 Subsystém B

Uzivatel USER1 se odhlasi. Protoze uloha tohoto uzivatele se zpracovavala v subsystému A, zobrazi tento subsystém
svoji prihlasovaci obrazovku, takze se na tuto stanici muze prihlasit jiny uzivatel a pracovat v subsystému A. Jestlize se
subsystém A ukonci, tuto pracovni stanici alokuje subsystém B (protoze ma otevieny pozadavek na alokaci tohoto
zatizeni).

Jméno subsystému, ktery ma danou pracovni stanici aktualné alokovanu, je zobrazeno v pravém hornim rohu
prihlasovaci obrazovky doddvané IBM.

Souvisejici ulohy

|“Pfifazeni uzivatelll ke konkrétnimu subsystému” na strance 167|
K piifazeni nazvu zafizeni a naslednému piidruzeni téchto zafizeni k uzivatelim muzete pouzit nékolik postupu. Po
dokonceni tohoto kroku muzete pomoci zdznamu pracovnich stanic zaradit uzivatele do spravného subsystému.

Souvisejici informace

IPouZiti programt vystupniho bodu pro Telneti

Spoleéné oblasti pameéti

Spole¢na oblast paméti je logicky usek hlavni paméti neboli prostoru pro ukladani dat, ktery je vyhrazen ke zpracovani
urcité tlohy nebo skupiny tloh. V systému miize byt celd hlavni pamét rozdélena do logickych celkli oznadovanych
jako fondy paméti. Systém standardné fidi pienos dat a programu do spole¢nych oblasti paméti.
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Spole¢na oblast paméti, z niz ziskavaji uzivatelské tlohy paméf, téz uréuje troven jejich aktivity. Uroven aktivity
spolec¢né oblasti paméti piredstavuje pocet vlaken ve spolecné oblasti, ktera mohou soucasné aktivné vyuzivat CPU.
Vyjimkou jsou systémové tlohy (napiiklad Scpf, Qsysarb a Qlus), které ziskavaji pamét ze zdkladni spole¢né oblasti
paméti, ale pouzivaji uroven aktivity ze spolecné oblasti pocitace. Podobné je tomu u monitora subsystému, které
ziskdvaji pamét ze spole¢né oblasti prvniho popisu subsystému, pouzivaji vSak uroven aktivity spole¢né oblasti
pocitace. To umoznuje monitorim subsystému neustale bézet, bez ohledu na nastaveni urovn¢ aktivity.

Pro¢ pouzivat spole¢né oblasti paméti

Nastavenim poctu a velikosti spole¢nych oblasti paméti miizete urCovat, kolik prace se mize vykonat v uritém
subsystému. Cim v¢tsi je velikost spolecnych oblasti paméti v subsystému, tim vice prace muze subsystém vykonavat.

Pouzivani sdilenych oblasti paméti umoznuje systému distribuovat tlohy pro interaktivni uzivatele v ramci vice
subsystémtl, a pfitom je ponechat v téze spolecné oblasti paméti.

Vice spolecnych oblasti v subsystému vam pomuze 1épe fidit soupeteni uloh o systémové prostiedky. Pouzivani vice
spole¢nych oblasti v subsystému ma tu vyhodu, Ze umoziuje rozd¢lit pro jednotlivé ulohy objem prace a ¢as odezvy.
Muizete napiiklad nastavit,ze béhem dne maji interaktivni ulohy rychlejsi odezvu. Pro vétsi uc¢innost mizete
interaktivni spole¢nou oblast zvétsit. V noci, kdy se spoustéji spisSe davkové ulohy, muzete zvétsit ddvkovou spole¢nou
oblast.

Poznamka: I kdyz vyladénim a spravou systému muzete zvysit uc¢innost toku prace v systému, nepocita se pritom s
pouzivanim neadekvatnich hardwarovych prostredki. Mate-li velké naroky na pracovni zatéz, zvazte
prechod na vyssi verzi hardwaru.

Jak se zachazi s daty ve spoleénych oblastech paméti

Na data, ktera se nachdzeji v hlavni paméti, se mizete odkazovat nezavisle na ptislusné spolecné oblasti. Pokud vSak
potiebna data v zadné spolecné oblasti paméti nejsou, prenesou se do té spolecné oblasti paméti pro tlohu, ktera se na
n¢ odkazovala (jedna se o chybovost stranek). Jak se data prenaseji do spole¢né oblasti paméti, jsou z ni jina data
vytlacovana, a pokud se zméni, automaticky se zaznamenavaji do pomocné paméti (tzv. strankovani). Velikost spolecné
oblasti paméti by mela byt dostatecné velka, aby udrzovala prenosy dat (strankovani) na pfiméfené urovni v poméru k
pozadovanému vykonu.

Souvisejici pojmy

[Sprava fondii paméti” na strance 170f

Zajisténi dostatku paméti pro ucinné dokonceni uloh je velmi dilezitym prvkem spravy ¢innosti systému. Je-li
subsystému A pridéleno piili§ mnoho paméti a subsystému B prili§ malo, alohy v subsystému B se Spatné
zpracovavaji. Toto téma popisuje rizné ukoly souvisejici se spravou spolecnych oblasti paméti.

Souvisejici informace
[Rozhrani QWCRSSTS (Retrieve System Status API)|

Rizeni vykonu systém

7aklady ladéni vykonu

Aplikace pro fizeni V}'Ikonul
Prakticky pfiklad: Program QPFRADJ (Performance Adjuster)|

Typy spoleénych oblasti paméti

V systému muze byt celd hlavni paméi rozdélena do logickych celkll oznacovanych jako fondy paméti. Viechny
spole¢né oblasti paméti v systému jsou bud soukromé, nebo sdilené. Najdeme zde soukromé spoleéné oblasti paméti,
sdilené spolec¢né oblasti paméti a zvlastni sdilené spolecné oblasti paméti. V jednom okamziku muize byt aktivnich az
64 spolecnych oblasti paméti v libovolné kombinaci obou typu.

Sprava ¢innosti systtmu 21



Soukromé spoleéné oblasti paméti

Soukromé spolecné oblasti pameéti (neboli uzivatelsky definované spolecné oblasti paméti) obsahuji urcity podil hlavni
paméti, ktery miize vyuzivat jeden subsystém ke zpracovani svych uloh. Tyto spolecné oblasti paméti nemohou byt
sdileny vice subsystémy. V produktu System i Navigator jsou identifikovany ndzvem subsystému. V systému muze byt
az 62 soukromych spolecnych oblasti paméti alokovanych mezi aktivni subsystémy.

Sdilené spole¢né oblasti paméti

Sdilené spolecné oblasti paméti mohou byt zvlastni, nebo obecné. Do popisu subsystému muizete zadat az 63 ze 64 v
systému definovanych sdilenych spolecnych oblasti paméti (spolecna oblast paméti pocitace (Machine) je vyhrazena
pro systémové pouziti).

Zvlastni sdilené spolecné oblasti paméti (“MACHINE a “BASE)

*MACHINE
Tento fond paméti se pouziva pro vysoce sdilené programy pocitace a operacniho systému. V produktu
System i Navigator je oznac¢ovén jako Po¢itac. Spole¢nd oblast paméti poéitace poskytuje pamétovy prostor
¢innostem, které jsou provadény systémem a které nevyzaduji vasi pozornost. Velikost tohoto fondu paméti je
urcena systémovou hodnotou QMCHPOOL (Velikost fondu paméti pocitace). V této spolecné oblasti paméti
se nespoustéji zadné uzivatelské ulohy. (Na obrazovce Prace se stavem systému (WRKSYSSTS) je spolecna
oblast paméti pocitace oznacena Cislem 1.

*BASE
Tento fond paméti oznacovany v produktu System i Navigator jako zékladni obsahuje veskerou neptidélenou
hlavni pamét (tj. veskerou hlavni pamét, kterd neni pozadovana jinym fondem paméti). Pamétovy prostor z
této zakladni spole¢né oblasti mize byt sdilen mnoha subsystémy. Zakladni spole¢na oblast paméti slouzi k
davkovému zpracovani a k riznym systémovym funkcim. Minimalni velikost zakladni spole¢né oblasti paméti
je urc¢ena systémovou hodnotou QBASPOOL (Velikost zakladni spole¢né oblasti paméti). Urover aktivity této
spolecné oblasti paméti je urcena systémovou hodnotou QBAACTLVL (Maximalni pocet zptisobilych vlaken
pro zakladni spolecnou oblast paméti). (Na obrazovce Prace se stavem systému (WRKSYSSTS) je zakladni
spolec¢na oblast paméti oznacena Cislem 2.

Obecné sdilené spolecné oblasti paméti

Obecni sdilené spolecné oblasti jsou spolecné oblasti hlavni paméti, které mize vyuzivat vice subsystému soucasné. Ve
znakovém rozhrani jsou identifikovany takto:

* *INTERACT je interaktivni spolecna oblast ur¢ena pro interaktivni ulohy.
* *SPOOL je spolecna oblast urcena pro zapisovaci programy soubézného tisku.
e *SHRPOOLI1 az *SHRPOOLG60 jsou uzivatelské spolecné oblasti uréené pro vase vlastni pouziti.

V produktu System i Navigator jsou obecné sdilené fondy paméti oznaceny jako interaktivni, pro soubézny tisk a
sdileny 1 az sdileny 60.

Souvisejici ulohy

[*Vytvoreni soukromého fondu paméti” na stréance 176|

Soukromé spolecné oblasti paméti (neboli uzivatelsky definované spolecné oblasti pameéti) mohou byt pouzivany
subsystémy dodavanymi IBM i uzivatelsky definovanymi subsystémy. Pro subsystém muizete vytvorit az 10 definic
spole¢nych oblasti paméti. Soukroma spolecna oblast paméti se definuje v popisu subsystému.

Souvisejici informace

Rizeni vykonu systému|

7aklady ladéni vykonu

Aplikace pro fizeni Vykonul
Prakticky piiklad: Program QPFRADJ (Performance Adjuster)|
[Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Velikost spolecné oblasti paméti pocitacel
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[Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Minimalni velikost zdkladni spole¢né oblasti paméti|

[Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Maximalni pocet zpiisobilych vldken pro zdkladni spole¢nou oblast pamétil

Zpusoby cislovani spoleénych oblasti

Spole¢né oblasti maji dv¢ sady Cislovani: jedna se pouziva v ramci subsystému a jedna je celosystémova. Subsystém
pouziva sadu Cisel, ktera se vztahuji pouze ke spole¢nym oblastem, které tento subsystém pouziva. Kdyz vytvarite nebo
meénite popis subsystému, miizete nadefinovat jednu nebo vice spolecnych oblasti a oznacit je ¢isly 1, 2, 3 atd. To je
oznaceni fondl pro subsystém a neodpovida ¢islim fondu, kterd vidite na obrazovee WRKSYSSTS (Prace se stavem
systému).

Druha sada cisel slouzi ke sledovani vSech spolecnych oblasti v ramci systému. Obrazovka Prace s subsystémy

(WRKSBS) se vztahuje k ozna¢enim fondd subsystému a zéhlavi sloupct k ozna¢enim fondu celého systému.
4 B

Prace s subsystémy

Systém: XXXXXXXX
ZapiSte volby, stisknéte Enter.
4=UkonCeni subsystému 5=Zobrazeni popisu subsystému
8=Prace s Glohami subsystému

Celkem  ----- Spolecné oblasti subsystémi------
Vol Pamét subsystéma (M) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
_NYSBS 48 2 4 5
_ PASBS 97 2 6 5
QINTER 11.71 2 3
Konec

Parametry nebo prikazy

===

F3=Konec F5=0bnova Fll=Zobrazeni dat o systému F12=ZruSeni
\F14=Préce se stavem systému

J
Priklad: Zpusob ¢&islovani fondu
V tomto piikladu vidite, jak se ¢isluji spolecné oblasti.
Subsystémy
CRTSBSD QINTER CRTSBSD NYSBS CRTSBSD PASBS
Spolecné oblasti (1 *BASE) Spolecné oblasti (1 *BASE) Spolecné oblasti (1 *BASE)
(2 1200 25) (2500 3) (2 1000 3)
(3 *SHRPOOL2) (3 *SHRPOOL2)
(Spolecné oblasti systému 2, 3) (Spolecné oblasti systému 2, 4, 5) (Spolecné oblasti systému 2, 5, 6)

Po spusténi subsystému QINTER se alokuji tyto spole¢né oblasti:

Cislo spolecné oblasti systému Popis QINTER

1 Spolecna oblast *“MACHINE

2 Spolec¢na oblast * BASE 1

3 Soukroma spolec¢na oblast subsystému 2
QINTER

Po spusténi subsystému NYSBS se alokuji tyto spolecné oblasti:
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Cislo spole¢né oblasti Popis QINTER NYSBS
systému
1 Spolecna oblast *MACHINE
2 Spole¢na oblast * BASE 1 1
3 Soukroma spolec¢na oblast 2
subsystému QINTER
4 Soukroma spolec¢na oblast 2
subsystému NYSBS
5 Sdilend spolecna oblast 3
*SHRPOOL2
Po spusténi subsystému PASBS se alokuji tyto spole¢né oblasti:
Cislo spoletné oblasti QINTER NYSBS PASBS
systemu
1 Spole¢na oblast
*MACHINE
2 Spole¢na oblast * BASE 1 1 1
3 Soukroma spole¢na
oblast subsystému 2
QINTER
4 Soukroma spolecna
oblast subsystému 2
NYSBS
5 Sdilend spolecna oblast 3 3
*SHRPOOL2
6 Soukroma spolecna
oblast subsystému 2
PASBS

Souvisejici ulohy

[‘Nastaveni parametri pro ladéni sdilenych fondi” na strance 173|
K nastavovani parametru pro ladéni sdilenych fondi pouzijte produkt System i Navigator nebo piikazy znakového
rozhrani.

[Sprava konfigurace fondu” na strance 174
Ke zméng¢ velikosti fondu, jeho trovné aktivity nebo volby strankovani pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

|“Zména velikosti fondu paméti” na strance 174|

Velikost spole¢né oblasti paméti ma pfimy vliv na objem praci, které miize subsystém vykonavat. Cim vice je
paméti, tim vice prace mutize subsystém potencialné vykonat. Nez za¢nete ménit parametry spolecnych oblasti, je
dulezité pozorné monitorovat systém. Také byste meli tyto hodnoty pravidelné prezkoumavat, a piipadné ucinit
dalsi vyladéni.

Souvisejici informace

Rizeni vykonu systémul

Z4klady ladéni vykonu

Aplikace pro fizeni Vykonu|
Prakticky priklad: Program QPFRADIJ (Performance Adjuster)l
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Alokace spoleénych oblasti paméti

Subsystém se pii svém spusténi pokusi alokovat uzivatelsky definované spole¢né oblasti paméti, které jsou definovany
v jeho popisu subsystému.

NemtiZe-li subsystém alokovat viechnu pozadovanou pamét, alokuje tolik paméfového prostoru, kolik je k dispozici, a
zbytek postupné alokuje, kdyz je jiz dostupny. Podivejte se naptiklad na nasledujici tabulku. Je-li k dispozici 700KB a
pro *SHRPOOL2 je definovano S00KB, potom je 300KB alokovano pro prvni spolecnou oblast a 400KB pro druhou.

ID spolecné oblasti zadané v SBSD 1 2
Pozadovany pamétovy prostor 300K *SHRPOOL2
ID spole¢né oblasti systému 3 4

Alokovany paméfovy prostor 300K 400K

Uroven aktivity 1

Typ spolecné oblasti Soukroma Sdilend

Kdyz jsou definované spolecné oblasti paméti alokovany, snizi se velikost zakladni spole¢né oblasti paméti (Base).
Systém pridéli soukromé spoleéné oblasti pouze tolik paméfového prostoru, kolik by méla k dispozici v zakladni
spolec¢né oblasti paméti. Minimalni velikost zakladni spolecné oblasti paméti je dana systémovou hodnotou
QBASPOOL (Velikost zékladni spole¢né oblasti paméti).

Souvisejici ulohy

[Zobrazeni informaci o fondu paméti” na strance 171|
K zobrazeni informaci o fondech paméti v systému pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

[<Zjisténi poctu subsystémi pouzivajicich fond paméti” na strance 171|

Subsystémum je ptfidélovano urcité procento paméti ke zpracovavani uloh. Je dulezité védét, kolik riznych
subsystémul vyuziva tutéz spolecnou oblast paméti. Kdyz budete védét, kolik subsystémti zpracovava ulohy v urcité
spole¢né oblasti a kolik subsystému je pod touto spole¢nou oblasti spusténo, mizete upravit velikost a aktivitu
spole¢né oblasti tak, aby se snizilo soupefeni o vyuziti prostiedkd.

[<Zjisténi poétu tloh ve fondu paméti.” na strance 172
Produkt System i Navigator umoznuje rychle zobrazit pfehled uloh, které jsou prave spusténé ve fondu pameéti.

[<Zjisténi, ve kterém fondu se tiloha zpracovéva” na strance 172

Jestlize mate ulohu, ktera neprobiha tak, jak by mé¢la, muzete zkontrolovat spole¢nou oblast, v niz je uloha
spusténa. Ke zjisténi, ve kterém fondu se uloha zpracovava, pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové
rozhrani.

Souvisejici informace

[Rizeni vykonu systémul

[Zaklady ladéni vykonuf

Aplikace pro fizeni vykonul

Prakticky pfiklad: Program QPFRADJ (Performance Adjuster)l

Uroven aktivity spoleénych oblasti paméti
Uroven aktivity spolecné oblasti je pocet vlaken ve spolecné oblasti, ktera mohou soucasné aktivné vyuzivat CPU. Tato
volba umoznuje efektivni vyuziti systémovych prostiedkii. Uroven aktivity je fizena systémem.

Casto se stava, ze pii zpracovani vlakna program éeka na systémovy prostiedek nebo na odezvu z pracovni stanice
uzivatele. Po dobu tohoto ¢ekani odstoupi vlakno od pouzivani trovné aktivity spolecné oblasti paméti, takze zatim
muze pracovat dalsi pfipravené vlakno.

Kdyz se spousti vice vlaken, nez kolik je povoleno spustit soucasné, pak zbyvajici vlakna musi na procesor néjakou

dobu ¢ekat (obvykle se jedna pouze o kratkou dobu). Uroven aktivity spole¢né oblasti paméti umoziuje snizit
vzajemné soupefeni riznych spolecnych oblasti v ramci hlavni paméti.
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Pocet zpracovavanych vlaken (neboli aktivnich vlaken) odpovida poctu vlaken zpusobilych soucasné vyuzivat procesor
na zaklad¢ urovné aktivity nastavené pro danou spole¢nou oblast paméti. V tomto smyslu k aktivnim vlaknim nepatii
vlakna, ktera ¢ekaji na vstup, na zpravu, na pridéleni zafizeni nebo na otevieni souboru. K aktivnim vlakniim nepatii
vlakna, ktera jsou momentaln¢ nezpusobila (jsou pripravena ke spusténi, ale uroven aktivity spolecné oblasti paméti je
vyuzita na maximum).

Jak funguji urovné aktivity

Ve spole¢né oblasti paméti mtize byt aktivnich vice vlaken soucasné, protoze zpracovani vlakna mtze byt obcas
preruSeno, kdyz se z vnéjsi pameti nacitaji potiebna data. Pii tomto prodleni, které nebyva dlouhé, se mize zpracovavat
jiné vlakno. S pouzitim urovni aktivity muize pocitac spoustét ve spole¢né oblasti paméti velky pocet vlaken a piitom
udrzovat uroven soupefeni v zadaném limitu.

Maximalni uroven aktivity
Kdyz je dosazeno maximalni urovné aktivity, jsou zbyvajici vlakna spolecné oblasti uvedena do stavu
nezpusobilosti, v némz ¢ekaji, dokud se pocet aktivnich vlaken ve spolecné oblasti paméti nesnizi pod
maximalni hranici nebo dokud nékterému vlaknu nevyprsi piidéleny Cas. Jakmile nékteré vlakno odstoupi od
pouzivani spole¢né oblasti paméti, stanou se dalsi vlakna, kterd byla dosud neaktivni, zptisobild ke spusténi
podle své priority. Kdyz naptiklad spusténé vlakno ¢eka na odezvu z pracovni stanice, odstoupi z irovné
aktivity, a tim tato uroven klesne pod maximalni hranici.

Nastaveni urovné aktivity spolecnych oblasti paméti
Nastaveni urovn¢ aktivity spolecnych oblasti paméti je obecné zavislé na velikosti spole¢né oblasti, poctu
CPU, poctu ramen diskovych jednotek a vlastnostech aplikace.

Souvisejici ulohy

[Zobrazeni informaci o fondu paméti” na strance 171
K zobrazeni informaci o fondech paméti v systému pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

[<Zjisténi poétu subsystémi pouzivajicich fond paméti” na strance 171|

Subsystémum je pridélovano urcité procento paméti ke zpracovavani uloh. Je dulezité védét, kolik riznych
subsystému vyuziva tutéz spolecnou oblast paméti. Kdyz budete védét, kolik subsystémui zpracovava ulohy v urcité
spole¢né oblasti a kolik subsystémt je pod touto spole¢nou oblasti spusténo, mizete upravit velikost a aktivitu
spole¢né oblasti tak, aby se snizilo soupefeni o vyuziti prostiedkd.

[<Zjisténi poétu uloh ve fondu paméti.” na strance 172
Produkt System i Navigator umozinuje rychle zobrazit pehled uloh, které jsou prave spusténé ve fondu paméti.

[<Zjisténi, ve kterém fondu se tiloha zpracovéva” na strance 172

Jestlize mate ulohu, ktera neprobiha tak, jak by méla, mtizete zkontrolovat spolecnou oblast, v niz je tloha
spusténa. Ke zjisténi, ve kterém fondu se uloha zpracovava, pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové
rozhrani.

Souvisejici informace

[Rizeni vykonu systémul

7 4klady ladéni vykonul

Aplikace pro fizeni Vykonul

Prakticky pfiklad: Program QPFRADJ (Performance Adjuster)|

Ulohy
Veskeré prace v systému se vykonavaji prostifednictvim tloh. Kazda tloha ma v ramei systému jedine¢né jméno.
Vsechny ulohy s vyjimkou systémovych se zpracovavaji v subsystémech. Uloha mize vstoupit do subsystému z

libovolného typu vstupu prace, naptiklad pies frontu iloh, pracovni stanici, komunikaci, automaticky spousténou ulohu
nebo predspusténou ulohu.

Kazda aktivni uloha obsahuje alespon jedno vlakno (pocatecni vlakno) a miize obsahovat i dalsi, sekundarni vlakna.
Vldkna jsou nezévislou jednotkou prace. Vldkna ulohy sdileji jeji atributy, ale i sama vlakna maji své atributy,
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napiiklad zasobnik volani. Atributy vldkna obsahuji informace o zptsobu zpracovani. Uloha funguje jako vlastnik
atributt, které jsou sdileny vlakny téze ulohy. Sprava ¢innosti systému nabizi zpusob, jak fidit ¢innost v systému
prostiednictvim vlastnosti uloh.

Potfebna opravnéni
K prohliZeni a zménam vétsiny atributi ulohy potiebujete bud zvlastni opravnéni k fizeni tloh (*JOBCTL), nebo se vas
uzivatelsky profil musi shodovat s identitou uzivatele ulohy, kterou chcete zménit.

Existuje n¢kolik atributt, k jejichz zméné je zapotiebi zvlastni opravnéni *JOBCTL. Jsou to:

* Predvolena ¢ekaci doba.

* Priorita zpracovani.

* Pridé¢leny cas.

Poznamka: Mate-li v imyslu zménit actovaci kdd ulohy, potiebujete kromé zvlastniho opravnéni *JOBCTL nebo

uzivatelského profilu shodného s identitou uzivatele dané tlohy jesté opravnéni *USE k ptikazu
CHGACGCDE (Zména uctovaciho kodu).

K pristupu k vlastnostem ulohy, které se tykaji objektli systému 15/0S, jako jsou napiiklad fronty uloh, vystupni fronty
nebo tabulky fadici posloupnosti, potiebujete odpovidajici opravnéni k objektu. Dalsi informace o opravnénich v
systému i5/0S najdete v tématu |Opravnéni vyzadovana pro objekty pouzivané piikazy|v kolekei témat Zabezpeceni.

Souvisejici pojmy

[‘Identita uzivatele ulohy” na strance 31
Identita uzivatele ulohy (JUID) je jméno uzivatelského profilu pod nimz tlohu vidi ostatni ulohy. Toto jméno slouzi
pro kontrolu opravnéni v ptipadech, kdy se ostatni tilohy pokouseji s touto ulohou néjak pracovat.

Charakteristiky uloh
Sprava ¢innosti systému umoznuje fidit prace probihajici v systému prostiednictvim atributti uloh. Nez vSak budete
moci fidit rizné aspekty uloh, musite se seznamit s jejich charakteristikami.

Zde je prehled charakteristik tloh:
Syntaxe jména ulohy:

Ke snadnéjSimu fizeni a identifikaci uloh v systému ma kazda z nich své pln¢ kvalifikované jméno. Pln¢ kvalifikované

jméno ulohy ma tfi ¢asti: jméno ulohy (jednoduché jméno ulohy), jméno uZzivatele a ¢islo ulohy.

* U interaktivnich uloh je jméno tlohy stejné jako jméno pracovni stanice nebo relace emulatoru, kde jste se prihlasili.
Pro davkové ulohy miizete zadat vlastni jméno tlohy. Jméno ulohy mtize obsahovat az 10 znakd.

* Jméno uzivatele tlohy je jméno uzivatelského profilu pod nimz se uloha spousti. U interaktivnich tloh se jako
jméno uzivatele pouzije jméno uzivatelského profilu pouzitého pii piihlaseni do systému. Je to jméno, které jste
zadali do pole Uzivatel na ptihlasovaci obrazovce. Pokud pouzivate Telnet a piihlasovani preskakujete, je to
uzivatelské jméno pouzité k automatickému piihlaseni do systému. U davkovych tloh mizete zadat uzivatelsky
profil, pod kterym se maji tyto ulohy spoustét. Jméno uzivatele mize obsahovat az 10 znaka.

+ Cislo ulohy je jednoznaéné ¢islo pridélené systémem, takze podle ného mizete spravné identifikovat lohy, i kdyz
maji stejné jméno ulohy i jméno uzivatele. Cislo tlohy je tvotreno vzdy Sesti ¢islicemi.

Syntaxe
Syntaxe kvalifikovaného jména ulohy je podobna syntaxi kvalifikovaného jména objektu. Je-li napiiklad jméno ulohy

DSPO1, uzivatel je QPGMR a ¢islo ulohy je 000578, bude kvalifikované jméno zadané v piikazu WRKJOB (Prace s
ulohou) vypadat takto:

WRKJOB JOB(000578/QPGMR/DSPO1)

Podobnost se jmény objektl je i v tom, ze neni nutné zadavat vSechny kvalifikatory. Muzete naptiklad pouzit:
WRKJOB JOB(QPGMR/DSPO1)
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nebo
WRKJOB JOB(DSPO1)

To funguje stejné, jako kdybyste zadali celé kvalifikované jméno ulohy. Pokud zadana ¢ast jména ulohy odpovida vice
uloham v systému, zobrazi se obrazovka pro vybér tlohy. Na této obrazovce muzete ze seznamu nalezenych shodnych
jmen vybrat pozadovanou ulohu.

Atributy tlohy:

Atributy ulohy urcuji zpisob zpracovani ulohy v systému. Nékteré atributy ulohy se nastavuji z uzivatelského profilu.
Jiné atributy ulohy pochazeji ze systémovych hodnot, z lokality, z ptikazu SBMJOB (Zadani ulohy), z popisu tlohy a z
ptikazu CHGJOB (Zména ulohy), ktery slouzi ke zméné¢ atributi béhem zpracovani tlohy.

Rizeni atributii ulohy umoziiuje flexibilni fizeni tloh na rovni ulohy, uZivatele nebo systému. Systém muze byt
naptiklad nastaven tak, ze atributy ulohy ziskava ze systémové hodnoty (jedna se o predvolené nastaveni). Pokud v
tomto piipade cheete zménit hodnotu pro vSechny nové ulohy v systému, mizete tak ucinit zménou systémové hodnoty.

Zadate-li pozadovanou hodnotu do popisu ulohy, ovlivnite v§echny typy uloh pouzivajicich tento popis ulohy. Pokud
napiiklad vSechny vase davkové ulohy pouzivaji tentyz popis tlohy, pak zména hodnot v tomto popisu ulohy bude mit
vliv na v§echny davkové ulohy, a ostatni ulohy ziistanou nedotceny.

Souvisejici informace

[Praktické priklady: Atributy uloh ve Spravé ¢innosti systému]

Popis ulohy:

Popis ulohy umoznuje vytvotit sadu atributli ulohy, ktera se ulozi a lze ji opakované pouzivat. Popis ulohy slouzi jako
zdroj nékterych atributti ulohy, které urcuji, jak bude systém tlohu zpracovavat. Tyto atributy davaji systému pokyny,
kdy ma ulohu spustit, odkud ji ma vybrat a jak ji ma zpracovat. Popis ulohy si muzete piedstavit jako sablonu, kterou
muze pouzivat mnoho uloh, ¢imz se snizi pocet parametra, které je tieba pro jednotlivé ulohy nastavovat.

Popisy uloh se pouzivaji u automaticky spousténych, davkovych, interaktivnich, a predspusténych uloh. Jeden popis
ulohy lze pouzit pro vice uloh. Kdyz definujete ulohu, muizete popis ulohy vyuzit dvéma zptisoby:
* Pouzit popis ulohy bez jakychkoli Gprav atributi. Naptiklad:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)

* Pouzit urcity popis ulohy, kde se nékteré atributy ptepisi (pomoci prikazu BCHJOB nebo SBMJOB). Mizete
napiiklad potlacit protokolovani zprav v popisu ulohy QBATCH, takto:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
LOG(2 20 *SECLVL)

Poznamka: Neni povoleno ménit atributy v popisech uloh pro automaticky spousténé ulohy, ulohy pracovnich
stanic nebo komunikacni tlohy.

Souvisejici ulohy

|“Vytv0fen1’ popisu ulohy” na strance 1 10|

K vytvoreni popist uloh mizete ve znakovém rozhrani pouzit piikaz WRKJOBD (Prace s popisem ulohy) nebo
CRTJOBD (Vytvoteni popisu ulohy).

|“P0u2it1’ popisu tulohy” na strance 11 l|

Nejbéznéjsim zplisobem pouziti popisu ulohy je, ze se uvede v piikazu SBMJOB (Zadani ulohy). Pozadovany
popis tlohy, ktery ma uloha pouzit, se uvede v parametru JOBD (Popis ulohy). Kdyz definujete davkovou ulohu,
muzete popis ulohy vyuzit dvéma zptsoby:

Popisy uloh a zabezpeceni:

Kazda uloha v systému pouziva pii své inicializaci popis ulohy. Tento popis urcuje nejriznéjsi atributy ulohy. Parametr
USER urc¢uje jméno uzivatelského profilu, ktery je uloze pfifazen. Popis ulohy, ktery ma uveden atribut USER, by mél
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byt autorizovan pouze pro urcité jednotlivee. V opacném piipad¢, na urovni zabezpeceni 30 a a nizsi, budou moci i
ostatni uzivatelé zadavat ulohy, které se budou spoustét pod timto uzivatelskym profilem.

Podivejme se naptiklad na definici
CRTJOBD JOBD(XX) USER(JONES) . . . AUT(*USE)

Tento priklad piedstavuje bezpecnostni rizika, protoze kterykoli uzivatel pak mize zadat ulohu s popisem XX a bude
mit veskera opravnéni uzivatelského profilu JONES. Pokud se tento typ popisu ulohy uvede v zaznamu pracovni
stanice, umozni komukoli pfihlésit se jako tento uzivatel pouhym stisknutim klavesy Enter. Abyste se vyvarovali
bezpecnostniho rizika, nepouzivejte pro tento typ popisu ulohy opravnéni *PUBLIC.

Poznamka: Na trovni zabezpeceni 40 a 50 vyzaduje piikaz SBMJOB (Zadani ulohy), aby zadavatel mé¢l opravnéni
(*USE) k uzivatelskému profilu uvedenému v popisu ulohy. To predpoklada, ze piikaz SBMJOB uvadi
uzivatele (*JOBD). Presto vSak rad¢ji uzivatele v popisu ulohy neuvadéjte, pokud to neni nutné z
n¢jakého konkrétniho diivodu (napf. automaticky spousténa uloha), a v tom pripadé disledné kontrolujte
pristup.

Parametr USER a interaktivni alohy

Popis ulohy, ktery se ma pouzit, je definovan v prikazu ADDWSE (Pfidani zdznamu pracovni stanice). Pfedvolbou je
pouziti popisu ulohy z uzivatelského profilu. Je-1i v popisu ulohy uvedeno USER(*RQD), musi uzivatel zadat
uzivatelské jméno. Je-li uvedeno USER(xxxx) (kde xxxx je konkrétni jméno uzivatelského profilu), uzivateli staci
stisknout na prihlasovaci obrazovce klavesu Enter a pracovat pod uzivatelskym profilem xxxx, pokud neni nastavena
uroven zabezpeceni 40 nebo vyssi.

Parametr USER a davkové alohy

Popis ulohy, ktery se pouzije pro davkové ulohy, se zadava v piikazu SBMJOB (Zadani ulohy) nebo BCHJOB
(Davkova tloha).

Je-li zadan vstupni proud, ktery obsahuje ptikaz BCHJOB, uzivatel, ktery zadava néktery z ptikazli pro spusténi cteciho
programu (STRDBRDR, STRDKTRDR) nebo z piikazi pro zadani tlohy (SBMDBJOB, SBMDKTJOB atd.), musi
mit k uvedenému popisu ulohy opravnéni *OBJOPR. Pii pouziti vstupniho proudu pracuji tlohy vzdy pod
uzivatelskym profilem uvedenym v popisu tlohy, a nikoli pod profilem uzivatele, ktery predava ulohy do fronty. Je-li v
popisu ulohy uvedeno USR(*RQD), pak uvedeni popisu ulohy v piikazu BCHJOB neni platné.

Pti pouziti prikazu SBMJOB je vychozi nastaveni, ze se ddvkova uloha zpracovava pod nazvem uzivatelského profilu
zadavatele. Zada-li se vSak v ptikazu SBMJOB parametr USER(*JOBD), uloha se zpracovava pod nazvem profilu,
ktery je uvedeny v parametru USER v popisu ulohy.

Casto je v popisu tlohy vyzadovano konkrétni jméno, aby uzivatelé mohli zadévat praci pro uréity uzivatelsky profil.
Proto je naptiklad popis tlohy QBATCH dodavan s parametrem USER(QPGMR). Abyste se vyvarovali
bezpecnostniho rizika, nepouzivejte pro tento typ popisu ulohy opravnéni *PUBLIC.

Zasobniky volani:

Zasobnik volani je uspotadany seznam vSech programi nebo procedur, které jsou v souvislosti s ulohou prave spustény.
Tyto programy a procedury mohou byt spustény oteviené instrukci CALL, nebo skryté nékterou jinou udalosti.

Zasobnik volani je k dispozici jak na trovni tlohy, tak na urovni vlakna. Ve znakovém rozhrani je zasobnik volani
seznam zaznamu volani s rezimem LIFO (last-in-first-out), ktery obsahuje jeden zdznam pro kazdou volanou proceduru
nebo program. V prostiedi produktu System i Navigator je podle ve vychozim nastaveni posledni zaznam uvedeny na
zacatku seznamu. Toto fazeni lze v§ak zménit pomoci tlacitek Serradit vzestupné nebo Seradit sestupné.
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V okn¢ zasobniku volani jsou zobrazeny volaci informace pro aplikace OPM (Original Program Model), ILE
(Integrated Language Environment), PASE (i5/0S Portable Application Solutions Environment) a Java. Také pokud
pracujete pod uzivatelskym profilem se zvlastnim opravnénim *SERVICE, muzete vidét jesté dalsi zaznamy pro
licen¢ni interni kod a jadro i5/0S PASE Kernel.

Souvisejici ulohy

|“Zobrazen1' zasobnikll volani” na strance 106|
K zobrazeni informaci o zasobniku volani pro ulohu nebo podproces pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

Objekt tridy:

Objekt tridy obsahuje atributy, které fidi prostfedi pro beh ulohy. Objekty tfid (nebo tfidy) dodavané IBM splniuji
pozadavky pro typicke interaktivni a davkové aplikace. Se systémem jsou dodavany nasledujici tiidy (fazeno podle
jména):

* QGPL/QBATCH: Pro davkové ulohy.

* QSYS/QCTL: Pro fidici subsystém.

* QGPL/QINTER: Pro interaktivni ulohy.

* QGPL/QPGMR: Pro programovaci subsystém.

* QGPL/QSPL: Pro zapisovaci program subsystému zpracovavajiciho soubézny tisk.

* QGPL/QSPL2: Pro obecné pouzivani soubézného periferniho zpracovani v systémové zakladni spolecné oblasti
(Base).

Atributy béhu alohy

V této Casti najdete piehled vybranych atributi nebo parametrii béhu ulohy, které se nachazeji v objektu tiidy, a které
maji vyznam pro oblast Spravy ¢innosti systému.

RUNPTY (Priorita zpracovani)
Cislo, které udava trovei priority, kterou budou mit vsechny tlohy pouzivajici tuto t¥idu. Urovesi priority
slouzi k urceni, ktera loha ze vSech uloh soupeficich o systémové prostredky se spusti jako dalsi. Tato
hodnota muize byt v rozmezi 1 az 99, kde 1 znamena nejvyssi prioritu (Ulohy s prioritou 1 se zpracuji jako
prvni). Tato hodnota ptfedstavuje nejvyssi prioritu zpracovani povolenou pro jakékoli vlakno v dané tloze.
Jednotliva vlakna ulohy mohou mit prioritu niz$i. Zmeéna priority zpracovani ulohy ma vliv na prioritu
zpracovani vSech vlaken této ulohy. Naptiklad uloha se zpracovava s prioritou 10, vlakno A se zpracovava s
prioritou 10 a vlakno B s prioritou 15. Jestlize priorita tlohy se zméni na 20, pak priorita vlakna A se upravi
také na 20 a priorita vlakna B na 25.

TIMESLICE (Pridéleny cas)
Maximalni mnozstvi ¢asu procesoru (v milisekundach), které mize kazdé vlakno v uloze pouzivajici tuto tiidu
vyuzit, nez se budou moci spustit dalsi vlakna nebo dalsi ulohy. Pfidéleny ¢as ur¢uje mnozstvi Casu, které
vlakno v uloze potfebuje k vykonani urcitého smysluplného objemu zpracovani. Po uplynuti ptidélené¢ho casu
muze byt vlakno uvedeno do neaktivniho stavu, takze se ve spole¢né oblasti paméti mohou spustit dalsi
vlakna.

DFTWAIT (Predvolena c¢ekaci doba)
Predvolené mnozstvi Casu, po které systém ¢eka na dokonceni prislusné cekajici instrukce. Tato ¢ekaci doba
se tyka Casu, kdy instrukce ¢eka na akci systému, nikoli ¢asu, kdy instrukce ¢eka na odezvu uzivatele.
Obvykle je to doba, po kterou chcete ¢ekat na odezvu systému, nez se pozadavek ukonéi. Dojde-li k
prekroceni ¢ekaci doby, je uloze predana chybova zprava. Tato predvolena cekaci doba se pouzije, kdyz neni
pro danou situaci specifikovana ¢ekaci doba jinym zptsobem.

Cekaci doba pouzita pro alokaci souborovych prostiedki je uvedena v popisu souboru a mize byt zménéna
ptikazem pro prepsani. Udava, ze se pouzije ¢ekaci doba uvedena v objektu tfidy. Nejsou-li souborové
prostiedky pfi otvirani souboru dostupné, systém na n¢ ¢ekd, dokud neuplyne ¢ekaci doba.
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Poznamka: Atributy tiidy se vztahuji ke kazdému smérovacimu kroku ulohy. Vétsina tloh ma pouze jeden
smerovaci krok, avsak je-1i uloha pfesmérovana (naptiklad piikazem RRTJOB (Pfesmérovani
ulohy) nebo TFRJOB (Ptenos ulohy)), atributy tridy se resetuji.

CPUTIME (Maximalni ¢as CPU)
Maximalni mnozstvi casu procesoru, které ma smérovaci krok k dispozici na dokon¢eni zpracovani. Pokud se
smérovaci krok v tomto ¢ase nedokon¢i, je ukoncen a do protokolu ulohy se odesle zprava.

MAXTMPSTG (Maximalni do¢asny pamétovy prostor)
Maximalni velikost do¢asného prostoru pro ukladani dat, ktery mtize smérovaci krok tlohy vyuzit. Tento
docasny prostor pro ukladani dat slouzi pro programy, které se spoustéji v ramci ulohy, pro systémové objekty
podporujici tuto ulohu a pro docasné objekty touto tlohou vytvorené.

MAXTHD (Maximalni pocet vlaken)
Maximalni pocet vlaken, v nichz se miize uloha pouzivajici tuto tfidu v libovolném okamziku zpracovavat.
Pokud se inicializuje vice vlaken soucasné, muze byt tato hodnota piekrocena. Prebyvajici vlakna mohou
normaln¢ dokoncit své zpracovani. Inicializace dalsich vlaken se pozastavi, dokud se pocet vlaken v uloze
nedostane pod tuto maximalni hodnotu.

Poznamka: Prostiedky pouzivané vldkny a prostiedky dostupné v systému se mohou meénit. Proto
inicializace dalsich vlaken muze byt pozastavena jesté pred dosazenim této maximalni hodnoty.

Souvisejici ulohy

[Vytvofeni objektu tfidy” na strance 124]

K vytvoreni objektu tfidy pouzijte znakové rozhrani. Tiida definuje atributy zpracovani pro ulohy, které tuto tiidu
pouzivaji. Ttida, kterou bude uloha pouzivat, je uvedena v zdznamu smérovani v popisu subsystému, pod nimz byla
uloha spusténa. Pokud uloha obsahuje vice smérovacich krokd, je tfida pro kazdy nasledujici smérovaci krok
uvedena v zdznamu smérovani pouzitém ke spusténi daného smérovaciho kroku.

[<Zména objektu tiidy” na strance 125|

Ke zméne¢ atributti objektu tridy pouzijte znakové rozhrani. Muzete zménit libovolny atribut s vyjimkou vefejného
opravnéni. Vice informaci o zméné autorizace u objekti najdete u prikazi RVKOBJAUT (Odvolani opravnéni k
objektu) a GRTOBJAUT (Ud¢leni opravnéni k objektu).

Identita uzivatele ilohy:

Identita uzivatele ulohy (JUID) je jméno uzivatelského profilu pod nimz tlohu vidi ostatni ulohy. Toto jméno slouzi pro
kontrolu opravnéni v piipadech, kdy se ostatni ulohy pokouseji s touto ulohou néjak pracovat.

Jako funkce, které pracuji s jinou ulohou, 1ze uvést napiiklad ptikaz STRSRVJOB (Spusténi servisni ulohy), rozhrani
QUSRIOBI (Retrieve Job Information APT) a QWTCHGIB (Change Job API), vSechny ptikazy pro fizeni tloh a
funkce, které posilaji signaly z jedné ulohy do druhé.

V situacich , kdy si ulohy vyménuji uzivatelské profily, je k identifikaci profilu, pod nimz se spousti poc¢atecni vlakno,
pouzit namisto JUID aktualni uzivatelsky profil.

JUID se nepouziva ani pti kontrole opravnéni zevnitf ulohy. Opravnéni k provedeni funkce je vzdy zalozeno na
uzivatelském profilu vlakna, z né¢hoz se funkce vola.

Jestlize se uloha nachazi ve fronté uloh nebo ve vystupni fronté, JUID je stejny jako jméno uzivatele ulohy a nelze jej
zmeénit.

P11 spuéténi tlohy a na zacatku kazdého nasledujiciho smérovaciho kroku je JUID stejny, jako jméno aktualniho
uzivatelského profilu ulohy. V dobé, kdy je uloha aktivni, muzete JUID zménit nasledujicim zptisobem:
» JUID muze byt explicitné nastaven aplikaci s pouzitim rozhrani QWTSJUID (Set Job User Identify API) nebo

funkce QwtSetJuid(). JUID se nastavi na uzivatelsky profil, pod nimz se zpracovava vlakno, které toto API nebo
funkci vola.
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e JUID muze byt explicitn¢ vymazan aplikaci s pouzitim rozhrani QWTSJUID API nebo funkce QwtClearJuid().
Dana uloha se musi zpracovavat jako tloha s jedinym soubéznym vldknem. Po vymazu je JUID implicitn¢ nastaven
systémem na jméno uzivatelského profilu, pod nimz je toto jediné vlakno ulohy v daném okamziku spusténo.

 Jestlize se uloha zpracovava jako jednovlaknova a JUID nebyl explicitné nastaven nékterou aplikaci, pak pokazd¢,

kdyz se uloha pomoci rozhrani QWTSETP (Set Profile API) za¢ne zpracovavat pod jinym uzivatelskym profilem,
JUID je systémem implicitné nastaven na jméno tohoto uzivatelského profilu nastaveného pies rozhrani QWTSETP.

* Kdyz jednovlaknova tloha vytvoii sekundarni vldkno a JUID nebyl explicitné nastaven nékterou aplikaci, potom
systém implicitné nastavi JUID na jméno uzivatelského profilu, pod nimz se zpracovavalo jediné vldkno ulohy v
okamziku, kdy se vytvofilo sekunddrni vldkno.

Po navratu tlohy k jedinému vlaknu je JUID implicitn€ nastaven systémem na jméno uzivatelského profilu, pod
nimz je toto jediné vlakno ulohy v daném okamziku spusténo.

Souvisejici pojmy

[Potiebna opravnénil
K prohlizeni a zménam vétsiny atributli ulohy potiebujete bud zvlastni opravnéni k fizeni uloh (*JOBCTL), nebo se
vas uzivatelsky profil musi shodovat s identitou uzivatele ulohy, kterou chcete zménit.

Priklady identity uzivatele ulohy:

Nasledujici priklady ukazuji, jak se pfitazuje identita uzivatele ulohy (JUID) za riznych podminek.
+ Uloha je spusténa pod uzivatelskym profilem USERA. JUID je USERA. Pokud se tloha pomoci rozhrani
QWTSETP API piepne na USERB, JUID se zméni na USERB.

V této situaci ma parametr "Nastaveno podle” pro tento JUID hodnotu *DEFAULT. Protoze spusténa uloha je
jednovlaknova, je identita uzivatele ulohy aktudlni uzivatelsky profil, pod nimz je spusténo pocatecni vlakno
ulohy (pokud nebyla identita uzivatele ulohy explicitné nastavena nékterou aplikaci). U tloh ve fronté a
dokoncenych tloh je identita uzivatele ulohy jméno uzivatele z kvalifikovaného jména ulohy.

» Jednovlaknova tuloha je spusténa pod uzivatelskym profilem USERX. JUID je USERX. Jestlize uloha inicializuje
sekundarni vlakna, JUID zistane stale USERX. Jestlize vSechna vlakna ptejdou pod USERY, JUID i nadale zistane
USERX.

V této situaci ma parametr "Nastaveno podle” pro tento JUID hodnotu *SYSTEM. Protoze se jedna o aktivni
ulohu, ktera se aktualné zpracovava jako uloha s vice vlakny, je identita uzivatele ulohy zcela urCovana
systémem. Identita uzivatele ulohy se nastavi na jméno uzivatelského profilu, pod nimz se uloha zpracovavala
v okamziku, kdy se z ni stala uloha s vice vlakny. Kdyz se uloha vrati do rezimu jednovlaknového zpracovani,
nastavi se identita uzivatele ulohy zpét na hodnotu *DEFAULT.

» Jestlize server spustény pod uzivatelskym profilem SERVER zavola rozhrani QWTSJUID API, JUID bude nastaven
na SERVER. Kdyz potom tento server zavola rozhrani QWTSETP API za ucelem nastaveni aktualniho
uzivatelského profilu na CLIENT po dobu, kdy zpracovava praci za tohoto klienta, JUID zistane SERVER. Podobné
pokud server inicializuje sekundarni vlakna, ktera budou vSechna volat QWTSETP, aby se mohla spoustét pod
riznymi uzivatelskymi profily, JUID zlstane stale SERVER.

V této situaci ma parametr "Nastaveno podle” pro tento JUID hodnotu * APPLICATION. Identita uzivatele
ulohy je nastavena explicitné aplikaci s pouzitim nékterého API. Tato hodnota se vztahuje na ulohy s jednim i
vice vlakny.

Podprocesy:

Termin podproces je zkraceny vyraz pro "podproces fizeni”. V1akno je cesta, kterou program prochazi pii svém behu,

provedené kroky a pofadi, v némz se tyto kroky provadéji. Vlakno zpracovava kod z vychozi pozice v usporadaném,

predem definovaném potadi pro danou sadu vstupu.

Pouzivani vlaken v ramci ulohy umoznuje vykonavat vice operaci souc¢asné¢. Napiiklad zatimco se uloha zpracovava,
vlakno muize nacitat a kalkulovat data, ktera bude uloha potiebovat ke svému dokonceni.
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Kazda aktivni uloha ma alespon jedno vlakno, tzv. pocatecni vlakno. Pocatecni vlakno se vytvori pii spusténi ulohy.
Zobrazite-li si prehled podprocest v produktu System i Navigator, je u prvniho podprocesu v seznamu standardné
uveden typ Pocatecni. Pocatecni vlakno je prvni vlakno, vytvorené pii spusténi tlohy.

Typy vlaken

Typ vlakna oznacuje, jak bylo vlakno v systému vytvoreno.

Uzivatelské
Vldkno vytvofené uzivatelskou aplikaci. Pocate¢nim vldknem ulohy je vzdy uzivatelské vlakno. Chcete-li
pouzit v uloze vice uzivatelskych vlaken, musi byt pole Povolit vice vlaken nastaveno na hodnotu YES.

Systémové
Vlakno vytvoiené systémem namisto uzivatele. Nekteré systémové funkce pouzivaji ke svému zpracovani

systémova vlakna. Jestlize uzivatelska aplikace pouziva systémovou funkei, ktera pracuje s vlakny, pouziji se
systémova vlakna.

Souvisejici ulohy

[Zobrazeni vlastnosti podprocesi” na strance 126
Vldkna umoziuji ulohdm vykonavat vice ukoli soucasné. Kdyz se zastavi zpracovani n€které¢ho vlakna, miize se
zastavit zpracovani celé ulohy.

[Zobrazeni podprocesti spusténych pod uréitou tlohou” na strance 125|

Kazda aktivni uloha spusténa v systému ma alesponl jeden podproces, ktery se pod ni zpracovava. Vlakno je
nezavisla jednotka prace spusténd v ramci ulohy, ktera vyuziva tytéz prostfedky jako tato uloha. Protoze uloha je
zavisla na praci vykonavané vlaknem, je dulezité védeét, jak se vyhledavaji vlakna spusténa pod urc¢itou ulohou.

[Ukoncovéni nebo odstrafiovani podprocesi” na strance 127]

Pocatecni vlakno, které se vytvori pii spusténi ulohy, nelze odstranit ani ukoncit. Nékdy je vsak treba ukoncit
sekundarni vlakno s tim, ze tloha dale pokracuje ve zpracovani. Davejte pozor na to, které vlakno chcete ukoncit,
protoze uloha, pod niZ je spusténo, nemusi byt schopna se bez jeho spoluprace dokon¢it.

Souvisejici informace

[Piiklad: Ukonceni vlakna pomoci Javy]

[API pro spravu vlaken|

Potrebné opravneni k podprocesiim.:
Préace s vlakny vyzaduje urcité trovné opravnéni.

K prohlizeni a zménam vétSiny atributl vldkna potiebujete zvlastni opravnéni *JOBCTL, nebo se vas uzivatelsky profil
musi shodovat s identitou uzivatele ulohy, ktera toto vlakno obsahuje. Ke zméné priority zpracovani vlakna potiebujete
zvlastni opravnéni *JOBCTL. Také opravnéni k fizeni podprocesi umozni zobrazit nékteré atributy podprocesu.

K zadrzeni nebo uvolnéni vlakna potrebujete zvlastni opravnéni *JOBCTL nebo opravnéni k fizeni vlaken, nebo se vas
uzivatelsky profil musi shodovat s identitou uzivatele tlohy, ktera toto vlakno obsahuje. K ukonéeni vlakna potiebujete
zvlastni opravnéni *SERVICE nebo opravnéni k fizeni vldken.

K pristupu k vlastnostem ulohy, které se tykaji objektu systému System i, jako je napiiklad knihovna v seznamu
knihoven, potiebujete odpovidajici opravnéni k objektu.

Dalsi informace o opravnénich v systému i5/0S najdete v tématu |Opré1vnén1' vyzadovand pro objekty pouiivanél
v kolekcei témat Zabezpeceni.

Poznamka: Opravnéni k fizeni podprocest umoziuje nacist informace o podprocesech jiné tlohy. Opravnéni k fizeni
podprocest lze uzivatelim pridélovat a odebirat pomoci funkce Administrace aplikaci, ktera je soucasti
produktu System i Navigator, nebo pomoci rozhrani QSYCHFUI (Change Function Usage Information
API) s ID funkce QIBM_SERVICE_THREAD. Podrobng;jsi informace o administraci aplikaci najdete v
Informacnim centru v tématu Administrace aplikaci.

Sprava ¢innosti systemu 33



Stav podprocesii.
Aktualni stav vlakna je uveden na strance Obecné v okné Vlastnosti vlakna pod polozkou Podrobny stav.

Zde je priklad podrobného stavu:

Ceka na uvolnéni z fronty
Vlakno ulohy ¢eké na dokonceni operace uvolnéni z fronty. Uvolnéni z fronty je vyjimani zprav z front.
Zpravy jsou sdéleni posilana jednou osobou nebo programem jiné osob¢ nebo programu. Lze fici, ze zpravy
jsou jednim vlaknem poslany (umistény) do systémového objektu fronty a dal§im vldknem jsou z této fronty
uvolnény (vyjmuty).

Poznamka: KdyZ je na strance vlastnosti uveden stav Ceké na uvolnéni z fronty, zobrazi se i informace o
fronté, v niz vlakno ¢eka. Kdyz uloha nebo podproces ceka na dokonceni operace uvolnéni z
fronty pro objekt operacniho systému i5/0S, zobrazi se jméno objektu o délce 10 znak,
ptislusna knihovna a typ objektu. Kdyz uloha nebo vldkno ¢ekd na dokonceni operace uvolnéni z
fronty pro interni objekt, zobrazi se jméno objektu o délce 30 znakii. Abyste vidéli 30znakové
jméno internich objektd, potiebujete opravnéni k fizeni uloh (*JOBCTL).

U podrobného stavu muze byt uvedena jesté souvisejici hodnota stavu, ktera uvadi doplnujici udaj o aktualnim stavu
vlakna. Zde je priklad podrobného stavu a souvisejici hodnoty stavu:

Zadrzené (n)
Dané vlakno je zadrzené. Na rozdil od ulohy mize mit vlakno vice zadrzeni soucasné. Pocet, ktery nasleduje
za stavem vlakna (napfiklad Zadrzené (3)), udava, kolikrat bylo vlakno zadrzeno, aniz by bylo mezitim
uvolnéno. Kdyz je vlakno zadrzeno napriklad trikrat a potom se provede jedno uvolnéni, ziistavaji na ném
stale jest¢ dve zadrzeni. Pocet zadrzeni uvidite pouze, pokud si zobrazite stav vlakna na strance vlastnosti. V
seznamu se tento pocet neuvadi. Cheete-li obnovit zpracovani vlakna, uvolnéte jej pomoci akce Uvolnit.

Dalsi informace o riznych stavech vlaken najdete v online napoveéde k produktu System i Navigator.
Uzamcené objekty:
Ulohy a vlakna pouzivaji pii své praci objekty.

Protoze se v jednom okamziku miize vykonavat vice praci, prislusné objekty se uzamykaji, aby byla zachovana
integrita dat. Uzamcené objekty jsou systémové objekty, které tlohy a vlakna pouzivaji pii své praci. Kdyz uloha nebo
vlakno dokon¢i zpracovani, objekt se odemkne a je pripraven k dalsimu pouziti. K uzam¢enému objektu ma v jednom
okamziku pristup vzdy pouze jeden uzivatel, a to v zavislosti na typu pozadavku na uzamceni. Kdyz se naptiklad dva
uzivatelé pokusi soucasné zmenit néktery objekt, pak se zmény provadéné druhym uzivatelem zablokuji, dokud prvni
uzivatel své zmény nedokon¢i. Pres tzv. drzitele zamku muize uzivatel zjistit, kdo méa v dané chvili objekt uzamcen
nebo kdo na zamek ceka.

Rozsah urcuje, zda je zamek spojen s tlohou, vlaknem nebo prostorem uzamceni. Rozsah také urcuje, jak dlouho bude
zadmek k dispozici a jaky typ pozadavku na uzamceni a pravidla konfliktu na néj tento objekt ma.

Typy pozadavkii na uzamceni predstavuji rizné urovné pristupu, které viici uzamcenému objektu muze pouzit uloha,
podproces nebo prostor uzaméeni. Napiiklad typ Vyhradni - bez ¢teni se pouzije, kdyz se objekt v systému zméni nebo
vymaze. Tento typ pozadavku na uzamceni by nemél nikomu povolit pouziti tohoto objektu ani jeho Cteni.

Zde jsou ruzné typy pozadavkil na uzamceni:

Vyhradni - bez ¢teni
Objekt je rezervovan pro vyhradni pouziti. Je-li vSak objekt uzamcen jakymkoliv typem pozadavku na
uzamceni, nemtizete k nému ziskat pravo vyhradniho pouziti. Tento stav uzamceni je vhodny, kdyz uzivatel
nechce povolit nikomu jinému pfistup k objektu, dokud se nedokonc¢i provadéna funkce.
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Vyhradni - ¢teni
Objekt muze byt sdilen pouze pozadavky na uzamceni typu Sdilené - ¢teni. Tento typ uzamceni je vhodny,
kdyz uzivatel chce zabranit ostatnim uzivatelim v jinych operacich s objektem, nez je Cteni.

Sdilené - aktualizace
Objekt muze byt sdilen pozadavky na uzamceni typu Sdilené - ¢teni nebo Sdilené - aktualizace. To znamena,
ze jiny uzivatel mize pro tentyz objekt pozadovat bud stav uzaméeni typu Sdilené - éteni, nebo Sdilené -
aktualizace. Tento stav uzamceni je vhodny, kdyz ma uzivatel v umyslu zménit néktery objekt, ale chce i
ostatnim uzivatelim umoznit ¢teni nebo zménu tohoto objektu.

Sdilené - bez aktualizace
Objekt muze byt sdilen pouze pozadavky na uzamceni typu Sdilené - bez aktualizace a Sdilené - ¢teni. Tento
stav uzamceni je vhodny, kdyz uzivatel nema v umyslu objekt zménit, ale chce i ostatnim uzivatelim zakazat
zménu tohoto objektu.

Sdilené - ¢teni
Objekt muze byt sdilen vSemi pozadavky na uzamceni s vyjimkou typu Vyhradni - bez ¢teni. To znamena, ze
ostatni uzivatelé mohou pozadovat stav uzamceni typu Vyhradni - ¢teni, Sdilené - aktualizace, Sdilené - cteni
nebo Sdilené - bez aktualizace.

Stav uzamceni udava stav pozadavku na uzamceni. Riizné stavy uzamceni jsou:
Drzené: Pozadavek na uzamceni byl splnén a dana tloha, vlakno nebo prostor drzi tento zamek.
Ceka: Uloha nebo vlakno ¢eka, az ziska zamek.

Pozadované: Uloha nebo vlakno pozadaly o uzaméeni.

Drzitelé zamku jsou ulohy, vlakna nebo prostory uzamceni, které prave drzi zamek nebo ¢ekaji na zamek k uréitému
objektu, ktery je uzamcen jinym drzitelem.

Typy uloh

Systém pracuje s nékolika riznymi typy uloh. Toto téma popisuje tyto ulohy a zpisob jejich pouziti.
Automaticky spousténé ulohy:

Automaticky spousténa uloha je davkova uloha, ktera vykonava opakujici se prace, jednorazové inicializace vztahujici
se ke konkrétnimu subsystému, dale inicializuje funkce pro aplikace ¢i poskytuje centralizované servisni funkce dal$im
uloham daného subsystému. Automaticky spousténa tloha v fidicim subsystému muze slouzit ke spusténi dalSich
subsystémtl (jako je tomu u fidiciho subsystému doddvaného IBM). Automaticky spousténé ulohy, které se vztahuji k
uréitému subsystému, se automaticky spusti pii kazdém spusténi tohoto subsystému.

Protoze se vSechny automaticky spousténé ulohy spoustéji jiz pti spusténi subsystému, hodnota maximalniho poctu
uloh v subsystému nijak nebrani jejich spusténi. Dojde-li k prekro¢eni maximalniho poctu uloh v subsystému, nemohou
se spustit zadné dalsi ulohy. Kdyz se dokon¢i takovy pocet automaticky spousténych uloh, ze hodnota spusténych uloh
klesne pod tuto hranici, mohou se v subsystému spustit dalsi ulohy.

Popis ulohy, ktery se pouzije pro automaticky spousténou tlohu se urcuje v ramci piikazu ADDAIJE (Pfidani zaznamu
automaticky spousténé ulohy). Pti spusténi subsystému, se uloha spusti pod jménem uzivatelského profilu uvedenym v
tomto popisu ulohy. Nedoporucujeme definovat popis ulohy, ktery by obsahoval parametr USER(*RQD). Protoze
automaticky spousténa uloha funguje pod uzivatelskym profilem, ktery je uveden v popisu ulohy, je tieba kontrolovat,
kdo ma povoleno popis tlohy ménit.

Je-li pro subsystém definovano vice automaticky spousténych tloh, spusti se vsechny tyto ulohy okamzité, tedy nikoli
jedna po druhé. Je-li piekrocena stanovena hodnota maximalniho poctu uloh v subsystému, nemohou se v ném spustit
zadné dalsi ulohy, dokud se nedokonci takovy pocet automaticky spousténych tuloh, aby se celkovy pocet spusténych

uloh dostal pod tuto maximalni hranici.

Davkové tlohy:

Sprava ¢innosti systému 35



Davkova uloha je predem definovana skupina operaci, ktera se zadava do systému ke zpracovani s minimalni nebo
7adnou interakci mezi uzivatelem a systémem. Ulohy, které nevyzaduji interakei uzivatele, lze zpracovavat jako
davkové. Davkova uloha ma obvykle nizkou prioritu a mtize ke svému zpracovani vyzadovat specialni systémové
prostredi.

Davkové ulohy se spoustéji v systému na pozadi, takze uzivatelé, ktefi je zadali, mohou pracovat na jinych tkolech.
Spusténo muze byt i nékolik davkovych uloh soucasné.

Zde je prehled riznych typt davkovych uloh:

Jednoducha davkova dloha
Jednoducha davkova tloha, ktera je zadana do fronty tloh. Ceka v fadé s ostatnimi davkovymi ulohami a je
zpracovana na zakladé své priority a poradového cisla.

Okamzita davkova iloha
Okamzita davkova uloha je davkova uloha, ktera byla spusténa s mnoha atributy nadfazené ulohy. Tyto ulohy
se spoustéji ve stejném subsystému jako nadfazena uloha. (To se uskuteciiuje pomoci rozhrani spawn() APIL.)
Protoze uloha kopiruje atributy z nadfazené ulohy a neprochazi frontou uloh, mtize se spustit rychleji nez
ulohy zaddvané do fronty uloh.

Davkova uloha MRT
Davkova uloha MRT je tloha funkce Multiple Requester Terminal (MRT). Ulohy MRT jsou tlohy systému
S/36 a funguji jako servery, které umoziuji ptipojovani ostatnich tloh systému S/36 za ticelem provedeni
procedury MRT.

Tiskova davkova uloha
Tiskové davkové ulohy slouzi ke sledovani souborti s tiskovymi vystupy (neboli souborti pro soubézny tisk),
které byly vytvoteny ulohou, jejiz aktudlni uzivatelsky profil je jiny nez uzivatelsky profil, pod nimz byla
spusténa.

Davkové ulohy lze spustit, pokud uzivatel:

* Zpusobi, ze je tloha umisténa ve fronté uloh.

* Vyda pozadavek na spusténi komunika¢niho programu.
* Spusti subsystém s piedspusténou ulohou.

* Pouzije rozhrani spawn() APL
Jak se spousti davkova uloha:

Kdyz uzivatel zada davkovou ulohu, posbira tato uloha informace z nékolika systémovych objektl, nez se zaradi do
fronty uloh.

1. Uzivatel zada ulohu ke zpracovani

2. Uloha hleda atributy ulohy. Kdyz tyto atributy nenajde v piikazu SBMJOB (Zadani tlohy), prohleda tloha popis
ulohy (uvedeny v ptikazu SBMJOB), aktudlni uzivatelsky profil a aktualn¢ aktivni ulohu (ktera vydala piikaz
SBMJOB).

Poznamka: Podobné jako u inicializace interaktivni ulohy muzete do popisu tlohy zadat, aby pouzila uzivatelsky
profil. V uzivatelském profilu miize byt uvedeno, ze se k vyhledani urcitych atributii ulohy pouzije
systémova hodnota.

Kdyz ma tloha vSechny sv¢ atributy, umisti se do fronty uloh.
Kdyz je subsystém ptipraven ulohu obslouzit, hleda ulohy ve frontach uloh (v téch, které ma alokovany).
Potom, stejné jako u interaktivnich dloh, se subsystém podiva do popisu ulohy na idaje o smérovani.

ook w

Tyto udaje o smerovani slouzi subsystému k vyhledani zaznamu smérovani. Zdznam smérovani obsahuje informace
o tom, kterou spole¢nou oblast uloha pouzije, ktery smérovaci program se spusti, a z které tfidy uloha nacte své
atributy pro béh programu.
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7. Po ziskani téchto informaci se spusti smérovaci program. Pouzivate-li program QCMD, pak tento program vykona
prikaz SBMJOB. Spusti ptikaz uvedeny v parametru CMD nebo RQSDTA.

Souvisejici ulohy

[Zadani davkové tlohy” na strance 112

Protoze davkové ulohy maji obvykle nizkou prioritu, a ke svému zpracovani vyzaduji zvlastni systémové prostredi
(napftiklad no¢ni provoz), zarazuji se do front davkovych uloh. Ve fronté uloh obdrzi davkova tuloha svij plan
spusténi a prioritu. K zadani ulohy do fronty davkovych tloh pouzijte znakové rozhrani a jeden z téchto dvou
prikazi:

|“Spu§téni davkové ulohy, ktera ¢eka ve fronté uloh” na strance 115|
Cas od casu budete potiebovat spustit nékterou ulohu okamzité. Nejucinnéjsi zplisob, jak toho dosahnout, je
presunout tuto ulohu do fronty, ktera neni vytizena; existuji vsak i jiné zptisoby.

Souvisejici informace
[Uloha QPRTJOB]

Vytvareni podrizenych procesii u davkovych wloh:

Spawn je funkce, ktera vytvori z ulohy novy proces (podfizeny proces), ktery dédi mnoho atributi z nadrazeného
procesu. V podfizeném procesu je specifikovan a spustén novy program. V piipad¢, ze tuto funkci pouzijete pro
davkovou ulohu, piedate pomoci nadfazené ulohy argumenty a proménné prostiedi podfizené uloze. Rozhrani spawn()
API pracuje s okamzitymi davkovymi ulohami, predspusténymi tlohami nebo piedspusténymi davkovymi tlohami.

Souvisejici informace

[spawn() - podiizeny proces|
[Piiklad QUSRTOOL - piikaz SPAWN CLJ

Komunikaéni ulohy:

Komunikacni tloha je davkova uloha, ktera byla spusténa na zakladé pozadavku na spusténi programu vyslaného ze
vzdaleného systému. Zpracovani ulohy zahrnuje komunikacni pozadavek a piislusné specifikace.

Aby se komunika¢ni davkova uloha mohla v operac¢nim systému i5/0S spustit, musi se v systému nachazet popis
subsystému uvadéjici zaznam prace pro komunikaéni ulohy. Zaznam komunikacni ¢innosti udava pro subsystém zdroje
pro komunika¢ni ulohu, kterou subsystém zpracovava. Zpracovani ulohy zacinad okamzikem, kdy subsystém obdrzi od
vzdaleného systému pozadavek na spusténi komunikaéniho programu a vyhleda se ptislusny zdznam smérovani pro
tento pozadavek.

Udaje o smérovani pro komunikaéni ulohy

Smérovani komunikacnich uloh je dano pozadavkem na spusténi programu, pfijatym od vzdaleného systému. Kdyz se
pozadavek na spusténi programu zpracuje v cilovém systému, vytvoii se datovy proud o pevné délce, ktery predstavuje
udaje o smérovani. Pozice 25 v udajich o smérovani vzdy obsahuje hodnotu PGMEVOKE pro komunikaéni
pozadavky. Zaznamy smérovani v subsystému, které obsahuji porovnavaci hodnotu PGMEVOKE na pozici 29, maji
typicky jako jméno programu uvedeno *RTGDTA. To znamena, ze program, ktery se ma spustit, je identifikovan
jménem programu uvedenym v udajich o smérovani (z pozadavku vzdaleného systému na spusténi programu).

Jestlize zpracovani urcitych komunikacnich uloh vyzaduje néjaké specialni prostiedi, muzete do popisu subsystému
pridat dalsi zaznam smérovani, ktery obsahuje porovnavaci hodnotu s pocatkem na pozici 37. Tato porovnavaci
hodnota by mé¢la obsahovat jméno programu z pozadavku na spusténi programu. Tento zaznam smérovani musi mit
poradové ¢islo nizsi nez zaznam smérovani, ktery jako porovnavaci hodnotu pouziva PGMEVOKE. Tato metoda
umoznuje, ze se urcité komunikacni ulohy spoustéji s uvedenim riznych tfid nebo spole¢nych oblasti.

Zabezpeceni

Funkce zabezpeceni v operacnim systému fidi, kdo smi pouzivat komunikacni zatizeni a kdo ma pristup k ptikaztim
pouzivanym v ramci ptislusnych popist zafizeni. Pokud vytvarite a spoustite aplikacni programy ve vzdalenych i
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cilovych systémech, méli byste uvazovat i o dal$ich bezpecnostnich opatienich.
Popis tlohy pro komunikacni ulohy

Popis ulohy, ktery se pouzije pro komunikacni ulohy, se zadava v piikazu ADDCMNE (Pfidani zdéznamu komunikace).
Uzivatel uvedeny v tomto popisu ulohy je ignorovan. Jméno uzivatele u komunikacnich tloh ziskava systém z
pozadavku na spusténi programu. Pokud pozadavek na spusténi programu jméno uzivatele neuvadi, pouzije systém
predvolenou hodnotu ze zaznamu komunikace. Abyste zajistili vétsi bezpecnost systému, uvadejte radéji informace o
uzivateli do pozadavku na spusténi programu, namisto zadavani piedvoleného uzivatele do zaznamu komunikace.

Typy komunikacnich uloh:

Toto téma popisuje nejbézngjsi typy komunikacnich uloh.

Qlus (sluzby pro logické jednotky)
Uloha Qlus ma na starost obsluhu udalosti na logickych jednotkach znamych jako komunikacni zatizeni. Qlus
také pfifazuje zatizeni ptislusnym komunika¢nim subsystémiim.

Qcmnarbxx (komunikaéni arbitry)
Komunikac¢ni arbitry spolu se systémovym arbitrem Qsysarb a paskovym arbitrem Qtaparb slouzi pro vsechny
typy zafizeni, nikoli jen pro komunikacni. K jejich tkolim patfi piipojovani a odpojovani v ramci
komunikaci, uzamykani zafizeni a naprava chyb.

Pii restartu systémova hodnota QCMNARB (Ulohy komunikac¢nich arbitri) uréuje podet spusténych
komunikac¢nich arbitrd. U systémt s jednim procesorem se spoustéji minimalné tfi komunikacni arbitry.

Qsyscomm1 (systémova komunikace)
Tato uloha ma na starost né¢které ¢innosti souvisejici s komunikaci a vstupy/vystupy.

Q400filsvr (komunikace se vzdalenym systémem souborii)
Tato tloha zajistuje komunikaci s programovacim rozhranim (APPN nebo APPC) pro vzdalené systémy
soubor.

Interaktivni ulohy:

Interaktivni uloha se spousti pfi pfihlaSeni uzivatele na termindlu a ukon¢i se pfi jeho odhlaSeni. Aby se tato tloha
mohla spustit, subsystém hleda popis ulohy, ktery mize byt uveden v zaznamu pracovni stanice nebo v uzivatelském
profilu.

Interaktivni ulohy vyzaduji ke splnéni svého tikolu nepretrzitou obousmérnou komunikaci mezi uzivatelem a
systémem. Interaktivni iloha se spusti pii pfihlaseni uzivatele do systému. Systém pozada o prihlasovaci udaje. Kdyz
systém akceptuje pozadavek na prihlaseni, vytvoii se interaktivni tloha. Systém pak pozada uzivatele o zadani
pozadavku. Uzivatel zada pozadavek a systém odpovi jeho zpracovanim. To se opakuje, dokud uzivatel neukonci
interaktivni ulohu tim, ze se odhlasi ze systému, nebo dokud se uloha neukon¢i v dusledku vyjimky aplikace nebo pii
naprave chyby zafizeni.

Je-li interaktivni uloha soucasti skupiny uloh nebo dvojice uloh, bude mit jeden z nasledujicich typu:

Interaktivni - skupinova
Interaktivni - skupinova uloha je soucasti skupiny tloh, které jsou asociovany s jednou pracovni stanici.

Interaktivni - systémovy pozadavek
Interaktivni tloha - systémovy pozadavek je jednou z dvojice uloh, které jsou asociovany jedna s druhou
prostiednictvim funkce systémového pozadavku.

Pamatujte si: Do systému se mizete piihlasit dvéma zpusoby. Bud vstoupite do systému zadanim ID a hesla uzivatele,
nebo vytvorite program, ktery odesle serveru ID a heslo uzivatele automaticky, takze se piihlasovaci obrazovka
preskoci.

Jak se spousti interaktivni tiloha:
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Kdyz se uzivatel ptihlasi do systému, musi subsystém pied spusténim interaktivni ulohy shromazdit informace z
n¢kolika systémovych objektu.

1.

Subsystém hleda v zaznamu pracovni stanice popis ulohy, z néhoz potiebuje nacist atributy pro interaktivni ulohu.
Je-1i v zaznamu pracovni stanice jako popis ulohy uvedeno *USRPRF, pouzije uloha informace z uzivatelského
profilu.

Poznamka: Tato flexibilita vam umoziuje urcit, zda atributy ulohy budou vazany na pracovni stanici, nebo na
jednotlivého uzivatele.

Kdyz subsystém vi, ktery popis ulohy pouzit, nemusi v ném pro ulohu najit vSechny potiebn¢ atributy. Nekteré

atributy mohou byt v uzivatelském profilu. Pokud ani uzivatelsky profil neobsahuje vSechny potiebné informace,

subsystém hleda systémovou hodnotu.

Poznamka: Uzivatelsky profil obsahuje atributy ulohy, které vam umoznuji ptizpusobit urcité prvky pfimo pro
daného uzivatele.
Kdyz subsystém shromazdi veskeré pozadované informace, rozhodne se, zda muze interaktivni ulohu spustit, nebo
zda ma na prihlasovaci obrazovku odeslat chybovou zpravu. Subsystém hlid4, zda nebyl dosazen maximalni pocet
uloh, ktery je povolen subsystémem nebo v zaznamu pracovni stanice. Potom ovéruje, zde je zadané uzivatelské
jméno platné, zda je tento profil povolen a zda je zadané heslo spravné (pokud je vyzadovano). Dale ovéiuje, zda
uzivatel ma nalezita opravnéni pro tento popis ulohy, popis subsystému, popis pracovni stanice a pro vystupni
frontu a knihovnu. Nakonec subsystém zkontroluje, zda uzivatel jiz nedosahl limitu povolenych piihlaseni pro tento
uzivatelsky profil. Jestlize tyto kontroly narazi na chybu, zobrazi se na ptihlaSovaci obrazovce ptislusna zprava.
Proces spousténi interaktivni ulohy vSak pokracuje dale.
Kdyz se subsystém v kontrolach ujisti, ze se interaktivni uloha mize spustit, podiva se do popisu ulohy na udaje o
smérovani. Udaje o smérovani slouzi subsystému k vyhledani zdznamu smérovéni v popisu subsystému. Zaznam
smérovani obsahuje informace o tom, ktery fond uloha pouzije, ktery smérovaci program se spusti a z které tfidy
uloha nacte své atributy pro béh programu.
Kdyz jsou vsechny tyto informace shromazdény, spusti se smérovaci program. IBM dodava smérovaci program
QCMD, ktery je vhodny pro vSechny typy prace. Program QCMD zjisti, zda se jedna o interaktivni ulohu a z
uzivatelského profilu zjisti, ktery ivodni program ma spustit. Kdyz tivodni program skon¢i, zobrazi QCMD tvodni
nabidku.

Souvisejici ulohy

[<Zamezeni provadéni dlouhotrvajici funkce z pracovni stanice” na strance 118
Chcete-li se zabranit provadéni dlouhotrvajici funkce (naptiklad ukladani/obnova) z pracovni stanice, aniz byste ji
blokovali, miize systémovy operator zadat tuto ulohu do fronty uloh.

Odpojeni interaktivnich uloh:

Kdyz se zavola ptikaz DSCJOB (Odpojeni ulohy), tloha se odpoji a znovu se zobrazi pfihlasovaci obrazovka. Chcete-li
se k uloze znovu pfipojit, piihlaste se na tomtéz zafizeni, z néhoz jste odpojeni provedli. Jina interaktivni uloha se muze
na daném zafizeni spustit pod jinym uzivatelskym jménem.

Volba v nabidce Systémové pozadavky umoziuje odpojit interaktivni ulohu, kterd zptisobuje zobrazeni ptihlasovaci
obrazovky. Tato volba volé ptikaz DSCJOB.

Kdyz ulohu znovu pfipojite, pak hodnoty, které byly uvedené na ptihlasovaci obrazovce pro program, nabidku a
aktualni knihovnu, budou ignorovany.

Uloha, ktera mé aktivni PC organizator nebo funkci PC Text Assist, nemiize byt odpojena.

Uloha TCP/IP TELNET muize byt odpojena v pripadé, zZe relace pouziva uzivatelsky zadany pojmenovany popis
zatizeni. Uzivatelsky zadany pojmenovany popis zafizeni muzete vytvorit pomoci jedné z nasledujicich metod:

— Pomoci funkce Network Stations s parametrem DISPLAY NAME.

— Pomoci podpory produktu System i Access PC 5250 Client Access s funkci ID pracovni stanice.

— Pomoci vystupniho bodu Inicializace zatizeni TCP/IP TELNET specifikujte jméno pracovni stanice.
— STRTCPTELN (Telnet klient) s parametrem vzdaleného zatizeni.
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Poznamka: Nazvy zafizeni vytvoiené systémem, jako je QPADEV*, neumoziuji uloze se odpojit, protoze
pravdépodobné nema stejného uzivatele, ktery by se mohl prihlasit na stejném zatizeni.

* U skupinovych uloh se odpoji vSechny ulohy. Kdyz jsou opét pfipojeny, vratite se na misto, odkud jste vydali ptikaz
k odpojeni. Jestlize se posledni aktivni skupinova uloha ukon¢i diive, nez se ptipojite, vratite se na dalsi skupinovou
ulohu.

* Pokud se uloha nemize z n¢jakého diivodu odpojit, namisto toho se ukonci.

* Vsechny odpojené ulohy v subsystému se ukon¢i pii ukonceni subsystému. Pii ukonCovani subsystému nelze ani v
jedné tloze v subsystému vydat ptikaz DSCJOB.

* Pomoci systémové hodnoty QDSCJOBITV (Interval odpojeni ulohy), mizete zadat Casovy interval, po ktery mize
byt uloha odpojena. Po uplynuti tohoto intervalu se odpojena tloha ukon¢i.

* Odpojené ulohy, které nepiesahly interval uvedeny v systémové hodnoté QDSCJOBITYV, se ukon¢i pti ukonceni
subsystému, nebo dojde-li k IPL.

Souvisejici pojmy

|“Pokyny tykajici se odpojovani tloh” na strance 117|
Pii odpojovani tloh je tieba vzit v ivahu nékolik nasledujicich faktoru:

Souvisejici ulohy

[‘Ukonceni interaktivnich iloh” na strance 116|
Interaktivni ulohy lze ukoncovat n¢kolika zpisoby.

[<Odpojeni viech uloh ze zafizeni” na strance 117]

Piikaz DSCJOB (Odpojeni ulohy) umoznuje interaktivnimu uzivateli odpojit vSechny interaktivni ulohy na
pracovni stanici a vratit se na piihlasovaci obrazovku. Komutovana linka se odpoji pouze tehdy, je-li to zadano v
popisu dané pracovni stanice a neni-li na této lince aktivni zadna jina pracovni stanice. Odpoji-li se uloha v dobg,
kdy bylo dosazeno limitu pro odpojent, ktery je uveden v systémové hodnoté QDSCJOBITV (Casovy limit pro
odpojené tlohy) tloha se ukon¢i a protokol ulohy se nezahrne do vystupu pro soubézny tisk.

Chyba 1/0 na zarizeni zadatele ulohy:

Zatizeni zadatele je pracovni stanice, z niz se uzivatel mize ptihlasit k doméné a pouzivat sitové prostiedky. Atribut
DEVRCYACN (Akce pro obnovu zafizeni) uvadi, jaka akce se provede v pripad¢ chyby I/O na zafizeni zadatele ulohy.

Atribut DEVRCYACN ma tyto volby:

*SYSVAL
Toto je pfedvolena hodnota. Ukazuje na systémovou hodnotu QDEVRCYACN (Akce pii chyb¢ zafizeni na

pracovni stanici). Tato systémova hodnota podporuje vSechny hodnoty, které podporuje i tento atribut ulohy (s
vyjimkou *SYSVAL).

*MSG Signalizuje zpravu o chybé I/O a umozni aplikaénimu programu provést napravu. Toto NENI doporuéené
nastaveni.

*DSCMSG
Odpoji ulohu. Toto je dodavana piedvolba. Pfi novém pfipojovani tlohy se objevi nova chybova zprava
signalizujici, ze uzivatelsky aplikacni program zjistil zafizeni, které bylo v diisledku chyby I/O ztraceno a opét
obnoveno, a ze obsah obrazovky je nutné znovu zobrazit.

*DSCENDRQS
Odpoji ulohu. Pii novém piipojovani ulohy se provede funkce ukonceni pozadavku a fizeni ulohy se vrati na
predchozi uroven pozadavku.

*ENDJOB
Ukon¢i ulohu. Miuze se vytvofit protokol tlohy. Do protokolu ulohy a protokolu QHST se odesle zprava, ze
uloha byla ukoncéena v disledku chyby zafizeni.

*ENDJOBNOLIST
Ukon¢i ulohu. Protokol ulohy se nevytvoii. Do protokolu QHST se odesle zprava, ze tloha byla ukoncena v
duasledku chyby zarizeni.
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Poznamka: Je-li v parametru DEVRCYACN zadana hodnota *DSCENDRQS, *ENDJOB nebo *ENDJOBNOLIST,
provede se akce napravy hned pfi zjisténi chyby zafizeni. Je-li zadana néktera z ostatnich hodnot, akce
napravy se provede pii ptisti /O operaci na problematickém zatizeni.

Interaktivni tilohy a smérovaci kroky:

Jesté pred volanim uvodni nabidky se porovnaji udaje o smérovani se zdznamy smérovani v popisu subsystému. Kdyz
se narazi na shodu, zavold se program uvedeny v tomto zdznamu smerovani a spusti se smérovaci krok.

Nasledujici schéma predstavuje posloupnost ¢innosti vedoucich ke spusténi smérovaciho kroku a zobrazeni Givodni
nabidky pro uzivatelsky profil uvedeny v tvodnim programu.
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Uzivatelsky profil SMITH Uloha 000901/SMITH/DSP01

INLPGM = Opravnéni
PROGR > b
T Atributy ulohy
Popis ulohy QGPL/QDFTJOBD
Udaje o smérovanidefinované
_ vpopisu tlohy se porovnavaji
SEC'\%A%-IFA_ se zdznamy smérovani
vpopisupodsystému. Podsystém QBASE
x
BB ropis podsystému QSYS/QBASE
Zaznam
smérovani

. '
CMPVAL= Ttida QGPL/QINTER B smérovacikrok
QCMDI

Atributy
CLS= zpracovani
QGPL/QINTER I —
PGM =
QSYS/QCMD l
B Program QSYS/QCMD

}

4] Uvodniprogram PROGR

B DsPo1

n Podsystém vyhleda shodu s tidajio smérovani. )
Uvodninabidka

E Spousti se smérovaci krok.

B Spousti se smérovaci program.

n Smérovaci program QCMD vola tvodni program.

E Smeérovaci program QCMD vol& tvodni nabidku.

RSLS881-2
Obrézek 1. Cinnost subsystému

Zachazeni s interaktivnimi ilohami

S interaktivnimi ulohami muzete pracovat riznym zptisobem. Zachazeni s interaktivni ulohou zavisi na zpusobu fizeni
smerovaciho kroku. Nejprve urcete:

» Ktery program bude fidit smérovaci krok: QSYS/QCMD nebo néktery uzivatelsky program?
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* Zda se bude jednat o smérovani podle uzivatele nebo pracovni stanice.
Programy, které ridi smérovaci krok:

Abyste mohli zvolit nejvhodnéjsi metodu pro svoji tlohu, musite nejprve urcit, ktery program bude fidit smérovaci
krok.

Pouziti QSYS/CMD pro interaktivni ilohy - vyhody

Procesor piikazi QSYS/QCMD dodavany IBM poskytuje nejvétsi flexibilitu v oblasti poskytovani funkci uzivatelim
pracovnich stanic. Pouziti programu QCMD k fizeni smérovaciho kroku ma tyto vyhody:

» Aktivuje se program klavesy Attention, je-li uveden v uzivatelském profilu.
* Vola se tvodni program, ktery je uveden v uzivatelském profilu.
* Vola se tvodni nabidka, ktera je uvedena v uzivatelském profilu.

» Uzivatel se v prostfedi System/36 pienese na misto, které je uvedeno v uzivatelském profilu.

Navic vam piedvolené pouziti programu QCMD zavola Hlavni nabidku, kde mtzete pfimo zaddvat piikazy vcetné
prikazu CALL, ktery slouzi k volani uzivatelskych funkci. Volby této nabidky spolu s online napovédou vam zajisti
snadny piistup i k systémovym funkcim. K dispozici mate i nabidky pro vybér ptikazd, rychly pristup k indexovému
vyhledavani a funkci zadavani ptikazi (volanou piikazem CALL QCMD). Funkce zadavani prikazi jsou uréeny
predevsim programatorim a operatorim, kteti potiebuji pfistup k celému rozsahu funkci pomoci piimo zadavanych
prikazu.

Primé volani uzivatelského programu pro interaktivni ilohy - vyhody

K fizeni smérovacich kroku interaktivnich tloh mutizete volat své uzivatelské programy. Tyto programy mohou
uzivatelim pracovnich stanic zajistit specializovanéjsi pristup k pottebnym funkcim, nez umoznuji programy dodavané
IBM. Navic, protoze vase programy jsou uzpusobeny pro konkrétni funkce, obvykle vyzaduji pro své zpracovani také
mén¢ systémovych prostredki, nez IBM dodavané programy. Mizete do nich zahrnout i funkce, jako je uvodni
program a uvodni menu.

Smérovani podle pracovni stanice nebo smérovani podle uzivatele:

Kdyz zvolite, ktery program bude fidit sme€rovaci krok, je tieba urcit, zda se pouzije smérovani podle pracovni stanice,
z niz byly uloha spusténa, nebo podle prihlasené¢ho uzivatele (uzivatelského profilu).

Smeérovani podle pracovni stanice se uskutecniuje na zakladé udaji o smérovani, které jsou uvedeny v popisu ulohy
asociovaném se zaznamem pracovni stanice nebo profilem daného zatizeni. Smérovani podle uzivatele lze uskutecnit
pomoci uvodniho programu, ktery je uveden v uzivatelském profilu nebo pomoci popisu ulohy v uzivatelském profilu
mapovaného k jinému zdznamu smérovani nez QCMD.

Pouziti ivodniho programu

Uvodni program ziskava vstupni hodnoty od uZivatele pracovni stanice pomoci interakce s pracovnimi stanicemi. Pii

svém volani ivodni program nemiize ziskat zadné hodnoty parametri. Uvodni program lze pouzit jednim ze dvou

zpusobu:

* K nastaveni vychoziho prostredi pro uzivatelské zaddvani ptikaza. Naptiklad se zméni seznam knihoven nebo se
zméni tiskové soubory a soubory zprav. Kdyz uvodni program dokon¢i svou praci a vrati se do QSYS/QCMD,
zobrazi se tivodni nabidka.

 Jako fidici program ulohy. Pokud se uvodni program nevrati do QSYS/QCMD, stane se z n¢ho tidici program
smérovaciho kroku. Uvodni nabidka se nezobrazi. Uzivatel miize pozadovat pouze funkce, které jsou k dispozici v
tomto Givodnim programu.
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Muize se napiiklad zobrazit nabidka s urcitymi volbami aplikace. Uzivatel mtize pouzivat pouze funkce z této
nabidky. Piikladem je funkce odhlaseni. Spusténim piikazu SIGNOFF se tloha ukonci a hlavni nabidka systému se
vubec nezobrazi. Pti této metodé muzete jesté pouzit v uzivatelském profilu volbu INLMNU, ktera zajisti, Ze se
nezobrazi zadna nabidka.

Uvodni program Ize napsat tak, Ze se pii navratu vrati do QSYS/QCMD, nebo nikoli. Pokud se uvodni program vrati do
QSYS/QCMD, zobrazi se uvodni nabidka.

Kdyz ulohy skonci soucasne:

Stava se, ze ulohy skonci ve stejném okamziku. Dojde naptiklad k poruse na siti a atributy uloh se nastavi na hodnoty
*ENDJOB nebo *ENDJOBNOLIST. Kromé¢ ukonceni uloh se provedou nasledujici akce souvisejici s napravou.

* Snizi se priorita ulohy. V dusledku toho jiz tiloha nebude mit stejnou prioritu jako ostatni aktivni interaktivni ulohy.

+ Cas piidéleny iloze se nastavi na 100 milisekund. Tim budou mit ilohy s vysi prioritou vétsi Sanci ziskat
prostiedky procesoru.

Protokoly uloh, jejichz atributy jsou nastaveny na *ENDJOB nebo *ENDJOBNOLIST, budou ve stavu nevytizenych
protokolti. Cheete-li vytvorit tiskovy vystup z nevyfizeného protokolu ulohy, pouzijte k tomu piikaz DSPJOBLOG
(Zobrazeni protokolu ulohy).

Pti ukonéeni ulohy mtizete ur¢ovat, jakym zptisobem se protokol ulohy zapise do souboru pro soubézny tisk. Muze to
ucinit sama tloha pii svém ukoncovani nebo uloha serveru na pozadi, nebo se zadny zapis neprovede. Hodnota, kterou
zadate, mize mit velky vliv na celkovou dobu napravy, pokud doslo k soucasnému ukonceni vétstho mnozstvi uloh.
Dalsi informace najdete v souvisejicim tématu Nevyfizeny protokol ulohy.

Souvisejici pojmy

[‘Nevytizeny protokol ilohy” na strance 74
Stav nevyiizeného protokolu ulohy je k dispozici jiz mnoho let. Ma-li protokol tlohy atribut *PND, protokol ulohy
se nevytvori. Muzete fidit, jak a za jakych okolnosti se vytvaii protokol konkrétni ulohy.

Predspusténé ulohy:

Predspusténa uloha je davkova uloha, ktera se spousti pred prichodem pozadavku na praci. Predspusténé ulohy se
spoustéji pred ostatnimi typy uloh v subsystému. Predspusténé ulohy jsou jiné nez ostatni ulohy, protoze pouzity
program, tfidu a spole¢nou oblast paméti urcuji na zakladé zaznamu predspusténych uloh (které jsou soucasti popisu
subsystému).

V zaznamu predspusténé ulohy je tieba specifikovat atributy, které bude subsystém pouzivat k vytvoreni a spravé
spole¢né oblasti predspusténych uloh. Predspusténé ulohy snizuji dobu potiebnou na zpracovani pozadavku na praci.
Existuji dva typy predspusténych uloh. Kazdy z nich obsluhuje jiny typ pozadavki. Kdyz uloha teprve ¢eka na prvni
pozadavek, je oznacena pouze jako Predspusténd, protoze systém jesté nevi, ktery typ pozadavku bude tato uloha
obsluhovat.

Predspusténa komunikacni uloha
je komunikac¢ni davkova tloha, ktera se spusti predtim, nez vzdaleny systém odesle pozadavek na spusténi
programu.

Predspusténa davkova tiloha
je davkova uloha, kterd se spusti predtim, nez subsystém obdrzi pozadavek na praci.

Piedspusténa wloha se spusti jesté pred obdrzenim pozadavku na praci, a to bud pii spusténi subsystému, nebo jako
vysledek piikazu STRPJ (Spusténi predspusténych tloh). Predspusténé ulohy se spoustéji na zakladé zaznamu
predspusténé ulohy (PJE) v popisu subsystému. V zdznamu piedspusténé ulohy jsou uvedeny jeji atributy, jako
naptiklad program, ktery se ma v pfedspusténé uloze spustit, uzivatelsky profil, pod nimz se predspusténa uloha
spousti, popis ulohy, pouzita tfida, ktera udava atributy béhu ulohy, a spolecna oblast paméti, v niz se uloha
zpracovava.
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Predspusténé ulohy se mohou samy spustit a inicializovat jesté pifed obdrzenim pozadavku na praci. To snizuje
mnozstvi ¢asu potiebného k obsluze pozadavku. Predspusténym tloham staci jedina inicializace k tomu, aby obslouzily
vetsi mnozstvi pozadavkd, takze kazdy pozadavek nemusi mit svoji vlastni ulohu. Mnoho aplikaci typu klient-server
pouziva predspusténé ulohy k obsluze pozadavkl zadavanych klientem. Tim, Ze je uloha pfipravena ke spusténi, se v
téchto piipadech zvysi vykon, protoze piedspusténa tloha muiize zahdjit zpracovani pozadavku klienta okamzite.

Poznamka: Hodnota uvedena jako maximalni pocet uloh v subsystému muze branit spousténi predspusténych uloh.
Je-1i maximalni pocet uloh v subsystému prekroc¢en, neni mozné spustit zadné predspusténé ulohy. Kdyz
se dokon¢i tolik uloh, ze celkovy pocet spusténych uloh klesne pod tuto hranici, mohou se v subsystému
tyto predspusténé ulohy spustit.

Pozadavky na spusténi programu

Pozadavek na spusténi programu (PSR - Program Start Request) je zptsob, jak se klienti SNA mohou pfipojit k serveru
SNA. Kdyz je predspusténa uloha nastavena na obsluhu pozadavki na spusténi programu (PSR), je tato uloha ve stavu
¢ekani na pozadavek na spusténi programu (PSRW - Program Start Request Wait).

Predspusténé ulohy jsou pouzivany i u serveri TCP/IP z produkce IBM, a to zejména u hostitelskych servert. Tyto
predspusténé ulohy prijimaji pozadavky pies interni rozhrani a nepouzivaji PSR. Avsak i tyto pfedspusténé ulohy, které
nepouzivaji PSR, vykazuji v piipadé ¢ekani na praci stav PSRW.

Souvisejici pojmy

[‘Piedspusténé komunikaéni ulohy a uétovani uloh” na strance 87

Pouziva-li vas systém uctovani tloh, mél by v okamziku, kdy je pozadavek na spusténi programu piirazen
predspusténé uloze, program predspusténé ulohy spustit pfikaz CHGPJ (Zména predspusténé tlohy) s hodnotou
pozadavku na spusténi programu v parametru uctovaciho kédu (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQY)).
Souvisejici ulohy

[Spusténi predspusténé ulohy” na strance 118

Predspusténé ulohy se obvykle spoustéji soucasné se spusténim subsystému. Predspusténou tlohu lze spustit i ruc¢né
v piipadé, ze vSechny predspusténé ulohy byly systémem ukonceny v disledku chyby, nebo Ze viibec nebyly na
pocatku spustény, protoze zaznam predspusténé tlohy obsahoval parametr STRJOBS (*NO). Ke spusténi
predspusténé ulohy pouzijte znakové rozhrani.

[‘Ukonéeni predspusténé ulohy” na strance 123|
K ukon¢eni predspusténé ulohy v aktivnim subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zdznami predspusténych tloh|

Jméno predspustené ulohy:

PIn¢ kvalifikované jméno predspusténé ulohy slozené ze tii Casti se po spusténi této ulohy jiz neméni. Uzivatelské
jméno pln¢ kvalifikovaného tridilného jména ulohy vzdy obsahuje uzivatelsky profil, pod nimz se tato uloha spousti.

Je-1i soubor pro soubézné periferni zpracovani otevien drive, nez predspusténa uloha obslouzi jakykoli z pozadavku na

praci, pritadi se tento soubor uzivatelskému profilu ze zdznamu predspusténé ulohy. V opacném ptipad¢ se priradi
aktualnimu uzivatelskému profilu této ulohy.

Pokud je profil v zdznamu pfedspusténé ulohy jiny nez aktudlni uzivatelsky profil, soubory pro soubézné periferni
zpracovani se tvoii pod tlohou, kde jméno ulohy je QPRTJOB plus jméno aktudlniho uzivatelského profilu. (To plati i

pro zaznamy predspusténych uloh u tloh serveru.)

Parametr CLS v zaznamu predspusténé ulohy umoznuje pro kazdy zdznam predspusténé ulohy fidit charakteristiku
vykonu u dvou tiid predspusténych uloh.

Jak funguji predspusténé ulohy:
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Predspusténa uloha je takova uloha, ktera se spousti predtim, nez do systému dorazi prace. Umoznuje systému
obslouzit pozadavek na praci bez zdrzeni zptisobeného spousténim nové tlohy.

Predspusténa uloha je jedinecny typ davkové ulohy. To znamena, Ze tato iloha ma typ *B’ (Batch) a podtyp ’J* (Job).
Rozsiteny typ ulohy dale definuje ulohu jako predspusténou (1610), predspusténou davkovou (1620) nebo
predspusténou komunikacni tlohu (1630). Rozsifeny typ ulohy popisuje, jak predspusténa uloha piijima pozadavky na
praci. Pokud program bézici v predspusténé tloze piijima praci pres komunikaéni rozhrani, jedna se o predspusténou
komunikac¢ni ulohu. Pokud program bézici v pfedspusténé uloze pifijima praci pres rozhrani davkové ulohy, jedna se o
predspusténou davkovou ulohu. Pokud program dosud nedosahl bodu, kdy pfijima praci, jedna se o prostou
predspusténou ulohu. Predspusténé davkové tlohy jsou ¢asto oznaCovany jako ulohy serveru, protoze poskytuji sluzby
pozadavkim na praci.

Pozadavek na komunikaci je obslouzen subsystémem, ktery ma alokovano pozadované komunikacni zatizeni.
Pozadavek na davkovou praci je obvykle obslouzen jednim ze zakladnich subsystému dodavanych se systémem:
QSYSWRK, QUSRWRK nebo QSERVER.

Predspusténé ulohy se spoustéji na zaklade informaci obsazenych v zaznamech predspusténych uloh. Pomoci
parametru STRJOBS (Spousténi uloh) piikazi ADDPJE (Ptidani zdznamu piedspusténé ulohy) a CHGPJE (Zména
zdznamu piedspusténé ulohy) lze urcit, ze predspusténé ulohy se budou spoustét zaroven se spusténim subsystému,
nebo po zadani prikazu STRPJ (Spusténi piredspusténych tloh). Parametr INLJOBS (Pocate¢ni pocet tiloh) urcuje pocet
predspusténych uloh, které se na poc¢atku pro dany program spusti.

S prichdzejicimi dalsimi pozadavky na praci miize byt zapotiebi vice predspusténych uloh. Parametr THRESHOLD
(Prahova hodnota) ptikaztt ADDPJE (Pfidani zdznamu predspusténé ulohy) a CHGPJE (Zména zdznamu piedspusténé
ulohy) urcuje, kdy spustit vice tloh. Kdyz pocet predspusténych uloh, které jsou k dispozici pro obslouzeni pozadavku,
klesne pod hodnotu uvedenou v parametru THRESHOLD, spusti se dalsi ulohy. Parametr ADLJOBS (Pocet dalSich
uloh) urcuje, kolik dalSich uloh se ma spustit.

Nekteré predspusténé ulohy obslouzi pozadavek na praci a potom jsou opét k dispozici pro dalsi pozadavek. Parametr
MAXUSE (Maximalni pocet pouziti) umoznuje urcit, kolik pozadavki na praci tyto predspusténé ulohy obslouzi.
Nekteré predspusténé tlohy obslouzi jeden pozadavek na praci a potom se ukonéi, pricemz ignoruji hodnotu parametru
MAXUSE. To, zda predspusténa tiloha obslouzi vice pozadavki na praci, nebo pouze jeden pozadavek, je uréeno
programem spusténym v ramci predspusténé ulohy.

Kdyz se predspusténé tloha ukonci po obslouzeni alespon jednoho pozadavku, subsystém porovna pocet uloh dosud
spusténych v systému s poctem uvedenym v parametru INLJOBS. Je-li pocet zbyvajicich uloh mensi nez hodnota
INLJOBS, subsystém spusti dalsi ulohu.

Kdyz se predspusténa uloha ukonci, aniz by obslouzila alespon jeden pozadavek na praci, a tato tloha nebyla ukoncena
prikazem ENDJOB (Ukonceni tlohy), pak je program této predspusténé ulohy povazovan za chybny. Subsystém
ukon¢i zdznam piedspusténé ulohy fizenym zptisobem. Tak mohou pfislusné ulohy tento pozadavek dokoncit, ale
nespusti se jiz zadné dalsi ulohy v subsystému.

Subsystém pravidelné kontroluje pocet pfedspusténych tloh, aby zjistil, zda v ném nejsou néjaké prebytecné dostupné
predspusténé ulohy. Predspusténa uloha je dostupna v dob¢, kdy ¢ekd na pozadavek na praci.
Souvisejici informace

Prakticky ptiklad: Ladéni zaznamu piedspusténych 1'110h|

Prakticky priklad: Konfigurace subsystémul

Zaznamy predspusténych uloh:

Predspusténa uloha se definuje v zaznamu predspusténé ulohy. Zaznam predspusténé ulohy nema zadny vliv na alokaci
zafizeni ¢i na pfifazovani pozadavki na spusténi programu.
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U piedspusténych uloh subsystém neménti jejich atributy, kdyz se k nim pfipoji pozadavek na spusténi programu. U
uloh serveru se vsak obecné meéni atributy uloh na atributy nového zménéného uzivatelského profilu.

Prikaz CHGPJ (Zména piedspusténé ulohy) umoznuje zménu nekterych atributl predspusténé ulohy na atributy
uvedené v popisu ulohy, ktery je asociovan s uzivatelskym profilem pozadavku na spusténi programu nebo ktery je
uveden v zdznamu piedspusténé ulohy.

Souvisejici pojmy

|“Zkoumén1’ predspusténych uloh” na strance 208|
Toto téma popisuje kroky, které vam pomohou odpovéedet na otazku: "Jak najit skutecného uzivatele predspusténé
ulohy a zjistit, kter¢ prostiedky tato predspusténa tloha vyuziva?”

Souvisejici ulohy

f‘Pfidém’ zaznamu piedspusténych uloh” na strance 157|

Zaznamy predspusténych tloh oznacuji predspusténé ulohy, které¢ se mohou spoustét zaroven se spusténim
subsystému, nebo po zadani pfikazu STRPJ (Spusténi predspusténé ulohy). K pridani zaznamu predspusténé ulohy
do popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

[Zmé&na zdznami predspusténych iloh” na strance 161]

Zaznam predspusténé ulohy v popisu subsystému lze zménit. Pfi zméné zdznamu predspusténé ulohy muze dany
subsystém zustat aktivni. Zmény provedené v tomto zdznamu v dobg, kdy je subsystém aktivni, se projevi
pribézné. Predspusténé ulohy, které se spusti po tomto piikazu, jiz budou pouzivat nové hodnoty. Tento piikaz
identifikuje predspusténé ulohy, které se budou spoustét zaroven se spusténim subsystému nebo po zadani ptikazu
STRPJ (Spusténi predspustené tulohy).

[‘Odebrani zdznamu predspusténych tloh” na strance 164]
K odstranéni zaznamu pfedspusténé tlohy z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Zaznam predspusténé
ulohy nelze odstranit, pokud jsou aktivni n¢jaké ulohy spusténé pod timto zdznamem.

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zdznamu piedspusténych uloh|

Zpracovani pozadavku na spusténi programu predspusténou tilohou:

Kdyz se predspusténa uloha spusti, zpracovava se pod profilem svého uzivatele. Kdyz se k predspusténé uloze piipoji
pozadavek na spusténi programu, profil uzivatele predspusténé ulohy se nahradi profilem uzivatele pozadavku na
spusténi programu. Kdyz ptredspusténd uloha obslouzi pozadavek na spusténi programu, profil uzivatele pozadavku na
spusténi programu se opét nahradi profilem uzivatele pfedspusténé ulohy. Je-1i s timto uzivatelskym profilem asociovan
skupinovy profil, vyméni se i skupinovy profil.

Vyména uzivatelskych profilii se provadi pouze za uéelem kontroly opravnéni. Zadny z dalsich atributii asociovanych s
uzivatelskym profilem se neméni. Knihovny v seznamu knihoven, k nimz ma profil uzivatele ze zdznamu predspusténé
ulohy opravnéni, mtize predspusténa tloha i nadale pouzivat, 1 kdyz je profil uzivatele predspusténé ulohy nahrazen
profilem uzivatele pozadavku na spusténi programu. Seznam knihoven vSak muze byt zménén piikazem CHGLIBL
(Zména seznamu knihoven).

Autorizace objekti predspusténé ulohy pro pozadavky na spusténi programu

Kdyz se spusti predspusténa tloha, provede se kontrola opravnéni uzivatelského profilu ze zaznamu predspusténé
ulohy pro kazdy objekt, ktery je ke spusténi této tlohy tieba. Nez se k predspusténé tiloze muize pripojit pozadavek na
spusténi programu, kontroluje se pouze profil a heslo uzivatele pozadavku na spusténi programu a jeho opravnéni ke
komunikacnim zafizenim a knihovné/programu.

Abyste se vyvarovali situaci, kdy profil uzivatele pozadavku na spusténi programu nema opravnéni k objektu, k némuz
ma opravnéni uzivatelsky profil ze zdznamu predspusténé ulohy, musite zajistit, aby profil uzivatele pozadavku na
spusténi programu mél opravnéni nejméné k tolika objektim, jako uzivatelsky profil ze zdznamu piedspusténé ulohy.
Abyste toho dosahli, mize uzivatel ze zaznamu predspusténé ulohy vytvofit pro predspusténou tlohu program, ktery
obsahuje ptikaz CRTxxxPGM (kde xxx je programovaci jazyk) s parametrem USRPRF(*OWNER). Opravnéni
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vlastnika programu se automaticky prenesou i na ostatni programy, které program predspusténé ulohy vola. Jinak
muzete také zvolit moznost explicitné kontrolovat (CHKOBJ) opravnéni k objektu, nez se na tento objekt odkazete.

Soubory a objekty, k nimz nema uzivatelsky profil predspusténé ulohy opravnéni, by mely byt zavieny a dealokovany,
nez se dokonci transakce na zafizeni zadatele. Pokud v predspusténé uloze zlistanou oteviené databazové soubory, musi
program piedspusténé ulohy zkontrolovat opravnéni profilu uzivatele pozadavku na spusténi programu k témto
otevienym souborim.

Predspustené ulohy pro davkové aplikace:

Predspusténé ulohy a serverové tlohy, které pouzivaji predspusténé ulohy, piedstavuji pro uctovani tloh jedinec¢nou
situaci. Obsluhuje-li jedna predspusténa uloha vice riznych uzivateld, pravdépodobné budete chtit pouziti prostiedki
uctovat k tizi vzdy toho uzivatele, ktery je pouzil. V této situaci musi byt uctovaci kod aktualizovan pred kazdym a po
kazdém pozadavku na sluzbu.

Dalsi informace o tom, jak uc¢tovani uloh souvisi s pfedspusténymi ulohami najdete v tématu [ ‘Predspusténé
[komunikacni ulohy a G¢tovani uloh” na strance 87}

Rady tykajici se vykonu pri pouzivani predspustenych uiloh:

Predspusténa uloha by méla vykonat co nejvice prace, nez se pokusi o piistup k zafizeni ICF programu nebo nez piijme
konverzaci pres komunikaci CPI. Cim vice prace vykona na poc¢atku (alokace objekti, otevieni databazovych soubori
apod.), tim mén¢ prace ma po obdrzeni pozadavku na spusténi programu, a transakce tak bude mit rychlejsi odezvu.
Zde je nekolik doplnujicich pravidel tykajicich se vykonu pfi pouzivani piedspusténych uloh:

Zapamatujte si: Existuje-li v subsystému aktivni zaznam predspusténé ulohy, subsystém pravidelné kontroluje pocet
predspusténych tloh ve spole¢né oblasti, které jsou piipraveny obslouzit pozadavky na spusténi
programu, a zjistuje, zda zde nejsou piebytecné dostupné predspusténé ulohy. Piebyteéné dostupné
predspusténé ulohy jsou postupné subsystémem ukoncovany. Subsystém vsak vzdy ponecha nejméné
tolik uloh, jaky je pocet uvedeny v atributu INLJOBS pro spole¢nou oblast.

» Meéli byste dealokovat pouze prostiedky specifické pro transakci, kterou cheete provést. Prostiedky, které jsou bézné
pouzivany i jinymi transakcemi v ramci tohoto programu predspusténé ulohy, by mély zustat alokovany, dokud
uloha ceka na dalsi pozadavek. Méli byste nechat soubory oteviené a objekty alokované, abyste usetfili cas pii
prichodu nového pozadavku.

Poznamka: Databazové soubory, které ziistanou v predspusténé uloze oteviené, obecné podléhaji stejnym
podminkam, jako databazové soubory, které jsou v této tloze sdilené.

* Protoze predspusténa tloha pouziva po celou dobu svého zivotniho cyklu stejnou knihovnu QTEMP, je mozné
odstranovat objekty, které jiz nejsou potreba.

* Protoze predspusténa uloha pouziva po celou dobu svého zivotniho cyklu stejnou lokalni datovou oblast (LDA), je
mozné uchovavat informace a predavat je nasledujici transakeci.

* Protoze kazda pfedspusténd uloha miize obslouzit mnoho pozadavkl na spusténi programu, ale ma pouze jeden
protokol ulohy, muzete v aplikaci nastavit, aby se odesilaly zpravy do tohoto protokolu o ¢innosti predspusténé
ulohy. To je uzitecné i z toho divodu, ze protokoly davkovych predspusténych tloh se vzdy mezi pouzitim vycisti.

» U pfedspusténych uloh subsystém neméni jejich atributy, kdyz se k nim pfipoji pozadavek na spusténi programu.
Piikaz CHGPJ (Zména ptedspusténé ulohy) umoziuje zménu neékterych atributd pfedspusténé ulohy na atributy
popisu ulohy (uvedené v popisu tlohy asociovaném s uzivatelskym profilem pozadavku na spusténi programu nebo
v popisu ulohy zadaném v zaznamu predspusténé ulohy).

e Parametr CLS v zdznamu piedspusténé ulohy umoznuje pro kazdy zdznam piedspusténé ulohy fidit charakteristiku
vykonu u dvou tiid predspusténych uloh. Naptiklad dorazi-li do systému prace v dobé¢, kdy je systém zaneprazdnén,
muzete ji pridelit nizsi prioritu zpracovani.

Soubor pro soubézné periferni zpracovani a zaznam predspusténé ulohy:
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Je-1i soubor pro soubézné periferni zpracovani otevien diive, nez predspusténa uloha obslouzi jakykoli z pozadavki na
spusténi programu, prifadi se tento soubor uzivatelskému profilu v zaznamu predspusténé ulohy. V opacném pripad¢ se
priradi uzivatelskému profilu uvedeném v aktualnim pozadavku na spusténi programu.

Pokud je profil ze zdznamu piedspusténé ulohy jiny nez uzivatelsky profil z pozadavku na spusténi programu, soubory
pro soubézné zpracovani se tvori pod ulohou, jejiz tiidilné jméno je tvotfeno v prvni ¢asti jménem QPRTJOB a v druhé
¢asti jménem uzivatelského profilu.

Ulohy éteciho a zapisovaciho programu:

Cteci program je tlohou soubézného zpracovani vstupu a zapisovaci program je ulohou soubézného zpracovani
vystupu.

Cteci program
Uloha ¢teciho programu cte tok davkovych tloh z databazovych soubort a posila tyto ulohy do fronty tloh.
Uloha ¢teciho programu je soucasti soubézného zpracovani vstupu a je to program dodavany IBM.

Zapisovaci program
Uloha zapisovaciho programu zapisuje zaznamy z tiskovych vystupt (neboli soubori pro soubézny tisk) na
tiskarnu. Uloha zapisovaciho programu je program dodavany IBM, ktery se spousti v subsystému pro
soubézny tisk, kde vybira z vystupni fronty soubory k tisku.

Ulohy serveru:
Ulohy serveru jsou uilohy, které jsou nepretrzité spusténé v systému na pozadi.

Prace mize piijit od sifovych funkci, funkci operaéniho systému, od uZivatele, od jiného systému v siti nebo od
obecnych systémovych sluzeb, jako je klastrovani uloh serveru. Ulohy serveru se typicky spoustéji v jednom ze tii
zékladnich subsystému, dodévanych se systémem - QSYSWRK, QSERVER nebo QUSRWRK. Ulohy serveru jsou
nejcasteji spojeny s funkcemi HTTP, Lotus Notes a TCP/IP. Systém ma tfi zakladni modely uloh serveru:

Model uloh s vlakny
V tomto modelu obsahuje uloha serveru nékolik vldken. Jedno vlakno funguje jako distributor prace pro
ostatni vlakna. Kdyz napiiklad server obdrzi pozadavek od klienta, pocatecni vlakno pozadavek piecte a preda
jej jinému vlaknu, které jej zpracuje. Tento model vyrazné snizuje pocet uloh v systému, protoze prace je
zpracovavana vlakny a nevyzaduje tedy vétsi mnozstvi uloh. Piikladem uloh serveru, které pouzivaji model
uloh s vlakny, jsou servery Domino, HTTP a WebSphere.

Model piredspusténych tloh
V tomto modelu je obvykle jedna primarni uloha, ktera nasloucha pozadavkim ptichazejicim do systému.
Tato uloha se nazyva démon. Démon obslouzi prvotni pozadavek a pieda jej prislusné predspusténé uloze
serveru. Pouzivani predspusténych uloh v tomto modelu miize snizit pocet uloh v systému, protoze jakmile je
pozadavek splnén, predspusténa iloha hned ¢eké na dali. Uloha serveru se vyuziva opakované. Také z
hlediska vykonu je vyhodné, ze predspusténa uloha je jiz spusténa a ¢eka na pozadavek. Piikladem uloh
serveru, které pouzivaji model pfedspusténych uloh, je SQL server, hostitelské servery a SMTP (Simple Mail
Transfer Protocol).

Poznamka: V pripadé uloh, které zpracovavaji uzivatelsky kdod, se tloha nepouziva opakované (stejné jako
vétsina uloh serveru). Je to proto, ze uzivatelsky kéd mohl v tloze néco zménit (naptiklad server
vzdalenych ptikaz).

Model nékolika naslouchajicich uloh
V tomto modelu je spusténo nekolik uloh serveru soucasné. Kdyz ptijde pozadavek, pak uloha, ktera jej
ptijala, jej i obslouzi, zatimco dal$i volna uloha serveru ¢eka na pfichod dals$iho pozadavku. Kdyz uloha
serveru dokonci zpracovani pozadavku, uzavie spojeni a skon¢i. Namisto ni se spusti dalsi uloha serveru a
cely cyklus se opakuje.

U tohoto modelu se nemusite starat o zaznamy predspusténych aloh. Vétsinou vsak zde neni mozné
nakonfigurovat subsystémy vyhradné pro své prostiedi, protoze tento model se spousti v pfedvoleném
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subsystému. Vyjimkou je FTP (File Transfer Protocol). V piipadé FTP muzete nakonfigurovat subsystém, v
némz se bude spoustét FTP server. Neni vsak mozné provadét nékteré ¢innosti FTP v jednom subsystému, a
zbytek v jiném. Také z hlediska vykonu nejsou zanedbatelné naklady na inicializaci a ukoncovani uloh,
protoze jakmile se uloha zpracuje, ukonci se a spusti se dalsi. Tyto naklady by vsak nemély mit vliv na délku
pripojovani k serveru, protoze kdyz se na konci pfipojeni tloha ukonci, hned se spusti dalsi uloha, ktera je
plné ptipravena na dalsi pozadavek.

Prikladem uloh serveru, které pouzivaji model vice naslouchajicich uloh je FTP (file transfer protocol) a LPD
(line printer daemon).

uloh serveru. Tato tabulka uvadi prehled subsystému a jmen uloh, takze si muzete vyhledat aktivni Glohu a jeji
protokoly. Je zde uvedeny i popisy uloh, které jednotlivé ulohy serveru pouzivaji. Vétsina uloha serveru
standardné negeneruje protokol ulohy (parametr LOG je nastaven na 4 0 *NOLIST), to znamena, ze se
protokol ulohy nevytvoii. Jestlize chcete, aby se generoval protokol ulohy se vsemi zpravami, je tiecba nastavit
parametr LOG na 4 0 *SECLVL.

Souvisejici informace
[Tabulka tiloh servery

Systémové tlohy:

Systémové ulohy jsou ulohy vytvofené operacnim systémem, které slouzi ke spravé systémovych prostiedkii a k
vykonavani syst¢émovych funkci. Systémové ulohy se spoustéji pii spusténi serveru nebo pii logickém zapnuti
nezavislého fondu diskt. Tyto ulohy vykonavaji mnoho rtiznych ukold, od spusténi operacniho systému, ptes spousténi
a ukoncovani subsystémtl, az po planovani uloh.

Ulohy spusténi systému:

Ulohy spusténi systému jsou systémové ullohy, které se spoustéji pii IPL. Provadgji operace, které aktivuji a pripravi
prostiedi operacniho systému k praci. Zde je uveden prehled riiznych uloh spusténi systému.

Scpf (spusténi Fidiciho programu)
Jedna se o ustiedni ulohu pii spusténi systému. Uloha Scpf spousti sérii systémovych arbitri Qsysarb, a arbitr
Qsysarb3 potom spousti vétsSinu dalSich systémovych uloh (ne Qlus) a uvadi systém do provozniho stavu. Tato
uloha zlistava po spusténi systému aktivni a poskytuje prostredi pro zpracovani systémovych funkci s nizkou
prioritou a predpokladanou dlouhou dobou zpracovani. Scpf je spusténa i pfi vypinani systému (Pwrdwnsys) a
ukoncuje ¢innost pocitace.

Qwcbtclnup (vycisténi tabulky tloh)
Tato uloha pracuje béhem spousténi systému a zajistuje dostupnost struktur uloh. Obvykle se ukon¢i diive, nez
je spusténi systému dokonceno; mize vSak pokracovat i po spusténi systému v piipade, kdy existuje velké
mnozstvi struktur uloh, které je tfeba vycistit. Po dokonceni své prace se tato systémova uloha ukonci.

Qlpsvr (potvrzeni softwarovych ujednani)
Tato uloha se spusti automaticky béhem IPL v pfipad¢, Ze je nutné potvrdit online smluvni ujednani na uzivani
softwaru. Uloha se ukon¢i v okamziku, kdy jsou vSechna ujednani bud akceptovana, nebo odmitnuta.

Systémové arbitry:

Systémové arbitry (QSYSARB a QSYSARB?2 az QSYSARBS), spousténé systémovou tlohou SCPF, zajistuji prostredi
pro béh funkei s vysokou prioritou. Umoznuji spousténi a ukoncovani subsystému a hlidaji stav systému (naptiklad
stav omezeni).

Systémové arbitry, oznacené jmény QSYSARB a QSYSARB2 az QSYSARBS, jsou v opera¢nim systému ustfednimi

ulohami s nejvyssi prioritou. Kazdy systémovy arbitr reaguje na celosystémové udalosti, které je tieba fesit okamzite, a
na udalosti, kter¢ Ize ucinngji fesit jedinou ulohou nez pouzitim vice uloh.
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Ukolem systémového arbitru (QSYSARB) je spoustét b&hem IPL sluzby pro logické jednotky (QLUS). Tento
systémovy arbitr zustava aktivni, dokud neni systém ukoncen.

Zde je prehled systémovych arbitri:

Qsysarb (Systémovy arbitr)
Systémovy arbitr poskytuje prostiedi ke zpracovani uloh s vysokou prioritou. Ovlada systémové prostredky a
neustale sleduje stav systému. Systémovy arbitr reaguje na celosystémové udalosti, které se musi fesit
okamzite, a na ty, které 1ze u€inngji fesit jedinou ulohou. Qsysarb, Qtaparb (paskovy arbitr) a Qcmnarbxx
(komunika¢ni arbitry) maji na starost zpracovani komunikacnich pozadavki, uzamykani zafizeni, konfiguraci
linky, fadice a zafizeni a ovladani dalsich celosystémovych prostiedka.

Qsysarb2 (systémovy arbitr 2)
Tato uloha ma na starost spravu paskovych prostredki, ovladani prostorti piikazovych analyzatorti pro
zpracovani ptikazl a dalsi celosystémové funkce pro operacni systém.

Qsysarb3 (systémovy arbitr 3)
Tato uloha ma na starost vytvareni a udrzbu struktur tloh v systému. Kdykoli jsou k inicializaci ulohy
zapotiebi docasné nebo trvalé struktury, je tento pozadavek zpracovan systémovym arbitrem Qsysarb3.
Qsysarb3 rovnéz spousti a ukoncuje fadu systémovych uloh.

Qsysarb4 (systémovy arbitr 4)
Tato uloha ma na starost spousténi a ukoncovani subsystému. To zahrnuje i zahajeni vypnuti systému
(Pwrdwnsys).

Qsysarb5 (systémovy arbitr 5)
Tato tloha ma na starost zpracovani udalosti souvisejicich s pocitacem. To zahrnuje zpracovani udalosti pfi
podpoie pomocného zdroje, ASP systému a pamétového prahu a déle limity pro tabulku zamkd. Obvykle se
po obslouzeni udélosti na pocitaci odesilaji ptislusné CPF zpravy do front zprav Qsysopr a Qhst.

Systéemové komunikacni ulohy:

V tomto tématu je uveden prehled systémovych komunikacnich uloh.

Qlus (sluzby pro logické jednotky)
Uloha Qlus ma na starost obsluhu udalosti na logickych jednotkach oznacovanych jako komunikacni zafizeni.
Qlus také pfifazuje zafizeni ptisluSnym komunika¢nim subsystémiim.

Qcmnarbxx (komunikacni arbitry)
Komunikac¢ni arbitry spolu se systémovym arbitrem Qsysarb a paskovym arbitrem Qtaparb slouzi pro vsechny
typy zafizeni, nikoli jen pro komunikacni. K jejich ukolim patii pfipojovani a odpojovani v ramci
komunikaci, uzamykéni zafizeni a naprava chyb. Pi restartu systémova hodnota QCMNARB (Ulohy
komunikacnich arbitri) urcuje pocet spusténych komunikacnich arbitri. U systému s jednim procesorem se
spoustéji minimalné tii komunikacni arbitry.

Qsyscomm1 (systémova komunikace)
Tato uloha ma na starost nékteré ¢innosti souvisejici s komunikaci a vstupy/vystupy.

Q400filsvr (komunikace se vzdalenym systémem souborii)
Tato tloha zajistuje komunikaci s programovacim rozhranim (APPN nebo APPC) pro vzdalené systémy
soubortl.

Databazove ulohy:

V tomto tématu je uveden piechled databazovych uloh.

Qdbfstccol (vytvoreni statistiky databazovych souborii)
Tato uloha vytvari statistiky databazovych soubort. Tyto statistiky jsou kliCové pro spravnou optimalizaci
databazovych dotazu.

Qdbsrvxr (databazové krizové odkazy) a Qdbx###xr pro skupinu nezavislych ASP ###
Tato uloha spravuje vSechny soubory kiizovych odkazi na urovni souborti v knihovné Qsys. Tyto soubory

Sprava ¢innosti systému 51



obsahuji kiizové odkazy tykajici se databazovych soubort a informace SQL v ramci celého systému. VSechny
tyto soubory v knihovné Qsys zac¢inaji piedponou Qadb. Primarni soubor, ktery se musi udrzovat, je soubor
ktizovych odkazii Qadbxref. Tento soubor obsahuje zaznam o vSech souborech fyzickych databazi, logickych
databézi, DDM a jmen alias. Uloha Qdbsrvxr se aktivuje vzdy pii vytvofeni, zmén&, vymazu, obnovent,
prejmenovani nebo zmeéné vlastnictvi souboru.

Qdbsrvxr2 (databazové krizové odkazy 2) a Qdbx###xr2 pro skupinu nezavislych ASP ###
Tato uloha spravuje dva soubory kiizovych odkazi na trovni poli. Qadbifld v knihovné Qsys je soubor
kiizovych odkazii na pole. Qadbkfld v knihovné Qsys je soubor kiizovych odkazi na kliova pole. Uloha
Qdbsrvxr2 se aktivuje vzdy pfi vytvoreni, zméné nebo vymazu souboru.

Qdbsrv01 (databazovy server) a Qdbs###v01 pro skupinu nezavislych ASP ###

Tato uloha je jakysi dispecer pro ukoly udrzby databazi. Pocet uloh databazového serveru v systému se rovna

jedna plus dvakrat pocet procesorti nebo jedna plus dvakrat pocet ASP podle toho, co je vétsi. Pocatecni

minimum je pét. Qsbsrv01 je hlavni systémové uloha, ktera pridéluje praci ostatnim. Uloha QdbsrvO1 je

pfiznacné nejaktivnéjsi bezprostiedné po obnoveni knihovny, ktera obsahuje databazové soubory. Tato

systémova uloha plni nasledujici funkce:

* Signalizuje funkcim systémove fizené ochrany pristupovych cest (SMAPP) licencniho interniho kodu, ze
byly obnoveny nové pristupové cesty. SMAPP potom urci, zda je tieba tyto pristupové cesty chranit.

* Sestavuje seznam pristupovych cest, kter¢ je tieba znovu vytvorit, protoze nebyly obnoveny.

Co se tyka zbyvajicich uloh serveru, prvni polovina zpracovava pozadavky s vysokou prioritou a druha
polovina zpracovava pozadavky s nizkou prioritou. (Priklad: Ulohy Qdbsrv02 az Qdbsrv05 maji vysokou
prioritu, a Qdbsrv06 az Qdbsrv09 nizkou.

Qdbsrvxx (databazovy server, vysoka priorita) a Qdbs###vxx pro skupinu nezavislych ASP ###
Tyto tlohy zajistuji udrzbu Zurnalli a vazaného zpracovani v systému a vykonavaji rychlé nebo kratkodobé
prace.

Qdbsrvxx (databazovy server, nizka priorita) a Qdbs###vxx pro skupinu nezavislych ASP ###
Tyto ulohy zajistuji udrzbu piistupovych cest u souborti s uzivatelskymi daty. Obvykle nejsou aktivni, ale v
urcitych piipadech se mohou aktivovat, aby znovu vytvorily pristupové cesty. Podminky, za nichz se tyto
ulohy aktivuji, jsou napiiklad:
* Obnova databazovych soubort, které se neulozily s piistupovymi cestami.
* Obnova logickych souborti bez ptislusného fyzického souboru, na némz jsou zalozeny.
e Zruseni piikazu Rgzpfm béhem jeho zpracovani.
e Zneplatnéni indexu z divodu zjisténého poskozeni indexu.

* Aktivita po instalaci systému iSeries, kterou se dokoncuji kiizové odkazy, nebo jina aktivita souvisejici s
prechodem na vyssi verzi databaze.
e Overovani omezujicich podminek.
Qqqtempl a Qqqtemp2 (paralelni zpracovani databazi)
Systémové tlohy paralelniho zpracovani databézi zajistuji asynchronni databazové zpracovani pro DB2

Multisystem. Kdyz uzivatelé dotazuji distribuované soubory, tyto tlohy slouzi k urychleni téchto dotazi tim,
ze provadéji nekteré ukoly paralelné.

Dalsi systemové ulohy:

Toto téma obsahuje piehled dalsich typud systémovych uloh.

Qalert (spravce vystrah)
Tato uloha vykonava ¢innosti potiebné ke zpracovani vystrah. To zahrnuje ¢innosti jako zpracovani vystrah z
jinych systémtl, zpracovani lokalné vzniklych vystrah a udrzba fidici sféry.

Qdcpobjx (dekomprese systétmového objektu)
Tyto ulohy dekomprimuji nov¢ instalované objekty operacniho systému dle potieby. Pii svém béhu maji urcité
naroky na paméfovy prostor. Klesne-li velikost paméfového prostoru pod uréitou mez, tyto tlohy se ukonéi.
Pocet uloh dekomprese systémovych objekti se rovna poctu procesort plus jedna.
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Qfilesys1 (systém soubori)
Tato uloha podporuje u integrovaného systému souborii zpracovani na pozadi. Zajistuje zapis zmén soubori
do paméti a provadi n¢které obecné Cinnosti souvisejici s vy€isténim systému soubord.

Qjobscd (plan uloh)
Tato uloha fidi funkce planovani tloh v systému. Monitoruje ¢asovace pro zdznamy v planu uloh a planované
ulohy.

Qli##tcl pro skupinu nezavislych ASP ### (vycisténi knihoven)
Tato uloha vy¢isti knihovny v nezavislych ASP.

Qli##rp pro skupinu nezavislych ASP ### (vycisténi objektu)
Tato uloha vycisti nahrazené objekty v knihovnach nezavislych ASP.

Qlur (LU 6.2 resynchronizace)
Uloha Qlur zajistuje resynchronizaci dvoufdzového vdzaného zpracovani dat.

Qpfradj (prizpuasobeni vykonu)
Tato uloha fidi zmény velikosti spolecnych oblasti paméti a trovni aktivity. Zpracovava veskeré pozadavky na
zménu spole¢nych oblasti paméti. Kromé toho, je-li systémova hodnota Qpfradj (Automaticky nastavovat
spole¢né oblasti paméti a urovné aktivity) nastavena na hodnotu 2 nebo 3, méni tato uloha dynamicky velikost
a uroven aktivity spole¢nych oblasti paméti, aby se zvysil vykon systému.

Qsplmaint (adrzba soubézného periferniho zpracovani v systému) a Qspmn##### pro skupinu nezavislych ASP
##H###  Tato uloha vykonava systémové funkce soubézného periferniho zpracovani, které zahrnuji:

* Vy¢isténi souboru pro soubézné zpracovani po IPL nebo po logickém zapnuti skupiny nezavislych ASP.
* Presun uvazlych soubort pro soubézné zpracovani z poskozenych uzivatelskych vystupnich front v

subsystémovém ASP nebo v zédkladnim uzivatelském ASP do vystupni fronty QSPRCLOUTQ v knihovné
QRCL.

* Vycisténi databazového ¢lenu pro soubézné zpracovani, ktery obsahoval data a atributy odstranéného
souboru pro soubézné zpracovani.

* QOdstranéni databazovych ¢lent pro soubézné zpracovani, které nebyly znovu pouzity behem doby
stanovené systémovou hodnotou QRCLSPLSTG (Automaticky uvolnit nevyuzitou pamét tiskového
vystupu).

Qsppf#itit# pro skupinu nezavislych ASP ##### (program pro aktualizaci tiskové fronty pro soubézné periferni
zpracovani v systému)

Tato uloha provadi operace se soubory pro soubézné zpracovani pro urcitou skupinu nezavislych ASP.
Qtaparb (paskové zarizeni)

Tato uloha provadi operace souvisejici s paskovymi zafizenimi véetné zablokovani zatizeni a napravu chyb.
Qnwharbxx

Tyto systémové ulohy obsluhuji udalosti tykajici se zatizeni NWSH (Network Server Host Adapter). Behem
IPL se vzdy spusti alespon jedna z téchto uloh.

Qwcpjobs
Tato uloha ovlada vycisténi trvalych struktur uloh, provadéné na pozadi.

Qwctjobs
Tato uloha ovlada vycisténi do¢asnych struktur uloh, provadéné na pozadi.

Volby planovani uloh

Funkce planovani tloh umoznuje nacasovat v systému System i davkové tlohy. Mtizete naplanovat uvolnéni uloh z
fronty v daném Case, nebo prostrednictvim zaznamu v planu uloh predat automaticky svoji ulohu do fronty tloh v
zadaném case. Planovani uloh vam umoznuje tidit, kdy se uloha zada do fronty ke zpracovani nebo kdy je zpusobila ke
spusténi z fronty uloh. Tato flexibilita napomaha udrzovat zatizeni systému v rovnovaze.
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Planovani uloh muzete vyuzit napiiklad k tomu, ze opakované ukoly nebo opakované predavané dokumenty, jako jsou
zapist z porad, vyplatni listy, nebo tydenni a mésicni hlaseni presunete ze svého harmonogramu do systémového planu.
K planovani davkovych uloh Ize pouzit ¢tyfi metody.

Planovac¢ Centralni spravy

V produktu System i Navigator je integrovan planovac (planova¢ Centralni spravy), pomoci né¢hoz mizete urcovat, kdy
se maji ulohy spoustét. Mizete se rozhodnout pro okamzité provedeni ulohy, nebo zvolit pozdéjsi dobu. Pomoci
planovace Centralni spravy miizete naplanovat téméf vSechny operace v ramci Centralni spravy.

Okno Planovac¢ Centralni spravy je dostupné z které¢hokoli okna produktu System i Navigator, které obsahuje tlacitko
Planovat.

Poznamka: Pokud na server Centralni spravy nainstalujete produkt Advanced Job Scheduler, bude tlacitko Planovat
spoustét namisto planovace Centralni spravy tento planovac.

Souvisejici ulohy

|“Pla’1novain1' ulohy pomoci planovace Centralni spravy” na strance 128|
Nemate-li nainstalovany modul plug-in produktu Advanced Job Scheduler, mtizete k planovani uloh pouzivat
planovac¢ Centralni spravy.

Advanced Job Scheduler

Licencovany program IBM Advanced Job Scheduler for i5/0S (5761-JS1) je vykonny planovac, ktery umoziuje
automatické zpracovani uloh 24 hodin denng, 7 dni v tydnu. Tento planovac rozsifuje moznosti kalendari a umoziuje
vétsi kontrolu nad planovanymi udalostmi, nez je tomu u planovace Centralni spravy. Rovnéz umoziuje prohlizet
historii o dokonceni ulohy a spravovat oznameni o stavu ulohy.

Chcete-li planovat tlohy ve vice systémech v siti, je tieba produkt nainstalovat do vSech téchto systémii. Chcete-li
produkt Advanced Job Scheduler pouzivat v prostiedi produktu System i Navigator (v Centralni sprave), musite ze
systému, ve kterém je produkt Advanced Job Scheduler nainstalovany, nainstalovat klientsky modul plug-in.

Licencovany program Advanced Job Scheduler vSak neni nutné instalovat do vsech koncovych systému v siti Centralni
spravy. Pokud nainstalujete produkt Advanced Job Scheduler do centralnim systému, pak si tlohy nebo ukoly, které
definujete v koncovém systému, shromdzdi vSechny potiebné informace o uloze z centralniho systému. K tomu je tieba
v centralnim systému nastavit vSechny informace v definicich uloh.

Maji-li systémy v siti nainstalovany produkt Advanced Job Scheduler lokalné, miizete ulohy planovat mimo sit
Centralni spravy. Piistup k produktu Advanced Job Scheduler v daném lokalnim systému najdete v prostiedi produktu
System i Navigator pod volbou Pripojeni - Sprava ¢innosti systému.

Poznamka: Informace o objednani najdete na webu produktu Job Scheduler for i5/OS|'.lﬁr )

Zaznamy v planu uloh

Jestlize vas systém nema planovac centralni spravy ani produkt Advanced Job Scheduler, miizete ulohy planovat
pomoci zaznamu v planu uloh, které jsou piistupné ze znakového rozhrani. Pomoci této metody muzete planovat ulohy
na opakované i jednorazové spusténi.

Protoze v ptipadé zaznami v planu uloh se jedna o zaznamy v trvalém objektu, neuchovavaji se ve fronté uloh, jako
planované ulohy, a proto se pii vycisténi fronty tloh neztrati. Objekt planu uloh mizete téz ulozit a obnovit. Timto
zpuisobem muzete zalohovat informace z planu uloh.

Chcete-li, aby se uloha spoustéla v pravidelnych intervalech, vytvoite pro ni zdznam v planu uloh. Tento zdznam bude
obsahovat veskeré¢ informace potiebné k zadani ulohy ke zpracovani a informace o jejim naplanovani. Kazdy zdznam v
tomto objektu je jednoznacné identifikovan vami zadanym jménem ulohy a Sestimistnym ¢islem zaznamu, které je
piidéleno systémem. Zadné dva zaznamy nemohou mit stejnou kombinaci jména wlohy a ¢isla zaznamu.
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Zaznam v planu uloh obsahuje také informaci, ktera sdéluje systému, jak ma se zaznamem zachazet v ucitych situacich.
Informace, které definuji ulohu, jsou podobné parametrim piikazu SBMJOB (Zadani tlohy). Je to nazev ulohy, popis
ulohy, fronta uloh, uzivatelsky profil a fronta zprav. Lokalni datova oblast (LDA) pro ulohu zadanou ke zpracovani
pomoci zaznamu v planu uloh je pfi spusténi tlohy prazdna.

Vsechny zaznamy uvedené v planu tloh jsou ulozeny v objektu planu tloh. Objekt planu uloh (QDFTJOBSCD) je
umistén v knihovné QUSRSYS a typ objektu je *JOBSCD. Objekt planu tloh nelze vytvofit, odstranit, pfejmenovat
ani kopirovat. Nelze jej pfesunout do jiné knihovny. Objekt planu uloh je dodavan s vetejnym opravnénim *CHANGE.
To je minimalni opravnéni, které uzivatel potiebuje k pfidani, zméne, zadrzeni, uvolnéni nebo odstranéni zdznamu v
planu uloh.

Poznamka: Opakované spousténi iloh mizete naplanovat také pomoci planovace Centralni spravy nebo produktu
Advanced Job Scheduler.

Souvisejici pojmy

[‘Prace se zdznamy plant uloh” na strance 150|
Krome pouziti okna Fronta tuloh pod Vlastnostmi tloh v produktu System i Navigator mizete ke zméné zaznamu v

planu uloh pouzit i znakové rozhrani. Zde je ptehled nejbéznéjsich operaci znakového rozhrani, které muzete k
praci se zdznamy planu uloh pouzit.

Priklady: Zaznam planu uloh:
Toto téma uvadi priklady pouziti piikazu ADDJOBSCDE (Pfidani zaznamu planu tloh).

Naplanovani ulohy jednou mési¢né: Zde je ptiklad, jak naplanovat ulohu, ktera spusti program INVENTORY ve
23:30 vzdy posledni den v mesici, s vyjimkou Silvestra.

ADDJOBSCDE JOB (MONTHEND)
CMD(CALL INVENTORY)
SCDDATE (*MONTHEND)
SCDTIME('23:30:00"')
FRQ(*MONTHLY)
OMITDATE('12/31/05")

Naplanovani ulohy jednou denné: Zde je piiklad, jak naplanovat ulohu, ktera spusti program DAILYCLEAN kazdy
den v 18:00 hodin. Tato uloha se bude spoustét pod uzivatelskym profilem SOMEPGMR. Tato uloha se nezada ke
zpracovani, pokud bude v tu dobu systém vypnuty nebo ve stavu omezeni.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL DAILYCLEAN)
SCDDAY (*ALL)
SCDTIME('18:00:00")
SCDDATE (*NONE)

USER (SOMEPGMR)
FRQ(*WEEKLY)

RCYACN (*NOSBM)

Naplanovani ulohy jednou tydné: Zde je priklad, jak naplanovat ulohu, ktera spusti program PGM1 kazdy tyden
pocinaje dnem 17.12.05, v aktualnim ¢ase. Protoze 17.12.05 je sobota, uloha se zada ke zpracovani kazdou sobotu a
bude se zpracovavat pod zadanym uzivatelskym profilem

PGMR1. ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM1)

SCDDATE('12/17/05")

FRQ(*WEEKLY)

USER(PGMR1)

Naplanovani ulohy na kazdé treti pondéli a stiedu: Zde je priklad, jak naplanovat tlohu, ktera spusti program

23:00. Zalezi na tom, zda tyto dny jiz v daném mésici uplynuly, ¢i nikoli. Pokud treti pondéli bylo vcera, dnes je tieti
utery a zitra je tfeti stfeda, uloha se spusti zitra, a potom az tfeti pond¢li dal§iho mésice.
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ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)

CMD(CALL PGM2)

SCDDAY (*MON *WED) FRQ(*MONTHLY)
SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(3) SCDTIME('23:30:00')

Naplanovani ulohy na kazdé prvni a tieti pondéli:Zde je priklad, jak naplanovat ulohu, ktera spusti program
PAYROLL vzdy prvni a treti pondéli v mésici v 9:00. Tato uloha se bude zpracovavat pod uzivatelskym profilem
PAYROLLMGR.

ADDJOBSCDE JOB(PAYROLL)

CMD(CALL PAYROLL)

SCDDAY (*MON) FRQ(*MONTHLY)

SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(1 3) SCDTIME('09:00:00")

USER(PAYROLLMGR)

Naplanovani ilohy na kazdy den v tydnu: Zde je piiklad, jak naplanovat ulohu, ktera spusti program PGM4 kazdy
den v tydnu v 7:00.

ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM4)

SCDDAY (*MON *TUE *WED *THU *FRI)

SCDDATE (*NONE)

SCDTIME('19:00:00') FRQ(*WEEKLY)

UloZeni zaznamu planu uloh: Zde je ptiklad, jak zadat ulohu pouze jednou a tento zdznam ulozit.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL SAVED)
FRQ(*ONCE)

SAVE (*YES)

Pfikaz pro zadani ulohy

Tento piikaz znakového rozhrani urcuje ¢as, kdy se uloha uvolni z fronty uloh. Je to snadny zptisob, jak naplanovat
ulohu, kterou potiebujete spustit pouze jednou. Umoziuje pouziti mnoha atributti uloh, které jsou definovany pro vasi
aktualni ulohu.

Kdyz naplanujete ulohu tak, aby se zpracovala pouze jednou (piikaz znakového rozhrani SBMJOB), uloha se uvolni z
fronty uloh v planovaném case. Zde uvadime pichled operaci, které v systému probéhnou, kdyz naplanujete davkovou
ulohu pomoci piikazu SBMJOB.

1. K naplanovani ulohy muzete pouzit produkt System i Navigator (Zakladni operace — Ulohy — klepnéte pravym
tlacitkem na ulohu — Vlastnosti — karta Fronta 1loh), nebo znakové rozhrani (ptikaz SBMJOB s uvedenim
parametri SCDATE a SCDTIME).

2. Uloha ziistane ve fronté uloh v naplanovaném stavu (SCD), az do data a ¢asu uvedeného v t&chto parametrech.

3. V naplanovaném case se uloha z fronty uloh uvolni. Stav ulohy se zméni z planované (SCD) na uvolnénou (RLS),
pokud ovSem neni jeji naplanovani zadrzeno (SCDHLD); v tom piipadé se zméni z planované ulohy na zadrzenou
(HLD).

4. Uloha se zpracuje jako kazda jina uloha ve fronté.

5. Uloha se spusti, pokud jsou normalni podminky (tj. fronta uloh je alokovana aktivnim subsystémem a pocet
aktivnich uloh jesté nedosahl maxima).

Poznamka: Pfi tomto zptlisobu se tloha ihned umisti do fronty uloh. Pokud se tedy fronta vycisti pred uplynutim
planovaného terminu, o svoji ulohu piijdete.

Souvisejici ulohy

[*Jednorizové zadani tlohy ke zpracovani” na strance 109
Potiebujete-li spustit tlohu pouze jednou, af uz okamzité, nebo v planovaném terminu, pouZijte piikaz SBMJOB
(Zadani ulohy). Pfi tomto zpusobu se uloha ihned umisti do fronty uloh.
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[Zad4ni davkové wilohy” na strance 112

Protoze davkové ulohy maji obvykle nizkou prioritu, a ke svému zpracovani vyzaduji zvlastni systémové prostiedi
(napriklad nocni provoz), zarazuji se do front davkovych uloh. Ve fronté uloh obdrzi davkova tuloha svij plan
spusténi a prioritu. K zadani ulohy do fronty davkovych tloh pouzijte znakové rozhrani a jeden z téchto dvou
ptikazu:

Pokyny tykajici se planovace uloh
Pfi vybéru planovace uloh je tfeba zvazit fadu riznych vlastnosti. Zde je seznam vlastnosti, které byste méli vzit v
uvahu pii rozhodovani, jaky planovac¢ uloh pouzit:

* Automatizované planovani uloh.
— Flexibilita planovani uloh.

— PIn¢ automatizované (nebo obsluhované) zpracovani uloh 24 hodin denn¢, 7 dni v tydnu, zcela v souladu s vami
nastavenymi plany.

— Ptirozené rozsifeni operac¢niho systému i5/0S.
— Absolutni prehled nad tim, jak, kdy a kde je tloha spusténa.

— Rozsédhla evidence zdvislosti ulohy, jako jsou napf. objekty (existence souboru nebo zaznami v ramci fyzického
souboru), aktivita ¢i neaktivita ostatnich uloh nebo stav linky, fadice ¢i subsystému.

— Kompletni kalendaini funkce, véetn¢ fiskalniho kalendafe a kalendafe volnych dnti.

— Vice zpracovani za jeden den.
* Systémové a uzivatelem definované parametry

— Do aplikacnich programti mize byt predano aktualni datum, datum spusténi, piedchozi datum a aktudlni cas.

— Uzivatelem definované hodnoty parametrii mohou byt vytvoreny, zménény a predany do aplikacnich programu.
* Prognoza zatizeni/historie

— Predpovedi vsech naplanovanych uloh, které se budou spoustét pfisti den, pristi tyden nebo pristi mésic.

— Optimalizace provoznich pozadavki.

— Sledovani a protokolovani vesker¢ aktivity produktu Advanced Job Scheduler.
« Sitova sprava

— Ulohy lze nastavit na libovolném produktu System i v siti tak, aby se spustily v kterémkoliv jiném produktu
System i v siti.

— Poskytuje uplnou historii ulohy v systému, ktery ji spustil.
— Skupinu i zavislé ulohy je mozné spoustét v siti.
* Distribuce a sprava sestav

— Smérovani, monitorovani a fizeni vSech vystupnich sestav generovanych produktem Advanced Job Scheduler
nebo operac¢nim systémem i5/0S.

— Distribuce souborti pro soubézny tisk do vice vystupnich front nebo do vzdalenych systémil se strankami
volitelného celostrankového banneru.

— Vystup ur¢eny pro soubézny tisk je mozné duplikovat nebo poslat libovolnému uzivateli v siti systému i5/0S.
e Zabezpeceni

— V ramci produktu Advanced Job Scheduler 1ze vyuzit stavajici zabezpeceni systému i5/0S.

— Urcete, kdo ve vasi organizaci bude mit opravnéni nastavovat a ménit informace o naplanovanych tlohach.

— Opravnéni je mozné specifikovat bud pro jednotlivé funkce produktu Advanced Job Scheduler, nebo pro
konkrétni ulohy.

e Grafické uzivatelské rozhrani

Moznost ukazat a klepnout mysi pii planovani ulohy.

— Sprava uloh.

— Udrzba zavislych polozek.

— Sledovani aktivity planovace a protokolovani informaci.
* Dalsi klicové vlastnosti
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Vice piikazi na jednu ulohu.

— Definice pro lokalni datovou oblast (LDA) ulohy.

— Monitor konzoly pro spousténi uloh ve stavu omezeni.
Kontrola maximalniho poctu spusténi pro kazdou tlohu.

— Rozhrani piimo k pagingovému systému od jin¢ho dodavatele zalozenému na zpravach.

Zajisténi uplné online dokumentace ke kazdé uloze.

— Rozséahla napovéda podle umisténi kurzoru na vSech obrazovkach.

Planovani uloh a dostupnost systému

Pokud je systém v dobé planovaného spusténi ulohy vypnuty nebo ve stavu omezeni, nemohou se tlohy zpracovavat
podle zdznamu v planu uloh ani nelze ménit stav naplanovanych uloh. Mizete vsak urcit, jak se systém v tomto ptipadée
zachova po provedeni IPL nebo po skonceni stavu omezeni.

Zaznamy v planu uloh a naplanované ulohy se zpracovavaji v potradi, v némz by se vynechané vyskyty normalné
obslouzily. Prace z jinych zdroji mtize vstupovat do systému v okamziku zpracovavani vynechanych zdznamu a
naplanovanych uloh.

e Zaznamy v planu tloh: Do zdznamu mtizete zadat hodnotu pro operaci obnovy, a tak fidit, jakym zptisobem budou
jednotlivé zdznamy obslouzeny v ptipad¢ obnovy. Muzete urcit, ze tloha se jesté zada ke zpracovani na zaklade
tohoto zdznamu, ze se uloha zada a zadrzi ve front¢ uloh nebo ze se uloha ke zpracovani nezada. Pokud
specifikujete, ze se uloha jest¢ zada ke zpracovani, zpracuje se pouze jedna uloha z kazdého zdznamu, bez ohledu na
to, kolik dalsich polozek bylo v dobé nedostupnosti systému vynechano.

* Naplanovana uloha: Systém zkontroluje, zda v dobé¢ jeho nedostupnosti nebyl vynechdn néjaky naplanovany
termin. Je-1i nalezena naplanovana uloha s proSlym terminem, jeji stav se aktualizuje.

Fronty uloh

Fronta uloh obsahuje uspotadany seznam uloh, které ¢ekaji na zpracovani v subsystému. Fronta uloh je prvnim mistem,
kam se dostane zadana davkova tloha, nez se stane v subsystému aktivni. Uloha zde zustane, dokud neni splnéna fada
faktorda.

Aby mohla byt uloha z urcité fronty uloh spusténa, musi existovat aktivni subsystém, ktery mize ptijimat praci z této
fronty uloh. Pfi svém spusténi se subsystém snazi alokovat fronty uloh, pro které je nastaven. Aby mohl zpracovavat
ulohy z dané fronty uloh, musi ji uspes$né€ alokovat. Proto také plati, ze i kdyZz jeden subsystém muze zpracovavat ulohy
z vice front, mize ulohy z dané fronty zpracovavat v jednom okamziku pouze jediny subsystém.

Subsystémy vybiraji ulohy z front podle potadi jejich priority s ohledem na omezeni, ktera mohou byt pro kazdou
prioritu nastavena. Kazda uloha ma ve fronté tuloh svoji prioritu, kterou lze ovladat prosttednictvim vlastnosti ulohy po
celou dobu, kdy se uloha nachazi ve front¢ uloh. Se systémem se dodava zakladni sada front uloh. Kromé toho si
muzete vytvaret dalsi fronty uloh dle vlastni potieby.

Poznamka: K ziskani informaci o frontach tloh lze volat rozhrani API, jako je naptiklad QSPOLJBQ (Open List of
Job Queues) a QSPRJOBQ (Retrieve Job Queue Information).

Souvisejici pojmy

[‘Sprava front uloh” na strance 176|

Pii spravé Cinnosti systému byva obcas tieba manipulovat s tlohami, které ¢ekaji ve fronté uloh. Napiiklad chcete
okamzité spustit tlohu, ktera ceka ve front¢ a ma nizkou prioritu. Nebo mate v umyslu provést udrzbu subsystému,
pred niz potiebujete presunout vsechny ulohy do fronty, ktera neni s timto subsystémem asociovana.

Souvisejici ulohy

[Vy¢isténi fronty Gloh” na strance 17§
Vycisténim fronty uloh se z fronty vymazou vSechny ulohy. Jsou zahrnuty vSechny tlohy, které jsou ve stavu

Zadrzena. K vy¢isténi fronty uloh pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani. Vyc¢isténi se netyka
uloh, které jsou jiz spusténé, nebot jiz patii mezi aktivni Glohy a nenachazeji se tedy jiz ve frontg.
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[Tisk front iloh” na strance 178
K vytvoreni fronty uloh pouzijte znakové rozhrani.

[*Odstranéni fronty tiloh” na strance 179
K odstranéni fronty uloh pouzijte znakové rozhrani.

|“Zaeren1' fronty uloh” na strance 180|
Kdyz zadrzite frontu uloh, zamezite zpracovani vSech uloh, které v této fronté cekaji. Zadrzeni fronty uloh nema
vliv na jiz spusténé ulohy. Do zadrzené fronty uloh mtzete pridavat dalsi ulohy, nebudou se vSak zpracovavat.

|“Uvolnén1' fronty uloh” na strance 18d
Kdyz uvolnite frontu tloh, uvolni se v§echny tlohy, které byly v této fronté zadrzeny na zaklad¢ zadrzeni celé této
fronty. Byla-1i n¢ktera uiloha zadrzena jesté pred zadrzenim celé fronty, pak se tato uloha neuvolni.

Souvisejici informace

|API pro Spravu ¢innosti systémul

Uspofadany seznam
Uspotadany seznam odpovida poradi, v némz jsou ulohy usporadany ve fronté uloh. Poradi uloh ve front¢ je dano
jejich dostupnosti, prioritou a hodnotou data a casu.

Cislo ulohy nemé na pofadi ulohy ve fronté zadny vliv, stejné jako nema vliv na to, kdy se iloha spusti.

Dostupnost
Predstavuje stav tlohy ve fronté uloh. Mozné hodnoty jsou Ceka, Planovand a Zadrzena.

Priorita
Predstavuje prioritu ulohy ve fronté tiloh. Mozné hodnoty priority jsou 0-9, kde 0 znamena nejvyssi prioritu. V
ptipadé planovanych uloh nehraje pii urcovani poradi uloh ve fronté jejich priorita zadnou roli. Jsou-li
napiiklad dv¢ ulohy naplanovany na spusténi ve 12:00:00, urci se jejich poradi na zaklade jejich pozice v
tabulce uloh.

Datum a ¢as
Piedstavuje datum a cas tlohy:

* U planované ulohy vyjadiuje tato hodnota datum a ¢as, kdy se ma tato tloha spustit.

* U neplanované ulohy vyjadiuje tato hodnota datum a cas, kdy tato uloha vstoupila do systému.

Poznamka: V n¢kterych pripadech 1ze datum a Cas nastavit ruc¢né, aby se uloha, ktera byla presunuta do jiné
fronty tloh, v této fronté spravné umistila.

Jak funguje fronta uloh
Fronty uloh jsou subsystémem alokovany prostiednictvim zaznamt front uloh. Ulohy lze do fronty uloh zadavativ
dobé, kdy subsystém neni spustény. Po svém spusténi subsystém zacne zpracovavat tlohy z fronty.

Popis subsystému uvadi maximalni pocet uloh (davkovych nebo interaktivnich), které mohou byt soubézn¢ aktivni.
Povoleny pocet aktivnich uloh z jednotlivych front je uveden v zaznamu fronty uloh.

Po spusténi subsystému nemuseji byt vSechny ulohy z fronty uloh k dispozici ke zpracovani. Fronta uloh miize
obsahovat i planované ulohy. Ulohy mohou byt ve fronté zadrzeny, dokud je systémovy operator neuvolni. Ukon¢i-li se
subsystém dfive, nez se vSechny ulohy zpracuji, zlistanou ulohy ve front¢, dokud se subsystém znovu nespusti, pokud
je systémovy operator neptesune do jiné fronty uloh nebo nevymaze nebo pokud tuto frontu nealokuje jiny subsystém.

Na stejnou frontu uloh se mize odkazovat vice popist subsystémt, ale v jednom okamziku muize pouze jeden aktivni
subsystém pouzivat tuto frontu jako zdroj uloh. Pokud se tedy subsystém ukonci a ve fronté ziistanou jesté n¢jaké
ulohy, Ize spustit dalsi subsystém odkazujici se na tuto frontu, ktery tyto ulohy zpracuje. Jestlize je druhy subsystém jiz
spustén a ¢ekd na stejnou frontu uloh, pak tento subsystém automaticky alokuje tuto frontu, jakmile je dostupna.

Souvisejici pojmy

[<Jak subsystém pracuje s vice frontami uloh” na strance 177
Zpusob, jak subsystém pracuje s vice frontami tloh, je zndzornén v tomto scénafi
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Souvisejici ulohy

[*Zjisténi, ktery subsystém ma alokovanu frontu iloh” na strance 179

Ke zjisténi, ktery subsystém ma alokovanu frontu uloh, pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové
rozhrani. Mize se vam to hodit v pfipad¢, kdy potfebujete odstranit nékterou frontu tloh, protoze nelze odstranit
frontu uloh, ktera nalezi aktivnimu subsystému.

|“Tisk front uloh” na strance 178|
K vytvoteni fronty uloh pouzijte znakové rozhrani.

|“Pfifazen1’ fronty tloh k subsystému” na strance 177|
K ptifazeni fronty uloh k subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Jak se vybiraji ulohy z fronty uloh
Existuje fada faktorti, které urcuji, jak jsou ulohy z fronty vybirany.

Maximum aktivnich @loh v subsystému
Maximalni pocet uloh, které mohou byt soucasné spustény v daném subsystému. Po dosazeni této hranice se
jiz nemohou v subsystému spustit zadné dalsi ulohy.

Maximum aktivnich tloh z fronty uloh
Maximalni pocet uloh z dané fronty uloh, které mohou byt v subsystému soucasné spustény. Po dosazeni této
hranice se jiz nemohou z této fronty spustit zadné dalsi ulohy.

Priorita ve fronté uloh
Ulohy ¢ekajici na spusténi se vybiraji podle priority, kterou maji ve fronté uloh. Subsystém se pokousi spustit
nejprve tlohy s nejvyssi prioritou (priorita ve fronté iloh ma rozmezi 0 az 9, kde 0 oznacuje nejvyssi prioritu).
Jestlize vsak pocet tloh spusténych z dané urovné priority dosahne hodnotu Maxima aktivnich uloh pro
prioritu, zacne se zpracovavat dalsi uroven priority. (Jsou-li ve fronté ulohy se stejnou prioritou, spusti se
nejdrive uloha, ktera byla ptedana do fronty jako prvni, potom druha atd.)

Poradi Potadi se zadava do zaznamu fronty uloh v popisu subsystému. Tato hodnota urcuje, v jakém pofadi bude

v

potadoveé ¢islo. Jestlize v této fronté jiz nejsou zadné ulohy nebo je dosazeno nékteré z maximalnich hodnot
pro tuto frontu, subsystém zacne zpracovavat frontu uloh s nasledujicim poradovym ¢islem.

Souvisejici ulohy

[‘Umisténi ulohy do fronty iloh” na strance 181|

K umisténi ulohy do fronty uloh dojde bud presunutim existujici tlohy z jedné fronty do jin¢, nebo zadanim nové
ulohy. K pfesouvani uloh mezi frontami pouzijte produkt System i Navigator. K zadani nové ulohy pouzijte
znakové rozhrani.

[‘Pfemisténi tilohy do jiné fronty tiloh” na strance 181

Pro piemisténi ulohy do jiné fronty tloh miize byt mnoho divodi. Uloha mize napiiklad vaznout ve fronté z
davodut zpracovavani dlouhotrvajici ulohy. Nebo se planované spusténi ulohy dostane do konfliktu s novou tlohou,
ktera ma vyssi prioritu. Jednim ze zptisobiim, jak tento problém fesit, je presunout ¢ekajici ulohy do jiné fronty,
ktera neni tak zaneprazdnéna.

[*Zména povoleného poctu soubézné spusténych tiloh ve fronté” na strance 178

Dodavany subsystém QBASE obsahuje zaznam fronty iloh QBATCH. Tento zaznam povoluje v daném okamziku
zpracovavat pouze jednu davkovou ulohu. Chcete-li spoustét soucasné vice davkovych uloh z jedné fronty, je tfeba
zménit zdznam této fronty uloh.

Zaznam fronty uloh
Zaznam fronty uloh identifikuje frontu uloh, z niz systém vybira ulohy ke zpracovani. Zaznam fronty tloh obsahuje pét
parametrt, které urcuji, jak fronta uloh funguje.

SBSD (Popis subsystému)
Udava jméno a knihovnu popisu subsystému, k némuz fronta uloh nalezi.

JOBQ (Fronta tloh)
Udava jméno a knihovnu fronty uloh, ktera je zdrojem davkovych uloh, které subsystém spousti.
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MAXACT(Maximum aktivnich uloh)
Udava maximalni pocet tloh z dané fronty, které mohou byt soubézn¢ aktivni.

SEQNBR (Poradové ¢islo)
Udava poradové cislo této fronty tloh, na jehoz zaklade subsystém urcuje poradi, v jakém se fronty uloh
zpracovavaji.

MAXPTYx (Maximum aktivnich tloh s prioritou 1 (az 9))
Udava pocet uloh dané urovné priority, které mohou byt spustény soucasne¢.

Souvisejici ulohy

[‘Pfidéni zaznam front iloh” na strance 156|
Zaznam fronty uloh identifikuje frontu uloh, z niz systém vybira ulohy ke zpracovani. Ulohy, které se spoustéji z
fronty tloh, jsou davkové ulohy. K piidani zaznamu fronty tloh pouzijte znakové rozhrani.

[‘Zména zaznami front uloh” na strance 161|
Zaznam fronty uloh v popisu subsystému lze zménit. V dobé zadani tohoto ptikazu subsystém muze i nemusi byt
aktivni. Ke zmén¢ zaznamu fronty tloh v subsystému pouzijte znakové rozhrani.

[‘Odebrani zaznami front Gloh” na strance 164

K odstranéni zdznamu fronty uloh z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Je-li zdznam fronty uloh
odstranén, ulohy v této fronte¢ zistanou zachovany. Zdznam fronty uloh nelze odstranit, pokud jsou aktivni néjaké
ulohy spusténé z této fronty.

2]

[Zména povoleného poctu soubézné spusténych tloh ve fronté” na strance 178

Dodavany subsystém QBASE obsahuje zaznam fronty uloh QBATCH. Tento zaznam povoluje v daném okamziku
zpracovavat pouze jednu davkovou ulohu. Chcete-li spoustét soucasné vice davkovych uloh z jedné fronty, je tfeba
zmenit zaznam této fronty uloh.

Jak se alokuji fronty uloh subsystémum

Fronta tloh muze byt asociovana s nékolika subsystémy, v jedné chvili v§ak mize mit subsystém alokovanu pouze
jednu frontu. Po spusténi subsystému se monitor subsystému pokousi alokovat vsechny fronty uloh definované v
zdznamech front uloh pro tento subsystém.

Je-li fronta uloh jiz alokovana jinym subsystémem, prvni subsystém musi frontu uloh ukoncit a dealokovat, nez ji bude
moci alokovat druhy subsystém. Druhy subsystém po svém spusténi alokuje asociované fronty uloh, které jsou
dostupné.

Pokud v okamziku spusténi subsystému neexistuje zadna z front uloh s nim asociovanych, subsystém alokuje frontu
uloh v téchto ptipadech:

* Fronta tloh se vytvori.
* Nektera fronta uloh se pfejmenuje na jméno fronty definované pro tento subsystém.

* Fronta uloh se piesune do jiné knihovny a vysledné pIné kvalifikované jméno se shoduje se jménem v popisu
subsystému.

* Knihovna obsahujici danou frontu uloh se piejmenuje a vysledné pln¢ kvalifikované jméno se shoduje se jménem v
popisu subsystému.

Pouzivani vice front uloh

V mnoha ptipadech vam bude stacit pouziti fronty QBATCH jako jediné fronty uloh s predvolbou jedné aktivni ulohy.
Pokud vam toto nastaveni nestaci, mizete mit front uloh vice, takze nékteré z nich budou aktivni v pracovni dobg, jiné
budou slouzit pro zvlastni ucely a nékteré budou aktivni mimo pracovni dobu.

Muzete napiiklad vytvofit rizné fronty uloh pro:

Dlouhodobé ulohy, takze muzete Fidit, kolik aloh bude soubézné aktivnich
Pro tyto tlohy muzete nastavit nizsi prioritu nez pro ostatni davkové ulohy.

Ulohy zpracovavané pires noc, které neni praktické spoustét v pracovni dobé
Naptiklad provadéni piikazu RGZPFM (Reorganizace ¢lenu fyzického souboru) na velkém databazovém
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souboru si vynuti vyhradni uzamceni tohoto souboru. To znamena, ze ostatni uzivatelé nemaji v této dobé¢ k
souboru pristup. Navic tato operace mize velmi dlouho trvat. Je proto vyhodnéjsi zafadit tuto ulohu do fronty
uloh, které se spousteji mimo pracovni dobu.

Ulohy s vysokou prioritou
Muzete si vytvorit frontu uloh, kam se budou posilat vSechny ulohy s vysokou prioritou. Tak muizete zajistit,
ze se tato prace rychle dokonci a nebude zdrzovana ulohami s nizkou prioritou.

Ulohy, které jsou smérovany na urcity prostiedek, jako je disketa nebo paska
Takova fronta tloha musi mit v zdznamu fronty uloh v popisu subsystému nastaven parametr MAXACT na
hodnotu 1, aby dany prostfedek vyuzivala v jednom okamziku vzdy pouze jedna uloha.

Naptiklad pouziva-li paskové zatizeni vice uloh, l1ze v§echny tyto ulohy umistit do jedné fronty. Z fronty se
pak ulohy vybiraji jedna po druhé. Tim je zajisténo, Zze nedojde k soupereni dvou uloh soucasné o totéz
zatizeni. Pokud k tomu dojde, jedna z uloh se ukonc¢i s chybou alokace.

Poznamka: Vystup na pasku neni mozné provadét soubéznym zpracovanim.

Prace programatora
Muzete si vytvorit frontu uloh, kterd bude slouzit pro praci programatorti nebo pro takovou praci, kterou je
mozné pozastavit, kdyz jsou vykonavany produkéni prace.

Zpracovani sérii uloh v dané posloupnosti
Muzete mit aplikaci, kde je jedna tloha zavisla na dokonceni jiné ulohy. Pokud tyto tlohy umistite ve fronté
uloh, z niz se ulohy vybiraji a spoustéji po jedné, 1ze zajistit zachovani posloupnosti téchto uloh.

Pokud néktera z téchto uloh vyzaduje pro néktery soubor vyhradni fizeni, miizete ji umistit do fronty v dobé,
kdy je tato fronta, jedinou aktivni frontou na serveru, napiiklad v noci nebo o vikendu.

Pouzivate-li vice front uloh, zjistite, ze fizeni riznych front uloh je zasadni ¢innosti. Obvykle je tieba fidit:
* Kolik front uloh existuje.

* Kolik front tloh je v urCitém subsystému soubézné aktivnich.

* Kolik aktivnich uloh Ize vybrat vybrat z urcité fronty tloh v ur¢itém case.

* Kolik uloh miize byt v ur¢itém subsystému soubézn¢ aktivnich.

Jak se vybiraji ulohy z nékolika front uloh
Subsystém zpracovava ulohy z fronty tloh podle pofadového ¢isla. Subsystém muze obsahovat vice nez jeden zaznam
fronty uloh a muze tedy alokovat vice nez jednu frontu uloh.

Maximalni pocet tloh z fronty je dan parametrem MAXACT (Maximum aktivnich uloh) piikazu ADDJOBQE (Ptidani
zaznamu fronty uloh) nebo CHGJOBQE (Zména zaznamu fronty uloh). Krome tohoto miizete pomoci parametrii
MAXACTx (Maximum aktivnich uloh pro prioritu) urcovat, kolik tiloh mize byt soubézné aktivnich pro jednotlivé
priority. Je-1i napiiklad MAXACT=10, MAXACT5=2 a ve front¢ jsou 3 ulohy s prioritou 5, pak v daném okamziku
mohou byt aktivni pouze dv¢ z nich.

fronty, nebo kdyz je dosazeno maximalniho poctu uloh z této fronty, subsystém zacne zpracovavat tlohy z fronty s
nasledujicim poradovym ¢islem.

Toto schéma se opakuje, dokud subsystém nezpracuje vsechny zaznamy front uloh nebo dokud nedosahne
maximalniho poctu uloh, které mohou byt v systému spustény nebo cekat na zpracovani. Pocet uloh z této fronty, které
mohou byt soubézné spustény nebo ¢ekat na zpracovani, je dan parametrem MAXACT (Maximum aktivnich uloh),
ktery je uvedeny v popisu subsystému. Nekdy se tato posloupnost pierusi v disledku ukoncovani nebo pienosu uloh.
Také vytvareni novych front uloh, jejich zadrzovani a uvolnovani mize zménit poradi, v jakém se fronty uloh
zpracovavaji.

Souvisejici ulohy
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[‘Umisténi ulohy do fronty wiloh” na strance 181|

K umisténi tlohy do fronty uloh dojde bud presunutim existujici tlohy z jedné fronty do jiné, nebo zadanim nové
ulohy. K pfesouvani uloh mezi frontami pouzijte produkt System i Navigator. K zadani nové ulohy pouzijte
znakové rozhrani.

|“Pfem1'stén1’ ulohy do jiné fronty uloh” na strance 181|

Pro piemisténi ulohy do jiné fronty uloh miize byt mnoho divodi. Uloha muze napiiklad vaznout ve fronté z
davodu zpracovavani dlouhotrvajici ulohy. Nebo se planované spusténi ulohy dostane do konfliktu s novou tlohou,
ktera ma vyssi prioritu. Jednim ze zptisobiim, jak tento problém fesit, je presunout ¢ekajici ulohy do jiné fronty,
ktera neni tak zaneprazdnéna.

|“Zména povoleného poctu soubézné spusténych tloh ve fronté” na strance 178|

Dodavany subsystém QBASE obsahuje zaznam fronty iloh QBATCH. Tento zaznam povoluje v daném okamziku
zpracovavat pouze jednu davkovou ulohu. Cheete-li spoustét soucasné vice davkovych uloh z jedné fronty, je tfeba
zménit zaznam této fronty uloh.

Zabezpeceni fronty uloh

Uroven zabezpeceni fronty uloh muzete fidit tim, ze udélite opravnéni k pristupu k této fronté uloh pouze vybranym

uzivatelim (uzivatelskym profilim). Obecné existuji tfi zpisoby, jak uzivatele opravnit k operacim s touto frontou uloh

(jako je naptiklad zadrzeni nebo uvolnéni fronty).

* Uzivateli se v uzivatelském profilu ptidéli opravnéni k fizeni soub&ézného periferniho zpracovani
(SPCAUT(*SPLCTL)).

» Uzivateli se v uzivatelském profilu pfideli opravnéni k fizeni uloh (SPCAUT(*JOBCTL)) a frontu uloh bude moci
fidit systémovy operator (OPRCTL(*YES)).

» Uzivatel ma pro tuto frontu uloh ptikazané opravnéni k objektu. Pozadované opravnéni k objektu je uréeno
parametrem AUTCHK piikazu CRTJOBQ. Hodnota *OWNER znaci, ze povoleni ma pouze vlastnik fronty tuloh na
zaklade opravnéni k objektu pro tuto frontu uloh. Hodnota *DTAAUT znaci, ze uzivatelé s opravnénim *CHANGE
pro tuto frontu maji povoleno fizeni této fronty.

Poznamka: *DTAAUT vyzaduje tato zvlastni opravnéni k datim: *READ, *ADD a *DLT.

Tyto tfi zplisoby autorizace se vztahuji pouze na frontu uloh, nikoli na ulohy, které tato fronta obsahuje. Pro fizeni uloh
plati obvykla pravidla autorizace bez ohledu na to, zda uloha ceka ve fronté tiloh, nebo je spusténa.

Vystupni fronty
Vystupni fronty jsou oblasti, kde soubory tiskovych vystupt (oznacované také jako soubory pro soubézny tisk) cekaji

na zpracovani a odeslani na tiskarnu. Tiskové vystupy jsou vytvareny systémem nebo uzivatelem prostiednictvim
tiskovych soubort.

Tiskovy soubor je v podstaté Sablona nebo smérnice, kde jsou nastaveny piedvolené hodnoty atributii tiskového
vystupu. Stoji na pocatku zivotniho cyklu tiskového vystupu.

Tiskovy soubor obsahuje atributy pro vystupni frontu (OUTQ) a tiskarnu (DEV), které urcuji, jak bude tiskovy vystup
smérovan. Predvolené hodnoty jsou typicky *JOB, coz znamena, ze smérovani tiskového vystupu bude ur¢eno podle
atributti pro vystupni frontu a tiskarnu, které jsou nastaveny v uloze. Nastaveni atributd pro vystupni frontu a tiskarnu v
uloze se fidi informacemi ziskanymi pfi vytvareni ulohy. Jedna se o informace z uzivatelského profilu, pod nimz se
uloha spousti, z popisu ulohy, z popisu zafizeni pracovni stanice a ze systémové hodnoty QPRTDEV (Pfedvolena
tiskarna).

Kdyz je vytvoreni tiskového vystupu ptipraveno, systém z tiskového souboru a z atributti ulohy (v tomto poradi) zjisti,
ktera vystupni fronta tiskovy vystup zpracuje a ktera tiskarna se pouzije. Parametry pro vystupni frontu (OUTQ) a
tiskarnu (DEV) muzete zménit, kdyz ulohu zadavate nebo v jejim pribchu, abyste se preskocili rozsifené zpracovani.
Uzivatel naptiklad mize v tiskovém souboru zadat urcitou vystupni frontu a tiskarnu jiz pfi inicializaci ulohy, aby se
tyto zmény okamzit¢ uplatnily. V takovém piipadé tiskovy vystup nemusi prochazet atributy ulohy, aby nasel vystupni
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frontu a tiskové zafizeni, které se ma pouzit. Nelze-li zadanou vystupni frontu nalézt, tiskovy vystup se nasmeruje do
fronty QGPL/QPRINT. Dalsi informace o vytvareni tiskovych vystupti najdete v 1. kapitole publikace Printer Device
Programming.

Soubory tiskovych vystupi jsou soubory, v nichz jsou ulozeny informace cekajici na vytisténi nebo na zpracovani.
Soubor tiskového vystupu obsahuje dilezité atributy, které definuji pozici tiskového vystupu ve fronté vici jinym
tiskovym vystuptim. Tato pozice je definovana atributy pro prioritu, stav a plan.

Vystupni fronta
Vystupni fronta je objekt, ktery obsahuje seznam soubort tiskovych vystupt, jez se maji zapsat na vystupni
zafizeni. Vystupni fronta obsahuje dulezité atributy, které urCuji poradi, v némz se tiskové vystupy
zpracovavaji, a opravnéni potiebné k provadéni zmén souboru tiskového vystupu.

Priorita
Tiskovy vystup ¢ekajici na zpracovani je do fronty uloh zafazen podle své priority (priorita ma hodnoty v
rozmezi 1-9, kde 1 je nejvyssi priorita).

Stav  Aktualni stav tiskového vystupu. Stav mtizete vidét na strance Obecné ve vlastnostech vystupu.
Plan  Tento atribut urcuje, kdy ma soubor zacit s fyzickym tiskem vystupnich dat.
Ihned Tisk se spusti okamzite, i kdyz soubor tiskového vystupu neni zavieny.

Konec souboru (predvolba)
Tisk se spusti, jakmile se zavfe soubor tiskového vystupu.

Konec ulohy
Tisk se spusti po skonceni ulohy.

Kdyz je soubor tiskového vystupu ptipraven k tisku, uloha zapisovaciho programu, ktera predava tiskovy vystup z
vystupni fronty na vystupni zafizeni, vybere data ze souboru tiskového vystupu a odesle je na uréenou tiskarnu.

Souvisejici pojmy

[Sprava vystupnich front” na strance 183
Vystupni fronty pomahaji fidit tiskové vystupy vytvorené pii ukonceni ulohy. Je dulezité se seznamit s tim, jak
ucinné nastavit vystupni fronty, aby se tiskové vystupy zpracovavaly plynule.

Souvisejici informace

[Praktické piiklady: Pravidla pro vykon soubézného zpracovani|

Atributy vystupni fronty

Vystupni fronta fidi zpisob, jak jsou soubory tiskovych vystupi (oznacované také jako soubory pro soubézny tisk)
zpracovavany a kdo ma opravnéni provadet akce s vystupni frontou a s ni souvisejicimi tiskovymi vystupy.

Protoze se vétsina informaci, které se v systému tisknou, vytvari v podob¢ tiskovych vystupt, je nutné zabezpecit
ochranu dat tak, aby neopravnény uzivatel nemél ptistup k divérnym nebo citlivym materialim. Abyste méli pristup k
front¢ uloh nebo k souboru tiskového vystupu s moznosti provedeni zmén, potiebujete opravnéni ke kontrole, k
autorizaci dat, k fizeni operatorem, k fizeni soubord pro soubézny tisk, nebo musite byt vlastnikem. Cheete-li provést
jakoukoli akci s vystupni frontou nebo s tiskovym vystupem, potrebujete k tomu nékteré z nasledujicich opravnéni:

Opravnéni k Fizeni (Authority to check)
Musite byt vlastnikem fronty nebo mit opravnéni pro data.

Zobrazeni dat (Display data)
Je-li toto opravnéni nastaveno na *YES, mate povoleny akce, jako je zobrazeni, pfemisténi, odeslani vystupu
do jiného systému a kopirovani tiskového vystupu.

Rizeni operatora (Operator control)
Je-li tento atribut nastaven na *YES, uzivatelé se zvlastnim opravnénim *JOBCTL maji povoleno provadét
akce, jako je zadrzeni, uvolnéni a vymazani tiskového vystupu z vystupni fronty. Jsou povoleny i dalsi akce s
tiskovymi vystupy, vystupnimi frontami a zapisovacimi programy.
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Rizeni soubézného tisku (Spool control)
Umoznuje uzivateli provadét veskeré operace s tiskovymi vystupy. K provadéni operaci s vystupni frontou je
tieba opravnéni *EXECUTE ke knihovné, v niz je tato fronta umisténa.

Vlastnik (Owner)
Umoznuje uzivateli, ktery vlastni vystupni frontu, ménit nebo mazat tiskové vystupy.

Poznamka: Piedvolené opravnéni pro vystupni frontu je vefejné opravnéni *USE. Opravnéni k Zobrazeni dat
(Display data) je nastaveno na *NO (to znamend, ze nikdo nema povoleno prohlizet tiskové vystupy).
Opravnéni k fizeni (Authority to check) je nastaveno na *OWNER (to znamena, ze vlastnik fronty mize
manipulovat s tiskovymi vystupy). Rizeni operatora (Operator Control) je nastaveno na *YES (to
znamena, ze uzivatel s opravnénim *JOBCTL muze tiskové vystupy zadrzet, uvolnit nebo vymazat).

Dalsi informace naleznete o opravnénich v systému i5/0S najdete v tématu |Oprévnén1' vyzadovana pro objektyl
[pouzivané piikazy|v kolekci témat Zabezpecent.

Pofadi souboru
Atribut SEQ (Potradi soubort ve fronté) urcuje, jak tiskové vystupy opoustéji frontu uloh, aby mohly byt zpracovany.

Tento atribut ma dvé hodnoty:

* *FIFO: Fronta funguje v rezimu "first-in first-out” v ramci dané priority soubort. To znamena, Ze nové soubory pro
soubé&zny tisk se vzdy zafadi za ostatni soubory stejné priority.

* *JOBNBR: Soubory pro soubézny tisk se ve front¢ uloh fadi v ramci dané priority podle ¢isla ulohy, ktera soubor
tiskového vystupu vytvorila (obvykle se pouzije datum a cas, kdy uloha vstoupila do systému).

Poznamka: Atribut Pofadi soubort ve vystupni front¢ mtizete ménit pouze v dob¢, kdy ve fronté neni zadny soubor.

Soubory pro soubézné periferni zpracovani

Soubézné periferni zpracovani (spooling) je systémova funkce, ktera uklada data za ucelem pozdéjsiho zpracovani
nebo tisku. Tato data se ukladaji do souborti pro soubézné zpracovani/tisk. Soubory pro soubézné zpracovani funguji
podobné jako paskové soubory nebo soubory dalsich zafizeni. Soubory pro soubézné zpracovani umoznuji fidit data
smérovanad na externi zafizeni, jako jsou tiskarny.

Pouzivani soubézného periferniho zpracovani napomaha uzivatelim serveru u¢inngéji fidit vstupni a vystupni operace.
Server podporuje dva typy soubézného periferniho zpracovani. Soubézné zpracovani vystupu se pouziva pro tiskarny.
Soubézné zpracovani vstupu se tyka vstupt z databazovych soubort.

Souvisejici informace

[Soubory pro soubézny tisk a vystupni frontyl

Soubézné zpracovani vystupu:

Soubézné zpracovani vystupu se pouziva jak pro tiskarny, tak pro diskety. Funkce soubézného zpracovani vystupu
ulozi vystup z ulohy na disk, namisto toho, aby jej poslala pfimo na tiskarnu nebo disketu. Soubézné zpracovani
vystupu umoziuje, aby uloha, ktera vystup vytvari, pokracovala ve zpracovani bez ohledu na rychlost nebo dostupnost
vystupnich zafizeni.

Kromé toho soubézné zpracovani vystupu umoziuje serveru efektivné realizovat vystup na nékolika vystupnich
zafizenich, jako jsou tiskdrny nebo disketové jednotky. Provadi to tak, ze vystup z ulohy urceny pro tiskarnu uklada na
disk. Tim eliminuje mozné omezeni ulohy, které je ovlivnéno dostupnosti nebo rychlosti vystupnich zafizeni.

Hlavnimi prvky soubézného zpracovani vystupt jsou:

* Popis zafizeni: Popis tiskového zatizeni.

* Soubor pro soubézny tisk: Soubor, ktery obsahuje nashromazdeéné vystupni zaznamy, které se maji zpracovat na
vystupnim zafizeni.

* Vystupni fronta: Usporadany seznam souboru pro soub&zny tisk.
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e Zapisovaci program: Program, ktery odesila soubory pro soubézny tisk na vystupni zafizeni.
* Aplikacni program: Program ve vy$§im programovacim jazyce, ktery vytvoii soubor pro soubézny tisk pomoci
souboru zafizeni s nastavenym atributem SPOOL(*YES).

* Soubor zafizeni: Popis vystupniho formatu a seznam atributi popisujicich, jak ma server zpracovat soubor pro
soubézny tisk.

Funkce soubézného zpracovani vystupli se na serveru provadéji, aniz by od programu, ktery vystup vytvoftil, byly
vyzadovany né&jaké specialni operace. Kdyz néktery program otevie soubor zafizeni, operacni systém urci, zda se ma
vystup piipravit pro soubézny tisk. Kdyz se otevie tiskovy soubor, ktery obsahuje specifikace soubézného tisku, soubor
pro soubézny tisk, ktery obsahuje vystup z programu, se umisti do ptislusné vystupni fronty na serveru.

Soubor pro soubézny tisk mize byt zpiistupnén pro tisk pii otevieni tiskového souboru, pii zavieni tiskového souboru
nebo po dokonceni tlohy. V subsystému pro soubézné zpracovani se spusti zapisovaci program, ktery odesle zaznamy
na tiskarnu. Soubor pro soubézny tisk se vybere z vystupni fronty.

Popis zarizeni pro soubézné periferni zpracovani

Pro kazdou tiskarnu nebo disketovou jednotku musi byt vytvofen popis zafizeni, ktery definuje toto zafizeni pro server.
Popisy zafizeni pro tiskarny se vytvareji prikazem CRTDEVPRT (Vytvoieni popisu zafizeni pro tiskarnu), popisy
zatizeni pro disketovou jednotku se vytvareji pomoci piikazu CRTDEVDKT (Vytvoteni popisu zafizeni pro disketu).

Presmérovani soubori pro soubézny tisk

K pfesmérovani souboru dojde, kdyz je soubor pro soubézny tisk odeslan na jiné vystupni zafizeni, nez pro které bylo
ptvodné uréeno. Soubory mohou byt pfesmérovany i na zafizeni, ktera pracuji s jinymi médii (naptiklad vystup uréeny
pro tiskdrnu je odeslan na disketovou jednotku) nebo na zafizeni, ktera sice pracuji se stejnym typem média, ale jedna
se o jiné typy zafizeni (napiiklad vystup uréeny pro tiskarnu 5219 se odesle na tiskarnu 4224).

V zavislosti na novém vystupnim zafizeni muze byt soubor pro soubézny tisk zpracovan stejné, jako by se zpracoval na
puvodné zadaném zatizeni. Rozdily mezi zafizenimi vsak ¢asto zpusobi, zZe je vystup odlisn¢ formatovan. V takovych
pripadech odesle server do fronty zprav zapisovaciho programu dotazovou zpravu, ktera o této situaci informuje a
umozni vam rozhodnout, zda se ma v tisku pokracovat.

Vystupni fronty a soubory pro soubézny tisk:

Zpracovani davkovych i interaktivnich uloh vede k nashromazdéni zaznamut soubézného vystupu, které se zpracuji na
vystupnim zaftizeni, jako je tiskdrna nebo disketova jednotka. Tyto vystupni zaznamy jsou az do svého zpracovani
uchovavany v souborech pro soubézny tisk. Jedna tloha mtize mit mnoho soubort pro soubézny tisk.

Kdyz je soubor pro soubézny tisk vytvoren, umisti se do vystupni fronty. Kazda vystupni fronta obsahuje uspofadany
seznam soubort pro soubézny tisk. Uloha mize mit své soubory pro soub&zny tisk umistény v jedné nebo vice
vystupnich frontach. VSechny soubory pro soubézny tisk v ur¢ité vystupni fronté by mély mit stejnou sadu vystupnich
atributd, jako je zafizeni, typ formulafe, a pocet fadki na palec. Pouzitim spole¢nych atributi ve vystupni fronté se
snizi mnozstvi nutnych zasahti uzivatele a zvysi se prichodnost zatizeni.

Zde je prehled nekterych parametra prikazu CRTOUTQ (Vytvoreni vystupni fronty) spolu s jejich popisem:

* MAXPAGES: Udava maximalni velikost souboru pro soubézny tisk (vyjadienou poctem stranek), kterou je
povoleno vytisknout mezi poc¢atecnim a koncovym €asem v ramci dne.

* AUTOSTRWTR: Udava pocet zapisovacich programd, které se automaticky spusti pro tuto vystupni frontu.

* DSPDTA: Urcuje, zda uzivatelé, ktefi nemaji zadné zvlastni opravnéni, ale maji k této vystupni fronté opravnéni
*USE, mohou zobrazit, kopirovat nebo odesilat obsah soubort pro soubézny tisk, které nalezeji jinému vlastniku.
Uvedete-li v parametru DSPDTA hodnotu *OWNER, bude moci soubor zobrazit, kopirovat nebo odeslat pouze
vlastnik souboru nebo uzivatel se zvlastnim opravnénim *SPLCTL.

* JOBSEP: Udava, kolik oddélovacich stranek se ma vytisknout mezi vystupy jednotlivych uloh vzdy po jejich
vytisténi.
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* DTAQ: Datova fronta pridruzena k této vystupni fronté. Je-li datova fronta zadana, pak se do ni ulozi zaznam vzdy,
kdyz néktery soubor pro soubézny tisk ve vystupni fronté prejde do stavu Pripraven.

* OPRCTL: Udava, zda uzivatel s opravnénim k fizeni ulohy mize fidit vystupni frontu.

* SEQ: Urcuje poradi, v jakém jsou fazeny soubory pro soubézny tisk ve vystupni fronte.

* AUTCHK: Udava, jaky typ opravnéni k vystupni front¢ umozni uzivateli fidit ve vystupni fronté soubory pro
soubézny tisk (naptiklad zda umozni zadrzet soubory pro soubézny tisk ve vystupni front¢).

e AUT: Vefejné opravnéni. Urcuje, jaké moznosti fizeni budou mat uzivatelé k vystupni fronté jako takové.

* TEXT: Textovy popis. Text o délce az 50 znak, ktery popisuje vystupni frontu.
Vychozi vystupni fronty systému:

Vychozi nastaveni piikazi CL pouzivaji vychozi vystupni frontu uréenou pro tiskarnu systému jako piedvolenou
vystupni frontu pro veskery vystup uréeny pro soubézny tisk. Tiskarna systému je urcena systémovou hodnotou
QPRTDEV.

Kdyz se pfi otevieni souboru zafizeni vytvofi soubor pro soubézny tisk a systém nenajde zadanou vystupni frontu,
pokusi se systém umistit soubor pro soubézny tisk do vystupni fronty QPRINT v knihovné QGPL. Pokud z néjakého
divodu neni mozné soubor pro soubézny tisk do fronty QPRINT umistit, zobrazi se chybova zprava a vystup se do
souboru pro soubézny tisk neulozi.

K dispozici jsou nasledujici vystupni fronty:

* QDKT: Predvolena vystupni fronta na disketu.

* QPRINT: Predvolena vystupni fronta na tiskarnu.

* QPRINTS: Vystupni fronta na tiskarnu pro zvlastni formulare.

* QPRINT?2: Vystupni fronta na tiskarnu pro dvoudilny papir.
Zapisovaci programy pro soubézny tisk:

Zapisovaci program je program operacniho systému i5/0S, ktery vybira soubory pro soubézny tisk z vystupni fronty a
zapisuje je na vystupni zafizeni. Soubory pro soubézny tisk, které jsou umistény ve vystupni fronté, zistavaji v
systému, dokud se pro tuto frontu nespusti zapisovaci program.

Zapisovaci program vybira soubory pro soubézny tisk z vystupni fronty jeden po druhém, podle jejich priority.
Zapisovaci program zpracuje soubor pro soubézny tisk pouze tehdy, jestlize jeho zdznam ve vystupni fronté uvadi stav
RDY (Ptipraven). Stav souboru pro soubézny tisk mtizete zobrazit pomoci piikazu WRKOUTQ (Prace s vystupni
frontou).

Je-1i soubor pro soubézny tisk ptipraven, zapisovaci program vybere jeho zaznam z vystupni fronty a vytiskne zadané
oddélovace uloh nebo soubort, nebo oboji, a za nimi vytiskne vystupni data ze souboru. Neni-li soubor pro soubézny
tisk pfipraven, zapisovaci program tento zaznam preskoci a pokracuje dalsim zaznamem ve vystupni fronté. Ve vétsine
pripadi pokracuje zapisovaci program ve zpracovani soubort pro soubézny tisk (s ivodnimi oddélovaci uloh a
soubort), dokud nevybere z vystupni fronty vSechny soubory se stavem Pfipraven.

Parametr AUTOEND v ptikazech pro spusténi zapisovaciho programu urcuje, zda zapisovaci program bude dale ¢ekat,
az budou dalsi soubory pro soub&zny tisk pfipraveny pro zapis, zda se ukon¢i po zpracovani jednoho souboru nebo zda
se ukon¢i po zpracovani vSech soubort pro soubézny tisk z této vystupni fronty, které byly ve stavu Pfipraven.

Prikazy zapisovaciho programu pro soubézny tisk:

Zde jsou uvedeny piikazy k fizeni zapisovacich programil pro soubézny tisk.
* STRDKTWTR (Spusténi zapisovaciho programu na disketu): Spusti pro zadané disketové zatizeni zapisovaci
program, ktery zpracuje soubory pro soubézny tisk.

Sprava ¢innosti systému 67



* STRPRTWTR (Spusténi zapisovaciho programu na tiskarnu): Spusti na zadanou tiskarnu zapisovaci program, ktery
zpracuje soubory pro soubézny tisk.

* STRRMTWTR (Spusténi vzdaleného zapisovaciho programu): Spusti zapisovaci program, ktery odesle soubory pro
soubézny tisk z vystupni fronty na vzdaleny systém.

* CHGWTR (Zména zapisovaciho programu): Méni n¢které atributy zapisovaciho programu, jako je typ formulare,
pocet stranek oddélovace soubort nebo atributy vystupni fronty.

* HLDWTR (ZadrZeni zapisovaciho programu): Zastavi zapisovaci program na konci zaznamu, souboru pro soubézny
tisk nebo na konci stranky.

* RLSWTR (Uvolnéni zapisovaciho programu): Uvolni zadrzeny zapisovaci program pro dalsi praci.

* ENDWTR (Ukonceni zapisovaciho programu): Ukon¢i zapisovaci program a nastavi asociované vystupni zafizeni
tak, aby bylo pro server dostupné.

Poznamka: Mizete definovat nékteré funkce, které znamenaji dal§i podporu soubézného periferniho zpracovani.
Ukazky a dokumentace k prikaztim, souborim a programim spojenym s t€émito funkcemi jsou soucasti
knihovny QUSRTOOL, ktera se instaluje jako volitelna soucast opera¢niho systému i5/0S.

Souvisejici informace

[Piikaz STRPRTWTR (Spusténi zapisovaciho programu na tiskérnu)
[Piikaz STRRMTWTR (Spusténi vzdaleného zapisovaciho programu)|
[Piikaz CHGWTR (Zména zapisovaciho programu)|

[Piikaz HLDWTR (Zadrzeni zapisovaciho programu)|

[P¥ikaz RLSWTR (Uvolnéni zapisovaciho programu)

[Piikaz ENDWTR (Ukonceni zapisovaciho programu)

Soubézné zpracovani vstupu:

Funkce soubézného zpracovani vstupu nacte informace ze vstupniho zatizeni, ptipravi ulohu pro planovani a umisti
zaznam do fronty uloh. Pouzitim soubézného zpracovani vstupti se obvykle zkrati doba zpracovani, zvysi se pocet uloh,
které 1ze spoustét jednu po druhé, a zlepsi se priichodnost zafizeni.

Hlavnimi prvky soubézného zpracovani vstupu jsou:

* Fronta loh: Uspofadany seznam davkovych uloh zadanych v systému ke zpracovani. Z tohoto seznamu se vybiraji
davkové ulohy ke zpracovani.

+ Cteci program: Funkce, ktera Gte ulohy z vstupniho zafizeni nebo z databaze a zafazuje je do fronty uloh.

Kdyz ¢teci program precte davkovou ulohu ze vstupniho zdroje, piikazy ze vstupniho proudu jsou ulozeny v systému
jako pozadavky pro danou ulohu, vlozena data se nashromazdi v podobé vlozenych datovych soubort a do fronty tloh
se umisti zdznam této ulohy. Informace o uloze zlstanou v systému, kam je umistil ¢teci program, dokud se zdznam
této ulohy nevybere z fronty ke zpracovani.
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Obrazek 2. Vztahy mezi prvky soubézného zpracovani vstupu

RSLH145-0

Funkce ¢teciho programu lze pouzit ke ¢teni vstupniho proudu z diskety nebo z databazovych soubort.

J/IBCHJOB - pFikaz BCHJOB
CMDS

/IDATA

Jeden nebo vice
vloZzenych datovych
souboru (Volitelné)

DATA RECORDS
I

//ENDBCHJOB - Volitelny pfikaz ENDBCHJOB ~

//BCHJOB
JIENDBCHJOB

Obrazek 3. Typické usporadani vstupniho proudu
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RSLH116-2

Fronta uloh, v niz je tloha umisténa, je uréena parametrem JOBQ v prikazu BCHJOB (Davkova uloha) nebo v piikazu
STRDBRDR (Spusténi databazového ¢teciho programu) nebo v popisu ulohy. Hodnoty parametru JOBQ piikazu

BCHJOB jsou:

» *RDR: Fronta tloh se vybere z parametru JOBQ ptikazu STRDBRDR.
* *JOBD: Fronta uloh se vezme z parametru JOBQ v popisu tlohy.

* Konkrétni fronta uloh: Pouzije se tato zadana fronta.
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V piipadé uloh s malymi vstupnimi proudy muzete zlepsit vykon systému tim, ze nepouzijete soubézné zpracovani
vstupu. Prikaz SBMJOB (Zadani tlohy) piecte vstupni proud a umisti tilohu do fronty uloh v pfislusném subsystému,
pricemz vynecha subsystém pro soubézné zpracovani i operace ¢teciho programu.

Vyzaduje-li uloha cteni velkého vstupniho proudu, méli byste pouzit soubézné zpracovani vstupu (piikaz
STRDKTRDR (Spusténi ¢teni z diskety) nebo STRDBRDR (Spusténi ¢teni z databaze)), aby byl import ulohy
nezavisly na tom, kdy se uloha skute¢n¢ zpracuje.

Prikazy pro vstup uloh:

Tyto prikazy muzete pouzit k odeslani uloh do systému. K soubéznému zpracovani vstupu uloh lze pouzit ptikazy pro
spusténi cteciho programu, piikazy pro zadavani tloh soubézné periferni zpracovani nepouzivaji.

* BCHIJOB (Davkova tloha): Oznacuje pocatek ulohy v davkovém vstupnim proudu a definuje provozni
charakteristiky tlohy.

* DATA (Data): Oznacuje pocatek vlozeného datového souboru.
* ENDBCHJOB (Ukonceni davkové ulohy): Oznacuje konec tlohy v davkovém vstupnim proudu.
* ENDINP (Ukonceni vstupu): Oznacuje konec davkového vstupniho proudu.

+ SBMDBIJOB (Zadani tiloh z databaze): Cte vstupni proud z databazového souboru a umistuje ilohy do vstupniho
proudu v pfislusnych frontach uloh.

+ SBMDKTJOB (Zadani tloh z disket): Cte vstupni proud z diskety a umistuje ulohy do vstupniho proudu v
prislusnych frontach uloh.

* STRDBRDR (Spusténi databazového ¢teciho programu): Spusti ¢teci program, ktery ¢te vstupni proud z
databazového souboru a umisti tlohu do vstupniho proudu v ptislusné fronté uloh.

* STRDKTRDR (Spusténi disketového ¢teciho programu): Spusti ¢teci program, ktery ¢te vstupni proud z diskety a
umisti ulohu do vstupniho proudu v pfislusné fronté uloh.

Souvisejici informace

[Vyhledava¢ CL piikazil

[Piikaz BCHJOB (Dévkova uloha)|

[Piikaz DATA (Data)|

[P¥ikaz ENDBCHJOB (Ukon¢eni davkové tlohy)|

[Piikaz ENDINP (Ukonceni vstupu)

[Pikaz SBMDBJOB (Zadani iloh z databaze)|

[Piikaz STRDBRDR (Spusténi databazového ¢teciho programu)|

Vlozené datové soubory:

Vlozeny datovy soubor je datovy soubor, ktery je zahrnut jako soucast divkové ulohy v dob¢ ¢teni ulohy ¢tecim
programem nebo piikazem pro zadani ulohy. Pomoci ptikazu SBMDBJOB nebo STRDBRDR zatadite do fronty
davkovy proud CL (proud CL piikaz, které se maji provést nebo spustit). Tento davkovy proud CL miize obsahovat
data, ktera se umisti do vlozenych datovych soubort (doc¢asnych souborti). Kdyz tiloha skonci, vlozené datové soubory
se odstrani.

Vlozeny datovy soubor je v uloze oddélen na zacatku piikazem /DATA a na konci oddélovacem konce dat (EOD).

Oddélovacem konce dat mize byt uzivatelsky definovany retézec nebo predvoleny symbol //. Tato dvojice znakt //
musi byt na pozici 1 a 2. Pokud jsou znaky // na pozici 1 a 2 obsazeny i ve vasich datech, méli byste pro odd¢lovac
konce dat pouzit jednozna¢nou skupinu znakt, naptiklad: // *** END OF DATA. Budete-li tedy chtit pouzit jako
oddélovac¢ konce dat tento fetézec, je tieba zadat piikaz /DATA s parametrem ENDCHAR takto:

ENDCHAR('// **+ END OF DATA')
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Poznamka: Vlozené datové soubory jsou pristupné pouze béhem prvniho smérovaciho kroku davkové ulohy. Jestlize
davkova tloha obsahuje piikaz TFRJOB (Pienos ulohy), RRTJOB (Pfesmérovani ulohy) nebo
TFRBCHJOB (Ptenos davkové tlohy), pak v novém smérovacim kroku jiz nejsou vlozené datové
soubory pristupné.

Vlozeny datovy soubor miize byt bud pojmenovany, nebo nepojmenovany. U nepojmenovanych vlozenych datovych
soubort se v ptikazu /DATA jako nazev souboru uvede QINLINE, nebo se neuvede zadny nazev. U pojmenovanych
vlozenych datovych soubort se uvede jejich jméno.

Pojmenovany vilozeny datovy soubor ma tyto charakteristiky:
+ Jeho jméno v uloze je jedineéné. Zadny jiny vlozeny datovy soubor nesmi mit stejné jméno.
* Lze jej v uloze pouzit vicenasobné.

* Pfi otevieni je vzdy umistén na prvnim zaznamu.

Abyste mohli pojmenovany vlozeny datovy soubor pouzit, musite bud v programu uvést jeho jméno, nebo pouzit
prikaz pro prepsani, ktery zméni jméno souboru uvedené v programu na jméno vlozeného datového souboru. Vlozeny
datovy soubor smi byt otevien pouze pro vstup.

Nepojmenovany vlozeny datovy soubor ma tyto charakteristiky:

» Jeho jméno je QINLINE. (V davkové tloze maji vSechny nepojmenované vlozené datové soubory stejné jméno).

* Lze jej v uloze pouzit pouze jednou.

* Je-li v uloze vice nepojmenovanych vlozenych datovych soubort, musi byt tyto soubory ve vstupnim proudu ve
stejném poradi, v jakém se otviraji.

Chcete-li pouzit nepojmenovany vlozeny datovy soubor, provedte jeden z nasledujicich kroki.
* Zadejte do programu jméno QINLINE.
* Pomoci piikazu pro pfepsani zméite ndzev souboru uvedeny v programu na QINLINE.

Pokud vas vyssi programovaci jazyk vyzaduje v programu jedine¢na jména soubort, smite pouzit jméno souboru
QINLINE pouze jednou. Potfebujete-li pouzit vice nez jeden nepojmenovany vlozeny datovy soubor, pouzijte v
programu piikaz pro prepsani souboru, kterym zmenite jméno kazdého dal$iho nepojmenovaného vlozeného datového
souboru na QINLINE.

Poznamka: Jestlize spoustite piikazy podminén¢ a zpracovavate vice vlozenych datovych soubort, nelze predvidat
vysledky v ptipad¢, ze se pouzije nespravny vlozeny datovy soubor.
Souvisejici pojmy

[Pravidla pro otevirani vlozenych datovych souborii’]
Pii otevirani vlozenych datovych soubort je tfeba zvazit nasledujici otazky.

Pravidla pro otevirani vlozenych datovych soubori:

Pii otevirani vlozenych datovych soubort je tfeba zvazit nasledujici otazky.
* Délka zdznamu udava délku vstupnich zaznamd. (Délka zaznamu je volitelna.) Je-1i délka zdznamu vétsi nez délka

dat, odesle se vasemu programu zprava. Data se doplni mezerami. Je-li délka zdznamu mensi nez délka dat, zdznamy
se ofiznou.

» Jestlize je v programu uveden né¢jaky soubor, systém nejprve hleda tento soubor jako pojmenovany vlozeny datovy
soubor, nez jej zacne hledat v knihovné. Jestlize ma tedy pojmenovany vlozeny datovy soubor stejné jméno jako
soubor, ktery neni vlozenym datovym souborem, vzdy se pouzije vlozeny datovy soubor a to i tehdy, kdy je tento
soubor kvalifikovan jménem knihovny.

* Pojmenované vlozené datové soubory mohou byt sdileny vice programy v ramci téze ulohy, pokud zadate v pfikazu
pro vytvoreni souboru nebo zménu souboru parametr SHARE(*YES). Jestlize se naptiklad piikaz pro zménu
souboru obsahujici soubor INPUT a parametr SHARE(*YES) nachazi v davkové uloze s vlozenym datovym
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souborem INPUT, pak vSechny programy z této tlohy, které uvadéji jméno souboru INPUT, sdileji stejny
pojmenovany vlozeny datovy soubor. Programy ze stejné ulohy vsak nemohou sdilet nepojmenované vlozené datové
soubory.

* Pouzivate-li vlozené datové soubory, méli byste si davat pozor, aby byl v pfikazu /DATA uveden spravny typ
souboru. Ma-li byt naptiklad soubor pouzit jako zdrojovy, musi byt jako typ souboru v piikazu /DATA uveden
zdroj.

* Vlozené datové soubory sméji byt otevieny pouze pro vstup.

Souvisejici ulohy

|“V102ené datové soubory” na strance 70|

Vlozeny datovy soubor je datovy soubor, ktery je zahrnut jako soucast davkové ulohy v dob¢ ¢teni ulohy ¢tecim
programem nebo piikazem pro zadani ulohy. Pomoci prikazu SBMDBJOB nebo STRDBRDR zaradite do fronty
davkovy proud CL (proud CL piikazi, které se maji provést nebo spustit). Tento davkovy proud CL muize
obsahovat data, ktera se umisti do vlozenych datovych souboru (doc¢asnych soubortt). Kdyz uloha skonc¢i, vlozené
datové soubory se odstrani.

Protokoly uloh

Protokol ulohy obsahuje informace tykajici se pozadavki zadavanych pro danou tlohu. Protokol ulohy ma dvé formy,
nevyftizeny a uréeny pro soubézny tisk.

Nevyftizeny protokol ulohy, ktera je dokoncena, se mize ménit v disledku interakce ostatnich uloh (subsystému,
systémového operatora apod.) s touto dokoncenou ulohou. Protokol ulohy urceny pro soubézny tisk je v podstate
snimek (z urcitého casového okamziku) a nemeéni se (stejné jako soubory pro soubézny tisk, které jsou vytvoreny
prikazem DSPJOBLOG (Zobrazeni protokolu tloh) nebo kdyz uloha dokon¢i svou ¢innost).

Kazda uloha ma sviij protokol ulohy, ktery mize obsahovat nasledujici informace o uloze:

* Prikazy z ulohy.

* Piikazy z CL programu, byl-li tento CL program vytvoren s pouzitim volby LOG(*YES) nebo LOG(*JOB) a byl-li
spustén program CHGJOB (Zména ulohy) s pouzitim volby LOGCLPGM(*YES).

* Vsechny zpravy (zprava a vysvétlujici text) zaslané zadateli, které nebyly odstranény z front zprav programu.

Na konci ulohy muze byt protokol ulohy zapsan do souboru pro soubézny tisk QPJOBLOG, aby se mohl vytisknout.
Vytvoreni protokolu tloh vSak automaticky neznamena jeho vytisténi nebo vytvoreni souboru pro soubézny tisk.
(Muzete naptiklad pomoci rozhrani QMHCTLIJL API pro fizeni protokolu tlohy zadat, ze se protokol ulohy ma na
konci tlohy zapsat do vystupniho souboru.

Pocet vytvarenych protokolii uloh Ize snizit a omezit soupefeni o vyuziti prostiedkt (naptiklad vystupnich front). Tim
se snizi spotfeba prostredkil, které by se pouzily na vytvaieni protokoli uloh.

Souvisejici pojmy

[Sprava protokoli tiloh” na strdnce 185

K vétsin€ uloh v systému je ptidruzeny protokol tlohy. Protokoly uloh poskytuji uzivateli mnoho nejriznéjsich
informaci, naptiklad kdy se uloha spustila, kdy se ukoncila, které¢ ptikazy se pravé zpracovavaji, upozornéni na
selhani a chybové zpravy. Tyto informace davaji uzivateli predstavu o tom, jak probiha cyklus ulohy.

|“Spra’wa serveru protokold tloh” na strance 185|
Server protokold uloh je fizen subsystémem QSYSWRK. N¢které operace prizptisobeni a spravy tohoto serveru
vsak muzete vykonavat i vy.

Souvisejici ulohy

|“Odstranén1' vystupnich souborti protokolt uloh” na strance 193|

Protokoly uloh se ze systému odstranuji po normalnim dokonceni tlohy nebo v piipadé spusténi rozhrani
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log API) nebo prikazu ENDJOB (Ukonceni ulohy). Kromé toho, pokud se pfi
IPL uvede "Vy¢isténi nekompletnich protokolt uloh”, vsechny ulohy v nevytizenych protokolech uloh se béhem
IPL ze systému odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokoli tloh jsou umistény pod polozkou Zakladni
operace — Tiskovy vystup.
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[Rizeni informaci v protokolu davkovych tiloh” na strdnce 192

U davkovych aplikaci mizete urCovat mnozstvi zaznamenavanych informaci. Je-li v popisu tlohy subsystému
QBATCH, dodavaného IBM, uvedena tiroven protokolovani (LOG(40 *NOLIST)), vytvoii se pii abnormalnim
ukonceni ulohy kompletni protokol. Pokud tloha skon¢i normalné, protokol se nevytvofi.

|“Zména urovné protokolu ulohy” na strance 192|

Uroven protokolu ulohy je numericka uroven, ktera je ptifazena urc¢ité kombinaci typu zprav, které se do protokolu
zaznamenavaji. Ke zmén¢ urovné protokolu ulohy v popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Chcete-li vSak
zmeénit uroven protokolu pouze pro urcitou ulohu, pouzijte okno Vlastnosti @lohy - Protokol ulohy produktu
System i Navigator.

Souvisejici informace

IPraktické priklady: Pravidla pro vykon soubézného zpracoveinil

Jak se vytvareji protokoly uloh
Protokoly uloh jsou k dispozici, kdykoli je tieba, ale nevytvaieji se zbyteéné protokoly, které nemaji smysl.

Parametr LOG ma tii prvky: Groven zprav (neboli protokolovani), zavaznost zprav a uroven textu zpravy. Kazdy z
téchto prvkil ma specifické hodnoty, jejichz kombinace urcuje mnozstvi a typ informaci, které uloha do protokolu
posila.

Naptiklad hodnota *NOLIST prvku Text znamena, ze skon¢i-li uloha normalné, protokol se nevytvofi. (Tento protokol
nebude ani v nevyfizeném stavu.) Pokud tloha skon¢i abnormalné (kéd ukonceni ulohy je 20 nebo vyssi), vytvori se
jeji protokol. Zpravy v tomto protokolu obsahuji jak text zpravy, tak napovédu ke zprave.

Muizete uréovat, ktery subjekt vytvoii protokol ulohy. To se provadi pomoci parametru LOGOUTPUT. Kdyz se uloha
dokon¢i, dojde k jedné z nasledujicich akei, které maji vliv na to, jak se protokol vytvoii. Parametr LOGOUTPUT
muze mit nasledujici hodnoty:

* Protokol ulohy bude vytvoren serverem protokolu iloh: (*JOBLOGSVR)

* Protokol alohy vytvori piimo uloha: Pokud uloha nemtze vytvofit vlastni protokol, bude protokol vytvoren
serverem protokolti uloh. (*JOBEND)

* Protokol ulohy se nevytvori: Protokol lohy zistane nevyfizeny, dokud nebude odstranén. (*PND)

Poznamka: Tyto hodnoty nemaji vliv na protokoly uloh, které se vytvareji v pfipade, ze je fronta zprav plna a jako
akce pro plnou frontu zprav je uvedeno *PRTWRAP. Zpravy z fronty zprav ulohy se zapisuji do souboru
pro soubézny tisk, z néhoz lze protokol ulohy vytisknout, pokud nebylo v uloze ptes rozhrani
QMHCTLIJL (Job Log Output API) zadano, ze se maji zpravy z protokolu uloh zapisovat do
databazového souboru.

Cim jsou fizeny parametry protokolu ulohy?

Kdyz se uloha spusti, ziska hodnotu parametru LOGOUTPUT z popisu ulohy. Je-li v popisu ulohy uvedeno *SYSVAL
(vychozi nastaveni pro piikaz CRTJOBD), pouzije uloha pro vystup protokolu uloh hodnotu uvedenou v systémové
hodnoté¢ QLOGOUTPUT (Vystup protokolu ulohy). (Systémova hodnota QLOGOUTPUT je dodavana s hodnotou
*JOBEND, avsak doporucend hodnota je *JOBLOGSVR.) Kdyz ma4 uloha atribut LOGOUTPUT nastaveny, zadné
zmény popisu tlohy nebo systémové hodnoty jiz aktivni ulohu neovlivni. Zmény systémové hodnoty nebo popisu
ulohy maji vliv na ulohy, které vstoupi do systému az po této zmén¢.

Ke zméng atributu LOGOUTPUT, ktery jiz byl v uloze nastaven, miizete pouzit piikaz nebo API pro Zménu ulohy
(ptikaz CHGJOB nebo QWTCHGIJB API). Zmény ulohy se projevi okamzite.

Bez ohledu na pouzitou metodu jsou volby pro tvorbu protokolli uloh stejné. Mizete nastavit, ze se protokol nebude
vytvaret (*PND), ze protokol bude vytvotren ulohou (*JOBEND) nebo serverem protokold uloh (*JOBLOGSVR).

Souvisejici ulohy
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[Zastaveni tvorby ur¢itého protokolu uilohy” na strance 190|

Chcete-li zastavit vytvareni pouze vybraného konkrétniho protokolu ulohy, nepouzivejte piikaz ENDLOGSVR
(Ukonceni serveru protokolii uloh). Prikaz ENDLOGSVR ukon¢i vsechny servery protokolii uloh, coz vede k
zastaveni tvorby vsech protokolti uloh.

|“Zamezen1’ tvorby urcitého protokolu ulohy” na strance 191|

Zamezeni tvorby urcitého protokolu ulohy je vhodné v piipadé, kdy je jasné, ze protokol nebudete potiebovat, a
chceete Setfit systémové prostiedky. Jestlize zadate, ze nechcete vytvorit protokol ulohy, protokol se nebude vytvaret
a zustane jako nevytizeny, dokud jej neodstranite piikazem QWTRMVIL (Odstranéni nevytizeného protokolu
ulohy) nebo ptikazem ENDJOB (Ukonceni ulohy).

[‘Rizeni informaci v protokolu ilohy” na strance 191]
Co se tyka prace s problémy, je vyhodné zaznamenavat maximum informaci o tlohach, u nichz ¢asto dochazi k

problémim. Naopak nemusite vytvaiet protokoly uloh, které se normalné ukoné¢i. Muzete také vyloucit
informativni zpravy.

Nevyfizeny protokol ulohy
Stav nevytizené¢ho protokolu ulohy je k dispozici jiz mnoho let. Ma-li protokol ulohy atribut *PND, protokol ulohy se
nevytvoii. Mlzete tidit, jak a za jakych okolnosti se vytvaii protokol konkrétni ulohy.

Tato funkce ma vyznam v situaci, kdy uvadite systém do omezeného stavu. Kdyz systém piechazi do stavu omezeni,
ukoncuji se subsystémy a tim padem mohou najednou skoncit tisice uloh. To by mohlo vyvolat obrovské zatizeni
vystupnich prostredki. Pokud zabranite vytvaieni protokolt téchto tloh, snizite negativni dopad na tyto vystupni
prostredky.

Jinym piikladem vyuziti této funkce je pfipad selhani komunikace. Muze zde existovat mnoho podobnych uloh, které
zaznamenavaji do protokolu stejné chybové zpravy. Mizete nastavit protokoly uloh tak, aby se nevytvartel soubor pro
soubé&zny tisk pro vSechny tyto ulohy. Kdyz pak dojde k selhani komunikace, mizete pomoci ptikazu WRKJOBLOG
(Prace s protokoly uloh) urcit, které protokoly se vytisknou. Muzete pouzit i obrazovku Prace s protokoly uloh
(WRKIJOBLOG).

Ulohy mohou mit stav nevyiizeného protokolu uloh v diisledku piikazu PWRDWNSYS (Vypnuti systému). V rozhrani
produktu System i Navigator je u téchto uloh uveden stav "Dokoncena - Nevytizeny protokol ulohy”. Tento stav je
podmnozinou stavu *OUTQ ve znakovém rozhrani.

Vyuziti téchto moznosti pomaha snizit mnozstvi vytvaienych protokolt uloh, a zabranit tak nadmérnému zatézovani
prostiedkil. Tim se zvysuje vykon systému.
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Souvisejici pojmy
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[‘Kdyz tlohy skon¢i soucasné” na strance 44]

Stava se, ze ulohy skonci ve stejném okamziku. Dojde napiiklad k poruse na siti a atributy tloh se nastavi na
hodnoty *ENDJOB nebo *ENDJOBNOLIST. Kromé ukonc¢eni uloh se provedou nasledujici akce souvisejici s
napravou.

Souvisejici ulohy

|“Vyéi§tém’ nevyfizeného protokolu uloh” na strance 194|

Existuje n¢kolik metod, jak vy¢istit nebo odstranit ulohy z nevyfizeného protokolu ulohy. Miizete ulohu ukoncit s
tim, ze v parametru LOGLMT (Maximum zaznamt v protokolu) bude hodnota 0. Je-li tloha jiz ukon¢ena, muzete
spustit APl QWTRMVIL pro odstranéni nevyiizeného protokolu uloh. Mizete pouzit i piikaz WRKJOBLOG
(Prace s protokoly uloh).

|“Vytvofen1' tiskového vystupu z nevyfizeného protokolu ulohy” na strance 194|

U uloh, které nemaji v produktu System i Navigator nastavenu hodnotu v poli Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy,
se protokoly ulohy nevytvaieji ani v piipadé¢, ze je vybrana volba Vytvorit protokol ulohy. V tom piipadé je
protokol ulohy zafazen mezi nevyiizené protokoly. Chcete-li vytvorit tiskovy vystup z nevytizeného protokolu
ulohy, pouzijte k tomu znakové rozhrani.
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Server protokolu uloh

Server protokoli uloh obvykle zapisuje protokol ulohy do souboru pro soubézny tisk. Protokol ulohy mtizete také
smérovat na tiskarnu nebo do vystupniho souboru (je-li to zaddno prostiednictvim API pro fizeni protokolii uloh
(QMHCTLIJL); to vsak neni doporu¢ena metoda vytvareni protokolt uloh.

Informace o serveru protokoll uloh si mtizete zobrazit pomoci produktu System i Navigator pod volbou Sprava
¢innosti systétmu — Ulohy serveru, nebo Sprava ¢innosti systému — Aktivni alohy. (Abyste mohli snaze
identifikovat ulohy spusténé na serveru protokolt uloh, musi byt ve vaSem zobrazeni zahrnut i sloupec Server.)

Maximalni pocet serverti protokolti uloh, které mohou byt soubézné aktivni, je 30. Dalsi servery protokolti uloh se
spoustéji a spravuji stejné jako jiné servery v systému. Slouzi k tomu piikaz znakového rozhrani STRLOGSVR.

Jak se spousti server protokolt uloh

Predvolba je, Ze se server protokolt uloh spusti automaticky se spusténim subsystému QSYSWRK. Ukonéi se opét pri
kazdém ukonceni subsystému QSYSWRK.

Server protokolt uloh se spousti piikazem STRLOGSVR (Spusténi serveru protokolt uloh). Server protokolt uloh
zapisuje protokoly uloh, které jsou ve stavu nevyfizeného protokolu a které nemaji atribut *PND. Server protokoli uloh
zapisuje protokol ulohy do souboru pro soubézny tisk, na tiskarnu nebo do vystupniho souboru (je-li to zadano
prostifednictvim API pro fizeni protokolti uloh (QMHCTLIJL).

Souvisejici ulohy

[‘Nova konfigurace serveru protokolii iiloh” na strance 183|

Server protokold uloh tak, jak je dodavan, se spousti v subsystému QSYSWRK. Subsystém QSYSWRK je
nepretrzité aktivni. Za ucelem zvyseni vykonu muizete server protokold tloh prekonfigurovat tak, aby se spoustel v
jiném subsystému.

[Spusténi serveru protokold iloh” na strance 187
Predvolba je, Ze se server protokolll uloh spusti automaticky se spusténim subsystému QSYSWRK. Server
protokolti uloh Ize spustit i ruéné prikazem STRLOGSVR (Spusténi serveru protokolt uloh).

[‘Ukonceni serveru protokoli iloh” na strance 186|

Server protokola tloh se ukoncuje piikazem ENDLOGSVR (Ukonceni serveru protokolt uloh). Server protokolt
uloh zapisuje protokoly uloh, které jsou ve stavu nevytizeného protokolu. Je-li v dob¢é vydani tohoto piikazu aktivni
vice nez jeden server protokolli uloh, ukonéi se vSechny tyto ulohy serveru protokoli uloh.

Souvisejici informace
[Rozhrani QMHCTLJL (Control Job Log Output APT)|

Charakteristiky zobrazeni protokolu ulohy
Produkt System i Navigator nabizi uzivatelsky piijemné a prehledné rozhrani, v némz mizete zobrazovat protokoly
uloh a jejich zpravy. Protokoly uloh v§ak muzete zobrazit i pomoci znakového rozhrani.

V okné Protokol ulohy - Sloupce muizete urcit, které sloupce se budou v seznamu protokolt zobrazovat. (Sprava
cinnosti systtmu — AKktivni ilohy — Kklepnéte pravym tlacitkem na ulohu a vyberte Protokol ulohy — nabidka
Zobrazeni — Prizpusobit toto zobrazeni — Sloupce). Do seznamu protokolt tloh mizete zahrnout tyto sloupce:

ID zpravy Z programu
Zprava Uroveii pozadavku
Odeslan Zavaznost

Vldkno Do programu

Typ
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Znakové rozhrani

Pouzijete-li piikaz DSPJOBLOG (Zobrazit protokol ulohy), objevi se obrazovka Protokol ulohy. Tato obrazovka uvadi
jména programu oznacena témito specialnimi symboly:

>> Spustény prikaz nebo nasledujici piikaz, ktery se ma spustit. Jestlize byl volan naptiklad CL program nebo
program ve vyssim programovacim jazyce, je zobrazeno volani tohoto programu.

> Prikaz dokon¢il své zpracovani.
Prikaz se dosud neprovedl.

? Zpréva vyzadujici odpovéd. Tento symbol oznaduje jak zpravy, které teprve dekaji na odpovéd, tak i ty, které
jiz byly zodpovézeny.

Zahlavi protokolu ulohy:

Zahlavi protokolu ulohy se tiskne na zac¢atku kazdé stranky protokolu ulohy. Zahlavi obsahuje tlohu, k niZz se protokol
vztahuje, a dale charakteristiku jednotlivych zaznamu. Zde je prehled moznych polozek v zahlavi protokolu ulohy:

* PIn¢ kvalifikované jméno ulohy (jméno ulohy, jméno uzivatele a ¢islo ulohy).
* Jméno popisu ulohy, pod nimz se uloha spousti.

* Datum a ¢as spusténi ulohy.

* Identifikator zpravy.

* Typ zpravy.

e Zavaznost zpravy.

* Datum a ¢as odeslani kazdé zpravy.

e Zprava. Pokud troven protokolu udava, ze ma byt zahrnut text druhé urovné, objevi se tento text v dalSich fadcich
pod zpravou.

* Program, ktery zpravu nebo pozadavek odeslal.

» Cislo instrukce rozhrani poéitaée nebo ofset pro program, kterém byla zprava zaslana.

Poznamka: Cislo instrukce rozhrani pocitace je uvedeno pouze u zprav o pieruseni, u oznamovacich a
diagnostickych zprav. U vsech ostatnich typti zprav je ¢islo instrukce rozhrani pocitace nastaveno na
nulu.

* Jestlize uloha pouziva protokol APPC, zahlavi obsahuje fadek s identifikatorem jednotky prace pro APPC.
Zpravy:

Zpravy obsahuji jméno tlohy, typ zpravy, datum a ¢as odeslani, provedenou akci, a kroky potiebné k naprave
problému. To vse je dilezité pro feseni problému, které se mohou na serveru vyskytnout. Piistup k protokoliim uloh
ziskate prostrednictvim produktu System i Navigator. Zpravy spadaji do dvou kategorii - vystrazné zpravy a zpravy
zaznamenavané do protokolu uloh.

Vystrazné zpravy - Tyto zpravy se posilaji do fronty zprav QSYSOPR, protoze vyzaduji okamzitou akci. Zprava
obsahuje popis problému, ptic¢inu, a potiebné kroky k napraveé. Objevuji se naptiklad, kdyz selze spusténi serveru nebo
dojde k jeho neocekdvanému ukonceni. Nekteré servery posilaji vystrazné zpravy profilu QSYSOPR. Tyto zpravy maji
v popisu zpravy definovany parametr ALROPT (Volba vystrahy). Vystrahy muzete pouzivat k centralnimu ovladani
vystraznych zprav.

Zpravy zapsané v protokolu dlohy - Tyto zpravy jsou v podstaté diagnostické, coz znamend, ze nejsou kritické, ale
upozornuji uzivatele, ze je tfeba provést urcity krok. Mohou byt generovany systémem, i vytvaireny uzivatelem.
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Uroven protokolovani zprav

Uroven protokolovani zprav uréuje, které zpravy a jakych typa se budou zaznamenavat do protokolu. Nasledujici
tabulka uvadi prehled téchto urovni a jejich vyznam.

Uroveii Popis

Urovei 1 Vsechny zpravy odesilané do externi fronty zprav se zavaznosti vétsi nebo rovnou zadané hodnoté zavaznosti
zpravy. (V prostredi produktu System i Navigator najdete hodnotu Zavaznost zpravy (0-99) v okné Vlastnosti
ulohy - Protokol ulohy. Tuto hodnotu muzete sami urCovat.)

Uroven 2 Viechny zpravy, které spliuji piedpoklady pro Uroven 1 a veskeré zpravy souvisejici se zpracovanim
pozadavku, které maji za nasledek zpravu vyssi urovné, se zdvaznosti vétsi nebo rovnou zadané hodnoté
zavaznosti zpravy.

Poznamka: Zprava vyssi urovné je takova, ktera se odesle do fronty zprav programu, ktery zpravu souvisejici
se zpracovanim pozadavku obdrzel. (Ptikladem programu, ktery piijima zpravy souvisejici se zpracovanim
pozadavku, je program QCMD pro zpracovani pozadavkd, ktery je dodavan IBM).

Uroven 3 Viechny zpravy, které spliuji piedpoklady Urovné 1 nebo Urovné 2 a veskeré zpravy souvisejici se
zpracovanim pozadavkil. Kromé toho jsou zde zahrnuty i vSechny CL programy, pokud je zaskrtnuto policko
Protokolovat prikazy z CL programii (v okné Vlastnosti tlohy - Protokol tlohy).

Poznamka: Policko Protokolovat piikazy z CL programii je ekvivalentem atributu protokolovani v CL
programu.

Uroven 4 Vsechny zpravy souvisejici se zpracovanim pozadavki a vSechny zpravy se zavaznosti vétsi nebo rovnou zadané
hodnoté zavaznosti zpravy, vcetné zprav z trasovani. Kromé toho jsou zde zahrnuty i vsechny CL programy,
pokud je zaskrtnuto policko Protokolovat prikazy z CL programu (v okné Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy).
Poznamka: Policko Protokolovat piikazy z CL programii je ekvivalentem atributu protokolovani v CL
programu.

Souvisejici ulohy

[<Zména trovné protokolu ulohy” na strance 192)

Uroven protokolu ulohy je numericka uroven, kterd je ptifazena urcité kombinaci typt zprav, které se do protokolu
zaznamenavaji. Ke zméné urovné protokolu ulohy v popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Chcete-li vSak
zmenit uroven protokolu pouze pro urcitou ulohu, pouzijte okno Vlastnosti ilohy - Protokol ilohy produktu
System i Navigator.

Protokoly interaktivnich uloh

V popisech IBM dodavanych tloh QCTL, QINTER a QPGMR je uvedena uroven protokolu LOG(4 0 *NOLIST),
ktera znaci, ze se do protokolu zapisuje veskery vysvétlujici text zprav. Pokud uloha skonci normalné, protokol ulohy
se nevytiskne, pokud nezadate v piikazu SIGNOFF parametr *LIST.

Jestlize uzivatel terminalu pouziva nabidku dodavanou IBM nebo obrazovku pro zadavani piikazi, uvidi vsechny
chybové zpravy na obrazovce. Jestlize uzivatel terminalu pouziva uzivatelsky ivodni program, kazda nemonitorovana
zprava zpusobi ukonceni ivodniho programu a vytvoreni protokolu. Pokud vsak vas uvodni program zpravy
monitoruje, pak v ptipadé obdrzeni zpravy pirevezme fizeni. V tom piipade je dulezité zajistit, aby se protokol ulohy
vytvortil, a vy se mohli podivat, k jakym chybam doslo.

Predpokladejme napiiklad, Ze uvodni program zobrazuje nabidku, ktera obsahuje volbu odhldSeni s ptedvolenou
hodnotou *NOLIST. Uvodni program monitoruje véechny vyjimky a obsahuje piikaz CHGVAR (Zména proménné),
ktery v pfipadé vyjimky zméni volbu odhlaSeni na *LIST.

PGM

DCLF MENU

DCL &SIGNOFFDPT TYPE(*CHAR) LEN(7)
VALUE (*NOLIST)

MONMSG MSG(CPFOO00) EXEC(GOTO ERROR)
PROMPT: SNDRCVF RCDFMT (PROMPT)
CHGVAR &IN41 '0'
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IF (&0PTION *EQ '96') SIGNOFF
LOG (&SIGNOFFOPT) 3

GOTO PROMPT

ERROR: CHGVAR&SIGNOFFOPT '#LIST'
CHGVAR &IN41 '1'

GOTO PROMPT

ENDPGM

Vyskytne-li se vyjimka, piikaz CHGVAR zméni volbu piikazu SIGNOFF na *LIST a nastavi indikator. Tento indikator
1ze pouzit k nastaveni konstanty, ktera zobrazi zpravu o tom, ze doslo k neocekavané chyb¢ a jaké kroky je tfeba ucinit.

Protokol historie QHST

Protokol historie (QHST) se sklada z fronty zprav a fyzického souboru s verzi protokolu (tzv. log-version). Zpravy
zasilané do fronty zprav protokolu systém zapisuje do aktualniho fyzického souboru s verzi protokolu.

Protokol historie (QHST) obsahuje zdznamy z trasovani ¢innosti systému na nejvyssi urovni, napiiklad informace o
systému, subsystému a uloze, stav zafizeni a zpravy systémového operatora. Jeho fronta zprav je QHST.

Verze protokolu

Kazda verze protokolu je fyzicky soubor, jehoz jméno ma format:
Qxxxyydddn

kde:
XXX je tfiznakovy popis typu protokolu (HST)
yyddd je datum julianského kalendare uvadejici, kdy byla verze protokolu vytvofena.
n je poradové ¢islo v ramci julianského data (0 az 9 nebo A az Z).

Kdyz je soubor s verzi protokolu plny, vytvofi se automaticky nova verze protokolu.

Poznamka: Pocet zaznamu v souboru s verzi protokolu historie je dan systémovou hodnotou QHSTLOGSIZ
(Maximalni pocet zaznamu v protokolu historie). Tato systémova hodnota podporuje také volbu *DAILY,
ktera vytvari novou verzi protokolu kazdy den.

Format protokolu historie:

Zpravy zasilané do systémového protokolu se ukladaji do databdzového souboru. Protoze vSechny zdznamy ve

fyzickém souboru maji stejnou délku a zpravy zasilané do protokolu maji délky rtizné, mohou zpravy pokryvat vice nez

jeden zaznam.

Kazdy zaznam zpravy ma tfi pole:

* Systémové datum a ¢as (pole typu Character o délce 8 znakil). Jedna se o vnitini pole. Konvertované datum a cas
jsou i ve zprave.

+ Cislo zaznamu (2-bajtové pole). Pole muze napiiklad obsahovat v prvnim zaznamu hodnotu hex 0001, v druhém
zaznamu hex 002 atd.

* Data (pole typu Character o délce 132 znak).
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Format tiretiho pole (data):

Tabulka 1. Format tretiho pole v prvnim zaznamu

Obsah Typ Délka Pozice v zdznamu
Jméno ulohy Character 26 11-36
Konvertované datum a ¢as Character 13 37-49
ID zpravy Character 7 50-56
Jméno souboru zprav Character 10 57-66
Jméno knihovny Character 10 67-76
Typ zpravy Character 2 77-78
Kod zavaznosti Character 2 79-80
Jméno odesilajiciho programu  Character 12 81-92
Jméno cilového programu Character 10 97-106
Cislo instrukce cilového Character 4 107-110
programu

Délka textu zpravy Binary 2 111-112
Deélka dat zpravy Binary 2 113-114
Rezervovano Character 28 115-142

Tabulka 2. Format tretiho pole (data) ve zbyvajicich zaznamech:
Obsah Typ Délka

Zprava Character Promeénna (Tato délka je uvedena v prvnim
zdznamu (pozice 111 a 112) a nemuze byt
vyssi nez 132.)

Data zpravy Character Promeénna (Tato délka je uvedena v prvnim
zdznamu (pozice 113 a 114).)

P11 spusténi nové verze protokolu nikdy nedojde k rozdéleni zpravy. Prvni a posledni zaznam zpravy je vzdy ve stejné
verzi QHST.

Zpracovani souboru QHST
Pouzivate-li ke zpracovani souboru QHST program ve vyssim programovacim jazyce, pamatujte si, ze data zpravy
zacinaji pii kazdém vyskytu stejné zpravy na jiném misté. Divodem je, ze zprava obsahuje zaménitelné proménné,

takze muze mit riaznou délku.

Pouze u zprav CPF1124 (spusténi ulohy) a CPF1165 (dokonceni tlohy) zac¢inaji data zpravy vzdy na pozici 11 tietiho
Zdznamu.

Informace o vykonu a protokol QHST:

Ve zpravé CPF1164 se nezobrazuji informace o vykonu v textové podobé. Protoze se tato zprava zaznamenava do
protokolu QHST, uzivatelé si mohou vytvofit aplika¢ni programy, které tyto udaje nactou.

Informace o vykonu se predavaji jako zastupna textova hodnota s proménnou délkou. To znamena, ze data maji
strukturu podle prvniho zaznamu, ktery predstavuje délku téchto dat. Velikost pole s délkou neni do této délky

zahrnuto.

Cas a datum: Prvni datové pole ve struktuie uvadgji ¢asy a data, kdy uloha vstoupila do systému a kdy byl spustén jeji
prvni smérovaci krok. Casy jsou ve formatu *hh:mm:ss’. Jako oddélovac¢ €asu jsou v tomto piikladu pouzity dvojtecky.
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Odd¢lovac je urcen systémovou hodnotou QTIMSEP pro datum a ¢as. Datumy jsou ve formatu, ktery je definovan v
systémov¢é hodnoté¢ QDATFMT pro datum a Cas, a oddélovace jsou dany systémovou hodnotou QDATSEP pro datum a
¢as. Cas a datum, kdy uloha vstoupila do systému, je ve struktufe uveden pred ¢asem a datem spusténi ulohy. Cas a
datum, kdy uloha vstoupila do systému piedstavuje okamzik, kdy si systém uvédomi tlohu, kterou ma inicializovat
(soucasné se nastavi struktura ulohy). U interaktivnich uloh je casem vstupu ulohy do systému okamzik, kdy systém
rozpozna heslo. U davkovych uloh je to okamzik, kdy se zpracuje ptikaz BCHJOB (Davkova uloha) nebo SBMJOB
(Zadani ulohy). U monitorovacich uloh a ¢tecich a zapisovacich programi je to okamzik zpracovani ptislusného
spoustéciho piikazu a u automaticky spousténych uloh se jedna o €as spusténi subsystému.

Celkova doba odezvy a pocet transakci: Za daty a Casy nasleduji ve struktufe udaje o celkové dobé odezvy a poctu
transakci. Celkova doba odezvy je uvedena v sekundach a obsahuje akumulovanou hodnotu vsech ¢asovych intervali,
kdy se uloha zpracovavala, mezi stisknutim klavesy Enter na pracovni stanici a zobrazenim nasledujici obrazovky. Tyto
informace jsou podobné udajim, které jsou vidét na obrazovce Prace s aktivnimi ilohami (WRKACTJOB). Toto pole
ma smysl pouze u interaktivnich uloh.

Muize se stat, ze v pripadé selhani systému nebo abnormalniho ukonceni tlohy, nebude v celkovém souctu zahrnuta
posledni transakce. Kod ukonceni ulohy bude v tomto piipad€ 40 nebo vétsi. Pocet transakei ma rovnéz smysl pouze u
interaktivnich uloh (s vyjimkou ulohy konzoly) a udava pocet casovych intervalll odezvy, spocitanych systémem
b&hem zpracovani ulohy.

Pocet synchronnich pomocnych I/0 operaci: Pocet synchronnich pomocnych I/0 operaci nasleduje za udajem o
poctu transakci. V piipadé ulohy s vice vlakny tato hodnota zahrnuje pouze synchronni pomocné I/O operace z
pocatecniho vlakna. Tento udaj je stejny, jaky je uveden v poli AUXIO na obrazovce WRKACTIJOB, pouze s timto
rozdilem:

* Obrazovka WRKACTJOB uvadi hodnotu pro pocate¢ni podproces aktualniho smérovaciho kroku.

* Zprava protokolu QHST obsahuje kumulativni soucet pro pocatecni vlakno kazdého smérovaciho kroku ulohy.

Jestlize se uloha ukonci s kodem 70, nebude tato hodnota pravdépodobné zahrnovat zavérecny smerovaci krok. Navic
pokud uloha existuje i v prubéhu IPL (pomoci piikazu TFRBCHJOB (Ptfenos davkové ulohy), ukonci se, nez se stane
po IPL aktivni, a hodnota bude tedy 0.

Soubory pro soubézné periferni zpracovani

Soubory pro soubézné zpracovani obsahuji vystupni data, dokud se nevytisknou. V souboru pro soub&ézné zpracovani se
shromazduji data z ur¢itého zafizeni, dokud je néktery program nebo zafizeni nezpracuje. Program pouziva soubor pro
soub&zné zpracovani stejnym zpisobem, jako by pii ¢teni dat nebo zapisu pouzival skute¢né zatizeni. Jedna se
soubézné zpracovani vstupu a vystupu.

Soubézné zpracovani vstupu se provadi u databazovych souborti a souborti na disketach. V subsystému pro soubézné
periferni zpracovani se spusti program dodavany IBM, tzv. ¢teci program, ktery ¢te proud davkovych tloh ze zafizeni a
umistuje je do fronty uloh.

Soubézné zpracovani vystupu je uréeno pro tiskarny. V subsystému pro soubézné periferni zpracovani se spusti
program dodavany IBM, tzv. zapisovaci program, ktery vybird soubory pro soubézny tisk z vystupni fronty a zapisuje
zadznamy vystupniho souboru na tiskarnu.

Na konci ulohy se muze do souboru pro soubézny tisk QPJOBLOG zapsat protokol tlohy, ktery je tak mozné
vytisknout.

Uctovani uloh

Funkce uétovani tloh shromazduje data za uéelem zjistovani, kdo vas systém vyuziva a které systémové prostiedky
pritom pouziva. Slouzi také k vyhodnoceni celkového vyuziti systému. Uctovani dloh je volitelnou funkei. K jejimu
nastaveni je tfeba provést ur¢ité kroky. Muzete nastavit systém, aby shromazdoval udaje o uctovani prostiedk uloh,
udaje o uctovani tiskovych soubort, nebo oboji. U¢tovaci kody muzete pritadit uzivatelskym profiliim nebo vybranym
uloham.
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Typické udaje o uctovani uloh podrobné popisuji ulohy spusténé v systému a prostiedky, které pouzivaji, napiiklad
procesor, tiskarnu, terminaly, databazové a komunikacni funkce.

Statistiky uctovani tuloh se ukladaji jako zaznamy do systémového uctovaciho zurnalu QSYS/QACGIJRN. Méli byste
vedet, jak se provadeji operace spravy zurnalu, jako je ulozeni ptijemce zurnalu, zména pifjemct zurnalu, a odstranéni
star§ich piijemcu zurnalu.

Chcete-li analyzovat udaje o uctovani uloh, je tfeba je vybrat ze zurnalu QACGJRN pomoci piikazu DSPJRN
(Zobrazeni zurnalu). Timto ptikazem zapiSete zaznam do databazového souboru. Pro analyzu téchto udajt je nutné si
vytvorit aplikacni programy nebo pouzit néktery obsluzny program, napiiklad dotazovaci program.

Souvisejici pojmy

[*Sprava uctovani tiloh” na strance 195|

Funkce uctovani uloh neni standardné aktivni. Jeji nastaveni vyzaduje nékolik ivodnich kroku. Toto téma popisuje,
jak uctovani uloh nastavit a jak provadét neékteré bézné ukoly s nim spojené.

Souvisejici informace

Sprava zurnalu

[Nastaveni zurnalul

Jak funguje uctovani uloh

V nasledujicim ptehledu, ktery ndm ukéze, jak uc¢tovani uloh funguje, budeme ptredpokladat, ze do systému vstoupily
ti1 ulohy.
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Kdyz je uloha Jobl dokoncena, systém sumarizuje pouzité prostiedky a do zurnalu QACGJIRN zapise zaznam JB
(tloha). Pokud se v prubéhu ulohy zménil uctovaci kod, zapise se zaznam JB pii kazdé zméné tuctovaciho kodu a
potom na konci ulohy. Uloha Job1 nevytvaii tiskovy vystup, ani protokol tlohy. Proto se pro ulohu Job1 nevytvori

v zurnalu zadné zaznamy DP (pfimy tisk) ani SP (soubézny tisk).

Uloha Job2 tiskne soubor piimo na tiskarnu. Kdyz je tento soubor dokon&en, zapise se do zurnalu zaznam DP, ktery
shrnuje vytisténa data. Kdyz je uloha Job2 dokoncena, systém sumarizuje pouzité prostiredky a zapise do zurnalu
zaznam JB. Uloha Job2 nevytvari soubézny tiskovy vystup, ani protokol ulohy. Proto se pro tlohu Job2 nevytvorii

zadny zaznam SP.
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3. Uloha Job3 ma vystup do souboru pro soub&zny tisk. Zaznam SP se do zurnalu nezapise, dokud zapisovaci
program soubor nevytiskne. Kdyz je uloha Job3 dokoncena, systém sumarizuje pouzité prostiedky a zapise do
zurnalu zaznam JB. Pokud se pti dokonceni ulohy vytvoii jeji protokol, je povazovan za normalni soubor pro
soubézny tisk a je-li vytistén, zapise se do zurnalu zaznam SP.

4. Spusti se zapisovaci program pro tisk a vytiskne soubory vytvorené jednou nebo vice tlohami. Kdyz zapisovaci
program soubor dokonci, zapise do zurnalu zaznam SP. Zaznam SP se do zurnalu nezapise, pokud byl soubor jesté
pred zahdjenim tisku zrusen.

5. Na zavér uctovaciho obdobi mizete pouzit piikaz DSPJRN (Zobrazeni zurnalu), ktery zapise akumulované
zédznamy z zurnalu do databazového souboru.

6. K analyze udaji o uctovani lze pouzit uzivatelsky program nebo dotazovaci funkci. Do sestav, jako je naptiklad
vyuziti prostredkl, se data sestavi podle vybraného uctovaciho kddu, uzivatele nebo typu ulohy.

Provozni charakteristiky uctovani iloh:

Systém se pokousi alokovat hlavni pamét co nejefektivnéji. Uloha nemusi pii kazdém svém spusténi pouzivat vzdy
stejné mnozstvi prostredki.

Naptiklad mate-li v systému nekolik aktivnich uloh, tloha stravi vice ¢asu opakovanym uréovanim prostiedkd, které
potiebuje ke svému zpracovani, nez kdyby se pouzilo vyhrazené systémové prostiedi. Systém pfi spravé hlavni paméti
vyuziva priority zpracovani, které maji rizné ulohy ptifazeny. Proto ulohy s vysokou hodnotou priority mohou
pouzivat mén¢ systémovych prostredkd nez ulohy s nizkou hodnotou priority.

Diky témto provoznim charakteristikam systému muzete na shromazdéna data o uctovani uloh aplikovat vlastni
interpretaci nebo algoritmus. Pokud zpoplatiujete pouziti svého systému, mizete uctovat vice za ulohy s vysokou
prioritou, za praci ve Spicce, nebo za vyuzivani kritickych prostiedki.

Zpracovani uctovaciho Zurnalu:

Uétovaci zurnal QSYS/QACGIRN se zpracovava stejné jako ostatni zurnaly. Do tohoto zurnalu Ize vkladat téz
soubory, ale pro jednoduchost se doporucuje jej vyhradit pouze pro informace o uctovani.

K posilani dal$ich zdznami do tohoto zurnalu slouzi piikaz SNDJRNE (Odeslani zaznamu do zurnalu). Protoze pro
pouzivani nékolika zurnala plati urcita dalsi pravidla, doporucuje se NEPOVOLIT v zurnalu QACGJRN zadné
zaznamy soubord. Obvykle je snazsi spravovat zurnal QACGJRN oddélené, takze veskeré zaznamy o uctovani uloh za
urcité uctovaci obdobi jsou ulozeny v malém mnozstvi ptijemcti zurnalu a na pocatku nového uctovaciho obdobi se
vzdy zalozi novy ptijemce. V zurnalu QACGIJRN se objevuji i systémové zdznamy. Jsou to zaznamy s kdédem J, které
se vztahuji k IPL a k obecnym operacim s piijemci (jako je naptiklad ulozeni ptijemce).

Zaznamy o uctovani uloh

Zaznamy o uctovani tloh se ukladaji do piijemce zurnalu a toto ukladani zacne prvni ulohou, ktera vstoupi do systému
poté, co zacnou platit zmény provedené pitkazem CHGSYSVAL (Zména systémové hodnoty). Po vstupu ulohy do
systému se zjisti jeji uctovaci uroveri. Zméni-li se systémova hodnota QACGLVL (Zurnalovani informaci o uétovani),
kdyz je uloha jiz spusténa, nema to vliv na typ uctovani, ktery se pro tuto ulohu pouziva. Zaznamy pro piimy tisk (DP)
a soubézny tisk (SP) se v zurnalu objevi, jestlize tloha, ktera soubor vytvofila, podléha uctovani a systémova hodnota
je nastavena na *PRINT. Jestlize se soubory pro soubézny tisk vytisknou po nastaveni uctovaci urovné na *PRINT
nebo jestlize uloha, kterd soubor vytvofila, byla spusténa jiz pfed zménou uctovaci trovné, zurnalovani se u téchto
soubort pro soubézny tisk neprovede.

Kdy pouzivat uétovani uloh
Metody zde uvedené umoznuji urcit, zda a kdy pouzit uctovani uloh.

Dalsi informace, které poskytuje funkce uctovani uloh:

Uctovani uloh poskytuje viechny informace, které obsahuje zprava CPF1164, plus:
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+ Uttovaci kod.

* Pocet tiskovych souborti, fadki a stranek vytvarenych programy.
* Pocet databazovych operaci ¢teni, zapisu a aktualizace.

* Pocet operaci Cteni a zapisu v ramci komunikace.

» Skutecny pocet vytisténych fadku a stranek.

* Doba, po kterou byla uloha aktivni a pozastavena.

» Skutecny pocet bajti fidicich informaci a dat odeslanych na tiskarnu.

Funkce uétovani uloh je pro shromazdovani statistiky o uétovani efektivnéjsi, pokud:

* Jsou pro vas dilezité informace o vyuziti prostiredku (databaze, tiskarna a komunikace).

» Uzivatelé nebo ulohy maji pridéleny své uctovaci kody.

* Jsou pro vas diilezité informace o tiskovém vystupu.

+ Uttovani uloh se musi provadét na zakladé ictovacich segmenti v tiloze, a nikoli na zakladé dokoncenych tloh.

* Potiebujete informace o dob¢ aktivity a pozastaveni.

Zpravy QHST jsou pro shromazdovani statistiky o Uétovani efektivnéjsi, pokud:
* Nechcete spravovat dalsi objekty zahrnuté do zurnalovani.

* Nepotiebujete zadné jiné informace o prostiedcich, nez které jsou obsazeny ve zpravach CPF1124 a CPF1164, které
se automaticky posilaji do protokolu QHST.

* Nepotiebujete informace o uctovani tisku.

Poznamka: Nekteré statistiky uvedené ve zpravé CPF1164 a v zdznamech JB v zurnalu se nemusi zcela shodovat. Ma
to dvé priciny: (1) statistiky CPF1164 se zaznamenavaji o néco dfive, nez statistiky JB v zurnalu, a (2) pfi
kazdé zméné uctovaciho kodu dojde k zaokrouhleni obsahu nékterych poli, zatimco u zprav CPF1164
dojde k zaokrouhleni pouze jednou.

Zabezpeceni a uétovani uloh
Systémovou hodnotu QACGLVL (Zurnalovat informace o uétovani) miize ménit pouze spravce systému (nebo
program, ktery ma jeho opravnéni) nebo uzivatel s opravnénim *ALLOBJ a *SECADM.

Zména se projevi, kdyz do systému vstoupi novd tiloha. Toto omezeni zajistuje, Ze pokud probiha uctovani uloh a
spravce systému provede IPL systému, zapiSe se zaznam o uctovani pro ulohu spravce systému.
Opravneéni k pridélovani uctovacich kodu

Uctovaci kody mizete piidélovat pouze, mate-li opravnéni k pouziti piikazu CRTUSRPRF (Vytvofeni uzivatelského
profilu), CHGUSRPRF (Zména uzivatelského profilu) nebo CHGACGCDE (Zména uctovaciho kodu). To omezuje
pouzivani uctovacich kodl a dava zaklad pro oveétovani platnosti u veskerych zmeén.

Piikazy CRTUSRPRF a CHGUSRPRF miize pouzivat pouze uzivatel s opravnénim *SECADM. Jestlize spravce
systému chce své opravnéni postoupit dale, vytvoii CL program, ktery jinému uzivateli umozni adoptovat profil

spravce systému a zménit v uzivatelském profilu parametr ACGCDE. Tento uzivatel tak ziska opravnéni k jednomu
nebo vice CL programiim.

Parametr ACGCDE existuje i v objektech popisu tlohy, avsak pokud byste chtéli zadat hodnotu jinou nez vychozi
*USRPRF, museli byste mit opravnéni k pouziti prikazu CHGACGCDE. Pitkaz CHGACGCDE je dodavan s vetejnym
(PUBLIC) opravnénim *USE.

Opravnéni k pfikazu CHGACGCDE

Pokud uzivateli povolite pouzivat piikaz CHGACGCDE (Zména tctovaciho kodu), bude tento uzivatel moci:
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* Vytvariet nebo ménit parametr ACGCDE v popisech tloh. (K tomu potiebuje jesté opravnéni k vytvoreni nebo
zmeéng popisu tlohy).
* Ménit uctovaci kod své aktualni ulohy.

* Ménit uctovaci kod i jiné nez vlastni ulohy, pokud k tomu bude mit jesté zvlastni opravnéni *JOBCTL.

Dalsi zabezpeceni milizete zajistit pouzitim pfikazu CHGACGCDE v CL programu, ktery adoptuje opravnéni vlastnika
programu. To umozni uzivateli, ktery zpracovava externi funkci, provést funkci citlivou na bezpecnost, aniz by mél
ptimo opravnéni k ptikazu CHGACGCDE.

S uctovacim zurnalem a jeho piijemci se z hlediska bezpecnosti zachazi jako s jakymikoli jinymi objekty zurnalu. Je
tieba rozhodnout, ktera opravnéni se budou pro uctovaci zurnal a jeho piijemce pouzivat.

Souvisejici ulohy

|“Rizen1' ptidélovani uctovacich kodi” na strance 196|

Dilezitym aspektem kazdé aplikace pro zpracovani dat je zajistit spravnou specifikaci fidicich poli. U uctovacich
kodu uloh to mize vyzadovat funkci komplexniho ovérovani platnosti, ktera nejen proveii existenci autentickych
kodu, ale kontroluje, ktefi uzivatelé maji povoleno konkrétni kody pouzivat.

O uctovacim kodu
Vychozi uctovaci kdd (o délce az 15 znaki) pro ulohu je dan hodnotou parametru ACGCDE v popisu tlohy a v
uzivatelském profilu, ktery uloha pouziva.

P1i spusténi ulohy se ji pfiradi n¢ktery popis tlohy. Objekt popisu ulohy obsahuje hodnotu parametru ACGCDE.
Pouzije-li se v tomto parametru hodnota *USRPRF, pouzije se uctovaci kod z uzivatelského profilu ulohy.

Poznamka: Byla-li uloha spusténa piikazem SBMJOB (Zadani ulohy), bude mit stejny uctovaci kéd jako tloha
zadavatele.

Kdyz uloha jiz vstoupi do systému, mizete zmenit jeji uctovaci kod piikazem CHGACGCDE (Zména uctovaciho

kodu).

Prikazy CRTUSRPRF a CHGUSRPREF podporuji parametr ACGCDE. Predvolba je *BLANK. Jestlize se ma
zaznamenat veskera prace urcitého uzivatele pod jednim uctovacim kodem, pak staci pouze zménit uzivatelské profily.
Chcete-li zménit uctovaci kdd pro urcité popisy uloh, zadejte uctovaci kdd do parametru ACGCDE v piikazech
CRTJOBD a CHGJOBD. Ptikaz CHGACGCDE téz umoziuje mit pro jedinou ulohu rizné uctovaci kody.

Prikaz RTVJOBA (Nacteni atributa tloh) a API, ktery nacitaji atributy uloh, vam umozni pfistup k aktualnimu
uctovacimu kodu v CL programu.

Souvisejici ulohy

[‘Nastaveni uétovéani uloh” na strance 193]
K nastaveni uctovani uloh pouzijte znakové rozhrani.

[‘Rizeni pridélovani uétovacich kodi” na strance 196|

Dulezitym aspektem kazdé aplikace pro zpracovani dat je zajistit spravnou specifikaci fidicich poli. U uctovacich
kodi uloh to mize vyzadovat funkci komplexniho ovérovani platnosti, ktera nejen proveti existenci autentickych
kodu, ale kontroluje, ktefi uzivatelé maji povoleno konkrétni kody pouzivat.

Ucétovani prostiedkd

Udaje o uétovani prostredki jsou po dokonceni ulohy shrnuty v zurnalu v zdznamu ulohy (JB). Kromé toho systém
vytvori v zurnalu zaznam JB s idaji o u¢tovani po kazdém provedeni ptikazu CHGACGCDE (Zména uctovaciho
kodu). Zaznam JB v zurnalu obsahuje:

* PIn¢ kvalifikované jméno ulohy.

» Uttovaci kod pro pravé ukonéeny tétovaci segment.
+ Cas procesoru (v milisekundéch).

* Pocet smérovacich kroku.

* Datum a ¢as, kdy uloha vstoupila do systému.
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* Datum a ¢as spusténi ulohy.

* Celkova doba transakce (zahrnuje servisni dobu, dobu nezptisobilosti a dobu aktivity ulohy).

* Pocet transakci vSech interaktivnich uloh.

* Pomocné I/O operace.

* Typ ulohy.

» Koéd dokonceni ulohy.

* Pocet vytvorenych tiskovych fadkd, stranek a soubort v piipadé€ ze byl proveden vystup do souboru pro soubézny
tisk nebo pfimo na tiskarnu.

* Pocet databazovych operaci ¢teni, zapisu, aktualizace a vymazu.

* Pocet operaci Cteni a zapisu v souboru ICF.

Poznamka: Nékteré z udaju o uctovani tloh jsou uvedeny také ve zpravach CPF1124 a CPF1164, které najdete v
protokolu QHST.

Udaje o uétovani prostredku

Pii analyze zaznamu v zurnalu je dulezité védeét, jak a kde se zaznamy do zurnalu zapisuji. Zaznam JB se zapise do
uctovaciho zurnalu vzdy, kdyz se zméni Gctovaci kdd ulohy nebo kdyz se uloha ukon¢i. Proto muze byt v zurnalu pro
jednu ulohu vice zaznamu.

Kazdy zurnal o uctovani prostiedkil obsahuje informace o prostiedcich pouzitych v dobé platnosti predchoziho
uctovaciho kodu. Podivejte se na nasledujici priklad:

Startof End of
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15t Accounting 2nd Accounting
Segmeant > | Segment

Jourmal Journal
Enitry Enfry
Written Written

Obréazek 5. Priklad - Udaje o tctovani prostiedkui

V bodé A je vydan piikaz CHGACGCDE. Uctovaci kod se zméni a do zurnalu se odesle ziznam JB. Zaznam JB v
zurnalu obsahuje udaje pro prvni uctovaci segment. Kdyz uloha skonci, vytvoii se pro tuto ulohu druhy zdznam JB,
ktery obsahuje udaje pro druhy uctovaci segment.

Pokud se uctovaci kod ulohy po dobu existence ulohy nezménil, je celkovy objem prostiedkt vyuzitych touto ulohou
shrnut v zurnalu v jediném zaznamu JB. Pokud se uctovaci kod tlohy v dobé existence ulohy zménil, je tieba pridat
pole v dalsich zaznamech JB, aby bylo mozné zjistit celkovy objem prostredki vyuzitych pro tuto ulohu. V téchto
uctovacich zdznamech JB neni do vyuziti procesoru ulohou ani do tiskového vystupu zapocitano vytvoreni protokolu
ulohy. Jestlize vSak pouzivate uctovani tiskovych soubort, vytistény protokol ulohy je zahrnut v zaznamech zurnalu
pro tiskové soubory.
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Pfedspusténé komunikacni ulohy a uétovani uloh

Pouziva-li vas systém uctovani uloh, mél by v okamziku, kdy je pozadavek na spusténi programu pfifazen predspusténé
uloze, program piedspusténé ulohy spustit piikaz CHGPJ (Zména piedspusténé ulohy) s hodnotou pozadavku na
spusténi programu v parametru uc¢tovaciho kédu (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQS)).

Tato operace zméni uctovaci kod v uzivatelském profilu asociovaném s timto pozadavkem na spusténi programu na
zadanou hodnotu. Bezprostredn¢ poté, co program praci s pozadavkem na spusténi programu ukonci, m¢l by se spustit
prikaz CHGPJ (Zména predspusténé ulohy) s hodnotou zaznamu piedspusténé ulohy v parametru uctovaciho kodu
(CHGPJ ACGCDE(*PJE)). Tato operace zméni uctovaci kod zpét na hodnotu uvedenou v popisu této predspusténé
ulohy.

Predspusténé ulohy pro davkoveé aplikace

Predspusténé ulohy a serverové ulohy, které pouzivaji predspusténé ulohy, jsou obvykle nakonfigurované, aby se
spoustely pomoci obecného profilu uzivatele (jako je naptiklad profil QUSER), a pak ¢ekaji na zpracovani pozadavku.
Obdrzi-li predspusténa uloha pozadavek na zpracovani, zaméni pomoci rozhrani AP QWTSETP (Nastaveni
popisovace profilu) profil uzivatele na profil toho, kdo odeslal pozadavek, obslouzi pozadavek a pak profil znovu
zmeéni zpatky na vychozi profil uzivatele. Je-li predspusténa tloha nakonfigurovana na opétovné pouziti (parametr
MAXUSE piikazu ADDPJE (Pfidani zaznamu predspusténé ulohy) nebo CHGPJE (Zména zdznamu piedspusténé
ulohy) je vétsi nez 1), pocka na dalsi pozadavek a zopakuje vyse uvedeny scéndf. V takovém piipadé jedna
predspusténd uloha mize potencialné obslouzit mnoho riznych uzivateli. Cheete-li t€émto jednotlivym uzivatelim
uctovat prostredky, které pouzili, musi byt uctovaci kdd aktualizovan pred kazdym a po kazdém pozadavku na sluzbu.
To za vas provadi serverové ulohy definované systémem.

OWTCHGJB COWTCHGJE
Eey(2701) key (270 )
=TT “imlusr
Zrraliit Zmamit
Zatatek na fid Kansc
ubshy ABC123 QUSER dlahy
Pledepudtibng dloha JHJ_. Predspudifng dloha J_‘ Pledspusténa Oloha @
T Ve stavu Sekdn| +— obsluhuje ABC123 we stavu dekdni ~ "
{=zagment 1) (segmeant 2) (segmant 3)

EhERaMm ZhERAM FhEnam
Burmalu Furnalu Bl
rapehn rapsdn rapedn

Nize je uvedeno, jak by tfi zdznamy zurnalu z vysSe uvedeného obrazku vypadaly, pokud by k formatovani byl pouzit
jazyk SQL nebo dotaz:

Tabulka 3. Predspusténé ulohy se tfemi uctovacimi segmenty

Zapis

zaznamu do Uzivatel Profil

zurnalu Nazev dlohy | ulohy Cislo ulohy uzivatele Uttovaci kod | CPU Transakce
1 QSVREXI1 QUSER 123456 ABCI123 QUSER 50 1

2 QSVREX1 QUSER 123456 QUSER ABCI123 3729 120

3 QSVREX1 QUSER 123456 QUSER QUSER 73 2

Pouzité prostiedky (jako je procesor a transakce) mohou byt uctovany k tizi uctovaciho kodu, ale nikoli nezbytné k tizi
uzivatele uvedeného v poli JAUSPF (Profil uzivatele). Profil uzivatele je uzivatel aktualni v okamziku zapisu zaznamu
zurnalu, nemusi to vSak byt profil uzivatele, ktery byl aktivni béhem celého uctovaciho segmentu. V tomto prikladu byl
profil uzivatele vymeénén jednou v kazdém z prvnich dvou segmenttl. Protoze zapis zaznamu zurnalu probiha po
vymeéngé, neni profil uzivatele zapsany v zaznamu uzivatel, ktery pouzil prostiedky v predchozim tctovacim segmentu.
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Stejné tak k uctovani za pouzité prostiedky nelze spolehlivé pouzit uzivatele ulohy, protoze se jedna o profil uzivatele,
pomoci kterého byla uloha Spusténa, a jelikoz se jedna o soucast kvalifikovaného nazvu ulohy, neméni se, i kdyz uloha
obsluhuje jiného uzivatele. Jediné pole, které Ize spolehlivé pouzit k ictovani za pouziti prostiedkd, je uctovaci kod.
Uctovaci kéd se lisi od ostatnich uzivatelskych poli v tom, e se uklada spolu s ulohou, dokud neni zménén. V
okamziku zmény je do zaznamu zurnalu nejprve zapsan aktualni uctovaci kod ulohy a pak je v uloze ulozen novy
uctovaci kod.

Souvisejici pojmy

|“Pfedspu§téné ulohy” na strance 44l

Predspusténa uloha je davkova uloha, kterd se spousti pred pfichodem pozadavku na praci. Pfedspusténé ulohy se
spoustéji pred ostatnimi typy uloh v subsystému. Predspusténé ulohy jsou jiné nez ostatni ulohy, protoze pouzity
program, tiidu a spole¢nou oblast paméti urcuji na zakladé zaznamu predspusténych uloh (které jsou soucasti
popisu subsystému).

|“Spre’wa predspusténych uloh” na strance 118|
Predspusténé ulohy muizete pouzit ke snizeni doby potiebné na zpracovani pozadavku na spusténi programu. Toto
téma popisuje nejbéznéjsi ukoly spojené s predspusténymi ulohami, které muzete provadét.

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zéznamii piedspusténych uloh|
[Prakticky piiklad: Uétovani uloh|

Zpracovani systémovych uloh a uétovani uloh
Systémové ulohy, které fidite (naptiklad Cteci a zapisovaci programy), maji pfifazen uctovaci kod *SYS. Ostatni
systémové ulohy, které nefidite (napiiklad QSYSARB, QLUS, SCPF), nemaji svijj zdznam v zurnalu.

Poznamka: Ke zmén¢ uctovaciho kodu monitoru subsystému nebo ¢teciho ¢i zapisovaciho programu nelze pouzit
ptikaz CHGACGCDE (Zména uctovaciho kddu). Tento uctovaci kod ¢teciho €i zapisovaciho programu
lze vsak zmenit tak, Ze zménite ptislusné popisy uloh a uzivatelské profily dodavané IBM a poté je znovu
spustite.

Davkové zpracovani a uctovani uloh

Kazda davkova uloha, ktera se zada ke zpracovani pomoci piikazu SBMJOB (Zadani ulohy) automaticky pouziva
stejny uctovaci kod jako uloha, ktera tuto ulohu zadala. Pouzijete-li ptikaz SBMJOB, tento uctovaci kod nelze zménit,
bez ohledu na to, jaky je kdd v popisu ulohy.

Jestlize chcete, aby davkova uloha pracovala pod jinym tctovacim kodem, nez jaky ma zadavajici uloha, je tieba zadat
prikaz CHGACGCDE (Zména uc¢tovaciho kodu), a to bud:

* pied a po zadani piikazu SBMJOB, nebo

e okamzité v této davkové uloze.

Davkové ulohy zadané ¢tecim programem nebo piikazem SBMDBJOB (Zadani databazové ulohy) pouzivaji uctovaci
kéd, ktery je uvedeny v jejich popisu tlohy. Je-li v popisu ulohy uvedeno ACGCDE(*USRPRF), uctovaci kod se nacte
z uzivatelského profilu, ktery uloha pouziva.

Interaktivni zpracovani a uétovani uloh
Ma-li interaktivni tloha pevné danou mnozinu voleb pro uzivatele a kazdé volb¢ je ptrifazen uctovaci kod, je vhodné
automaticky pfifadit novy kod vzdy, kdyz uzivatel vyda pozadavek na novou funkci.

Typickym ptipadem je volba nabidky, kterd pozaduje novou oblast funkci. V rdmci CL programu je vydan piikaz
CHGACGCDE (Zména uctovaciho kédu) a hodnoty ulohy pouzité pro predchozi uctovaci kod se zapisi do zdznamu B
v uctovacim Zurnalu.

Pouziva-li uzivatel vice piifazeni, pro néz zna uctovaci kody pouze on, muzete:
e Ude¢lit uzivateli opravnéni k zadavani ptikazu CHGACGCDE.

* Napsat program, ktery uzivatele vyzve k zadani uctovaciho kodu.
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Poznamka: U tloh pro piimy prichod ze zdrojového systému se do udaji o uctovani nezahrnuje uloha pro primy
prichod z cilového systému. U uloh pro pfimy prichod z cilového systému se do udaji o uctovani
nezahrnuje asociovana komunikacni davkova uloha.

Uétovani tiskovych souboru

Pro uctovani tiskovych soubori existuji v zurnalu dva typy zaznamti: DP pro piimy tisk a SP pro soubézny tisk. Tyto
dva typy zdznamu sdileji spole¢ny format zaznamt zurnalu, pouze v zaznamu SP jsou navic nékteré¢ informace.V
zdznamech zurnalu DP a SP jsou uvedeny tyto informace:

* PIn¢ kvalifikované jméno ulohy.

+ Uttovaci kod.

* Jméno souboru zafizeni a knihovna.

* Jméno zafizeni.

e Typ a model zafizeni.

* Celkovy pocet vytisténych stranek a radkll. Pokud se nékde tisklo vice kopii, je zde soucet vSech kopii.
* Nazev souboru pro soubézny tisk (pouze v zaznamu SP).
+ Cislo souboru pro soubézny tisk (pouze v zdznamu SP).
* Priorita vystupu (pouze v zdznamu SP).

* Typ formulafe (pouze v zaznamu SP).

* Typ formuléfe (pouze v zaznamu SP).

* Celkovy pocet bajti fidicich informaci a dat odeslanych na tiskarnu. Pokud se nekde tisklo vice kopii, je zde soucet
vsech kopii. (Toto se tyka pouze zdznamu SP.)

Zaznamy DP a SP se do zurndlu zapisi, kdyz je soubor vytistén. Pokud se soubor pro soubézny tisk nevytiskne, zdznam
SP se do zurnalu nezapise.

Zaznamy v zurnalu ucétovani uloh
Systém poskytuje v zurnalu rizné typy zdznamu pro rizné typy shromazdovanych dat.
+ Uttovani prostiedki ulohy: Zaznam tlohy (JB) v zurnalu obsahuje udaje shrnujici prosttedky pouzité pro ulohu
nebo pro ruzné uctovaci kody pouzité v tloze.
« Uttovani tiskovych soubori:
— Zaznam ptimého tisku (DP) v zurnalu: Obsahuje udaje o tiskovych souborech vytvarenych na tiskarnach (bez
pouziti funkce soubézného tisku).

— Zaznam soubézného tisku (SP) v zurnalu: Obsahuje udaje o souborech pro soubézny tisk, vytvorenych
zapisovacim programem.

Informace v polich zaznamu zZurnalu uctovani uloh:

Nasledujici tabulky uvadi informace o polich, ktera jsou v zdznamu zurnalu ulohy. Dalsi informace o rtiznych polich
najdete v souborech s referen¢nimi informacemi o polich QSYS/QAJBACG a QSYS/QAJBACGA4.

Tabulka 4. Pole zaznamu Zurnalu tlohy

Jméno pole

(Character 14) | Popis Atributy pole Poznamka

JAJOB Jméno ulohy Character (10)

JAUSER Uzivatel ulohy Character (10)

JANBR Cislo ulohy Zoned (6,0)

JACDE Uétovaci kod Character (15)

JACPU Spotiebovany cas Packed decimal (11,0) Spotitebovany cas procesoru nezahrnuje vyuziti procesoru
procesoru (v ani statistiku tiskarny pro vytvareni protokolt ulohy.
milisekundach)
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Tabulka 4. Pole zaznamu Zurnalu ulohy (pokracovani)

Jméno pole

(Character 14) | Popis Atributy pole Poznamka

JARTGS Pocet smérovacich Packed decimal (5,0)
kroku

JAEDTE Uloha, ktera vstoupila | Character (6)
do systému - Datum
vstupu tlohy (mmddrr)

JAETIM Uloha, ktera vstoupila | Character (6)
do systému - Cas
vstupu ulohy (mmddrr)

JASDTE Datum a cas spusténi Character (6) Pro datum a ¢as ukonceni tlohy ze zdznamu tlohy v
ulohy - Datum spusténi zurnalu pouzijte pole JODATE a JOTIME, ktera jsou
ulohy (mmddrr) soucasti udaju v prefixu standardniho zaznamu v zurnalu.

(Vice informaci o téchto polich najdete v publikaci
Zalohovani a obnova.) Po abnormalnim ukonceni systému
budou tato pole obsahovat aktudlni datum a Cas, a nikoli
(jako je tomu u zprav CPF1164) skute¢ny ¢as ukonceni
systému.

JASTIM Datum a ¢as spusténi Character (6) Pro datum a ¢as ukonceni ulohy ze zdznamu ulohy v
ulohy - Cas spusténi zurnalu pouzijte pole JODATE a JOTIME, kterd jsou
ulohy (mmddrr) soucasti udaju v prefixu standardniho zaznamu v zurnalu.

(Vice informaci o téchto polich najdete v publikaci
Zalohovani a obnova.) Po abnormalnim ukonceni systému
budou tato pole obsahovat aktudlni datum a ¢as, a nikoli
(jako je tomu u zprav CPF1164) skute¢ny ¢as ukonceni
systému.

JATRNT Celkovy cas transakce | Packed decimal (11,0) Celkovy cas transakce je nastaven na -1, kdyz:

(v sekundach) + Cas je nastaven zp&tné.
* Pii vypoctu doslo k preteceni v souboru.
* Systém se zastavil v dob¢, kdy tloha byla aktivni.

JATRNS Pocet transakci Packed decimal (11,0) Posledni transakce (SIGNOFF) se nezapocitava.

JAAUX Synchronni pomocné Packed decimal (11,0)

1/0O operace a
databazové operace
(vCetné selhani stranek
z libovolnych pficin)
JATYPE Typ ulohy Character (1) Zaznamendvané typy uloh jsou:

A Automaticky spousténa uloha
B Davkova (Batch) uloha

(zahruje komunikace a MRT)
I Interaktivni uloha
M Monitor subsystému
R Cteci program pro soub&zny tisk
W Zapisovaci program pro soubézny tisk
Poznamka: Jedna se o stejné polozky, jako u zpravy
CPF1164, s tim rozdilem, ze zprava CPF1164 obsahuje
nekteré informace o systémovych ulohach, které nejsou v
zaznamech v zurnalu uvedeny.
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Tabulka 4. Pole zaznamu Zurnalu ulohy (pokracovani)

Jméno pole
(Character 14)

Popis

Atributy pole

Poznamka

JACCDE

Kéd dokonceni

Packed decimal (3,0)

Kody dokoncenti, které jsou podobné kodum ve zprave
CPF1164, jsou:

000 Normalni dokonceni.

010 Normalni dokonceni béhem fizeného ukonceni
nebo ftizeného ukonceni subsystému.

020 Uloha prekrocila ukongovaci zévaznost.

030 Uloha skongila abnormalng.

040 Uloha skoncila, nez se stala aktivni.

050 Uloha skongila, kdyz tuloha aktivni.

060 Subsystém skoncil abnormalné, kdyz byla
uloha aktivni.

070 Subsystém skoncil abnormalné, kdyz byla
uloha aktivni.

080 Uloha se dokongila v Gasovém limitu.

090 Bylo vynuceno dokonceni ulohy po skonceni
casového limitu.

099 Zaznam o uctovani v dusledku

prikazu CHGACGCDE.

JALINE

Pocet radku tisku

Packed decimal (11,0)

Pocet radku tisku neodpovida tomu, co se skutecné tiskne.
Soubory pro soubézny tisk mohou byt zruseny nebo
vytistény ve vice kopiich. Informace v zdznamu Zzurnalu
uloh odrazeji pouze to, co bylo napsano v programu.
Netyka se to fadkti napsanych pro protokol ulohy.
Podivejte se na pojednani o udajich o uctovani tiskovych
soubort typu DP a SP, které najdete nize v této kapitole.

JAPAGE

Pocet tisknutych
stranek

Packed decimal (11,0)

JAPRTF

Pocet tiskovych
souborti

Packed decimal (11,0)

JADBPT

Pocet databazovych
operaci zapisu

Packed decimal (11,0)

Zaznamenané pocty databazovych I/O operaci nezahrnuji
I/O operace cteciho a zapisovaciho programu ani I/O
operace vyvolané CL ptikazy CPYSPLF, DSPSPLF nebo
WRKSPLEF. Je-li nastaveno SEQONLY (*YES),
predstavuji tyto pocty jednotlivé bloky prectenych
zaznamu a nikoli pocet jednotlivych prectenych zaznamd.

JADBGT

Pocet databazovych
operaci ¢teni

Packed decimal (11,0)

Zaznamenané pocty databazovych I/O operaci nezahrnuji
/O operace cteciho a zapisovaciho programu ani I/O
operace vyvolané CL piikazy CPYSPLF, DSPSPLF nebo
WRKSPLEF. Je-li nastaveno SEQONLY (*YES),
predstavuji tyto pocty jednotlivé bloky prectenych
zaznamu a nikoli pocet jednotlivych prectenych zaznamu.

JADBUP

Pocet databazovych
operaci typu update,
delete FEOD, release,
commit a rollback

Packed decimal (11,0)

Zaznamenané pocty databazovych 1/O operaci nezahrnuji
I/0 operace Cteciho a zapisovaciho programu ani I/O
operace vyvolané CL piikazy CPYSPLF, DSPSPLF nebo
WRKSPLEF. Je-li nastaveno SEQONLY (*YES),
predstavuji tyto pocty jednotlivé bloky prectenych
zaznamu a nikoli pocet jednotlivych piectenych zaznamu.

JACMPT

Pocet komunikac¢nich
operaci zapisu

Packed decimal (11,0)

Zaznamenané pocty komunikacnich 1/O operaci
nezahrnuji aktivitu vzdalenych pracovnich stanic. Je-li I/O
urcen pro komunikaéni zatizeni, tyto pocCty zahrnuji pouze
aktivitu tykajici se souborti ICF.
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Tabulka 4. Pole zaznamu Zurnalu ulohy (pokracovani)

Jméno pole
(Character 14)

Popis

Atributy pole

Poznamka

JACMGT

Pocet komunika¢nich
operaci Cteni

Packed decimal (11,0)

Zaznamenané pocty komunikacnich I/0 operaci
nezahrnuji aktivitu vzdalenych pracovnich stanic. Je-li I/O
urcen pro komunikaéni zafizeni, tyto pocCty zahrnuji pouze
aktivitu tykajici se souboru ICF.

JAACT

Cas, po ktery byla
uloha aktivni (v
milisekundach)

Packed decimal (11,0)

JASPN

Cas, po ktery byla
uloha pozastavena (v
milisekundach)

Packed decimal (11,0)

JAEDTL

Casovy udaj, kdy tloha
vstoupila do systému
(mmddrrrrhhmmss)

Character (14)

JAESTL

Casovy udaj, kdy se
uloha spustila
(mmddrrrrhhmmss)

Character (14)

JAAIO

Asynchronni I/O pro
databazové a
nedatabazové operace

Packed decimal (11,0)

JAXCPU

Spotiebovany rozsiteny
¢as procesoru

Packed decimal (29,0)

JAXSIO

Rozsifené synchronni
pomocné I/O operace

Packed decimal (29,0)

JAXAIO

Rozsifené asynchronni
pomocné I/O operace

Packed decimal (29,0)

JAXDBP

Rozsiteny pocet
databazovych operaci

" "

put

Packed decimal (29,0)

JAXDBG

Rozsiteny pocet
databazovych operaci

" "

get

Packed decimal (29,0)

JAXDBU

Rozsifeny pocet
databazovych operaci
"update” a "delete”

Packed decimal (29,0)

JAXLIN

Rozsifeny pocet
tisknutych radkt

Packed decimal (29,0)

JAXPAG

Rozsiteny pocet
tisknutych stranek

Packed decimal (29,0)

JAXPRT

Pocet tiskovych
soubort

Packed decimal (29,0)

Uctovaci data souboru tiskarny pro pfimy a soubézny tisk:

Uttovaci kod pouzity v zaznamech DP (piimy tisk) nebo SP (soub&zny tisk) v zurndlu je uctovaci kod ulohy v
okamziku zavieni souboru. Nékdy se zaznam DP nebo SP vytvofi jesté diive, nez se soubor zavie (napiiklad ukonci-li
se zapisovaci program, ktery vytvari soubor SCHEDULE(*IMMED)). V takovém piipadé se pouzije aktudlni uctovaci

kod tlohy.
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Zaznam DP nebo SP se v zurnalu vytvoii pro kazdy tistény soubor. Byl-li protokol tlohy pfedan do souboru pro
soubézny tisk a vytistén, vytvori se pro n¢j zaznam SP. Zaznam SP se zapiSe také pro soubory pro soubézny tisk na

diskete, které jsou presmérovany na tiskarnu tiskovym zapisovacim programem.

Informace v zurnalu uctovani DP:

Soubor QSYS/QAPTACGS obsahuje pole, ktera se pouzivaji v zdiznamu zurnalu typu DP (pfimy tisk). Nasledujici
tabulka uvadi prehled téchto poli a jejich atributd.

Tabulka 5. Pole zaznamu Zurnalu pfimého tisku

Jméno pole Popis Atributy pole

JAJOB Jméno ulohy Character (10)
JAUSER Uzivatel ulohy Character (10)
JANBR Cislo ulohy Zoned (6,0)

JACDE Uctovaci kod Character (15)
JADFN Jméno souboru zatizeni Character (10)
JADFNL Knihovna, v niz je ulozen soubor zatizeni | Character (10)
JADEVN Jméno zatizeni Character (10
JADEVT Typ zafizeni Character (4)
JADEVM Model zatizeni Character (4)
JATPAG Celkovy pocet vytvorenych stranek tisku | Packed decimal (11,0)
JATLIN Celkovy pocet vytvorenych fadku tisku Packed decimal (11,0)
JASPFN Vzdy prazdné Character (10)
JASPNB Vzdy prazdné Character (4)
JAOPTY Vzdy prazdné Character (1)
JAFMTP Vzdy prazdné Character (10)
JABYTE Vzdy nula Packed decimal (15,0)
JAUSRD Uzivatelska data Character (10)
JALSPN Vzdy prazdné Character (6)
JASPSY Vzdy prazdné Character (8)
JASPDT Vzdy prazdné Character (7)
JASPTM Vzdy prazdné Character (6)
JADFASP Vzdy prazdné Character (10)

Informace v zaznamu uctovaciho zurnalu typu SP:

Tato tabulka obsahuje seznam poli (jez najdete v souboru QSYS/QAPTACGS), ktera se pouzivaji v zdznamu zurnalu

typu SP (soubézny tisk).

Poznamka: Informace v zurnalu uctovani soubézného tisku (SP) jsou podobné, jako v zurnalu uctovani ptimého tisku
(DP) s tim, Ze je zde navic nazev a ¢islo souboru pro soubézny tisk, priorita vystupu, typ formulaie a
celkovy pocet bajti fidicich informaci a dat odesilanych na tiskdrnu. Zaznam tisku SP se do zurnalu

nezapise, jestlize je soubor pro soubézny tisk odstranén dfive, nez zapisovaci program zacne zapisovat

tento soubor na zafizeni.
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Tabulka 6. Pole zaznamu Zurnalu soubézného tisku

Jméno pole Popis Atributy pole
JAJOB Jméno ulohy Character (10)
JAUSER Uzivatel ulohy Character (10)
JANBR Cislo ulohy Zoned (6,0)
JACDE Uctovaci kod Character (15)
JADFN Jméno souboru zatizeni Character (10)
JADFNL Knihovna, v niz je ulozen soubor zatizeni | Character (10)
JADEVN Jméno zatizeni Character (10)
JADEVT Typ zafizeni Character (4)
JADEVM Model zatizeni Character (4)
JATPAG Celkovy pocet vytvorenych stranek tisku | Packed decimal (11,0)
JATLIN Celkovy pocet vytvorenych fadku tisku Packed decimal (11,0)
JASPFN Jméno souboru pro soubézny tisk Character (10)
JASPNB Cislo souboru pro soub&zny tisk Character (4)
JAOPTY Priorita vystupu Character (1)
JAFMTP Typ formuléie Character (10)
JABYTE Celkovy pocet bajtii odeslanych na Packed decimal (15,0)
tiskarnu
JAUSRD Uzivatelska data Character (10)
JALSPN Cislo souboru pro soub&zny tisk Character (6)
JASPSY Systémové jméno ulohy souboru pro Character (8)
soubézny tisk
JASPDT Datum vytvoreni souboru pro soubézny Character (7)
tisk (crrmmdd)
JASPTM Cas vytvoreni souboru pro soub&zny tisk | Character (6)
(hhmmss)
JADFASP Jméno ASP pro knihovnu se souborem Character (10)
zafizeni
Poznamka:

Systém se pokousi zaznamenat skutecny pocet vytisténych stranek, fadka a bajti. Pokud se vsak
zapisovaci program zrusi (*IMMED) nebo dojde k jeho obnové po chybé zatfizeni (napt konec
formulare), neni mozné presny pocet vytisténych stranek, fadki a bajth zjistit.

Do souctu stranek, radku a bajtii nejsou zahrnuty stranky a fadky, které byly vytvoreny navic kvuli
zarovnani.

Pokud soubor pro soubézny tisk prejde do stavu WTR (je vSak nastaven na MSGW) nebo pokud se
soubor odstrani, kdyz je ve stavu MSGW, zapise se do zurnalu uctovani DP zaznam SP, ktery uvadi 0
stranek a 0 radka tisku.

Pouzivate-li tiskarnu s konfiguraci AFP(*YES), pak pokud ihned odstranite nebo zadrzite soubor poté,
co se z n¢ho jiz néco vytisklo, mize zaznam SP pro tento soubor uvadét 0 stranek a 0 radka tisku, i
kdyz se n¢jaké stranky vytiskly.

Pocty stranek, fadku a bajti oddélovaci uloh a soubort jsou zahrnuty do souctd pro soubor, s nimz jsou
asociovany.

Jestlize soubor IPDS obsahuje grafiku nebo carové kody, a odesle se na tiskarnu IPDS, ktera grafiku a
carové kody nepodporuje, soucty stranek, radku a bajti zahrnuji i nevytisténou grafiku a ¢arové kody.
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 Je-li tiskarna nakonfigurovana jako AFP(*YES), pole pro celkovy pocet tiskovych tadku je nulové. V
poli pro celkovy pocet vytvorenych stranek je hodnota spravna.

Sprava ¢innosti systému

Pracujete-li jako systémovy operator nebo administrator, je jednim z vasich ukolti udrzet server v plynulém chodu. To
znamena monitorovat, fidit a zajistovat spravnou funkei uloh, front loh, subsystém, spole¢nych oblasti paméti,
protokolii uloh a vystupnich front.

Témata v této Casti obsahuji informace o riznych typech kazdodennich ukold tykajicich se spravy ¢innosti systému i
dal$ich ukold, kter¢ je tfeba v systému. Kazdé¢ dil¢i téma popisuje, pro¢ jsou tyto ukoly dilezité a jak se maji
vykonavat.

Volani specialniho programu pro obnovu IPL

Chcete-li volat specialni program pro obnovu v piipadech, kdy ma IPL podezieni na abnormalni pfedchozi ukonceni
systému, muzete do popisu pro fidici subsystém pfidat zaznam automaticky spousténé ulohy.

Tento program zkontroluje syst¢émovou hodnotu QABNORMSW (Stav piedchoziho ukonceni systému). V piipadé
normalniho ukonc¢eni systému ma QABNORMSW hodnotu ’0’, zatimco pfi abnormalnim ukonéeni méa hodnotu ’1°.
Alternativou je vynechat zpravy a po dokonceni obnovy spustit dals§i subsystémy.

4 N
1.00 /% SPCRECOV - Automaticky spou3tény program pro volani specialniho programu obnovyx*/

2.00 PGM

3.00 DCL &QABNORMSW *CHAR LEN(1)

4.00 RTVSYSVAL SYSVAL(QABNORMSW) RTNVAR(&QABNORMSW)

5.00 IF (&QABNORMSW *EQ '1') DO /* Obnova */

6.00 SNDPGMMSG MSG('Recovery program in operation-do not +

7.00 start subsystems until notified') +

8.00 TOMSGQ(QSYSOPR)

9.00 CALL RECOVERY

10.00 SNDPGMMSG MSG('Recovery complete-jobs may be started') +

11.00 TOMSGQ(QSYSOPR)

12.00 ENDDO /* Obnova */

13. ENDPGM
\3 00 NDPG )

Souvisejici informace

[Zména spoustéciho programu pro IPL)

Monitorovani ¢innosti systému

Monitorovani ¢innosti systému je jednim z mnoha dilezitych kazdodennich ukoli administratora systému.
Monitorovani toku prace v systému predstavuje pouze ¢ast informaci, které by se mély denn¢ sledovat. Monitorovani
muzete provadét mnoha riiznymi zpuisoby, napiiklad pomoci produktu System i Navigator a pomoci jeho funkce
Centralni sprava.

Okno Stav systému, které se podoba horni ¢asti obrazovky Prace se stavem systému (WRKSYSSTS) ve znakovém
rozhrani, nabizi rychly a snadny zptisob, jak kontrolovat stav systému. Centralni sprava potom umoznuje dikladnéjsi
monitorovani funkci pomoci systémovych monitora.

Okno Stav systému muzete zobrazit ze slozky Systém nebo Sprava ¢innosti systému.

Chcete-li zobrazit stav systému ze slozky Systém:
1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte PFripojeni.
2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na pfipojeni, s nimz chcete pracovat, a vyberte Stav systému.

Chcete-li zobrazit stav systému ze slozky Sprava Cinnosti systému:
1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na volbu Sprava ¢innosti systému a vyberte Stav systému.
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Dalsi informace o ruznych ukolech, které muzete vykonavat s pomoci stavu systému, najdete v napoveéde k produktu
System i1 Navigator.

Kontrola vyuziti fondu paméti

Je diilezité pravidelné kontrolovat velikost paméti vyuzivané spole¢nymi oblastmi. Monitorovanim téchto hodnot
miZete vyladit spoleéné oblasti paméti tak, aby fungovaly co nejicinnéji a zajisfovaly tak plynuly tok prace. Pomoci
produktu System i Navigator miizete snadno monitorovat velikost paméti vyuzivané fondy.

Ke kontrole vyuziti paméti pouZzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.

2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na spolecnou oblast paméti, s niz cheete pracovat (napiiklad Interaktivni), a
vyberte Vlastnosti.

3. Vyberte kartu Konfigurace. V poli Aktualni pod polozkou Velikost je uvedena velikost paméti, kterou dana
spolec¢na oblast pravé ma.

Poznamka: Aktualni velikost spolecné oblasti paméti muzete téz zjistit klepnutim na Aktivni spolecné oblasti
nebo Sdilené spole¢né oblasti. Sloupec Aktualni velikost (v megabajtech) se standardné zobrazuje
vzdy, kdyz je v pravém podokn¢ produktu System i Navigator zobrazeny seznam fondd paméti.

Rizeni Urovni aktivity systému
Uroven aktivity systému lze fidit stanovenim po&tu tloh, které mohou byt v systému soub&zné aktivni, nebo fizenim
vyuziti procesoru u jiz spusténych uloh.
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Tabulka 7. Metody fizeni drovné aktivity systému

Co lze ridit?

Co Kk rizeni
pouzit?

Metoda znakového rozhrani

Metoda rozhrani produktu System i Navigator

Pocet
aktivnich
uloh

Popis subsystému

Prikaz: CHGSBSD MAXJOBS

Tento parametr urcuje, kolik uloh mtize byt
v subsystému soubézné aktivnich.

V aktivnim subsystému nesmi celkovy
pocet vSech soubézné aktivnich uloh, které
byly spustény prostrednictvim zdznami
(vstupt prace) v subsystému, prekrodit
hodnotu parametru MAXJOBS.

To se netyka automaticky spousténych uloh,
které mohou pii spusténi subsystému
docasné tento limit prekrocit.

Pouzijte okno Spusténi ptikazu.

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na koncovy
systém — Spusténi prikazu.

Napiste prikaz CHGSBSD a klepnéte na
Prikazovy radek.

Zaznam fronty
uloh

Prikaz: CHGJOBQE MAXACT

Tento parametr urcuje, kolik davkovych
uloh z fronty uloh muize byt v subsystému
soubézné aktivnich.

Parametr MAXACT s hodnotou 1 pro frontu
uloh znamena, ze se ulohy z fronty uloh
vybiraji v sériich podle priority. Parametr
MAXPTYn urcuje, kolik uloh muze byt
aktivnich pro zadanou prioritu uloh.

Pouzijte okno Spusténi ptikazu.

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na koncovy
systém — Spusténi prikazu.

Napiste prikaz CHGJOBQE a klepnéte na
Prikazovy radek.

Zéaznam pracovni
stanice

Prikaz: CHGWSE MAXACT

Tento parametr pouzijte, je-li uveden
parametr WRKSTNTYPE. Tento parametr
urcuje, kolik interaktivnich uloh muze byt v
subsystému pro tento zdznam soubézné
aktivnich.

Pouzijte okno Spusténi ptikazu.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na koncovy
systém — Spusténi prikazu.

Napiste piikaz CHGWSE a klepnéte na
Prikazovy radek.

Zaznam
komunikace

Ptikazz: CHGCMNE MAXACT

Tento parametr urcuje, kolik davkovych
komunikac¢nich uloh mtize byt v subsystému
pro tento zaznam soubézné aktivnich.

Pouzijte okno Spusténi ptikazu.

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na koncovy
systém — Spusténi prikazu.

Napiste piikaz CHGCMNE a klepnéte na
Prikazovy radek.

Zaznam smérovani

Prikaz: CHGRTGE MAXACT

Tento parametr urcuje, kolik tloh
pouzivajicich dany zaznam smérovani muze
byt v subsystému soubézné aktivnich.

Pouzijte okno Spusténi ptikazu.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na koncovy
systém — Spusténi prikazu.

Napiste piikaz CHGRTGE a klepnéte na
Prikazovy radek.

Zaznam
predspusténé
ulohy

Prikaz: CHGPJE MAXJOBS

Tento piikaz urcuje, kolik pfedspusténych
uloh miize byt pro tento zdznam soubézné
aktivnich.

Pouzijte okno Spusténi ptikazu.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na koncovy
systém — Spusténi prikazu.

Napiste piikaz CHGPJE a klepnéte na Prikazovy
radek.
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Tabulka 7. Metody fizeni drovné aktivity systému (pokracovani)

Co k rizeni

Co lze ridit? | pouzit? Metoda znakového rozhrani Metoda rozhrani produktu System i Navigator
Pocet Systémova tuloha | Systémova hodnota QMAXACTLVL Pripojeni — server — Konfigurace a sluzba —
aktivnich (Maximalni pocet zptisobilych vlaken) Systémové hodnoty — Kategorie vykonu —
uloh urcuje, kolik vlaken soucasné muize sdilet karta Spolecné oblasti paméti — Maximalni
(pokrac.) prostiedky hlavni paméti a procesoru. pocet zpisobilych vlaken.

Systémova hodnota QMAXACTLVL ridi
vSechny aktivni tlohy (v€etné systémovych)
ve vSech spole¢nych oblastech paméti.

Pouziti Zakladni spolecné | Systémova hodnota QBASACTLVL Pripojeni — server — Konfigurace a sluzba —
procesnich | oblasti paméti (Maximalni pocet zpusobilych vlaken pro Systémové hodnoty — Kategorie vykonu —
jednotek a zakladni spolecnou oblast paméti) urcuje, karta Spolecné oblasti paméti — Zakladni
hlavni kolik vlaken soucasné muize sdilet zakladni | spole¢na oblast paméti: Maximalni pocet
pameti spolecnou oblast paméti, a umoziuje omezit | zpuasobilych vlaken.
soupefteni o hlavni pamét.
Sdilené spolecné | Ptikazz WRKSHRPOOL Pripojeni — server — Sprava ¢innosti
oblasti systému — Spolecné oblasti paméti — Sdilené
Tento prikaz uruje uroven aktivity pro spoleéné oblasti paméti — klepnout pravym
sdilené spolecne oblasti. tlacitkem mysi na sdilenou spole¢nou oblast —

Vlastnosti — karta Konfigurace a zménit
hodnotu v poli Maximalni pocet zpusobilych

vlaken.
Soukromé Prikaz: CHGSBSD POOLS Pouzijte okno Spusteni piikazu.
spolecné oblasti
paméti Tento prikaz urcuje uroven aktivity pro Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na koncovy
uzivatelsky definované spolecné oblasti systém — Spusténi prikazu.

hlavni paméti.
Napiste piikaz CHGSBSD a klepnéte na

Piikazovy radek.

Priklady: Vztahy rizeni aktivity:

Tyto priklady ukazuji vztahy nekterych ovladacich prvku aktivity. Pfedpokladejme, Zze troven aktivity systému je 100 a
vsechny ulohy jsou jednovlaknové.

Priklad - Zakladni spolecna oblast paméti

Dva subsystémy, SBSA a SBSB, pouzivaji ke spousténi tloh zakladni spole¢nou oblast paméti. SBSA ma v soucasné
chvili v této spolec¢né oblasti paméti spustény dveé ulohy a subsystém SBSB jednu. Zaznam fronty tloh v popisu
subsystému SBSB uvadi, Ze je mozné spustit libovolny poéet iloh. Uroven aktivity v zakladni spole¢né oblasti je 3.
Proto mohou v zakladni spolecné oblasti paméti soupefit o procesor soucasné pouze tfi ulohy. Spusti se vSak vSechny
ulohy.

Piiklad - Cty¥i ulohy v subsystému

V subsystému SBSC je jedna ptedspusténa uloha, dve ulohy pracovni stanice a jedna davkova tloha (celkem Ctyfi
ulohy). Parametr MAXACT pro SBSC je nastaven na hodnotu 4. Bez ohledu na to, co je zadano v parametru
MAXACT v zaznamech vstupt prace, nebudou se moci spustit zadné dalsi tlohy, dokud se jedna ze zpracovavanych
uloh nedokonci.

Priklad - Davkovy subsystém MAXACT(1)

Subsystém SBSE je davkovy subsystém, ktery ma v parametru MAXACT hodnotu 1. I kdyz zdznam fronty uloh
neobsahuje parametr MAXACT, limit je jedna aktivni uloha, protoze hodnotu 1 uvadi parametr MAXACT pro
subsystém. Ulohy z fronty se tedy zpracovavaji jedna po druhé, podle priority.
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Zjisténi stavu ulohy
Monitorovanim svych uloh mizete zjistit, co vlastné délaji. Stav ulohy je dulezitou slozkou informaci, které objasnuji,
co uloha prave déla.

Ke zjisténi stavu aktivni ulohy nebo ulohy serveru pouzijte tento postup:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — systém — Sprava ¢innosti systému — Aktivni
ulohy nebo Ulohy serveru.

Poznamka: Stav ulohy muzete zjistit ve slozce Sprava ¢innosti systému z libovolného mista, kde mate piistup k
uloham.
2. Ve sloupci Podrobny stav je uveden stav ulohy (naptiklad Ceka na udalost, Ceka na ¢asovy interval nebo Ceka na
uvolnéni z fronty).

Tip: Pokud se sloupec Podrobny stav nezobrazuje, muzete jej na obrazovku pridat tak, ze klepnete pravym tlacitkem
mysi na volbu Aktivni ilohy (nebo Ulohy serveru) a vyberete Prizpusobit toto zobrazeni — Sloupce.

Monitorovani subsystému
Protoze subsystémy jsou dilezité pro bézny provoz systému, meli byste monitorovat jejich ¢innost.

V popisu subsystému muzete stanovit pocet uloh, které¢ mohou byt v subsystému soubézné spustény. K tomu slouzi
hodnota maximum aktivnich tloh. Se zvySovanim objemu praci vykonavanych v systému muzete hodnotu maxima
aktivnich uloh ménit. Tato hodnota by m¢la byt nastavena tak, aby byly co nejlépe vyuzity dostupné prostiedky.
Zvyseni poctu aktivnich uloh bez odpovidajiciho zvyseni dostupnych prostredkt mize mit nepfiznivy vliv na vykon
systému.

K ovéteni hodnoty maxima aktivnich uloh v subsystému pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

System i Navigator:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
Subsystémy — Aktivni subsystémy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na subsystém, ktery chcete monitorovat.
3. Vyberte Vlastnosti.

Poznamka: Tuto volbu nastavte velmi pozorné. Pokud nastavite hodnotu maxima aktivnich uloh ptili§ vysokou,
muze se zpomalit Cinnost systému. Naopak pfilis nizkd hodnota muize snizit prichodnost a vykon
vasich praci.

Znakové rozhrani:
Prikaz: DSPSBSD (Zobrazeni popisu subsystému)

Vyberete-li volbu 1: Provozni atributy, uvidite hodnotu maximalniho poctu uloh v subsystému.

Zjisténi poctu subsystému pouzivajicich fond paméti

Subsystémuim je ptidélovano urcité procento paméti ke zpracovavani uloh. Je dtlezité védét, kolik riznych subsystémi
vyuziva tutéz spolecnou oblast paméti. Kdyz budete védet, kolik subsystémi zpracovava ulohy v ur€ité spole¢né
oblasti a kolik subsystému je pod touto spolecnou oblasti spusténo, muzete upravit velikost a aktivitu spole¢né oblasti
tak, aby se snizilo soupefeni o vyuziti prostiedkd.

System i Navigator:
Cheete-li pomoci produktu System i Navigator monitorovat pocet subsystémul pouzivajicich urcity fond paméti,
postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — Pripojeni — Sprava ¢innosti systtmu — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.
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2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na spole¢nou oblast paméti, s niz chcete pracovat, a vyberte Subsystémy.

V tomto okné muiizete zjistit poCet subsystému, které vyuzivaji ke zpracovani svych tloh danou spole¢nou oblast
paméti.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKSBS (Prace se subsystémy)

Tento piikaz zobrazi seznam vsech subsystému a jejich spolecnych oblasti.

Zobrazeni statistiky vykonu ulohy

Vykon ulohy je dilezitym faktorem pro kazdého, kdo pouziva produkt System i Navigator, protoze jedina Spatné bézici
uloha muze ovlivnit ostatni ulohy v systému. Zobrazeni potencialn¢ problematickych uloh vam umozni zabranit
problémuim s vykonem, jesté nez se objevi.

Okno Statistika vykonu v uplynulém ¢ase umoziuje monitorovat vyuziti CPU ulohou, I/O na disku (vstupy/vystupy na
pevném disku), miru chybovosti stranek, primérné casy odezvy a pocet interaktivnich transakci. Pomoci volby v tomto
okné muizete tyto statistiky aktualizovat bud ru¢né, nebo automaticky podle planu.

K zobrazeni statistiky vykonu v uplynulém case pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
Aktivni alohy.

Poznamka: Vykon ulohy miizete zobrazit v rdmci Spravy ¢innosti systému z libovolného mista, kde jsou
zobrazeny ulohy. Okno Statistika vykonu v uplynulém ¢ase najdete na kart¢ Vykon v okn¢ vlastnosti
ulohy.

2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ulohu, pro niz chcete statistiku vykonu zobrazit, a vyberte Podrobnosti —

Statistika vykonu v uplynulém case.

Statistiku vykonu muizete aktualizovat, vynulovat nebo naplanovat jeji automatickou aktualizaci.

Poznamka: Chcete-li vidét statistiku vykonu v uplynulém Case pro vice uloh soucasn¢, mizete si otevfit vice
oken. To vam umozni sledovat v jednom okamziku nekolik problematickych uloh. Kazdé okno
obsahuje vzdy informace tykajici se jediné ulohy.

Statistika vykonu v uplynulém Case je pouze jednim ze zpusobu, jak sledovat vykon ulohy pii prichodu systémem.
Dalsi moznost sledovani uloh v systému nabizi slozka Centralni sprava. Pomoci Centralni spravy muzete monitorovat
jak ulohy, tak i vykon systému a zpravy.

Zobrazeni celkového stavu systému

Produkt System i Navigator ma vSechny informace tykajici se systému soustiedény na jednom misté. Tak muzete snaze
monitorovat, jak systém pracuje, zjistovat moznd problematickd mista a rychle urovat akce, které pomohou ke zvyseni
vykonu.

Okno Stav systému rozdéluje informace o celkovém stavu systému do Sesti oblasti:

Obecné
Procento dosavadniho vyuziti CPU, pocet aktivnich tloh, procento vyuzitych adres, procento vyuziti
systémového ASP, celkovy pocet uloh v systému, podil pouzitych trvalych a docasnych adres, celkovy
diskovy prostor a kapacita syst¢émového ASP.

Ulohy Celkovy pocet uloh, poget aktivnich tiloh, maximalni pocet uloh a pocet aktivnich vlaken.

Procesory
Procento dosavadniho vyuziti CPU. (V zavislosti na hardwarové konfiguraci mizete vidét i dalsi informace,
tykajici se typu procesoru, poctu procesord, vykonu zpracovani, virtudlnich procesord, interaktivniho vykonu,
dosavadni vyuziti sdilené spolecné oblasti procesorti a dosavadni vyuziti kapacity CPU bez omezeni.
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Pamét Celkova pamét (hlavni pamét) v systému a tlagitko, které zobrazi seznam aktivnich spole¢nych oblasti paméti
v systému.

Diskovy prostor
Celkovy diskovy prostor, kapacita a vyuziti systémové spolecné oblasti diskd, idaj o vyuzitém docasném
paméfovém prostoru a tlacitka pro zobrazeni dalsich informaci o stavu diskd, seznam spole¢nych oblasti diski
v systému a informace o systémovych hodnotach tykajicich se systému pro ukladani dat.

Adresy Informace o pouzitych permanentnich a do¢asnych adresach, o pouzitych velkych (256 MB) trvalych a
docasnych adresach, a o pouzitych velmi velkych (4 GB) trvalych a doCasnych adresach.

K zobrazeni obecného stavu systému pouzijte tento postup:
1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni.
2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na server a vyberte Stav systému.

Objevi se okno Stav systému. Dalsi informace o tomto okné€ najdete v online napovéde k produktu System i Navigator.

Kontrola stavu disku:
Cas od ¢asu bude tieba zkontrolovat vykon diskovych jednotek v systému nebo se podivat na informace o jejich stavu.

Chcete-li zobrazit okno Stav disku, postupujte takto:
1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni.
2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na systém a vyberte volby Prostor na disku — karta Stav systému.

3. 'V okné Prostor na disku klepnéte na Stav disku. Zobrazi se okno Stav disku.

Pouzijete-li v okné Stav disku volbu PFizpisobit toto zobrazeni — Sloupce, uvidite nasledujici udaje:
e precteno KB

* zapsano KB

* procento obsazeni

* komprese

* spolecna oblast diski

* 1/O pozadavky

* procento vyuziti

 stav ochrany

* typ ochrany

* pozadavky na Cteni

* velikost pozadavku (KB)
* velikost (MB)

* typ

* pozadavky na zapis

Sprava uloh

Kazdy administrator vi, ze sprava uloh znamena vice, nez pouhé zadrzovani a pfesouvani z fronty do fronty. Toto téma

systému.

Bézné operace s ulohami

Toto téma popisuje nejbéznéjsi operace tykajici se uloh, které muizete provadét. Pokyny se tykaji prostredi produktu
System i Navigator (kde je to mozné) i znakového prostiedi.

Spusténi ulohy:
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Interaktivni ulohy se spoustéji pii piihlaseni uzivatele na pracovni stanici. Piedspusténé a davkové ulohy muzete dle
potieby spustit bud pomoci produktu System i Navigator, nebo ze znakového rozhrani.

Spusténi davkové ulohy, ktera ceka ve fronté uiloh:

Cas od ¢asu budete potiebovat spustit nékterou tilohu okamzité. Nejucinngjsi zptsob, jak toho dosdhnout, je piesunout
tuto ulohu do fronty, kterd neni vytiZzena; existuji vSak i jiné zpUsoby.

Pred spusténim davkové ulohy nejprve zkontrolujte stav fronty uloh, kde se tato uloha nachazi, a rozhodnéte se, zda
bude opravdu nejlepsi piesunout tuto ulohu do jiné fronty. (Pripojeni — server — Sprava ¢innosti systému —
Fronty uloh — Aktivni fronty iloh nebo Vsechny fronty uloh)

Neni-li presunuti ulohy do jiné fronty mozné, mizete zadrzet spusténé ulohy a potom zvysit prioritu vasi pozadované
ulohy. Pii této metodé si vSak pamatujte, ze takto zadrzené ulohy se stale zapocitavaji do maximalniho povoleného
poctu aktivnich uloh.

Chcete-li zménit prioritu ulohy a ur¢it, kdy by se méla spustit, postupujte takto:
1. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu a vyberte Vlastnosti.

2. V okn¢ Vlastnosti ulohy vyberte kartu Fronta tloh.

3. Zmeénte Prioritu ve fronté uloh na vyssi (0 je nejvyssi).

4. Nastavte hodnotu pole Kdy zpFistupnit ulohu ke spusténi na Ihned, nebo zadejte datum a cas.
5. Klepnéte na OK.

Spusténi predspusténé ulohy:

Predspusténé ulohy se obvykle spoustéji soucasné se spusténim subsystému. Pfedspusténou ulohu Ize spustit i ru¢né v
ptipade, ze vSechny predspusténé ulohy byly systémem ukoncéeny v diisledku chyby, nebo ze viibec nebyly na pocatku
spustény, protoze zaznam piedspusténé ulohy obsahoval parametr STRIOBS (*NO). Ke spusténi predspusténé ulohy
pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: STRPJ (Spusténi predspusténé ulohy)

Prikaz STRPJ nespoustéjte, dokud neni spusténi pfislusného subsystému zcela dokonceno. Abyste zajistili, ze se
pozadovana piedspusténd uloha uspésné spusti, naprogramujte smycku s opakovanim operace po urcité dobé pro
pfipad, ze by piikaz STRPJ selhal.

Pocet predspusténych uloh, které mohou byt soub&ézné aktivni, je omezen atributem MAXJOBS v zdznamu
predspusténé ulohy a atributem MAXJOBS pro subsystém. Atribut MAXACT v zaznamu komunikaci #idi pocet
pozadavku na spusténi programu, které mohou byt pod danym zdznamem komunikaci obslouzeny soucasné.

Poznamka: Pokud jste do atributu STRIOBS zadali hodnotu *NO, nespusti se pii spusténi subsystému zadna
predspusténa uloha pod timto zdznamem predspusténé tulohy. Prikaz STRPJ nema vliv na hodnotu
parametru STRJOBS.

Priklad: Tento piikaz spusti predspusténé tlohy asociované se zaznamem piedspusténé ulohy PJPGM v subsystému

SBSI. Pii vydani tohoto piikazu musi byt subsystém SBS1 aktivni. Pocet uloh, které se spusti, je ¢islo uvedené v
parametru INLJOBS zaznamu piedspusténé tlohy PJPGM. Subsystém spusti program PJPGM v knihovné PJLIB.

STRPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)
Ukoncéeni ulohy:

K ukonéeni ullohy pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani. Uloha miize byt aktivni nebo ¢ekat ve
fronte uloh. Ulohu muzete ukoncit ihned, nebo zadat ¢asovy interval pro provedeni operace ukonceni tlohy.

System i Navigator:
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Chcete-li pouzit produkt System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému — Aktivni alohy.
2. Vyhledejte ulohu, kterou chcete ukoncit.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu a vyberte Vymazat/Ukoncit.

4

Vyplitte okno Potvrzeni vymazu/ukonceni a klepnéte na Vymazat.
Znakové rozhrani:

Prikaz: ENDJOB (Ukonceni ulohy)

Pokud neznate jméno ulohy, kterou chcete ukoncit, mtizete jeji jméno vyhledat pomoci nékterého z téchto piikazi:

* WRKACTIJOB (Prace s aktivnimi ulohami).

* WRKUSRIJOB (Prace s uzivatelskymi ulohami).

* WRKSBMJOB (Prace se zadanymi ulohami).

* WRKSBSJOB (Prace s tlohami subsystému).

* ENDSBS (Ukonceni subsystému). Tento piikaz ukonci v subsystému vsechny ulohy.

* ENDSYS (Ukonceni systému). Tento prikaz ukonci vétsinu ¢innosti systému a ponecha systém ve stavu, kdy je
aktivni pouze konzola fidiciho subsystému.

e PWRDWNSYS (Vypnuti systému). Tento piikaz pfipravi systém na ukonceni a spusti sled kroki vedoucich k
vypnuti systému.

Ulohu Ize ukonéit ihned nebo fizend. Diirazné doporu¢ujeme, abyste vzdy nejprve zkusili ukongit tlohu fizené.
Ukonceni ilohy: Rizené:

Pfi ukonceni ulohy fizenym zptisobem mohou programy spusténé v ramci této ulohy provést nezbytné vycisténi pied
ukoncenim ulohy. Mizete zadat Casovy interval, ktery bude mit uloha k dispozici pro fizené ukonceni. V piipadé, ze
tento interval uplyne jesté pred ukoncenim ulohy, uloha se ukon¢i ihned.

Kazda aplikace, ktera potiebuje provést vycisténi pied ukonc¢enim tlohy, by méla fizené ukonéeni ulohy vzdy zjistit.
Aplikace to muze zjistit tiemi zpuisoby:

Synchronni nacitani Stavu ukonceni
V urcitych bodech mize aplikace synchronné kontrolovat Stav ukonceni spusténé ulohy. Stav ukonceni ulohy
muzete nacist pomoci CL piikazu RTVJOBA (Nacteni atributli ulohy). Kromé toho miizete pouzit nékteré z
API pro nacteni stavu ukonc¢eni tlohy. Vice informaci o téchto API najdete v praktickych ptikladech - Atributy
ulohy ve Spravé cinnosti systému.

Synchronni kontrola hlavnich a dil¢ich navratovych kodu po I/O operaci
Pro I/O obrazovky i pro I/O komunikace ICF plati, ze hlavni navratovy kéd 02 nebo hlavni navratovy kod 03 s
vedlejsim kodem 09 indikuje fizené ukonceni tlohy.

Pouziti asynchronniho signalu SIGTERM
Nekteré aplikace pouzivaji pro lepsi vycisténi pii ukonceni ulohy program pro ovladani signalu. Pti ukonceni
ulohy systém vygeneruje asynchronni signal SIGTERM v pfipad¢, ze se uloha ukoncuje fizené a ze jsou
splnény vSechny ndsledujici podminky:
+ Uloha podporuje pouzivéni signélu.
+ Uloha mé program pro ovladani signalu nastaven na signal SIGTERM.
e Zpracovani ulohy je prave ve fazi problému.
Jestlize néktera z uvedenych podminek neplati, signal SIGTERM se pro ukon¢ovanou ulohu nevygeneruje.
Kdyz tizené ukoncovana uloha obsahuje proceduru ovladani signalu pro asynchronni signal SIGTERM,

vygeneruje se pro tuto tlohu signal SIGTERM. Kdyz procedura ovladani signalu pro signal SIGTERM
prevezme fizeni, mtize tato procedura vykonat potiebné akce, které umozni aplikaci fizené ukonceni.
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Souvisejici ulohy

[‘Zastaveni subsystému” na strance 153

Pomoci produktu System i Navigator nebo znakového rozhrani mtizete zastavit jeden nebo vice aktivnich
subsystému a urcit, co se stane s aktivnimi pracemi, které prave probihaji. V zastaveném subsystému se nespouste;ji
jiz zadné nové ulohy ani smérovaci kroky.

Souvisejici informace

|Systémové hodnoty z kategorie Ulohy: Maximalni ¢as pro okamzité ukonéenil

Ukonceni ulohy: Ihned:

Kdyz se uloha ukon¢i ihned, miize dojit k nezddoucim vysledkiim, jako je naptiklad netuplna aktualizace aplikacnich
dat. Ukonceni ulohy Thned pouzijte pouze v piipad€, ze fizené ukonceni bylo neuspésné.

Pred ukon¢enim tlohy byste meli ovérit, ze zadné logické pracovni jednotky se nenachazeji v neurcitém stavu kvuli
provadéné dvoufazové operaci vazaného zpracovani. Je-1i tomu tak, hodnota volby vazaného zpracovani Action
ifENDJOB mtize vyrazné ovlivnit zpracovani operace ENDJOB. Tato volba je soucasti APl QTNCHGCO (Change
Commitment Options). Ma-1i naptiklad volba vazaného zpracovani Action ifENDJOB nastavenou predvolenou
hodnotu WALIT, uloha se zadrzi a ukonceni jejiho zpracovani se neprovede, dokud se operace vazané¢ho zpracovani
nedokon¢i. Tim je zajisténa integrita databaze ve vSech souvisejicich systémech.

Kdyz pouzijete volbu okamzitého ukonceni, systém provede minimalni kroky pro ukonceni ulohy, které mohou
zahrnovat:

e Zavteni databazovych soubort.
* Ptedani protokolu uloh do vystupni fronty.
* Vycisténi vnitinich objekti v operacnim systému.
e Zobrazeni obrazovky pro ukonc¢eni ulohy (u interaktivnich uloh).
* Dokonceni vazaného zpracovani.
Souvisejici informace
[Rozhrani QTNCHGCO (Change Commitment Options APT)|

Hledani uloh:

Je dulezité veédet, jak v systému hledat tlohy. Z nejriznéjsich divodt muze nastat chvile, kdy budete potiebovat z
néjaké tlohy urcitou informaci.

V prostredi produktu System i Navigator mizete pouzivat Vyhledani v ramci vSech uloh nebo muzete zuzit oblast
vyhledavani tak, ze pred zadanim vyhledani pouzijete funkci Zahrnout. Funkce Zahrnout umoziuje nastavit omezeni
polozek, které produkt System i Navigator zobrazi. Namisto vyhleddvani ze stovek tloh miizete pouzit funkci Zahrnout
k zobrazeni pouze urcitych typti uloh. Nebo mizete zobrazit napiiklad pouze ulohy, které maji urcité ID uzivatele
ulohy.

Také z hlediska vykonu se doporucuje pomoci funkce Zahrnout zzit pocet prohledavanych uloh, zvlasté kdyz jich v
systému zpracovavate velké mnozstvi. Mate-li v systému velké mnozstvi uloh, pak vyhledavani v celém jejich rozsahu
muze znaén¢ snizit vykon.

Poznamka: Funkce Vyhledat a Zahrnout miizete pouzivat v ramci komponenty Sprava ¢innosti systému vSude tam,
kde se pracuje s ulohami. Stejnym zplisobem muzete tyto nastroje pouzivat také k vyhledavani front uloh,
subsystému a spole¢nych oblasti paméti. Pamatujte si, ze pred pouzitim téchto nastrojl je tfeba klepnout
na oblast, v niz chcete vyhledani provést.

System i Navigator:
K vyhledani ulohy pomoci volby Vyhledat (Ctrl+F) pouzijte tento postup:
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1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
AKtivni ulohy.

2. V nabidce Editovat klepnéte na volbu Vyhledat (Ctrl+F).

3. Do pole Vyhledat zadejte ID hledané ulohy (napiiklad Qqqtemp1). Pii vyhledavani pozadované ulohy se
prohledaji vsechny sloupce s ulohami.

4. Klepnéte na volbu Vyhledat. Produkt System i Navigator nalezenou ulohu zvyrazni.

Zapamatujte si: V nazvech uloh se rozlisuji velka a mala pismena pouze tehdy, jsou-li nazvy v uvozovkach
(naptiklad "MyJob"). Neni-li jméno ulohy v uvozovkach, pak se velka a mala pismena
nerozlisuji.

Omezeni zobrazenych informaci:

K omezeni zobrazenych informaci slouzi funkce Zahrnout.

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — systém — Sprava ¢innosti systému — Aktivni
ulohy nebo Ulohy serveru.

2. V nabidce Zobrazeni klepnéte na volby Prizpusobit toto zobrazeni — Zahrnout. Zobrazi se okno Zahrnuti.
3. V okn¢ Zahrnuti vyberte volby, podle nichz chcete pozadovanou tlohu vyhledat.
4. Klepnéte na tlacitko OK.

Znakové rozhrani:
K vyhledani ulohy v systému pouzijte néktery z piikazi WRKACTJOB (Prace s aktivnimi tlohami), WRKUSRJOB
(Prace s uzivatelskymi ulohami) nebo WRKSBMJOB) (Prace se zadanymi tilohami).

Zobrazeni uloh ve fronté:

Fronty uloh filtruji nékteré prace, které se zpracovavaji v rdmci Spravy ¢innosti systému (naptiklad nékteré davkové
ulohy). Zobrazenim uloh ve fronté muzete zjistit, které ulohy ¢ekaji na odeslani do subsystému.

System i Navigator:
K zobrazeni uloh ve front¢ pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
Fronty uloh — Aktivni fronty @loh nebo VSechny fronty iloh.

2. Vyberte frontu uloh, jejiz ulohy chcete zobrazit (naptiklad Jobqueuel). Zobrazi se tlohy z této fronty uloh.
Znakové rozhrani:

Prikaz: WRKJOBQ (Prace s frontou uloh)

Tento piikaz zobrazi seznam vSech front uloh v systému. Po vyhledani fronty uloh, ktera obsahuje vasi ulohu, mizete
vybrat volbu 5=Prace s a zobrazit v§echny ulohy v této front¢.

K zobrazeni seznamu front a jejich uloh muzete pouzit i ptikaz Prace s tlohami subsystému.
Prikaz: WRKSBSJOB SBS(*JOBQ)
Zobrazeni iloh v subsystému:

Subsystémy koordinuji toky prace a prostiedky vyuzivané ulohami ke zpracovani. Produkt System i Navigator
umoznuje zjistit, které ulohy jsou v soucasné chvili v subsystému aktivni (nemusi byt vSak spusténé).

System i Navigator:
K zobrazeni tloh v subsystému pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
Subsystémy — Aktivni subsystémy.
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2. Klepnéte na subsystém, v némz se nachazeji pozadované ulohy.
Znakové rozhrani:

Prikaz: Prace s aktivnimi ulohami: WRKACTJOB SBS (nazev subsystému)
Prikaz: WRKSBSD (Préace s popisy subsystémil)

Prikaz Prace s popisy subsystémii zobrazi seznam subsystému. Po vyhledani subsystému, ktery obsahuje vasi ulohu,
pomoci volby 8=Prace s ulohami subsystému zobrazte informace o uloze.

Poznamka: Abyste mohli informace o uloze zobrazit, musi byt dany subsystém aktivni.
Zobrazeni atributi alohy:

Atributy uloh obsahuji informace o tom, jak se ulohy zpracovavaji. Pivodni atributy se zadavaji pti vytvaieni ulohy.
Nékteré z atributd pochazeji z popisu ulohy. Kdyz je uloha vytvoiena, muizete tyto atributy zobrazit a ovladat pomoci
komponenty Sprava ¢innosti systému v ramci produktu System i Navigator. Stranky vlastnosti uloh v produktu System
i Navigator usnadnuji systémovému operatorovi praci, protoze nabizeji u¢inné a snadno pouzitelné funkce pro fizeni
uloh.

Souvisejici informace

[Praktické priklady: Atributy uloh ve Spravé ¢innosti systému]

System i Navigator:
K zobrazeni atributt ulohy pouzijte tento postup:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — server — Sprava ¢innosti systému — Aktivni
ulohy nebo Ulohy serveru podle toho, s jakym typem ulohy chcete pracovat.
2. Vyhledejte ulohu, jejiz vlastnosti chcete zobrazit ¢i zménit.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Jméno ulohy a vyberte Vlastnosti.

Atributy uloh si muze zobrazit kterykoliv uzivatel, ale zménit je mize jen uzivatel s piislusSnym opravnénim. Podobné
také pouze uzivatel s pfisluSnym opravnénim muize fidit ilohy prostfednictvim akei s tlohami. Pomoci produktu
System i Navigator nelze ménit atributy systémovych uloh. Prioritu nékterych systémovych tloh vsak mizete zménit
ve znakovém rozhrani pomoci piikazu CHGSYSJOB (Zména systémové tlohy).

Znakové rozhrani:

Prikaz: WRKJOB (Prace s ulohou). Kdyz je uloha aktivni, miizete zobrazit tyto informace: atributy béhu ulohy,
informace o zasobniku volani, informace o zamcich ulohy, informace o seznamu knihoven, informace o protokolu
ulohy, informace o otevieni soubortl, informace o pfepsani soubort, stav vazané¢ho zpracovani, stav komunikaci,
informace o skupinach aktivace, informace o mutexu a informace o vlaknech.

Prikaz: DSPJOB (Zobrazeni ulohy)

Tento piikaz zobrazi o uloze tyto informace: atributy stavu ulohy, atributy definice tlohy, atributy béhu ulohy,
informace o souborech pro soubézny tisk, informace o protokolu tlohy, informace o zasobniku volani, informace o
zamcich ulohy, informace o seznamu knihoven, informace o otevieni soubort, informace o pfepsani souborti, stav
vazaného zpracovani, stav komunikaci, informace o skupinach aktivace, informace o mutexu, informace o vlaknech,
informace o knihovné médii a informace o atributech.

Zobrazeni zasobniku volani:

K zobrazeni informaci o zasobniku volani pro ulohu nebo podproces pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

Souvisejici pojmy
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[Z4sobniky volani” na strance 29)

Zasobnik volani je uspotadany seznam vSech programti nebo procedur, které jsou v souvislosti s ulohou prave
spustény. Tyto programy a procedury mohou byt spustény oteviené instrukci CALL, nebo skryté nékterou jinou
udalosti.

System i Navigator:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — server — Sprava ¢innosti systému —
Aktivni ulohy nebo Ulohy serveru podle toho, s jakym typem tlohy chcete pracovat.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na jméno ulohy a vyberte Podrobnosti — Zasobnik volani.

Chcete-li zobrazit zasobnik volani pro n¢které vlakno, postupujte takto:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — server — Sprava cinnosti systému —
Aktivni ulohy nebo Ulohy serveru podle toho, s jakym typem tlohy chcete pracovat.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na jméno tlohy a vyberte Podrobnosti — Vlakna.

3. V seznamu vlaken klepnéte pravym tlacitkem mysi na pozadované vlakno a vyberte Podrobnosti — Zasobnik
volani.

Pokud pracujete pod uzivatelskym profilem se zvlastnim opravnénim *SERVICE a chcete vidét v okné Zasobnik
volani jesté dalsi zaznamy pro licenéni interni kod a jadro i5/0S PASE Kernel, vyberte v okné Ptizpusobit toto
zobrazeni volbu Zahrnout. (Nabidka Zobrazeni — Prizpusobit toto zobrazeni — Zahrnout)

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKJOB (Prace s ulohami) nebo DSPJOB (Zobrazeni tloh).
Vyberte volbu 11: Zobrazeni zdsobniku volani, pokud je aktivni.

Chcete-li zobrazit zasobnik volani pro néktery podproces, vyberte po vydani piikazu WRKJOB nebo DSPJOB volbu
20: Prace s podprocesy, pokud jsou aktivni. Potom vyberte volbu 10: Zobrazeni zasobniku volani pro vybrané vlakno.

Umisténi ulohy do fronty uloh:

K umisténi ulohy do fronty tloh dojde bud piesunutim existujici tlohy z jedné fronty do jiné, nebo zadanim nové
ulohy. K piesouvani uloh mezi frontami pouzijte produkt System i Navigator. K zadani nové ulohy pouzijte znakové
rozhrani.

System i Navigator:

Abyste mohli pouzit rozhrani produktu System i Navigator, musi dana tloha jiz existovat v nékteré fronté. Potom

muzete tuto ulohu presunout z jedné fronty do jiné. (K umisténi nové ulohy do fronty uloh je nutné pouzit znakové

rozhrani.)

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému — Fronty uloh — VSechny fronty
uloh.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu, kterou cheete presunout. Otevie se okno Premistit, které slouzi k zadani
cilové fronty.

Znakové rozhrani:

Zde je piehled metod pouzivanych ve znakovém rozhrani k umisténi nové tlohy do fronty uloh.

* SBMIJOB (Zadani ulohy): Umoziuje, aby spusténa uloha zadala do fronty uloh novou tlohu, ktera bude spusténa
pozdéji jako davkova. Do fronty zprav této nové ulohy je mozné umistit pouze jeden prvek udaji o pozadavku.
Muze to byt CL ptikaz, pokud zdznam smérovani pouzity pro tlohu uvadi program zpracovavajici CL piikaz
(naptiklad program QCMD dodavany IBM).

* ADDJOBSCDE (Ptidani zaznamu planu tloh): Systém automaticky zada ulohu do fronty uloh v terminu (datum a
¢as) uvedeném v zaznamu planu tloh.
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SBMDBJOB (Zadani databazovych tloh): Zada tlohy do front uloh, takze je lze spoustét jako davkové. Vstupni
proud se &te bud z fyzického databazového souboru, nebo z logického databazového souboru, ktery je ve forméatu
jediného zaznamu. Tento piikaz umoznuje zadat jméno databazového souboru a jeho ¢lenu, jméno fronty uloh, ktera
se pouzije, a rovnéz rozhodnout, zda se zadavané ulohy budou moci zobrazit prikazem WRKSBMJOB (Prace se
zadanymi ulohami).

+ STRDBRDR (Spusténi éteciho programu databéze): Cte davkovy vstupni proud z databéze a zadava jednu nebo vice
uloh do front dloh.

* TFRJOB (Pfenos tlohy): Pfremisti stavajici ulohu do jiné fronty v aktivnim subsystému.
* TFRBCHIJOB (Ptenos davkové ulohy): Premisti stavajici ulohu do jiné fronty uloh.

Premisténi lohy do jiné fronty tloh:

Pro piemisténi ulohy do jiné fronty iloh miize byt mnoho divodii. Uloha mize naptiklad vaznout ve fronté z divoda
zpracovavani dlouhotrvajici ulohy. Nebo se planované spusténi ulohy dostane do konfliktu s novou tlohou, ktera ma
vys$i prioritu. Jednim ze zpusobum, jak tento problém fesit, je pfesunout cekajici ulohy do jiné fronty, ktera neni tak
zaneprazdnéna.

K pfemisténi ulohy z jedné fronty do jiné pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

System i Navigator:
Chcete-li pouzit produkt System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému — Fronty iloh — Vsechny fronty
uloh.

2. Najdéte a oteviete frontu, ktera obsahuje vasi ulohu.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu, kterou cheete presunout. Otevie se okno Premistit, které slouzi k zadani
cilové fronty.

Poznamka: Chcete-li z této fronty piesunout vice nez jednu ulohu, pfidrzte klavesu Ctrl a klepnéte na kazdou
pozadovanou ulohu. Potom klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte Piremistit.

+ Ulohy, které ekaji na spusténi, se presunou do stejné relativni pozice v cilové fronté (naptiklad ulohy s prioritou 3
se presunou hned za ulohy s prioritou 3 ¢ekajici v cilové fronte).

+ Ulohy, které jsou zadrzené, zlistanou zadrzené a presunou se do stejné relativni pozice v cilové fronté (napiiklad
zadrzené ulohy s prioritou 3 se pfesunou hned za zadrzené ulohy s prioritou 3 ¢ekajici v cilové fronté).

* Ulohy, které jsou naplanované, se presunou do cilové fronty a jejich planované terminy spusténi se nezmeéni.

Znakové rozhrani:
Prikaz: CHGJOB (Zména ulohy)

Priklad: Tento piikaz pfesune tlohu JOBA do fronty tloh JOBQB.
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Zvyseni priority ulohy ve fronté uloh:
Vsechny ulohy ve fronté cekaji v fad¢ za sebou na zpracovani. Vzdy, kdyz se jedna tloha z fronty dokon¢i, spusti se
dalsi, kterd je na fad¢. Pofadi zpracovani uloh ve fronté zavisi na priorité ulohy a na maximalnim poctu tloh, které je

povoleno zpracovavat v subsystému soucasné.

Muze se stat, ze se v prub¢hu zivotniho cyklu tlohy zméni jeji dulezitost. Muze se zvysit nebo snizit jeji priorita ve
vztahu k ostatnim uloham. Protoze k t¢émto zménam dochazi, je dobré védét, jak 1ze zmenit prioritu Glohy ve fronté.

Nastavenim priority ulohy ve fronté uloh Ize urcit, kdy bude uloha vpusténa do subsystému. Priorita ulohy ve fronté se
udava v rozsahu od nuly do deviti (nula znamena nejvyssi prioritu).

System i Navigator:
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Ke zméng priority ulohy ve fronté uloh muzete pouzit produkt System i Navigator.

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému — Fronty
uloh — Aktivni fronty iloh nebo Vsechny fronty uloh — fronta, v niz se nachazi vase iloha.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu a vyberte Vlastnosti.
3. V okn¢ Vlastnosti ulohy vyberte kartu Fronta tloh.

rozsahu 0-9, kde 0 znamena nejvyssi prioritu.

5. Klepnéte na OK. Priorita vasi tlohy ve fronté uloh se zménila. Zménite-1i naptiklad prioritu tlohy 4 na prioritu 3,
uloha se presune na konec skupiny uloh, které maji prioritu 3.

6. Stisknutim klavesy F5 aktualizujte okno Fronta uloh.
Znakové rozhrani:

Prikaz: CHGJOB (Zména tlohy)

Parametr: JOBPTY

Priklad: Tento piikaz zméni prioritu ulohy PAYROLL na 4. Protoze je zde uvedeno pouze jméno ulohy, musi byt v
systému pouze jedna uloha pojmenovana PAYROLL. Je-li v systému takovych tloh vice, predvolena hodnota
DUPJOBOPT(*SELECT) zobrazi vybérovy panel v interaktivni uloze.

CHGJOB  JOB(PAYROLL) JOBPTY(4)
Rada pro nastaveni priority uloh:

Priorita uloh, které se spoustéji v davkovém rezimu, by méla byt obvykle nizsi nez priorita uloh v interaktivnim
prostiedi. Také ptidéleny ¢as by mél byt dostatecné kratky, aby €as procesoru a uroven aktivity nebyly ovladany
programem smycKky.

Prioritu uloh systémového operatora byste méli nastavit vys$si nez prioritu ostatnich tloh, aby systémovy operator mohl
ucinné reagovat na potieby systému.

Pouzivate-li jako fidici subsystém QCTL, pak ma operator automaticky vyssi prioritu zpracovani uloh, kdyz se piihlasi
na konzole. Je to proto, ze QCTL sméruje tlohu z konzoly s pouzitim tfidy QCTL, ktera uvadi vyssi prioritu.

Jiny zpisob, jak nastavit systém tak, aby operator mohl pouzivat vyssi prioritu, je tento:

1. Pridejte do subsystému zdznam smérovani s jedinecnymi udaji o smérovani a zadejte tiidu QSYS/QCTL.

2. Vytvofte novy popis ulohy pro operatora s uvedenim stejnych udaji o smérovani jako vas pridany zaznam
smérovani.

3. Upravte uzivatelsky profil operatora, aby obsahoval tento novy popis ulohy.

4. Kdyz se nyni operator piihlasi do subsystému, jeho uloha bude smérovana s pouzitim tfidy QCTL, ktera uvadi
vy$si prioritu nez tfida pouzivana béznymi interaktivnimi ulohami.

Priorita zpracovani uloh piedstavuje nejvyssi prioritu pod niz se mohou zpracovavat jednotliva vlakna ulohy. Kazdé

vlakno muze mit svoji vlastni prioritu vlakna, ktera musi byt nizsi, nez je priorita tlohy. Piikaz CHGJOB (Zména

ulohy) umoznuje zménit pouze prioritu ulohy. Naproti tomu rozhrani QWTCHGIJB (Change Job API) lze pouzit ke
zmeéng priority ulohy nebo priority vlakna.

Jednorazové zadani ulohy ke zpracovani:

Potiebujete-li spustit tilohu pouze jednou, af uz okamzité, nebo v planovaném terminu, pouZijte piikaz SBMJOB
(Zadani ulohy). Pii tomto zpusobu se uloha ihned umisti do fronty uloh.

K jednorazovému zadani davkové ulohy ke zpracovani pouzijte znakové rozhrani.
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Prikaz: SBMJOB (Zadani ulohy)

Prikaz SBMJOB zada ulohu do fronty davkovych uloh na zaklad¢ uvedeni popisu ulohy a udaji o CL ptikazu nebo
pozadavku, nebo na zaklad¢ uvedeni iidajii o smérovani pro spusténi programu. Chcete-li v davkové uloze provést
pouze jeden CL ptikaz, pouzijte v prikazu SBMJOB parametr CMD, ktery zkontroluje syntaxi a umozni zobrazeni
naznaku.

Priklad: V tomto prikladu piikaz SBMJOB zada ke zpracovani tilohu WSY'S s popisem QBATCH do fronty uloh
QBATCH. Parametr CMD urcuje CL piikaz, ktery se ma v uloze provést.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)
Souvisejici pojmy

|“Pf1’kaz pro zadani ulohy” na strance 56|

Tento piikaz znakového rozhrani urCuje ¢as, kdy se uloha uvolni z fronty uloh. Je to snadny zpusob, jak naplanovat
ulohu, kterou potiebujete spustit pouze jednou. Umoznuje pouziti mnoha atributi aloh, které jsou definovany pro
vasi aktualni ulohu.

Zobrazeni informaci o vazbach tlohy:
Kazda uloha v systému obsahuje informace o vazbach (afinit¢) k paméti a procesortim.

Informace o vazbach popisuji, zda vlakna maji ¢i nemaji pii spusténi afinitu ke stejné skupiné procesorti a paméti jako
pocatecni vlakno. Rovnéz uvadéji stupen, do jakého se systém snazi udrzovat afinitu mezi vlakny a podmnozinou
systémovych prostredkil, kterym jsou ptifazeny. Informace o afinité navic urcuji, zda tloha je ¢i neni seskupena s
jinymi tlohami, které by mély afinitu ke stejné podmnozing systémovych prostredkd.

Seskupenim téch vlaken, kterd sdileji stejnou mnozinu dat v hlavnim prostoru pro ukladani dat, mizete docilit zvyseni
pomeéru pristupu k systémové pameéti a ukladani do paméti cache.

System i Navigator:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava cinnosti systému —
Aktivni alohy.

Poznamka: Informace o vazbach si mizete zobrazit z libovolného mista v ramci Spravy ¢innosti systému, kde se
zobrazuji ulohy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu, kterou chcete zobrazit, a vyberte Vlastnosti.

3. Na strance Prostiedky si muzete prohlédnout informace o vazbach k paméti a procesorim.
Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKJOB (Prace s ulohou)

Vyberte volbu 3: Zobrazeni atributli spusténi ulohy, pokud jsou aktivni.

Sprava popisu uloh

Popis ulohy obsahuje mnozinu atributl specifickych pro tlohu. Stejny popis ulohy lze pouzit i pro vice uloh. Pokud
tedy pouzijete popis ulohy, nemusite zadavat stejné parametry opakované pro kazdou ulohu. Muzete vytvofit popisy
uloh, které popisuji davkové ¢i interaktivni ulohy. Muzete také vytvorit jedinecné popisy pro kazdého uzivatele v
systému. Popisy uloh se vytvareji a spravuji pomoci znakového rozhrani.

Vytvoieni popisu ulohy:

K vytvoteni popist uloh miizete ve znakovém rozhrani pouzit piikaz WRKJOBD (Prace s popisem ulohy) nebo
CRTJOBD (Vytvoteni popisu ulohy).

Prikaz: CRTJOBD (Vytvoteni popisu tlohy)
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Priklad: V tomto piikladu bude vytvofen popis tlohy jménem INT4 v aktualni knihovné uzivatele. Tento popis ulohy
slouzi pro interaktivni ulohy a pouziva jej oddéleni Department 127. Pii ptihlasovani bude vyzadovéano heslo. Znaky
QCMDI slouzi jako udaje o smérovani, které se porovnaji se smérovaci tabulkou subsystému, kde bude uloha spusténa.
Vsechny dotazové zpravy se porovnaji se zaznamy ze seznamu odpovedi systému a pole toho se urci, zda se odesle
automaticka odpovéd.

CRTJOBD  JOBD(INT4) USER(*RQD) RTGDTA(QCMDI)

INQMSGRPY (*SYSRPYL)
TEXT('Interactive #4 JOBD for Department 127')

Tento piikaz vytvoii popis tilohy BATCH3 v aktudlni knihovné uzivatele. Ulohy pouzivajici tento popis budou

umistény ve front¢ uloh NIGHTQ. Priorita uloh pouzivajicich tento popis a jejich vystupu urc¢en¢ho pro soubézny tisk

bude 4. Pii zdznamu statistiky uctovani se pro ulohy pouzivajicich tento popis pouzije uctovaci kod NIGHTQ012345.
CRTJOBD  JOBD(BATCH3) USER(*RQD) JOBQ(NIGHTQ) JOBPTY(4)

OUTPTY(4) ACGCDE(NIGHTQO12345) RTGDTA(QCMDB)
TEXT('Batch #3 JOBD for high priority night work')

Poznamka: Hodnoty z popisu ulohy se obvykle pouziji jako predvolené hodnoty pro ptislusné parametry prikazu
BCHIJOB (Davkova uloha) a SBMJOB (Zadani ulohy). Hodnoty z popisu ulohy lze v iloze nahradit

hodnotami, které zadate v piikazech BCHJOB a SBMJOB.

Souvisejici pojmy

[Popis ulohy” na strance 28]

Popis ulohy umoznuje vytvorit sadu atributt ulohy, ktera se ulozi a lze ji opakovan¢ pouzivat. Popis ulohy slouzi
jako zdroj n€kterych atributd tlohy, které urcuji, jak bude systém ulohu zpracovavat. Tyto atributy davaji systému
pokyny, kdy ma ulohu spustit, odkud ji ma vybrat a jak ji ma zpracovat. Popis tlohy si muzete predstavit jako
Sablonu, kterou miize pouzivat mnoho uloh, ¢imz se snizi pocet parametru, které je tfeba pro jednotlivé ulohy
nastavovat.

Zména popisu ilohy:

K provedeni zmén popist tloh muzete ve znakovém rozhrani pouzit piikaz WRKJOBD (Prace s popisem ulohy) nebo
CHGJOBD (Zmeéna popisu ulohy).

Prikaz: CHGJOBD (Zména popisu ulohy)

Tento piikaz ma vliv na vSechny ulohy pouzivajici tento popis, které se spusti po provedeni zmény. Jestlize jste néktery
parametr ulohy zménili na jinou hodnotu, nez je uvedena v popisu ulohy, zistane tento parametr nedotceny.

Pouziti popisu ulohy:

Nejbéznéjsim zptisobem pouziti popisu ulohy je, Ze se uvede v piikazu SBMJOB (Zadani ulohy). Pozadovany popis
ulohy, ktery ma uloha pouzit, se uvede v parametru JOBD (Popis tlohy). Kdyz definujete davkovou ulohu, mizete
popis ulohy vyuzit dvéma zpusoby:
* Pouzit popis ulohy bez jakychkoli uprav atributi. Naptiklad:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
* Pouzit urcity popis ulohy, kde se nékteré atributy prepisi (pomoci prikazu BCHJOB nebo SBMJOB). Mizete

napiiklad potlacit protokolovani zprav v popisu ulohy QBATCH, takto:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH) LOG(2 20 *SECLVL)

Dalsimi ptikazy, které podporuji parametr pro popis tlohy, jsou:

* BCHIJOB (Davkova tloha): Tento piikaz oznacuje pocatek ulohy v davkovém vstupnim proudu. Muze téz
specifikovat rizné hodnoty atributl ulohy, které se maji pouzit namisto hodnot uvedenych v popisu ulohy nebo v
uzivatelském profilu dané ulohy. Hodnoty obsazené v popisu tlohy nebo v uzivatelském profilu uvedeném v popisu
ulohy se jinak pouziji pro vétSinu parametru, které nejsou vyjmenovany v piikazu BCHJOB.
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* ADDPIJE (Ptidani zaznamu piedspusténé ulohy): Tento piikaz pfida do uvedeného popisu subsystému zaznam
predspusténé tlohy. Tento zaznam oznacuje predspusténé ulohy, které se mohou spoustét zaroven se spusténim
subsystému, nebo po zadani prikazu STRPJ (Spusténi predspusténé ulohy).

* ADDAIJE (Pfidani zdznamu automaticky spousténé ulohy): Tento ptikaz ptida do uvedeného popisu subsystému
zdznam automaticky spousténé ulohy. Tento zdznam oznacuje jméno ulohy a popis ulohy, ktery se pouzije pfi jejim
automatickém spusténi.

* ADDWSE (Ptidani zdznamu pracovni stanice): Tento piikaz pfida do uvedeného popisu subsystému zdznam
pracovni stanice. Kazdy zdznam popisuje jednu nebo vice pracovnich stanic, které jsou fizeny timto subsystémem.
Pracovni stanice oznac¢ené v zdznamech pracovnich stanic maji povoleno se ptihlaSovat nebo vstupovat do
subsystému a spoustét ulohy.

Poznamka: Neni povoleno ménit atributy v popisech uloh pro automaticky spousténé ulohy, tlohy pracovnich stanic
nebo komunikacni ulohy.

Souvisejici pojmy

[*Popis ulohy” na strance 28|

Popis ulohy umoznuje vytvorit sadu atributd ulohy, ktera se ulozi a 1ze ji opakované pouzivat. Popis ulohy slouzi
jako zdroj nékterych atributii ulohy, které urcuji, jak bude systém ulohu zpracovavat. Tyto atributy ddvaji systému
pokyny, kdy ma ulohu spustit, odkud ji ma vybrat a jak ji ma zpracovat. Popis ulohy si mtzete predstavit jako
Sablonu, kterou mize pouzivat mnoho uloh, ¢imz se snizi pocet parametrii, které je tfeba pro jednotlivé tlohy
nastavovat.

Rizeni zdroji atributi ulohy:

Atributy, které subsystém uloham pfifazuje, pochazeji z péti zdroji: popis ulohy, uzivatelsky profil, systémova
hodnota, uloha, ktera vydala ptikaz SBMJOB (Zadani ulohy), a pracovni stanice (pouze u interaktivnich uloh).
Zadanim nékterého z téchto zdroju do popisu ulohy muzete urcovat, odkud subsystém nacte konkrétni atribut ulohy. Ke
zmeéng¢ popisu tlohy pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: CHGJOBD (Zména popisu ulohy)

Chcete-li zménit atributy ulohy a urcit, odkud a kdy ma subsystém nacitat atributy z riznych systémovych objektu,
pouzijte n¢ktery z téchto parametri:

+ *JOBD: Uloha nacte atributy z popisu tlohy.

+ *USRPRF: Uloha natte atributy z uzivatelského profilu daného uzivatele.

*SYSVAL: Uloha naéte atributy ze systémové hodnoty.

*CURRENT: Uloha naéte atributy z lohy, ktera vydala piikaz SBMJOB (Zadéni ulohy).

*WRKSTN: Uloha naéte atributy z pracovni stanice s touto ilohou (pouze u interaktivnich tloh).

Odstranéni popisu ulohy:

K odstranéni popisti uloh mizete ve znakovém rozhrani pouzit prikaz WRKJOBD (Prace s popisem ulohy) nebo
DLTJOBD (Odstranéni popisu ulohy).

Prikaz: DLTJOBD (Odstranéni popisu ulohy)

Poznamka: Tento piikaz nema vliv na pravé probihajici ulohy.

Sprava davkovych uloh

Ulohy, které nevyzaduji interakci uzivatele, lze zpracovavat jako davkové. Davkové tiloha ma obvykle nizkou prioritu a

muze ke svému zpracovani vyzadovat specialni systémové prostiedi.

Zadani davkové ulohy:
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Protoze davkové ulohy maji obvykle nizkou prioritu, a ke svému zpracovani vyzaduji zvlastni systémové prostiedi
(naptiklad noc¢ni provoz), zafazuji se do front davkovych tloh. Ve front¢ tloh obdrzi davkova tloha sviij plan spusténi
a prioritu. K zadani ulohy do fronty davkovych tloh pouzijte znakové rozhrani a jeden z téchto dvou piikaz:

Prikaz: SBMJOB (Zadani tlohy)
Prikaz: SBMDBJOB (Zadani ulohy z databaze)

Rozdil mezi témito dvéma piikazy je ve zdroji ulohy.

* Prikaz SBMJOB zada tlohu do fronty davkovych uloh na zakladé uvedeni popisu tlohy a udajii o CL piikazu nebo
pozadavku, nebo na zakladé uvedeni idajii o smérovani pro spusténi programu. Chcete-li v davkové uloze provést
pouze jeden CL piikaz, pouzijte v piikazu SBMJOB parametr CMD, ktery zkontroluje syntaxi a umozni zobrazeni
naznaku.

* Ptikaz SBMDBJOB slouzi k zadani ulohy do fronty davkovych uloh z databazového souboru. U téchto uloh pochazi
popis ulohy z ptikazu BCHJOB ve vstupnim proudu.

Priklad: V tomto prikladu piikaz SBMJOB zada ke zpracovani ulohu WSYS s popisem QBATCH do fronty uloh
QBATCH. Parametr CMD urcuje CL ptikaz, ktery se ma v uloze provést.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)

Poznamka: Obdrzite-li zpravu, ze uloha nebyla predana do fronty, miZzete si zobrazit soubor pro soub&zny tisk
protokolu ulohy a podivat se na chyby. Pouzijte k tomu piikaz WRKJOB. Zadejte ulohu, ktera se
nenaplanovala, a vyberte volbu 4 pro soubory pro soubézny tisk. Zobrazte si soubor pro soubézny tisk
protokolu ulohy a podivejte se na chyby.

Souvisejici pojmy

[<Jak se spousti ddvkova uloha” na strance 36|
Kdyz uzivatel zada davkovou ulohu, posbira tato uloha informace z n¢kolika systémovych objektl, nez se zafadi do
fronty uloh.

[*Piikaz pro zadani ilohy” na strince 56|

Tento piikaz znakového rozhrani urcuje ¢as, kdy se uloha uvolni z fronty uloh. Je to snadny zptisob, jak naplanovat
ulohu, kterou potiebujete spustit pouze jednou. Umoziuje pouziti mnoha atributd uloh, které jsou definovany pro
vasi aktualni ulohu.

Souvisejici informace
[Uloha QPRTJOB]

Viozené datové soubory:

Vlozeny datovy soubor je datovy soubor, ktery je zahrnut jako soucast davkové ulohy v dob¢ ¢teni ulohy ¢tecim
programem nebo piikazem pro zadani ulohy. Pomoci piikazu SBMDBJOB nebo STRDBRDR zaradite do fronty
davkovy proud CL (proud CL piikazu, které se maji provést nebo spustit). Tento davkovy proud CL miize obsahovat
data, kterd se umisti do vlozenych datovych souborti (do¢asnych soubortl). Kdyz tloha skon¢i, vlozené datové soubory
se odstrani.

Vlozeny datovy soubor je v uloze oddélen na zacatku prikazem //DATA a na konci oddélovacem konce dat (EOD).

Odd¢lovacem konce dat miize byt uzivatelsky definovany fetézec nebo predvoleny symbol /. Tato dvojice znak //
musi byt na pozici 1 a 2. Pokud jsou znaky // na pozici 1 a 2 obsazeny i ve vasich datech, méli byste pro odd¢lovac
konce dat pouzit jednoznac¢nou skupinu znakt, naptiklad: // *** END OF DATA. Budete-li tedy chtit pouzit jako
oddélovac konce dat tento fetézec, je tieba zadat piikaz /DATA s parametrem ENDCHAR takto:

ENDCHAR('// **+ END OF DATA')
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Poznamka: Vlozené datové soubory jsou pristupné pouze béhem prvniho smérovaciho kroku davkové ulohy. Jestlize
davkova tloha obsahuje piikaz TFRJOB (Pienos ulohy), RRTJOB (Pfesmérovani ulohy) nebo
TFRBCHJOB (Ptenos davkové tlohy), pak v novém smérovacim kroku jiz nejsou vlozené datové
soubory piistupné.

Vlozeny datovy soubor miize byt bud pojmenovany, nebo nepojmenovany. U nepojmenovanych vlozenych datovych
soubort se v piikazu /DATA jako nazev souboru uvede QINLINE, nebo se neuvede zadny nazev. U pojmenovanych
vlozenych datovych soubort se uvede jejich jméno.

Pojmenovany vilozeny datovy soubor ma tyto charakteristiky:
+ Jeho jméno v uloze je jedineéné. Zadny jiny vlozeny datovy soubor nesmi mit stejné jméno.
* Lze jej v uloze pouzit vicenasobné.

* Pfi otevieni je vzdy umistén na prvnim zaznamu.

Abyste mohli pojmenovany vlozeny datovy soubor pouzit, musite bud v programu uvést jeho jméno, nebo pouzit
prikaz pro prepsani, ktery zmeéni jméno souboru uvedené v programu na jméno vlozeného datového souboru. Vlozeny
datovy soubor smi byt otevien pouze pro vstup.

Nepojmenovany viozZeny datovy soubor ma tyto charakteristiky:
» Jeho jméno je QINLINE. (V davkové tloze maji vSechny nepojmenované vlozené datové soubory stejné jméno).
* Lze jej v uloze pouzit pouze jednou.

* Je-li v uloze vice nepojmenovanych vlozenych datovych soubort, musi byt tyto soubory ve vstupnim proudu ve
stejném poradi, v jakém se otviraji.

Chcete-li pouzit nepojmenovany vlozeny datovy soubor, provedte jeden z nasledujicich kroki.
* Zadejte do programu jméno QINLINE.

* Pomoci piikazu pro pfepsani zméite ndzev souboru uvedeny v programu na QINLINE.

Pokud vas vyssi programovaci jazyk vyzaduje v programu jedine¢na jména soubort, smite pouzit jméno souboru
QINLINE pouze jednou. Potfebujete-li pouzit vice nez jeden nepojmenovany vlozeny datovy soubor, pouzijte v
programu piikaz pro prepsani souboru, kterym zmenite jméno kazdého dalSiho nepojmenovaného vlozeného datového
souboru na QINLINE.

Poznamka: Jestlize spoustite piikazy podminéné a zpracovavate vice vlozenych datovych soubort, nelze predvidat
vysledky v ptipad¢, ze se pouzije nespravny vlozeny datovy soubor.

Pravidla pro otevirani vlozenych datovych souborii.

P1i otevirani vlozenych datovych soubort je tfeba zvazit nasledujici otazky.
* Délka zaznamu udava délku vstupnich zaznamti. (Délka zaznamu je volitelna.) Je-1i délka zdznamu vétsi nez délka

dat, odesle se vasemu programu zprava. Data se doplni mezerami. Je-li délka zaznamu mensi nez délka dat, zdznamy
se ofiznou.

» Jestlize je v programu uveden né¢jaky soubor, systém nejprve hleda tento soubor jako pojmenovany vlozeny datovy
soubor, nez jej zacne hledat v knihovné. Jestlize ma tedy pojmenovany vlozeny datovy soubor stejné jméno jako
soubor, ktery neni vlozenym datovym souborem, vzdy se pouzije vlozeny datovy soubor a to i tehdy, kdy je tento
soubor kvalifikovan jménem knihovny.

* Pojmenované vlozené datové soubory mohou byt sdileny vice programy v ramci téze ulohy, pokud zadate v piikazu
pro vytvoreni souboru nebo zménu souboru parametr SHARE(*YES). Jestlize se napiiklad prikaz pro zménu
souboru obsahujici soubor INPUT a parametr SHARE(*YES) nachazi v davkové uloze s vlozenym datovym
souborem INPUT, pak vSechny programy z této ulohy, které uvadeji jméno souboru INPUT, sdileji stejny
pojmenovany vlozeny datovy soubor. Programy ze stejné ulohy vsak nemohou sdilet nepojmenované vlozené datové
soubory.
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* Pouzivate-li vlozené datové soubory, meli byste si davat pozor, aby byl v piikazu /DATA uveden spravny typ
souboru. Ma-li byt naptiklad soubor pouzit jako zdrojovy, musi byt jako typ souboru v piikazu /DATA uveden
zdroj.

* Vlozené datové soubory sméji byt otevieny pouze pro vstup.
Spusténi davkové ulohy, ktera ceka ve fronté uloh:

Cas od ¢asu budete potiebovat spustit nékterou tilohu okamzité. Nejuc¢inngjsi zpiisob, jak toho dosahnout, je presunout
tuto ulohu do fronty, kterd neni vytizena; existuji vSak i jiné zptsoby.

Pied spusténim davkové ulohy nejprve zkontrolujte stav fronty uloh, kde se tato loha nachazi, a rozhodnéte se, zda
bude opravdu nejlepsi piesunout tuto ulohu do jiné fronty. (PFipojeni — server — Sprava ¢innosti systému —
Fronty uloh — Aktivni fronty iloh nebo Vsechny fronty tloh)

Neni-li pfesunuti ulohy do jiné fronty mozné, mizete zadrzet spusténé tlohy a potom zvysit prioritu vasi pozadované
ulohy. Pfi této metodé si vSak pamatujte, ze takto zadrzené ulohy se stale zapocitavaji do maximalniho povolen¢ho
poctu aktivnich uloh.

Chcete-li zménit prioritu ulohy a ur¢it, kdy by se méla spustit, postupujte takto:

1. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlohu a vyberte Vlastnosti.

V okn¢ Vlastnosti ulohy vyberte kartu Fronta tiloh.

Zménte Prioritu ve fronté uloh na vyssi (0 je nejvyssi).

Nastavte hodnotu pole Kdy zpristupnit ilohu ke spusténi na Ihned, nebo zadejte datum a cas.
Klepnéte na OK.

Souvisejici pojmy

ok 0N

[<Jak se spousti ddvkové iloha” na strance 36|
Kdyz uzivatel zada davkovou tlohu, posbira tato uloha informace z n¢kolika systémovych objektt, nez se zatadi do
fronty tloh.

Souvisejici informace
[Uloha QPRTJOB]

Sprava interaktivnich uloh

Interaktivni uloha se spousti v okamziku piihlaseni uzivatele do systému nebo pii pienosu na sekundarni nebo
skupinovou ulohu. Interaktivni uloha se ukonci pii odhlaseni uzivatele. Pouzivate-1i terminal, probiha vase interakce se
systémem pomoci prikazi, funkénich klaves nebo spousténim programu a aplikaci. Toto téma popisuje rizné metody
spravy a fizeni interaktivnich tloh.

Rizeni neaktivnich floh a pracovnich stanic:

Muzete stanovit dobu, po kterou muze byt pracovni stanice neaktivni, nez subsystém vyda zpravu o prekroceni
¢asového limitu. Tento Gasovy interval se nastavi prostiednictvim systémové hodnoty QINACTITV (Casovy limit pro
neaktivni ulohy). Rizeni neaktivnich tloh je dalezitym bezpeénostnim prvkem, protoze zabrani uzivatelim ponechat
bez dozoru neaktivni ptihlasené relace.

Jak systém urci, Ze je pracovni stanice neaktivni

Subsystém povazuje pracovni stanici za neaktivni pfi splnéni vSech téchto podminek:
* Béhem zadaného ¢asového intervalu uloha neprovedla zadnou dalsi transakci.

Poznamka: Transakce je definovana jako libovolna interakce operatora, jako je rolovani obrazovky, stisknuti
klavesy Enter, stisknuti funkénich klaves apod. Psani na pracovni stanici bez stisknuti klavesy Enter se
za transakci nepovazuje. Pokud tloha na pracovni stanici nespliuje tato kritéria neaktivni ulohy, je
povazovana za aktivni.
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+ Stav ulohy je "Ceka na zobrazeni”.
+ Uloha neni odpojena.
* Stav ulohy se nezménil.

* Subsystém, pod nimz se uloha zpracovava, neni ve stavu omezeni.
Zachazeni s neaktivnimi ilohami

K praci se zjisténou neaktivni ulohou v systému slouzi systémova hodnota QINACTMSGQ (Pti dosazeni ¢asového
limitu). K urceni zpisobu zpracovani vyberte n¢kterou z nasledujicich moznosti:

* Nastavte systémovou hodnotu QINACTMSGQ na jméno fronty uloh.
Pokud zadate jméno fronty uloh, miize uzivatel nebo program monitorovat frontu zprav a provést akci, ktera je treba,
napiiklad ukonc¢eni ulohy.

Je-1i neaktivni pracovni stanice s dvojici sekundarnich uloh, systém odesle do fronty zprav dveé zpravy (jednu pro
kazdou z dvojic sekundarnich uloh). Uzivatel nebo program muze potom pouzit bud pitkaz ENDJOB na jednu nebo
ob¢ sekundarni ulohy, nebo ptikaz DSCJOB na aktivni ulohu na obrazovce.

* Nastavte systémovou hodnotu QINACTMSGQ na *DSCJOB.

Zadate-li v systémové hodnoté¢ QINACTMSGQ hodnotu *DSCJOB, systém odpoji vSechny ulohy na pracovni
stanici. Systém odesle zpravu, ze vSechny ulohy na této pracovni stanici byly odpojeny, do QSYSOPR nebo do
nastavené fronty zprav. (Nastavena fronta zprav je fronta zprav uvedena v parametru MSGQ v popisu pracovni
stanice. Predvolbou je QSYS nebo QSYSOPR.) Jestlize interaktivni tloha nepodporuje odpojeni ulohy (napiiklad
relace TELNET, které pouzivaji popisy zafizeni QPADEVxxxx), tloha se namisto toho ukon¢i.

Nadale je odesilana zprava pro kazdy interval, po ktery je uloha neaktivni.
* Nastavte systémovou hodnotu QINACTMSGQ na *ENDJOB.

Zadate-1i v systémové hodnoté QINACTMSGQ hodnotu *ENDJOB, systém ukonci vsechny ulohy na pracovni
stanici. Systém odesle zpravu, ze vSechny ulohy na této pracovni stanici byly ukonceny, do QSYSOPR nebo do
nastavené fronty zprav.

Poznamka: Tento ¢asovy limit se nevztahuje na ulohy pro pfimy priichod ze zdrojového systému, ulohy klienta
VTM (Virtual Terminal Manager) a ulohy emulace zatfizeni 3270, protoze tyto ulohy se vzdy jevi
neaktivni. Nevztahuje se ani na ulohy MRT v prostiedi System/36, protoze ty se jevi jako davkové.

Ukon¢eni interaktivnich uloh:
Interaktivni ulohy lze ukoncovat nékolika zptisoby.

K ukonéeni ulohy mitizete pouzit produkt System i Navigator.
1. V okné Potvrzeni odstranéni/ukonceni zadejte, zda se ma tloha ukoncit fizen¢ nebo ihned.
2. Mugzete téz pouzit piikaz ENDJOB (Ukonceni tlohy) ve znakovém rozhrani.

3. Pokud chcete ukoncit interaktivni ulohu ihned s pouzitim znakového rozhrani, zadejte na pracovni stanici piikaz
SIGNOFF (Odhlaseni). K ukonéeni sitového piipojeni pouZijte v pitkazu SIGNOFF parametr ENDCNN (Ukonéeni

ptipojenti).
4. Pokud chcete odpojit vSechny ulohy ze zafizeni, pouzijte pfikaz DSCJOB (Odpojeni ulohy).

Chcete-li pouzit produkt System i Navigator a okno Potvrzeni odstranéni/ukonceni, postupujte takto:
1. Rozbalte Pripojeni — koncovy systém — Sprava ¢innosti systému — AKktivni ulohy.

2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ulohu, kterou cheete ukoncit, a vyberte Vymazat/Ukonéit. Objevi se okno
Potvrzeni vymazu/ukonéeni, kde mtizete zadat, jak a kdy se ma interaktivni tiloha ukoncit.

Poznamka: Chcete-li ukoncit vSechny interaktivni ilohy asociované s danou pracovni stanici nebo vSechny ulohy
asociované s danou skupinou (jedné-li se o skupinovou ulohu), nastavte hodnotu v poli Akce pro
souvisejici interaktivni @lohy na Ukoncit skupinové ulohy nebo Ukoncit vSe (to je ekvivalent parametru
ADLINTJOBS v ptikazu ENDJOB).

116 System i: Sprava systému Sprava Cinnosti systému



Muzete téz pozadat subsystém o odeslani zpravy do fonty zprav v piipadé, ze interaktivni tloha bude po
urcitou, vami zadanou dobu neaktivni. Potom muzete vy nebo program, ktery tuto frontu zprav
monitoruje, tuto ulohu ukoncit nebo odpojit.

Souvisejici pojmy

|“Odpoj eni interaktivnich uloh” na strdnce 39|

Kdyz se zavola ptikaz DSCJOB (Odpojeni tlohy), tloha se odpoji a znovu se zobrazi pfihlasovaci obrazovka.
Chcete-li se k uloze znovu pfipojit, prihlaste se na tomtéz zatfizeni, z né¢hoz jste odpojeni provedli. Jina interaktivni
uloha se mize na daném zafizeni spustit pod jinym uzivatelskym jménem.

Odpojeni vSech uloh ze zartizeni:

Prikaz DSCJOB (Odpojeni ulohy) umoznuje interaktivnimu uzivateli odpojit vSechny interaktivni ulohy na pracovni
stanici a vratit se na piihlasovaci obrazovku. Komutovana linka se odpoji pouze tehdy, je-li to zadano v popisu dané
pracovni stanice a neni-li na této lince aktivni zadna jina pracovni stanice. Odpoji-li se uloha v dobé¢, kdy bylo
dosazeno limitu pro odpojeni, ktery je uveden v systémové hodnoté QDSCJOBITV (Casovy limit pro odpojené uilohy)
tloha se ukon¢i a protokol ulohy se nezahrne do vystupu pro soubézny tisk.

Omezeni:
1. Odpojovana tloha musi byt interaktivniho typu.
2. Nelze odpojit zadrzenou ulohu.

3. Ulohu pro piimy priichod nelze odpojit, dokud se uzivatel pomoci funkce systémového pozadavku nevrati z
cilového systému pro piimy prichod zpét do zdrojového systému .

4. Tento piikaz je tieba zadat z odpojované ulohy, nebo uzivatel tohoto piikazu musi pracovat pod uzivatelskym
profilem, ktery odpovida identité uzivatele odpojované tlohy, nebo zadavatel piikazu musi byt pfihlasen pod
uzivatelskym profilem se zvlaStnim opravnénim k fizeni ulohy (*JOBCTL).

5. Identita uzivatele ulohy je jméno uzivatelského profilu, pod nimz tlohu vidi ostatni ulohy.

6. Ulohu nelze odpojit v dobé, kdy je aktivni PC organizétor.

Prikaz: DSCJOB (Odpojeni ulohy).

Souvisejici pojmy

[<Odpojeni interaktivnich uiloh” na strance 39|

Kdyz se zavola ptikaz DSCJOB (Odpojeni tulohy), uloha se odpoji a znovu se zobrazi piihlasovaci obrazovka.
Chcete-li se k uloze znovu pfipojit, ptihlaste se na tomtéz zatizeni, z né¢hoz jste odpojeni provedli. Jind interaktivni
uloha se muze na daném zafizeni spustit pod jinym uzivatelskym jménem.

Pokyny tykajici se odpojovani uloh:

Pfi odpojovani uloh je tieba vzit v uvahu nékolik nasledujicich faktoru:

* Volba v nabidce Systémové pozadavky umoznuje odpojit interaktivni alohu, ktera zptisobuje zobrazeni piihlasovaci
obrazovky. Tato volba vola ptikaz DSCJOB.

* Kdyz ulohu znovu pfipojite, pak hodnoty, které byly uvedené na piihlasovaci obrazovce pro program, nabidku a
aktualni knihovnu, budou ignorovany.

+ Uloha, ktera ma aktivni PC organizator nebo funkci PC Text Assist, nemiize byt odpojena.
+ Uloha TCP/IP TELNET miize byt odpojena v piipadé, ze relace pouziva uzivatelsky zadany pojmenovany popis
zatizeni. Uzivatelsky zadany pojmenovany popis zafizeni mizete vytvorit pomoci jedné z nasledujicich metod:
— Pomoci funkce Network Stations s parametrem DISPLAY NAME.
— Pomoci podpory produktu System i Client Access s funkci ID pracovni stanice.
— Pomoci vystupniho bodu Inicializace zafizeni TCP/IP TELNET specifikujte jméno pracovni stanice.
* Pokud se uloha nemize z n¢jakého diivodu odpojit, namisto toho se ukon¢i.

* Vsechny odpojené ulohy v subsystému se ukonci pii ukonceni subsystému. Pii ukoncovani subsystému nelze ani v
jedné uloze v subsystému vydat piikaz DSCJOB.
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* Miuzete pouzit systémovou hodnotu QDSCJOBITYV (Interval odpojeni ulohy), ktera urcuje Casovy interval, po ktery
muze byt uloha odpojena. Po uplynuti tohoto intervalu se odpojena uloha ukon¢i.

* Odpojené ulohy, které nepiekrocily interval uvedeny v systémové hodnoté QDSCJOBITYV, se ukon¢i pii ukonceni
subsystému, nebo dojde-li k IPL.

Souvisejici pojmy

[“Odpojeni interaktivnich uloh” na strénce 39|

Kdyz se zavola ptikaz DSCJOB (Odpojeni tlohy), tloha se odpoji a znovu se zobrazi prihlasovaci obrazovka.
Chcete-li se k uloze znovu ptipojit, piihlaste se na tomtéz zatizeni, z néhoz jste odpojeni provedli. Jina interaktivni
uloha se muze na daném zafizeni spustit pod jinym uzivatelskym jménem.

Zamezeni provadéni dlouhotrvajici funkce z pracovni stanice:

Chcete-li se zabranit provadéni dlouhotrvajici funkce (naptiklad ukladani/obnova) z pracovni stanice, aniz byste ji
blokovali, miize systémovy operator zadat tuto ulohu do fronty uloh.

Popis subsystému QSYS/QBATCH nebo QSYS/QBASE, ktery je dodavan IBM, obsahuje frontu uloh
QSYS/QBATCH, kterou Ize pro tento ucel vyuzit. Pokud jste si vytvofili vlastni subsystém, musite se na tuto frontu ve
vasem subsystému odkdzat. Systémovy operator mize zadavat piikazy z nabidky systémového operatora.

Tento piikaz slouzi k zadani dlouhodobého ptikazu:

SBMJOB JOB(SAVELIBX) JOBD(QBATCH) JOBQ(QSYS/QBATCH)
CMD(SAVLIB LIBX DEV(DKT61))

Souvisejici pojmy

[<Jak se spousti interaktivni iiloha” na strance 3§
Kdyz se uzivatel prihlasi do systému, musi subsystém pfed spusténim interaktivni ulohy shromazdit informace z
nékolika systémovych objekti.

Sprava predspusténych uloh
Predspusténé ulohy muzete pouzit ke snizeni doby potiebné na zpracovani pozadavku na spusténi programu. Toto téma
popisuje nejbéznéjsi ukoly spojené s predspusténymi ulohami, které muizete provadét.

Souvisejici pojmy

[*Piedspusténé komunikaéni tlohy a uétovani iloh” na strénce 87

Pouziva-li vas systém uctovani tloh, mel by v okamziku, kdy je pozadavek na spusténi programu piifazen
predspusténé uloze, program predspusténé ulohy spustit piikaz CHGPJ (Zména predspusténé ulohy) s hodnotou
pozadavku na spusténi programu v parametru uctovaciho kédu (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQY)).

Spusténi predspusténé alohy:

Predspusténé ulohy se obvykle spoustéji soucasné se spusténim subsystému. Predspusténou ulohu Ize spustit i ruéné v
pripadé, ze vSechny predspusténé ulohy byly systémem ukonceny v disledku chyby, nebo ze viibec nebyly na pocatku
spustény, protoze zaznam predspusténé ulohy obsahoval parametr STRJOBS (*NO). Ke spusténi predspusténé ulohy
pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: STRPJ (Spusténi pifedspusténé tlohy)

Prikaz STRPJ nespoustéjte, dokud neni spusténi piislusného subsystému zcela dokonceno. Abyste zajistili, ze se
pozadovana predspusténa uloha uspésné spusti, naprogramujte smycku s opakovanim operace po uréité dobé pro
pripad, ze by ptikaz STRPJ selhal.

Pocet predspusténych uloh, které mohou byt soubézné aktivni, je omezen atributem MAXJOBS v zaznamu

predspusténé ulohy a atributem MAXJOBS pro subsystém. Atribut MAXACT v zdznamu komunikaci fidi pocet
pozadavkil na spusténi programu, které mohou byt pod danym zaznamem komunikaci obslouzeny soucasné.
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Poznamka: Pokud jste do atributu STRIOBS zadali hodnotu *NO, nespusti se pii spusténi subsystému zadna
predspusténa uloha pod timto zdznamem predspusténé ulohy. Prikaz STRPJ nema vliv na hodnotu
parametru STRJOBS.

Priklad: Tento piikaz spusti pfedspusténé ulohy asociované se zaznamem piedspusténé ulohy PJPGM v subsystému
SBS1. Pii vydani tohoto prikazu musi byt subsystém SBS1 aktivni. Pocet uloh, které se spusti, je ¢islo uvedené v
parametru INLJOBS zdznamu piedspusténé ulohy PIPGM. Subsystém spusti program PJPGM v knihovné PJLIB.

STRPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)
Souvisejici pojmy

I“Pfedspuéténé ulohy” na strance 44|

Predspusténa uloha je davkova uloha, kterd se spousti pred pfichodem pozadavku na praci. Pfedspusténé ulohy se
spoustéji pred ostatnimi typy uloh v subsystému. Predspusténé ulohy jsou jiné nez ostatni ulohy, protoze pouzity
program, tfidu a spole¢nou oblast paméti urcuji na zakladé zaznamu predspusténych uloh (které jsou soucasti
popisu subsystému).

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zéznamii piedspusténych uloh|

Odmitnuti pozadavku na spusténi programu nebo jeho zarazeni do fronty:

Kdyz piijde pozadavek na spusténi programu v dob¢, kdy pocet predspusténych tloh je niz$i nez hodnota uvedena v
atributu MAXJOBS v zaznamu predspusténé ulohy a nejsou k dispozici zadné predspusténé ulohy, které¢ by mohly
tento pozadavek obslouzit, mate moznost tento pozadavek odmitnout nebo zaradit do fronty.

K odmitnuti pozadavku na spusténi programu nebo k jeho zatazeni do fronty slouzi atribut WAIT v zaznamu
predspusténé ulohy.

WAIT(*NO) znamena, ze pokud neni bezprostiedné k dispozici zadna predspusténa uloha, pozadavek na spusténi
programu je odmitnut.

WAIT(*YES) znamena, ze pokud neni bezprostiedné k dispozici zadna piedspusténd uloha a kvuli parametru
MAXJOBS nelze ani spustit zadnou dalsi predspusténou ulohu, ktera by pozadavek na spusténi programu obslouzila,
pozadavek na spusténi programu je odmitnut. Jestlize sice neni zadna predspusténa tloha bezprostiedné k dispozici, ale
je mozné spustit nebo jiz byla spusténa dalsi predspusténa uloha, pozadavek na spusténi programu se zaradi do fronty.

Tento piikaz pfida zdznam predspusténé ulohy pro program PGM1 v knihovné QGPL do popisu subsystému PJSBS v
knihovné QGPL. Tento zdznam uvadi, ze pfi spusténi subsystému PJSBS z knihovny QGPL se spusti 15
ptedspusténych uloh (program PGM1 v knihovné QGPL). Kdyz se spole¢na oblast predspusténych uloh, které jsou k
dispozici, zmens$i na Ctyii (protoze piedspusténé ulohy obsluhuji pozadavky pro program PGM1 v knihovné QGPL),
spusti se deset dalsich uloh. Nejsou-li v dobé prichodu pozadavku k dispozici zadné piedspusténé ulohy pro tento
zaznam, pozadavek je odmitnut.

ADDPJE ~ SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) INLJOBS(15)
THRESHOLD(5) ADLJOBS(10) WAIT(*NO)

Ladéni zaznamu predspusténych uloh:

Subsystém by mél mit spustény dostateény pocet predspusténych uloh, aby byla prace zpracovavana ihned po piijeti a
aby nemusel ¢ekat na spusténi novych uloh. Nasledujici rady ukazuji, jak vyladit predspusténé ulohy na optimalni
vykon.

Nastaveni poctu predspustenych uloh:
Pokud systém zpracovava normalni zatéz a informace o této zatézi jsou k dispozici, postupujte takto:

1. Pomoci ptikazu WRKSBS (Prace se subsystémy) ziskejte seznam vsech aktivnich subsystému. Pro kazdy
subsystém v seznamu aktivnich subsystémii zobrazte pomoci volby 5 jeho popis.
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Pomoci volby 10 na panelu Zobrazeni popisu subsystému zobrazte zaznamy predspusténych uloh. Pokud pro dany
popis subsystému neexistuji zadné zaznamy predspusténych uloh, pokracujte dalsim subsystémem v seznamu
prikazu WRKSBS.

Pomoci volby 5 na panelu Zobrazeni zaznamt ptredspusténych uloh zobrazte podrobnosti zdznamu pfedspusténé
ulohy. Poznamenejte si aktudlni hodnoty nastaveni Pocatecni pocet uloh, Prahova hodnota a Dalsi pocet uloh.

Pro kazdy zaznam piedspusténé ulohy v popisu subsystému zadejte pfikaz DSPACTPJ (Zobrazeni aktivnich
predspusténych uloh). Napiiklad:

DSPACTPJ SBS(SUBSYSTEM) PGM(PJPGMLIB/PJPROGRAM)

Neni-li prave piikaz DSPACTPJ povoleny, neni zaznam predspusténé ulohy aktivni a neni tfeba jej ménit.
Pokracujte dalsim zaznamem ptedspusténé ulohy nebo dalsim popisem subsystému.
Z informaci ptikazu DSPACTPJ odhadnéte zatéz systému. Prikaz DSPACTPJ zobrazi obrazovku podobnou

nasledujici:
/ N
Zobr. aktiv. predspuStén. Gloh SYSTEM
08/06/063 07:35:00
Subsystém . . . . . :  SUBSYSTEM Datum resetu . . . . . : 08/06/03
Program . . . . . . : PJPROGRAM Cas resetu . . . . . . : 07:23:03
Knihovna . . . . . : PJPGMLIB Doba zprac. . . . . . : 0000:11:57
Predspusténé Glohy:
Aktudlni poCet . . . . . . . . ... oL 122
Primérny pocet . . . . . . . . . . . ... .. 21.4
Max. poCet . . . . . . . . . ..o 122
PouZivané predspuSténé alohy:
Aktualni poCet . . . . . . . . .. .. ... . 120
Primérny poCet . . . . . . . . . . ... ... 1707
(IR P38 6 0 6 0o 6 0 © 0 6 0 6 0 06 00 0 o0 o 8 120
Dalsi...
Pokracujte stisknutim kldvesy Enter.
F3=Konec F5=0bnova F12=Storno F13=Vynulovat statistiku
- y
/ N
Zobr. aktiv. predspuStén. Gloh SYSTEM
08/06/03 07:35:00
Subsystém . . . . . :  SUBSYSTEM Datum resetu . . . . . : 08/06/03
Program . . . . . . : PJPROGRAM Cas resetu . . . . . . : 07:23:03
Knihovna . . . . . : PJPGMLIB Doba zprac. . . . . . : 0000:11:57
Pozadavky na spu$téni programi:
Aktualni pocet Cekajicich . . . . . . . . . . . : 0
Primérny pocet cekajicich . . . . . . . . . . . : .0
Max. pocCet ¢ekajicich . . . . . . . . . . . . . : 1
Promérna doba ¢ekani . . . . . . . . . .. .. : 00:00:00.0
PoCet prijatych . . . . . . . . . . ... Lt 120
Po¢et odmitnutych . . . . . . .. ... ... .: 0
Konec
Pokracujte stisknutim klavesy Enter.
F3=Konec F5=0bnova F12=Storno F13=Vynulovat statistiku
- y

V casti pouzivanych tloh najdéte maximalni pocet predspusténych uloh. V uvedeném piikladu se jedna o hodnotu
120. Toto ¢islo predstavuje odhad maximalni zatéze. Poznamenejte si tuto hodnotu, pouziva se v nasledujicich
krocich.

V casti pozadavku na spusténi programui najdéte maximalni pocet cekajicich. Chcete-li zobrazit toto pole, mozna
bude nutné piejit na dalsi stranku. V uvedeném piikladu se jedna o hodnotu 1. Toto ¢islo znamena, jak dobie
systém zpracovava prichod nové prace. Poznamenejte si tuto hodnotu, pouziva se v nasledujicich krocich.
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Pokud prikaz DSPACTPJ zobrazuje 0 (nula) pro maximalni pocet pouzivanych predspusténych uloh, neni zaznam
predspusténé tlohy pouzivan zatézi, a proto jej neni tiecba ménit. Pokracujte dals$im zaznamem piedspusténé ulohy
nebo dal$im popisem subsystému.

Zvolte hodnotu parametru THRESHOLD. Pii zmensSeni fondu dostupnych uloh pod tento pocet jsou spustény
dalsi ulohy. Spusténi uloh trva urcitou dobu. Mezitim mohou dorazit dal§i pozadavky na praci. Hodnotu
parametru THRESHOLD nastavte alespon na pocet pozadavku, které mohou pfijit béhem spousténi novych tloh,
plus jedna.

V uvedeném piikladu byla zvolena hodnota 10. Jedna se o odhad ptichodu pozadavkil na praci zalozeny na
maximalnim poc¢tu pouzivanych uloh. Nejedna se o pfesnou analyzu tézko ziskatelnych méfeni.

Prectéte si poznamky provedené ve vyse uvedeném kroku. Je-li aktualni hodnota parametru THRESHOLD
dostatecné vysokad, je maximalni pocet ¢ekajicich nulovy. Neni-li maximalni pocet ¢ekajicich nulovy, prictéte
tento pocet k aktualni hodnoté¢ a vysledek porovnejte s hodnotou odhadnutou na zékladé pfichoziho poctu.
Pouzijte vy$si hodnotu. Informace piikazu DSPACTPJ v ptikladu obsahuji hodnotu 1, coz znamena, ze je aktudlni
hodnota parametru THRESHOLD piili$ nizka. Aktualni nastaveni plus jedna je mensi nez odhadovanych 10. V
tomto ptikladu je pouzita hodnota 10.

Zvolte hodnotu parametru INLJOBS (Poc¢ate¢ni pocet uloh). Parametr INLJOBS urcuje pocet uloh, které¢ se budou
spoustét zadroven se spusténim subsystému. Rovnéz podle parametru INLJOBS, mimo jinych, se subsystém
rozhoduje v pripade, ze na praci ¢eka ptilis mnoho predspusténych uloh.

Prectéte si poznamky provedené ve vyse uvedeném kroku. Pouzijte maximalni pocet pouzivanych predspusténych
uloh jako odhad maximalni zatéze, prictéte hodnotu parametru THRESHOLD a vysledek pouzijte jako novou
hodnotu parametru INLJOBS. Informace ptikazu DSPACTPJ ukazuji maximalni pocet pouzivanych
predspusténych uloh 120 a pro parametr THRESHOLD jsme jiz zvolili hodnotu 10, nova hodnota parametru
INLJOBS tak je 130.

Zvolte hodnotu parametru ADLJOBS (Dalsi pocet uloh). Parametr ADLJOBS udava dalsi pocet predspusténych
uloh spustény, kdyz se pocet predspusténych uloh k dispozici snizi pod hodnotu parametru THRESHOLD
(Prahova hodnota).

Jsou-li hodnoty parametra INLJOBS a THRESHOLD dostatecné vysokeé, aby nedochdzelo k ¢ekani pozadavkil,
muze byt hodnota parametru ADLJOBS dosti nizka. Je-li hodnota parametru INLJOBS o hodné nizsi nez
maximalni zatéz, mize byt tfeba parametr ADLJOBS nastavit az na hodnotu parametru THRESHOLD. V
uvedeném piikladu byla zvolena hodnota 5.

Vyvarujte se velkych ¢isel. Zadate-li vysokou hodnotu parametru ADLJOBS, subsystém spusti velky pocet uloh
najednou. Miize to negativné ovlivnit vykon systému a zpozdit zpracovani dalsi prace subsystémem.

Porovnejte nove zvolené hodnoty s hodnotami nakonfigurovanymi v zdznamu piedspusténé ulohy. Chcete-li
zajistit dostateCny pocet predspusténych tloh, pouzijte v kazdém parametru vyssi hodnotu. Pomoci piikazu
CHGPIJE (Zména zaznamu predspusténé tlohy) zménte nakonfigurované hodnoty.

CHGPJE SBSD(SBSLIB/SUBSYSTEM) PGM(PJPGMLIB/PJPROGRAM)
INLJOBS(130) THRESHOLD(10) ADLJOBS(5)

Pokracujte dalsim zaznamem predspusténé ulohy nebo dalsim popisem subsystému.

Podrobnosti

Pfi dobrém rozhodovani v tomto postupu vam mohou pomoci nékteré dalsi podrobnosti.

* Je-li hodnota parametru THRESHOLD piilis nizka, prace musi ¢ekat na spusténi novych aloh. V nékterych
pripadech muze dojit k chybam v dusledku vyprseni casového limitu.

Mg¢jme priklad, kdy hodnota parametru THRESHOLD je 2 a na praci ¢ekaji jen 2 tlohy. Dalsi prichozi pozadavek
na praci je pridélen jedné z Cekajicich uloh a jsou spustény dalsi ulohy. V tomto ptikladu ptijdou dva dalsi
pozadavky, nez jsou nové ulohy ptipravené. Prvni pozadavek je zpracovan c¢ekajici tlohou. Druhy pozadavek ceka,

dokud jedna z novych uloh nebude piipravend. V piipade této zatéze by mél byt parametr THRESHOLD nastaven
alespon na hodnotu 3 - jedna uloha jako spoustéc vytvoreni dalsich uloh a dvé pro pocet pozadavkd, které piijdou

béhem spousténi novych uloh.
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* Protoze subsystém ulohy spousti, kdyz jsou potieba, také je ukoncuje, kdyz potieba nejsou. To se d¢je se zaznamy
predspusténych uloh, jejichz parametr MAXUSE (Maximalni pocet pouziti) je vetsi nez jedna. Hodnota parametru
INLJOBS subsystému sdéluje, kolik tloh je tieba. Parametr INLJOBS musite nastavit spravné, aby subsystém
neukonc¢il piilis mnoho uloh.

Je-1i hodnota parametru INLJOBS pfili§ nizkd, subsystém pravidelné spousti ulohy, protoze jich je ptili§ malo, a
ukoncuje ulohy, protoze jich je pfili§ mnoho. Krome¢ toho zatéz systému v dusledku spousténi novych uloh ptichazi v
okamziku, kdy je nejvytizengjsi.

* Ve vystupu piikazu DSPACTPIJ v piikladu je maximalni pocet pouzivanych piedspusténych uloh 120 a primérny
pocet pouzivanych piedspusténych uloh je 17,7. Nejednad se o vysoké maximum. Nejedna se o nizky primér. Ve
vychozim nastaveni piikaz DSPACTPJ ukazuje, co se stalo od spusténi subsystému. Primér zahrnuje obdobi, kdy je
zatéz nulova.

I kdyz pomoci klavesy F13 vynulujete statistiku a i kdyz budete peclive fidit interval vzorkovani, bude praimérny
pocet pouzivanych piedspusténych uloh niz$i nez pocet, na ktery byste se méli dostat ladénim. Zatéz miize mit
pramér n¢kde mezi 40 a 60 uloh, a pesto muze mit mnoho maxim mezi 100 a 120 uloh.

Je-li parametr INLJOBS nastaveny na odhadované maximum zatéze plus hodnotu parametru THRESHOLD,
nepotiebuje subsystém spoustét dalsi tlohy, dokud skutecnd zatéz nepiekroci odhadované maximum. Pokud vase
zatéz ma relativné vysoka a relativné malo Casta maxima, miize byt vhodné nastavit parametr INLJOBS na niz$i
pocet.

* Postup uvedeny v tomto tématu predpoklada, ze se maximum zatéze v obvyklém dni rovnd obvyklému maximu
zatéze. Shromazdite-li vice dat, mizete odhadnou svoji zatéz 1épe.

Pomoci rozhrani API QUSLJOB (Vypis ulohy) nebo QGYOLJOB (Otevieni seznamu tuloh) mizete pravidelné
vzorkovat svoji zatéz. V pripadé nekterych zatézi je uzitecné vytvorit z vysledku graf. Pro pocet predspusténych
uloh nepotiebujete presnou prognozu. Musite byt jen natolik blizko, aby nedochézelo ke zpozdénim a vyprsenim
casovych limita.

* Jsou-li parametry THRESHOLD a INLJOBS piilis vysoké, jsou v subsystému nepotiebné aktivni ulohy. Spousténi a
ukoncovani nadbytecnych tloh spotiebuje vice Casu pti spousténi nebo ukoncovani subsystému nebo zaznamu
predspusténé ulohy.

Je lepsi pouzit hodnoty, které jsou mirné vyssi, nez je tieba, nez hodnoty, které jsou nizsi nez potiebné. Je-li k
dispozici n¢kolik nadbyteénych uloh, neptedstavuje to problém, protoze tyto ulohy ¢ekaji na praci a nesoutézi o
paméiové a procesorové prostiedky.

» Jelikoz byly predspusténé ulohy nejprve pouzivany v komunika¢nich zafizenich, oznacuje se pozadavek na praci
jako pozadavek na spusténi programu a predspusténa tloha ¢ekajici na praci ma stav PSRW (waiting for program
start request - ¢eka na pozadavek na spusténi programu).

Zména atributa predspusténych tuloh:

Dlouh¢ fronty zprav uloh mohou zabirat uloziste, mohou vést k velkym protokoltim uloh, které zabiraji uloziste, a
mohou zpisobovat problémy s vykonem pii IPL, potiebuji-li béhem IPL obnovu nebo vyc¢isténi. Tento ptiklad ukazuje,
jak zménit hodnotu JOBMSGQFL (Akce pro plnou frontu zprav tloh) a JOBMSGQMX (Maximalni velikost fronty
zprav uloh) pro predspusténé ulohy.

Poznamka: Ve verzi VSR3MO byl zaveden popis ulohy QDFTSVR, ktery ¢ast této prace sam provadi.

Chcete-li omezit velikost fronty zprav predspusténych uloh, aniz by doslo k ovlivnéni ostatnich uloh, postupujte takto:

1. Najdéte predspusténé ulohy, které cheete ovlivnit, a zjistéte, ktery popisy ulohy pouziva zaznam predspusténé
ulohy. (Provedte to pomoci ptikazu DSPSBSD (Zobrazeni popisu subsystému).)

2. Urcete, zda je popis ulohy pouzivan pouze jednim zaznamem piedspusténé ulohy (v takovém pripadé muzete
zmeénit pouze tento popis ulohy), nebo zda je pouzivan vice odkazy, jako jsou profily uzivatell, zaznamy
predspusténych uloh, dalsi zaznamy SBSD atd. (V piipadg, ze si nejste jisti, vzdy mizete vytvorit dalsi popis tlohy,
pokud vsak vite, ze zména stavajiciho popisu ulohy ovlivni pouze ulohy, které chcete ovlivnit, meli byste zménit
pouze tento konkrétni popis ulohy.)

3. Vytvorite novy popis ulohy, ktery budou pouzivat zaznamy piedspusténych uloh, jez chcete ovlivnit. Muzete pouzit
prikaz CRTJOBD (Vytvoreni popisu ulohy), ale v tomto ptikladu zkopirujeme aktualné pouzivany popis tlohy.
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Poznamka: Mate-li k dispozici popis ulohy JOBD(*USRPRF), muzete pomoci piikazu DSPUSRPRF
(Zobrazeni profilu uzivatele) urcit, jaky popis ulohy je pravé pouzivan. Vychozi konfigurace
pouzivaji popis ilohy QDFTJOBD nebo QDFTSVR.

DSPUSRPRF USRPRF (QUSER)

Chcete-li zabranit nechténé zaméné za objekty dodavané IBM, vyvarujte se nazvu zacinajicich pismenem Q. V
tomto piikladu se pro popis tlohy pro zaznamy predspusténych uloh pouziva nazev PJJOBD. Pomoci ptikazu
CRTDUPOBJ (Vytvoreni duplicitniho objektu) zkopirujte popis tlohy, ktery prave pouziva uzivatelsky profil
QUSER.
CRTDUPOBJ OBJ(QDFTSVR) FROMLIB(QGPL) OBJTYPE(*JOBD)

TOLIB(QGPL) NEWOBJ(PJJOBD)

4. Uvedte do souladu vlastnictvi objektu a opravnéni zkopirovaného popisu tlohy. Protoze jsou objekty QDFTSVR a
QDFTJOBD vlastnény profilem QPGMR, ukazuje nasledujici priklad, jak zménit noveé vytvoreny popis tlohy, aby
byl vlastnén profilem QPGMR. Spravné nastaveni vlastnictvi a vefejného opravnéni objektu provedte pomoci
ptikazu CHGOBJOWN (Zména vlastnika objektu) a GRTOBJAUT (Ud¢leni opravnéni k objektu). Vlastnika a
opravnéni najdete pomoci pfikazu DSPOBJAUT (Zobrazeni opravnéni k objektu).

CHGOBJOWN 0BJ(QGPL/PJJOBD) OBJTYPE(*JOBD) NEWOWN(QPGMR)

GRTOBJAUT 0BJ(QGPL/PJJOBD) OBJTYPE(*JOBD) USER(*PUBLIC) AUT(*USE)

5. Upravte atributy ulohy pomoci ptikazu CHGJOBD (Zména popisu ulohy). V tomto ptikladu se pro maximalni
velikost fronty pouziva hodnota 8 MB. Jiné hodnoty také budou fungovat, pokud budou o hodn¢ nizsi nez 64 MB.
CHGJOBD JOBD(QGPL/PJJOBD) JOBMSGQMX(8) JOBMSGQFL (*WRAP)

TEXT('Job attributes for prestart job entries')

6. Podivejte se na vSechny zdznamy predspusténych uloh, které jsou v systému aktivni. Pomoci ptikazu WRKSBS
(Prace se subsystémy) ziskejte seznam vsech aktivnich subsystému. Pomoci volby 5 zobrazte popis subsystému.
Pomoci volby 10 zobrazte zaznamy piedspusténych uloh a pomoci volby 5 zobrazte podrobnosti zdznamu
predspusténé ulohy.

Je-li v zaznamu predspusténé ulohy uvedeno nastaveni USER(QUSER) a JOBD(*USRPRF), zadejte pomoci
prikazu CHGPJE (Zména zaznamu predspusténé ulohy) novy popis ulohy.
CHGPJE SBSD(SBSLIB/SUBSYSTEM) PGM(PJPGMLIB/PJPROGRAM)

JOBD(QGPL/PJJOBD)

Urcuje-li zaznam predspusténé ulohy popis ulohy, zménte v tomto popisu pomoci pitkazu CHGJOBD (Zména
popisu ulohy) hodnoty JOBMSGQMX a JOBMSGQFL.
CHGJOBD JOBD(JOBDLIB/JOBDNAME) JOBMSGQMX(8) JOBMSGQFL (*WRAP)

Podrobnosti

Popis ulohy QDFTJOBD je pouzivan mnoha zdznamy piedspusténych uloh a mnoha dal$imi misty v systému. V tomto
prikladu se vytvaii jeden novy popis ulohy nazvany PJJOBD. Novy popis ulohy je pouzivan mnoha zaznamy
predspusténych tuloh, ale zadnym dalsim objektem. Chcete-li pouzit rizné hodnoty pro riizné zaznamy predspusténych
uloh, pouzijte pro kazdy zdznam jiny popis ulohy. Nékteré zaznamy predspusténych uloh jiz maji jedinecné popisy
uloh.

Nékteré atributy predspusténych uloh nelze timto postupem zménit, protoze nepochazi z popisu ulohy, ktery se pouziva
pii spousténi ulohy. Mnoho serverti, které pouzivaji predspusténé ulohy, vymeéni profily uzivatell a pak pomoci
rozhrani QWTCHGIJB (Change Job API) zméni ¢ast atribut ulohy. Zménéné atributy ulohy pochéazi z popisu ulohy,
jenz pouziva profil uzivatele, za ktery byl vyménén profil uzivatele pfedspusténé ulohy. Dalsi informace najdete ve
formatu JOBC0300 rozhrani (Change Job API).

V pripadé¢ nékterych atributti mize popis tlohy urcovat, ze je hodnotu tieba prevzit ze systémové hodnoty. Zména
systémové hodnoty ovlivni vSechny ulohy, které z ni prebiraji svij atribut. Zména hodnoty v popisu ulohy ovlivni
pouze ulohy, které ziskavaji své atributy z tohoto popisu.

Ukonceni predspusténé ulohy:

Sprava ¢innosti systému 123



K ukonceni predspusténé ulohy v aktivnim subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Ulohy mohou ¢ekat na pozadavek, nebo mohou byt jiz asociovany s nékterym pozadavkem. Vystupni soubory pro
soubézny tisk, které jsou s ukon¢ovanymi ulohami asociovany, mohou byt rovnéz ukonceny, nebo mohou zlstat ve
vystupni fronté. Mize se zmenit i limit poctu zprav zapisovanych do jednotlivych protokolt uloh.

Poznamka: Chcete-li ukoncit vSechny ulohy zdznamu piedspusténé ulohy v aktivnim subsystému, pouzijte piikaz
ENDPJ (Ukonceni ptedspusténé ulohy). Chcete-li ovsem ukoncit pouze uréitou predspusténou ulohu,
ktera ma problémy, pouzijte na tuto konkrétni ulohu piikaz ENDJOB (Ukonceni tlohy).

Prikaz: ENDPJ (Ukonceni predspusténé tlohy)

Priklad: Tento ptikaz ihned ukon¢i v§echny predspusténé tlohy asociované se zaznamem piedspusténé ulohy PJPGM
v subsystému SBS1. Vystup urceny pro soubézny tisk vytvoreny témito predspusténymi ulohami se vymaze a protokol
ulohy se ulozi.
ENDPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM) OPTION(*IMMED)
SPLFILE(*YES)

Priklad: Tento piikaz ukonc¢i v§echny tlohy asociované se zaznamem piedspusténé ulohy PJPGM?2 v subsystému
SBS2. Vystup urceny pro soubézny tisk pro tyto predspusténé ulohy se ulozi a mtize tak byt dale zpracovan
zapisovacim programem. Ulohy budou mit 50 sekund na to, aby provedly vy¢isténi, a potom se ihned ukon¢i.

ENDPJ  SBS(SBS2) PGM(PJPGM2) OPTION(*CNTRLD)
DELAY(50) SPLFILE(NO)

Souvisejici pojmy

[Pfedspusténé ulohy” na strance 44|

Predspusténa uloha je davkova uloha, ktera se spousti pred pfichodem pozadavku na praci. Pfedspusténé ulohy se
spoustéji pred ostatnimi typy uloh v subsystému. Predspusténé ulohy jsou jiné nez ostatni ulohy, protoze pouzity
program, tfidu a spole¢nou oblast paméti urcuji na zakladé zaznamu predspusténych uloh (které jsou soucasti
popisu subsystému).

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zdznami predspusténych tloh|

Sprava objektu tfid pro ulohy

Objekt tfidy obsahuje atributy, které fidi prostiedi pro béh ulohy. Objekty tiid (nebo tfidy) dodavané IBM spliuji
pozadavky pro typické interaktivni a davkové aplikace. Ttida, kterou bude uloha pouzivat, je uvedena v zdznamu
smérovani v popisu subsystému, pod nimz byla uloha spusténa. Pokud uloha obsahuje vice smérovacich kroku, je tfida
pro kazdy nasledujici smérovaci krok uvedena v zaznamu smeérovani pouzitém ke spusténi daného smérovaciho kroku.

Vytvoreni objektu tridy:

K vytvoteni objektu tfidy pouzijte znakové rozhrani. Ttida definuje atributy zpracovani pro ulohy, které tuto tfidu
pouzivaji. Ttida, kterou bude uloha pouzivat, je uvedena v zdznamu smérovani v popisu subsystému, pod nimz byla
uloha spusténa. Pokud uloha obsahuje vice smérovacich kroku, je tfida pro kazdy nasledujici smérovaci krok uvedena v
zaznamu smerovani pouzitém ke spusténi daného smeérovaciho kroku.

Prikaz: CRTCLS (Vytvoreni tiidy)

Priklad: Tento ptikaz vytvofi tiidu CLASSI. Tato tfida bude ulozena v aktualni knihovné zadané pro tuto ulohu. V
popisu tiidy bude uzivatelsky text *Trida pro vsechny davkove ulohy z oddeleni 4836°. Atributy této tiidy davaji
uloham prioritu zpracovani 60 a ptidéleny ¢as 900 milisekund. Jestlize tloha neskoncila v pfidéleném case, je
zpusobila k vyjmuti z hlavni paméti, dokud ji neni pfidélen dalsi ¢as. U ostatnich parametrti se predpokladaji
predvolené hodnoty.

CRTCLS ~ CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)
TEXT('Trida pro vsechny davkove ulohy z oddeleni 4836')

Souvisejici pojmy
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[<Objekt tfidy” na strance 30|

Objekt tiidy obsahuje atributy, které fidi prostiedi pro béh ulohy. Objekty tiid (nebo tiidy) dodavané IBM spliuji
pozadavky pro typické interaktivni a davkové aplikace. Se systémem jsou dodavany nasledujici tiidy (fazeno podle
jména):

Zména objektu tiidy:

Ke zméneé atributll objektu tfidy pouzijte znakové rozhrani. Miizete zménit libovolny atribut s vyjimkou vetfejné¢ho
opravnéni. Vice informaci o zméné autorizace u objekta najdete u piikazi RVKOBJAUT (Odvolani opravnéni k
objektu) a GRTOBJAUT (Ud¢leni opravnéni k objektu).

Prikaz: CHGCLS (Zména ttidy)

Priklad: Tento prikaz zméni tiidu CLASS1 v knihovné, ktera je na seznamu knihoven tlohy. Priorita zpracovani této
tiidy se zméni na 60 a pfidéleny cas na 900 milisekund.

CHGCLS ~ CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)
Souvisejici pojmy
[‘Objekt tfidy” na strance 30|
Objekt tfidy obsahuje atributy, které fidi prostiedi pro béh ulohy. Objekty tfid (nebo tiidy) dodavané IBM spliuji
pozadavky pro typické interaktivni a ddvkové aplikace. Se systémem jsou dodavany nasledujici tfidy (fazeno podle
jména):

Sprava podprocesu
P1i spraveé podprocesti mizete provadét mnoho uloh.

Zobrazeni podprocesi spusténych pod urcitou ilohou:

Kazda aktivni uloha spusténa v systému ma alespon jeden podproces, ktery se pod ni zpracovava. Vlakno je nezavisla
jednotka prace spusténa v ramci ulohy, ktera vyuziva tytéz prostredky jako tato uloha. Protoze uloha je zavisla na praci
vykonavané vlaknem, je dulezité védet, jak se vyhledavaji vlakna spusténa pod urcitou tlohou.

Souvisejici pojmy

[‘Podprocesy” na strance 32|

Termin podproces je zkraceny vyraz pro "podproces fizeni”. V1dkno je cesta, kterou program prochazi pii svém
béhu, provedené kroky a potfadi, v némz se tyto kroky provadeji. Vldkno zpracovava kdd z vychozi pozice v
uspoiadaném, piedem definovaném poradi pro danou sadu vstupt.

Souvisejici informace

[Piiklad: Ukonéeni vldkna pomoci Javy]

[API pro spréavu vlaken|

System i Navigator:
K zobrazeni podprocest spusténych pod urcitou tlohou pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
AKktivni ulohy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu, s niz chcete pracovat, a vyberte Podrobnosti — Vlakna.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKJOB (Prace s ulohou)

Priklad: Tento piikaz zobrazi obrazovku Prace s vlakny pro tlohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Operace s vlakny:
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Protoze vlakna pomahaji aktivnim uloham zpracovavat vice nez jednu operaci soucasn¢, je vhodné monitorovat vlakna,
ktera bézi v ramcei dané ulohy. To pomaha zajistit efektivni zpracovani uloh. K vyhledani pozadovaného podprocesu
muzete pouzit produkt System i Navigator.

Po vyhledani vlakna na n¢j klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte nékterou z téchto voleb:

Vynulovat statistiku
Vynuluje ptehled zobrazenych informaci a nastavi uplynuly ¢as na 00:00:00.

Podrobnosti

Protoze funkce vldkna jsou velmi podobné funkcim ulohy, Ize s nimi provadét tytéz operace. Podrobnosti
obsahuji podrobné udaje o nasledujicich operacich s vlakny:

e Zasobnik volani.

* Seznam knihoven.

* Uzamcené objekty.

* Transakce.

* Statistika vykonu v uplynulém case.

Zadrzet

Zadrzi vlakno. Vldkna lze zadrzet i n€kolikrat. Operacni systém uchovava zaznamy o tom, kolikrat bylo
vlakno zadrzeno.

Uvolnit
Uvolni zadrzené vlakno. Kazdé zadrzené vlakno musi byt uvolnéno, aby se mohlo déle zpracovavat.

Vymazat/Ukon¢it
Ukon¢i vybrané vlakno nebo vlakna.

Vlastnosti vlakna

Zobrazi ruzné atributy vlakna.

v

Podrobngjsi informace o operacich s podprocesy najdete v online napovéde k produktu System i Navigator.

Souvisejici informace

[Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Afinita vlaken|

[Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Automaticky nastavovat prostiedky vlaken|

Zobrazeni vlastnosti podprocesiu:

Vlakna umoznuji uloham vykonavat vice ukoll soucasné. Kdyz se zastavi zpracovani nékterého vlakna, muize se
zastavit zpracovani celé ulohy.

Souvisejici pojmy

[‘Podprocesy” na strance 32|

Termin podproces je zkraceny vyraz pro "podproces fizeni”. V1akno je cesta, kterou program prochazi pii svém
béhu, provedené kroky a poradi, v némz se tyto kroky provadeji. V1dkno zpracovava kdéd z vychozi pozice v
usporadaném, predem definovaném potadi pro danou sadu vstupd.

Souvisejici informace

Piiklad: Ukonceni vldkna pomoci Javy|

IAPI pro spravu Vléken|

System i Navigator:
K zobrazeni atributli podprocesu pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému — Aktivni
ulohy nebo Ulohy serveru.

2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ulohu, s niz chcete pracovat, a vyberte Podrobnosti — Vlakna.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na vlakno, s nimz chcete pracovat, a vyberte Vlastnosti.
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Na kart¢ Obecné muzete vidét atributy vlakna. K témto atributim patii identifikator vlakna, podrobny stav vlakna,
aktualni uzivatel, typ zpracovani vlakna, tloha, pod niz se vlakno spousti, a skupina ASP, v niz se vlakno spousti.

Karta Vykon obsahuje zakladni prvky vykonu a umoznuje zménit prioritu zpracovani vlakna. Priorita zpracovani
udava vyznam vlakna ve vztahu k ostatnim vlaknim spousténym v systému. Mozn¢ hodnoty se pohybuji od Cisla
priority ulohy do 99 (to znamena, Ze nejvyssi mozna priorita mize byt rizna). Priorita zpracovani vldkna nemize byt
nikdy vyssi nez priorita zpracovani ulohy, pod niz se toto vlakno spousti.

Muizete si zobrazit hodnoty vykonu pocitané od spusténi vlakna, které zahrnuji I/O na CPU a disku. Mtzete rovnéz
zobrazit, aktualizovat, nastavit automatickou aktualizaci nebo vynulovat Statistiku vykonu v uplynulém case
vypoctenou pro dané vlakno.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKJOB (Prace s ulohou)

Priklad: Tento piikaz zobrazi obrazovku Prace s vlakny pro ulohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Ukoncovani nebo odstranovani podprocesu:

Pocatecni vlakno, které se vytvori pii spusténi ulohy, nelze odstranit ani ukon¢it. Nékdy je vsak treba ukonéit
sekundarni vlakno s tim, ze uloha dale pokracuje ve zpracovani. Davejte pozor na to, které vlakno chcete ukoncit,
protoze uloha, pod niz je spusténo, nemusi byt schopna se bez jeho spoluprace dokoncit.

Dulezité: Ukoncovani vlaken by nemélo byt pii spravé ¢innosti systému kazdodenni rutinou. Ukonceni vlakna je
vaznéjsim zasahem nez ukonceni ulohy, protoze ¢innost dal§ich vlaken se miize nebo nemusi zastavit. Kdyz
ukoncite ulohu, zastavi se vSechny jeji operace. Kdyz vSak ukoncite vlakno, zastavi se pouze ¢ast operaci.
Ostatni vlakna mohou, ale nemusi pokracovat ve zpracovani. Kdyz pokracuji dale bez vladkna, které jste
ukoncili, mize dojit k nezadoucim vysledkim.

K odstranéni nebo ukonceni vlakna potrebujete zvlastni servisni opravnéni (*SERVICE) nebo opravnéni k fizeni
vlaken.

Souvisejici pojmy

[‘Podprocesy” na strance 32|

Termin podproces je zkraceny vyraz pro "podproces fizeni”. V1dkno je cesta, kterou program prochazi pii svém
béhu, provedené kroky a potfadi, v némz se tyto kroky provadeji. Vldkno zpracovava kdd z vychozi pozice v
uspofadaném, piedem definovaném poradi pro danou sadu vstupti.

Souvisejici informace

[Ptiklad: Ukonéeni vldkna pomoci Javy]

[API pro spréavu vlaken|

System i Navigator:

K odstranéni nebo ukonceni podprocesu pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému — Aktivni
ulohy nebo Ulohy serveru.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu, s niz chcete pracovat, a vyberte Podrobnosti a potom Vlakna.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na vlakno, které chcete ukoncit, a vyberte Vymazat/Ukondit.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKJOB (Prace s ulohou) Volba 20:Prace s podprocesy, pokud jsou aktivni

Priklad: Tento ptikaz zobrazi obrazovku Prace s vlakny pro ulohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)
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Na obrazovce Prace s vlakny vyberte volbu 4=Ukonceni.

Sprava planovani uloh
Ulohu spousténou produktem Advanced Job Scheduler miizete naplanovat pomoci okna vlastnosti tlohy v produktu
System i Navigator, nebo pomoci zdznamu planu uloh ve znakovém rozhrani.

Naplanovani ulohy pomoci produktu System i Navigator
Okno Vlastnosti ulohy - Fronta uloh umoziuje naplanovat davkovou ulohu tak, ze se spusti okamzité, nebo se spusti
jednorazoveé v urCeny den a Cas, nebo se bude spoustét v pravidelnych intervalech (naptiklad kazdy prvni den mésice).

Chcete-li naplanovat ulohu pomoci produktu System i Navigator, postupujte takto:

1. Rozbalte Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému — Fronty uloh — Aktivni fronty tloh nebo VSechny
fronty uloh — fronta iloh, ktera obsahuje vasi ilohu.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu a vyberte Vlastnosti.

3. V okn¢ Vlastnosti ulohy vyberte kartu Fronta uloh.

4. K naplanovani ulohy pouzijte volby uvedené pod polozkou Kdy zpiistupnit alohu ke spusténi.
Informace o pouzivani tohoto okna najdete v napoveéde produktu System i Navigator.

Planovani ulohy pomoci planovace Centralni spravy
Nemate-li nainstalovany modul plug-in produktu Advanced Job Scheduler, mizete k planovani uloh pouzivat planovac
Centralni spravy.

Planovac Centralni spravy spustite klepnutim na tlacitko Planovat, které najdete v mnoha oknech produktu System i
Navigator. V nasem prikladu predpokladejme, ze pomoci okna Spusténi piikazu v produktu System i Navigator chcete
zadat ulohu vyc¢isténi, nechcete vsak tuto ulohu spustit, dokud neskonci provozni spicka.

1. V prostredi produktu System i Navigator klepnéte pravym tla¢itkem mysi na server, kde chcete vycisténi provést, a
vyberte volbu Spusténi prikazu.

2. Do okna Spusténi ptikazu napiste znakovou syntaxi pro spusténi vasi ulohy. Potiebujete-li napovédu, napiste pouze
uvodni ptikaz a klepnéte na Naznak.

3. Po zapsani celého prikazu klepnéte na tlacitko Planovat. Objevi se okno planovace Centralni spravy, kde muzete
naplanovat spusténi této ulohy, bud jednorazové, nebo opakované.

Ulohu miZete naplanovat tak, aby se spustila jednou, uloha se tak spusti pouze jednou v zadany ¢as a k zadanému
datu. Ulohy naplanované, aby se spustily pouze jednou, jsou po svém spusténi odstranény z kontejneru
Naplanované ulohy. Pak se zobrazi v kontejneru Aktivita uloh.

Dulezité: Nepouzivejte piikaz WRKJOBSCDE (Prace se zaznamy plana uloh) ke zmén¢ nebo odstranéni tlohy
naplanované prostrednictvim planovace Centralni spravy nebo produktu Advanced Job Scheduler. Je-li
tloha zménéna nebo odstranéna pomoci piikazu WRKJOBSCDE, Centralni sprava tyto zmény
nerozpozna. Operace se neprovadi tak, jak by méla, a v protokolech uloh na serveru Centralni spravy se
mohou objevit chybové zpravy.

Ulohu naplanovanou pomoci planovaée Centralni spravy nebo produktu Advanced Job Scheduler je
tieba zménit, pouzijte rozhrani produktu System i Navigator.

Souvisejici pojmy

[*Planova Centralni spravy” na strince 54|

V produktu System i Navigator je integrovan planovac (planova¢ Centralni spravy), pomoci n¢hoz mizete urcovat,
kdy se maji ulohy spoustét. Miizete se rozhodnout pro okamzité provedeni ulohy, nebo zvolit pozd¢jsi dobu.
Pomoci planovace Centralni spravy muzete naplanovat témef vSechny operace v ramci Centralni spravy.

Advanced Job Scheduler

Licencovany program IBM Advanced Job Scheduler for i5/0S (5761-JS1) je vykonny planovac, ktery umoznuje
automatické zpracovani uloh 24 hodin denng, 7 dni v tydnu. Tento planovac rozsifuje moznosti kalendaiti a umoznuje
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vetsi kontrolu nad planovanymi udalostmi, nez je tomu u planovace Centralni spravy. Rovnéz umoznuje prohlizet
historii o dokonceni ulohy a spravovat oznameni o stavu ulohy.

Chcete-li planovat tlohy ve vice systémech v siti, je tieba produkt nainstalovat do vsech téchto systémii. Chcete-li
produkt Advanced Job Scheduler pouzivat v prostiedi produktu System i Navigator (v Centralni sprave), musite ze
systému, ve kterém je produkt Advanced Job Scheduler nainstalovany, nainstalovat klientsky modul plug-in.

Licencovany program Advanced Job Scheduler vSak neni nutné instalovat do vSech koncovych systémt v siti Centralni
spravy. Pokud nainstalujete produkt Advanced Job Scheduler do centralnim systému, pak si ulohy nebo ukoly, které
definujete v koncovém systému, shromazdi vSechny potfebné informace o uloze z centralniho systému. K tomu je tieba
v centralnim systému nastavit vsechny informace v definicich aloh.

Maji-li systémy v siti nainstalovany produkt Advanced Job Scheduler lokalné, miizete ulohy planovat mimo sit
Centralni spravy. Piistup k produktu Advanced Job Scheduler v daném lokalnim systému najdete v prostiedi produktu
System i Navigator pod volbou Pripojeni - Sprava ¢innosti systému.

Poznamka: Informace o objednani najdete na webu produktu[Job Scheduler for iS/OS|'.Iijr .

Funkce Advanced Job Scheduler for Wireless:

Produkt Advanced Job Scheduler for Wireless je softwarova aplikace, ktera umoznuje pristup k produktu Advanced Job
Scheduler na vice zafizenich s pristupem na Internet, jako je naptiklad telefon s podporou Internetu, webovy prohlizec
v PDA nebo webovy prohlize¢ v PC.

Tato bezdratova funkce produktu Advanced Job Scheduler je umisténa v systému, v némz je nainstalovany produkt
Advanced Job Scheduler. Funkce umoznuje ziskat ptistup k uloham a aktivite, odesilat zpravy piijjemctim v systému a
spoustét a ukoncovat monitor produktu Advanced Job Scheduler. Produkt Advanced Job Scheduler for Wireless
umoznuje kazdému uzivateli upravit si vlastni nastaveni a preference pro prohlizeni. Uzivatel mize napiiklad zobrazit
aktivitu a ulohy a zobrazené ulohy muze upravovat.

Produkt Advanced Job Scheduler for Wireless zajistuje pfistup k uloham i tehdy, kdyZ neméte piistup k terminélu nebo
emulatoru systému System i. Staci se jen pripojit k Internetu pomoci mobilniho zatizeni a zadat adresu URL pro servlet
Advanced Job Scheduler for Wireless. Tim se vyvola nabidka, ktera umozni ptistup k produktu Advanced Job
Scheduler v realném case.

Produkt Advanced Job Scheduler for Wireless funguje ve dvou typech zatizeni. Zatizeni WML (Wireless Markup
Language) je mobilni telefon s podporou Internetu. Zatizeni HTML (Hypertext Markup Language) je webovy
prohlize¢ PDA nebo PC. V ramci tohoto tématu jsou tato zafizeni oznacovana jako WML a HTML.

Planovani iloh pomoci produktu Advanced Job Scheduler:

Chcete-li spravovat produkt Advanced Job Scheduler, je nejprve tieba tento licencovany program nainstalovat a pak
ptizpusobit produkt Advanced Job Scheduler vasim potiebam. Zbyvajici kroky slouzi k praci s timto planovacem a k
jeho sprave.

Instalace produktu Advanced Job Scheduler:

P1i prvnim pfipojeni k serveru Centralni spravy se vas produkt System i Navigator dotaze, zda chcete nainstalovat
produkt Advanced Job Scheduler. Pokud nezvolite okamzitou instalaci, ale chcete produkt nainstalovat pozdéji, miizete
tak v produktu System i Navigator ucinit pomoci funkce Instalace moduli plug-in.

1. V okné produktu System i Navigator klepnéte v pruhu nabidky na volbu Soubor.
2. Vyberte volbu Instalace voleb — Instalace moduli plug-in.

3. Vyberte zdrojovy systém, v némz je produkt Advanced Job Scheduler nainstalovany, a klepnéte na tlacitko OK.
Jestlize si nejste jisti, ktery zdrojovy systém pouzit, poradte se s administratorem systému.

4. Zadejte ID uzivatele a heslo pro systém i5/0S a klepnéte na tlacitko OK.
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5. V seznamu pro vybér plug-in vyberte Advanced Job Scheduler.
6. Klepnéte na Dalsi a pak znovu na DalSi.

7. Klepnéte na Dokondit.
Tim jste nainstalovali produkt Advanced Job Scheduler.

Vyhledani planovace:

K vyhledani planovace pouzijte tento postup:

1. Rozbalte volbu Centralni sprava.

2. Kdyz se objevi zprava, ze produkt System i Navigator zaznamenal novou komponentu, klepnéte na volbu
Prochazet ihned. Uvedena zprava se muze objevit znovu, kdyz pro pristup k systémiim pouzijete sekci Pripojeni.

3. Rozbalte polozku Pripojeni, vyberte systém, ve kterém je nainstalovany licencovany program Advanced Job
Scheduler, a pak vyberte volby Sprava cinnosti systtmu — Advanced Job Scheduler.

Po dokonceni téchto ptiprav produktu Advanced Job Scheduler muzete ptikrocCit k jeho nastaveni.
Nastaveni produktu Advanced Job Scheduler:

Pted zahajenim planovani uloh je tfeba nakonfigurovat produkt Advanced Job Scheduler.
Prirazeni obecnych viastnosti:

Pomoci téchto pokyni nastavite obecné vlastnosti pouzivané produktem Advanced Job Scheduler. Mizete urcit, jak
dlouho se maji pro produkt Advanced Job Scheduler uchovavat zaznamy o aktivité a zdznamy v protokolech, a rovnéz
zadat obdobi, kdy nebude povoleno spoustét ulohy.

Muizete urcit pracovni dny, v nichz se mohou ulohy zpracovavat, a zda je pro jednotlivé naplanované ulohy pozadovana
né¢jaka aplikace. Jestlize mate nainstalovan produkt pro praci s oznamenimi, muzete také nastavit prikaz urceny k
odeslani oznameni pii dokoncenti ¢i selhani ulohy, nebo muzete odeslat oznameni ptijemci pomoci piikazu
SNDDSTIJSE (Odeslani distribuce pomoci planovace uloh).

Muzete urcit, jak dlouho se budou pro tlohy uchovavat zadznamy o aktivité, a také miizete zadat obdobi, kdy nebude
povoleno tlohy spoustét. Muzete urcit pracovni dny, v nichz se mohou tlohy zpracovavat, a zda je pro jednotlivé
naplanované ulohy pozadovana né¢jaka aplikace.

Jestlize mate nainstalovan produkt pro praci s oznamenimi, ktery vam umoznuje pfijmout oznameni (zpravu) o
ukonceni ulohy, mtizete definovat prikaz, ktery odesle oznameni v piipad¢é dokonceni ¢i selhani ulohy. Nebo muzete
poslat oznameni piijemci pomoci prikazu SNDDSTJSE (Odeslani distribuce pomoci planovace tloh).

K nastaveni obecnych vlastnosti pro produkt Advanced Job Scheduler pouzijte tento postup:
1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na volbu Advanced Job Scheduler a vyberte volbu Vlastnosti.

3. Zadejte volbu Activity Retention. Tato volba piedstavuje dobu, po jakou si piejete pro ulohy uchovavat zaznamy
o aktivité. Mozné hodnoty jsou 1 az 999 dnii nebo vyskyty. Jestlize cheete uchovavat aktivitu po urcity pocet dni,
klepnéte na volbu Days. Jestlize chcete uchovavat aktivitu pro urcity pocet vyskyti na jednu ulohu, klepnéte na
volbu Occurrences per job.

4. Zadejte volbu Log Retention. Tato volba urcuje pocet dni, po které chcete uchovavat zdznamy v protokolu
produktu Advanced Job Scheduler.

5. Muzete zadat hodnotu pro Reserved period. Tato hodnota slouzi k urceni obdobi, béhem néhoz se ulohy nebudou
spousteét.

6. Ze seznamu zadejte pracovni dny. Vyberete-li néktery den, je oznacen jako pracovni a lze se na n¢j odkazovat pii
planovani uloh.
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7. Klepnutim na volbu Application required for scheduled job oznacite, zda je pro jednotlivé naplanované ulohy
pozadovana n¢jaka aplikace. Aplikace jsou ulohy, které byly seskupeny pro ucely zpracovani. Tuto volbu nelze
vybrat, jestlize existujici ulohy neobsahuji zadnou aplikaci. Pokud se rozhodnete, ze pro uréité ulohy bude
pozadovana aplikace, prejdéte na téma Prace s aplikacemi.

8. Klepnéte na volbu Calendars, ktera vam umozni nastavit planovaci planovaci kalendar, kalendar volnych dnu a
fiskalni kalendaf, které se budou pouzivat.

9. Kdyz klepnete na volbu Base periodic frequency on start time, bude se cas piistiho spusténi pro pravidelné
spousténé tlohy vzdy odvijet od ¢asu jejich spusténi. Uloha se naptiklad ma spoustét kazdych 30 minut po&inaje
8:00. (U ulohy, kterd se ma zpracovavat po celych 24 hodin, zadejte jako ¢as ukonceni hodnotu 7:59.) Uloha
pobézi celkem 20 minut. Je-li toto pole zaskrtnuté, spusti se uloha v 8:00, 8:30, 9:00 atd. Neni-li pole zaskrtnuté,
spusti se uloha v 8:00, 8:50, 9:40, 10:30 atd.

10. Po klepnuti na volbu Reset held jobs se bude pokracovat v piepocitavani a zobrazi se datum a Cas pristiho
spusténi zadrzené ulohy.

11. Zadejte hodnotu Start time of day. Je to Cas, ktery bude povazovan za zacatek nového dne. U vsech uloh, u nichz
je specifikovano, ze maji pouzivat tento zacatek dne, dojde ke zméné jejich data na piredchozi den, pokud
planovany ¢as spusténi je diivejsi, nez hodnota v poli Start time of day.

12. Zadejte hodnotu Job monitor user. Toto pole uvadi jméno uzivatelského profilu, ktery se ma pouzit jako vlastnik
monitorovaci ulohy. VSechny ulohy, které maji zadany volbu Current user, pouzivaji uzivatelsky profil
monitorovaci ulohy. Predvoleny uzivatelsky profil monitorovaci tlohy je QIJS.

13. Do pole Notification command muzete uvést piikaz. Pouzijte piikaz SNDDSTIJS (Odeslani distribuce pomoci
oznameni planovace tloh) dodany se systémem nebo ptikaz pfedepsany vasim softwarem pro praci s oznamenimi.
Prikaz SNDDSTIS pouziva oznamovaci funkci produktu Advanced Job Scheduler. Oznaceni piijemci mohou
dostavat zpravy o normalnim ¢i abnormalnim ukonceni naplanovanych uloh.

Zadani urovni opravnéni:
Zde se dozvite, jak zadat urovné opravnéni k uloham, k funkcim produktu a zadat vychozi opravnéni pro novou ulohu.

Muzete specifikovat urovné povoleni k uloham, k funkcim produktu a zadat pfedvolena povoleni pro novou ulohu,
ktera budou asociovana s kazdou aplikaci/ovladacim prvkem ulohy. Povoleni k uloze vam umoziuji udélit ¢i zamitnout
pristup k nasledujicim operacim: spusténi, sprava, povoleni, zobrazeni, kopirovani, aktualizace ¢i vymaz. Rovnéz
muzete udelit ¢i zamitnout ptistup k jednotlivym funkeim produktu, jako je prace s planovacimi kalendafi, odesilani
sestav a pridavani ulohy.

P11 pridavani novych uloh se na tlohy ptrenaseji predvolené urovné povoleni. V takovém piipad¢ prenese systém
povoleni na novou ulohu podle aplikace uvedené v definici ulohy. Jestlize neni pouzita zadna aplikace, systém pienese
na novou ulohu systémova opravnéni (*SYSTEM).

Zadani urovni opravnéni k funkcim produktu:
Chcete-li specifikovat urovné povoleni k funkcim produktu, postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte polozku Sprava ¢innosti systému.
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Klepnéte na Permissions.

Vyberte funkcei a klepnéte na Properties.

ok 0N

V okné Function Permissions Properties upravte uroven povoleni dle potieby. Muzete poskytnout nebo zamitnout
pristup vetejnym ¢i konkrétnim uzivatelim.

Zadani urovni opravnéni k uloham:

K zadani urovné povoleni k uloham pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Scheduled Jobs. Zobrazi se seznam uloh.

3. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na naplanovanou ulohu a vyberte volbu Permissions.
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4. V okné Permissions Properties upravte uroven povoleni dle potieby. Muzete poskytnout nebo zamitnout pfistup
vetejnym ¢i konkrétnim uzivatelim. Kromé toho muizete zadat povoleni pro spusténi, spravu, povoleni, zobrazeni,
kopirovani, aktualizaci ¢i vymaz.

Zadani vychozich urovni opravnéni:
Chcete-li zadat predvolené urovné povoleni k novym uloham, které budou asociovany s aplikaci/ovladacim prvkem
ulohy, postupujte takto:

1.V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.

3. Klepnéte na volbu Job Controls/Applications.

4. Ze seznamu vyberte fizeni ulohy ¢i aplikaci a klepnéte na volbu New Job Permissions.

5. V okn¢ Function Permissions Properties upravte uroven povoleni dle potieby. Muzete poskytnout nebo zamitnout

pristup vefejnym ¢i konkrétnim uzivatelim. Kromé toho muizete zadat povoleni pro spusténi, spravu, povoleni,
zobrazeni, kopirovani, aktualizaci ¢i vymaz.

Nastaveni planovaciho kalendare:

Zde se dozvite, jak nastavit kalendai vybranych dnt pro planovani ulohy nebo skupiny uloh. Tento kalendaf muize
urcovat data, ktera se pouziji pro planovani ulohy, nebo jej 1ze pouzit ve spojeni s jinymi plany.

Planovaci kalendar je kalendar vybranych dnu, ktery muizete pouzivat k naplanovani ulohy nebo skupiny uloh.
Planovaci kalendare muzete zobrazit, pridat novy planovaci kalendar, pridat novy planovaci kalendar zalozeny na
nekterém ze stavajicich nebo odstranit stavajici kalendar, pokud jej v daném okamziku nepouziva néktera naplanovana
uloha.

Chcete-li provést zmeény, vyberte kalendar a zobrazte jeho vlastnosti. Po vybéru kalendare se mizete podivat na jeho
podrobné udaje v sekci Podrobnosti.

Chcete-li nastavit planovaci kalendafr, postupujte takto:

V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Na strance General klepnéte na Calendars.

Na strance Scheduling Calendars klepnéte na New.

Zadejte jméno do pole Name.

Do pole Description zadejte text popisujici tento kalendar.

N O~

Vyberte referencni kalendar v poli Reference calendar, je-li to mozné. Je to kalendar, ktery byl jiz diive nastaven
a jeho vlastnosti se pouziji pro novy kalendar, jako byste tyto dva kalendate sloucili. Jestlize produkt Advanced Job
Scheduler pouzivate poprvé, nemate k dispozici zadné referencni kalendare.

8. Vyberte data, ktera checete zahrnout do vaseho kalendare. Pro kazdé zvolené datum musite v poli Selected date
zadat, zda se jedna o datum pro aktudlni rok nebo pro kazdy rok, a teprve pak budete moci do kalendare pridat dalsi
datum. Jinak by se vybér jakéhokoli vami vybraného data znovu zrusil v okamziku, kdyz byste klepli na jiné
datum.

9. Zadejte, jestli cheete do kalendare zahrnout urcité dny tydne.
Nastaveni kalendare volnych dnii:

Zde se dozvite, jak nastavit kalendai pro dny, v nichz si nepfejete povolit zpracovani naplanované ulohy. Pro kazdy z
téchto dnu Ize urcit alternativni den, nebo je mozné pro dany den zpracovani zcela vynechat.

Kalendar volnych dnu je kalendar vyjimek pro dny, kdy nechcete spoustét ulohu Advanced Job Scheduler. Pro kazdy
ze dnd, které do tohoto kalendare zavedete, muzete urcit alternativni den. Kalendare volnych dni miizete zobrazit,
pridat novy kalendar volnych dnd, ptidat novy kalendar volnych dnti zalozeny na nékterém ze stavajicich nebo
odstranit stavajici kalendaf, pokud jej v daném okamziku nepouziva néktera naplanovana uloha.
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V kalendarich volnych dnu lze pouzit preddefinované plany. Muzete vytvorit plan TRETIPAT, ktery ma frekvenci
kazdy tieti patek v mésici. Kdyz pouzijete plan TRETIPAT v kalendafi volnych dnt, bude to mit za nasledek, ze
v$echny ulohy, které kalendai volnych dnti pouzivaji, nebudou kazdy treti patek v mésici spustény. V kalendari volnych
dnti je mozné pouzit jeden Ci vice plant. Data, jez jsou generovana na zaklade planu, jsou v kalendari zobrazena s
¢ernym ohranicenim.

Chcete-li provést zmény, vyberte kalendar a zobrazte jeho vlastnosti. Po vybéru kalendaie se mizete podivat na jeho
podrobné udaje v sekci Podrobnosti.

Nastaveni kalendare volnych dnii:
Chcete-li nastavit kalendar volnych dnd, postupujte takto:

—_

V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
. Pravym tlacitkem mysi klepnéte na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Na strance General klepnéte na Calendars.

2

3

4. Klepnéte na zalozku Holiday Calendars.

5. Klepnéte na volbu New a napiste jméno kalendare.

6. Do pole Description zadejte text, ktery popisuje vas kalendar.
7

. Vyberte referencni kalendar v poli Reference calendar, je-li to mozné. Je to kalendar, ktery byl jiz diive nastaven
a jeho vlastnosti se pouziji pro novy kalendaf, jako byste tyto dva kalendafe sloucili. Jestlize produkt Advanced
Job Scheduler pouzivate poprvé, nemate k dispozici zadné referencni kalendare.

8. Vyberte data, ktera cheete zahrnout do vaseho kalendare. Pro kazdé zvolené datum musite v poli Selected date
zadat, zda se jedna o datum pro aktudlni rok nebo pro kazdy rok, a teprve pak budete moci do kalendare pridat
dal$i datum. Jinak by se vybér jakéhokoli vami vybraného data znovu zrusil v okamziku, kdyz byste klepli na jiné
datum.

9. Zvolte alternativni den pro spusténi ulohy. Muzete vybrat pfedchozi pracovni den, nasledujici pracovni den,
konkrétni datum, nebo nemusite zadat viibec nic. Pokud cheete zadat urcité datum, klepnéte na Specific alternate
date a napiste datum.

10. Vyberte dny v tydnu, které chcete do kalendare zahrnout.

Pridani planu do kalendare volnych dnui:
Chcete-li naplanované uloze ptifadit kalendar volnych dnd, postupujte takto:

V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Na strance General klepnéte na volbu Calendars.

Na strance Holiday calendar vyberte kalendai volnych dnt a klepnéte na Properties.
V levém dolnim rohu karty klepnéte na Schedules.

Vyberte prislusny plan a klepnéte na Add.

N o o~ 0D~

Jestlize chcete zménit hodnotu Alternate day, klepnéte pravym tlacitkem mysi na plan v seznamu Selected
Schedules a vyberte spravny alternativni den.

Nastaventi fiskalniho kalendare:

Chcete-li fiskalni kalendar rozd¢lit do jinych obdobi, nez jsou mésice, postupujte podle nasledujicich pokynii a nastavte
fiskalni kalendar vybranych dnt pro naplanovani ulohy nebo skupiny tloh.

Fiskalni kalendar je kalendar vybranych dnt, ktery mizete pouzivat k naplanovani ulohy nebo skupiny uloh. Funkci
Fiskalni kalendai pouzijte k definovani konkrétniho fiskalniho kalendate, specifického pro vas podnik. Mtizete zadat
datum zacatku a konce jednotlivych obdobi ve fiskalnim roce.

Chcete-li nastavit fiskdlni kalendaf, postupujte takto:

1. 'V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
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Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.

V okné General klepnéte na volbu Calendars.

Na strance Fiscal Calendars klepnéte na New.

Zadejte jméno do pole Name.

Do pole Description zadejte text, ktery popisuje vas kalendar.

V okn¢ Fiscal Calendar Properties klepnéte na New, abyste mohli vytvorit novou polozku.
Vyberte obdobi a urcete pocatecni a koncové datum. Muzete zadat az 13 obdobi.

Klepnutim na OK ulozite polozku fiskalniho kalendare.

©C O X®NOORALD
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Kroky 7 az 9 opakujte podle poticby.
Zadani postovniho serveru, ktery se ma pouzivat pro oznameni:
Postovni server je nutny, pokud chcete oznameni posilat prostiednictvim e-mailu.

K nastaveni vlastnosti oznameni pouzijte tento postup:

V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Rozbalte Advanced Job Scheduler.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Notification a vyberte Properties.

Zadejte, kolik dni se maji zpravy uchovévat. Uvedte pocet do pole Message retention.

Zadejte odesilajici postovni server do pole Outgoing mail server (SMTP). Napiiklad SMTP.vasserver.com.
Zadejte Port. Predvolené ¢islo portu je 25.

Do pole Reply address zadejte e-mailovou adresu. Vsechny odpovédi budou posilany na tuto adresu.

© N O A OD =

Do pole Log send activity zadejte, zda se ma protokolovat aktivita odesilani (vyberte Yes), ¢i nikoliv (vyberte
No). Aktivita odesilani se pouziva pii zjisfovani problémii.

©

Do pole Number of banner pages zadejte povoleny pocet stranek. Tento udaj slouzi k distribuci sestav.

10. Klepnutim na OK ulozite vlastnosti oznameni.
Nastaveni vice planovacich prostiedi:

Ve stejném systému muzete nastavit vice planovacich prostredi. Jestlize tak ucinite, mtize puvodni datova knihovna
vystupovat jako aktivni datova knihovna a zkopirovana datova knihovna mize byt pouzita pro tcely testovani. Mate
tedy dvé planovaci prostiredi, jedno pro testovani a jedno pro skutecny provoz. Kromé toho mtize testovaci datova
knihovna slouzit jako zaloha pro pfipad, ze by v originalnim systému doslo k selhani. Tato funkce rozsifuje ochranu pro
pifpad chyby v piivodni datové knihovné, nebot mate jeji zalozni kopii.

Existuje nékolik diivodl pro nastaveni vice planovacich prostredi. Naptiklad miizete mit spusténou zaroven ostrou i
testovaci verzi produktu. Tento typ prostiedi umoznuje otestovat rizné plany uloh dfive, nez se skutecné pouziji v
datové knihovné provozniho systému. Nebo mizete mit systém, ktery je zalohou jednoho ¢i vice jinych systémi, v
nichz pouzivate zrcadleni dat, a slouzi k replikaci datové knihovny (QUSRIJS) produktu Advanced Job Scheduler ze
zdrojového systému do knihovny s odlisSnym nazvem. V takovém pripad¢ je datova knihovna aktivni, dokud nenastane
problém se zdrojovym systémem.

Planovaci prostiedi je kopii knihovny QUSRIJS, obsahuje vsak jina data. Mohli byste napfiklad mit jinou datovou
knihovnu nazvanou QUSRIJSTST se vSemi objekty, jako ma knihovna QUSRIJS. Obé¢ jsou povazovany za datové
knihovny.

Chcete-li nastavit vice planovacich prostiedi, postupujte takto:

1. Ziskani datové knihovny ze systému
Abyste mohli vytvorit néjakou datovou knihovnu, musite ziskat datovou knihovnu ze systému. To mizete provést
nasledujicimi tfemi zptisoby:

* Ulozte datovou knihovnu ze systému a obnovte ji v provoznim systému.
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* Pomoci piikazu CPYLIB (Kopirovani knihovny) vytvoite kopii datové knihovny v aktualnim systému.

+ Zavedte zrcadleni datové knihovny v testovacim systému. Tyto systémy by mély mit stejnou verzi a vydani.

Poznamka: Zkopirovana, obnovena ¢i zrcadlend datova knihovna pouziva jiné jméno nez knihovna v ptivodnim
systému.

2. Prirazeni datovych knihoven uzivatelim

Az ziskate testovaci datovou knihovnu, piidejte ji do vlastnosti produktu Advanced Job Scheduler a piifadte k ni
uzivatele. Kdyz tedy uzivatel bude pouzivat produkt Advanced Job Scheduler, budou zmény, které provede,
uchovavany v datové knihovné, ktera je mu pfirazena.

3. Zkopirovani uloh z testovaci datové knihovny do skutecné datové knihovny (volitelné)

Jestlize pouzivate datovou knihovnu pro testovaci ucely, miizete z ni zkopirovat ulohy do skute¢né datové
knihovny, ktera se pouziva. To je tfeba provést pouze tehdy, pokud jste v 1. kroku obnovili nebo zkopirovali
datovou knihovnu a mate ulohy, které chcete presunout do skutecné pouzivané datové knihovny. Nemusite to délat,
jestlize jste datovou knihovnu zrcadlili z ostrého systému do testovaciho.

Ke kopirovani uloh z datové knihovny jednoho systému do druhého pouzijte piikaz CPYJOBIJS (Kopirovani ulohy
pomoci planovace uloh). Vice informaci o konkrétnich parametrech tohoto ptikazu najdete v online napovede.

Prirazeni datovych knihoven uzivatelim:

Datova knihovna uchovava jakékoliv zmény, které uzivatel provede prostiednictvim produktu Advanced Job Scheduler.
Datova knihovna obsahuje vSechny objekty, které se nachazeji v knihovné QUSRIJS. Miizete mit neomezeny pocet
datovych knihoven.

Chcete-li ptifadit datové knihovny uzivatelim, postupujte takto:

1. 'V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na volbu Advanced Job Scheduler a vyberte volbu Vlastnosti.

3. V okné¢ Data Libraries klepnéte na tlacitko Add a urcete datovou knihovnu. Uvedené datové knihovny jsou v
systému k dispozici vSem uzivatelim.

V okné Users klepnéte na Add, abyste pridali nové uzivatele.

Zadejte jméno.

Vyberte datovou knihovnu.

Klepnutim na OK pfidate uzivatele.

© N o oA

Ke zméné datové knihovny prifazené uzivateli pouzijte tlacitko Properties.
S vyuzitim datovych knihoven muzete nastavit vice planovacich prostiedi.
Sprava produktu Advanced Job Scheduler:

Zde se dozvite, jak naplanovat ulohy pomoci produktu Advanced Job Scheduler.
Vytvoreni a planovani ulohy:

Muzete naplanovat ulohu a urcit ptikazy, které jsou k ni pfidruzené. Mtizete také zadat pocatecni a koncovy ptikaz pro
spusténi konkrétni verze naplanované ulohy.

Chcete-li vytvorit a naplanovat novou ulohu, postupujte takto:
1. 'V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na Advanced Job Scheduler.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Scheduled Jobs a vyberte New Scheduled Job.

Vytvoreni a planovani skupiny uloh:
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Muizete nastavit a naplanovat sérii uloh spousténych po sobé v zadaném pofadi. Ulohy v ramci jedné skupiny tloh musi
byt dokonceny predtim, nez se spusti zpracovani dalsi ulohy.

Skupiny tuloh jsou ulohy, kter¢ jsou seskupeny tak, aby byly spoustény postupné v zadaném poradi. Kazda uloha ve
skupiné musi byt normalné ukoncena diive, nez se zada ke zpracovani dalsi tloha ve skupiné. Jestlize n¢jaka uloha ve
skupiné neskon¢i normalng, zastavi se zpracovani pro danou skupinu.

Chcete-li vytvofit a naplanovat novou skupinu uloh, postupujte takto:

1.V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Klepnéte na Advanced Job Scheduler.

3. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na volbu Job Groups a vyberte New Job Group.

Pii vyplnovani podrobnych udaji o nové skupin€ uloh pouzijte online napovedu.
Preddefinované casové plany:

Muzete vytvorit casové plany, které obsahuji informace potfebné k planovani ulohy, nebo vypocitat dny s vyjimkou v
kalendafi volnych dnti.

Naptiklad mtizete vytvotit plan KONECTYDNE, ktery obsahuje den v tydnu, kdy ma dojit ke spusténi, a dalsi
kalendafe. Plan KONECTYDNE pak mohou pouzit vS§echny ulohy, které vyhovuji planované frekvenci. Pistup k této
funkci je mozny pouze prostrednictvim produktu System i Navigator.

Muizete pouzit tytéz preddefinované plany, které se pouzivaji v tloze s vasimi kalendaii volnych dnti. Mizete vytvorit
plan TRETIPAT, ktery ma frekvenci kazdy tieti patek v mésici. Kdyz pouzijete plan TRETIPAT v kalendati volnych
dnt, bude to mit za nasledek, ze vSechny ulohy, které kalendai volnych dnt pouzivaji, nebudou kazdy treti patek v
mesici spustény. V kalendafi volnych dnii 1ze pouzit jeden ¢i vice plant. Data, jez jsou generovana na zaklad¢ planu,
jsou v kalendaii zobrazena s cernym ohranicenim.

Nastaveni preddefinovaného planu:

Chcete-li nastavit preddefinovany plan, postupujte takto.

V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Klepnéte na kartu Schedules.

Klepnéte na volbu New a napiste jméno planu.

Napiste popis planu.

ook wn =

Vyberte frekvenci a data, ktera chcete do planu zahrnout, stejné tak jako libovolné dalsi kalendare.
P1i vypliovani podrobnych udaji o novém planu pouzijte online napovedu.
Pridani planu do naplanované ulohy:

Chcete-li pfidat plan do naplanované ulohy, postupujte takto:

V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler.

Klepnutim na volbu Scheduled Jobs zobrazte seznam uloh.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na naplanovanou tlohu a vyberte Properties.
Klepnéte na kartu Schedule.

V pravém hornim rohu karty vyberte piislusnou volbu planu.

ook wNn =

Pridani planu do kalendare volnych dnu:
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Kalendar volnych dnu je kalendar vyjimek pro dny, kdy nechcete spoustét ulohu Advanced Job Scheduler. Pro kazdy ze
dnu, které do tohoto kalendare zavedete, muzete urcit alternativni den.

Chcete-li pridat plan do kalendaie volnych dnt, postupujte takto:

V okn¢ produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Na strance General klepnéte na Calendars.

Na strance Holiday Calendars vyberte kalendaf volnych dnt a klepnéte na Properties.
V levém dolnim rohu karty klepnéte na Schedules.

Vyberte prislusny plan a klepnéte na Add.

N o o~ 0N~

Jestlize chcete zménit hodnotu Alternate day, klepnéte pravym tlacitkem mysi na plan v seznamu Selected
Schedules a vyberte spravny alternativni den.

Dalsi informace najdete v online napovede.
Vytvoreni doc¢asné naplanované ulohy:

Obcas miize byt nutné spustit naplanovanou ulohu v daném okamziku ¢i nékdy v budoucnosti mimo jeji bézny plan. K
tomu pouzijte piikaz SBMJOBIJS (Zadani ulohy pomoci planovace uloh), volbu 7 v obrazovce Prace s tilohami nebo
volbu Spustit v prostfedi produktu System i Navigator. Mize se také stat, ze pii nastavovani tohoto specialniho
spusténi budete chtit zpracovat pouze ¢ast prikazu ze seznamu.

Piikaz SBMJOBJS umoziiuje specifikovat pocatecni a koncovou sekvenci piikazi. Uloha JOBA ma napiiklad 5
prikazl se sekvencemi 10 az 50. V piikazu SBMJOBIJS muzete zadat, ze se ma zacit sekvenci 20 a skoncit sekvenci 40.
Tim se preskoci sekvence 10 a 50.

Produkt System i Navigator umoznuje vybrat pocatecni a koncovy prikaz ze seznamu.

Chcete-li spustit specidlni verzi naplanované ulohy pomoci produktu System i Navigator, postupujte takto:
V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler.

Klepnutim na volbu Scheduled Jobs zobrazte seznam uloh.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na naplanovanou tlohu a vyberte volbu Run.

Zadejte, zda se ma uloha spustit nyni ¢i v budoucnosti.

I A

Vyberte pocatecni a koncovy piikaz.
Pfi vyplnovani podrobnych udaji o nové uloze pouzijte online napovédu.
Planovani zavislosti wloh:

Produkt Advanced Job Scheduler vam umoziuje nastavit zavislosti, které vyjadfuji zptisob zpracovani uloh ve vasem
prostiedi. Zavislosti urcuji, za jakych podminek miize byt uloha ¢i skupina uloh spusténa. Muzete se rozhodnout, ze pro
spusténi ulohy musi byt splnény vSechny zavislosti, nebo ze pro spusténi ulohy postaci splnéni pouze jedné zavislosti.

Existuji tyto typy zavislosti:
» Zavislosti na alohach

Zavislosti na ulohach predstavuji vztahy uloh k pfedchozim uloham (predchidctim) a naslednym tloham
(nasledniktim). Predchiidci jsou ty tlohy, které musi byt spustény pied spusténim nasledné ulohy. Naslednik je
uloha, kterd se spusti po zpracovani vSech predchozich tloh. Pro jednoho ptedchiidce mize existovat vice
naslednikt a stejné tak miize mit jeden naslednik vice predchidci. Kromé toho mizete zadat, ze se ma zavisla uloha
preskocit, jestlize jeji predchiidci a naslednici budou spusténi v den, na néjz neni spusténi této zavisl¢ ulohy
naplanovano.
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Zavislosti na aktivité

Zavislosti na aktivité predstavuji seznam uloh, které nesméji byt aktivni v dobé, kdyz se ma spustit vybrana uloha.
Pokud je n¢ktera z uloh z tohoto seznamu aktivni, neumozni produkt Advanced Job Scheduler zadanou ulohu
spustit. Vybrana uloha se odlozi, dokud nebudou vSechny tlohy ze seznamu neaktivni.

Zavislosti na prostredcich

Zavislosti na prostredcich jsou zaloZzeny na nékolika faktorech. Kazdy z nize uvedenych typu predstavuje oblast,
ktera se ovéiuje. Typy zavislosti na prostiedcich:

Soubor
Zpracovani ulohy je zavislé na existenci ¢i neexistenci souboru a na tom, zda spliuje zadanou troven
alokace. Pred zpracovanim ulohy se muze také kontrolovat, zda soubor obsahuje n¢jaké zaznamy.
Naptiklad uloha JOBA muze byt nastavena tak, aby se spustila pouze v pfipad¢, ze existuje soubor ABC, ze
tento soubor miize byt alokovan vyhradn¢ a Ze obsahuje néjaké zdznamy.

Objekt Zpracovani ulohy je zavislé na existenci ¢i neexistenci objektu typu QSY'S a na tom, zda spliuje zadanou
uroven alokace. Naptiklad tloha JOBA muze byt nastavena tak, aby se spustila pouze tehdy, kdyz existuje
datova oblast XYZ. Zpracovani ulohy mtize byt zavislé i na existenci ¢i neexistenci objektu, ktery se
nachazi v integrovaném systému souboru. Je-li zavislost zalozena na libovolném objektu v adresari, napiste
na konec zadané cesty v integrovaném systému soubort dopiedné lomitko °/°.

Hardwarova konfigurace
Zpracovani ulohy zavisi na existenci ¢i neexistenci urcité¢ hardwarové konfigurace a na jejim stavu.
Naptiklad uloha JOBA muze byt nastavena tak, aby se spustila pouze tehdy, pokud existuje zatizeni TAPO1
a je ve stavu K dispozici.

Sitovy soubor
Zpracovani ulohy zavisi na stavu sifového souboru.

Subsystém
Zpracovani ulohy zavisi na stavu subsystému.

Pti praci se zavislostmi uloh postupujte takto:

1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Rozbalte Advanced Job Scheduler.

3. Klepnéte na Scheduled Jobs.

4. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na jméno ulohy (Job Name), s jejimiz zavislostmi chcete pracovat.

5. Vyberte jednu z téchto moznosti: Job Dependencies (zavislosti na ulohach), Active Dependencies (zavislosti na
stavu aktivity) nebo Resource Dependencies (zavislosti na prostiredcich). Dalsi informace najdete v online
napovede.

Work Flow Manager:

Nastroj Work Flow Manager umoziuje definovat jednotky prace, které se skladaji z automatickych a ru¢nich krok.
Tyto jednotky prace mizete potom interaktivné planovat nebo spoustét. Nastroj Work Flow Manager se nachazi v
kontejneru Advanced Job Scheduler v rozhrani produktu System i Navigator.

Kazdy krok v ramei toku prace muze mit jednu nebo vice predchozich uloh Advanced Job Scheduler a jednu nebo vice
naslednych uloh Advanced Job Scheduler. Kdyz je tok prace zahajen, spusti se prvni krok. Kdyz se dokon¢i, spusti se
dalsi krok atd.

Zde je nekolik dalsich pravidel, ktera plati pro praci s nastrojem Work Flow Manager:

Tok prace je mozné rucné spustit od libovolného kroku. V tom piipadé se vSechny predchozi kroky vynechaji.

Automatické kroky se provadéji vzdy az po dokonceni vSech pfedchazejicich krokt. K nim patii i vSechny pfedchozi
ulohy Advanced Job Scheduler.

Po dokonceni kroku se spusti nasledné ulohy Advanced Job Scheduler.
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* Rucn¢ provadéné kroky lze provést v libovolném poradi, pokud se jiz dokon¢ily vSechny piedchozi ulohy pro dany
krok.

* Dokoncené rucni kroky miizete oznacit jako neprovedené a spustit je znovu, pokud neziistaly nedokoncené néjaké
automatickée kroky.

* Pokud chcete, aby krok pockal na dokonceni ulohy, a teprve potom vydal zpravu o svém dokonceni, zadejte pro
dany krok stejné predchozi ulohy, jako jsou nasledné ulohy pro minuly krok.

* Mizete informovat jiné uzivatele o tom, ze byl urCity krok spustén, zastaven, ze se nespustil v zadaném Case nebo ze
trva prili§ dlouho. Mzete naptiklad uzivateli, ktery ma na starost urcity rucni krok, odeslat zpravu o dokonceni
vsech predchozich automatickych kroka.

Pouzivate-li toky prace, protokol aktivity vam ukaze, kdy byl tok prace zahajen, které kroky byly spustény, stav
automatickych krokd (uspésné dokonceni ¢i selhdni), kdy tok prace skoncil a kone¢ny stav toku prace.

Tabulka 8. Pfiklad toku prace

Tok prace MZDY

Planovany Kazdy patek ve 13:00 hodin

Oznameni Mzdova ucetni - Tok prace MZDY byl zahdjen

Krok 1 Automaticky - Specifikuje naslednou tlohu, ktera inicializuje mzdové soubory
Krok 2 Automaticky:

* Specifikuje naslednou ulohu z kroku 1 jako ptedchozi ulohu pro tento krok

» Upozorni mzdovou ucetni, ze mize zacit zadavat idaje z evidence dochazky

Krok 3 Rucni:

* Provede mzdova ucetni, kdyz zada vsechny udaje z evidence dochazky

» Specifikuje naslednou tlohu, ktera zpracuje soubory evidence dochazky a vytiskne piislusnou sestavu
* Upozorni spravce, pokud se krok nedokon¢i do 120 minut

Krok 4 Automaticky:

» Specifikuje naslednou tlohu z minulého kroku jako pfedchozi tilohu pro tento krok

* Zadné nasledné ulohy
* Upozorni ucetni, ze ma zkontrolovat sestavu z evidence dochazky
Krok 5 Rucni:

* Provede mzdova ucetni, kdyz zkontroluje sestavy

* Specifikuje naslednou ulohu, ktera zpracuje mzdy

Krok 6 Automaticky:
» Specifikuje naslednou ulohu z minulého kroku jako ptedchozi ulohu pro tento krok
* Zadné nasledné ulohy

* Upozorni mzdovou ucetni a spravce, ze zpracovani mezd je dokonceno

V tomto piikladu se spousti tok prace MZDY kazdy patek ve 13:00 hodin. Mzdova tucetni obdrzi oznameni, ze tok
prace byl zahajen.

Protoze Krok 1 je automaticky a nema zadné predchozi ulohy, spusti naslednou ulohu, ktera inicializuje mzdové
soubory, které se maji spustit, a potom skonci. Krok 2 ma jako svého piedchidce specifikovanu naslednou ulohu kroku
1. Krok 2 ¢eka, nez se dokon¢i uloha, ktera inicializuje mzdové soubory. Po jejim dokonceni Krok 2 oznami mzdové
ucetni, ze muze zaddvat udaje z evidence dochazky. Tento krok nemd zadné nasledné ulohy ke spusténi.

Kdyz jsou vSechny udaje z evidence dochazky zadany, ucetni ru¢né provede Krok 3. Spusti se nasledna uloha, ktera
zpracuje soubor dochazky a vytiskne sestavu. Jako preventivni opatieni obdrzi spravce upozornéni, pokud se tento krok
nedokon¢i do 120 minut. Protoze ptedchozi tiloha Kroku 4 je naslednou ulohou Kroku 3, Krok 4 ¢eka, dokud se uloha,
ktera zpracovava soubor dochazky a tiskne sestavu, nedokonci.
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Kdyz je tato uloha dokoncena, obdrzi Gicetni zpravu, ze sestava je piipravena ke kontrole. Tento krok nema zadné
nasledné ulohy ke spusténi. Po kontrole sestavy dochazky ucetni ruéné provede Krok 5. Spusti se nasledna uloha, ktera
zpracuje mzdy a vytvori vyplatni pasky.

Protoze predchozi tloha Kroku 6 je naslednou ulohou Kroku 5, Krok 6 ¢eka, dokud se uloha, ktera zpracovava mzdy a
vytvari vyplatni pasky, nedokonci. Kdyz je uloha dokoncena, obdrzi mzdova ucetni a spravce zpravu, ze zpracovani
mezd je dokonceno. Nyni Ize vytisknout a rozeslat vyplatni pasky.

Podrobnéjsi informace o nastroji Work Flow Manager najdete v online napoveédé.
Vytvoreni nového toku prace:

Pri vytvareni nového toku prace zadavate, jak se bude tento tok prace spoustét, stanovujete maximalni ¢as zpracovani,
planujete jednotlivé kroky a jejich poradi a definujete podrobnosti pro oznamovani a dokumentovani.

K vytvoteni nového toku prace pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte polozky Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
Advanced Job Scheduler.

2. Pravym tlacitkem klepnéte na volbu Work Flow Manager a vyberte volbu New Work Flow. Zobrazi se okno New
Work Flow.

Dalsi informace o okné New Work Flow najdete v online napovede.

Kdyz je tok prace vytvoren a nastaven, muzete jej ridit tak, ze klepnete pravym tlac¢itkem na jméno toku prace a vyberte
Work Flow Status.

Spusteni toku prace:

Kdyz spoustite tok prace, mtizete zvolit, zda se spusti od prvniho poradového ¢isla nebo od vami zadaného poradového
Cisla.

Ke spusténi toku prace pouzijte tento postup:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte polozky Work Management — Advanced Job Scheduler —

Work Flow Manager, pravym tlacitkem klepnéte na tok prace a vyberte volbu Start. Zobrazi se okno Start Work
Flow.

2. Vyberte, zda se ma tok prace spustit od prvniho poradového ¢isla nebo od vami zadaného potradového Cisla.
Zvolite-li jiné poradi nez prvni, vSechny piedchozi operace se oznaci jako dokoncené.

Dalsi informace o okné¢ Start Work Flow najdete v online napovede.
Prace s toky prace:
Tok prace muzete fidit a monitorovat jeho pribéh pomoci okna Work Flow Status.

Okno Work Flow Status se otevie, kdyz rozbalite volbu Pripojeni — systém — Sprava ¢innosti systému —
Advanced Job Scheduler — Work Flow Manager. Klepnéte pravym tlacitkem na tok prace a vyberte volbu Status.

* V okné¢ General se zobrazi aktualni stav tohoto toku prace.

* Okno Steps ukazuje prehled kroki aktudlné definovanych pro tento tok prace.
U jednotlivych krokt je uvedeno, zda byl krok definovan jako automaticky nebo rucni a kdy krok zacal a skoncil.
— Chcete-li oznacit rucni krok jako dokonceny, vyberte tento krok a zaskrtnéte policko Complete.

— Rucni kroky Ize oznacit za dokoncené v libovolném potadi, pokud byly dokonceny vsechny pfedchozi ulohy
produktu Advanced Job Scheduler pro tento krok.

— Rucni kroky 1ze oznacit za nedokoncené, nejsou-li za nimi v seznamu kroki zadné dokoncené automatické kroky.
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— Tok prace muze byt zahajen ru¢né od libovolného kroku. Pfi tomto zpusobu se vynechaji vSechny predchazejici
kroky.

Chcete-li seznam aktualizovat, klepnéte na tlacitko Refresh.

* V okné Documentation vidite text dokumentace pro dany tok prace.
Sledovani aktivity uloh pro produkt Advanced Job Scheduler:

Produkt Advanced Job Scheduler umoznuje zobrazit historii ¢i stav tlohy nebo skupiny uloh. Rovnéz mizete nastavit
uchovani udaju o aktivité, coz piedstavuje dobu, po jakou si prejete pro ulohu uchovavat zaznamy o aktivite.

Aktivita naplanovanych tiloh:

Aktivita naplanovanych uloh umoziuje specifikovat, jak dlouho se maji uchovavat zaznamy o aktivit¢ uloh v produktu
Advanced Job Scheduler. Mozné hodnoty jsou 1 az 999 dni nebo vyskyty. Miizete zadat, ze se ma aktivita uchovavat
po urcity pocet dntl, nebo pro urcity pocet vyskytli na jednu tlohu.

Zobrazi se nasledujici podrobnosti o naplanované uloze:

* Jméno: Jméno naplanované ulohy.

* Skupina: Jméno skupiny tloh pro danou tlohu.

* Sckvence: Poradové ¢islo ulohy v ramci skupiny, je-1i uloha soucasti skupiny uloh.
* Stav dokonceni: Stav ulohy.

* Spusténo: Kdy se uloha spustila.

* Ukonceno: Kdy se uloha ukonc¢ila.

* Uplynuly cas: Doba v hodinach a minutach, kterou trvalo zpracovani ulohy.
Specifikace uchovani udaju o aktivité:

Zde se dozvite, jak zadat uchovani udaji o aktivité.

1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Rozbalte Advanced Job Scheduler.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na volbu Scheduled Job Activity a vyberte Properties.

Zobrazeni podrobnosti o aktivité naplanovanych uloh:

Zde se dozvite, jak zobrazit podrobnosti o aktivité¢ naplanovanych uloh.

1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
2. Rozbalte Advanced Job Scheduler.

3. Dvakrat klepnéte na volbu Scheduled Job Activity.

Zobrazeni aktivity naplanované ulohy pro konkrétni ulohu.:

Zde se dozvite, jak zobrazit podrobnosti o aktivité konkrétni naplanované ulohy.
1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Rozbalte Advanced Job Scheduler.

3. Klepnéte na volbu Scheduled jobs.
4

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na nazev ulohy, jejiz aktivitu chcete zobrazit, a vyberte volbu Activity.
Zobrazeni protokolu aktivity:

Protokol aktivity zobrazuje aktivitu v ramci planovace, jako je pridani, zména ¢i spusténi ulohy. Zobrazi se naruseni
zabezpeceni ochrany dat, potfadi zpracovana naplanovanou ulohou a vSechny piijaté chyby. Také se zobrazi data a casy
drivejsich aktivit.
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Chcete-li si precist podrobné informace ze zpravy, klepnéte dvakrat na datum a cas. Chcete-li zobrazit podrobnosti z
protokolu aktivity, postupujte takto:

1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
2. Rozbalte Advanced Job Scheduler.

3. Klepnéte na volbu Activity Log. Zobrazi se zaznamy z aktudlniho dne. Pokud budete chtit zménit kritéria vybéru,
vyberte z nabidky volbu Include.

Zobrazeni protokolu aktivity pro danou uilohu:

Zde se dozvite, jak zobrazit protokol aktivity pro danou ulohu.

1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
2. Rozbalte Advanced Job Scheduler.

3. Klepnéte na volbu Scheduled jobs.
4

. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na jméno alohy, jejiz protokol aktivity chcete zobrazit, a vyberte volbu Activity
log.

Pribéh zpracovani ulohy si muzete prohlédnout také na strance Posledni spusténi pod vlastnostmi tlohy. Pfed nebo za
dany krok v CL programu zadejte ptikaz SETSTPJS (Nastaveni kroku pomoci planovace uloh) spolu s popisem, ktery
uvadi postup ulohy. Kdyz tloha dojde v programu k ptikazu SETSTPJS, zobrazi se pfifazeny popis na strance Posledni
spusténi a na vaSem bezdratovém zatizeni.

Sledovani zprav pomoci produktu Advanced Job Scheduler:

Kazdy ptikaz v seznamu piikazli ulohy miize mit identifikatory zpravy, které se pouziji pro sledovani. Kdyz je tloha
spusténa a vyda se chybova zprava, ktera odpovida nékteré ze zprav zadanych pro zvoleny piikaz, pak tloha sice zapise
chybu do protokolu, ale pokracuje ve zpracovani dalSim ptikazem v seznamu.

Jestlize jsou bud na dvou, nebo na viech &tyfech pozicich zcela vpravo uvedeny nuly, napi. ppmmO00, je zadan
genericky identifikator zpravy. Pokud je napiiklad zadano CPF0000, monitoruji se v§echny zpravy CPF.

Chcete-li pridat identifikatory zpravy k prikazu, postupujte takto:

V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler.

Klepnutim na volbu Scheduled Jobs zobrazte seznam uloh.

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na naplanovanou ulohu a vyberte Properties.
Vyberte prikaz ze seznamu a klepnéte na Properties.

Klepnéte na Messages.

N O~

Zadejte identifikatory zpravy pro monitorovani a klepnéte na Add.
Vytvoreni lokalni datové oblasti a prace s ni:

Lokalni datova oblast je Cast prostoru, ktery je pridélen uloze. Ne vSechny ulohy pouzivaji svou vlastni lokalni datovou
oblast, nekteré vsak ano. Kazdy piikaz v uloze ma pfistup k lokalni datové oblasti této ulohy. Lokalni datovou oblast
muzete pouzit pii planovani ulohy, ktera od vas dfive vyzadovala ru¢ni zadani pfidavnych parametrti. Lokalni datova
oblast slouzi k zadani pridavnych parametrd, které se tak nemuseji zadavat rucné pii kazdém spusténi ulohy.

Chcete-li zadat informace o lokalni datové oblasti pro naplanovanou ulohu, postupujte takto:
1. 'V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

2. Rozbalte Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Properties.

4. Dle potreby upravte udaje v okné Local Data Area.
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Pii vyplnovani podrobnych tdaji o lokalni datové oblasti pouzijte online napovédu.
Vytvareni a prace s ovladacimi prvky aplikaci a vloh:

Aplikace jsou ulohy, které byly seskupeny pro ucely zpracovani. Jsou rozsahlejsi nez skupiny uloh a nemusi se
nezbytné zpracovavat v daném pofadi. Ulohy v aplikacich se mohou zpracovavat soub&zné a jedna iloha nemusi dekat
na to, az se dokonci druha. Kazda uloha v ramci aplikace mtize mit svou vlastni sadu pfedvolenych hodnot ulohy,
pomoci nichz se s touto ulohou mize pracovat. Ovladacimi prvky tlohy jsou pifedvolené hodnoty, které se pfiradi
uloze, kdyz ji pridate do planovace uloh, stejné tak jako predvolené hodnoty, jez se pouzivaji pii spusténi ulohy.

Aplikace jsou ulohy, které byly seskupeny pro ucely zpracovani. Naptiklad muizete mit sérii uloh, které slouzi ke
zpracovani mezd, a chcete je seskupit za icelem ucetniho zpracovani.

Ovladaci prvky ualohy jsou pfedvolené hodnoty, které se pfifadi uloze, kdyz ji pridate do planovace uloh, stejné tak
jako predvolené hodnoty, jez se pouzivaji pti spusténi ulohy. Pfedvolené hodnoty ovladani ulohy zahrnuji takové
polozky, jako je kalendar, kalendar volnych dnd, fronta uloh, popis ulohy, atd.

Vsechny stavajici aplikace nebo ovladaci prvky uloh v systému muzete zobrazit. Muzete piidat uplné novy ovladaci
prvek aplikace nebo ulohy, piidat nové ovladaci prvky aplikaci nebo uloh zalozené na stavajicim prvku nebo odebrat
ovladaci prvek aplikace nebo tlohy. Rovnéz mizete vybrat ovladaci prvek aplikace nebo ulohy, zobrazit jeho vlastnosti
a provést jejich zmény.

Checete-li vytvorit novou aplikaci/ovladaci prvek ulohy, pouzijte tento postup:

V okn¢ produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Vyberte kartu Applications/Job Controls.

Klepnéte na New a napiste jméno aplikace.

Napiste popis aplikace.

o o~ 0w~

Zvolte kontakty pro danou aplikaci. Kontakty jsou jména uzivatelu, ktefi jsou kontaktovani, vyskytnou-li se
problémy s néjakou ulohou v ramei aplikace. Pro jednu aplikaci Ize urcit az 5 kontakti. Muzete se také rozhodnout
pridat kontakty do seznamu kontaktli, nebo z n¢j kontakty odstranit.

7. Muzete napsat dalsi informace, které vam pomohou aplikaci identifikovat. Tyto informace se budou vztahovat k
této nové aplikaci a mohou byt uzitecné, pokud dojde k néjakym problémum.

Prace s oznamenim:

V ramci oznamovaci funkce miizete provadet fadu ukolll. Oznameni vam umoznuji specifikovat vlastnosti adresata a
vlastnosti distribu¢niho seznamu pro sestavy. Kromé toho muzete posilat e-mailové zpravy a nastavit seznam
postoupeni na vyssi uroven pro piipad, ze by adresat neodpovédel béhem stanovené doby.

Nez budete moci posilat e-mailové zpravy, je tieba urcit postovni server, ktery se ma pro oznamovani pouzivat.

Dale jsou uvedeny nejvyznamnéjsi prvky oznamovaci funkce produktu Advanced Job Scheduler:

Adresat
Pii planovani ulohy mutizete specifikovat, zda se oznamovaci zpravy budou posilat zadanym adresatim.
Oznamovaci zpravu muzete poslat tehdy, kdyz uloha selze, uspésné se dokonc¢i nebo se nespusti v ramci
zadaného casového limitu. Pro kazdého adresata musite definovat jeho vlastnosti. K vlastnostem adresata se
dostanete tak, ze vyberete Advanced Job Scheduler — Notification — Recipients, a ze seznamu adresatt
vyberete pozadovaného adresata.

Distribucni seznam pro sestavy
Distribu¢ni seznam pro sestavy pouzijte k uréeni seznamu soubort pro soubézny tisk, které jsou zptisobilé pro
distribuci. U kazdého souboru pro soubézny tisk vytvoreného ulohou se zkontroluje, zda pro néj existuje
odpovidajici protéjsek v seznamu soubort pro soubézny tisk. Pokud ano, pak adresati asociovani s danym
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souborem pro soubézny tisk obdrzi kopii tohoto souboru prostrednictvim e-mailu nebo do jejich vystupni
fronty, nebo oboji. K distribu¢nimu seznamu pro sestavy se dostanete tak, ze vyberete Advanced Job
Scheduler — Notification — Report distribution list.

E-mail E-mailovou zpravu mtizete poslat libovolnému adresatovi definovanému v seznamu adresatu a rovnéz na
konkrétni e-mailové adresy. Ve vlastnostech adresata musi byt uvedena e-mailova adresa, kam se ma odeslat
zprava. Pti posilani e-mailové zpravy muzete pripojit soubor pro soubézny tisk. Tento soubor mize byt ve
formatu PDF. Kromé¢ toho Ize specifikovat seznam postoupeni na vyssi uroven, ktery se pouzije v piipad¢, ze
by ur¢eny adresat neodpoveédél béhem stanovené doby.

Zadani souboru pro soubézny tisk, ktery se ma pripojit k e-mailu:

Chcete-li zadat soubor pro soubézny tisk, ktery se ma piipojit k e-mailu, postupujte takto:

1. V okné¢ produktu System i Navigator rozbalte Zakladni operace.

2. Klepnéte na Tiskovy vystup.

3. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na soubor pro soubézny tisk a vyberte Poslat pres AJS.
4. Zadejte adresata, predmét a zpravu.

Poznamka: To Ize provést i z volby Vystupni fronty.

Seznam postoupeni na dalsi aroven
Seznam postoupeni na dalsi uroven uvadi seznam adresati v sestupném potadi. Oznameni se adresatim zasila
v poradi, ve kterém jsou uvedeni v seznamu. Pokud prvni adresat na oznameni neodpovi, odesle se oznameni
dalsimu. Tento proces pokracuje, dokud nékdo neodpovi. Jestlize cheete definovat seznam postoupeni na dalsi
uroven, piejdéte na Advanced Job Scheduler — Notification — Escalation Lists.

Zastaveni postoupeni zpravy na dalsi uroveri:
Chcete-li zastavit postoupeni zpravy na dalsi uroven, postupujte takto:

1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.
2. Klepnéte na Advanced Job Scheduler — Notification — E-mail — Sent.
3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na eskalujici zpravu a vyberte Stop.

Poznamka: Chcete-li zobrazit pouze zpravy, které maji byt postoupeny na dalsi uroven, vyberte v okné produktu
System i Navigator volbu Zobrazit — Prizpiusobit toto zobrazeni — Zahrnout. Potom v poli Typ
vyberte Eskalujici.

Prace se seznamy knihoven:

Seznamy knihoven jsou uzivatelem definované seznamy knihoven, které pouziva produkt Advanced Job Scheduler pfi
zpracovani tlohy.

Seznam knihoven je uzivatelem definovany seznam knihoven, ktery pouziva uloha planovace Advanced Job
Scheduler k vyhledani informaci potiebnych pro zpracovani. Seznamy knihoven mutizete zobrazit, ptidat novy seznam
knihoven, ptidat novy seznam knihoven zalozeny na né€kterém ze stavajicich nebo odstranit stavajici seznam knihoven,
pokud jej v daném okamziku nepouziva nékterd naplanovana uloha.

Chcete-li provést zmény, vyberte seznam a zobrazte jeho vlastnosti. Do seznamu muzete umistit az 250 knihoven.

Chcete-li pridat novy seznam knihoven, postupujte takto:
1. V okné produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.

3. Vyberte kartu Library Lists.
4. Klepnéte na New a napiste jméno seznamu knihoven.
5. Napiste popis seznamu knihoven.
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6. Klepnéte na Browse a v seznamu stavajicich knihoven klepnéte na knihovnu.
7. Klepnutim na Add pfidate seznam vybranych knihoven.

Prace s proménnymi prikazu:

Proménna piikazu (diive nazyvana parametr) je proménna, kterou muiizete uchovavat a pouzivat v tlohach spousténych
prostiednictvim produktu Advanced Job Scheduler. Priklady proménnych piikazi zahrnuji zacatek kazdého mésice,
¢islo oddélenti, ¢islo firmy, atd.

Proménné prikazi (diive znamé jako parametry) jsou proménné, které jsou uchovavany v produktu Advanced Job
Scheduler a pouzivaji se v ulohach spusténych prostfednictvim produktu Advanced Job Scheduler. Proménné piikazli
obsahuji informace, které jsou nahrazovany uvniti piikazového fetézce naplanované ulohy. Ptiklady proménnych
prikazu zahrnuji zacatek kazdého mésice, ¢islo oddéleni ve firmé, atd. Proménné prikazii muzete zobrazit, pridat novou
proménnou, piidat novou proménnou zalozenou na nékteré ze stavajicich nebo odstranit stavajici proménnou, pokud ji
v daném okamziku nepouziva néktera naplanovana uloha.

Chcete-li provést zmény, vyberte proménnou piikazu a zobrazte jeji vlastnosti.

Chcete-li pridat novou proménnou piikazu, postupujte takto:

V okné produktu System i1 Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Advanced Job Scheduler a vyberte Properties.
Vyberte kartu Command Variables.

Klepnéte na New a napiste jméno proménné piikazu.

Napiste popis proménné piikazu.

Napiste délku promeénné piikazu. Délka se mize pohybovat v rozmezi od 1 do 90.

N o oD~

Rozhodnéte se, jakym zptsobem chcete dodavat nahradni hodnotu:

a. Zadejte data, ktera se maji pouzit pro proménnou piikazu. V tomto poli mizete pouzit libovolny znak. Pocet
znakl v datech nemuze byt vyssi nez délka uvedena v poli Délka.

Napiste vzorec pro vypocet dat. (Piiklady viz online napovéda.)
Napiste jméno programu, ktery pouzivate k nacteni nahradni hodnoty.
Napiste jméno knihovny, kterou pouzivate k nacteni nahradni hodnoty.

®aogo

Rozhodnéte se, zda se ma nahradni hodnota ziskat od systémového operatora v dobé provadéni.
Prace s produktem Advanced Job Scheduler for Wireless:

Funkce Advanced Job Scheduler for Wireless funguje na dvou typech zatizeni. Zafizeni WML (Wireless Markup
Language) je mobilni telefon s podporou Internetu. Zatizeni HTML (Hypertext Markup Language) je webovy
prohlize¢ PDA nebo PC. V ramci tohoto tématu jsou tato zafizeni oznacovana jako WML a HTML.

Hardwarové a softwarové pozadavky:

Pied spusténim produktu Advanced Job Scheduler for Wireless je tieba splnit vSechny nezbytné softwarové a
hardwarové pozadavky.

Pro provozovani funkce Advanced Job Scheduler for Wireless jsou vyzadovany tyto polozky:

* Licencovany program Advanced Job Scheduler (5761-JS1): Produkt Advanced Job Scheduler, ktery zahrnuje
produkt Advanced Job Scheduler for Wireless.

» Zafizeni, na kterém by se funkce provadeéla.
— Telefon umoznujici bezdratové piipojeni k Internetu s internetovou sluzbou.
— PDA s webovym prohlizecem, bezdratovy modem a bezdratova internetova sluzba.

— Tradi¢ni webovy prohlize¢ na pracovni stanici.
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* Systém s opera¢nim systémem i5/0S V5R3 nebo novéjsim v siti TCP/IP.
* Webovy aplikacni server spustény v centralnim systému, jako je naptiklad:

— Aplikacni server ASF Jakarta Tomcat.

— Libovolny jiny aplikacni server provozovany v centralnim systému, ktery ma schopnost hostit servlety.
e HTTP server nainstalovany v systému.

* Najdéte HTTP server s funkci Advanced Job Scheduler for Wireless. K tomu se musite pomoci znakove
orientovaného rozhrani pfipojit k systému, ve kterém je nainstalovany produkt Advanced Job Scheduler. Potom
zadejte tento piikaz:

CALL QUS/QUISCINT
Vybér zarizeni:

Telefony s podporou Internetu a bezdratova zatizeni PDA jsou rychle se vyvijejici technologie. Lisi se velikosti
obrazovky, uzivatelskym rozhranim a fadou dal$ich vyznamnych charakteristik. Nasledujici informace vam pomohou
zvolit zatizeni, ktera jsou kompatibilni s produktem Advanced Job Scheduler for Wireless. Ostatni bezdratova zatizeni
mohou byt také kompatibilni, jestlize podporuji bezdratové prohlizeni Internetu, ale interakce mize byt odlisna.

Telefony s podporou Internetu. Vyberte telefon s podporou Internetu pro pouziti s produktem Advanced Job
Scheduler for Wireless.

PDA. Vyberte zafizeni PDA pro pouziti s produktem Advanced Job Scheduler for Wireless.
PC. S produktem Advanced Job Scheduler for Wireless muzete pouzit i klasicky webovy prohlizec.
Konfigurace bezdratového prostiedi:

K zajisténi spravného spusténi produktu Advanced Job Scheduler for Wireless je tfeba upravit server webovych
aplikaci a konfiguraci brany firewall.

Nez zacnete pouzivat funkci Advanced Job Scheduler for Wireless, ujistéte se, ze mate spravné nakonfigurovany ¢i

nastaveny nasledujici polozky:

1. Konfigurace webového aplikacniho serveru. Funkci Advanced Job Scheduler for Wireless je tieba nastavit tak, aby
se spoustéla s vyuzitim servletu ASF Jakarta Tomcat. Téma obsahuje pokyny k vytvofeni a spusténi webového
aplika¢niho serveru. Krome toho je zde také uveden program, ktery je tieba spustit predtim, nez se zacne pracovat s
funkci Advanced Job Scheduler for Wireless.

2. [Konfigurace brany firewalll Pouzivéte-li produkt System i Navigator for Wireless, ziskdvéte piistup k systému
prostiednictvim Internetu. Mate-li branu firewall, mize byt tieba upravit jeji nastaveni, aby bylo mozné spustit
produkt System i Navigator for Wireless.

3. Vybeér jazyka. Vychozim jazykem je anglictina, muzete vSak zatfizeni nakonfigurovat tak, aby zobrazovalo jazyk
dle vaseho vybéru.

Po dokonceni téchto kroku jste pripraveni pripojit se k serveru a zacit pouzivat funkci Advanced Job Scheduler for
Wireless.

Konfigurace webového aplikacniho serveru:
Nez zaénete pracovat s funkci Advanced Job Scheduler for Wireless, musite spustit a nakonfigurovat webovy aplikacni

server. Dale uvedené procedury nastavi prostiedek ASF Tomcat Servlet Engine pro HTTP server (fungujici na bazi
Apache) tak, aby na ném bylo mozné spoustét funkci Advanced Job Scheduler for Wireless.
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Pozadavky

Nez zacnete, musite mit opravnéni QSECOFR a nainstalovany licencovany program IBM HTTP Server for i5/0S
(5761-DG1).

Poznamka: Nasledujici pokyny vytvoii novou instanci serveru HTTP. Pokyny nelze pouzit k nastaveni produktu
Advanced Job Scheduler na stavajicim serveru HTTP.

Inicializace produktu Advanced Job Scheduler for Wireless na HTTP serveru
Spusténim nasledujiciho piikazu pridate servlet Advanced Job Scheduler for Wireless do prostiedku servletu Apache
Software Foundation Jakarta Tomcat. Zaroven se nastavi IBM HTTP Server (fungujici na bazi Apache) nazvany

Advanced Job SchedulerP, ktery nasloucha pozadavkim na portu 8210.

Nez zacnete pracovat s produktem Advanced Job Scheduler for Wireless, musite jej inicializovat na instanci serveru
HTTP v systému. Provedete to zadanim nasledujiciho ptrikazu ve znakovém rozhrani.

CALL QIJS/QIISCINT
Tento piikaz spusti program, ktery je dodavan se systémem.

Poté, co nainstalujete webovy aplikacni server a inicializujete na ném instanci produktu Advanced Job Scheduler,
muzete pokracovat v konfiguraci svého bezdratového prostiedi s produktem Advanced Job Scheduler.

Vyber jazyka:

Kdyz se ptipojujete k funkci Advanced Job Scheduler for Wireless, muzete urcCit, jaky jazyk budete pouzivat. Jestlize si
nepiejete uvést konkrétni jazyk, miizete pokraCovat v pripojovani k systému.

P1i zadavani jazyka pouzijte nasledujici adresu URL:

hostitel. doména: port/servlet/AISPervasive?Ing= jazyk
* hostitel: Hostitelské jméno systému, ktery obsahuje dany produkt.
* doména: Doména, kde je hostitel umistén.
 port: Port, na némz nasloucha instance webového serveru.

* lang: Dvouznakovy identifikator jazyka. Zde je seznam dostupnych jazykt a jejich dvouznakovych identifikatora
(ar: arabstina de: némcina en: anglictina es: Spané¢lstina fr: francouzstina it: italStina ja: japonstina).

Nyni muizete zacit s funkci Advanced Job Scheduler for Wireless pracovat.

Pripojeni k operacnimu systému i5/0S:

Vase bezdratové zafizeni muzete pouzit k pripojeni k systému, ktery obsahuje produkt Advanced Job Scheduler.
Chcete-li zacit pouzivat produkt Advanced Job Scheduler for Wireless, zadejte do bezdratového zatizeni adresu URL
vaseho systému. Kdyz vase zafizeni odkazujete na adresu URL v systému, pouzijte nasledujici format. Zajistéte, aby
konec URL (/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive) byl napsan presné tak, jak je zde uvedeno:

hostitel. doména: port/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive

hostitel: Nazev hostitele systému System i. doména: Doména, kde je systém umistény. port: port, kterému
nasloucha instance webového serveru. Piedvolena hodnota je 8210.

Pokud chcete zadat konkrétni jazyk, ktery chcete pouzivat, prectéte si téma
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Uspoiadani telefonu s podporou Internetu a prohlizece PDA

Jestlize jste se uspésné pripojili k produktu Advanced Job Scheduler for Wireless v systému, obsahuje Givodni
obrazovka souhrnné informace o vasem telefonu s podporou Internetu nebo o zaiizeni PDA. Souhrnny prehled uvadi,
jak jsou informace aktualni, kolik existuje naplanovanych tuloh a kolik existuje polozek aktivit, a dale obsahuje volby
pro kontrolu stavu monitoru tloh nebo pro odeslani zpravy piijemci. Krome toho piehled v horni ¢asti obrazovky uvadi
celkovy stav OK nebo Upozornéni. Je-li zadano Upozornéni, ma tloha zpravu, kterd vyzaduje vice pozornosti. Uloha,
kterd vyzaduje pozornost, je oznacena vykticnikem.

Tradicni uspoiadani prohlizece

Tradi¢ni usporadani prohlizece je zcela shodné s obrazovkou telefonu s podporou Internetu a PDA. Obsah je vsak
mensi nez velikost obrazovky. Proto miizete zmensit velikost webového prohlizece tak, aby poskytoval vice mista pro
praci s jinymi aplikacemi, zatimco webovy prohlize¢ pro funkci Advanced Job Scheduler for Wireless zlistane
otevieny. Jestlize na svém PC pouzivate klasicky webovy prohlize¢, mizete navic z hlavni nabidky produktu Advanced
Job Scheduler vybrat volbu Show all. Potom toho miizete na jedné webové strance prohlizet vice.

Po uspésném piipojeni k vasemu systému muzete své ptipojeni pfizpusobit.

Prizpiisobeni pripojeni:

S vyuzitim vaseho bezdratového zafizeni miizete prizplisobit rozhrani svym potfebam. Napiiklad se mizete
rozhodnout, ze chcete vidét pouze urcité ulohy a nechcete vidét jméno skupiny tloh. Moznd nebudete chtit vidét ani
seznam naplanovanych aktivit. Stranka pfizptisobeni na vasem bezdratovém zatizeni umoziuje filtrovat ulohy a ménit

preference zobrazeni.

Existuje mnoho zpiisobi, jak piizpiisobit ptipojent, af uz pouzivate PC, PDA ¢&i telefon s podporou Internetu. S

vyhodami téchto funkeci se seznamite na webovych strankach produktu[Job Scheduler for i5/OS|-.lﬁr .

Sprava produktu Advanced Job Scheduler for Wireless.
K préci s produktem Advanced Job Scheduler mizete pouzit své bezdratové zafizeni.

S vyuzitim bezdratového zatizeni jsou dostupné tyto funkce:

Zobrazeni aktivnich, zadrzenych a nevyrizenych iloh
Muzete si zobrazit seznam béznych uloh (tiloh produktu Advanced Job Scheduler) nebo uloh Centralni spravy,
které se nachazeji ve stavu aktivni, zadrZzena a nevyfizena. Dale mizete zobrazeni uloh prizpusobit tak, ze je
setridite dle typu, jména nebo ¢asu ulohy. Navic muizete urcit, ktera datova knihovna obsahuje data pro ulohy a
aktivity.

Zobrazeni zavislosti alohy
Muzete si prohlédnout pfedchozi a nasledné ulohy pro ur¢itou ulohu. Nasledna uloha je tloha, jejiz spusténi je
zavislé na jedné nebo vice ulohach (pfedchozich ulohach). Nésledna uloha mtze byt predchozi tlohou pro
dalsi nasledné ulohy.

Zobrazeni zprav
Pokud ma tloha zpravu, ktera na ni ¢eka, muizete si text zpravy zobrazit a odpoveédét na ni s vyuzitim
bezdratového zatizeni.

Spousténi uloh
Vase bezdratové zatizeni muzete pouzit ke spousténi uloh. Volby, které muizete zadat pii spousténi ulohy,
zaviseji na pouzitém bezdratovém zatizeni.

Prace s aktivitou produktu Advanced Job Scheduler
Aktivitu produktu Advanced Advanced Job Scheduler muzete ovliviiovat z bezdratového zatizeni. Kazda
aktivita ma ruzné volby na zaklad¢ stavu zaznamu aktivity.
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Internacionalizace
Produkt Advanced Job Scheduler for Wireless pomoci kodu jazyka a zemé pridruzenych k produktu System i
™) Java™ Virtual Machine uréuje, jaky jazyk a formatovani data a ¢asu se pouzije v bezdratovém zafizeni.
Jestlize nechcete pouzivat predvolené kody produktu Java Virtual Machine, mizete je snadno zménit. Dalsi
informace najdete v online napovede.

Dalsi informace o provadéni konkrétnich ukold najdete v online napovede.
Odstranovani problémii s produktem Advanced Job Scheduler:

Nespusti-li se tloha v planovany ¢as, muzete pomoci nasledujicich metod odstranovani problému zjistit, jak problém
odstranit.

P1i feSeni problému s produktem Advanced Job Scheduler se nejdfive podivejte na web castych dotazi na adrese

|Scheduler for i5/OS|'.ldr . Prectéte si Casté dotazy tykajici se toho, jak provadét urcité funkce pomoci produktu
Advanced Job Scheduler.

Rovnéz zde je uveden seznam polozek, které si mizete prohlédnout, kdyz se uloha nespusti v napldnovany cas:

Aktualni aroven PTF
Prvni véc, kterou byste méli zacit, je oveieni aktualnosti vasich PTF. Kdyz zadate o PTF, ujistéte se, ze
pozadujete seznam viech PTF. V [kumulativnich balicich PTF|nejsou obsazena viechna PTF.

Kontrola monitoru tloh

eV subsystému QSYSWRK by méla byt aktivni uloha QIJSSCD. Neni-li tomu tak, zadejte piikaz STRJS
(Spusténi planovace uloh).

* Monitor uloh mize byt ve smycce, jestlize ma uloha stav RUN po dobu delsi nez 10 minut. Pokud je ve
smy¢éce, ukonéete ulohu pomoci piikazu *IMMED a znovu spustte monitor uloh (pfikaz STRIJS).

* Objevi-li se zprava vyzadujici odpovéd, zadejte C (Zrusit). Monitor loh vstoupi do 90sekundové prodlevy
a pak znovu zahaji monitorovani. Vytisknéte protokol ulohy pro monitorovaci tlohu. Obsahuje chybové
Zpravy.

Kontrola protokolu produktu Advanced Job Scheduler
Pro danou ulohu pouzijte ptikaz DSPLOGIJS (Zobrazeni protokolu pro JS). Stiskem klavesy F18 prejdete na
konec seznamu. Jsou zde polozky, které vysvétluji, pro¢ se uloha nespustila. K ptikladiim téchto polozek patii
selhani prostiedku, zavislost na stavu aktivity ¢i na jinych tlohach a chyba piedani.

Zavislost na jiné uloze
Je-li uloha zavisla na jiné uloze, pak pomoci volby 10 na obrazovce Prace s tlohou zobrazte zavislosti ulohy.
Kdyz stisknete klavesu F8, zobrazi se seznam vsech piedchozich uloh. Zavislou ulohu nelze spustit, dokud
vsechny piedchozi ulohy nemaji ve sloupci Dokoncena hodnotu *YES.

Sledovani prubéhu ulohy
Pokud tloha nefunguje spravné, muzete vzdy pied nebo za krokem ve vasem CL programu pouzit piikaz
SETSTPJS (Nastaveni kroku pomoci planovace uloh), coz vam pomtize zjistit, v ¢em je problém. Tento piikaz
uvedte v CL programu spoleéné s popisem. Prikaz pouzijte tolikrat, kolikrat je to tieba. Popis pfifazeny
aktualnimu pfikazu se zobrazi v poli Krok piikazu na strance Posledni spusténi ve vlastnostech naplanované
ulohy. Krome toho se muizete na pole Krok piikazu podivat také v dialogu Stav aktivni ulohy. Pole Krok
prikazu se automaticky aktualizuje pokazdé, kdyz uloha narazi na ptikaz SETSTPJS. Tento prikaz vam
pomuze urcit prubeh ulohy.

Pti analyze problému vam pomuze shroméazdéni téchto dat:

Stavy chybovych zprav
Vytisknéte si protokol ulohy pro interaktivni relaci, monitorovaci ulohu nebo pro naplanovanou ulohu podle
toho, kde se vyskytla chyba.
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Planované datum ulohy neni spravné
Pro danou ulohu zadejte piikaz DSPJOBIS s parametrem OUTPUT(*PRINT). Jestlize se v ramci ulohy
pouziva kalendar, vytisknéte si sestavu kalendafe. Pokud se v ramci ulohy pouziva kalendar volnych dnd,
vytisknéte si sestavu kalendafe volnych dnu. Stiskem klavesy Print vytisknéte obrazovku s jednotlivymi
polozkami fiskalniho kalendaie pro fiskalni kalendar pouzity v ramci tlohy.

Protokol produktu Advanced Job Scheduler
Vzdy si vytisknéte protokol produktu Advanced Job Scheduler pro doty¢né ¢asové obdobi.

Soubory QAIJSMST a QAIJSHST
Nez se pokusite zopakovat problém, bude pravdépodobné nutné zajistit zurnadlovani soubord QAIJSMST a
QAIJSHST v knihovné QUSRIJS. Podpora IBM bude mozna vyzadovat i knihovnu QUSRIJS.

Prace se zaznamy plant uloh

Kromé pouziti okna Fronta uloh pod Vlastnostmi uloh v produktu System i Navigator muzete ke zméné zdznamu v
planu uloh pouzit i znakové rozhrani. Zde je piehled nejbéznéjsich operaci znakového rozhrani, které mtizete k praci se
zdznamy planu uloh pouzit.

Dilezité: Nepouzivejte prikaz WRKJOBSCDE (Prace se zaznamy plant uloh) ke zméné nebo odstranéni ulohy
naplanované prostrednictvim planovace Centralni spravy nebo produktu Advanced Job Scheduler. Je-li
uloha zménéna nebo odstranéna pomoci piikazu WRKJOBSCDE, Centralni sprava tyto zmény nerozpozna.
Operace se neprovadi tak, jak by méla, a v protokolech tloh na serveru Centralni spravy se mohou objevit
chybové zpravy.

Souvisejici pojmy

[Zdznamy v planu Gloh” na strance 54|

Jestlize vas systém nema planovac centralni spravy ani produkt Advanced Job Scheduler, mizete ulohy planovat
pomoci zaznamu v planu uloh, které jsou pfistupné ze znakového rozhrani. Pomoci této metody muzete planovat
ulohy na opakované i jednorazové spusténi.

Pridani zaznamu planu uloh:

Ptikaz ADDJOBSCDE (Ptidani zaznamu planu uloh) umoziuje planovat davkové ulohy pridanim zdznamu do planu
uloh. Pomoci tohoto ptikazu mtizete naplanovat davkovou ulohu tak, aby byla zaddna ke zpracovani jednorazové, nebo
jinaplanovat tak, aby byla zaddvana ke zpracovani v pravidelnych intervalech.

Prikaz: ADDJOBSCDE (Pfidani zaznamu planu uloh)

Priklad: Tento piikaz zada ulohu CLEANUP ke zpracovani kazdy patek ve 23:00. Tato tloha pouziva ulohy
CLNUPJOBD v knihovné CLNUPLIB. Bude-li systém v patek ve 23:00 vypnuty nebo ve bude stavu omezeni, tato
uloha se nezada ke zpracovani pii IPL nebo pfi ukonceni stavu omezeni.
ADDJOBSCDE ~ JOB(CLEANUP)  SCDDATE(*NONE)

CMD(CALL PGM(CLNUPLIB/CLNUPPGM))

SCDDAY (*FRI)  SCDTIME('23:00:00')

FRQ(+WEEKLY)  RCYACN(*NOSBM)

JOBD(CLNUPLIB/CLNUPJOBD)

Zména zaznamu planu uloh:

Tento piikaz zméni zdznam v planu uloh, nema vsak vliv na ulohy, kter¢ jiz byly na zakladé tohoto zdznamu zadany ke
zpracovani. Ke zméné zdznamu v planu uloh pouzijte znakové rozhrani.

Ke zméné zaznamu v planu uloh potiebujete stejna opravnéni jako k jeho piidani. Opravnéni k jednotlivym objektim
se vSak kontroluji pouze tehdy, ménite-li v zaznamu piislusny parametr. Nemate-li zvlastni opravnéni *JOBCTL,

muzete ménit pouze zdznamy, které byly pridany do objektu planu tloh pod vasim uzivatelskym profilem.

Prikaz: CHGJOBSCDE (Zména zaznamu planu tloh)
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Priklad: Tento piikaz zméni v planu tloh zaznam BACKUP cislo 001584 tak, aby se ulohy z ného zadavaly ke
zpracovani do fronty uloh QBATCH v knihovné¢ QGPL.

CHGJOBSCDE ~ JOB(BACKUP) ENTRYNBR(001584) JOBQ(QGPL/QBATCH)

Priklad: Tento ptikaz zméni plan davkové ulohy tak, aby spoustéla program A v 11 hodin 12/15/03 a kazdy tyden ve
stejny den.
CHGJOBSCDE ~ JOB(EXAMPLE) ENTRYNBR(*ONLY) CMD(CALL PGM(A))
FRQ(*WEEKLY) SCDDATE(121503) SCDTIME(110000)

Zadrzeni zaznamu planu uloh:

Prikaz HLDJOBSCDE (Zadrzeni zaznamu planu tloh) umoziuje zadrzet jeden zaznam, vSechny zaznamy nebo urcitou
skupinu zaznamu v planu uloh. Je-1i zdznam zadrzen, nepiedaji se v planovaném case ke zpracovani zadné tlohy. K
zadrzeni zdznamu v planu uloh pouzijte znakové rozhrani.

K zadrzeni zaznamu potiebujete zvlastni opravnéni k fizeni tloh (*JOBCTL); jinak budete moci zadrzet pouze
zaznamy, které jste sami pfidali. Jestlize je zdznam v planu uloh zadrzen:

e Zaznam zustane zadrzeny, dokud jej neuvolnite piikazem RLSJOBSCDE (Uvolnéni zdznamu planu uloh) nebo
prikazem WRKJOBSCDE (Prace se zdaznamy plant uloh).

* Kdyz zaznam v planu uloh uvolnite, tloha se nezada ke zpracovani okamzite, a to ani tehdy, jestlize datum a Cas
planovaného spusténi spada do doby, kdy byl zaznam zadrzen. Dana uloha se zada ke zpracovani v nasledujicim
planovaném terminu.

Prikaz: HDLJOBSCDE (ZadrZeni zaznamu planu tloh)

Priklad: Tento ptikaz zadrzi zaznam pro ulohu CLEANUP v planu uloh.
HLDJOBSCDE ~ JOB(CLEANUP)

Tisk seznamu zaznamu z planu tuloh:
K vytisténi seznamu zédznamu z planu tloh pouzijte znakové rozhrani.
Prikaz: WRKJOBSCDE (Prace se zaznamy planu tloh)

Priklad: Tento piikaz vytiskne seznam zaznamu z planu uloh.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT)

Priklad: Tento piikaz vytiskne podobné informace o kazdém zaznamu v planu uloh.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT) PRTFMT (*FULL)

Uvolnéni zaznamu planu aloh:

Piikaz RLSJOBSCDE (Uvolnéni zdznamu planu uloh) umozinuje uvolnit jeden zaznam, v§echny zdznamy nebo urcitou
skupinu zaznamu v planu uloh. Pokud uvolnite zaznam v planu uloh, uloha se nezada ke zpracovani okamzité, a to ani
tehdy, jestlize datum a ¢as planovaného spusténi spada do doby, kdy byl zaznam zadrzen. Pokud planovany ¢as uplynul
v dobé¢, kdy byla uloha zadrzena, je vydano varovani, které upozornuje, ze tloha nebo ulohy byly vynechany. Dana
uloha se zada ke zpracovani v nasledujicim planovaném terminu. K uvolnéni zdznamu v planu uloh pouzijte znakové
rozhrani.

K uvolnéni zdznamu potrebujete zvlastni opravnéni k fizeni uloh (*JOBCTL); jinak budete moci uvolnit pouze
zaznamy, které jste sami pridali.

Prikaz: RLSJOBSCDE (Uvolnéni zaznamu planu uloh)
Priklad: Tento ptikaz uvolni vSechny zaznamy planu uloh, které jsou zadrzené.
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RLSJOBSCDE ~ JOB(*ALL) ENTRYNBR(*ALL)
Odebrani zaznamu planu uloh:

Ptikaz RMVJOBSCDE (Odebrani zaznamu planu uloh) umoziuje odebrat z planu tloh zdznam, zaznamy nebo
generické zaznamy. Kazdy zdznam v planu uloh odpovida jedné davkové uloze a obsahuje informace potrebné k
automatickému spusténi ulohy bud jednorazoveé, nebo v planovanych pravidelnych intervalech. Po ispé$ném odstranéni
zaznamu z planu uloh se vam odesle zprava. Tato zprava se odesle i do fronty zprav, ktera je uvedena v zaznamu v
planu uloh. K odstranéni zaznamu z planu uloh pouzijte znakové rozhrani.

K odstranéni zdznaml musite byt pfihlaseni pod uzivatelskym profilem se zvlastnim opravnénim k fizeni uloh
(*JOBCTL); jinak budete moci odstranit pouze zaznamy, které jste sami piidali.

Prikaz: RMVJOBSCDE (Odebrani zaznamu planu uloh)

Priklad: Tento piikaz odstrani z planu uloh zaznam ulohy PAYROLL.
RMVJOBSCDE ~ JOB(PAYROLL) ENTRYNBR(*ONLY)

Kdyz systém odebere jednorazovy zdznam nebo kdyz je zdznam odebran pomoci piikazu RMVJOBSCDE (Odebrani
zaznamu planu uloh), odesle se do fronty zprav, ktera je v tomto zaznamu uvedena, zprava CPC1239. Byl-li zaznam
jednorazové ulohy v dob¢ planovaného terminu zadrzen a v atributu pro ulozeni byla v tomto zdznamu uvedena
hodnota *NO, zaznam se odstrani, jakmile je uvolnén piikazem Uvolnéni zaznamu planu uloh. V tom ptipad¢ se do
fronty zprav, ktera je v tomto zdznamu uvedena, odesle zprava CPC1245.

Sprava subsystému

Protoze ulohy se zpracovavaji v subsystémech, mizete monitorovanim ¢innosti subsystému odhalit potencialni
problémy, které mohou ovlivnit moznosti zpracovani ulohy.

Subsystém je pracovistém pro ulohy v systému. Veskera prace uzivatele se provadi prostiednictvim uloh
zpracovavanych v subsystému a je dileZité tuto oblast monitorovat a zjistovat ptipadny nizky pracovni vykon. Produkt
System 1 Navigator umoznuje sledovat ulohy a fronty tloh pfidruzené k jednotlivym subsystémum. Stejné funkéni
vybaveni pro tlohy a fronty uloh mate k dispozici i v jinych oblastech, kde se zobrazuji ulohy a fronty tloh.

Bézné operace s subsystémy
Toto téma pojedndva o nejbéznéjsich ukolech, které mizete u subsystému vykonavat.
Souvisejici pojmy

[‘Subsystémy” na strance 9|

Subsystém je misto, kde se v systému vykonava prace. Subsystém je nezavislé predem definované provozni
prostiedi, jehoz prostiednictvim systém koordinuje tok prace a vyuzivani prostiedkil. Systém miize obsahovat
nekolik subsystémtl, které pracuji nezavisle na sob¢. Subsystémy spravuji prostiedky.

Souvisejici informace

IPrakticky priklad: Konfigurace subsystému|

Zobrazeni atributi subsystému:

Subsystémy maji své atributy. Tyto atributy poskytuji informace o stavu subsystému nebo o hodnotach uvedenych v
popisu subsystému.

Pomoci produktu System i Navigator mizete zobrazit nasledujici atributy aktivniho subsystému:

* Subsystém: Jméno subsystému a knihovna, v niz se tento popis subsystému nachazi.

* Popis: Popis subsystému.

* Stav:Aktudlni stav subsystému. Podrobnosti o0 moznych stavech najdete v napovede.

* Aktivni ulohy: Pocet uloh, které jsou v této chvili v subsystému aktivni, af jiz spusténé, nebo ¢ekajici na spusténi.
Do tohoto poctu nejsou zahrnuty systémové ulohy.
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¢ Maximum aktivnich @iloh: Pocet tiloh, které jsou v této chvili v subsystému aktivni, af jiz spusténé, nebo &ekajici na
spusténi.

+ Uloha subsystému: Jméno tlohy subsystému véetné jejiho uzivatele a ¢isla.
System i Navigator:

K zobrazeni atributli subsystému pouzijte tento postup:
1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — pripojeni — Sprava cinnosti systému —
Subsystémy — Aktivni subsystémy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na subsystém, ktery chcete zobrazit, a vyberte Vlastnosti.
Znakové rozhrani:

Chcete-li pracovat ve znakovém rozhrani, pouzijte tento piikaz:

Prikaz: DSPSBSD (Zobrazeni popisu subsystému)

Priklad: Tento piikaz zobrazi nabidku voleb popisu subsystému pro subsystém QBATCH.
DSPSBSD QBATCH

Zastaveni subsystému:

Pomoci produktu System i Navigator nebo znakového rozhrani muzete zastavit jeden nebo vice aktivnich subsystému a
urcit, co se stane s aktivnimi pracemi, které pravé probihaji. V zastaveném subsystému se nespoustéji jiz zadné nové
ulohy ani smérovaci kroky.

Kdyz zastavujete subsystém, mizete urcit, co se stane s aktivnimi pracemi, které v systému prave probihaji. Mizete
napiiklad zadat, ze se vSechny tlohy v subsystému ukonci okamzité (Ihned), nebo naopak, ze jesté pred zastavenim
subsystému se uloham povoli dokon¢it zpracovani (Rizen¢).

Diilezité: K zastavovani subsystémil se doporucuje pouzivat vzdy volbu Rizené, je-li to mozné. Tato volba umozni, Ze
se ulohy ukonci samy. Tim je zajisténo dokonceni vSech uloh pred zastavenim systému. Programy, které jsou
spustény, mohou provést vycisténi (zpracovat konec ulohy). Volba Thned miize vyvolat nezadouci vysledky
vyplyvajici napiiklad z nedokoncené aktualizace dat.

Zastaveni subsystému Ize provést dvéma zpuisoby:

Rizené (Doporuceno)
Subsystém se ukon¢i fizenym zptisobem. Rovnéz ulohy se ukon¢i fizenym zptisobem. Programy, které jsou
spustény, mohou provést vyc¢isténi (zpracovat konec ulohy). Kdyz ma ukoncovand uloha k dispozici proceduru
ovladani signalu pro asynchronni signal SIGTERM, vygeneruje se pro tuto ulohu signal SIGTERM. Aplikace
ma k dispozici ¢as uvedeny v parametru DELAY, v némz muze dokoncit vycisténi, nez se tloha ukonci.

Ihned Subsystém se ukon¢i okamzité. Rovnéz ulohy se ukonci okamzité. Kdyz ma ukoncovana tloha k dispozici
proceduru ovladani signalu pro asynchronni signal SIGTERM, vygeneruje se pro tuto ulohu signal SIGTERM
a systémova hodnota QENDJOBLMT udava casovy limit. Kromé ovladani signalu SIGTERM, nemaji
spusténé programy povoleno zadné ¢isténi.

Souvisejici pojmy

|“Ukonéen1’ tlohy: Rizen&” na strance 103|

Pii ukoncCeni ulohy fizenym zptisobem mohou programy spusténé v ramci této ulohy provést nezbytné vycisténi
pred ukoncenim ulohy. Mizete zadat ¢asovy interval, ktery bude mit uloha k dispozici pro fizené ukonceni. V
ptipadé, ze tento interval uplyne jesté pred ukoncenim ulohy, uloha se ukonc¢i ihned.

Souvisejici ulohy
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[<Jak zobrazit protokoly tiloh” na strince 187

Protokol ulohy muzete zobrazit z libovolného mista spravy ¢innosti systému, kde mate ptistup k uloham (naptiklad
z oblasti Subsystém nebo Fond paméti). K zobrazeni protokoltd tloh pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

Souvisejici informace

|Systém0vé hodnoty z kategorie Ulohy: Maximalni ¢as pro okamzité ukonéenil

System i Navigator:
Chcete-li pouzit produkt System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému —
Subsystémy — Aktivni subsystémy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na subsystém nebo subsystémy, které chcete zastavit, a vyberte Zastavit.

3. Zadejte volby, které se maji pouzit pfi zastaveni subsystému.

4. Klepnéte na Zastavit.

Znakové rozhrani:
Chcete-li pracovat ve znakovém rozhrani, pouzijte tento piikaz:

Prikaz: ENDSBS (Ukonceni subsystému)

Priklad: Tento pfikaz ukonci vSechny aktivni ulohy v subsystému QBATCH a ukonci tento subsystém. Aktivni tlohy
maji 60 sekund na to, aby provedly operaci ukonceni ulohy pres aplikaci.

ENDSBS ~ SBS(QBATCH) OPTION(*CNTRLD) DELAY(60)

Ke zlepseni vykonu pti ukon¢ovani subsystému pouzijte parametr ENDSBSOPT (Volba ukonceni subsystému).
Zadate-li ptikaz ENDSBSOPT(*NOJOBLOG), subsystém se ukon¢i, ale nevytvoii se protokol ulohy pro kazdou ulohu
z tohoto subsystému.

Dojde-li v uloze k problému, avsak v prikazu byla pouzita hodnota *NOJOBLOG, bude diagndza problému obtizna,
ne-li nemozna, protoze tento problém nebude zaznamenan v protokolu. Pokud jste pro ulohu pouzili atribut
LOGOUTPUT(*PND), bude protokol ulozen v nevyfizeném stavu, ale nevytiskne se. V ptipadé¢ potieby vsak bude k
dispozici. Vice informaci o nevyfizenych protokolech uloh najdete v tématech pojednavajicich o protokolech uloh.

Zadate-1li ENDSBSOPT(*CHGPTY *CHGTSL), zméni se u vSech uloh ukoncovanych v tomto subsystému jejich
priorita zpracovani a pridéleny ¢as. Ulohy soupefi o procesor mén¢ agresivné a jejich ukon¢eni ma mensi dopad na
ulohy spusténé v jinych subsystémech.

Do parametru ENDSBSOPT muzete zadat v§echny tfi moznosti (¥NOJOBLOG, *CHGPTY i *CHGTSL), naptiklad:
ENDSBSOPT (*NOJOBLOG *CHGPTY *CHGTSL)

Poznamka: Pokud jako jméno subsystému zadate *ALL a mate n¢jaké spusténé ulohy v subsystému QSYSWRK,
meli byste pouzit parametr *CNTRLD, abyste chranili subsystém pred abnormalnim ukoncenim.

Spusténi subsystému:

Prikaz STRSBS (Spusténi subsystému) spusti subsystém pomoci popisu subsystému zadaném v ptikazu. Kdyz je
subsystém spustén, systém mu piidéli potiebné dostupné prostiedky (paméfovy prostor, pracovni stanice a fronty uloh),
které jsou uvedeny v popisu subsystému. Ke spusténi subsystému pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové
rozhrani.

Souvisejici pojmy

[Jak se spousti subsystém” na strénce 18|
Kdyz se spusti subsystém, systém mu ptidéli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a predspusténé ulohy.
Teprve potom je subsystém pfipraven k praci.
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System i Navigator:
Chcete-li spustit subsystém pomoci produktu System i Navigator, postupujte takto:

1. Rozbalte Pripojeni — pripojeni — Sprava cinnosti systému.
2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Subsystémy a vyberte Spustit subsystém.
3. Oznacte Jméno a Knihovnu subsystému, ktery se ma spustit, a klepnéte na OK.

Znakové rozhrani:
Prikaz: STRSBS (Spusténi subsystému)

Priklad: Tento piikaz spusti uzivatelsky subsystém, ktery je asociovan s popisem subsystému TELLER v knihovné
QGPL. Jméno subsystému je TELLER.

STRSBS SBSD(QGPL/TELLER)

Vytvoreni popisu subsystému
Popis subsystému muzete vytvorit dvéma zpusoby. Bud zkopirujte jiz existujici popis subsystému a upravte jej, nebo
vytvoite zcela novy popis.

Muzete pouzit nékterou z nasledujicich dvou metod:
1. Chcete-li zkopirovat existujici popis subsystému pomoci znakového rozhrani, postupujte takto:
a. Prikazem CRTDUPOBIJ vytvoite duplicitni objekt pro existujici popis subsystému. (Muzete také pouzit piikaz
WRKOBIJ (Prace s objekty) nebo WRKOBJPDM (Prace s objekty pomoci PDM).)

b. Zménte tuto kopii popisu subsystému tak, aby fungovala, jak potiebujete. Je naptiklad tieba odstranit zdznam
fronty uloh, protoze oznacuje frontu uloh, kterou pouziva puvodni subsystém. Pak je tfeba vytvofit novou
polozku fronty uloh, ktera urcuje parametry pouzivané novym subsystémem.

Nezapomente zkontrolovat zdznamy automaticky spousténych uloh, zdznamy pracovnich stanic, zdznamy
predspusténych uloh a zaznamy komunikaci, aby subsystémy mezi sebou nekolidovaly. Naptiklad zkontrolujte,
zda zdznamy pracovnich stanic nejsou nastaveny tak, ze by oba subsystémy alokovaly tutéz stanici.

2. Chcete-li vytvorit zcela novy popis subsystému, pouzijte znakové rozhrani a postupujte takto:

a. Zadejte ptikaz CRTSBSD (Vytvofeni popisu subsystému).

b. Zadejte ptikaz CRTJOBD (Vytvofeni popisu ulohy).

c. Pomoci prikazu CRTCLS (Vybér tridy) vyberte tiidu pro piikaz ADDPJE (Pfidani zdznamu predspusténé
ulohy) a ADDRTGE (Pridani zaznamu smérovanti).

d. Pridejte do popisu subsystému vstupy prace.
e Zadejte piikaz ADDWSE (Ptidani zdznamu pracovni stanice).
e Zadejte piikaz ADDJOBQE (Pridani zaznamu fronty uloh).
* Zadejte piikaz ADDCMNE (Pfidani zaznamu komunikace).
e Zadejte ptikaz ADDAIJE (Ptidani zdznamu automaticky spousténé ulohy).
* Zadejte piikaz ADDPIJE (Ptidani zaznamu predspusténé tlohy).

e. Prikazem ADDRTGE (Pfidani zaznamti smérovani) piidejte do popisu subsystému zaznamy smérovani.

Souvisejici pojmy

|“Subsystémy” na strance 9|

Subsystém je misto, kde se v systému vykonava prace. Subsystém je nezavislé predem definované provozni
prostiedi, jehoz prostiednictvim systém koordinuje tok prace a vyuzivani prostfedkt. Systém muize obsahovat
n¢kolik subsystému, které pracuji nezavisle na sob¢. Subsystémy spravuji prostredky.

|“Popis subsystému” na strance 11|

Popis subsystému je systémovy objekt, ktery obsahuje tidaje definujici vlastnosti provozniho prostiedi spravované
systémem. Systémem uznavany identifikator tohoto typu objektu je *SBSD. Popis subsystému definuje, jak, kde a
jaké mnozstvi prace do subsystému vstupuje a které prostredky tento subsystém k provadéni této prace vyuziva.
Aktivni subsystém piebira jednoduché jméno prislusného popisu subsystému.

Souvisejici informace
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[Prakticky piiklad: Konfigurace subsystému]

Pridani zaznami automaticky spousténych uloh:

K pfidani zaznamu automaticky spousténé ulohy pouzijte znakové rozhrani. Automaticky spousténa uloha se spusti
automaticky se spusténim subsystému, k némuz je ptifazena. Tyto ulohy obecné slouzi k inicializaci praci, které jsou
asociovany s uréitym subsystémem. Automaticky spousténé ulohy mohou také vykonavat opakujici se praci nebo
poskytovat centralizované sluzby pro ostatni ulohy v témze subsystému.

Prikaz: ADDAIJE (Piidani zdznamu automaticky spousténé ulohy)
Priklad: Tento piikaz pfida zdznam automaticky spousténé ulohy do popisu subsystému ABC.
ADDAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD(USERLIB/STARTJD)

Poznamka: Aby se zmény mohly projevit, je tfeba aktivni subsystém restartovat.
Souvisejici pojmy

[Zaznam automaticky spousténé ulohy” na strance 12|

Zaznamy automaticky spousténych uloh oznacuji automaticky spousténé ulohy, které se spoustéji zaroven s
subsystémem. Kdyz se spusti subsystém, systém mu pridéli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a
predspusténé ulohy. Teprve potom je subsystém pripraven k praci.

Pridavani zaznamu komunikace:

Kazdy zaznam komunikace popisuje jedno nebo vice komunikacnich zafizeni, typt zafizeni nebo vzdalenych serveru,
pro které subsystém spousti ulohy, kdyz od nich obdrzi pozadavek na spusténi programu. Subsystém muze
komunikacni zafizeni alokovat, pokud toto zatizeni neni pravé alokovano jinym subsystémem nebo ulohou.
Komunikacni zafizeni, které je v soucasné chvili alokovano, lze v ptipadé potieby dealokovat a zptistupnit tak ostatnim
subsystémtim. K pfidani zaznamu komunikace do popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: ADDCMNE (Pfidani zdznamu komunikace)

Priklad: Tento piikaz pfida zaznam komunikace pro zafizeni APPC pod jménem COMDEYV a s rezimem *ANY do
popisu subsystému SBS1 v knihovné ALIB. Parametr DFTUSR ma piedvolenou hodnotu *NONE, ktera znaci, ze ptes
tento zaznam nesm¢éji do systému vstoupit zadné ulohy, pokud pozadavek na spusténi programu neobsahuje platné
udaje pro zabezpeceni.

ADDCMNE ~ SBSD(ALIB/SBS1) DEV(COMDEV)

Poznamka: Je tieba zadat bud parametr DEV, nebo parametr RMTLOCNAME, nikoli v$ak oba.
Souvisejici pojmy

[Z4znamy komunikaci” na strance 12|

Zaznam komunikacéni ¢innosti udava pro subsystém zdroje pro komunikacni ulohu, kterou subsystém zpracovava.
Zpracovani ulohy za¢inad okamzikem, kdy subsystém obdrzi od vzdaleného systému pozadavek na spusténi
komunika¢niho programu a vyhleda se pfislusny zdznam smérovani pro tento pozadavek.

Pridani zaznamu front uloh:

Zaznam fronty tloh identifikuje frontu tloh, z niZ systém vybira tlohy ke zpracovani. Ulohy, které se spoustéji z fronty
uloh, jsou davkové ulohy. K pfidani zaznamu fronty uloh pouzijte znakové rozhrani.

Do zdznamu fronty uloh muzete zadat tyto udaje:

* Nazev fronty uloh (JOBQ).

* Maximalni pocet uloh z dané fronty, které mohou byt soubézné aktivni (MAXACT).
* Poradi, ve kterém subsystém vybira fronty pro spousténi uloh (SEQNBR).
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* Maximalni pocet uloh dané priority, které mohou byt soubézné aktivni (MAXPTYn).
Prikaz: ADDJOBQE (Pridani zaznamu fronty tloh)

Priklad: Tento piikaz pfida zaznam fronty uloh NIGHT (ktera se nachazi v knihovné QGPL) do popisu subsystému
NIGHTSBS v knihovné QGPL. Tento zaznam urcuje, ze v subsystému mohou byt soubézné aktivni az tii davkové
ulohy z fronty uloh NIGHT. Jako potadové ¢islo se zde predpoklada piredvolena hodnota 10.

ADDJOBQE ~ SBSD(QGPL/NIGHTSBS) JOBQ(QGPL/NIGHT) MAXACT(3)

Souvisejici pojmy

I“Zziznam fronty tloh” na strance 6(1
Zaznam fronty uloh identifikuje frontu uloh, z niz systém vybira tlohy ke zpracovani. Zaznam fronty uloh obsahuje
pét parametrt, které urcuji, jak fronta uloh funguje.

[‘Zaznamy front iloh” na strance 13|
Zaznamy front uloh v popisu subsystému udavaji, z kterych front uloh bude subsystém piijimat ulohy. Subsystém
se po svém spusténi pokousi alokovat vsechny fronty uloh definované v zdznamech front uloh pro tento subsystém.

Pridani zaznami predspusténych iloh:

Zaznamy predspusténych uloh oznacuji predspusténé ulohy, které se mohou spoustét zaroven se spusténim subsystému,
nebo po zadani piikazu STRPJ (Spusténi predspusténé tlohy). K pridani zdznamu piedspusténé ulohy do popisu
subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: ADDPJE (Pfidani zaznamu predspusténé ulohy)

Priklad: Tento piikaz ptida zaznam predspusténé ulohy do popisu subsystému ABC.

ADDPJE SBSD(USERLIB/ABC) PGM(START)
JOBD (USERLIB/STARTPJ)

Souvisejici pojmy

[Zaznamy piedspusténych uloh” na strance 46|
Predspusténa uloha se definuje v zaznamu predspusténé ulohy. Zaznam piedspusténé ulohy nema zadny vliv na
alokaci zafizeni ¢i na pfifazovani pozadavkil na spusténi programu.

[Zkoumani predspusténych tiloh” na strance 208]
Toto téma popisuje kroky, které vam pomohou odpoveédét na otazku: "Jak najit skute¢ného uzivatele piedspusténé
ulohy a zjistit, které prostiedky tato predspusténa uloha vyuziva?”

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zdznami piedspusténych uloh|

Pridani zaznamu smérovani:

Kazdy zaznam smeérovani obsahuje parametry, které se pouziji ke spusténi smerovaciho kroku ulohy. Zaznamy
smérovani urcuji, ktera spolecna oblast hlavni paméti se pouzije, ktery fidici program se spusti (obvykle je to systémem
dodany program QCMD) a dalsi informace o béhu programu (ulozené v objektu tfidy). K pfidani zaznamu smérovani
do popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: ADDRTGE (Pfidani zdznamu smérovani)

Priklad: Tento piikaz pfida zdznam smérovani 46 do popisu subsystému PERT v knihovné ORDLIB. Aby bylo mozné
zaznam smeérovani 46 pouzit, udaje o smérovani museji zacinat znakovym fetézcem WRKSTN2 s pocatkem na pozici
1. Pod timto zaznamem smérovani muze byt v kterémkoli okamziku aktivni libovolny pocet smérovacich krokd.
Program GRAPHIT v knihovné ORDLIB se bude spoustét ve spolecné oblasti 2 s pouzitim tiidy AZERO v knihovné
MYLIB.

ADDRTGE  SBSD(ORDLIB/PERT) SEQNBR(46) CMPVAL(WRKSTN2)

PGM(ORDLIB/GRAPHIT) CLS(MYLIB/AZERO) MAXACT (*NOMAX)
POOLID (2)
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Souvisejici pojmy

[‘Z4znamy smérovani” na strance 14

Zaznam smérovani urcuje, kterd spolecna oblast hlavni paméti se pouzije, ktery fidici program se spusti (obvykle je
to systémem dodany program QCMD) a dalsi informace o béhu programu (ulozené v objektu tiidy). Zdznamy
smérovani jsou uvedeny v popisu subsystému.

Pridani zaznamu pracovni stanice:

Zaznam pracovni stanice se pouziva pii spusténi tlohy, pfi piihlaSeni uzivatele nebo pii prenosu interaktivni ulohy z
jiného subsystému. Do zdznamu pracovni stanice muizete zadat nasledujici udaje. Jména parametrti jsou uvedena v
zavorce. K pfidani zdznamu pracovni stanice pouzijte znakové rozhrani.

* Nazev nebo typ pracovni stanice (WRKSTN nebo WRKSTNTYPE).
* Nazev popisu ulohy (JOBD) nebo nazev popisu ulohy v uzivatelském profilu.
* Maximalni pocet uloh, které¢ mohou byt pod timto zdznamem soubézné aktivni (MAXACT).

* Kdy se pracovni stanice maji alokovat, bud pii spusténi subsystému, nebo kdyz interaktivni uloha vstupuje do
systému na zéklade prikazu TFRJOB (Ptfenos tlohy) a parametru AT.

K pfidani zdznamu pracovni stanice do popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.
Prikaz: ADDWSE (Pridani zaznamu pracovni stanice)
Priklad: Tento piikaz pfida zdznam pracovni stanice DSP12 do subsystému ABC.

ADDWSE SBSD(USERLIB/ABC) WRKSTN(DSP12)
JOBD(USERLIB/WSE)

Souvisejici pojmy

[Zaznamy pracovnich stanic” na strance 14|

Interaktivni uloha se spousti pii pfihlaseni uzivatele na terminalu a ukonci se pfi jeho odhlaSeni. Aby se tato uloha
mohla spustit, subsystém hleda popis ulohy, ktery mtize byt uveden v zdznamu pracovni stanice nebo v
uzivatelském profilu.

Vytvoreni souboru prihlasovaci obrazovky:

Soubor piihlasovaci obrazovky slouzi k zobrazovani ptihlasovacich obrazovek na pracovnich stanicich, které jsou
prifazeny subsystému. Tento soubor piihlasovaci obrazovky Ize zménit i v dobg, kdy je subsystém aktivni. Novy
soubor piihlasovaci obrazovky se vSak pouzije az pii pfistim spusténi systému. K vytvoreni souboru pfihlasovaci
obrazovky pouZzijte znakové rozhrani.

Novy soubor prihlasovaci obrazovky lze vytvorit upravou souboru piihlasovaci obrazovky dodavaného IBM. Zdroj
tohoto souboru se nachazi v knihovné¢ QGPL ve zdrojovém fyzickém souboru QDDSSRC. Diirazné vam doporucujeme
vytvofit si novy zdrojovy fyzicky soubor a zkopirovat do n¢j IBM dodavany soubor piihlaSovaci obrazovky, a teprve na
ném provadet upravy. Tak budete mit plivodni soubor IBM stale k dispozici.

Pokyny:

» Poradi, v némz se deklaruji pole v souboru ptihlasovaci obrazovky se nesmi ménit. Pozice, na nichz se zobrazuji,
vsak ménit muzete.

* Nemeénte celkovou velikost vstupnich a vystupnich vyrovnavacich paméti. Zménou poradi nebo velikosti
vyrovnavacich paméti by mohlo dojit k vaznym problémuim.

* 'V souboru piihlasovaci obrazovky nepouzivejte funkci ndpovédy DDS (Data Descriptions Specifications).

eV parametru MAXDEV vzdy uvadéjte hodnotu 256.

* 'V popisu souboru prihlasovaci obrazovky nelze pouzivat klicova slova MENUBAR a PULLDOWN.

* Délka vyrovnavaci paméti pro soubor obrazovky musi byt 318. Je-1i mensi nez 318, subsystém pouzije piedvolenou
ptihlaSovaci obrazovku QDSIGNON z knihovny QSYS.

* Radek s copyrightem nelze odstranit.
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+ Clen QDSIGNON je soubor piihlasovaci obrazovky dodavany IBM, ktery pouziva heslo o deseti znacich.
+ Clen QDSIGNON?2 je soubor pfihlasovaci obrazovky dodavany IBM, ktery pouzivé heslo o 128 znacich.

Prikaz: CRTDSPF (Vytvofeni obrazovkového souboru)

Skryté pole v souboru obrazovky s nazvem UBUFFER lze zménit tak, ze bude obsahovat mensi pole. Pole UBUFFER
je dlouhé 128 bajtii a musi to byt posledni pole souboru obrazovky. Toto pole 1ze zménit tak, aby fungovalo jako
vyrovnavaci pamét pro vstup/vystup, takZe uidaje uvedené v tomto poli jsou po spusténi této interaktivni tilohy k
dispozici aplikaénim programim. Pole UBUFFER miuzete zménit tak, aby obsahovalo tolik mensich poli, kolik
potiebujete, za predpokladu splnéni téchto podminek:

» Tato nova pole museji nasledovat az za vSemi ostatnimi poli souboru obrazovky. Umisténi téchto poli na obrazovce
nehraje zadnou roli, pokud poradi v némz se zaznamenavaji do DDS (Data Description Specification) tuto podminku
spliuje.

* Celkova délka musi byt 128. Je-1i délka téchto poli vétsi nez 128, néktera data nejsou piedana.

* Vsechna pole museji byt vstupni/vystupni (typ B ve zdroji DDS) nebo skryta (typ H ve zdroji DDS).

Souvisejici informace

[Lokality jako soucast vicejazyéného prostredi|

[DDS pro soubory obrazovky]|

Zadani nové prihlasovaci obrazovky:

ktery je uvedeny v popisu subsystému v parametru SGNDSPF. Ke zméné souboru piihlasovaci obrazovky z
predvoleného QDSIGNON na vami vytvofeny soubor pouzijte znakové rozhrani.

Poznamka: Spravnost piihlaSovaci obrazovky si ovéite nejprve na testovaci verzi subsystému, nez ji pouzijete v
fidicim subsystému.

Prikaz: CHGSBSD (Zména popisu subsystému)
V parametru SGNDSPF uvedte sviij novy soubor obrazovky.

Priklad: Tento piikaz zméni soubor ptihlasovaci obrazovky pro subsystém QBATCH z predvoleného na novy soubor s
nazvem MY SIGNON.

CHGSBSD SBSD(QSYS/QBATCH) SGNDSPF(MYSIGNON)
Souvisejici informace

[Lokality jako souédst vicejazyéného prostredi|

[DDS pro soubory obrazovky|

Zména popisu subsystému

Piikaz CHGSBSD (Zména popisu subsystému) slouzi ke zmén€ provoznich atribut popisu subsystému. Popis
subsystému muzete zménit i v dob¢, kdy je tento subsystém aktivni. Ke zméné popisu subsystému pouzijte znakové
rozhrani.

Poznamka: Kdyz je subsystém aktivni, nelze zadat do parametru POOLS hodnotu ¥*RMYV, protoze by mohlo dojit k
pozastaveni ulohy.

Prikaz: CHGSBSD (Zména popisu subsystému)
Priklad: Tento piikaz zméni v definici fondu ulozist 2, ktery pouzivéa subsystém PAYCTL, velikost prostoru pro
ukladani dat na 1500 K a uroven aktivity bude 3. Soubor ptihlasovaci obrazovky se zméni na COMPANYA, ktery se

nachazi v knihovné¢ QGPL. Je-1i subsystém v dob¢ vydani piikazu aktivni, soubor COMPANYA se pouzije az az pfi
piistim spusténi systému.
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CHGSBSD  SBSD(QGPL/PAYCTL) POOLS((2 1500 3))
SGNDSPF (QGPL/COMPANYA)

Souvisejici pojmy

[Popis subsystému” na strance 11|

Popis subsystému je systémovy objekt, ktery obsahuje udaje definujici vlastnosti provozniho prostiedi spravované
systémem. Systémem uznavany identifikator tohoto typu objektu je *SBSD. Popis subsystému definuje, jak, kde a
jaké mnozstvi prace do subsystému vstupuje a které prostiedky tento subsystém k provadéni této prace vyuziva.
Aktivni subsystém piebira jednoduché jméno ptislusného popisu subsystému.

Zména zaznamu automaticky spousténych uloh:

Pro jiz definovany zdznam automaticky spousténé ulohy muzete zadat jiny popis tlohy. Ke zméné zdznamu
automaticky spousténé ulohy pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: CHGAIJE (Zména zaznamu automaticky spousténé ulohy)

Priklad: Tento piikaz zméni popis ulohy v zaznamu automaticky spousténé ulohy START v subsystému ABC v
knihovné¢ USERLIB.

CHGAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD (USERLIB/NEWJD)

Poznamka: Aby se zmény mohly projevit, je tieba aktivni subsystém restartovat.
Souvisejici pojmy

[Z4znam automaticky spousténé ulohy” na strance 12|

Zaznamy automaticky spousténych tloh oznacuji automaticky spousténé ulohy, které se spousteji zaroven s
subsystémem. Kdyz se spusti subsystém, systém mu pridéli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a
predspusténé ulohy. Teprve potom je subsystém pfipraven k praci.

Zména zaznamu komunikaci:

Ke zméng¢ atributt existujictho zaznamu komunikace v existujicim popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

e Zménite-1i parametr JOBD (Popis ulohy) nebo DFTUSR (Ptedvoleny uzivatelsky profil), zméni se i zdznam
komunikace. U uloh, které jsou v dobé této zmény aktivni, se vSak tyto parametry nezméni.

* Snizite-1i hodnotu parametru MAXACT (Maximum aktivnich tloh) na hodnotu mensi, nez je celkovy pocet uloh,
které jsou pod timto zdaznamem komunikace aktivni, nezpracuje se jiz zadny dalsi pozadavek na spusténi programu.
Aktivni ulohy budou pokracovat ve zpracovani, ale nezpracuji se zadné dalsi pozadavky na spusténi programu,
dokud nebude pocet aktivnich uloh mensi nez hodnota uvedena v parametru MAXACT.

Prikaz: CHGCMNE (Zména zaznamu komunikace)

Priklad: Tento piikaz zméni zdznam komunikace (v popisu subsystému QGPL/BAKER) na zatizeni A12 a rezim
*ANY. Nastavena maximalni uroven aktivity se zméni na *NOMAX, coz znaci, ze zaznam komunikace neklade zadna
omezeni na pocet pozadavki na spusténi programu, které mohou byt soubézné aktivni. Avsak hodnota MAXJOBS v
popisu subsystému BAKER omezuje celkovy pocet uloh, které mohou byt soubézné¢ aktivni v tomto subsystému. Sem
patii i ty, které jsou vytvareny na zaklad¢ pozadavki na spusténi programu. Uzivatel mize také nastavit limit pro pocet
aktivnich uloh, které mohou byt smérovany konkrétnim zdznamem smérovani. Limit uvedeny v zdznamu smérovani
muze uréovat mnozstvi uloh pouzivajicich vybranou spolec¢nou oblast paméti nebo uroven rekurze daného programu.
Pozadavek na spusténi programu nesmi v zadném pripad¢ vyvolat piekroceni téchto limitu.
CHGCMNE ~ SBSD(QGPL/BAKER) DEV(A12) MAXACT (*NOMAX)
Souvisejici pojmy

[‘Zaznamy komunikaci” na strance 12|

Zaznam komunikacéni ¢innosti udava pro subsystém zdroje pro komunikaéni ulohu, kterou subsystém zpracovava.
Zpracovani ulohy zacina okamzikem, kdy subsystém obdrzi od vzdaleného systému pozadavek na spusténi
komunikacniho programu a vyhleda se pfislusny zdznam smeérovani pro tento pozadavek.
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Zména zaznamu front aloh:

Zaznam fronty uloh v popisu subsystému lze zménit. V dobé zadani tohoto ptikazu subsystém muze i nemusi byt
aktivni. Ke zmén¢ zaznamu fronty uloh v subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: CHGJOBQE (Zména zaznamu fronty tloh)

Priklad: Tento piikaz zméni hodnotu maximalniho poctu uloh, které mohou byt soubézné aktivni, pro frontu QBATCH
v knihovné QGPL. Potfadové ¢islo tohoto zdznamu fronty uloh se nezméni. Z fronty QBATCH budou moci byt
soubeézné aktivni az Ctyfi ulohy. Z priority 1 bude moci byt aktivni maximalné jedna uloha, priorita 2 nema maximalni
pocet soubézné aktivnich uloh stanoven. Hodnoty u priorit 3 - 9 se neméni.

CHGJOBQE  SBSD(QGPL/QBATCH) JOBQ(QGPL/QBATCH) MAXACT (4)
MAXPTY1(1) MAXPTY2 (*NOMAX)

Souvisejici pojmy

[‘Z4znam fronty tloh” na strance 60|
Zaznam fronty uloh identifikuje frontu uloh, z niz systém vybira tlohy ke zpracovani. Zaznam fronty uloh obsahuje
pét parametrt, které urcuji, jak fronta uloh funguje.

[Zéznamy front iloh” na strance 13|
Zaznamy front tloh v popisu subsystému udavaji, z kterych front uloh bude subsystém piijimat ulohy. Subsystém
se po svém spusténi pokousi alokovat vsechny fronty tuloh definované v zdznamech front uloh pro tento subsystém.

Zména zaznamu piredspusténych uloh:

Zaznam predspusténé ulohy v popisu subsystému lze zménit. Pii zmén¢ zaznamu predspusténé ulohy mtize dany
subsystém zustat aktivni. Zmény provedené v tomto zaznamu v dobé¢, kdy je subsystém aktivni, se projevi prubézn¢.
Predspusténé ulohy, které se spusti po tomto ptikazu, jiz budou pouzivat nové hodnoty. Tento prikaz identifikuje
predspusténé ulohy, které se budou spoustét zaroven se spusténim subsystému nebo po zadani prikazu STRPJ (Spusténi
predspusténé ulohy).

Ke zméné zaznamu piedspusténé ulohy v popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.
Prikaz: CHGPJE (Zména zdznamu piedspusténé ulohy)

Priklad: Tento piikaz zméni zdznam piedspusténé ulohy pro program PGM1 (v knihovné QGPL) v popisu subsystému
PJSBS v knihovné QGPL. Predspusténé tlohy, které jsou s timto zdznamem asociovany, se jiz pii pristim spusténi
popisu subsystému PJSBS v knihovné QGPL nespusti. K jejich spusténi je nutné pouzit pfikaz STRPJ. Je-li treba
spustit vice uloh, spusti se dalsi jedna uloha.

CHGPJE  SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) STRJOBS (*NO)
THRESHOLD (1) ADLJOBS(1)

Souvisejici pojmy

[Z4znamy piedspusténych uloh” na strance 46|
Predspusténa uloha se definuje v zaznamu predspusténé tlohy. Zaznam piedspusténé ulohy nema zadny vliv na
alokaci zafizeni ¢i na pfifazovani pozadavku na spusténi programu.

|“Zkoume'1n1’ predspusténych tloh” na strance 208|
Toto téma popisuje kroky, které vam pomohou odpoveédét na otazku: "Jak najit skutecného uzivatele predspusténé
ulohy a zjistit, které prostiedky tato predspusténa tloha vyuziva?”

Souvisejici informace

IPrakticky priklad: Ladéni zdznamt predspusténych 1'110h|

Zména zaznamu smeérovani:

Ke zméné zaznamu smérovani v popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Zaznam smérovani obsahuje parametry,
které se pouziji ke spusténi smérovaciho kroku tlohy. Prislusny subsystém muze zustat béhem provadéni zmén aktivni.
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Prikaz: CHGRTGE (Zména zaznamu smérovani)

Priklad: Tento ptikaz zméni zdznam smérovani 1478 v popisu subsystému ORDER v knihovné LIB5. Bude se
pouzivat stejny program, ktery se vsak nyni bude zpracovavat ve spoleéné oblasti paméti 3, s pouzitim tiidy SOFAST v
knihovn¢ LIB6.

CHGRTGE ~ SBSD(LIB5/ORDER) SEQNBR(1478) CLS(LIB6/SOFAST) POOLID(3)

Souvisejici pojmy

|“Zaiznamy smérovani” na strance 14|

Zaznam smérovani urcuje, ktera spolecna oblast hlavni paméti se pouzije, ktery fidici program se spusti (obvykle je
to systémem dodany program QCMD) a dalsi informace o béhu programu (ulozené v objektu tiidy). Zaznamy
smérovani jsou uvedeny v popisu subsystému.

Zména zaznamu pracovnich stanic:

Do jiz definovaného zaznamu pracovni stanice muzete pomoci znakového rozhrani zadat jiny popis ulohy.

e Zadate-li parametr JOBD (Popis ulohy), zaznam pracovni stanice se zméni, ale hodnota tohoto parametru se nezméni
pro zadné ulohy spusténé pod timto zdznamem, které jsou v danou chvili aktivni.

* Snizite-1i hodnotu parametru MAXACT (Maximum aktivnich iloh) na hodnotu mensi, nez je celkovy pocet
pracovnich stanic, které jsou pod timto zdznamem pracovni stanice aktivni, nemuze se jiz pfihlasit zadna dalsi
stanice. Aktivni stanice jsou odhlaseny. Pro aktivni stanici mizete vytvorit dalsi ulohy pomoci ptikazu TFRSECJOB
(Ptenos sekundarni ulohy) nebo TFRGRPJOB (Ptenos do skupiny tloh). Dalsi pracovni stanice nebudou mit
povoleno prihlaseni, dokud nebude pocet aktivnich stanic mensi nez hodnota uvedena v parametru MAXACT.

Prikaz: CHGWSE (Zména zaznamu pracovni stanice)

Priklad: Tento piikaz zméni zaznam pracovni stanice pro stanici A12 v subsystému BAKER v univerzalni knihovné.
Pro pracovni stanici A12 se vytvori uloha v okamziku, kdy uzivatel na ptihlaSovaci obrazovce zada svoje heslo a
stiskne klavesu Enter.

CHGWSE ~ SBSD(QGPL/BAKER) WRKSTN(A12) AT(*SIGNON)
Souvisejici pojmy

[Zdznamy pracovnich stanic” na strance 14|

Interaktivni uloha se spousti pii prihlaseni uzivatele na terminalu a ukonci se pfi jeho odhlaseni. Aby se tato tloha
mohla spustit, subsystém hleda popis ulohy, ktery mize byt uveden v zaznamu pracovni stanice nebo v
uzivatelském profilu.

Zména prihlasovaci obrazovky:

Dodavany systém obsahuje soubor s vychozi piihlasovaci obrazovkou, ktery se jmenuje QDSIGNON a je umistény v
knihovné QSYS. Jestlize pouzivate vicejazyCné prostredi, muzete obsah pfihlasovaci obrazovky zménit. Nebo muzete
na prihlasovaci obrazovku ptidat idaje o firmé. V tom piipad¢ je nejprve tieba vytvorit novy soubor obrazovky.
Pouzijte k tomu znakové rozhrani.

Atribut SGNDSPF v popisu subsystému ukazuje na soubor piihlaSovaci obrazovky, kterou uzivatel vidi pfi
prihlasovani do systému.

Postup pii zméné prihlaSovaci obrazovky lze shrnout do téchto tii kroki:

1. Vytvoreni nového souboru ptihlasovaci obrazovky.

2. Zména popisu subsystému tak, aby namisto predvolené obrazovky pouzival tento novy soubor obrazovky.
3. Otestovani zmény.

Souvisejici ulohy

|“Vytvofeni souboru piihlasovaci obrazovky” na strance 158|
Soubor piihlasovaci obrazovky slouzi k zobrazovani prihlasovacich obrazovek na pracovnich stanicich, které jsou
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piifazeny subsystému. Tento soubor piihlasovaci obrazovky lze zménit i v dob¢, kdy je subsystém aktivni. Novy
soubor piihlasovaci obrazovky se vSak pouzije az pii pristim spusténi systému. K vytvoreni souboru piihlasovaci
obrazovky pouzijte znakové rozhrani.

[Zadéni nové piihlasovaci obrazovky” na strance 159

Subsystém vytvaii prihlaSovaci obrazovku na uzivatelské pracovni stanici pomoci souboru ptihlasovaci obrazovky,
ktery je uvedeny v popisu subsystému v parametru SGNDSPF. Ke zméné souboru piihlasovaci obrazovky z
predvoleného QDSIGNON na vami vytvoreny soubor pouzijte znakové rozhrani.

Souvisejici informace

Lokality jako soucast vicejazycného prostfedl'|

IDDS pro soubory obrazovkyl

Odstranéni popisu subsystému

Prikaz DLTSBSD (Odstranéni popisu subsystému) odstrani ze systému zadany popis subsystému (vcetné veskerych s
nim souvisejicich vstupl prace a zaznamu smérovani). Fronty tloh, které byly tomuto subsystému pfirazeny prikazem
ADDJOBQE (Ptidani zaznamu fronty uloh), se neodstrani. V podstate 1ze shrnout, Ze odstranénim popisu subsystému
(SBSD) se neodstrani zadné objekty, na néz se tento SBSD odkazuje.

Asociovany subsystém nesmi byt pii odstranovani aktivni. K odstranéni subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: DLTSBSD (Odstranéni popisu subsystému)

Tento prikaz odstrani neaktivni popis subsystému BAKER z knihovny LIB1.
DLTSBSD  SBSD(LIB1/BAKER)

Odebrani zaznami automaticky spousténych uloh:
K odstranéni zdznamu automaticky spousténé ulohy z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.
Prikaz: RMVAIJE (Odebrani zaznamu automaticky spousténé ulohy)

Priklad: Tento prikaz odstrani zaznam automaticky spousténé ulohy START z popisu subsystému ABC.
RMVAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)

Poznamka: Aby se zmény mohly projevit, je tfeba aktivni subsystém restartovat.
Souvisejici pojmy

[Z4znam automaticky spousténé ulohy” na strance 12|

Zaznamy automaticky spousténych uloh oznacuji automaticky spousténé ulohy, které se spoustéji zaroven s
subsystémem. Kdyz se spusti subsystém, systém mu pridéli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a
predspusténé ulohy. Teprve potom je subsystém pripraven k praci.

Odebrani zaznamu komunikaci:

K odstranéni zaznamu komunikace z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. VSechny aktivni ulohy pouzivajici
zaznam komunikace, ktery se ma odstranit, je tieba pied spusténim tohoto prikazu ukoncit.

Prikaz: RMVCMNE (Odebrani zaznamu komunikaci)

Priklad: Tento ptikaz odstrani zaznam komunikac¢niho zatizeni COMDEV z popisu subsystému SBS1 v knihovné
LIB2.

RMVCMNE ~ SBSD(LIB2/SBS1) DEV(COMDEV)
Souvisejici pojmy

[‘Zaznamy komunikaci” na strance 12|
Zaznam komunikacni ¢innosti udava pro subsystém zdroje pro komunikacni ulohu, kterou subsystém zpracovava.
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Zpracovani ulohy za¢ina okamzikem, kdy subsystém obdrzi od vzdaleného systému pozadavek na spusténi
komunika¢niho programu a vyhleda se piislusny zdznam smérovani pro tento pozadavek.

Odebrani zaznamu front uloh:

K odstranéni zaznamu fronty uloh z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Je-li zdznam fronty uloh odstranén,

ulohy v této fronté ziistanou zachovany. Zaznam fronty uloh nelze odstranit, pokud jsou aktivni né¢jaké ulohy spusténé z
této fronty.

Prikaz: RMVJOBQE (Odebrani zaznamu fronty uloh)

Priklad: Tento piikaz odstrani zaznam fronty uloh, ktery odkazuje na fontu uloh BATCH2 v knihovné MYLIB, z
subsystému NIGHTRUN v knihovné¢ MYLIB.

RMVJOBQE  SBSD(MYLIB/NIGHTRUN) JOBQ(MYLIB/BATCH2)
Souvisejici pojmy

[‘Z4znam fronty tloh” na strénce 60|

Zaznam fronty uloh identifikuje frontu uloh, z niz systém vybira tlohy ke zpracovani. Zaznam fronty uloh obsahuje
pét parametrt, které urcuji, jak fronta uloh funguje.

[Zaznamy front iloh” na strance 13|

Zaznamy front uloh v popisu subsystému udavaji, z kterych front uloh bude subsystém piijimat ulohy. Subsystém
se po svém spusténi pokousi alokovat vsechny fronty tuloh definované v zdznamech front uloh pro tento subsystém.
Souvisejici ulohy

[PFifazeni fronty wloh k subsystému” na strance 177}
K priitazeni fronty uloh k subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Odebrani zaznami piredspusténych uloh:

K odstranéni zaznamu predspusténé ulohy z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Zaznam piedspusténé ulohy
nelze odstranit, pokud jsou aktivni néjaké ulohy spusténé pod timto zaznamem.

Kdyz odstranujete zdznam, kde je jako jméno knihovny uvedena knihovna *LIBL, hleda se v seznamu knihoven
program s uvedenym jménem. Je-li tento program v seznamu knihoven nalezen, ale existuje jesté zaznam s jinym
jménem knihovny (které se nachazi dale v seznamu knihoven), zadny zaznam se neodstrani. Pokud dany program neni
v seznamu knihoven nalezen, ale zaznam existuje, tento zdznam se neodstrani.

Prikaz: RMVPIJE (Odebrani zaznamu predspusténé ulohy)

Priklad: Tento pfikaz odstrani zdznam piedspusténé ulohy pro program PGM1 (v knihovné QGPL) z popisu
subsystému PJE v knihovné QGPL.

RMVPJE  SBSD(QGPL/PJE) PGM(QGPL/PGM1)
Souvisejici pojmy

|“Zaiznamy predspusténych uloh” na strance 46|
Predspusténa uloha se definuje v zaznamu predspusténé tlohy. Zaznam piedspusténé ulohy nema zadny vliv na
alokaci zafizeni Ci na prifazovani pozadavki na spusténi programu.

|“Zkoumén1’ predspusténych uloh” na strance 208|
Toto téma popisuje kroky, které vam pomohou odpovedet na otazku: "Jak najit skutecného uzivatele predspusténé
ulohy a zjistit, které prostredky tato predspusténa uloha vyuziva?”

Souvisejici informace

[Prakticky piiklad: Ladéni zaznamii piedspusténych tloh|

Odebrani zaznamu smérovani:
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K odstranéni zaznamu smérovani z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Pii tomto piikazu muze subsystém
zustat aktivni. Zaznam smérovani vSak nebude mozné odstranit, pokud budou aktivni tlohy, které byly pod timto
zdznamem smeérovani spustény.

Prikaz: RMVRTGE (Odebrani zaznamu smérovani)

Priklad: Tento piikaz odstrani zaznam smérovani 9912 z popisu subsystému PERT v knihovné OR.
RMVRTGE  SBSD(OR/PERT) SEQNBR(9912)
Souvisejici pojmy

I“Zaiznamy smérovani” na strance 14|

Zaznam smérovani urcuje, kterd spole¢na oblast hlavni paméti se pouzije, ktery fidici program se spusti (obvykle je
to systémem dodany program QCMD) a dalsi informace o b&hu programu (ulozené v objektu tiidy). Zdznamy
smérovani jsou uvedeny v popisu subsystému.

Odebrani zdznami pracovnich stanic:

K odstranéni zdznamu pracovni stanice z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Pii tomto prikazu miize
subsystém zUstat aktivni. VSechny aktivni ulohy pouzivajici dany zdznam pracovni stanice je tieba pfed jeho
odstranénim ukonc¢it.

Prikaz: RMVWSE (Odebrani zaznamu pracovni stanice)

Priklad: Tento ptikaz odstrani zaznam pracovni stanice B53 z popisu subsystému CHARLES v knihovné LIB2.
RMVWSE ~ SBSD(LIB2/CHARLES) WRKSTN(B53)
Souvisejici pojmy

[Zaznamy pracovnich stanic” na strance 14|

Interaktivni uloha se spousti pii pfihlaseni uzivatele na terminalu a ukonci se pii jeho odhlaseni. Aby se tato uloha
mohla spustit, subsystém hleda popis ulohy, ktery miize byt uveden v zaznamu pracovni stanice nebo v
uzivatelském profilu.

Konfigurace interaktivnhiho subsystému
Toto téma popisuje, jak nastavit novy interaktivni subsystém.

Nasledujici kroky jsou popsany tak, jak by se ptikazy zadavaly ru¢né. K vytvareni subsystému v§ak muzete vsak
pouzivat CL program, s kterym budete moci v pfipad¢ obnovy snadno znovu vytvofit svoje konfigurace.

Pfi vytvareni nového interaktivniho subsystému byste méli zvazit, kolik zatizeni bude tomuto subsystému pfifazeno.
Protoze tento subsystém vykonava funkce spravy zafizeni, jako je zobrazeni piihlasovaci obrazovky a provadéni
obnovy v piipadé¢ chyby zafizeni, méli byste pocet zafizeni ptifazenych jedinému subsystému omezit. Dalsi informace
najdete v tématu|[Omezeni u komunikaci

Poznamka: Toto téma obsahuje souhrn vseho, co je pii konfiguraci interaktivnich subsystém tieba ucinit. Praktické
priklady tykajici se subsystému obsahuji podrobné vysvétleni kazdého kroku a uvadéji i dalsi volby, které
jsou u kazdého kroku k dispozici.

Vytvoreni knihovny:

Nasledujici priklad ukazuje, jak vytvofit knihovnu k ulozeni objektu konfigurace subsystému.

V tomto piikladu se pouziva knihovna SBSLIB.
CRTLIB SBSLIB TEXT('KNIHOVNA KONFIGURACNICH OBJEKTU PODSYSTEMU')

Vytvoreni tiidy:

Sprava ¢innosti systému 165



Ttida definuje pro interaktivni subsystém nékteré charakteristiky tykajici se vykonu. Chcete-li vytvorit tfidu, postupujte
podle nasledujicich pokynti.

Chcete-li vytvorit tfidu, ktera bude identicka s tfidou QINTER, zadejte tento prikaz:

CRTCLS SBSLIB/INTER1 RUNPTY(20) TIMESLICE(2000) PURGE(*YES) DFTWAIT(30)
TEXT('Custom Interactive Subsystem Class')

Pro uzivatelské interaktivni subsystémy mutizete pouzit tiidu QINTER v knihovné QGPL, nebo mizete vytvofit jednu
tfidu pro vSechny své interaktivni subsystémy, nebo vytvofit vlastni tfidu pro kazdy interaktivni subsystém.

Vase rozhodnuti zavisi na tom, zda chcete pro néktery subsystém upravit n¢jaka nastaveni tykajici se vykonu.
Subsystémy dodavané IBM maji kazdy svoji vlastni tfidu a jméno této tiidy je shodné se jménem subsystému.

Pokud nepouzijte tuto metodu a nevytvorite pro kazdy subsystém tfidu shodného jména, musite zadat nazev vasi tiidy v
prikazu ADDRTGE (Pfidani zaznamu smérovani). Predvolend hodnota parametru CLS je totiz *SBSD, ktera znaci, ze
jméno tiidy je stejné jako jméno popisu subsystému.

Vytvoreni popisu subsystému:

Opakovanim téchto krokt vytvoite popis subsystému pro kazdy subsystém, ktery chcete definovat.

Nasledujici prikaz vytvoii popis subsystému, ktery bude mit stejné atributy jako QINTER.
CRTSBSD SBSD(SBSLIB/INTERL) POOLS((1 *BASE) (2 *INTERACT)) SGNDSPF(*QDSIGNON)

Vytvoreni fronty uloh:

Muizete vytvorit frontu uloh pro subsystém s pouzitim stejného ndzvu, jako je nazev subsystému, a piidat zdznam této
fronty uloh do popisu subsystému.

Tento krok je nutny v ptipadg, ze potiebujete prenaset ulohy do uzivatelskych subsystémi pomoci piikazu TRFJOB
(Ptenos ulohy).

CRTJOBQ JOBQ(SBSLIB/INTER1)
ADDJOBQE SBSD(SBSLIB/INTER1) JOBQ(SBSLIB/INTER1) MAXACT (*NOMAX)

Pridani zaznamu smérovani:

Zaznamy smérovani dodavané se systémem pro subsystém QINTER maji jest¢ dalsi funkce. Pokud tyto funkce
potiebujete, pridejte tyto zaznamy smérovani do svych vlastnich popisti subsystémd.

Chcete-li pridat zaznam smeérovani, postupujte takto:
ADDRTGE SBSD(SBSLIB/INTER1) SEQNBR(9999) CMPVAL(*ANY) PGM(QSYS/QCMD) POOLID(2)

Pridani zaznamu pracovni stanice:

Pfidani zdznami pracovnich stanic do popisu subsystému je klicovy krok k uréeni, ktera zafizeni budou ptidélena
kterému subsystému.

Je nutné urcit, které subsystémy budou alokovat ktera zatizeni (AT(*SIGNON)). Krom¢ toho uréete, zda potiebujete
povolit pouziti pfikazu TFRJOB z jednoho subsystému do jiného (AT(*ENTER)).

ADDWSE SBSD(SBSLIB/PGRM) WRKSTN(PGMR+) AT (*SIGNON)
ADDWSE SBSD(SBSLIB/ORDERENT) WRKSTN(ORDERENT«) AT (*SIGNON)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(QPADEV#) AT (*SIGNON)

Konvence pojmenovani subsystému a zatizeni v tomto ptikladu se odvijeji z typu prace, kterou uzivatel vykonava.
Vsichni programatofi maji zatizeni pojmenovana PGMR a pracuji v subsystému PGRM. Pracovnici zadavajici

166 System i: Sprava systému Sprava Cinnosti systému



objednavky maji zafizeni pojmenovana ORDERENT a pracuji v subsystému ORDERENT. Vsichni ostatni uzivatelé
pouzivaji konvence pojmenovani QPADEVxxxx a pracuji v subsystému QINTER, dodavaném IBM.

Uprava subsystému QINTER:

Pouzivate-li svoje vlastni subsystémy, nebudete pravdépodobné subsystém QINTER potfebovat. Pokud vsak z
néjakého divodu hodlate subsystém QINTER pouzivat i nadale, je tieba zajistit, aby si subsystém QINTER
NEalokoval pracovni stanice, které chcete pfidélit jinym svym subsystémum. Existuji dva zptisoby, jak toho dosahnout:

Odstranéni zaznamu pracovni stanice *ALL z subsystému QINTER:

1. Odstrante z subsystému QINTER zaznam pracovni stanice *ALL a potom pfidejte zaznamy konkrétnich
pracovnich stanic, které udavaji, ktera zatizeni by mél QINTER alokovat. KdyZ odstranite zdznam pracovni stanice
*ALL, subsystém QINTER se nebude pokouset alokovat vSechny pracovni stanice.

2. Ptidejte zaznam pracovni stanice pro zafizeni oznacena DSP*. Tim povolite subsystému QINTER nadale alokovat
vSechny twinaxidlné pfipojené terminaly.

V tomto piikladu se budou vSechny twinaxidlné pfipojené termindly nadale spoustét pod subsystémem QINTER;
subsystém QINTER se vsak nebude pokouset alokovat zadna dalsi zatizeni.

RMVWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTNTYPE(*ALL)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(DSP=*)

Druhy zpiisob

Pridejte zaznam pracovni stanice, ktery zptlisobi, ze subsystém QINTER nebude alokovat zafizeni, ktera jsou pfifazena
jinym subsystémim. Subsystém QINTER vsak bude moci alokovat jakékoli zafizeni, které neni pfifazeno zadnému
jinému subsystému. Tento piikaz zachova v subsystému QINTER zaznam typu pracovni stanice *ALL a pfida zaznamy
pracovnich stanic s parametrem AT pro zafizeni pfifazena jinym subsystémum.

ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(PGMR*) AT (*ENTER)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(ORDERENT*) AT (*ENTER)

Poznamka: Tento postup nemtizete pouzit, pokud pocet popist zafizeni v systému pfevysuje maximalni pocet
zafizeni, se kterymi subsystém jesté miize pracovat.

Konfigurace konzoly:
Posledni, ale velmi dtilezitou podminkou pro subsystém QINTER je zaznam typu pracovni stanice *CONS pro
konzolu. Zajistéte, abyste omylem nebranili nékomu v piihlaseni na konzole. MiiZete tomu zabranit tak, ze do

uzivatelskych interaktivnich subsystému nedate zadné zaznamy pracovnich stanic pro konzolu.

Systém je dodavan s fidicim subsystémem, ktery ma zdznam pracovni stanice AT(*SIGNON) pro konzolu (zdznam
typu pracovni stanice je *CONS). Subsystém QINTER ma zaznam typu pracovni stanice AT(*ENTER) pro konzolu.

Doporucuje se mit vzdy konzolu v fidicim subsystému a nepienaset tilohu konzoly do zadného jiného interaktivniho
subsystému. Tim zabranite uzivatelim konzoly v ukonceni jejich ulohy vlivem nepozornosti.

Kdyz by naptiklad uzivatel konzoly ptesunul svoji tlohu do subsystému INTER1 a zapomnél na ni, a nékdy pozdgji v
ramci piipravy na zalohovani by pouzil piikaz ENDSYS (Ukonceni systému), ukon¢ila by se i uloha konzoly. To
pravdépodobné neni to, co mél operator v umyslu.

Prirazeni uzivateli ke konkrétnimu subsystému:

K pfifazeni nazvu zatizeni a naslednému pridruzeni téchto zatfizeni k uzivatelim muzete pouzit nékolik postupt. Po
dokonceni tohoto kroku muzete pomoci zaznamu pracovnich stanic zaradit uzivatele do spravného subsystému.
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Systém ma piedvolené konvence pojmenovani, které se pouzivaji pro terminalové relace. Obcas se vSak ukazuji jako
nedostatecné, naptiklad v ptipadé smérovani zaznamu pracovnich stanic v ramci nékolika subsystému podle
uzivatelského profilu.

Muzete provést urcité zmeny, kterymi rozsitite predvolené chovani systému tim, Zze pro zafizeni pouzijete vlastni
konvence pojmenovani. To muizete ucinit nékolika zptsoby: Kazdy z nich ma své vyhody i nevyhody.

Souvisejici pojmy

|“J ak se alokuji zafizeni pracovnich stanic” na strance 18|
Subsystémy maji snahu alokovat pro sebe vSechny pracovni stanice uvedené v popisu subsystému v zdznamech
pracovnich stanic s parametrem AT(*SIGNON).

Souvisejici informace

IPrakticky priklad: Konfigurace subsystému|

IPouZitl' programi vystupniho bodu pro Telneti

Vystupni body pro inicializaci zarizeni Telnet a pro terminal:

Vystupni body pro inicializaci zafizeni Telnet a pro terminal. Tyto vystupni body umoziuji pridélit jména zafizeni na
zéaklad¢ prihlaseni klienta do systému.

Tyto vystupni body vam poskytnou IP adresu klienta a jeho jméno uzivatelského profilu (spolu s dal§imi informacemi).
Potom muzete nastavit své vlastni mapovani klienta na popis zafizeni, které by mél klient pouzivat.

Vystupni bod pro inicializaci zafizeni poskytuje také zpuisob, jak obejit piihlasovaci panel.

Vyhodou pouziti téchto vystupnich bodu pfi spraveé konvenci pojmenovani zafizeni je, ze muzete ovladat své klienty
centralné ze systému.

Jeho nevyhodou je, ze vyzaduje znalost programovani.
Vystupni bod pro vybér zarizeni:

Tento vystupni bod umoznuje specifikovat konvence pojmenovani pouzivané pro automaticky vytvarend virtualni
zafizeni a fadice a zadat limit pro automatické vytvareni, ktery se pouzije u urcitych pozadavka.

Pomoci tohoto vystupniho bodu miizete specifikovat riizné konvence pojmenovani pro automaticky vytvarena zatizeni
pouzivana rozhranim pro Telnet, termindl 5250 pro ptimy prichod a virtudlni terminal.

Kromée toho muzete presnéji fidit systémovou hodnotu QAUTOVRT (Zafizeni pro piimy pruchod a Telnet). Muzete
napiiklad povolit jednu hodnotu pro automaticky vytvarena zafizeni pro Telnet, a jinou hodnotu pro terminal 5250 pro
primy prichod.

Tento vystupni bod umoznuje fidit vychozi konvence pojmenovani pouzivané pro zatizeni (naptiklad QPADEV*),
avSak sam o sob¢ neumozni zadat konkrétni zafizeni pro konkrétniho uzivatele. Tento vystupni bod je velmi uzitecny v
pripade, ze pouzivate kombinaci riznych metod pripojeni k systému (Telnet, terminal 5250 pro piimy priichod,
WebFacing apod.), protoze vdm umoznuje pouzivat pro zafizeni rizné konvence pojmenovani a zptesnit fizeni
systémové hodnoty QAUTOVRT pro rizné metody piistupu.

Podpora ID pracovni stanice PC5250 (System i Access):
Produkt System i Access muzete nastavit tak, aby byl spojen s urcitym nazvem pracovni stanice. Kdyz v tomto okné
klepnete na tlacitko pro napovédu, zobrazi se rizné moznosti zadavani ID pracovni stanice, jako naptiklad

vygenerovani nového nazvu, jestlize se zadany ndzev prave pouziva.

Nevyhodou tohoto systému je, Ze je nutné spravovat konfigura¢ni nastaveni PC5250 na kazdém klientu, ktery se k
serveru pripojuje.
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0S8/400 Telnet klient:

Pomoci ptikazu OS/400 Telnet klienta (STRTCPTELN nebo TELNET) muzete zadat jméno zatizeni, které bude slouzit
k ptihlasovani k serveru.

Nevyhodou tohoto pfedvolené¢ho zplisobu je, Ze je ve vSech piipadech pouziti prikazti STRTCPTELN (TELNET) nutno
zajistit, aby uvadely spravnou hodnotu vzdaleného virtualniho terminalu. Abyste si tento problém usnadnili, mizete si
vytvorit vlastni verzi pfikazu STRTCPTELN, ktera zjisti spravnou hodnotu vzdaleného virtudlniho termindlu a spusti
dodany piikaz IBM.

Rucni vytvoreni virtualnich radicu a zarizeni:
Uzivatel miize rucné vytvaret virtualni radiCe a zafizeni.

Dalsi informace o vytvareni virtudlnich zafizeni pro Telnet najdete v tématu Konfigurace serveru Telnet v aplikaci
Informacni centrum pro systémy i5/0S.

Tak mutzete sami urCovat jména radicl a zafizeni, nemate vSak moznost mapovat konkrétni zafizeni na konkrétniho
uzivatele.

Vytvofreni fidiciho subsystému

IBM podporuje dvé kompletni konfigurace fidicich subsystémt: QBASE (piedvoleny fidici subsystém) a QCTL. V
systému muze byt soucasné aktivni vzdy jej jeden fidici subsystém. Konfigurace subsystémui dodavané IBM obvykle
uspokoji veétsinu potieb vSech firem. Muzete si vSak vytvofit vlastni verzi fidiciho subsystému s konfiguraci, ktera bude
jesteé 1épe spliiovat vase potieby.

P1i vytvareni vlastniho fidiciho subsystému muzete jako vzor pouzit IBM dodavany subsystém QBASE nebo QCTL.
Poznamka: Tento novy fidici subsystém musi mit jiné jméno nez QBASE nebo QCTL.

Popis subsystému pro vas fidici subsystém by mél obsahovat tyto udaje:
* Zaznam smérovani, ktery obsahuje:

— Hodnotu *ANY nebo QCMDI pro udaje o smérovani.

— QSYS/QCMD pro program, ktery se ma volat.

— Tridu QSYS/QCTL nebo uzivatelsky definovanou tiidu. (Duvod je, Ze uzivatel, obvykle systémovy
operator, musi mit povoleno zadavat pifkazy, které mu umozni napiiklad uvolnit pamétovy prostor pii
dosazeni prahu pomocné paméti.)

e Zaznam pracovni stanice pro konzolu s typem *SIGNON (*SIGNON je hodnota parametru AT uvedena v ptikazu
ADDWSE (Pridani zaznamu pracovni stanice).

Hodnota *SIGNON znaci, ze na dané pracovni stanici se pfi spusténi subsystému zobrazi ptihlasovaci
obrazovka. Tato podminka zajistuje, Ze subsystém ma interaktivni zatizeni pro vstup piikazi na Grovni
systému 1 subsystému. Pfikaz ENDSY'S (Ukonceni systému) ukonci licencovany program i5/0S pro jednu
relaci (neboli prihlasovaci obrazovku) na konzole fidiciho subsystému. Popis subsystému, ktery neobsahuje
zadny zaznam pracovni stanice pro konzolu, nelze spustit jako fidici subsystém.

e Zaznam pro dalsi pracovni stanici:

Ten zajisti alternativni zdroj fizeni vstupu. Pokud se pfi fizeném IPL vyskytne problém a systémova hodnota
QSCPFCONS (Nastane-li problém konzoly) je nastavena na ’1’, IPL pokracuje v bezobsluzném rezimu.
Pokud popis subsystému pouzity pro fidici subsystém obsahuje zdznam pro dalsi pracovni stanici, miize se v
takovém ptipadé€ pouzit tato alternativni pracovni stanice.

e Zaznam smérovani, ktery obsahuje:
— QSYS/QARDRIVE jako program, ktery se ma volat,

— aQSYS/QCTL jako tiidu
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Kdy?z je novy fidici subsystém vytvoren, zméiite systémovou hodnotu QCTLSBSD (Ridici subsystém/knihovna) takto
(za predpokladu, ze jméno popisu je QGPL/QCTLA):
CHGSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) VALUE('QCTLA QGPL')

Zména se projevi pii pristim IPL.
Souvisejici pojmy

|“R1'dici subsystém” na strance 10|

Ridici subsystém je interaktivni subsystém, ktery se spousti automaticky se spusténim systému. Prostfednictvim
tohoto subsystému systémovy operator ovlada systém pies systémovou konzolu. Ridici subsystém je uveden v
systémové hodnoté QCTLSBSD (Ridici subsystém/knihovna).

Souvisejici informace

[Prakticky priklad: Stav omezeni|

Uvedeni systému do stavu omezeni

Jestlize se ukon¢i vSechny subsystémy vcetné fidiciho, systém se uvede do stavu omezeni. Chceete-li uvést systém do
stavu omezeni, zadejte z interaktivni pracovni stanice jeden z nasledujicich prikazi:

Prikaz: ENDSBS (Ukonceni subsystému) s parametrem *ALL - (ENDSBS SBS(*ALL))

Prikaz: ENDSYS (Ukonceni systému)

Diilezité: Prikaz ENDSBS nebo ENDSYS by mél byt vydan interaktivni ulohou z fidiciho subsystému, a to pouze z
interaktivni pracovni stanice, jejiz zaznam v popisu fidicitho subsystému obsahuje parametr AT(*SIGNON).
Interaktivni uloha, kterd piikaz vydala, zistava pfi prechodu fidiciho subsystému do stavu omezeni aktivni.
Jestlize uloha, kterd piikaz vydala, je jednou ze dvou tuloh, které jsou aktivni na pracovni stanici (s pouzitim
klavesy System Request nebo prikazu TFRSECJOB), neukon¢i se ani jedna z téchto dvou uloh. Dokud vsak
jednu z téchto uloh neukoncite, neukon¢i se fidici subsystém, aby bylo mozné uvést systém do stavu

omezeni. Také pozastaveni skupinovych uloh zabrani fidicimu subsystému v ukonéeni ¢innosti (dokud se
skupinové ulohy nedokonci).

Je-1i systém ve stavu omezeni, vétsina cinnosti systému je ukoncena a zistane aktivni pouze jedna pracovni

stanice. Tento stav systému je nutny ke spusténi piikazi SAVSYS (Ulozeni systému) nebo RCLSTG
(Obnova paméti).

Také nékteré programy pro diagnostiku problémt vyzaduji, aby byl systém ve stavu omezeni. Chcete-li stav
omezeni ukoncit, je tieba fidici subsystém znovu spustit.

Souvisejici pojmy

[‘Ridici subsystém” na strance 10|

Ridici subsystém je interaktivni subsystém, ktery se spousti automaticky se spusténim systému. Prostiednictvim
tohoto subsystému systémovy operator ovlada systém pies systémovou konzolu. Ridici subsystém je uveden v
systémové hodnoté QCTLSBSD (Ridici subsystém/knihovna).

Souvisejici informace

IPrakticky priklad: Stav omezenil

Sprava fondu pameti
Zajisténi dostatku paméti pro uc¢inné dokonceni uloh je velmi dulezitym prvkem spravy ¢innosti systému. Je-li
subsystému A pridéleno prilis mnoho paméti a subsystému B pfili§ malo, ulohy v subsystému B se $patn¢ zpracovavaji.
Toto téma popisuje rizné ukoly souvisejici se spravou spolecnych oblasti paméti.

Souvisejici pojmy

[‘Spole¢né oblasti paméti” na strance 20|

Spolecna oblast paméti je logicky usek hlavni paméti neboli prostoru pro ukladani dat, ktery je vyhrazen ke
zpracovani uréité ulohy nebo skupiny tloh. V systému miize byt cela hlavni pamét rozdélena do logickych celku
oznacovanych jako fondy paméti. Systém standardné fidi pfenos dat a programi do spole¢nych oblasti paméti.
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Souvisejici informace

[Rizeni vykonu systémul

[Z4klady ladéni vykonul

Aplikace pro fizeni vykonul

Prakticky priklad: Program QPFRADIJ (Performance Adjuster)l

Zobrazeni informaci o fondu paméti
K zobrazeni informaci o fondech paméti v systému pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

Souvisejici pojmy

|“Alokace spolecnych oblasti paméti” na strance 25|
Subsystém se pii svém spusténi pokusi alokovat uzivatelsky definované spole¢né oblasti paméti, které jsou
definovany v jeho popisu subsystému.

|“Urovef1 aktivity spolecnych oblasti paméti” na strance 25|
Uroven aktivity spole¢né oblasti je pocet vlaken ve spole¢né oblasti, ktera mohou soucasné aktivné vyuzivat CPU.
Tato volba umoznuje efektivni vyuziti systémovych prostredki. Uroven aktivity je fizena systémem.

Souvisejici informace

[Rizeni vykonu systémul

[zaklady ladéni vykonul

[Aplikace pro fizeni vykonul

[Prakticky piiklad: Program QPFRADJ (Performance Adjuster)|

System i Navigator:
V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.

V sekcei Aktivni spoleéné oblasti jsou zobrazeny sdilené i soukromé spole¢né oblasti, dokud jsou aktivni. V sekci
Sdilené spolecné oblasti jsou zobrazeny vsechny sdilené spolecné oblasti bez ohledu na jejich aktualni stav. Neaktivni
soukromé spolecné oblasti se v definici spole¢nych oblasti neobjevuji, dokud nejsou subsystémem aktivovany. Proto je
nelze v produktu System i Navigator zobrazit.

Znakové rozhrani:
Prikaz: DSPSBSD (Zobrazeni popisu subsystému)

Pomoci volby 2 - Definice spolecnych oblasti zobrazite definice vSech soukromych i sdilenych spole¢nych oblasti,
které se nachazeji v definici subsystému.

Prikaz: WRKSHRPOOL (Préace se sdilenymi fondy)

Zjisténi poctu subsystému pouzivajicich fond paméti

Subsystémum je pridélovano urcité procento paméti ke zpracovavani uloh. Je dilezité védét, kolik riznych subsystému
vyuziva tutéz spolecnou oblast paméti. Kdyz budete védet, kolik subsystému zpracovava ulohy v urcité spolecné
oblasti a kolik subsystémtl je pod touto spolecnou oblasti spusténo, mizete upravit velikost a aktivitu spolecné oblasti
tak, aby se snizilo soupefeni o vyuziti prostiedki.

Souvisejici pojmy

|“Alokace spolecnych oblasti paméti” na strance 25|
Subsystém se pii svém spusténi pokusi alokovat uzivatelsky definované spole¢né oblasti paméti, které jsou
definovany v jeho popisu subsystému.

|“Ur0vef1 aktivity spolecnych oblasti paméti” na strance 25|
Uroven aktivity spole¢né oblasti je pocet vlaken ve spolecné oblasti, kterd mohou soucasné aktivné vyuzivat CPU.
Tato volba umoznuje efektivni vyuziti systémovych prostredku. Uroven aktivity je fizena systémem.

Souvisejici informace
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[Rizeni vykonu systémul

[74klady ladéni vykonul

[Aplikace pro fizeni vykonul

[Prakticky piiklad: Program QPFRAD]J (Performance Adjuster)|

System i Navigator:
Chcete-li pomoci produktu System i Navigator monitorovat pocet subsystémul pouzivajicich urcity fond paméti,
postupujte takto:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — PFripojeni — Sprava c¢innosti systému — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na spolecnou oblast paméti, s niz chcete pracovat, a vyberte Subsystémy.

V tomto okné mizete zjistit pocet subsystému, které vyuzivaji ke zpracovani svych tloh danou spolecnou oblast
paméti.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKSBS (Prace se subsystémy)

Tento piikaz zobrazi seznam vsech subsystému a jejich spole¢nych oblasti.

Zjisténi poctu uloh ve fondu paméti.
Produkt System i Navigator umoznuje rychle zobrazit piehled uloh, které jsou prave spusténé ve fondu paméti.

Ke zjisténi poctu tuloh ve fondu paméti pouZzijte tento postup:
1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.

2. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na pozadovanou spole¢nou oblast paméti a vyberte Ulohy. Objevi se okno se
seznamem uloh zpracovavanych v této spolecné oblasti.

Ve sloupci Pocet vlaken muzete vidét i pocet vlaken v této spoleéné oblasti paméti. Pocet vlaken podava dalsi
informace o rozsahu aktivit v této spole¢né oblasti paméti.

Od této chvile muzete s ulohami provadét tytéz funkce, jako kdybyste byli v oblasti aktivnich uloh ¢i uloh serveru.

Souvisejici pojmy

[<Alokace spole¢nych oblasti paméti” na strance 25|
Subsystém se pii svém spusténi pokusi alokovat uzivatelsky definované spole¢né oblasti paméti, které jsou
definovany v jeho popisu subsystému.

[Uroven aktivity spole¢nych oblasti paméti” na strance 25|
Uroven aktivity spole¢né oblasti je pocet vlaken ve spolecné oblasti, ktera mohou soucasn¢ aktivné vyuzivat CPU.
Tato volba umoznuje efektivni vyuziti systémovych prostredkt. Uroven aktivity je fizena systémem.

Souvisejici informace

Rizeni vykonu systémul

74klady ladéni vykonu

Aplikace pro fizeni V}’lkonul
Prakticky priklad: Program QPFRADIJ (Performance Adjuster)|

Zjisténi, ve kterém fondu se uloha zpracovava
Jestlize mate ulohu, ktera neprobiha tak, jak by méla, mtzete zkontrolovat spole¢nou oblast, v niz je uloha spusténa. Ke
zjisténi, ve kterém fondu se tloha zpracovava, pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

Kdyz identifikujete spolecnou oblast,v niz se uloha zpracovava, mizete zobrazit informace o této spolecné oblasti a
zjistit, zda neni tfeba ucinit néjaké zmeény. Napiiklad dochazi-li piilis Casto ke strankovani, méla by byt spolecna oblast
paméti veétsi. Jinou pricinou slabého vykonu miize byt, ze je v této oblasti pfili§ mnoho jinych uloh. V tom piipadé je
mozné ulohu presmérovat do jiné spolecné oblasti.

Souvisejici pojmy
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[<Alokace spole¢nych oblasti paméti” na strance 25|
Subsystém se pii svém spusténi pokusi alokovat uzivatelsky definované spole¢né oblasti paméti, které jsou
definovany v jeho popisu subsystému.

[‘Uroven aktivity spole¢nych oblasti paméti” na strance 25|
Uroven aktivity spole¢né oblasti je pocet vlaken ve spolecné oblasti, kterd mohou soucasné aktivné vyuzivat CPU.
Tato volba umoznuje efektivni vyuziti systémovych prostredkt. Uroven aktivity je fizena systémem.

Souvisejici informace

Rizeni vykonu systému|

7:klady ladéni vykonu]

Aplikace pro fizeni V}'lkonul

Prakticky priklad: Program QPFRADIJ (Performance Adjuster)l

System i Navigator:

Chcete-li pouzit produkt System i Navigator, postupujte takto:

1.

V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Aktivni
ulohy nebo Ulehy serveru podle toho, s jakym typem ulohy chcete pracovat.

Najdéte ulohu, jejiz spole¢nou oblast paméti cheete zjistit.
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na Jméno tlohy a vyberte Vlastnosti.

Vyberte kartu ProstiredKky. V okné Vlastnosti ulohy - Prostiedky se zobrazi informace o spolecné oblasti paméti,
kterou tato tloha pouziva.

Znakové rozhrani:

Prikaz: WRKJOB (Prace s ulohou)

Volba 1: Zobrazeni atributl stavu tlohy

Pole ID spolecné oblasti paméti subsystému obsahuje jméno spolecné oblasti definované pro subsystém, kde se
uloha spousti. U uloh, které nejsou v okamziku vydani pozadavku na toto zobrazeni aktivni, je toto pole prazdné.
Je prazdné i u systémovych uloh (typ SYS), uloh monitoru subsystémt (typ SBS), které se nespoustéji v ramci
subsystému, a pro okamzité davkové tulohy (BCI), které se spoustéji v zakladni spole¢né oblasti paméti (Base).

Prikaz: WRKACTJOB (Prace s aktivni ulohou)

Prikaz WRKACTJOB slouzi k zobrazeni ID spole¢né oblasti systému pro aktivni ulohu.

Nastaveni parametrt pro ladéni sdilenych fondu

K nastavovani parametrt pro ladéni sdilenych fondi pouzijte produkt System i Navigator nebo piikazy znakového
rozhrani.

Souvisejici pojmy

|“Zpﬁsoby ¢islovani spolecnych oblasti” na strance 23|

Spolecné oblasti maji dveé sady cislovani: jedna se pouziva v ramci subsystému a jedna je celosystémova.
Subsystém pouziva sadu ¢isel, ktera se vztahuji pouze ke spolecnym oblastem, které tento subsystém pouziva. Kdyz
vytvarite nebo ménite popis subsystému, mizete nadefinovat jednu nebo vice spolecnych oblasti a oznacit je Cisly
1, 2, 3 atd. To je oznaceni fondud pro subsystém a neodpovida ¢islim fondd, ktera vidite na obrazovce
WRKSYSSTS (Prace se stavem systému).

Souvisejici informace

Rizeni vykonu systém

7aklady ladéni vykonu

Aplikace pro fizeni vykonul
[Prakticky piiklad: Program QPFRADJ (Performance Adjuster)]
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System i Navigator:
Chcete-li ziskat piistup k parametrim pro ladéni pomoci produktu System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — pripojeni — Sprava Cinnosti systému — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na spole¢nou oblast, kterou chcete vyladit, a vyberte Vlastnosti.
3. Vyberte kartu Ladéni.

V okné Sdilené vlastnosti - Ladéni mtizete rucné upravit pozadované hodnoty, jako je procento alokace spole¢né oblasti
paméti, chybovost stranek za sekundu a priorita.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKSHRPOOL (Prace se spolecnymi oblastmi)

Vyberte volbu 11 Display tuning data.

Sprava konfigurace fondu
Ke zméneé velikosti fondu, jeho urovné aktivity nebo volby strankovani pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

Souvisejici pojmy

[Zpuisoby &islovani spoleénych oblasti” na strance 23|

Spoleéné oblasti maji dvé sady cislovani: jedna se pouziva v ramci subsystému a jedna je celosystémova.
Subsystém pouziva sadu Cisel, ktera se vztahuji pouze ke spolecnym oblastem, které tento subsystém pouziva. Kdyz
vytvarite nebo ménite popis subsystému, muzete nadefinovat jednu nebo vice spolecnych oblasti a oznacit je Cisly
1, 2, 3 atd. To je oznaceni fondl pro subsystém a neodpovida ¢islim fondu, kterd vidite na obrazovce
WRKSYSSTS (Prace se stavem systému).

Souvisejici informace

[Rizeni vykonu systémul

[Z4klady ladéni vykonul

[Aplikace pro fizeni vykonul

[Prakticky piiklad: Program QPFRADIJ (Performance Adjuster)|

System i Navigator:
Chcete-li pracovat s konfigura¢nimi hodnotami fondu pomoci produktu System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.

2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na spole¢nou oblast, kterou chcete vyladit, a vyberte Vlastnosti.

3. Vyberte kartu Konfigurace.

V okné Sdilené vlastnosti - Konfigurace mtizete ru¢n¢ upravit nékteré hodnoty, jako je velikost spolecné oblasti, uroven
aktivity nebo volba strankovani.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKSHRPOOL (Prace se spolecnymi oblastmi)

Zmeéna velikosti fondu pameéti

Velikost spole¢né oblasti paméti ma piimy vliv na objem praci, které miize subsystém vykonavat. Cim vice je paméti,
tim vice prace muze subsystém potencidlné vykonat. Nez za¢nete ménit parametry spolecnych oblasti, je dtlezité
pozorné monitorovat systém. Také byste méli tyto hodnoty pravidelné prezkoumavat, a pfipadné ucinit dalsi vyladéni.

Pred zahajenim rucnich uprav velikosti spole¢nych oblasti paméti nezapomenite vypnout systémovy tuner. Systémovy

tuner automaticky upravuje velikost sdilenych spole¢nych oblasti paméti podle mnozstvi prace, kterou systém praveé
vykonava. Jestlize systémovy tuner nevypnete, mohl by tento tuner ru¢né provedené zmény automaticky upravit.
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Systémovy tuner lze vypnout zménou systémové hodnoty QPFRADJ (Automaticky nastavovat spole¢né oblasti paméti
a urovn¢ aktivity) na 0 (0 = zadné upravy).

Souvisejici pojmy

[Zpisoby ¢islovani spole¢nych oblasti” na strance 23|

Spolecn¢ oblasti maji dveé sady cislovani: jedna se pouziva v ramci subsystému a jedna je celosystémova.
Subsystém pouziva sadu ¢isel, ktera se vztahuji pouze ke spolecnym oblastem, které tento subsystém pouziva. Kdyz
vytvarite nebo ménite popis subsystému, mizete nadefinovat jednu nebo vice spolecnych oblasti a oznacit je Cisly
1, 2, 3 atd. To je oznaceni fondu pro subsystém a neodpovida ¢islim fondd, ktera vidite na obrazovce
WRKSYSSTS (Prace se stavem systému).

Souvisejici informace

Ilv{izem' vykonu systému|

7:klady ladéni vykonul

Aplikace pro fizeni V}'Ikonul

IPrakticky ptiklad: Program QPFRADJ (Performance Adjuster)l

System i Navigator:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Fondy
paméti — Aktivni fondy nebo Sdilené fondy.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na spolecnou oblast paméti, s niz chcete pracovat (naptiklad Interaktivni), a
vyberte Vlastnosti. Objevi se okno Vlastnosti pro tuto spole¢nou oblast.

3. Na karté Konfigurace v okné Vlastnosti miizete zménit definovanou velikost paméti. Tato definovana velikost
predstavuje maximalni velikost paméti, kterou miize dana spolecna oblast vyuzivat. Zadana hodnota by méla
odpovidat velikosti paméti, kterou podle vaseho odhadu tento fond potiebuje k podpofe subsystémt, které pod néj
patfi.

Poznamka: Zakladni spolecna oblast (Base) je jedinou spolecnou oblasti paméti, ktera nema definovanou velikost.
Jeji minimalni velikost je dana velikosti paméti, kterou potiebuje ke svému provozu. Zakladni spolecna
oblast obsahuje vse, co neni nicemu pridéleno. Muzete mit v systému napiiklad 1000 MB paméti, z niz
250 MB je pridéleno spolecné oblasti pocitace (Machine) a 250 MB je piidéleno interaktivni spolecné
oblasti (Interactive). 500 MB neni pfidéleno. Tato nepiidélend pamét je umisténa do zdkladni spole¢né
oblasti paméti, dokud neni nékde potieba.

Pii pfesouvani paméti postupujte opatrné. Piesunuti paméti z jedné spole¢né oblasti do jiné muze vytesit
jeden subsystém, ale mtize zptsobit problémy v dalSich subsystémech, které vedou ke snizeni vykonu.

Znakové rozhrani:
Prikaz: CHGSYSVAL (Zména systémové hodnoty)

Priklad: Tento piikaz zméni velikost spole¢né oblasti pocitace (Machine).
CHGSYSVAL QMCHPOOL 'nova-velikost-v-KB'

Toto zadani odpovida spolecné oblasti 1 na obrazovee WRKSYSTS.

Priklad: Tento piikaz zméni minimalni velikost zakladni spolecné oblasti (Base).
CHGSYSVAL QBASPOOL 'nova-minimdlni-velikost-v-KB'

Toto zadani odpovida spolecné oblasti 2 na obrazovee WRKSYSSTS.

Poznamka: Systémova hodnota QBASPOOL zde tidi pouze minimalni velikost zakladni spole¢né oblasti. Zakladni
spoleéna oblast obsahuje veskery pamétovy prostor, ktery neni piidélen jinym spole¢nym oblastem.

Zména velikosti sdilené spolecné oblasti:
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Piikaz: CHGSHRPOOL (Zména sdileného fondu ulozist)

Zmeény sdilenych spolecnych oblasti se projevi okamzité, pokud je tato spole¢na oblast aktivni a pokud je k dispozici
dostatek paméfového prostoru.

Prikaz: WRKSHRPOOL (Prace se sdilenymi fondy tloZist)

Tento piikaz vam umozni pfistup k informacim o jménech a stavech sdilenych spole¢nych oblasti. Pomoci voleb z
nabidky mizete ménit hodnoty velikosti spole¢nych oblasti a jejich maximalni droven aktivity.

Vytvoreni soukromého fondu paméti

Soukromé spolecné oblasti paméti (neboli uzivatelsky definované spolecné oblasti paméti) mohou byt pouzivany
subsystémy dodavanymi IBM i uzivatelsky definovanymi subsystémy. Pro subsystém muzete vytvorit az 10 definic
spolecnych oblasti paméti. Soukroma spolecna oblast paméti se definuje v popisu subsystému.

K vytvoreni soukromé spole¢né oblasti paméti pouzijte znakové rozhrani.
Prikaz: CRTSBSD (Vytvoieni popisu subsystému), parametr POOLS.
Prikaz: CHGSBSD (Zména popisu subsystému), parametr POOLS.

Poznamka: I kdyz kazdy popis subsystému muze obsahovat az 10 uzivatelsky definovanych spole¢nych oblasti
paméti, existuje zde provozni omezeni, které povoluje maximalné 64 soubézné aktivnich spolecnych
oblasti paméti. (Tento pocet zahrnuje i zakladni spolecnou oblast paméti a spolecnou oblast paméti
pocitace.) Je-li dosazen tento limit, a subsystém jesté¢ nema alokovany vSechny potiebné spolecné oblasti
paméti, pak se pro vSechny dalsi smérovaci kroky, které vyzaduji spolecnou oblast paméti, pouzije
zakladni spole¢na oblast.

Souvisejici pojmy

[Typy spolecnych oblasti paméti” na strance 21|

V systému mize byt celd hlavni pamét rozdélena do logickych celkl oznadovanych jako fondy paméti. Vechny
spole¢né oblasti paméti v systému jsou bud soukromé, nebo sdilené. Najdeme zde soukromé spoleéné oblasti
paméti, sdilené spole¢né oblasti paméti a zvlastni sdilené spolecné oblasti paméti. V jednom okamziku muze byt
aktivnich az 64 spolecnych oblasti paméti v libovolné kombinaci obou typti.

Souvisejici informace

[Rizeni vykonu systémul

[Z4klady ladéni vykonul

[Aplikace pro fizeni vykonul

[Prakticky piiklad: Program QPFRADIJ (Performance Adjuster)|

[Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Velikost spole¢né oblasti paméti pocitace

Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Minimalni velikost zakladni spole¢né oblasti paméti|

Systémové hodnoty z kategorie Vykon: Maximalni pocet zptisobilych vlaken pro zékladni spolecnou oblast paméti|

Sprava front uloh
Pfi spravé Cinnosti systému byva obcas tieba manipulovat s tilohami, které ¢ekaji ve fronté uloh. Napiiklad chcete

okamzité spustit tlohu, ktera ceka ve front¢ a ma nizkou prioritu. Nebo mate v umyslu provést udrzbu subsystému,
pred niz potiebujete presunout vsechny ulohy do fronty, ktera neni s timto subsystémem asociovana.

V této casti se dozvite, jak podobné operace spravy provadet.
Souvisejici pojmy
[‘Fronty uloh” na strance 58|
Fronta uloh obsahuje uspofadany seznam uloh, které ¢ekaji na zpracovani v subsystému. Fronta uloh je prvnim
mistem, kam se dostane zadana davkova uloha, nez se stane v subsystému aktivni. Uloha zde zlistane, dokud neni
splnéna tada faktorti.
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Pfifazeni fronty uloh k subsystému
K pftitazeni fronty uloh k subsystému pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: ADDJOBQE (Pridani zaznamu fronty tloh)

Tento piikaz ma nasledujici parametry:

* Pocet tloh z této fronty, které mohou byt soubézné aktivni (MAXACT).

* Poradi, v jakém subsystém obslouzi praci z této fronty (SEQNBR).

* Pocet tloh, které mohou byt soubézn¢ aktivni pro kazdou z deviti urovni priority (MAXPTYn) (n=1 az9).

Priklad: Tento piikaz piida zaznam fronty uloh JOBQA do popisu subsystému TEST. Maximalni pocet soubézné
aktivnich uloh z této fronty neni stanoven a prace z této fronty se zpracovava pod poradovym ¢islem pét.

ADDJOBQE SBSD(TEST) JOBQ(LIBA/JOBQA) MAXACT (*NOMAX) SEQNBR(5)
Souvisejici pojmy

|“J ak funguje fronta tloh” na strance 59|
Fronty tloh jsou subsystémem alokovany prostiednictvim zaznamt front uloh. Ulohy Ize do fronty uloh zadavat i v
dobé, kdy subsystém neni spustény. Po svém spusténi subsystém zacne zpracovavat ulohy z fronty.

Souvisejici ulohy

[‘Odebrani zdznamu front iloh” na strance 164

K odstranéni zaznamu fronty uloh z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Je-li zaznam fronty uloh
odstranén, tlohy v této fronté zistanou zachovany. Zaznam fronty uloh nelze odstranit, pokud jsou aktivni n¢jaké
ulohy spusténé z této fronty.

Jak subsystém pracuje s vice frontami uloh:

Zpusob, jak subsystém pracuje s vice frontami uloh, je zndzornén v tomto scénaii
Fronta uloh A (SEQNBR=10)
Uloha 1
Uloha 2
Uloha 3
Fronta aloh B (SEQNBR=20)
Uloha 4
Uloha 5
Uloha 6
Fronta uloh C (SEQNBR=30)
Uloha 7
Uloha 8
Uloha 9

Kazdy zdznam fronty uloh v tomto scénati je zadan jako MAXACT(*NOMAX). Subsystém nejprve vybira ulohy z
je dano parametrem (MAXJOBS(3) v piikazu CRTSBSD (Vytvoreni popisu subsystému), muze subsystém z fronty
uloh A vybrat v§echny dlohy, které tak budou soubézn¢ aktivni.

Kdyz se nektera z téchto uloh dokonci, uroven aktivity jiz neni na maximu, a proto se mize vybrat dalsi tloha. Vybere
se uloha z fronty B, protoze tato fronta ma nejblizsi nasledujici poradové ¢islo (za ptedpokladu, ze do ulohy A
nepfiibyly zadné nové ulohy). Protoze vSechny zdznamy front uloh obsahuji parametr MAXACT(*NOMAX), nebrani
zadna hodnota parametru MAXACT uloham ve spusténi. Kdyby mély vSechny fronty tloh uveden parametr
MAXACT(1), spustily by se ulohy 1, 4 a 7. Kdyby fronta tloh A méla uveden parametr MAXACT(2), spustily by se
ulohy 1,2 a 4.

Souvisejici pojmy
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[<Jak funguje fronta iloh” na strance 59|
Fronty tloh jsou subsystémem alokovany prostiednictvim zaznamu front uloh. Ulohy Ize do fronty tloh zadavat i v
dobé, kdy subsystém neni spustény. Po svém spusténi subsystém zacne zpracovavat ulohy z fronty.

Zména povoleného pocétu soubézné spusténych uloh ve fronté

Dodavany subsystém QBASE obsahuje zaznam fronty uloh QBATCH. Tento zdznam povoluje v daném okamziku
zpracovavat pouze jednu davkovou ulohu. Chcete-li spoustét soucasné vice davkovych uloh z jedné fronty, je tieba
zménit zdznam této fronty uloh.

Ke zméné povoleného pocétu soubézné spusténych uloh z fronty pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: CHGJOBQE (Zména zaznamu fronty tloh)

Priklad: Tento ptikaz povoli soubézné zpracovavat dvé davkové ulohy z fronty QBATCH. (Piikaz muizete zadat
kdykoli a zmény se projevi okamzité.)

CHGJOBQE SBSD(QBASE) JOBQ(QBATCH) MAXACT(2)
Souvisejici pojmy

[<Jak se vybiraji iilohy z nékolika front tloh” na strance 62|
Subsystém zpracovava ulohy z fronty uloh podle pofadového ¢isla. Subsystém miize obsahovat vice nez jeden
zaznam fronty uloh a mize tedy alokovat vice nez jednu frontu uloh.

[<Jak se vybiraji ilohy z fronty uloh” na strance 60|
Existuje fada faktord, které urcuji, jak jsou ulohy z fronty vybirany.

[Zaznam fronty uloh” na strance 60|
Zaznam fronty uloh identifikuje frontu uloh, z niz systém vybira ulohy ke zpracovani. Zaznam fronty uloh obsahuje
pét parametru, které urcuji, jak fronta uloh funguje.

Vy¢isténi fronty uloh

Vycisténim fronty uloh se z fronty vymazou vsechny ulohy. Jsou zahrnuty vSechny tulohy, které jsou ve stavu Zadrzena.
K vy¢isténi fronty uloh pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani. Vycisténi se netyka uloh, které
jsou jiz spusténé, nebot jiz patif mezi aktivni ulohy a nenachézeji se tedy jiz ve fronté.

Souvisejici pojmy

[Fronty tiloh” na strance 58|

Fronta uloh obsahuje usporadany seznam uloh, které ¢ekaji na zpracovani v subsystému. Fronta uloh je prvnim
mistem, kam se dostane zadana ddvkova uloha, nez se stane v subsystému aktivni. Uloha zde zustane, dokud neni
splnéna fada faktorti.

System i Navigator:
Chcete-li vy¢istit frontu uloh pomoci produktu System i Navigator, postupujte takto:

1. Rozbalte Pripojeni — pripojeni — Fronty uloh — Aktivni fronty loh nebo Vsechny fronty uloh.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na frontu uloh a vyberte Vlastnosti. Objevi se okno pro potvrzeni vycisténi, kam
muzete zadat, zda chcete pii vycisténi fronty vytvorit protokol ulohy.

Znakové rozhrani:
Prikaz: CLRJOBQ (Vycisténi fronty uloh)

Priklad: Tento piikaz odstrani vSechny tlohy, které se aktualné nachazeji ve front¢ QBATCH, dodavané IBM. Ptikaz
nema vliv na zadné ulohy, u kterych jiz probiha cteni.
CLRJOBQ JOBQ(QGPL/QBATCH)

Tisk front uloh
K vytvofeni fronty uloh pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: CRTJOBQ (Vytvoieni fronty tloh)
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Priklad: Tento piikaz vytvoii frontu tiloh JOBQA v knihovné LIBA:
CRTJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA) TEXT('test job queue')

Kdyz je fronta tloh vytvorena, musi byt pfifazena nékterému subsystému, aby se tlohy mohly spoustét. Frontu uloh
priradite subsystému tak, ze pridate zaznam této fronty uloh do popisu subsystému.
Souvisejici pojmy

|“Fronty uloh” na strance 58|

Fronta uloh obsahuje uspofadany seznam uloh, které ¢ekaji na zpracovani v subsystému. Fronta uloh je prvnim
mistem, kam se dostane zadana davkova uloha, nez se stane v subsystému aktivni. Uloha zde zustane, dokud neni
splnéna rada faktorti.

[“Jak funguje fronta iloh” na strance 59|
Fronty tloh jsou subsystémem alokovany prostiednictvim zaznam front uiloh. Ulohy Ize do fronty uloh zadavat i v
dobg, kdy subsystém neni spustény. Po svém spusténi subsystém zacne zpracovavat ulohy z fronty.

Odstranéni fronty uloh
K odstranéni fronty uloh pouzijte znakové rozhrani.

Omezeni:

* Fronta uloh, kterd se ma odstranit, nesmi obsahovat zddné polozky. VSechny ulohy z této fronty museji byt
dokonceny, odstranény nebo presunuty do jiné fronty.

e Subsystém ve vztahu k této fronté nesmi byt aktivni.

Existuje nékolik zplisobd, jak frontu tloh odstranit. Piestoze zde uvadime dvé metody, doporucujeme pouzit piikaz
WRKJOBQ, protoze zobrazi pocet uloh a jejich stav.

Prikaz WRKJOBQ (Prace s frontou tloh)
Je-li pocet uloh 0, miizete pomoci volby 4=Vymaz odstranit frontu uloh z knihovny.

Muizete pouzit prikaz DLTJOBQ s automatizovanymi skripty a vy¢isténim prostredi. Pfi této metodé je nutné dbat
zvySené opatrnosti, protoze predvolené chovani tohoto pfikazu je, ze prohleda seznam knihoven a odstrani prvni frontu
uloh, kterd odpovidd zadanému jménu. Mate-li ve dvou riznych knihovndch dvé fronty uloh stejného jména, mohli
byste omylem vymazat tu nespravnou. Tomu muzete zabranit tak, ze zadate konkrétni knihovnu.

Prikaz: DLTJOBQ (Odstranéni fronty tloh)

Priklad: Tento ptikaz odstrani frontu uloh SPECIALJQ z knihovny SPECIALLIB.
DLTJOBQ JOBQ(SPECIALLIB/SPECIALJQ)
Souvisejici pojmy

[‘Fronty iloh” na strance 58|

Fronta uloh obsahuje usporadany seznam uloh, které¢ ¢ekaji na zpracovani v subsystému. Fronta uloh je prvnim
mistem, kam se dostane zadanad davkova uloha, nez se stane v subsystému aktivni. Uloha zde zustane, dokud neni
splnéna fada faktorti.

Zjisténi, ktery subsystém ma alokovanu frontu uloh

Ke zjisténi, ktery subsystém ma alokovanu frontu tloh, pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.
Muize se vam to hodit v ptipad¢, kdy potiebujete odstranit nékterou frontu uiloh, protoze nelze odstranit frontu uloh,
ktera nalezi aktivnimu subsystému.

Souvisejici pojmy

[*Jak funguje fronta iloh” na strance 59|
Fronty uloh jsou subsystémem alokovany prostiednictvim zaznamt front uloh. Ulohy Ize do fronty tloh zadavat i v
dobé, kdy subsystém neni spustény. Po svém spusténi subsystém zacne zpracovavat ulohy z fronty.

System i Navigator:
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Ke zjisténi, ktery subsystém ma alokovanu frontu uloh, pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systétmu — Fronty tloh — Vsechny fronty
uloh.

2. Vyhledejte frontu uloh v pravém podokné rozhrani produktu System i Navigator. Ve sloupci Subsystém uvidite
subsystém, ktery ma tuto frontu alokovanu.

(Pokud sloupec Subsystém nevidite, ptidejte jej do svého zobrazeni. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na
volbu Vsechny fronty uloh — Prizpusobit toto zobrazeni — Sloupce.)

3. Muzete také klepnout pravym tlacitkem mysi na frontu uloh a vybrat Vlastnosti. Subsystém uvidite na strance
Obecné v okn¢ Vlastnosti fronty tloh.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA), kde JOBQA je nazev fronty aloh.

1. Napiste ptikaz WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA). Objevi se okno Prace s frontou uloh. Kdyz ma tuto frontu uloh
alokovanu néktery subsystém, objevi se na této obrazovce v oblasti funkénich klaves kladvesa pro popis subsystému.

2. Stisknéte funkéni klavesu pro popis subsystému. Objevi se obrazovka Prace s popisy subsystému, kde vidite
subsystém, ktery ma vasi frontu alokovanu.

Zadrzeni fronty uloh
Kdyz zadrzite frontu tloh, zamezite zpracovani vsech uloh, které v této fronté cekaji. Zadrzeni fronty uloh nema vliv na
jiz spusténé ulohy. Do zadrzené fronty uloh muzete pridavat dalsi ulohy, nebudou se vsak zpracovavat.

K zadrzeni fronty uloh pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.
Souvisejici pojmy

[Fronty uloh” na strance 58|

Fronta uloh obsahuje usporadany seznam uloh, které ¢ekaji na zpracovani v subsystému. Fronta uloh je prvnim
mistem, kam se dostane zadana ddvkova uloha, nez se stane v subsystému aktivni. Uloha zde zustane, dokud neni
splnéna fada faktort.

System i Navigator:
V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Fronty tloh
— Aktivni fronty iloh — klepnéte pravym tlacitkem na frontu — Zadrzet.

Znakové rozhrani:
Prikaz: HLDJOBQ (Zadrzeni fronty tloh)

V tomto prikladu se zadrzi fronta uloh QBATCH. V§echny tulohy, které nejsou v dobé zadani prikazu spusténé, se
rovnéz zadrzi, dokud se fronta neuvolni nebo nevycisti.

HLDJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Uvolnéni fronty uloh
Kdyz uvolnite frontu uloh, uvolni se vSechny ulohy, které byly v této fronté zadrzeny na zaklad¢ zadrzeni celé této
fronty. Byla-li n¢ktera uloha zadrzena jesté pfed zadrzenim celé fronty, pak se tato uloha neuvolni.

K uvolnéni fronty tloh pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.
Souvisejici pojmy

[‘Fronty tloh” na strénce 58|

Fronta uloh obsahuje uspotfadany seznam uloh, které ¢ekaji na zpracovani v subsystému. Fronta tloh je prvnim
mistem, kam se dostane zadana davkova uloha, nez se stane v subsystému aktivni. Uloha zde zistane, dokud neni
splnéna rada faktorti.

System i Navigator:
V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — Pripojeni — Sprava cinnosti systétmu — Fronty uloh
— Vsechny fronty iloh — klepnéte pravym tlacitkem na frontu — Uvolnit.
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Znakové rozhrani:
Prikaz: RLSJOBQ (Uvolnéni fronty uloh)

Tento pirikaz uvolni frontu uloh QBATCH.
RLSJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Pfemisténi ulohy do jiné fronty uloh

Pro premisténi ulohy do jiné fronty uloh mize byt mnoho divodi. Uloha mize napiiklad vaznout ve fronté z ditvodii
zpracovavani dlouhotrvajici ulohy. Nebo se planované spusténi ulohy dostane do konfliktu s novou tlohou, ktera ma
vy$s§i prioritu. Jednim ze zptisobiim, jak tento problém fesit, je pfesunout ¢ekajici ulohy do jiné fronty, ktera neni tak
zaneprazdnéna.

K premisténi ulohy z jedné fronty do jiné pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

Souvisejici pojmy

|“J ak se vybiraji ulohy z n¢kolika front uloh” na strance 62|
Subsystém zpracovava ulohy z fronty uloh podle pofadového ¢isla. Subsystém muize obsahovat vice nez jeden
zaznam fronty uloh a miize tedy alokovat vice nez jednu frontu uloh.

[<Jak se vybiraji wilohy z fronty uloh” na strance 60|
Existuje fada faktort, které urcuji, jak jsou ulohy z fronty vybirany.

System i Navigator:
Chcete-li pouzit produkt System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému — Fronty iloh — VSechny fronty
uloh.

2. Najdéte a oteviete frontu, ktera obsahuje vasi ulohu.

3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu, kterou chcete presunout. Otevie se okno Premistit, které slouzi k zadani
cilové fronty.

Poznamka: Chcete-li z této fronty presunout vice nez jednu ulohu, ptidrzte klavesu Ctrl a klepnéte na kazdou
pozadovanou tlohu. Potom klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte Premistit.

+ Ulohy, které dekaji na spusténi, se presunou do stejné relativni pozice v cilové fronté (napiiklad ulohy s prioritou 3
se presunou hned za ulohy s prioritou 3 ¢ekajici v cilové fronté).

* Ulohy, které jsou zadrzené, zistanou zadrzen¢ a presunou se do stejné relativni pozice v cilové fronté (naptiklad
zadrzené ulohy s prioritou 3 se pfesunou hned za zadrzené ulohy s prioritou 3 ¢ekajici v cilové fronte).

+ Ulohy, které jsou naplinované, se piesunou do cilové fronty a jejich planované terminy sputéni se nezméni.

Znakové rozhrani:
Prikaz: CHGJOB (Zména ulohy)

Priklad: Tento piikaz presune tlohu JOBA do fronty tloh JOBQB.
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Umisténi ulohy do fronty uloh

K umisténi ulohy do fronty loh dojde bud piesunutim existujici ulohy z jedné fronty do jiné, nebo zadanim nové
ulohy. K piesouvani uloh mezi frontami pouzijte produkt System i Navigator. K zadani nové ulohy pouzijte znakové
rozhrani.

Souvisejici pojmy

|“J ak se vybiraji ulohy z n€kolika front tloh” na strance 62|
Subsystém zpracovava tlohy z fronty tloh podle pofadového ¢isla. Subsystém muze obsahovat vice nez jeden
zéznam fronty uloh a mize tedy alokovat vice nez jednu frontu uloh.

|“J ak se vybiraji ulohy z fronty uloh” na strance 60|
Existuje fada faktord, které urcuji, jak jsou ulohy z fronty vybirany.
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System i Navigator:

Abyste mohli pouzit rozhrani produktu System i Navigator, musi dana tloha jiz existovat v nékteré fronté. Potom
muzete tuto ulohu presunout z jedné fronty do jiné. (K umisténi nové ulohy do fronty uloh je nutné pouzit znakové
rozhrani.)

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systétmu — Fronty iloh — Vsechny fronty
uloh.

2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ulohu, kterou chcete presunout. Otevie se okno Premistit, které slouzi k zadani
cilové fronty.

Znakové rozhrani:
Zde je prehled metod pouzivanych ve znakovém rozhrani k umisténi nové tlohy do fronty uloh.

* SBMJOB (Zadani ulohy): Umoznuje, aby spusténa uloha zadala do fronty uloh novou ulohu, ktera bude spusténa
pozdé¢ji jako davkova. Do fronty zprav této nové ulohy je mozné umistit pouze jeden prvek udaji o pozadavku.
Muze to byt CL piikaz, pokud zaznam smérovani pouzity pro ulohu uvadi program zpracovavajici CL piikaz
(napriklad program QCMD dodavany IBM).

* ADDIJOBSCDE (Ptidani zdznamu planu uloh): Systém automaticky zada ulohu do fronty uloh v terminu (datum a
¢as) uvedeném v zaznamu planu tloh.

* SBMDBJOB (Zadani databazovych uloh): Zada tulohy do front uloh, takze je lze spoustét jako davkové. Vstupni
proud se &te bud z fyzického databazového souboru, nebo z logického databazového souboru, ktery je ve forméatu
jediného zédznamu. Tento piikaz umoznuje zadat jméno databazového souboru a jeho ¢lenu, jméno fronty uloh, ktera
se pouzije, a rovnéz rozhodnout, zda se zadavané ulohy budou moci zobrazit ptikazem WRKSBMJOB (Prace se
zadanymi ulohami).

+ STRDBRDR (Spusténi éteciho programu databaze): Cte davkovy vstupni proud z databaze a zadava jednu nebo vice
uloh do front uloh.

* TFRJOB (Ptenos tlohy): Pfemisti stavajici ulohu do jiné fronty v aktivnim subsystému.
* TFRBCHJOB (Ptenos davkové ulohy): Premisti stavajici ulohu do jiné fronty uloh.

Vyhledani ulohy ve vSech frontach uloh
K vyhledani ulohy ve vSech frontach uloh pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.

System i Navigator:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — Pripojeni — Zakladni operace — klepnéte
pravym tlacitkem na Ulohy — Prizpisobit toto zobrazeni — Zahrnout.

2. V okn¢ Ulohy - Zahrnuti mizete zizit vybér tloh, které se zobrazi. Zkontrolujte, zda je v poli Fronta tloh vybrano
Vsechny.

3. Po klepnuti na tlac¢itko OK se zobrazi v§echny ulohy, které splnuji zadana kritéria.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKJOBQ (Prace s frontami uloh)

Priklad: Tento piikaz vytvori seznam vsech tuloh obsazenych ve front¢ JOBQA v knihovné LIBA:
WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA)

Vyhledani alohy, kdyz neznate jméno fronty uloh:
Pokud neznate nazev fronty uloh, postupujte takto:

1. Zadejte uvedeny piikaz bez parametru JOBQ. Objevi se okno Prace se vS§emi frontami uloh, kde je seznam vsech
front uloh, k nimz mate opravnéni.

2. 'V tomto seznamu zkuste vyhledat jméno fronty uloh, ktera by mohla obsahovat vasi ulohu.

Kdyz je uloha ve fronté uloh nalezena, miizete ji zobrazit tak, Ze pro tuto ulohu zadate volbu Prace s. Objevi se okno
Prace s ulohou. V tomto okné je nékolik voleb pro zobrazeni vSech dostupnych informaci pro danou ulohu.

Jestlize presné vite, kterou ulohu hledate, nasledujici piikaz vas pienese piimo na zobrazeni této ulohy.
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WRKJOB JOB (number/user/name) OPTION(*DFNA)

Pokud si nejste jisti, kterou ulohu piesné hledate, pouzijte piikaz WRKSBMJOB (Prace se zadanymi ulohami) nebo
WRKUSRIJOB (Prace s uzivatelskymi ulohami).

Zadani priority fronty uloh
Ke stanoveni potadi, v jakém se budou jednotlivé fronty uloh v subsystému zpracovavat, pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: ADDJOBQE (Pridani zaznamu fronty tloh)

Tento piikaz ma nasledujici parametry:

* Pocet tloh, které mohou byt v této fronté soubézné aktivni (MAXACT).

e Poradi, v jakém subsystém obslouzi praci z této fronty (SEQNBR).

* Pocet tloh, které mohou byt soubézn¢ aktivni pro kazdou z deviti urovni priority (MAXPTYn) (n=1 az9).

Sprava vystupnich front
Vystupni fronty pomahaji fidit tiskové vystupy vytvorené pii ukonceni ulohy. Je dllezité se seznamit s tim, jak uc¢inné
nastavit vystupni fronty, aby se tiskové vystupy zpracovavaly plynule.

Tiskové vystupy jsou umistény ve vystupni fronté. Vystupni fronta urcuje poradi, v jakém se tiskové vystupy
zpracovavaji na tiskarn¢. Rizenim vystupnich front zajistite plynulé zpracovani tiskovych vystupu.

Souvisejici pojmy

[Vystupni fronty” na strance 63|

Vystupni fronty jsou oblasti, kde soubory tiskovych vystupt (oznacované také jako soubory pro soubézny tisk)
¢ekaji na zpracovani a odeslani na tiskarnu. Tiskové vystupy jsou vytvaieny systémem nebo uzivatelem
prostiednictvim tiskovych soubort.

Vytvoreni vystupni fronty

Prikaz CRTOUTQ (Vytvoreni vystupni fronty) vytvoii novou vystupni frontu soubort pro soubézny tisk. Pro kazdy
soubor pro soubézny tisk se v této fronté vytvorii jeden zdznam. Poradi, v jakém se jednotlivé soubory zapisuji na
vystupni zafizeni, je dano prioritou souboru pro soubézny tisk a hodnotou zadanou jako Poradi souboru ve fronté
(parametr SEQ). K vytvofeni vystupni fronty pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: CRTOUTQ (Vytvoteni vystupni fronty)

Priklad: Tento ptikaz vytvori vystupni frontu DEPTAPRT a umisti ji do aktualni knihovny. Protoze je uveden
parametr AUT(*EXCLUDE) a predpoklada se OPRCTL(*YES), mtize vystupni frontu pouzivat a tidit pouze uzivatel,
ktery ji vytvoril, a uzivatelé, ktefi maji opravnéni k fizeni tloh nebo k fizeni soubézného tisku. Protoze je uveden
parametr SEQ(*FIFO), soubory jsou ve fronté¢ umistény v poradi "first-in first-out”. Pokud maji mit uzivatelé z
oddéleni Department A povoleno tuto vystupni frontu pouzivat, je tfeba jim udélit potfebné opravnéni pomoci ptrikazu
GRTOBJAUT (Ude¢leni opravnéni k objektu). Data ze soubort v této fronté si mohou zobrazit pouze uzivatele, kteti
tyto soubory vlastni, vlastnik této fronty, uzivatelé s opravnénim k fizeni uloh nebo uzivatelé s opravnénim k fizeni
soubézného periferniho zpracovani. Podle pfedvolené¢ho nastaveni se na zacatku vystupu jednotlivych uloh netiskne
zadny oddélovac.

CRTOUTQ  OUTQ(DEPTAPRT) AUT(*EXCLUDE) SEQ(*FIFO)

TEXT('SPECIAL PRINTER FILES FOR DEPTA')

Priklad: Zde je dalsi priklad vytvoreni vystupni fronty.

CRTOUTQ  OUTQ(QGPL/JONES) +
TEXT('Output queue for Mike Jones')

Pfifazeni vystupni fronty uloze nebo popisu ulohy

Nez budete moci nove vytvoienou vystupni frontu pouzit, je tieba ji prifadit nékteré uloze nebo popisu ulohy. K
pritazeni vystupni fronty pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové rozhrani.
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System i Navigator:
Chcete-li pritadit vystupni frontu iloze pomoci produktu System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému — Aktivni alohy.
2. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ulohu a pak na volbu Vlastnosti — Tiskovy vystup.

Znakové rozhrani:

Chcete-li pouzivat ur¢itou vystupni frontu, mizete to také ucinit zménou popisu ulohy. VSechny ulohy s timto popisem
tak pouzivaji novou vystupni frontu. K pfifazeni vystupni fronty popisu ulohy pouzijte znakové rozhrani.

Prikaz: CHGJOBD (Zména popisu ulohy)

Tento piikaz zméni popis ulohy AMJOBS tak, aby pouzival vystupni frontu QPRINT.
CHGJOBD JOBD(AMJOBS/AMJOBS) OUTQ(*LIBL/QPRINT)

Pristup k tiskovym vystupim

Protoze existuje moznost po dokonc¢eni tlohy od ni odpojit tiskovy vystup (coz znamena uplné oddéleni tiskového
vystupu od ulohy), umoznuje produkt System i Navigator pfistup k tomuto tiskovému vystupu pomoci komponenty
Zakladni operace nebo pomoci komponenty Sprava ¢innosti systému.

System i Navigator:

Chcete-li ziskat pfistup k tiskovému vystupu pomoci komponenty Zakladni operace, postupujte takto:
1.V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — pFipojeni — Zakladni operace — Uloha.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu, jejiz tiskovy vystup chcete zobrazit, a vyberte Tiskovy vystup. Objevi
se okno Tiskovy vystup.

Chcete-li ziskat pristup k tiskovému vystupu ze slozky Vystupni fronty, pouZzijte tento postup:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému —
Vystupni fronty.

2. Vyberte vystupni frontu, jejiz tiskové vystupy cheete zobrazit (naptiklad Qprint2). Objevi se tiskové vystupy
obsazené v této vystupni front¢.

Znakové rozhrani:
Prikaz: WRKOUTQ (Prace s vystupni frontou). WRKOUTQ <nazev vystupni fronty>)

Prikaz: WRKSPLF (Prace se soubory pro soubézny tisk). WRKSPLF JOB(kvalifikované jméno ulohy)

Vyg¢isténi vystupnich front

Kdyz uloha vytvori tiskovy vystup, je odeslan do vystupni fronty, aby se mohl vytisknout. Pravdépodobn¢ nebudete
chtit tisknout vSechny vytvorené tiskové vystupy. Produkt System i Navigator umoznuje vycistit vystupni fronty
pomoci volby Vy¢istit. VycCisténim se z vystupni fronty odstrani veskeré tiskové vystupy.

System i Navigator:

K vy¢isténi vystupni fronty pouzijte tento postup:

1. V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — Pripojeni — Sprava ¢innosti systému —
Vystupni fronty.

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na vystupni frontu, kterou cheete vy¢istit, a vyberte Vy¢istit.

Znakové rozhrani:
Prikaz: CLROUTQ (Vy¢isténi vystupni fronty)
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Tento piikaz odstrani z vystupni fronty QPRINT zaznamy vsech soubort pro soubézny tisk, které ¢ekaji na vytisténi
nebo jsou zadrzeny. Nema vsak vliv na zaznamy souboru, které se pravé tisknou nebo které dosud piijimaji data z
bézicich programu.

CLROUTQ  OUTQ(QPRINT)

Odstranéni vystupni fronty
K odstranéni vystupni fronty pouzijte znakové rozhrani.

Nez miize byt vystupni fronta odstranéna, musi byt splnény nasledujici podminky.

Vystupni fronta, kterd se ma odstranit, nesmi obsahovat zadné polozky. VSechny vystupy pro jednotlivé soubory je
tieba vytisknout, vymazat nebo presunout do jiné vystupni fronty. Subsystém nesmi byt aktivni. Vystupni frontu nesmi
v dané chvili pouzivat zadny zapisovaci program. Frontu nelze odstranit, pokud byla vytvofena systémem pro konkrétni
tiskarnu.

Prikaz: DLTOUTQ (Odstranéni vystupni fronty)

Tento piikaz odstrani ze systému vystupni frontu PUNCH2.
DLTOUTQ  OUTQ(PUNCH2)

Zobrazeni vystupnich front v systému
Vystupni fronty urcuji poradi, v jakém se tiskové vystupy posilaji na tiskarnu. Vystupni fronty muzete zobrazit pomoci
produktu System i Navigator.

K zobrazeni vystupnich front pouZzijte tento postup:
1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému.

2. Klepnéte na Vystupni fronty.

V prostredi produktu System i Navigator mizete zobrazeny seznam vystupnich front upravit pomoci dialogového okna
Zahrnout. Okno Zahrnout umoznuje nastavit omezeni polozek, které produkt System i Navigator zobrazi. Funkci
Zahrnout muzete naptiklad pouzit, chcete-li zobrazit pouze nékteré vystupni fronty.

Tuto funkci najdete v nabidce Zobrazeni pod volbou Prizpisobit toto zobrazeni.

Sprava protokolt uloh

K veétsin€ uloh v systému je ptidruzeny protokol ulohy. Protokoly uloh poskytuji uzivateli mnoho nejriznéjsich
informaci, napfiklad kdy se uloha spustila, kdy se ukoncila, které¢ ptikazy se prave zpracovavaji, upozornéni na selhani
a chybové zpravy. Tyto informace davaji uzivateli pfedstavu o tom, jak probiha cyklus ulohy.

Nasledujici ¢ast pojednava o ruznych ukolech, které Ize provadét pii praci s protokoly uloh.

Souvisejici pojmy

|“Protokoly uloh” na strance 72|
Protokol ulohy obsahuje informace tykajici se pozadavkl zadavanych pro danou ulohu. Protokol tlohy ma dve
formy, nevytizeny a urceny pro soubézny tisk.

Sprava serveru protokolt uloh
Server protokolt tloh je fizen subsystémem QSYSWRK. N¢které operace prizpusobeni a spravy tohoto serveru vsak
muzete vykonavat i vy.

Souvisejici pojmy

|“Pr0tokoly uloh” na strance 72|
Protokol ulohy obsahuje informace tykajici se pozadavkl zadavanych pro danou ulohu. Protokol tlohy ma dvé
formy, nevyftizeny a urceny pro soubézny tisk.

Nova konfigurace serveru protokolu tiloh:
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Server protokolu uloh tak, jak je dodavan, se spousti v subsystému QSYSWRK. Subsystém QSYSWRK je nepietrzité
aktivni. Za ucelem zvyseni vykonu muizete server protokolt uloh piekonfigurovat tak, aby se spoustél v jiném
subsystému.

K piekonfigurovani serveru protokolti uloh tak, aby se spoustél v jiném subsystému, pouzijte nasledujici postup ve
znakovém rozhrani.

1. Do popisu svého subsystému pridejte zaznam smérovani, ktery bude identicky se zaznamem v QSYSWRK. Jedna
se 0 zaznam smérovani, ktery uvadi poradové cislo 500, program QWCJLSVR, knihovnu QSY'S, porovnavaci
hodnotu ’QJOBLOGSVR’ a pocatecni pozici 1.

2. Zmeénte frontu uloh uvedenou v popisu ulohy QJOBLOGSVR na frontu tuloh z vaseho subsystému.

3. Pridejte do subsystému zaznam automaticky spousténé ulohy QJOBLOGAIJ (v piipadé¢ potieby spolu se zdznamem
smérovani). Tim zajistite,ze se server protokolii uloh automaticky spusti pii spusténi subsystému.

* Nebo muzete namisto zdznamu automaticky spousténé tlohy pouzit volani piikazu STRLOGSVR ve spoustécim
programu.

4. Odstrante zaznam automaticky spousténé ulohy QJOBLOGAJ z subsystému QSYSWRK.

Jinou moznosti, jak piekonfigurovat server protokolii uloh, je pomoci ptikazu CHGCLS (Zména tfidy) zmenit prioritu
zpracovani (RUNPTY) uvedenou ve tfidé¢ QJOBLOGSVR (v knihovné QSYYS).

CHGCLS CLS(QSYS/QJOBLOGSVR) RUNPTY(50)
Souvisejici pojmy

[<Server protokoli tiloh” na strance 75|

Server protokold uloh obvykle zapisuje protokol tlohy do souboru pro soubézny tisk. Protokol ulohy muizete také
smérovat na tiskarnu nebo do vystupniho souboru (je-li to zadano prostfednictvim API pro fizeni protokoli uloh
(QMHCTLIJL); to v§ak neni doporuc¢ena metoda vytvaieni protokoli uloh.

Ukonceni serveru protokoli uloh:

Server protokolt uloh se ukoncuje pfikazem ENDLOGSVR (Ukonceni serveru protokolt tloh). Server protokoli tloh
zapisuje protokoly uloh, které jsou ve stavu nevyfizeného protokolu. Je-li v dobé vydani tohoto prikazu aktivni vice nez
jeden server protokoli uloh, ukon¢i se vSechny tyto ulohy serveru protokold uloh.

K pouziti tohoto ptikazu potiebujete zvlastni opravnéni k fizeni uloh (*JOBCTL).
Diilezité: Chcete-li zastavit vytvareni pouze vybraného konkrétniho protokolu ulohy, naptiklad proto, ze je prilis
dlouhy, nebo spotiebovava mnoho prostiedki, podivejte se na souvisejici téma Zastaveni tvorby urcitého

protokolu ulohy.

Pouzijete-li piikaz ENDLOGSVR, muzete zvolit, zda se server ma ukoncit ihned (nedoporuceno), nebo fizené.

Souvisejici pojmy

[*Server protokold iloh” na strance 75|

Server protokolt tloh obvykle zapisuje protokol ulohy do souboru pro soubézny tisk. Protokol ulohy muzete také
smérovat na tiskarnu nebo do vystupniho souboru (je-li to zadano prostfednictvim API pro fizeni protokol uloh
(QMHCTLIJL); to vsak neni doporu¢ena metoda vytvaieni protokolii uloh.

Souvisejici ulohy

|“Zastaven1' tvorby urcitého protokolu ulohy” na strance l90|

Chcete-li zastavit vytvareni pouze vybrané¢ho konkrétniho protokolu ulohy, nepouzivejte pitkaz ENDLOGSVR
(Ukonceni serveru protokolt uloh). Ptikaz ENDLOGSVR ukon¢i v§echny servery protokold uloh, coz vede k
zastaveni tvorby vSech protokoli uloh.

|“Odstranén1' vystupnich soubort protokolt uloh” na strance 193|
Protokoly uloh se ze systému odstranuji po normalnim dokonceni tlohy nebo v piipadé spusténi rozhrani
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log API) nebo prikazu ENDJOB (Ukonceni ulohy). Kromé toho, pokud se pfi
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IPL uvede "Vy¢isténi nekompletnich protokolt uloh”, v§echny ulohy v nevyfizenych protokolech uloh se béhem
IPL ze systému odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokoli tloh jsou umistény pod polozkou Zakladni
operace — Tiskovy vystup.

System i Navigator:

1. V prostiedi produktu System i Navigator klepnéte pravym tlacitkem mysi na koncovy systém, kde je server
protokolti uloh spustény, a vyberte volbu Spustit prikaz.

2. Do pole Piikaz urceny ke spusténi napiste: ENDLOGSVR.

3. Objevi se okno Ukonceni serveru protokolu uloh, kde muzete zadat parametry tohoto ptikazu. Vyplite okno a
klepnéte na OK. Okno se zavie a vy se vratite na obrazovku Spusténi prikazu.

4. Nyni mizete bud klepnutim na OK piikaz hned spustit, nebo klepnutim na Plan naplanovat termin spusténi
prikazu.

Znakové rozhrani:
Prikaz: ENDLOGSVR (Ukonceni serveru protokoli uloh)

Spusténi serveru protokoll uloh
Predvolba je, ze se server protokolli uloh spusti automaticky se spusténim subsystému QSYSWRK. Server protokolt
uloh lze spustit i ruéné ptikazem STRLOGSVR (Spusténi serveru protokold uloh).

Pouzijete-li ptikaz STRLOGSVR, mutizete zadat pocet dalSich serverti protokolti uloh, které chcete spustit, nebo muzete
nechat systém, aby potiebny pocet saim spocital. Je-li pocet pozadovanych serverd vyssi nez je povolené maximum
aktivnich serverd, spusti se pouze rozdil mezi stavajicim a maximalnim poctem aktivnich serverti. Maximalni pocet
aktivnich servera protokolt uloh ve fronté je 30.

Souvisejici pojmy

[‘Server protokold iloh” na strance 75|

Server protokoli uloh obvykle zapisuje protokol ulohy do souboru pro soubézny tisk. Protokol ulohy muizete také
smeérovat na tiskarnu nebo do vystupniho souboru (je-li to zadano prostfednictvim API pro fizeni protokolti uloh
(QMHCTLIJL); to vSak neni doporuc¢ena metoda vytvaieni protokolii uloh.

System i Navigator:
Chcete-li pouzit produkt System i Navigator, postupujte takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator klepnéte pravym tlacitkem mysi na koncovy systém, kde se nachazeji
servery protokolu uloh, a vyberte volbu Spustit prikaz.

2. Do pole Prikaz urceny ke spusténi: napiste STRLOGSVR.
Klepnéte na Naznak.

w

4. Objevi se okno Spusténi serveru protokolu uloh, kde muzete zadat parametry tohoto piikazu. Vypliite okno a
klepnéte na OK. Okno se zavie a vy se vratite na obrazovku Spusténi ptikazu.

5. Nyni mizete bud klepnutim na OK piikaz hned spustit, nebo klepnutim na Plan naplanovat termin spusténi
prikazu.

Znakové rozhrani:

Prikaz: STRLOGSVR (Spusténi serveru protokolu uloh)

Jak zobrazit protokoly uloh

Protokol ulohy miizete zobrazit z libovolného mista spravy ¢innosti systému, kde mate piistup k tloham (napiiklad z
oblasti Subsystém nebo Fond paméti). K zobrazeni protokolt uloh pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové
rozhrani.

Souvisejici ulohy

|“Vytv0fen1’ tiskového vystupu z nevytizeného protokolu tlohy” na strance 194|
U uloh, které nemaji v produktu System i Navigator nastavenu hodnotu v poli Vlastnosti alohy - Protokol alohy,
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se protokoly ulohy nevytvaieji ani v piipadé¢, ze je vybrana volba Vytvorit protokol ulohy. V tom piipadé je
protokol ulohy zafazen mezi nevyfizené protokoly. Chcete-li vytvofit tiskovy vystup z nevytizeného protokolu
ulohy, pouzijte k tomu znakové rozhrani.

[*Odstranéni vystupnich souborti protokolt tiloh” na strance 193

Protokoly uloh se ze systému odstranuji po normalnim dokonceni ulohy nebo v ptipadé spusténi rozhrani
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log API) nebo prikazu ENDJOB (Ukonceni tlohy). Kromé toho, pokud se pfi
IPL uvede "Vy¢isténi nekompletnich protokolti uloh”, vSechny ulohy v nevytizenych protokolech uloh se béhem
IPL ze systému odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokoli tloh jsou umistény pod polozkou Zakladni
operace — Tiskovy vystup.

|“Co délat, kdyz se protokol tlohy nezobrazi” na strance 189|

Chcete-li v prostedi produktu System i Navigator najit a zobrazit protokol ulohy (davkové ¢i interaktivni), klepnéte
pravym tlacitkem na ulohu a z nabidky vyberte Protokol ulohy. Podle toho, jaky je stav ulohy a jak mate nastaveno
protokolovani v popisu ulohy, mize byt protokol této ulohy ve vystupni fronté, mize byt ve stavu nevyiizeného
protokolu nebo mize byt nedostupny.

[‘Zastaveni subsystému” na strance 153

Pomoci produktu System i Navigator nebo znakového rozhrani mutizete zastavit jeden nebo vice aktivnich
subsystému a urcit, co se stane s aktivnimi pracemi, které prave probihaji. V zastaveném subsystému se nespoustéji
jiz zadné nové ulohy ani smérovaci kroky.

Souvisejici informace

[Systémové hodnoty z kategorie Ulohy: Maximalni ¢as pro okamzité ukonéeni|

System i Navigator:

Chcete-li ziskat piistup k protokolu aktivni ulohy nebo ulohy serveru, pouzijte tento postup:

1.

V prostiedi produktu System i Navigator rozbalte PFipojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Aktivni
ulohy nebo Ulohy serveru.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu (napiiklad Qbatch) a vyberte Protokol tilohy. Vice informaci najdete v
napovede k oknu Protokol tlohy.

Chcete-li si zobrazit podrobnosti k ur¢ité zprave, klepnéte na tuto zpravu pravym tlacitkem mysi a vyberte volbu
Vlastnosti. V okn¢ Vlastnosti zpravy uvidite podrobné informace o zpravé. Toto okno obsahuje podrobnosti o
zprave spolu s prislusnou napovédou. Podrobna napovéda ke zpraveé obsahuje informace o mozném feseni
problému.

Nasledujici seznam popisuje dalsi zptisoby pfistupu k protokolim uloh.

Zakladni operace — Tiskarna.

Zakladni operace — Ulohy — klepnéte pravym tla¢itkem na ilohu — Tiskovy vystup.

Sprava ¢innosti systtmu — Aktivni ulohy — Kklepnéte pravym tlacitkem na ulohu — Tiskovy vystup.

Sprava cinnosti systému — Vystupni fronty,

Uzivatelé a skupiny — VSichni uzivatelé — klepnéte pravym tlacitkem na uzivatele — Uzivatelské objekty —
Tiskovy vystup.

Znakové rozhrani:

Zpuisob zobrazeni protokolu tlohy zavisi na stavu ulohy.

K zobrazeni nevytizenych protokolii dokoncenych uloh, souborti pro soubézny tisk protokolti vsech tloh nebo
obojiho muzete pouzit piikaz WRKJOBLOG (Prace s protokoly uloh). Chcete-li naptiklad zobrazit seznam
nevyfizenych protokolll vSech uloh, které skoncily, pouzijte nasledujici piikaz:

WRKJOBLOG JOBLOGSTT (*PENDING)
Pokud je (davkova nebo interaktivni) uloha jesté aktivni nebo je ve fronté loh a nebyla dosud spusténa, pouzijte
piikaz DSPJOBLOG (Zobrazeni protokolu tlohy). Chcete-li naptiklad zobrazit protokol interaktivni ulohy pro
uzivatele JSMITH na terminalu WS1, pouzijte nasledujici piikaz:
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DSPJOBLOG JOB(nnnnnn/JSMITH/WS1)

kde nnnnnn je ¢islo ulohy.

* Pokud uloha skon¢ila a jeji protokol nebyl dosud vytistén, pouzijte piikaz DSPSPLF (Zobrazeni souboru pro
soubézny tisk). Chcete-li naptiklad zobrazit protokoly ulohy ¢islo 001293 pridruzené k uzivateli FRED na terminalu
WS3, pouzijte nasledujici ptikaz:

DSPSPLF FILE(QPJOBLOG) JOB(001293/FRED/WS3)

Jestlize nemate dost informaci, abyste mohli pouzit vyse uvedené piikazy, mohou vam pomoci piikazy WRKUSRJOB
(Prace s uzivatelskymi ulohami) nebo WRKSBMIJOB (Prace se zadanymi ulohami).

Co délat, kdyz se protokol ulohy nezobrazi

Chcete-li v prostiedi produktu System i Navigator najit a zobrazit protokol tlohy (davkové ¢i interaktivni), klepnéte
pravym tlacitkem na ulohu a z nabidky vyberte Protokol @lohy. Podle toho, jaky je stav ulohy a jak mate nastaveno
protokolovani v popisu tlohy, mize byt protokol této ulohy ve vystupni front¢, mize byt ve stavu nevyfizeného
protokolu nebo muize byt nedostupny.

Pokud je volba Protokol ulohy u vasi ulohy nedostupna, mtizete provést tyto kroky.

Tip: Nastavte zobrazeni sloupcii pro Aktivni ilohy (resp. Ulohy serveru) tak, aby zahrnovalo i Stav. Tak rychleji
zjistite, kde protokol ulohy hledat.

Jak zobrazit protokol ulohy: P¥ipojeni — systém — Sprava ¢innosti systétmu — Aktivni ilohy nebo Ulohy serveru
— klepnéte pravym tlac¢itkem na ilohu a vyberte Protokol ulohy.

Neni-li volba Protokol tlohy v nabidce dostupnd, nebo obdrzite-li chybovou zpravu, ze systém nemuize protokol ulohy
nacist:

1. Zkontrolujte stav ulohy.

Volba Popis

Zpracovava se Podivejte se na Vlastnosti tlohy - Protokol ulohy, zda je
zaskrtnuté policko Vytvorit protokol ulohy. Pokud neni
zaskrtnuté, protokol ulohy se nevytvari.

Ukoncena Tato uloha se ukoncila abnormalné. Mohla to zpusobit n¢jaka
chyba nebo zasah uzivatele. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na
ulohu a vyberte volbu Tiskovy vystup. Pokud zde sviij protokol
ulohy nenajdete, podivejte se na Vlastnosti ulohy - Protokol
ulohy, zda je zaskrtnuté policko Vytvofit protokol ulohy.

Dokoncena - Tiskovy vystup neni dostupny Tato uloha se normalné¢ dokonc¢ila. Klepnéte pravym tlacitkem
mys$i na tlohu a vyberte volbu Tiskovy vystup. Pokud zde svij
protokol ulohy nenajdete, podivejte se na Vlastnosti ulohy -
Protokol tulohy, zda je zaskrtnuté policko PFi normalnim
ukonceni vytvorit tiskovy vystup protokolu ulohy.

Dokoncena - Nevyrizeny protokol ulohy Protokol ulohy se nevytvoii. Tento protokol ulohy ziistadva mezi
nevyfizenymi, dokud jej neodstranite. K zobrazeni nevytizené¢ho
protokolu tlohy je tieba pouzit ptikaz DSPJOBLOG (Zobrazit
protokol ulohy).

2. Protokol ulohy také jiz mohl byt zatazen do souboru pro soubézny tisk a vytistén; v takovém pripadé byl jiz ze
systému odstranén.

3. Dalsi moznost je, ze protokol ulohy byl odstranén jinym uzivatelem.
Souvisejici ulohy
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[<Jak zobrazit protokoly tiloh” na strince 187

Protokol ulohy muzete zobrazit z libovolného mista spravy ¢innosti systému, kde mate ptistup k uloham (naptiklad
z oblasti Subsystém nebo Fond paméti). K zobrazeni protokoltd tloh pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

Zadani vystupni fronty pro protokol ulohy
Ptedvoleny tiskovy soubor, ktery slouzi pro soubézny tisk protokolu ulohy, je QPJOBLOG. Tiskovych soubori
QPJOBLOG miuze byt v systému vice. V ramci QSYS je vystupni frontou, kterou atribut OUTQ pouziva, fronta
QEZJOBLOG z knihovny QUSRSYS. Kdyz systém vytvori protokol ulohy, hleda v seznamu knihoven pro danou
ulohu tiskovy soubor QPJOBLOG. Pouzije prvni soubor, ktery najde. Tato nastaveni lze upravit pomoci znakového
rozhrani.
1. Zmeénte atribut OUTQ pro tiskovy soubor QPJOBLOG na hodnotu *JOB.

a. Prikaz: CHGPRTF (Zména tiskového souboru). CHGPRTF FILE(QPJOBLOG) OUTQ(*JOB).

2. Zménte atribut OUTQ pro ulohu na jméno vystupni fronty, kterou chcete pouzivat. Muzete k tomu pouzit znakové
rozhrani nebo produkt System i Navigator.

a. Piikaz: CHGJOB (Zména tlohy). CHGJOB OUTQ(MYLIB/MYOUTQ).

b. System i Navigator: Sprava ¢innosti systému — Aktivni alohy — klepnéte pravym tlacitkem na ulohu a
vyberte Vlastnosti — karta Tiskarna.

Souvisejici informace

[Smérovani tisku do vystupni fronty, nebo na tiskarnyf

Zastaveni tvorby urcéitého protokolu ulohy

Chcete-li zastavit vytvareni pouze vybraného konkrétniho protokolu tlohy, nepouzivejte piikaz ENDLOGSVR
(Ukonceni serveru protokolti uloh). Pfikaz ENDLOGSVR ukon¢i vSechny servery protokolti uloh, coz vede k zastaveni
tvorby vsech protokolt uloh.

K pozastaveni tvorby vybraného protokolu ulohy pouzijte namisto toho tento postup:

1. V prostredi produktu System i Navigator klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ulohu, jejiz protokolovani chcete
zastavit, a klepnéte na volbu Vlastnosti. (PFipojeni — pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Aktivni alohy
nebo Ulohy serveru)

2. Vyberte kartu Protokol ulohy.
3. Zruste zaskrtnuti policka Vytvorit protokol ulohy a klepnéte na OK.

Vytvareni tohoto protokolu tlohy se zastavi a protokol ulohy bude mit stav Nevytizeny protokol tlohy.
Souvisejici pojmy

[*Jak se vytvéieji protokoly tiloh” na strance 73|
Protokoly uloh jsou k dispozici, kdykoli je tieba, ale nevytvaieji se zbytecné protokoly, které nemaji smysl.

Souvisejici ulohy

[‘Ukongeni serveru protokolii iloh” na strance 186

Server protokolu tloh se ukoncuje piikazem ENDLOGSVR (Ukonceni serveru protokolt uloh). Server protokolt
uloh zapisuje protokoly uloh, které jsou ve stavu nevytizeného protokolu. Je-li v dob¢ vydani tohoto prikazu aktivni
vice nez jeden server protokolu uloh, ukon¢i se vSechny tyto ulohy serveru protokolii uloh.

|“Odstranén1’ vystupnich souborti protokolt uloh” na strance 193|

Protokoly uloh se ze systému odstranuji po normalnim dokonceni ulohy nebo v ptipadé spusténi rozhrani
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log API) nebo prikazu ENDJOB (Ukonceni tlohy). Kromé toho, pokud se pfi
IPL uvede "Vy¢isténi nekompletnich protokolti uloh”, vSechny ulohy v nevytizenych protokolech uloh se béhem
IPL ze systému odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokoli tloh jsou umistény pod polozkou Zakladni
operace — Tiskovy vystup.

[‘Rizeni informaci v protokolu davkovych iloh” na strance 192

U davkovych aplikaci mizete urCovat mnozstvi zaznamenavanych informaci. Je-li v popisu tlohy subsystému
QBATCH, dodavaného IBM, uvedena uroven protokolovani (LOG(40 *NOLIST)), vytvofi se pii abnormalnim
ukonceni ulohy kompletni protokol. Pokud tloha skon¢i normalné, protokol se nevytvofi.
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Zamezeni tvorby uréitého protokolu ulohy

Zamezeni tvorby urcitého protokolu ulohy je vhodné v piipadé, kdy je jasné, ze protokol nebudete potiebovat, a chcete
Setfit systémové prostredky. Jestlize zadate, Ze nechcete vytvorit protokol ulohy, protokol se nebude vytvaret a ziistane
jako nevyftizeny, dokud jej neodstranite piikazem QWTRMVIL (Odstranéni nevytizeného protokolu ulohy) nebo
ptikazem ENDJOB (Ukonceni ulohy).

Chcete-li zamezit vytvoreni protokolu ulohy, postupujte takto:

1. V prostiedi produktu System i Navigator oteviete okno Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy. (Pripojeni —
pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Aktivni ulohy (nebo Systémové ulohy) — klepnéte pravym tlacitkem
na ulohu — Vlastnosti — karta Protokol lohy)

2. Zruste zaskrtnuti policka Vytvorit protokol ilohy a klepnéte na OK.

Souvisejici pojmy

|“J ak se vytvareji protokoly uloh” na strance 73|
Protokoly uloh jsou k dispozici, kdykoli je tieba, ale nevytvaieji se zbytecné protokoly, které nemaji smysl.

Souvisejici ulohy

[*Odstranéni vystupnich souborti protokolii iiloh” na strance 193]

Protokoly uloh se ze systému odstranuji po normalnim dokonceni ulohy nebo v ptipadé¢ spusténi rozhrani
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log API) nebo prikazu ENDJOB (Ukonceni ulohy). Kromé toho, pokud se pfi
IPL uvede "Vy¢isténi nekompletnich protokolt uloh”, vsechny ulohy v nevytizenych protokolech uloh se béhem
IPL ze systému odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokoli tloh jsou umistény pod polozkou Zakladni
operace — Tiskovy vystup.

[Rizeni informaci v protokolu davkovych uloh” na strance 192

U davkovych aplikaci mizete ur€ovat mnozstvi zaznamenavanych informaci. Je-1i v popisu ulohy subsystému
QBATCH, dodavaného IBM, uvedena urovein protokolovani (LOG(40 *NOLIST)), vytvoii se pfi abnormalnim
ukonceni ulohy kompletni protokol. Pokud tloha skon¢i normalné, protokol se nevytvofi.

Rizeni informaci v protokolu ulohy

Co se tyka prace s problémy, je vyhodné zaznamendvat maximum informaci o tlohach, u nichz ¢asto dochazi k
problémim. Naopak nemusite vytvaret protokoly uloh, které se normalné ukon¢i. Mizete také vyloucit informativni
Zpravy.

Muizete ur¢ovat, jaké informace se budou do protokolt uloh zaznamenavat. To lze provadét nastavenim hodnot urovné
zprav, zavaznosti zprav a textu zprav v popisu ulohy. Chcete-li vSak nastavit, jaké informace se zapisi do protokolu
jedné uréité ulohy, pouzijte k tomu okno Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy produktu System i Navigator.

V tomto okné lze nastavit:

» Zda se vytvoii protokol tlohy a ktera metoda se k tomu pouzije.

* Co se stane pii dosazeni maximalni velikosti protokolu.

e Zda se budou zaznamenavat ptikazy z CL programtl.

* Zda se budou v protokolu uchovavat zpravy a které zpravy to budou (uroven protokolovani a zavaznost zprav).

* Zda se pii normalnim ukonceni ulohy vytvoii z protokolu tiskovy vystup a co se vytiskne.

Okno Vlastnosti tlohy - Protokol ulohy zobrazite takto:

1. V prostiedi produktu System i Navigator oteviete okno Vlastnosti tlohy pro danou ulohu a vyberte kartu Protokol
ulohy. Pripojeni — Pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Aktivni ulohy — klepnéte pravym tlacitkem na
ulohu — Vlastnosti.

2. Podrobny popis riznych voleb v tomto okné najdete v online napovede.

Souvisejici pojmy

|“J ak se vytvareji protokoly uloh” na strance 73|
Protokoly uloh jsou k dispozici, kdykoli je tfeba, ale nevytvaieji se zbytecné protokoly, které nemaji smysl.

Souvisejici ulohy
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[Vy¢isténi nevytizeného protokolu uloh” na strance 194

Existuje n¢kolik metod, jak vycistit nebo odstranit ulohy z nevyfizeného protokolu ulohy. Miizete ulohu ukoncit s
tim, ze v parametru LOGLMT (Maximum zaznam v protokolu) bude hodnota 0. Je-li tloha jiz ukon¢ena, mtizete
spustit APl QWTRMVIL pro odstranéni nevytizeného protokolu uloh. Muzete pouzit i piikaz WRKJOBLOG
(Prace s protokoly uloh).

|“Odstranén1' vystupnich souborti protokolt uloh” na strance 193|

Protokoly tloh se ze systému odstranuji po normalnim dokonceni tlohy nebo v piipade spusténi rozhrani
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log API) nebo prikazu ENDJOB (Ukonceni tlohy). Kromé toho, pokud se pii
IPL uvede "Vy¢isténi nekompletnich protokolt uloh”, v§echny ulohy v nevyfizenych protokolech tiloh se béhem
IPL ze systému odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokolt uloh jsou umistény pod polozkou Zakladni
operace — Tiskovy vystup.

Zména arovné protokolu ulohy:

Urovei protokolu ullohy je numericka troven, ktera je pfifazena ur¢ité kombinaci typt zprav, které se do protokolu
zaznamenavaji. Ke zmén¢ urovné protokolu ulohy v popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Cheete-li vsak
zmenit Uroven protokolu pouze pro urcitou ulohu, pouzijte okno Vlastnosti @lohy - Protokol ulohy produktu System i
Navigator.

Okno Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy zobrazite takto:

1. V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Pripojeni — Sprava ¢innosti systému — Aktivni dlohy.
2. Vyberte tulohu a klepnéte pravym tlacitkem mysi na volbu Vlastnosti.

3. V okné vlastnosti dané ulohy vyberte kartu Protokol iilohy a zméite uroven protokolovani.

Souvisejici pojmy

[Zpravy” na strance 76|

Zpravy obsahuji jméno ulohy, typ zpravy, datum a ¢as odeslani, provedenou akci, a kroky potiebné k naprave
problému. To vse je dulezité pro feseni problémi, které se mohou na serveru vyskytnout. Piistup k protokoltiim uloh
ziskate prostrednictvim produktu System i Navigator. Zpravy spadaji do dvou kategorii - vystrazné zpravy a zpravy
zaznamenavané do protokolu uloh.

[Protokoly tloh” na strance 72|
Protokol ulohy obsahuje informace tykajici se pozadavkt zadavanych pro danou tlohu. Protokol tilohy ma dvé
formy, nevyfizeny a urceny pro soubézny tisk.

Souvisejici ulohy

[Vy¢isténi nevyfizeného protokolu tiloh” na strance 194]

Existuje n¢kolik metod, jak vycistit nebo odstranit ulohy z nevyfizeného protokolu ulohy. Miizete ulohu ukoncit s
tim, ze v parametru LOGLMT (Maximum zaznamu v protokolu) bude hodnota 0. Je-li uloha jiz ukoncena, mtzete
spustit API QWTRMVIL pro odstranéni nevyfizeného protokolu uloh. Mizete pouzit i piikaz WRKJOBLOG
(Prace s protokoly uloh).

Rizeni informaci v protokolu davkovych tuloh:

U davkovych aplikaci muzete urCovat mnozstvi zaznamenavanych informaci. Je-1i v popisu ulohy subsystému
QBATCH, dodavaného IBM, uvedena troven protokolovani (LOG(40 *NOLIST)), vytvoii se pfi abnormalnim
ukonceni ulohy kompletni protokol. Pokud uloha skon¢i normalné, protokol se nevytvofi.

Rizeni protokolt uloh na urovni fronty uloh (QBATCH) se provadi ipravou nastaveni protokolu lohy subsystému
QBATCH. Pii nastavovani protokolt tloh na Grovni tloh subsystému mate stejné moznosti, jako pfi nastavovani na
urovni jednotlivych uloh.

Chcete-li upravit nastaveni protokolii uloh na urovni subsystému fronty uloh, postupujte takto:

V prostredi produktu System i Navigator oteviete okno Vlastnosti subsystému - Protokol ulohy pro dany subsystém
fronty tloh. (Sprava ¢innosti systému — Subsystémy — Aktivni subsystétmy — QBATCH — Kklepnéte pravym
tlacitkem na ilohu QBATCH — Vlastnosti — karta Protokol ulohy)
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Poznamka: Pokud u tohoto subsystému zrusite zaskrtnuti v poli Vytvorit protokol lohy (*PND), protokol pro tento
subsystém se nezahrne do tiskového vystupu. K zobrazeni nevyiizeného protokolu ulohy slouzi piikaz
DSPJOBLOG (Zobrazit protokol ulohy).

Jestlize davkova uloha spousti CL program, piikazy tohoto CL programu se zaznamenavaji pouze tehdy, je-li v piikazu
CRTCLPGM (Vytvoreni CL programu) nebo CHGPGM (Zména CL programu) uveden parametr
LOGCLPGM(*YES).

Souvisejici pojmy

|“Protokoly uloh” na strance 72|
Protokol ulohy obsahuje informace tykajici se pozadavku zadavanych pro danou tlohu. Protokol tlohy ma dvé
formy, nevyftizeny a urceny pro soubézny tisk.

Souvisejici ulohy

|“Odstranén1' vystupnich souborti protokolt ﬁloh”|

Protokoly uloh se ze systému odstrafiuji po normalnim dokonceni tlohy nebo v pfipadé spusténi rozhrani
QWTRMVIL (Remove Pending Job Log API) nebo ptikazu ENDJOB (Ukonceni tlohy). Kromé toho, pokud se pfi
IPL uvede "Vy¢isténi nekompletnich protokolu uloh”, vsechny ulohy v nevytizenych protokolech uloh se béhem
IPL ze systému odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokoli tloh jsou umistény pod polozkou Zakladni
operace — Tiskovy vystup.

[Zastaveni tvorby uritého protokolu tlohy” na strance 190}

Chcete-li zastavit vytvareni pouze vybrané¢ho konkrétniho protokolu ulohy, nepouzivejte pitikaz ENDLOGSVR
(Ukonceni serveru protokolt uloh). Piikaz ENDLOGSVR ukon¢i v§echny servery protokold uloh, coz vede k
zastaveni tvorby vSech protokold uloh.

[Zamezeni tvorby uréitého protokolu ulohy” na strance 191]

Zamezeni tvorby urcitého protokolu ulohy je vhodné v piipadé, kdy je jasné, ze protokol nebudete potiebovat, a
chceete Setfit systémové prostiedky. Jestlize zadate, ze nechcete vytvofit protokol ulohy, protokol se nebude vytvaret
a zustane jako nevyfizeny, dokud jej neodstranite pitkazem QWTRMVIL (Odstranéni nevytizené¢ho protokolu
ulohy) nebo piikazem ENDJOB (Ukonceni ulohy).

Odstranéni vystupnich souboru protokola uloh

Protokoly uloh se ze systému odstranuji po normalnim dokonceni ulohy nebo v pripadé spusténi rozhrani QWTRMVIL
(Remove Pending Job Log API) nebo piikazu ENDJOB (Ukonceni ulohy). Kromé toho, pokud se pii IPL uvede
"Vy¢isténi nekompletnich protokolt uloh”, vsechny ulohy v nevytizenych protokolech tloh se behem IPL ze systému
odstrani. Veskeré zbyvajici vystupni soubory protokold uloh jsou umistény pod polozkou Zakladni operace —
Tiskovy vystup.

Chcete-li odstranit protokoly uloh ze seznamu Tiskovy vystup, klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na protokol ulohy,
ktery chcete odstranit, a vyberte Vymazat.

Jak zjistit, zda je odstranéni protokolu ulohy bezpe¢né

Je tézké se rozhodnout, zda je 1épe protokoly uloh uchovavat nebo odstranovat. Protokoly uloh patii k polozkam, které
by se mely uchovat, protoze pomdhaji pii odstraiovani problémd. Na druhé strané uchovavani téchto protokoli
zahlcuje systém. Az se budete rozhodovat, které protokoly nebudete vytvaret, zvazte nasledujici otdzky:

* Jedna se o ulohu, kterou miizete snadno opravit, aniz byste potrebovali protokol uloh?

* Jedna se o ulohu, ktera je podobna ostatnim uloham v systému? Kdyz selze, mohou takto selhat i ostatni podobné
ulohy? V tomto ptipad¢ staci protokolovat pouze jednu z téchto uloh.

Souvisejici pojmy

[*Protokoly loh” na strance 72|
Protokol ulohy obsahuje informace tykajici se pozadavkli zadavanych pro danou tlohu. Protokol ulohy ma dvé
formy, nevytizeny a urceny pro soubézny tisk.

Souvisejici ulohy

Sprava ¢innosti systému 193



[<Jak zobrazit protokoly tiloh” na strince 187

Protokol ulohy muzete zobrazit z libovolného mista spravy ¢innosti systému, kde mate ptistup k uloham (naptiklad
z oblasti Subsystém nebo Fond paméti). K zobrazeni protokoltd tloh pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

|“Ukonéen1’ serveru protokold tloh” na strance 186|

Server protokold tloh se ukoncuje piikazem ENDLOGSVR (Ukonceni serveru protokolti uloh). Server protokolt
uloh zapisuje protokoly dloh, které jsou ve stavu nevytizeného protokolu. Je-li v dob¢é vydani tohoto prikazu aktivni
vice nez jeden server protokolu uloh, ukonci se vSechny tyto ulohy serveru protokolti uloh.

|“Zastaven1’ tvorby urcitého protokolu tlohy” na strance 190|

Chcete-li zastavit vytvareni pouze vybraného konkrétniho protokolu ulohy, nepouzivejte piikaz ENDLOGSVR
(Ukonceni serveru protokoli uloh). Prikaz ENDLOGSVR ukon¢i vsechny servery protokolil uloh, coz vede k
zastaveni tvorby vsech protokoli uloh.

|“Zamezen1’ tvorby urcitého protokolu ulohy” na strance 191|

Zamezeni tvorby urcitého protokolu ulohy je vhodné v piipadé, kdy je jasné, ze protokol nebudete potiebovat, a
chceete Setfit systémové prostiedky. Jestlize zadate, ze nechcete vytvorit protokol ulohy, protokol se nebude vytvaret
a zastane jako nevytizeny, dokud jej neodstranite piikazem QWTRMVIL (Odstranéni nevytizeného protokolu
ulohy) nebo ptikazem ENDJOB (Ukonceni ulohy).

[‘Rizeni informaci v protokolu ilohy” na strance 191

Co se tyka prace s problémy, je vyhodné zaznamenavat maximum informaci o tlohach, u nichz ¢asto dochazi k
problémum. Naopak nemusite vytvaret protokoly tloh, které se normaln¢ ukonci. Mizete také vyloucit
informativni zpravy.

[‘Rizeni informaci v protokolu davkovych uloh” na strance 192

U davkovych aplikaci mizete urCovat mnozstvi zaznamenavanych informaci. Je-li v popisu tlohy subsystému
QBATCH, dodavaného IBM, uvedena uroven protokolovani (LOG(40 *NOLIST)), vytvofi se pii abnormalnim
ukonceni tlohy kompletni protokol. Pokud uloha skon¢i normalng, protokol se nevytvori.

Vytvoreni tiskového vystupu z nevyfizeného protokolu ulohy

U uloh, které nemaji v produktu System i Navigator nastavenu hodnotu v poli Vlastnosti illohy - Protokol ilohy, se
protokoly ulohy nevytvareji ani v pfipadg, Ze je vybrana volba Vytvorit protokol ulohy. V tom ptipadé je protokol
ulohy zafazen mezi nevytizené protokoly. Chcete-li vytvoftit tiskovy vystup z nevytizeného protokolu ulohy, pouzijte k
tomu znakové rozhrani.

Prikaz: DSPJOBLOG (Zobrazeni protokolu tlohy)

Souvisejici pojmy

[‘Nevyiizeny protokol ilohy” na strince 74|
Stav nevytizen¢ho protokolu ulohy je k dispozici jiz mnoho let. Ma-li protokol tlohy atribut *PND, protokol ulohy
se nevytvori. Muzete fidit, jak a za jakych okolnosti se vytvafi protokol konkrétni ulohy.

Souvisejici ulohy

[<Jak zobrazit protokoly tiloh” na strince 187

Protokol ulohy muzete zobrazit z libovolného mista spravy ¢innosti systému, kde mate pfistup k uloham (naptiklad
z oblasti Subsystém nebo Fond paméti). K zobrazeni protokoltd tloh pouzijte produkt System i Navigator nebo
znakové rozhrani.

Vyc¢isténi nevyfizeného protokolu uloh

Existuje nékolik metod, jak vy¢istit nebo odstranit ulohy z nevytizeného protokolu ulohy. Muzete ulohu ukon¢it s tim,
ze v parametru LOGLMT (Maximum zaznamu v protokolu) bude hodnota 0. Je-1i uloha jiz ukon¢ena, muzete spustit
API QWTRMVIL pro odstranéni nevytizeného protokolu tloh. Muzete pouzit i piikaz WRKJOBLOG (Prace s
protokoly uloh).

K ukonceni ulohy s parametrem LOGMLT nastavenym na 0 pouzijte produkt System i Navigator nebo znakové
rozhrani.

Souvisejici pojmy
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[‘Nevytizeny protokol tilohy” na strance 74|

Stav nevyiizeného protokolu ulohy je k dispozici jiz mnoho let. Ma-li protokol tlohy atribut *PND, protokol ulohy
se nevytvori. Muzete fidit, jak a za jakych okolnosti se vytvafi protokol konkrétni ulohy.

Souvisejici ulohy

|“Rizen1' informaci v protokolu ulohy” na strance l9l|
Co se tyka prace s problémy, je vyhodné zaznamenavat maximum informaci o ulohdch, u nichz ¢asto dochazi k

problémim. Naopak nemusite vytvaret protokoly uloh, které se normalné ukonc¢i. Muzete také vyloucit
informativni zpravy.

|“Zména urovné protokolu ulohy” na strance 192|
Uroven protokolu tlohy je numericka uroven, ktera je pfifazena urcité kombinaci typl zprav, které se do protokolu
zaznamenavaji. Ke zmén¢ urovné protokolu ulohy v popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Chcete-li vSak

zménit uroven protokolu pouze pro ur¢itou ulohu, pouzijte okno Vlastnosti fillohy - Protokol ilohy produktu
System i Navigator.

Souvisejici informace
Piikaz CHGCLNUP (Zména vy&isténi)|

Ukon&ovaci program pro tpravu automatického vy¢isténil

System i Navigator:

1.

o~ 0N

V prostredi produktu System i Navigator rozbalte Sprava ¢innosti systému — Aktivni ilohy.
Vyhledejte ulohu, kterou chcete ukoncit.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na ulohu a vyberte Vymazat/Ukon¢it.

V okné Potvrzeni vymazu/ukonceni nastavte volbu Vymazat tiskovy vystup na Ne.

Vyplitte okno Potvrzeni vymazu/ukonceni a klepnéte na Vymazat.

Znakové rozhrani:
Prikaz: ENDJOB (Ukonceni ulohy): ENDJOB LOGLMT(0)

Sprava ucétovani uloh
Funkce uctovani uloh neni standardné aktivni. Jeji nastaveni vyzaduje nékolik uvodnich krokti. Toto téma popisuje, jak
uctovani uloh nastavit a jak provadét neékteré bézné tkoly s nim spojené.

Souvisejici pojmy

[Uétovani uloh” na strance 80|

Funkce uétovani uloh shromazduje data za u¢elem zjisfovani, kdo vas systém vyuzivd a které systémové prostiedky
pfitom pouziva. Slouzi také k vyhodnoceni celkového vyuziti systému. Uétovani uloh je volitelnou funkei. K jejimu
nastaveni je tfeba provést uréité kroky. Mizete nastavit systém, aby shromazdoval udaje o uctovani prostiedki
uloh, udaje o uétovani tiskovych soubort, nebo oboji. Uttovaci kody muzete piitadit uzivatelskym profilim nebo
vybranym uloham.

Souvisejici informace

Sprava zurnald

[Nastaveni zurnalul

Nastaveni uctovani uloh
K nastaveni uctovani uloh pouzijte znakové rozhrani.

1.

Vytvorite prijemce zurnalu. Piijjemce zurnalu mtizete vytvorit s pouzitim libovolného jména a knihovny.
Doporucujeme pouzit nazev podle konvenci pojmenovani (napiiklad ACGJRN1), aby bylo mozné vytvaret dalsi
prijemce zurnalu (naptiklad ACGJRN2, ACGJRN3) pomoci piikazu CHGJRN JRNRCV(*GEN) (Zména zurnalu).
a. Prikaz: CRTJRNRCV (Vytvoreni pfijemce Zurnalu)

CRTJRNRCV JRNRCV (USERLIB/ACGJRN1)
Vytvofte zurnal uctovani uloh. Jméno zurnalu musi byt QSYS/QACGIJRN, a musite mit opravnéni k piidavani
objektti do knihovny QSYS.
a. Prikaz: CRTJRN (Vytvoreni zurnalu)
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CRTJRN JRN(QSYS/QACGJRN) JRNRCV(USERLIB/ACGJRN1) AUT(*EXCLUDE)

Prijemce zurnalu by mél byt stejny jako piijemce vytvoreny v kroku 1. Opravnéni muze byt libovolné, ale
doporucujeme nastavit *(EXCLUDE, protoze shromazdéné udaje mohou slouzit k vymeteni poplatki za vyuziti
prostredki jednotlivym uzivateltiim.

3. Zméiite systémovou hodnotu QACGLVL (Zurnélovat informace o uétovani). Tuto systémovou hodnotu lze nastavit
na zapis informaci o uctovani uloh, informaci o tisku, nebo obojich. Hodnota *JOB vytvari v zurnalu zaznamy pro
ulohu (JB), hodnota *PRINT vytvari zdznamy pro piimy tisk (DP) nebo soubézny tisk (SP). Pii hodnoté *NONE se
zapis do zurnalu QACGIJRN neprovadi. Udaje o uctovani uloh se budou zapisovat pouze pro tlohy, které se spusti
az poté, co bude tato systémova hodnota zménéna na jinou hodnotu nez *NONE.

a. Prikaz: WRKSYSVAL (Prace se systtmovymi hodnotami) nebo CHGSYSVAL (Zména systémové hodnoty)
CHGSYSVAL SYSVAL(QACGLVL) VALUE('*JOB *PRINT')

4. Nastavte parametr G¢tovaciho kodu ACGCDE pro kazdy uzivatelsky profil. Uétovaci kod Ize nastavit na libovolny
alfanumericky fetézec o délce az 15 znakt. Je-li pro analyzu zdznamu v uctovacim zurndlu dilezité stanoveni
aktualniho uzivatele, doporuc¢ujeme nastavit parametr ACGCDE na jméno daného uzivatelského profilu.

a. Prikaz: CHGUSRPRF (Zména uzivatelského profilu) nebo CRTUSRPRF (Vytvoteni uzivatelského profilu)

CHGUSRPRF USRPRF (USERID1) ACGCDE(USERID1)

Uctovaci kod lze specifikovat i pro skupinu uzivateli pomoci prikazia CHGJOBD (Zména popisu tlohy) nebo
CRTJOBD (Vytvoteni popisu tlohy).

Predvoleny uctovaci kod pro popisy uloh je *USRPRF a znamena, ze se pouzije uctovaci kod z uzivatelského
profilu dané tlohy. Je-li v popisu tlohy zadana jind hodnota nez *USRPRF, bude mit tato hodnota prednost
pred uctovacim kodem uvedenym v uzivatelském profilu.

Souvisejici pojmy

[0 uctovacim kédu” na strance 85|
Vychozi uctovaci kéd (o délce az 15 znakl) pro tlohu je dan hodnotou parametru ACGCDE v popisu ulohy a v
uzivatelském profilu, ktery uloha pouziva.

Rizeni pfidélovani u¢tovacich kodu

Dulezitym aspektem kazdé aplikace pro zpracovani dat je zajistit spravnou specifikaci fidicich poli. U uctovacich koda
uloh to mtize vyzadovat funkci komplexniho ovéfovani platnosti, kterd nejen provéti existenci autentickych kodu, ale
kontroluje, kteti uzivatelé maji povoleno konkrétni kddy pouzivat.

Uctovaci kody Ize piidélovat v ramei:
 uzivatelského profilu

* popisu ulohy

* ptikazu CHGACGCDE (Zména uctovaciho kodu)

Chcete-li tidit pridélovani uctovacich kddu, zapamatujte si tyto pokyny:
1. Nez pridate uctovaci kod do uzivatelského profilu, zkontrolujte, zda je pro daného uzivatele platny.
2. Zmeény uctovacich kédi mizete provadeét v ramei ptikazu CHGJOBD (Zména popisu ulohy), pokud piikazu
CHGACGCDE udélite opravnéni spravce systému.
* Nebo muzete pomoci piikazu CHGACGCDE povolit uzivatelim ménit uctovaci kdd jejich vlastni ¢i jiné ulohy.
Ke zmeéne jiné ulohy potrebuje uzivatel mit zvlastni opravnéni *JOBCTL.
3. Pomoci CL programu a piikazu miizete zabranit zménam tctovacich kodu ulohy ve fronté nebo zabranit jedné

uloze ménit Gctovaci kdod jiné alohy. Napiiklad prikazu CHGACGCDE lze udélit soukromé opravnéni a zahrnout
jej do CL programu, kde zméni pouze aktualni ulohu. Tento prikaz by mél odpovidajici opravnéni.

Souvisejici pojmy

|“Zabezpeéen1’ a uctovani uloh” na strance 84|
Systémovou hodnotu QACGLVL (Zurnalovat informace o u¢tovani) mize meénit pouze spravce systému (nebo
program, ktery ma jeho opravnéni) nebo uzivatel s opravnénim *ALLOBJ a *SECADM.
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[O uétovacim kédu” na strance 85
Vychozi uctovaci kod (o délce az 15 znak) pro ulohu je dan hodnotou parametru ACGCDE v popisu tlohy a v
uzivatelském profilu, ktery uloha pouziva.

Zobrazeni shromazdénych dat
Po shromazdéni dat v zurnalu uctovani uloh mizete zapsat zaznamy ze zurnalu do souboru a zobrazit je.

Pouzijte k tomu tento postup:

Poznamka: V nasem piikladu se zurnal uc¢tovani uloh jmenuje QACGJRN.

1. Vytvoite kopii dodavaného modelového vystupniho souboru pro uctovaci zurnal. QAJBACG4 je modelovy
vystupni soubor formatu *TYPE4.

a. Prikaz: CRTDUPOBJ (Vytvoteni duplicitniho objektu)

CRTDUPOBJ 0BJ(QAJBACG4) FROMLIB(QSYS) OBJTYPE(+FILE) TOLIB(QTEMP)
NEWOBJ (MYJBACG4)
2. Do tohoto nové vytvoreného vystupniho souboru pofidte vypis zaznamii zurnalu. V nagem piikladu byly ze zurnalu
vypsany pouze zaznamy typu 'JB’ (uloha).
a. Prikaz: DSPJRN (Zobrazeni zurnalu)

DSPJRN JRN(QACGJRN) ENTTYP(JB) OUTPUT(*OUTFILE) OUTFILFMT (*TYPE4)
OUTFILE (QTEMP/MYJBACG4)

3. Spusite relaci SQL. Potom zadanim piikazu SELECT z této relace SQL vyberte pole, ktera chcete zobrazit.
a. Prikaz: STRSQL (Spusténi SQL)

STRSQL
SELECT JAJOB, JAUSER, JAUSPF, JACDE, JACPU FROM QTEMP/MYJBACG4

Seznam jmen poli si miizete zobrazit interaktivne, nebo do souboru. Pomoci ptikazu WRKQRY (Prace s dotazy)
vytvoite a spustte dotaz, ktery to provede.

Konverze zaznamu v zurnalu uctovani uloh
Muizete pouzit prikaz DSPJRN (Zobrazeni zurnalu) s parametrem OUTFILE a zapsat zdznamy z uc¢tovaciho zurnalu do
databazového souboru, ktery lze dale zpracovavat.

Parametr OUTFILE umoznuje pojmenovat soubor nebo ¢len. Jestlize tento ¢len existuje, vymaze se pred zapisem
zaznamu jeho obsah. Pokud ¢len neexistuje, ptida se. Pokud soubor neexistuje, vytvori se s pouzitim formatu zaznamu
QJORDIJE. Tento format definuje pro kazdy zaznam zurnalu standardni pole zahlavi, ale data o Gictovani jsou
definovana jako jedno velké pole.

Abyste nemuseli zpracovavat data o uctovani jako jedno veliké pole, jsou k dispozici dva soubory odkazii na pole, které
vam se zpracovanim zdznamu v zurnalu uctovani uloh pomohou. Soubor QSYS/QAJBACG4 obsahuje format zdznamu
QAWTIJAJ4 a slouzi pro zdznamy JB. Soubor QSYS/QAPTACGS obsahuje format zaznamtit QSPJAPTS a slouzi pro
zdznamy DP nebo SP. Stejny format se pouziva pro vSechny zaznamy tiskovych soubord bez ohledu na to, zda se jedna
o vystup typu SP (soubézny tisk), nebo DP (piimy tisk). Zaznam DP pro soubory pro pfimy tisk obsahuje n¢ktera
nepouzivana pole, ktera zlstanou prazdna.

Muzete pouzit nékterou z nasledujicich metod:

e Zakladni zdznamy typu JB a zdznamy typu DP nebo SP mohou byt zpracovany tak, ze se pomoci formati
dodavanych soubort odkazi na pole vytvoii dva vystupni soubory a spusti se piikaz DSPJRN, jednou pro JB a
jednou pro DP nebo SP. To vdm umozni definovat nad témito dvéma fyzickymi soubory logicky soubor a takto
extern¢ popsané soubory zpracovat pomoci vyssiho programovaciho jazyka.

* Miuzete také zpracovat pouze zdznamy typu JB tak, ze vytvofite soubor s pouzitim jednoho z dodavanych soubort
odkazt na pole (QSYS/QAJBACG4), ¢imz vytvorite externé popsany soubor. Tento soubor muze byt potom
zpracovan dotazovacim programem nebo programem ve vys$§im programovacim jazyce.

* Oba typy zdznamu zurnalu miZete prevést s pouzitim vychoziho formatu QJORDIJE zobrazeni zurnalu DSPJRN.
Potom Ize pomoci souboru popsaného programem zpracovat zdznamy v zurnalu vy$$im programovacim jazykem.

Sprava ¢innosti systému 197



Nasledujici DDS definuje fyzicky soubor pro zaznamy zurnalu typu JB, ktery pouziva soubor odkazi na pole
QAJBACGH4 v knihovné QSYSS. Pii vytvoreni tohoto souboru pomoci piikazu CRTPF (Vytvoieni fyzického souboru)
muzete pouzit stejny nazev (QAJBACG4) jako modelovy soubor.

R QAWTJAJ4 FORMAT(QSYS/QAJBACG4)

Nasledujici DDS definuje fyzicky soubor pro zaznamy zurnalu typu DP nebo SP, ktery pouziva soubor odkazi na pole
QAPTACGS v knihovné QSYS. Pii vytvoreni tohoto souboru pomoci piikazu CRTPF (Vytvoreni fyzického souboru)
muzete pouzit stejny nazev (QAPTACGS) jako modelovy soubor.

R QSPJAPT5 FORMAT(QSYS/QAPTACG5)

V kazdém fyzickém souboru mizete specifikovat klicové pole. V tomto prikladu je vSak pro fazeni pouzit logicky
soubor. Jestlize vytvorite dva fyzické soubory (jeden pro zaznamy JB a jeden pro DP nebo SP) se stejné
pojmenovanymi ¢leny, mizete zdznamy pievést pomoci nasledujicich prikaz DSPJRN. Predpokladejme, Ze jste
vytvorili fyzické soubory se stejnymi jmény jako modelovi soubory v knihovné YYYY.

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(JB)

OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAJBACG4)

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(SP DP)
OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAPTACGS5)

V piikazu DSPJRN muzete fidit pouziti a kritéria vybéru, takze nebudete prevadét vicekrat tytéz zaznamy. Muzete
napiiklad vybrat v§echny zaznamy z ur¢itého obdobi. Muzete konvertovat vSechny zaznamy v bod¢ preruseni za
ucelem analyzy uctovani uloh, napiiklad kazdy mésic. V pribéhu mésice miize byt pouzit jeden nebo vice piijemct
zurnalu. Pamatujte si, ze kazdé pouziti prikazu DSPJRN u stejného ¢lenu zpusobi, ze se pred pridanim novych zdznamui
vymaze obsah tohoto ¢lenu. V piikazu DSPJRN nepouzivejte parametr JOB, protoze nékteré zdznamy pro ulohu byly
vytvoreny systémovou tlohou a nebudou tedy vypadat podle ocekavani.

Umoznéni zpracovani obou fyzickych soubori:

Zadejte nasledujici DDS pro vytvoreni logického souboru, ktery umozni zpracovani obou fyzickych soubort. To vam
umozni ¢ist jeden soubor v potradi podle uctovaciho kodu a vytisknout sestavu pomoci vyssiho programovaciho jazyka.
R QAWTJAJ4 PFILE(YYYY/QAJBACG4)
K JACDE

R QSPJAPT5 PFILE(YYYY/QAPTACG5)
K JACDE

Zpracovani zakladniho zaznamu uctovani uloh:

Chcete-li pomoci logického souboru zpracovat pouze zakladni zaznam uctovani uloh v potfadi podle uctovaciho kodu,
rozdéleny podle jména uzivatele, mizete zadat pro logicky soubor nasledujici DDS:
R QAWTJAJA PFILE(YYYY/QAJBACGA4)

K JACDE
K JAUSER

Tento logicky soubor mize byt potom zpracovan dotazovacim programem nebo programem ve vysSim programovacim
jazyce. Dojde-1i k abnormalnimu ukonceni systému, kvalifikované jméno ulohy uvedené v zdznamu zurnalu v prvnich
30 bajtech pole JARES popisuje systémovou ulohu, ktera tento zdznam zapsala pii ndsledujicim IPL, a nikoli ulohu,
ktera pouzila prostiedky. Z toho divodu je nutné, aby jakakoli analyza zaznamut JB pouzivala pole JAJOB, JAUSER a
JANBR.

Obnova a uctovani uloh

Pokud uloha skonci abnormalng, zapise se koncovy zaznam o uctovani a vSechny diive zapsané zaznamy o uctovani se
objevi v zurnalu. Dojde-li k abnormalnimu ukonceni systému, ztrati se udaje o uctovani, které nasleduji za poslednim
smérovacim krokem nebo za segmentem konce uctovani, podle toho, co z toho se objevilo posledni.

* Informace o poctu vytisknutych radku a stranek.

* Pocet vytvorenych souborti.

n.n

» Databazové operace "put”, "get” a "update”.
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* Operace ¢teni a zapisu pii komunikaci.
* Pomocné I/O operace.

* Doba transakei.

* Pocet poli transakce.

* Doba aktivity

* Doba pozastaveni.

Po abnormalnim ukonc¢eni systému neni cas dokonceni v zurnalu stejny jako ¢as dokonceni ve zpravé CPF1164. Tato
IPL, a ¢as dokonceni ulohy se bere podle aktualniho systémového casu, ktery je pozdéjsi nez ¢as, kdy k abnormalnimu
ukonceni doslo.

Pokud se systém ukonci abnormalné, mohou se nékteré zaznamy z zurnalu ztratit. Jedna se o zdznamy, které se zapisi
do zurnalu, ale neulozi se na disk (to je ekvivalent parametru FORCE(*NO) piikazu SNDJRNE (Odeslani zaznamu
zurnalu)). Patii k nim:

e Zaznamy typu JB vyvolané ptikazem CHGACGCDE (Zména uctovaciho kodu).

e Zaznamy typu DP a SP.

Kdykoli se uloha dokonci, zapise se posledni zdznam uctovaciho kodu na disk (jako kdybyste v piikazu SNDJRNE
uvedli parametr FORCE(*YES)). Kdykoli je zdznam o uctovani zapsan na disk, zapisi se na disk i vSechny diivejsi
zdznamy v zurnalu, bez ohledu na to, ktera uloha je vytvofila.

Vyjimka

Je-1i v systému zadano pouze uctovani typu *PRINT, nejsou pii ukonceni ulohy s parametrem FORCE(*YES)
vytvoreny zadné zaznamy. Proto pokud je piikazem CHGACGCDE zapsan né¢jaky kriticky zdznam o uctovani, meli
byste zajistit, aby nedoslo k jeho ztrat¢ v piipad¢ abnormalniho ukonceni systému. K tomu pouzije pfikaz SNDJRNE s
parametrem FORCE(*YES). Jestlize do uctovaciho zurnalu zapisujete i soubory, pak jakékoli zmény databaze se vzdy
zapisi do zurndlu, a tim se zapisi i diivéjs$i zdznamy o uctovani.

Jestlize dojde k abnormalnimu ukonéeni systému nebo zménite uctovaci kdd ulohy, kterou nevlastnite, kvalifikované
jméno ulohy uvedené v zaznamu zurnalu v prvnich 30 bajtech pole JARES popisuje systémovou tlohu, ktera tento
zaznam JB zapsala pii nasledujicim IPL, a nikoli ulohu, ktera pouzila prostfedky. Pole JAJOB, JAUSER a JANBR by
se méla pouzivat pro ucely analyzy.

Poskozeny zurnal uc¢tovani iiloh nebo prijemce Zurnalu:

Dojde-li k poskozeni zurnalu nebo jeho aktualniho pifjemce, takze nelze shromazdovat zaznamy o uétovani, odesle se
do fronty zprav QSYSOPR zprava CPF1302 a udaje o uctovani se zapisi do protokolu QHST jako soucast zpravy
CPF1303. Uloha, ktera se pokousi odeslat zaznam do zurnalu, normalné pokrauje. Obnova poskozeného zurnalu nebo
prijemce zurnalu je stejna jako u ostatnich zurnalu.

Zurnal QACGIJRN by nemél byt alokovéan zadnou jinou tlohou. Je-li zurnal alokovan jinou ilohou, zméni se ziznam v
zurnalu na text zpravy a odesle se do protokolu QHST jako zprava CPF1303.

Muizete pouzit pfikaz DSPJRN (Zobrazeni zurnalu) s parametrem OUTFILE a zapsat zdznamy z uctovaciho zurnalu do
databazového souboru, ktery lze dale zpracovavat.

Muizete také aplikovat piikaz RCVIRNE (Pfijeti zaznamu zurnalu) na zurnal QACGJRN a pfijimat zaznamy tak, jak se
zapisuji do zurnalu. Jestlize dojde k poskozeni zurnalu uctovani uloh nebo jeho pfijemct, pokracuje systém v ¢innosti a
zapisuje udaje o uctovani do protokolu historie. K obnové v piipadé poskozeni zurnalu nebo pifijemce zurnalu pouzijte
prikaz WRKJRN (Prace se zurnalem). Po obnoveni poskozeného zurnalu nebo piijemce zménte systémovou hodnotu
QACGLVL (Zapisovat informace o uctovani do zurnalu) na odpovidajici hodnotu podle vasi instalace. (Pokud
systémovou hodnotu QACGLVL nezménite, systém nebude zapisovat udaje o uctovani do nového piijemce zurnalu.)

Sprava ¢innosti systému 199



Pristup ke zpravé CPF1303:
K pristupu k udajum zpravy CPF1303 je tfeba vytvofit program ve vysSim programovacim jazyce.
K definici zaznam, které odpovidaji zpravé CPF1303, vytvoite nasledujici pole:

System Time Char (8)

Message Record Number Bin (4)
Qualified Job Name Char (26)

Entry Type (JB, DP nebo SP) Char (2)
Length of Data Bin (2)

Za nimi budou pole:

JAJOB az JASPN pro zdnamy JB a
JAJOB az JABYTE pro zdznamy SP a DP.

Ukézku tohoto programu najdete v publikaci CL Programming v kapitole, ktera pojednava o zpracovani souboru QHST
se zpravou o dokonceni ulohy.

Zprava CPF1164 se vzdy sklada ze tii zaznamu a zprava CPF1303 ze ¢tyt. Tato zprava neobsahuje informace ze
standardnich prefixovych poli zurnalu. Vse, co je tieba, jsou informace tykajici se ukonceni ulohy a datum a cas.
Vsechny tyto udaje najdete v zaznamu 1 zpravy CPF1303.

Odkaz

Pfi sprave ¢innosti systému vam mohou byt uzitecna nasledujici témata.

(Informacni centrum pro systémy IBM i5/0S verze 6 vydani 1 (V6R1) — Sprava systémi — Sprava cinnosti
systému — Referenc¢ni informace)

[Tabulka aloh serverul
Tato tabulka slouzi jako reference vzajemného mapovani serverti, uloh serveru, popist uloh a subsystémd.

[Vyhledavaé systémovych hodnot
Vyhledavac systémovych hodnot slouzi k vyhledavani informaci o systémovych hodnotach. Miizete
vyhledavat podle kategorii systémovych hodnot, jak je uvadi produkt System i Navigator, nebo podle jmen
systémovych hodnot pouzivanych ve znakovém rozhrani.

[API pro spravu ¢innosti systémul
Rozhrani API pro spravu Cinnosti systému provadéji funkce pouzivané v sirokém spektru aplikaci. Tato
stranka obsahuje seznam API, ktera nacitaji a manipuluji s ilohami, spole¢nymi oblastmi pro ukladani dat v
subsystému, frontami uloh v subsystému, datovymi oblastmi, sifovymi atributy, stavem systému a zdznamniky
udalosti. Soucasti je i seznam ukoncovacich programt Spravy ¢innosti systému.

[Vyhledavaé kodi SRC pii IPL)]
Vyhledavac kodt SRC (system reference code) pti IPL slouzi k vyhledavani informaci o zpravach SRC, které
se v systému zobrazuji béhem provadéni IPL. Zpravy SRC indikuji stav IPL a ¢asto pomahaji pfi analyze

problémi. Kody SRC muzete vyhledat podle jména, nebo zobrazit seznam nejbéznéjsich SRC.

Skupinové ulohy
Nasledujici informace o skupinovych tlohach byly zahrnuty jako referenc¢ni a slouzi pro udrzbu starSich prostredi. V
dnesnim vypocetnim prostredi je obvyklé, ze jedna pracovni stanice ma pro jednotlivé funkce samostatné relace.

Skupinové ulohy jsou podobné sekundarnim uloham, které Ize pozadovat stisknutim klavesy System Request; v

kazdém prihlaseni k pracovni stanici vSak je mozné spustit az 16 skupinovych uloh (celkem 32, je-li k dispozici
sekundarni interaktivni uloha) a aplikacni program mutize snadnéji zpracovat preruseni.
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Pfinosy skupinovych uloh

Nize jsou uvedené nekteré prinosy skupinovych aloh.

» Uzivatel pracovni stanice miize stisknutim klavesy Attention pferusit praci v jedné interaktivni skupinové uloze,
pfejit na jinou z nékolika dalSich interaktivnich skupinovych uloh a rychle se vratit do pivodni skupinové ulohy.
Platnost klavesy Attention zajistite piikazem SETATNPGM (Nastaveni programu klavesy Attention) a klavesu lze
pouzivat nezavisle na skupinovych tlohach.

* Pouziti skupinovych uloh s terminalem pro pfimy prichod poskytuje pohodlny a rychly zptisob prechodu mezi
mnoha interaktivnimi ilohami v mnoha riznych systémech v siti.

Koncepce skupinovych uloh

* Skupinové ulohy se tykaji pouze interaktivnich uloh.

* V jedné skupin¢ muze byt az 16 skupinovych uloh (ptejde-li uzivatel do sekundarni interaktivni ulohy, je k dispozici
dalsich 16).

* Skupinové tlohy jsou pro uzivatele jedinec¢né (nejsou sdilené vice uzivateli).

* V jeden okamzik je aktivni vzdy jen jedna skupinova uloha (ostatni jsou pozastavené).

» Kazda skupinova tloha je nezavisla a ma vlastni protokol, soubory pro soubézny tisk, knihovnu QTEMP atd.

 Skupinovou ulohu vola ptikaz TFRGRPJOB (Ptenos do skupinové tlohy). Tento piikaz se obvykle spousti z
programu nabidky vytvoreného uzivatelem, ktery je zavolan stisknutim klavesy Attention (pfed tim musi byt spustén
prikaz SETATNPGM).

* K pfenosu dat mezi dvéma skupinovymi tlohami Ize pouzit 512B skupinovou datovou oblast. Tuto skupinovou

skupinovych datovych oblastech najdete v priruc¢ce programovani v jazyce CL.
Pfechod do a ze skupinové ulohy

Checete-li zménit neskupinovou ulohu na skupinovou a skupinovou tlohu zpét na neskupinovou (jedna-li se o jedinou
ulohu ve skuping), pouzijte pfikaz CHGGRPA (Zména atributti skupiny).

Vytvofeni nové skupinové ulohy
Chcete-li vytvorit novou skupinovou tulohu, pouzijte piikaz TFRGRPJOB (Pienos skupinové tlohy).

Poznamka: Po kazdém pouziti prikazu TFRGRPJOB je tieba, v pripad¢ potieby, zapnout klavesu Attention pomoci
prikazu SETATNPGM.

Pfenos z jedné skupinové ulohy do druhé

Chcete-li provést prenos z jedné skupinové ulohy do druhé ve stejné skuping, pouzijte piikaz TFRGRPJOB (Ptenos
skupinov¢ ulohy).

Poznamka:

1. Po kazdém pouziti piikazu TFRGRPJOB je tieba, v pripade potieby, zapnout klavesu Attention
pomoci piikazu SETATNPGM.

2. Provadite-li operaci aktualizace, zkontrolujte pred prenosem do jiné skupinové ulohy pomoci prikazu
CHKRCDLCK (Kontrola zamku zdznamu), zda tloha ma néjaké zdmky zaznamt.

Pfenos fizeni z jedné skupinové ulohy do druhé
Mate-li program klavesy Attention, muzete prenést fizeni z jedné skupinové ulohy do druhé. Po stisknuti klavesy

Attention program kldvesy Attention bud zobrazi nabidku, ze které uzivatel vybere skupinovou ulohu, nebo pfimo
provede okamzity prenos do jiné skupinové tlohy. Podpora zpracovani klavesy Attention vyrazné usnadnuje rychly
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prenos fizeni z jedné skupinové ulohy do jiné, aniz by bylo z divodu pienosu do jiné ulohy prvni ulohu tiecba
ukoncovat.

Pfenos do jiné skupinové ulohy bez zobrazeni nabidky

Klavesu Attention muzete pouzit k pfimému prenosu do jiné ulohy bez zobrazeni nabidky. Program klavesy Attention
pro skupinovou ulohu muze naptiklad provadét prenos do skupinové ulohy B a program klavesy Attention pro
skupinovou ulohu B mtize provadét prenos zpét do skupinové tlohy A, jednim stisknutim klavesy je tak provadén
pfenos mezi dvéma funkcemi.

Ukoncéeni skupinové ulohy
* Cheete-li ukonc¢it jednu skupinovou tlohu ve skuping, pouzijte piikaz ENDGRPJOB (Ukonceni skupinové ulohy).
* Chcete-li ukoncit vSechny skupinové ulohy ve skuping, pouzijte piikaz SIGNOFF.

Poznamka: Piikaz ENDJOB podporuje parametr ADLINTJOBS. Zadate-1i hodnotu *GRPJOB a tloha zadana v
parametru JOB je skupinova, dojde k ukonceni vsech uloh pfidruzenych k dané skupiné.

Dale ptikaz ENDGRPJOB (Ukonéeni skupinové ulohy) nepodporuje signal SIGTERM. Piikaz
ENDJOB (Ukonceni ulohy) vsak signal SIGTERM podporuje.

Zajisténi normalniho ukonéeni skupinové ulohy

V nékterych prostiedich mize byt vhodnéjsi misto zadani piikazu ENDGRPJOB donutit koncového uzivatele, aby
urcité skupinové ulohy ukon¢il nalezité. Pfedpokladejme napiiklad, ze uzivatel ma skupinovou ulohu zahrnujici
slozitou aktualizaci, u které chcete mit jistotu, ze bude ukonc¢ena normalné. Dal§im prikladem je situace, kdy uzivatel je
uprostied relace SEU a tuto funkci by mél dokon¢it normalné.

Toho je mozné dosahnout pomoci podpory, kterou nabizi systém. Muzete se naptiklad fidit témito pokyny:

1. Ve skupinové datové oblasti nastavte prepinac, ktery muize otestovat kazda skupinova tiloha a ktery mtze fungovat
jako vypinaci prepinac. Je-li pfepina¢ zapnuty, méla by byt funkce skupinovych uloh ukoncena.

2. Pristup k nazvim aktivnich skupinovych uloh ziskate pomoci piikazu RTVGRPA a navratové proménné
GRPJOBL.

3. Kazdy ziskany nazev (pocinaje druhou skupinovou ulohou) porovnejte s predem uréenym seznamem nazvu
skupinovych uloh, které by mély byt spravn¢ ukonceny.

4. Pokud nazev skupinové tlohy v seznamu neni, 1ze tlohu okamzité ukoncit piikazem ENDGRPJOB.

5. Pokud musi byt uloha spravné ukoncena, provedte pienos na piislusnou skupinovou ilohu pomoci piikazu
TFRGRPJOB.

Program klavesy Attention vSech skupinovych uloh musi sledovat vypinaci prepina¢ a musi zabranit prenosu na jinou
skupinovou ulohu, pokud je piepina¢ zapnuty.

Pokud pro kazdou skupinovou ulohu mate fidici program, ktery fidi, co se stane, kdyz uzivatel ukon¢i funkci skupinové
ulohy (naptiklad aktualizacni program), mohl by i tento program testovat vypinaci piepinac a provadét navrat. Ukonci
skupinovou ulohu a vrati fizeni predchozi aktivni skupinové uloze.

Program klavesy Attention mize pomoci pfikazu CHKRCDLCK ur¢it, zda uzivatel pracovni stanice stisknul klavesu
Attention, kdyz aplikace méla zdznam zamknuty pro aktualizaci. V takovém piipadé mize program klavesy Attention
zobrazit zpravu s pokynem, aby uzivatel pfed pouzitim klavesy Attention dokonc¢il pfislusnou operaci.

Teorie skupinovych uloh

Prikaz CHGGRPA oznaci aktualni ulohu jako skupinovou a pojmenuje ji ndzvem skupinové ulohy, ktery ji
jednoznacné identifikuje v ramci skupiny. (V tomto okamziku skupina ma pouze jednu skupinovou ulohu.) Pro
uzivatele je kazda skupinova uloha jedinec¢nd. Dva rizni uzivatelé nesdili stejnou skupinovou ulohu. Je-li urcita uloha
oznacena jako skupinova, muze pak volat novou skupinovou ulohu. Skupinovych uloh se také tykaji urcitd omezeni
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(jako je prikaz RRTJOB, ptikaz TFRJOB nelze pouzit). Je-li ve skupiné pouze jedna aktivni uloha, mutize se stat
neskupinovou ulohou.

Umoznéni komunikace skupinovych uloh

Vzajemna komunikace skupinovych uloh je umoznéna specialni 512B datovou oblasti ozna¢ovanou jako skupinova
datova oblast, ktera se automaticky vytvori, kdyz se uloha stane skupinovou ulohou. Ke skupinové datové oblasti maji
piistup pouze ulohy ve skupiné prostrednictvim specialni hodnoty *GDA v parametru DTAARA piikazu datové
oblasti.

Volani skupinové ulohy

Pouziti skupinovych uloh nevyzaduje pouziti klavesy Attention, jak popisuje tato ¢ast. Skupinovou ulohu Ize volat z
libovolného aplikacniho programu nebo parametrem GRPJOB(*SELECT) ptikazu TFRGRPJOB.

Skupinové ulohy a funkce systémového pozadavku

Funkce skupinovych uloh je podobna funkci systémového pozadavku v tom, zZe v jednom okamziku je aktivni pouze

jedna uloha, zatimco ostatni jsou pozastavené. Skupinové ulohy se od systémového pozadavku lisi takto:

* Spusténi skupinové ulohy nevyzaduje piihlaseni. Pouzije se stejny profil uzivatele a stejné prostiedi.

» Kdykoli mize existovat az 16 skupinovych uloh najednou. Uzivatel musi vybrat, do které tlohy chce provést prenos,
zatimco systémovy pozadavek umoziuje prenos pouze mezi dvéma ulohami. V piipadé skupinovych uloh si uzivatel
muze obvykle vybrat, do které ulohy chce provést pienos, pomoci nabidky zobrazené stisknutim klavesy Attention.
Skupinové ulohy je mozné pouzivat se systémovym pozadavkem, pficemz jednomu uzivateli je k dispozici celkem
32 skupinovych uloh. Téchto 32 skupinovych uloh vsak je rozdéleno do dvou samostatnych skupin a kazda tato
skupina ma svou skupinovou datovou oblast a dalsi atributy skupiny.

* Funkce systémového pozadavku umoznuje uzivateli pracovni stanice pozastavit ulohu, kdyz je klavesnice zamknuta
a kdyz probihaji funkce aplikace. Tim se mtze prerusit logicka posloupnost udalosti. Zaznamy naptiklad mohou
zustat zamknuté. Oproti tomu je klavesa Attention aktivni, pouze kdyz je klavesnice odemknuta pro vstup. Dale
aplikace muze fidit, kdy je klavesa Attention aktivni, a mize zabranit jejimu pouziti v nevhodnych okamzicich.
Funkce systémového pozadavku je neustale k dispozici, pokud k ni ma uzivatel pracovni stanice opravnéni.

Poznamka: Stiskne-li uzivatel klavesu System Request, je zavolan program pro ukonceni programu spusténého
pred stisknutim klavesy System Request. Stiskne-li uzivatel klavesu System Request, zavola operacni
systém pomoci registracni sluzby ukoncovaci program vytvoreny uzivatelem. Pro vstup a vystup se
pouziva jeden parametr. Po zavolani ukoncovacich programi z registracni sluzby je na zaklad¢ hodnoty
vracené priznakem nabidky System Request zavolana nabidka System Request. Dalsi informace
naleznete v referencni prirucee k systémovému rozhrani API.

Program klavesy Attention

Urcity program muzete oznacit jako program pro zpracovani klavesy Attention na urcité urovni volani. Program
klavesy Attention se spousti ve stejné uloze a ma stejné atributy ulohy, stejna piepsani a stejna skupinova opravnéni
jako program, ktery zadal prikaz SETATNPGM. Opravnéni piijaté programem vsak nepochazi z preruseného
programu. Program klavesy Attention muizete také zadat v profilu uzivatele.

Oznaceni programu jako programu klavesy Attention

Chcete-li oznacit urcity program jako program pro zpracovani klavesy Attention, pouzijte pitikaz SETATNPGM
(Nastaveni programu klavesy Attention) a nastavte parametr SET(*ON). Tento ptikaz oznaci program na piislusné
urovni volani v tloze, ktera piikaz spousti. Po stisknuti klavesy Attention dojde k pieruseni spusténé ulohy, ulozeni
obrazovky a zavolani programu klavesy Attention. Pfi volani programu klavesy Attention nejsou tomuto programu
predavany zadné parametry.

Poznamka: Stiskne-li uzivatel klavesu System Attention, je zavolan program pro ukonceni programu spusténého pred
stisknutim klavesy Attention. Stiskne-li uzivatel klavesu System Attention, zavolad operacni systém
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pomoci registracni sluzby ukoncovaci program vytvofeny uzivatelem. K dispozici nejsou zadné vstupni
nebo vystupni parametry. Po zavolani ukoncovacich programu z registracni sluzby je zavolan program
upozornéni systému.

Vliv urovné volani na stav klavesy Attention

Ptikaz SETATNPGM zavisi na volani. To znamena, ze piikaz SETATNPGM zadany na jedné urovni volani zpisobi,
ze program klavesy Attention je uc¢inny na aktudlni urovni volani a rovnéz na nizsich urovnich volani, dokud dalsi
spusténi piikazu SETATNPGM nezméni program klavesy Attention nebo stav klavesy Attention. Kdyz se program,
ktery spustil piikaz SETATNPGM, vrati, dojde k obnoveé obrazovky a k resetovani programu klavesy Attention a stavu
klavesy Attention do stavu, ve kterém byly pied aktualnim volanim. Pouzije-li se misto ptikazu RETURN piikaz
TRFCTL (Rizeni pienosu), neresetuje se stav, dokud se program, do kterého prob&hl pienos, nevrati.

Kdy pouzivat klavesu Attention

Klavesa Attention slouzi k volani programu klavesy Attention. Béhem normalniho pouziti pracovni stanice 1ze klavesu
Attention stisknout, pouze kdyz je klavesnice odemknuta, tj. program je pfipraveny na vstup. To nastane pii zadani
operace ¢teni nebo zapisu a cteni nebo pii pouziti klicového slova UNLOCK DDS v operaci zapisu.

Pouziti klavesy Attention se lisi od pouziti klavesy System Request v tom, Ze program muize kontrolovat, kdy jej 1ze
prerusit.

Vyjimka

Vyjimku piedstavuje program provadéjici operaci bez ¢ekani (get-no-wait) se soubory ve vice zafizenich. Stisknuti
klavesy Attention zplisobi, ze program klavesy Attention prerusi tyto programy kdekoli. (Piestoze kontrolka blokovani
vstupu muze svitit, je béhem operace bez ¢ekani kldvesnice odemknuta.) Aplikace provadéjici citlivé funkce (zejména
b&hem operace bez cekani) by proto mély byt chranény tak, ze se pied citlivym kédem spusti piikaz SETATNPGM
PGM(*CURRENT) SET(*OFF) a po ném piikaz SETATNPGM PGM(*CURRENT) SET(*ON).

Poznamka: Program ve vys$im programovacim jazyce mtize prikaz SETATNPGM pouzit zavolanim ptikazu
QCMDEXC.

Kdy nepouzivat klavesu Attention

Klavesu Attention nelze k volani programu klavesy Attention pouzit, pokud nastanou tyto podminky:
* Klavesnice je zamknutd. (Viz vyse uvedena vyjimka tykajici se operaci bez cekani.)

* Pouziva se nabidka systémovych pozadavki nebo jakakoli jeji volba.

» Je zobrazena obrazovka se zpravou obrazovky.

* Licencovany program i5/0S jiz vola program klavesy Attention, coz jej aktivuje; pokud vsak program spusti dalsi
prikaz SETATNPGM, je klavesa Attention povolena.

* Probiha relace BASIC nebo je volan program BASIC.
Klavesa Attention a relace BASIC

V relaci BASIC je klavesa Attention zpracovavana podle potieby jazykem BASIC. Je-li program BASIC naptiklad
zavolan poté, co piikaz SETATNPGM zapnul klavesu Attention, je tato klavesa zpracovavana jazykem BASIC. Po
ukonceni programu BASIC opét funguje program klavesy Attention.

Rady pro kédovani programu klavesy Attention

P1i definici programu klavesy Attention je tiecba postupovat opatrné, protoze tento program se spousti ve stejné uloze
jako program, ktery je spustény v okamziku stisknuti klavesy Attention. Pferuseny program proto neni chranény
zadnymi drzenymi zamky. Ma-li pferuseny program vylu¢ny zamek na urcity objekt, je program klavesy Attention
soucasti ulohy (protoze se spousti ve stejné tloze) a ma tento vyluény zamek.
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Pii definici programu klavesy Attention se doporucuje zachovavat tato pravidla:

Pouzivejte jednoduché funkce, jako jsou nabidky, které uzivateli pracovni stanice umozni pienos do jiné skupinové
ulohy nebo sekundarni interaktivni ulohy.

Neodkazujte na objekty nebo funkce, které mohou byt pfi stisknuti klavesy Attention pravé pouzivané.

Pr1i stisknuti klavesy Attention nevolejte nerekurzivni funkce. Nerekurzivni funkce jsou funkce, které nelze prerusit a
pak znovu zavolat. Mnoho funkci, jako jsou programy ve vys$§im programovacim jazyce a obsluzné programy jako
DFU, jsou nerekurzivni.

Neumoziujte uzivateli pracovni stanice zobrazit obrazovku pro zadavani piikazd, kterd by byla casti aktudlni ulohy.
Pro uzivatele-programatory je smysluplné zobrazit nabidku zahrnujici volbu pro obrazovku pro zadavani ptikaz.
Obrazovka pro zadavani prikazi by méla byt zadana jako samostatna skupinova uloha (napiiklad zadanim parametru
INLGRPPGM(QCMD) v prikazu TFRGRPJOB). Vyvarujete se tim opétovného pouziti objektu, které jsou jiz
pouzivané.

Programy kldvesy Attention nemaji opravnéni piijaté programem, ktery byl spustény pied stisknutim klavesy
Attention.

Programy klavesy Attention nemaji vlastni datovou oblast (*LDA). Jelikoz pro kazdou ulohu vzdy existuje jen jedna
lokalni datova oblast a program klavesy Attention se spousti ve stejné uloze jako preruseny program, sdileji oba
programy stejnou lokalni datovou oblast.

Béhem spusténi programu klavesy Attention muize vyprset casovy limit operace Cteni z pozadovanych zafizeni.
Kdyby proto pfi spusténém programu klavesy Attention doslo k vyprseni ¢asového limitu v probihajicim programu,
dojde pfi navratu do probihajiciho programu k akci, kterd je vysledkem vyprseni casového limitu. Jsou-li naptiklad
splnéné nasledujici podminky, program se po navratu z obsluzné rutiny kldvesy Attention ukon¢i:

— Hodnota WAITRCD v souboru je nastavena na 60 sekund.

— Program je nastaveny tak, aby se ukon¢il, pokud do 1 minuty nedojde ke stisknuti klavesy.

— Je zavolan program klavesy Attention a je spustény déle nez jednu minutu.

Je vSak tfeba postupovat opatrné, protoze pied kontrolou, zda doslo k vyprSeni ¢asového limitu, je provedena
kontrola dostupnosti dat. Dojde-li ke stisknuti nékteré klavesy ihned po ukon¢eni obsluzné rutiny klavesy Attention,
mohou byt k dispozici data pro dokonceni operace ¢teni z pozadovanych zafizeni, a tak nedojde ke kontrole vyprseni
casového limitu. To miize vést k neocekavanym vysledkiim.

Rady tykajici se vykonu skupinovych uloh
Toto téma obsahuje rady tykajici se udrzeni dobrého vykonu systému pii pouziti skupinovych uloh.

Vliv velkého poctu pozastavenych uloh na systém je obvykle maly, pokud neni problémem pozadavek na
vyhrazenou hlavni pamét.

Musi-li byt pii spusténi piikazu TFRGRPJOB spusténa nova tloha, je rezie piiblizné stejna jako pti prihlaseni do
systému. Kdyz je piikaz spustén a skupinova tloha je jiz spusténa, je pozadovana rezie ptiblizné stejna jako pfi
pouziti volby pfenosu do sekundarni ulohy v nabidce pozadavku systému, je-1i sekunddrni uloha jiz aktivni.

Ma-li byt skupinova uloha spousténa pravidelné v libovolném intervalu, je vhodné zabranit tomu, aby byla
ukoncena. Tj. neukoncujte program, ale zadejte ptikaz TFRGRPJOB a zabrante uloze ve spousténi pii kazdé potiebé
funkce skupinové tlohy.

Piikaz SETATNPGM zptisobi ulozeni aktualni obrazovky pfi stisknuti kldvesy Attention a obnovu této obrazovky,
kdyz program klavesy Attention skon¢i. Je to priblizné stejné jako pouziti nabidky systémovych pozadavka a ma to
vyznamngj$i dopad na vzdalené pracovni stanice.

Prvky ovladajici pocet uloh aktivnich v systému (parametr MAXJOBS piikazu CRTSBSD) nejsou nikdy ovlivnény
poctem aktivnich skupinovych uloh.

Jsou ovlivnény vsechny systémové hodnoty, které fidi vytvareni struktur iloh (QACTJOB a QADLACT]J a
QTOTJOB a QADLTOTYJ), tyto hodnoty mozna bude nutné zvétsit, aby bylo mozné pridat skupinové ulohy.

Odstranovani problému se spravou ¢innosti systému

Toto téma vam pomuize s odstranovanim béznych problémi, na které muizete pii spravé cinnosti systému narazit.
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Moje uloha se zastavila

Nasledujici tabulky uvadi mozné pficiny zastaveni ulohy.

Uloha ¢eka na uzaméeni objektu

Stanoveni Podivejte se na stav této ulohy v produktu System i Navigator (viz [Zjisteni stavu dlohy)). Uloha,

diagndzy: ktera ¢eka na povoleni k uzamceni objektu, bude mit stav Cekd na uzamceni.

Naprava: Zobrazte si seznam objektd pro tuto tlohu, které jsou uzamceny. Z tohoto seznamu zjistite, na
ktery objekt uloha ceka, aby si jej mohla zamknout. Potom pouzijte na tento objekt operaci pro
zjisténi drzitelti zamku, abyste zjistili, ktera uloha drzi tento objekt zamceny. Dale je tfeba
zjistit, pro¢ tato uloha zamek drzi a co byste meli udélat k jeho uvolnéni.

Uloha je zadrzena

Stanoveni Podivejte se na stav této ilohy v produktu System i Navigator (viz|Zjisténi stavu tlohy]).

diagnozy:

Naprava: Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na ulohu a vyberte Uvolnit.

Zde jsou mozné priciny, pro¢ se uloha ve front¢ mohla zastavit:

Fronta iloh je zadrzena

Stanoveni Podivejte se na stav této fronty uloh v produktu System i Navigator.
diagnozy:
Naprava:

1. Presuiite ulohu do fronty tloh, kterd neni zadrzend (viz|Ptesouvani tloh do jinych front|

ot

2. Uvolnéte danou frontu tloh; klepnéte na ni pravym tlacitkem mysi a vyberte Uvolnit.

Fronta uloh nebyla alokovana aktivnim subsystémem

Stanoveni Podivejte se na stav této fronty uloh v produktu System i Navigator.
diagnozy:
Naprava: 1. Presuiite tilohu do fronty tloh, ktera je alokovana aktivnim subsystémem (viz[Presouvani]

[iloh do jinych front uloh).

2. Spusite subsystém, ktery obsahuje zaznam fronty uloh pro tuto frontu (Viz
—

3. Pridejte zaznam fronty uloh pro tuto frontu do aktivniho subsystému pomoci ptikazu
ADDJOBQE (Ptidani zdznamu fronty uloh).

Bylo dosazeno maxima aktivnich uloh v subsystému

Stanoveni Podivejte se na hodnotu maxima aktivnich uloh pro dany subsystém v produktu System i
diagnozy: Navigator, klepnéte pravym tlacitkem mysi na subsystém a vyberte Uvolnit.
Néprava: 1. Piesuiite ulohu do jiné fronty uloh (viz|Pfesouvani iloh do jinych front tilohy).

2. Zvyste maximalni hodnotu pomoci piikazu CHGSBSD (Zména popisu subsystému).

Bylo dosazeno maxima aktivnich tuloh ve fronté uloh

Stanoveni Podivejte se na hodnotu maxima aktivnich tloh pro danou frontu uloh v produktu System i

diagnézy: Navigator, klepnéte pravym tlacitkem mysi na frontu uloh a vyberte Uvolnit. Potom vyberte
kartu Aktivita.

Naprava: 1. Presuiite tlohu do jiné fronty wloh (viz|Piesouvani loh do jinych front tlohl).

2. Zvyste maximalni hodnotu pomoci piikazu CHGJOBQE (Zména zaznamu fronty tloh).
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Bylo dosazeno maximalni irovné priority

Stanoveni
diagnozy:

Z vlastnosti dané ulohy zjistéte jeji prioritu ve fronté uloh. Potom se podivejte na hodnotu
maxima aktivnich uloh podle priorit pro danou frontu uloh v produktu System i Navigator;
klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na frontu uloh a vyberte Uvolnit. Potom vyberte kartu Aktivita
a klepnéte na tlacitko RozSirené.

Naprava:

1. Piesuiite ulohu do jiné fronty uloh (viz|Pfesouvani iloh do jinych front tlohj).

2. Zménte prioritu ulohy ve fronté uloh (viz|Zména priority lohy ve fronté wloh).

3. Zvyste maximalni hodnotu pomoci piikazu CHGJOBQE (Zména zdznamu fronty tloh).

Moje uloha podava slaby vykon

Toto téma popisuje mozné priciny slabého vykonu tlohy.

Nedostatek paméti
Stanoveni Zobrazte si vlastnosti tlohy a podivejte se, v které spolecné oblasti paméti je uloha spusténa.
diagnozy: Potom si zobrazte vlastnosti tohoto fondu paméti v produktu System i Navigator (viz
[vyuziti fondu paméti| Velky pocet selhani ve spoleéné oblasti zna¢i, Ze tato spole¢na oblast
nema dostatek paméti nebo Ze se v této spolecné oblasti zpracovava piili§ mnoho uloh, které
soupeii o pamét.
Naprava:

1. Zapnéte systémovy tuner, pokud jste jej zatim nepouzili. Informace o automatické uprave
fondd paméti a urovni aktivity najdete v tématu|Systémové hodnoty z kategorie Vykon
[Automaticka iprava fondi paméti a urovni aktivity]

2. Je-li to mozné, ruéné doladte danou spole¢nou oblast zvétsenim velikosti paméti nebo
snizenim urovné aktivity v této oblasti. Muzete také zkontrolovat spolecnou oblast pocitace,
abyste zjistili, zda velikost vyuzivané paméti nema vliv na vSechny ulohy v systému.

Uroven aktivity je pFili§ nizka

Stanoveni
diagndzy:

Zobrazte si vlastnosti tlohy a podivejte se na jeji stav a na to, v které spole¢né oblasti paméti je
spusténa. Ma-li uloha stav Cekd na tiroveri aktivity, zobrazte vlastnosti tohoto fondu v produktu
System i1 Navigator (viz IKontrola vyuziti fondu pamétil. Velky pocet prechodu do nefunkéniho
stavu ve spolec¢né oblasti znaci, ze se v této spolecné oblasti zpracovava ptilis mnoho uloh,
které soupeii o pamét.

Naprava:

1. Zapnéte systémovy tuner, pokud jste jej zatim nepouzili. Informace o automatické tprave
fondi paméti a trovni aktivity najdete v tématu[Systémové hodnoty z kategorie Vykon|
[Automaticka tiprava fondi paméti a irovni aktivity}

2. Ruéné vyladte spolenou oblast zvyienim urovng aktivity pro tuto spole¢nou oblast pamaéti.

Nedostatecné prostredky CPU

Stanoveni
diagndzy:

V prostiedi produktu System i Navigator zobrazte seznam uloh a podivejte se ve sloupci CPU
% na hodnoty pro danou ulohu i ostatni tlohy. Kdyz je systém piili§ zatizeny, nema vase uloha
dostatek prostfedktt CPU k dokonceni operace.

Naprava:

1. V ramci moznosti ukoncete nebo zadrzte v systému prace, které nejsou nezbytné.
2. Jestlize nékolik uloh vyuziva intenzivné¢ CPU, zméite jejich prioritu zpracovani (¢im je
vyssi hodnota, tim je nizsi priorita zpracovanti).
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Volba strankovani spole¢né oblasti paméti

Stanoveni Jestlize aplikace vice vyuziva disk a CPU je méné vyuzivan a je dostatek paméti, mize byt
diagnozy: uziteéné pouzit expertni pamét cache.
Naprava: Expertni pamét cache se v produktu System i Navigator zapne tak, Ze zménite volbu

strankovani pro sdileny fond paméti na Vypocteny. Volba strankovani se nachazi pod kartou
Konfigurace na strance Vlastnosti dané spolecné oblasti paméti a Ize ji pouzit pouze u
sdilenych oblasti (nikoli soukromych).

Nizka priorita zpracovani ulohy

Stanoveni Chcete-li zjistit, jakou ma uloha prioritu zpracovani ve srovnani s ostatnimi tilohami v systému,
diagnozy: prectéte si téma|Zobrazeni atributi tlohy]
Naprava: Ma-li tloha ve srovnani s ostatnimi nizkou prioritu zpracovani (vyssi ¢islo) a nevyuziva ptili§

prioritu zpracovani tlohy zvysit (viz|Zobrazeni atributi tlohy} V piipadé systému s vysokym
vyuzitim CPU a tlohy s nizkou prioritou zpracovani si preététe témataSystémové hodnoty 7
kategorie Vykon: Dynamicka tiprava priority tiloh v ramci rozsahu priorif| a [Systémové hodnoty]
7 kategorie Vykon: Dynamicka tiprava priorit interaktivnich tiloh| Systémové hodnoty mohou
byt uzitecné.

Dalsi informace tykajici se vykonu najdete v tématu Informace o vyladéni vykonu v systému najdete v tématu

adéni vykon

Zkoumani predspusténych uloh
Toto téma popisuje kroky, které vam pomohou odpoveédét na otazku: "Jak najit skute¢ného uzivatele predspusténé
ulohy a zjistit, které prostiedky tato predspusténa uloha vyuziva?”

System i Navigator

Pomoci ruznych zobrazeni, které nabizi Sprava ¢innosti systému v produktu System i Navigator, a monitort Centralni

spravy muzete provadét analyzy ¢innosti systému v realném case.

1. Obrazovka Ulohy severu vam ukaze aktivni ulohy serveru a aktudlniho uzivatele. (P¥ipojeni — pFipojeni —
Sprava cinnosti systému — Ulohy serveru)

+ Klepnéte na sekci Ulohy serveru, vyberte volby PFizpiisobit toto zobrazeni — Sloupce a zkontrolujte, zda jsou
v seznamu Sloupce uréené k zobrazeni uvedeny polozky Aktualni uzivatel, Celkovy ¢as CPU a Celkovy cas
pouziti CPU pro DB zpracovani.

* Je-li vas seznam aktivnich uloh pfili§ dlouhy, mizete zobrazené polozky omezit zadanim jména ulohy, Cisla
tilohy, aktudlniho uZivatele nebo stavu. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na sekci Ulohy serveru a vyberte
Prizpusobit toto zobrazeni — Zahrnout .

* Seznam aktivnich uloh muzete setadit podle vybranych sloupcti klepnutim na jejich zahlavi.

* Zobrazeni lze nastavit tak, ze se v pravidelnych intervalech automaticky aktualizuje. (PFipojeni — klepnéte
pravym tlacitkem na server — Prizpusobit toto zobrazeni — Automaticky aktualizovat). Timto zpusobem
uvidite okamzité zmény.

Kdyz najdete pozadovanou ulohu, mizete na ni klepnout pravym tlac¢itkem mysi a vybrat jeji zasobnik volani,

protokol, statistiku vykonu v uplynulém case, posledni pfikaz SQL nebo vlastnosti ulohy.

2. Pomoci Centralni spravy muzete nastavit monitor systému, ktery sleduje celkové vyuziti CPU. (Rozbalte polozku

Centralni sprava — Monitory, klepnéte pravym tlacitkem na volbu Systém a vyberte volbu Novy monitor.)

* V pribéhu monitorovani muzete klepnutim na néktery z boda zobrazit podrobnéjsi uroven. Naptiklad jestlize
monitorujete vyuziti CPU, muizete zobrazit seznam uloh s nejvyssim vyuzitim CPU. Kdyz potom klepnete
pravym tlacitkem mysi na n¢kterou z uloh s vysokym vyuzitim CPU a vyberete volbu Vlastnosti, uvidite
vlastnosti této ulohy. (Dalsi informace o pouzivani monitoru systému najdete v online napoveéde.)
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3. Pomoci Centralni spravy muzete nastavit monitor uloh, ktery bude sledovat prislusné ulohy serveru a upozorni vas
v piipadg, ze by tyto ulohy zacaly nadmérné vyuzivat prostiedky. (Rozbalte polozku Centralni sprava —
Monitory, klepnéte pravym tlacitkem na volbu Uloha a vyberte volbu Novy monitor.)

Znakové rozhrani
Prikaz: WRKACTJOB (Prace s aktivni tlohou)

Tento piikaz zobrazi aktualniho uzivatele pocate¢niho vlakna (coz je tato uloha, pokud se jedna o ulohu s jednim
vlaknem). Jsou to tytéz udaje, které vidite 1 v grafickém rozhrani.

Souvisejici pojmy

|“Zéznamy predspusténych uloh” na strance 46|
Predspusténa tloha se definuje v zdznamu predspusténé ulohy. Zaznam predspusténé ulohy nema zadny vliv na
alokaci zafizeni ¢i na pfifazovani pozadavku na spusténi programu.

|“Pfedspu§téné ulohy pro servery” na strance 13|

V modelu predspusténych uloh je jedna uloha, ktera primarné nasloucha (obecné zvana démon), a nékolik tloh
serveru, které zpracovavaji pozadavky klientii. Démon nasloucha na portu urceném pro pozadavky na ptipojeni.
Kdyz piijde pozadavek na piipojeni, démon provede nékolik obecnych operaci a preda deskriptor soketu cekajici
predspusténé uloze serveru.

Souvisejici ulohy

[*PFidéni zdznamu piedspusténych uloh” na strance 157

Zaznamy predspusténych tloh oznacuji predspusténé ulohy, které se mohou spoustét zaroven se spusténim
subsystému, nebo po zadani ptikazu STRPJ (Spusténi predspusténé ulohy). K pridani zaznamu ptredspusténé tlohy
do popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani.

[<Zména zdznamu piedspusténych uloh” na strance 161]

Zaznam predspusténé ulohy v popisu subsystému lze zménit. Pii zmén¢ zdznamu piedspusténé ulohy mize dany
subsystém zustat aktivni. Zmény provedené v tomto zdznamu v dobg, kdy je subsystém aktivni, se projevi
prubézné. Predspusténé ulohy, které se spusti po tomto piikazu, jiz budou pouzivat nové hodnoty. Tento piikaz
identifikuje predspusténé ulohy, které se budou spoustét zaroven se spusténim subsystému nebo po zadani ptrikazu
STRPJ (Spusténi predspustené tlohy).

[<Odebrani zaznamu piedspusténych uloh” na strance 164]
K odstranéni zaznamu piedspusténé ulohy z popisu subsystému pouzijte znakové rozhrani. Zaznam piedspusténé
ulohy nelze odstranit, pokud jsou aktivni né¢jaké ulohy spusténé pod timto zdznamem.

Informace souvisejici se spravou ¢innosti systému

Dalsi kolekce témat aplikace Informac¢ni centrum obsahuji informace souvisejici s kolekei témat tykajici se spravy
¢innosti systému.

[ZkuSenosti z praxe|
Tyto praktické ptiklady vas pomoci praktickych, redlnych ukazek nauci pouzivat nastroje spravy ¢innosti
systému pii plnéni kazdodennich tukolt.

ISifové technologie|
Seznameni se sitovymi technologiemi je Zivotné diileZitou soucasti feseni e-businessu ve vasem podniku.
Dozvite se, jak napojit vasi ¢innost na Internet, jak konfigurovat e-mail a jak klientim poskytovat
multimedialni objekty pies webovy prohlize¢. Muizete integrovat souborové a tiskové sluzby, spravu
uzivatelskych profilii a sifové operace. Najdete zde informace o integraci serveru se systémem Windows a o
moznostech zabezpeceni vasich prostredkd.

[Rozhrani QWCRNETA (Retrieve Network Attributes API)|
Rozhrani QWCRNETA (Retrieve Network Attributes API) umoziiuje naéitat sifové atributy.

|Rozhrani QWCRIPLA (Retrieve IPL Attributes API)|
Rozhrani QWCRIPLA (Retrieve IPL Attributes API) vraci nastaveni atributti pouzivanych béhem IPL. Toto
rozhrani API nabizi podobnou podporu jako piikaz DSPIPLA (Zobrazeni atributt IPL).
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ykon| Porozumét vSem existujicim procestim, které maji vliv na vykon systému, je pro nezkusené¢ho uzivatele
tvrdym ofiskem. K feseni problému s vykonem je tieba efektivné vyuzivat fadu nastroju, z nichz kazdy ma své
vlastni pozadavky a podporuje své vlastni funkce. I kdyz shromazdite a analyzujete veskeré uidaje o vykonu, je
problém, co s témito informacemi ucinit. Toto téma vas seznami s tkoly a nastroji spojenymi se spravou
vykonu.

|Perf0rmance Explorer|
Program Performance Explorer shromazduje informace o konkrétni aplikaci, konkrétnim programu nebo
konkrétnim systémovém prostiedku a poskytuje podrobnou analyzu daného problému s vykonem. Ta zahrnuje
moznost provadéni nékolika typt a urovni trasovani a moznost spousténi podrobnych sestav.

Pomoci komponenty pro spravu ¢asu produktu System i Navigator miizete pracovat s casovymi pasmy a s
funkcemi pro upravu ¢asu. Tyto funkce umoznuji vybrat pro systém ¢asové pasmo a upravit systémovy cas.

[Systémové hodnoty]|
Systémové hodnoty jsou informace, které ovliviiuji provozni prostredi systému. Systémové hodnoty nejsou
objekty systému. Obsahuji vSak fidici informace pro ¢innost urcitych ¢asti systému.
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Dodatek. Poznamky

Tyto informace plati pro produkty a sluzby nabizené v USA.

IBM nemusi v ostatnich zemich nabizet produkty, sluzby a funkce popsané v tomto dokumentu. Informace o
produktech a sluzbéch, které jsou momentaln¢ dostupné ve vaSem regionu, muizete ziskat od mistniho zastupce IBM.
Zadny odkaz na produkt, program nebo sluzbu IBM neznamena a ani z n&j nelze vyvozovat, ze smi byt pouzit pouze
uvedeny produkt, program ¢i sluzba spolec¢nosti IBM. Pouzit Ize jakykoli funkéné ekvivalentni produkt, program ¢i
sluzbu neporusujici prava IBM k duSevnimu vlastnictvi. Za vyhodnoceni a ovéteni ¢innosti libovolného produktu,
programu ¢i sluzby jiného vyrobce nez IBM vsak odpovida uzivatel.

IBM muize mit patenty nebo podané zadosti o patent, které zahrnuji predmét tohoto dokumentu. Ziskani tohoto
dokumentu uzivateli neposkytuje licenci na tyto patenty. Pisemné dotazy ohledné licenci muzete zaslat na adresu:

IBM Director of Licensing

IBM Ceska republika, spol. s r.o.
North Castle Drive

Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Pokud mate zajem o licenci v zemi s dvoubajtovou znakovou sadou (DBCS), kontaktujte zastoupeni spole¢nosti IBM
ve vasi zemi, nebo pisemné zastoupeni spole¢nosti IBM na adrese:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujici odstavec se netyka Velké Britanie nebo kterékoliv jiné zemé, kde takova opatieni odporuji mistnim
zakonim: SPOLECNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION TUTO PUBLIKACI
POSKYTUJE TAKOVOU, “JAKA JE”, BEZ JAKYCHKOLIV ZARUK, VYJADRENYCH NEBO ODVOZENYCH,
VCETNE, MIMO JINE, ODVOZENYCH ZARUK PORUSENI ZAKONU, PRODEJNOSTI NEBO VHODNOSTI
PRO URCITY UCEL. Pravni ady nékterych zemi nepfipoustéji v uréitych transakcich vylougeni zéruk vyslovné
vyjadirenych nebo vyplyvajicich z okolnosti, a proto se na vas vyse uvedené omezeni nemusi vztahovat.

Tato publikace mize obsahovat technické nepfesnosti nebo typografické chyby. Informace zde uvedené jsou pravidelné
aktualizovany a v novych vydanich této publikace jiz budou tyto zmény zahrnuty. IBM ma pravo kdykoliv bez
upozornéni zdokonalovat nebo ménit produkty a programy popsané v této publikaci.

Jakékoliv odkazy v této publikaci na webové stranky jinych spolecnosti nez IBM jsou poskytovany pouze pro pohodli
uzivatele a nemohou byt zadnym zptisobem vykladany jako doporuceni téchto webovych stranek ze strany IBM.
Materialy obsazené na takovychto webovych strankach nejsou soucasti materiali k tomuto produktu IBM a tyto
webové stranky mohou byt pouzivany pouze na vlastni nebezpeci.

IBM muize pouzit nebo distribuovat jakékoliv informace, které ji sdélite, libovolnym zplisobem, ktery spolecnost
povazuje za odpovidajici, bez vzniku jakychkoliv zdvazkl vici vam.

Drzitelé licence na tento program, ktefi si preji mit pristup i k informacim o programu za ucelem (i) vymény informaci
mezi nezavisle vytvofenymi programy a jinymi programy (vcetné tohoto) a (ii) vzajemného pouziti sdilenych
informaci, mohou kontaktovat:

IBM Ceska republika, spol. s r.0.
Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
Ceska republika
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Informace tohoto typu mohou byt dostupné za odpovidajicich podminek. V nékterych ptipadech piipada v uvahu
zaplaceni poplatku.

Zde popsany licencovany program a vSechny licencované materidly, které jsou pro néj k dispozici, poskytuje IBM na
zédklad¢ smlouvy IBM Customer Agreement, Mezinarodni licenéni smlouvy IBM na programy, smlouvy IBM License
Agreement for Machine Code, nebo jiné ekvivalentni smlouvy mezi nami.

Vsechna zde obsazena data tykajici se vykonu byla zjisténa v fizeném prostiedi. Vysledky ziskané v jinych provoznich
prostredich se proto mohou vyznamné lisit. Néktera méteni mohla byt provadéna v systémech na urovni vyvoje a nelze
tedy zarucit, ze tato méfeni budou ve vSeobecné dostupnych systémech stejna. Krome toho mohla byt n¢ktera méteni
odhadnuta prostiednictvim extrapolace. Skutecné vysledky se mohou lisit. Uzivatelé tohoto dokumentu by si méli
overit pouzitelnost dat pro svoje specifické prostredi.

Informace tykajici se produktti jinych firem nez IBM byly ziskany od dodavatelud téchto produktd, z jejich
publikovanych sdéleni nebo z jinych vefejné dostupnych zdroji. IBM nezkoumala tyto produkty a nemuze tudiz
potvrdit spolehlivost, kompatibilitu a dalsi konstatovani, vztahujici se k témto produktim. Dotazy, které se tykaji
vlastnosti produktti od jinych dodavatelti, musi byt adresovany ptislusnym dodavateltim.

Veskera prohlaseni tykajici se budoucich trendu nebo strategii IBM podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni a
predstavuji pouze cile a zamery.

Tyto informace obsahuji piklady udajt a sestav, pouzivanych v kazdodennich obchodnich ¢innostech. Abyste si
tyto nazvy jsou fiktivni a jakakoliv podobnost se jmény a adresami pouzivanymi ve skute¢nych obchodnich podnicich
je Cisté nahodna.

COPYRIGHT

Tyto informace obsahuji vzorové aplikacni programy ve zdrojovém jazyce, které¢ demonstruji techniku programovani
na raznych operacnich systémech. Jste opravnéni bezplatn¢ kopirovat, modifikovat a distribuovat tyto vzorové
programy v jakékoliv formé, a to pro ucely vyvoje, uzivani, marketingu nebo distribuce aplikac¢nich programu
vhodnych pro rozhrani API pro operaéni platformu, pro kterou byly vzorové programy napsany. Tyto piiklady nebyly
prisné testovany za vSech podminek. Proto IBM nemuze zarucit ani naznacit spolehlivost, provozuschopnost ani
funk¢nost téchto programd.

Kazda kopie nebo oblast téchto vzorovych programi nebo odvozenych praci musi zahrnovat nize uvedenou
copyrightovou vyhradu:

© (jméno Vasi spoleénosti) (rok). Casti tohoto kodu jsou odvozeny ze vzorovych programii spole¢nosti IBM
Corporation. © Copyright IBM Corporation _zadejte rok nebo roky_. VSechna prava vyhrazena.

Tato publikace o komponenté Sprava ¢innosti systému je ur¢ena pro programovaci rozhrani, jez zakaznikim umoznuji
vytvaret programy pro ziskani sluzeb opera¢niho systému IBM i5/0S (¢islo produktu 5722-SS1).

Jestlize si prohlizite tyto informace ve formé softcopy, nemusi se zobrazit fotografie a barevné ilustrace.

Ochranné znamky

Nasledujici vyrazy jsou ochranné znamky spolecnosti International Business Machines Corporation ve Spojenych
statech a ptipadné v dalSich jinych zemich:

DB2
Domino
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i5/0S

IBM
IBM(logo)
IPDS

Lotus Notes
0S/400

SP

System i
System /36
WebSphere

Adobe, logo Adobe, PostScript a logo PostScript jsou bud registrované ochranné znamky, nebo ochranné znamky
spolecnosti Adobe Systems Incorporated v USA a dalsich zemich.

Java a vSechny ochranné znamky obsahujici slovo Java jsou ochranné znamky spolecnosti Sun Microsystems, Inc. ve
Spojenych statech a piipadn¢ v dalsich jinych zemich

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft
Corporation ve Spojenych statech a piipadné v dalSich jinych zemich.

Dalsi jména spolecnosti, produkt nebo sluzeb mohou byt ochrannymi znamkami jinych spole¢nosti.

Ustanoveni a podminky

Opravnéni k uzivani téchto publikaci je udéleno na zakladé nasledujicich ustanoveni a podminek.

Osobni pouziti: Pokud zachovate vsechny vyhrady tykajici se vlastnickych prav, mizete tyto publikace kopirovat pro
své osobni nekomer¢ni pouziti. Tyto publikace ani jakékoliv jejich casti nesmite bez vyslovného souhlasu IBM
distribuovat, prezentovat ani z nich vytvaret odvozena dila.

Komer¢ni pouziti: Pokud zachovate vsechny vyhrady tykajici se vlastnickych prav, mizete tyto publikace kopirovat,
distribuovat a prezentovat vyhradn¢ uvnitt svého podniku. Bez vyslovného souhlasu IBM nesmite z téchto publikaci
vytvaret odvozena dila ani je (nebo jejich ¢asti) nesmite kopirovat, distribuovat ¢i prezentovat mimo ramec svého
podniku.

Kromée opravnéni, ktera jsou zde vyslovné udélena, se na publikace nebo jakékoliv informace, data, software a dalsi
dusSevni vlastnictvi obsazené v téchto publikacich nevztahuji zadna dalsi vyjadfena ani odvozena opravnéni, povoleni ¢i
prava.

IBM si vyhrazuje pravo odvolat opravnéni zde udélena, kdykoli usoudi, ze pouzivani publikaci poskozuje jeho zajmy
nebo ze vyse uvedené pokyny nejsou fadné dodrzovany.

Tyto informace muzete stahovat, exportovat i reexportovat pouze pii dodrzeni vSech prislusnych zakonu a natizeni
véetné veskerych vyvoznich zakont a natizeni USA.

IBM NEPOSKYTUJE ZADNOU ZARUKU, POKUD JDE O OBSAH TECHTO PUBLIKACI. TYTO PUBLIKACE
JSOU POSKYTOVANY NA BAZI "JAK JSOU" (AS-IS), BEZ JAKYCHKOLIV ZARUK, VYJADRENYCH
VYSLOVNE NEBO VYPLYVAJICICH Z OKOLNOSTI VCETNE, A TO ZEJMENA, ZARUK PRODEJNOSTI,
NEPORUSENI PRAV TRETICH STRAN A VHODNOSTI PRO URCITY UCEL VYPLYVAJICICH Z
OKOLNOSTI.

Dodatek. Poznamky 213



214 System i: Sprava systému Sprava Cinnosti systému






Vytisténo v Dansku spole¢nosti IBM Danmark A/S.



	Obsah
	Správa činnosti systému
	Dokument PDF o správě činnosti systému
	Úvod do Správy činnosti systému
	Systém je obchodní centrum
	Životní cyklus úlohy
	Zadání úlohy
	Úloha vstoupí do fronty úloh
	Úloha vstoupí do subsystému
	Subsystém používá ke zpracování úlohy paměť ze společné oblasti
	Úloha se ukončí a přejde do výstupní fronty

	Práce a její zpracování v systému
	Co je práce
	Co se děje, než práce vstoupí do systému
	Jak práce vstupuje do systému
	Jak se zpracovává práce v systému
	Jak práce vystupuje ze systému


	Koncepce
	Struktura systému
	Subsystémy dodávané se systémem
	Spouštěcí programy
	Co se děje při IPL

	Způsoby spouštění systému
	Vypnutí systému
	System i Navigator

	Subsystémy
	Řídicí subsystém
	Proč používat více subsystémů
	Popis subsystému
	Atributy popisu subsystému
	Vstupy práce
	Záznam automaticky spouštěné úlohy
	Záznamy komunikací
	Záznamy front úloh
	Záznamy předspuštěných úloh
	Předspuštěné úlohy pro servery
	Záznamy pracovních stanic

	Záznamy směrování
	Třída
	Porovnávací údaje
	Maximum aktivních směrovacích kroků
	ID společné oblasti paměti


	Jak se spouští subsystém
	Jak se alokují zařízení pracovních stanic
	Scénář: Alokace pracovní stanice


	Společné oblasti paměti
	Typy společných oblastí paměti
	Způsoby číslování společných oblastí
	Alokace společných oblastí paměti
	Úroveň aktivity společných oblastí paměti

	Úlohy
	Potřebná oprávnění
	Charakteristiky úloh
	Syntaxe jména úlohy
	Atributy úlohy
	Popis úlohy
	Popisy úloh a zabezpečení
	Zásobníky volání
	Objekt třídy
	Identita uživatele úlohy
	Příklady identity uživatele úlohy
	Podprocesy
	Potřebné oprávnění k podprocesům
	Stav podprocesů

	Uzamčené objekty

	Typy úloh
	Automaticky spouštěné úlohy
	Dávkové úlohy
	Jak se spouští dávková úloha
	Vytváření podřízených procesů u dávkových úloh

	Komunikační úlohy
	Typy komunikačních úloh

	Interaktivní úlohy
	Jak se spouští interaktivní úloha
	Odpojení interaktivních úloh
	Chyba I/O na zařízení žadatele úlohy
	Interaktivní úlohy a směrovací kroky
	Programy, které řídí směrovací krok
	Směrování podle pracovní stanice nebo směrování podle uživatele
	Když úlohy skončí současně

	Předspuštěné úlohy
	Jméno předspuštěné úlohy
	Jak fungují předspuštěné úlohy
	Záznamy předspuštěných úloh
	Zpracování požadavku na spuštění programu předspuštěnou úlohou
	Předspuštěné úlohy pro dávkové aplikace
	Rady týkající se výkonu při používání předspuštěných úloh
	Soubor pro souběžné periferní zpracování a záznam předspuštěné úlohy

	Úlohy čtecího a zapisovacího programu
	Úlohy serveru
	Systémové úlohy
	Úlohy spuštění systému
	Systémové arbitry
	Systémové komunikační úlohy
	Databázové úlohy
	Další systémové úlohy



	Volby plánování úloh
	Plánovač Centrální správy
	Advanced Job Scheduler
	Záznamy v plánu úloh
	Příklady: Záznam plánu úloh

	Příkaz pro zadání úlohy
	Pokyny týkající se plánovače úloh
	Plánování úloh a dostupnost systému

	Fronty úloh
	Uspořádaný seznam
	Jak funguje fronta úloh
	Jak se vybírají úlohy z fronty úloh
	Záznam fronty úloh
	Jak se alokují fronty úloh subsystémům
	Používání více front úloh
	Jak se vybírají úlohy z několika front úloh
	Zabezpečení fronty úloh

	Výstupní fronty
	Atributy výstupní fronty
	Pořadí souborů
	Soubory pro souběžné periferní zpracování
	Souběžné zpracování výstupu
	Výstupní fronty a soubory pro souběžný tisk
	Výchozí výstupní fronty systému
	Zapisovací programy pro souběžný tisk
	Příkazy zapisovacího programu pro souběžný tisk
	Souběžné zpracování vstupu
	Příkazy pro vstup úloh
	Vložené datové soubory
	Pravidla pro otevírání vložených datových souborů


	Protokoly úloh
	Jak se vytvářejí protokoly úloh
	Nevyřízený protokol úlohy
	Server protokolů úloh
	Charakteristiky zobrazení protokolu úlohy
	Záhlaví protokolu úlohy
	Zprávy

	Protokoly interaktivních úloh
	Protokol historie QHST
	Formát protokolu historie
	Informace o výkonu a protokol QHST

	Soubory pro souběžné periferní zpracování

	Účtování úloh
	Jak funguje účtování úloh
	Provozní charakteristiky účtování úloh
	Zpracování účtovacího žurnálu

	Kdy používat účtování úloh
	Zabezpečení a účtování úloh
	O účtovacím kódu
	Účtování prostředků
	Údaje o účtování prostředků
	Předspuštěné komunikační úlohy a účtování úloh
	Zpracování systémových úloh a účtování úloh
	Dávkové zpracování a účtování úloh
	Interaktivní zpracování a účtování úloh
	Účtování tiskových souborů
	Záznamy v žurnálu účtování úloh
	Informace v polích záznamu žurnálu účtování úloh
	Účtovací data souboru tiskárny pro přímý a souběžný tisk
	Informace v žurnálu účtování DP
	Informace v záznamu účtovacího žurnálu typu SP




	Správa činnosti systému
	Volání speciálního programu pro obnovu IPL
	Monitorování činnosti systému
	Kontrola využití fondu paměti
	Řízení úrovní aktivity systému
	Příklady: Vztahy řízení aktivity

	Zjištění stavu úlohy
	Monitorování subsystému
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Zjištění počtu subsystémů používajících fond paměti
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zobrazení statistiky výkonu úlohy
	Zobrazení celkového stavu systému
	Kontrola stavu disku


	Správa úloh
	Běžné operace s úlohami
	Spuštění úlohy
	Spuštění dávkové úlohy, která čeká ve frontě úloh
	Spuštění předspuštěné úlohy

	Ukončení úlohy
	System i Navigator
	Znakové rozhraní
	Ukončení úlohy: Řízeně
	Ukončení úlohy: Ihned

	Hledání úloh
	System i Navigator
	Omezení zobrazených informací
	Znakové rozhraní

	Zobrazení úloh ve frontě
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zobrazení úloh v subsystému
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zobrazení atributů úlohy
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zobrazení zásobníků volání
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Umístění úlohy do fronty úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Přemístění úlohy do jiné fronty úloh
	System i Navigator

	Zvýšení priority úlohy ve frontě úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Rada pro nastavení priority úloh
	Jednorázové zadání úlohy ke zpracování
	Zobrazení informací o vazbách úlohy
	System i Navigator


	Správa popisů úloh
	Vytvoření popisu úlohy
	Změna popisu úlohy
	Použití popisu úlohy
	Řízení zdrojů atributů úlohy
	Odstranění popisu úlohy

	Správa dávkových úloh
	Zadání dávkové úlohy
	Vložené datové soubory
	Pravidla pro otevírání vložených datových souborů

	Spuštění dávkové úlohy, která čeká ve frontě úloh

	Správa interaktivních úloh
	Řízení neaktivních úloh a pracovních stanic
	Ukončení interaktivních úloh
	Odpojení všech úloh ze zařízení
	Pokyny týkající se odpojování úloh
	Zamezení provádění dlouhotrvající funkce z pracovní stanice

	Správa předspuštěných úloh
	Spuštění předspuštěné úlohy
	Odmítnutí požadavku na spuštění programu nebo jeho zařazení do fronty
	Ladění záznamů předspuštěných úloh
	Nastavení počtu předspuštěných úloh

	Změna atributů předspuštěných úloh
	Ukončení předspuštěné úlohy

	Správa objektů tříd pro úlohy
	Vytvoření objektu třídy
	Změna objektu třídy

	Správa podprocesů
	Zobrazení podprocesů spuštěných pod určitou úlohou
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Operace s vlákny
	Zobrazení vlastností podprocesů
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Ukončování nebo odstraňování podprocesů
	System i Navigator
	Znakové rozhraní



	Správa plánování úloh
	Naplánování úlohy pomocí produktu System i Navigator
	Plánování úlohy pomocí plánovače Centrální správy
	Advanced Job Scheduler
	Funkce Advanced Job Scheduler for Wireless
	Plánování úloh pomocí produktu Advanced Job Scheduler
	Instalace produktu Advanced Job Scheduler
	Nastavení produktu Advanced Job Scheduler
	Správa produktu Advanced Job Scheduler
	Práce s produktem Advanced Job Scheduler for Wireless
	Odstraňování problémů s produktem Advanced Job Scheduler


	Práce se záznamy plánů úloh
	Přidání záznamu plánu úloh
	Změna záznamu plánu úloh
	Zadržení záznamu plánu úloh
	Tisk seznamu záznamů z plánu úloh
	Uvolnění záznamu plánu úloh
	Odebrání záznamu plánu úloh


	Správa subsystémů
	Běžné operace s subsystémy
	Zobrazení atributů subsystému
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zastavení subsystému
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Spuštění subsystému
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Vytvoření popisu subsystému
	Přidání záznamů automaticky spouštěných úloh
	Přidávání záznamů komunikace
	Přidání záznamů front úloh
	Přidání záznamů předspuštěných úloh
	Přidání záznamů směrování
	Přidání záznamů pracovní stanice
	Vytvoření souboru přihlašovací obrazovky
	Zadání nové přihlašovací obrazovky

	Změna popisu subsystému
	Změna záznamů automaticky spouštěných úloh
	Změna záznamů komunikací
	Změna záznamů front úloh
	Změna záznamů předspuštěných úloh
	Změna záznamů směrování
	Změna záznamů pracovních stanic
	Změna přihlašovací obrazovky

	Odstranění popisu subsystému
	Odebrání záznamů automaticky spouštěných úloh
	Odebrání záznamů komunikací
	Odebrání záznamů front úloh
	Odebrání záznamů předspuštěných úloh
	Odebrání záznamů směrování
	Odebrání záznamů pracovních stanic

	Konfigurace interaktivního subsystému
	Vytvoření knihovny
	Vytvoření třídy
	Vytvoření popisu subsystému
	Vytvoření fronty úloh
	Přidání záznamu směrování
	Přidání záznamů pracovní stanice
	Úprava subsystému QINTER
	Konfigurace konzoly
	Přiřazení uživatelů ke konkrétnímu subsystému
	Výstupní body pro inicializaci zařízení Telnet a pro terminál
	Výstupní bod pro výběr zařízení
	Podpora ID pracovní stanice PC5250 (System i Access)
	OS/400 Telnet klient
	Ruční vytvoření virtuálních řadičů a zařízení


	Vytvoření řídicího subsystému
	Uvedení systému do stavu omezení

	Správa fondů paměti
	Zobrazení informací o fondu paměti
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zjištění počtu subsystémů používajících fond paměti
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zjištění počtu úloh ve fondu paměti.
	Zjištění, ve kterém fondu se úloha zpracovává
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Nastavení parametrů pro ladění sdílených fondů
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Správa konfigurace fondu
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Změna velikosti fondu paměti
	System i Navigator
	Znakové rozhraní
	Změna velikosti sdílené společné oblasti

	Vytvoření soukromého fondu paměti

	Správa front úloh
	Přiřazení fronty úloh k subsystému
	Jak subsystém pracuje s více frontami úloh

	Změna povoleného počtu souběžně spuštěných úloh ve frontě
	Vyčištění fronty úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Tisk front úloh
	Odstranění fronty úloh
	Zjištění, který subsystém má alokovánu frontu úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Zadržení fronty úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Uvolnění fronty úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Přemístění úlohy do jiné fronty úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Umístění úlohy do fronty úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Vyhledání úlohy ve všech frontách úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní
	Vyhledání úlohy, když neznáte jméno fronty úloh

	Zadání priority fronty úloh

	Správa výstupních front
	Vytvoření výstupní fronty
	Přiřazení výstupní fronty úloze nebo popisu úlohy
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Přístup k tiskovým výstupům
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Vyčištění výstupních front
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Odstranění výstupní fronty
	Zobrazení výstupních front v systému

	Správa protokolů úloh
	Správa serveru protokolů úloh
	Nová konfigurace serveru protokolů úloh
	Ukončení serveru protokolů úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Spuštění serveru protokolů úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní

	Jak zobrazit protokoly úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Co dělat, když se protokol úlohy nezobrazí
	Zadání výstupní fronty pro protokol úlohy
	Zastavení tvorby určitého protokolu úlohy
	Zamezení tvorby určitého protokolu úlohy
	Řízení informací v protokolu úlohy
	Změna úrovně protokolu úlohy
	Řízení informací v protokolu dávkových úloh

	Odstranění výstupních souborů protokolů úloh
	Vytvoření tiskového výstupu z nevyřízeného protokolu úlohy
	Vyčištění nevyřízeného protokolu úloh
	System i Navigator
	Znakové rozhraní


	Správa účtování úloh
	Nastavení účtování úloh
	Řízení přidělování účtovacích kódů
	Zobrazení shromážděných dat
	Konverze záznamů v žurnálu účtování úloh
	Obnova a účtování úloh
	Poškozený žurnál účtování úloh nebo příjemce žurnálu
	Přístup ke zprávě CPF1303



	Odkaz
	Skupinové úlohy
	Program klávesy Attention
	Rady týkající se výkonu skupinových úloh


	Odstraňování problémů se správou činnosti systému
	Moje úloha se zastavila
	Moje úloha podává slabý výkon
	Zkoumání předspuštěných úloh

	Informace související se správou činnosti systému

	Dodatek. Poznámky
	Ochranné známky
	Ustanovení a podmínky


