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Poznamka
Pred pouzitim tychto informacii a produktu, ktory podporuju, si prcitajte informacie v Casti
informécie”, na strane 183}

Piate vydanie (Februar 2006)

Toto vydanie sa tyka verzie 5, vydanie 4, modifikacia 0 produktu IBM i5/0S (&islo produktu 5722-SS1) a vSetkych nasledujucich
vydani a modifikacii, pokial nebude v novych vydaniach uvedené inak. Této verzia nie je urcena pre vsetky modely RISC (reduced
instruction set computer) ani pre vsetky modely CISC.

© Copyright International Business Machines Corporation 2004, 2006. Vsetky prava vyhradené.
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Riadenie prace
Riadenie prace je dolezitym zakladnym prvkom v opera¢nom systéme servera iSeries.

Jeho funkcie su zakladom, cez ktory cela praca vstupuje do systému, spracovava sa, bezi a dokoncuje sa na serveroch
iSeries. Ci uz spusfate raz za tyzdeii jednoduchii davkovi ulohu, alebo denne volate aplikaciu (napriklad Lotus Notes),
riadenie prace pomaha riadif ulohy a objekty, ktoré beZia vo vaSom systéme. Podporuje tieZ prikazy a interné funkcie
potrebné na riadenie prevadzky systému a vyhradenie potrebnych prostriedkov pre aplikacie.

Server iSeries je nastaveny a pripraveny na pouzivanie. Va¢ina uzivatelov nebude potrebovat menit predvolené
nastavenia. Ak vsak potrebujete upravit ¢ast riadenia prace tak, aby vyhovovalo vasej spolo¢nosti, budete sa musiet
oboznamif s vyrazmi a zakladnymi pojmami, ktoré s nim stivisia a pochopif, ako sa navzajom integruju, aby ste z vasho
servera iSeries dostali najlepsi vykon.

Ak ste uz skuseny uzivatel iSeries alebo sa zatial len ugite, tato kolekcia tém vam poskytne lahko pochopitelny pohiad
na riadenie price. T4to téma obsahuje rozliéné body poloZiek, takze sa moZzete rozhodnif, ¢i sa cheete zadat ucit o
riadeni prace.

Poznamka: S riadenim prace mozete okrem toho pracovat pomocou tloh aplikécie iSeries Navigator, ktoré najdete na
internete. To vam umozhuje pracovat s riadenim prevadzky pomocou webového prehliadaca. Blizsie
informécie najdete v ulohach aplikacie|iSeries Navigator na internete.|

Co je nové vo vydani V5R4

Toto vydanie prinasa niektoré vzrusujice zmeny do funkcii riadenia prace, ale aj do témy Riadenie prace v
informac¢nom centre.

Od teraz budete mat viésiu kontrolu nad tvorbou protokolov tuloh.

Protokol wiloh v procese spracovania bol k dispozicii mnohé roky. Ked sa protokol tilohy nachadza v procese
spracovania protokolu ulohy, nevytvara sa ziadny protokol ulohy. Pri tomto vydani V5R4 bolo v aplikacii
iSeries Navigator vylepsené okno Vlastnosti tilohy - Protokol tlohy tak, aby ste mohli riadif akym spdsobom a
za akych okolnosti sa ma protokol tlohy pre $pecificku tlohu vytvarat.

Ak davate prednost znakovo orientovanému rozhraniu, prikaz WRKJOBLOG (Work with Job Logs) je novy
prikaz, ktory mozete pouzit na riadenie protokolov uloh. Pri spusteni tohto prikazu sa zobrazi obrazovka
Pracovat s protokolmi tiloh. Na tejto obrazovke mozete zobrazit protokoly tloh, vymazat protokoly tloh,
pracovat so spoolovymi sitbormi a pracovat s tilohou, ktora je protokolu uloh priraden4.

Novy atribut LOGOUTPUT v popise tlohy $pecifikuje, ¢i bude protokol tlohy vytvérat server protokolov
uloh, samotn4 tiloha alebo sa nebude vobec vytvarat. Ak popis ulohy pre hodnotu LOGOUTPUT $pecifikuje
*SYSVAL, potom sa na riadenie sposobu vytvarania protokolu ulohy pouzije nova systémova hodnota Vystup
protokolu ulohy (QLOGOUTPUT).

Odteraz budi k dispozicii dalsie informacie pre zasobniky volani.

Poc¢nuc vydanim V5R4 sa zasobnik volani zmenil aj v aplikacii iSeries Navigator aj v znakovo orientovanom
rozhrani kvoéli pridaniu podpory pre aplikacie i5/0OS PASE, Java a LIC. Mnoh¢ existujuce polia boli
premenované, zreorganizované alebo opitovne zavedené, aby mohli zobrazovat viac rozmanitejsich udajov.

Prikazy CHGJOB (Change Job) a ENDJOB (End Job) mézu odteraz operovat na vsetkych aktualnych alebo
dokoncenych ulohach.

V starsich vydaniach tieto prikazy nefungovali pre Specialne ulohy, ako napriklad systémové ulohy, ulohy
monitorov podsystémov, spoolové snimace a spoolové zapisovace. Tato zmena zjednocuje sposob, ktorym
systém spracovava vystupné (spoolové) subory.
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Obrazovka Pracovat s aktivnymi iilohami (WRKACTJOB) bola vylepsena.

Na obrazovke Pracovat s aktivnymi ulohami si mézete odteraz zobrazit Aktualny uzivateisky profil. Tento
atribut je uz k dispozicii v zozname Aktivne tlohy v aplikacii iSeries Navigator.
Niekolkymi vylepSeniami presiel aj Advanced Job Scheduler.

¢ Work Flow Manager je novy nastroj, ktory vam umozni definovat jednotky prace, ktoré sa mozu skladat z
kombinacie automatizovanych a manuélnych krokov. Jednotky prace sa daju potom naplanovat alebo sa
mozu spustii manudlne.

¢ Do naplanovanej ulohy mozete pridat viacero prikazov.

* Mozete lepsie ovladat oznamovaci baner.

* Advanced Job Scheduler mézZete pouzit na odoslanie e-mailu.
* Spravy mézete distribuovat cez kontajner Zakladné operacie.

Cela téma Riadenie prace bola zreorganizovana a aktualizovana pre IBM iSeries informacné centrum, verzia 5,
vydanie 4 (V5R4).

Nova téma Riadenie prace nahradza prirucku pre riadenie prace V4RS, ktora bola k dispozicii v IBM iSeries
informac¢nom centre, veria 5, vydanie 3 (V5R3). Tato prirucka poskytovala informacie o tom ako efektivne
riadif pracovnu zafaz systému zmenou objektov riadenia prace, aby vyhovovali vasim potrebam. TieZ v nej
boli uvedené pokyny pre ladenie vykonu, popis systémovych hodnét, informacie o zhromazdovani idajov o
vykone, zbierani udajov o pouzivani systému, pouzivanie pracovnych poloziek a planovanie davkovych uloh.

Ako zistit ¢o pribudlo alebo &o sa zmenilo
* Obrazok ¥+ na oznacenie zaciatku novych alebo zmenenych informacii.

* Obrazok # na oznacenie konca novych alebo zmenenych informacii.

Vytlagiteiny subor PDF

Pouzite ho na zobrazenie a vytlacenie suboru PDF s tymito informaciami.
Ak si cheete zobrazif alebo stiahnut PDF verziu tohto dokumentu, Vyberte(asi 2000 KB).

Moézete zobrazit alebo prevziaf tieto stivisiace témy:
* [Doladenie vykonul(1700 KB) obsahuje nasledujtice témy:

— Planovanie vykonu

— Riadenie vykonu iSeries
— Aplikacie pre vykon
. (810 KB) obsahuje nasledujuce témy:
— Riadenie uzivatelov a skupin
— Zhromazdovanie inventara a udajov o vykone
— Sprava systémovych hodnot
— Synchronizacia funkcii
— Balenie a odoslanie objektov
— Spustenie prikazov
— Planovanie svojich uloh

— Zakladné zabezpecenie a planovanie systému
Ukladanie PDF suborov

Ak cheete za ticelom zobrazenia alebo tlace prevziat subor PDF do vasej pracovnej stanice:

1. Pravym tlacidlom mysi kliknite vo vasom prehliadaci na subor PDF (pravym tla¢idlom mysi kliknite na odkaz
hore).
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2. Kliknite na volbu, ktora ulozi PDF stbory lokélne.
3. Prejdite do adresara, do ktorého chcete PDF subory ulozit.
4. Kliknite na Save.

Stiahnutie produktu Adobe Reader

Ak si cheete prezeraf a vytlagif tieto PDF subory. musite mat v systéme nainstalovany produkt Adobe Reader. Kopiu
produktu si moZete zadarmo stiahnut z |web0vej stranky spolo¢nosti Adobel

(www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) R .

Uvod do riadenia prace

Riadenie prace podporuje prikazy a interné funkcie, ktoré su potrebné na riadenie systémovych operacii a denného
pracovného zataZenia v systéme. Okrem toho riadenie prace obsahuje funkcie, ktoré potrebujete na distribticiu
prostriedkov pre vase aplikacie, aby vas systém dokazal spracovat vase aplikacie.

Utelom vasho systému je vykonavat pracu. Praca do systému vstupuje, spracuje sa v fiom a praca systém opusta. Ak o
riadeni prace uvazujete v ramci tychto troch pojmov, riadenie prace lahsie pochopite. Riadenie prace popisuje, kde
praca vstupuje do systému, kde a s akymi prostriedkami sa praca spracuje a kam pojde vystup prace.

Nemate s riadenim prace ziadne skusenosti? Mnozina tém v predmete Uvod do riadenia prace je zostavena tak, aby
vam prezentovala niekolko roznych celkovych pohladov na riadenie prace. Takto by ste mali ziskat dobré zaklady o
najdolezitejSich zasaddch riadenia prace, bez ohladu na rozsah poznatkov, ktoré mate o svojom systéme.

Vas systém ako podnik

Ak chceete lahsie pochopit celkovy koncept riadenia prace, skuiste porovnaf vas systém s podnikom.

Jednoduchy systém sa da porovnat s malym podnikom a zloZity systém mozno porovnat s obchodnym centrom.
Predstavte si maly obchod v podniku na vyrobu ru¢ne vyrabaného dreveného nabytku. Prichadza praca, napriklad
objednavky na malé stoliky, stolicky a policky na knihy. Prdaca sa spracovava, stolar zavola zakaznikom, potvrdi
objednavku a prekonzultuju navrh vratane §tylu, velkosti a farby. Stolar navrhne kazdy kus nébytku, zaobstara potrebné
materidly a nakoniec tento ndbytok vyrobi. Nabytok sa po dokon¢eni doda: Prdca odchadza.

Pretoze zlozity systém je kombinaciou mnohych jednoduchych systémov, porovnatelnym prikladom zlozitého systému
je obchodné centrum, vela malych a velkych podnikov na jednom mieste. Stolar ma mozno svoj podnik v
severozapadnom kridle centra a pekar ma podnik vo vychodnom pasme. Pekar a stolar maju iny vstup a iny vystup, t.j.
ich objednavky a ich vyrobky sa velmi odlisujui. Okrem toho, ¢as, ktory potrebuje kazdy z tychto podnikov na
spracovanie svojej prace, sa dost odlisuje a ich uZzivatelia to vedia a chapu.

Pojmy riadenia prace

Zlozity systém (obchodné centrum) je kompilaciou mnohych malych systémov (obchody). Tieto jednoduché systémy
sa nazyvaju podsystémy.

Kazda ¢ast prace v ramci podniku sa povazuje za 1/ohu Prikladom ¢asti prace moze byt list od zdkaznika, telefonicky
hovor, objednavka alebo no&né upratovanie. To isté sa d4 povedat o systéme IBM iSeries. V tomto systéme ma kazda
uloha jedinecny nazov.

Opis tilohy udéva, ako treba spracovat pracu prichddzajicu do podsystému. Opisy uloh obsahuju ¢asti informadcii,

napriklad identifikatory uzivatelov, fronty tiloh a udaje o smerovani. Informacie v opise tilohy sa mozu porovnat s
opismi uloh v malom podniku.
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Ako tento podnik vyzera ? Kazdy obchod ma svoje podrobné programy alebo obchodné plany. Tieto plany st naozaj
len opismi fyzickej Struktiry podniku, ktoré sa lisia v detailoch. Podnik moze mat obchod s : 2 poschodiami, 5
dverami, 3 postovymi schrankami a 2 telefonmi. V systéme iSeries obsahuje opis podsystému vsetky informacie o
podsystéme.

Odkial prichadza praca ? V pripade stolara prichidza praca telefonicky, z referencii a od Iudi, ktori sa uitho zastavia.
V systéme iSeries moZe praca prichddzat z mnohych miest. Medzi priklady patria fronty uloh, pracovné stanice,
komunikdcia, automaticky spustané ulohy a predspustené ulohy.

Kde najdu pre seba priestor ? V ramci obchodného centra ma kazdy podnik (podsystém) vyhradenu urcitd plochu. V
systéme iSeries vam pamdfové oblasti umoziuju riadit hlavny ulozny priestor (alebo predajnu plochu), ktory dostane
kazdy podsystém (podnik) na vykonavanie svojej prace. O ¢o viac ma obchod (podsystém) predajnej plochy, o to viac
zakaznikov alebo tloh sa vojde do tohto obchodu.

Ako prichadza praca ? Zakaznici, ktori nevedia najst obchod, ktory potrebuju, vyhladaju informaény pult, ktory ich
spravne nasmeruje. To isté plati v systéme iSeries. Polozky smerovania sa podobaju zoznamom obchodov pri
informacnom pulte. Polozka smerovania po jej ndjdeni nasmeruje tlohu na jej prislusné miesto. Polozku smerovania
viak treba najprv najst. Toto sa deje pomocou iidajov o smerovani. Udaje o smerovani pouziva uloha na vyhiadanie
spravnej polozky smerovania.

Ako sa s pracou naraba ? Stolar musi kazdej tlohe pridelit prioritu. Stoli¢ku, ktora mé byt hotova koncom tyzdiia,
treba vyrobit skor ako policku na knihy, ktora mé byt hotova koncom mesiaca. V systéme iSeries poskytuju triedy
informacie o tom, ako sa uloha spracovava v podsystéme. Medzi tieto informacie patri priorita po¢as spustania,
maximalny tlozny priestor, maximalny ¢as CPU a casovy usek. Kazdy z tychto atributov prispieva k tomu, ako a kedy
sa uloha spracuje.

Tak ako existuju pravidla, ktoré maju vplyv na vSetky obchody v obchodnom centre, existuju pravidld, ktoré¢ maja
vplyv na vSetky podsystémy v systéme iSeries. Prikladom tychto pravidiel je systémova hodnota. Systémové hodnoty
su Casti informacii, ktoré platia pre cely systém. Medzi systémové hodnoty patria informacie, akymi su datum a Cas,
konfigura¢né informacie, prihlasovacie informacie, zabezpecenie systému a narabanie s iloznym priestorom.

Vsetci zakaznici v obchodnom centre maju k dispozicii informacie, ktoré potrebuju. Informacie tykajuce sa
konkrétneho uzivatela uchovava v systéme iSeries uzivatelsky profil. Podobne ako v pripade kredltnej karty zakaznika
dava uzivatelsky profil tomuto uzivatelovi konkrétne opravnenia a priraduje atributy tohto uzivatela k jeho uloham.
Tieto atributy ulohy poskytuju informacie, ktoré zahriiuju ale nie si obmedzené na opis tlohy, vystupny front alebo
tlacové zariadenie, front sprav, kod evidencie a prioritu planovania.

Zivot ulohy
Ak cheete pochopit zaklady pracovného manazmentu iSeries, postupujte podia jednoduchej davkovej ulohy pri jej
prechode cez systém.

Zivot jednoduchej davkovej tilohy zacina, ked ju prelozite do systému. Uloha sa potom odosle do frontu tloh, v ktorom
¢aka na vstup do podsystému, kde sa moZe vykonat. Po presune ulohy do podsystému sa vyhradi pre fiu pamif v ktorej
bude bezatf. Stbor s vystupom pre tladiaren (tieZ nazyvany stibor v odkladacej oblasti) sa potom odosle do vystupného
frontu a tam ¢aké na dalsie pokyny pre vykonavanie (napriklad tla¢). Kedze nie vietky tilohy postupuju tymto
exaktnym sposobom, lepsie pochopite sposob, ako sa v systéme dokonci ina praca, podrobnej$im nastudovanim tohto
typického zivotného cyklu tlohy.

Odoslanie iilohy — Uloha vstipi do frontu aloh — Uloha vstipi do podsystému — Pamifova oblast vyhradi
pamiit v podsystéme — Uloha dokonéi a presunie vystupny front

Zivot tlohy: odoslat ulohu
Po odoslani sa tloha vytvori a vstipi do systému. V tomto €ase su ulohe pridelené atributy.

Opis ulohy drzi atributy, ktoré bude tato uloha pouZivaf na presun cez Zivotny cyklus pracovného manazmentu. Tieto
atributy zahfiaju uzivatelsky profil, pod ktorym sa tloha za¢ne spusiat, idaje poziadavky (ktoré povedia ulohe ¢o bude

4  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



robif) a ivodnu uzivatelsku ¢ast zoznamu kniznic, atd. Opis tlohy tiez obsahuje informécie, ktoré hovoria tlohe, do
ktorého frontu sa ma vlozif, a smerovacie uidaje. Smerovacie udaje sa neskor pouziji podsystémom na najdenie

smerovacej polozky, ktora obsahuje informacie potrebné pre ulohu na spustenie vykonavania. Vystupny front je tiez
definovany v opise ulohy. Urcuje, kam pdjde vystup pre tlaciaren (nazyvany tiez subor v odkladacej oblasti) z ulohy.

Potom, ako uloha prijme pre atributy tloh svoje hodnoty (inicializaciu, prispdsobenie), presunie sa do frontu uloh, v
ktorom pocka na vstup do podsystému.

Zivot ulohy: uloha vstupi do frontu tloh
Fronty tiloh su vstupné body prace pre vstup ddvkovych uloh do systému. Mozete si ich predstavit ako "¢akarne” pre
podsystém.

To, kedy sa tiloha presunie z frontu tiloh do podsystému ovplyviiuje niekolko faktorov, napriklad priorita ilohy vo
fronte uloh, poradové ¢islo ulohy a maximalny pocet aktivnych uloh. Pri splneni vSetkych tychto faktorov sa uloha
vyberie z frontu tloh a zaéne vykonavat v podsystéme.

Ked tloha vstupi do frontu tloh, je dostupna pre podsystém, ktory pre fiu vyhradil front uloh. Kedze do podsystémov
mozu vstupovat ulohy z viac nez jedného frontu tloh (ulohy z jedného frontu uloh v$ak nemodzu vstupovat do viacerych
podsystémov), poradové ¢&islo v podsystéme uréuje, kedy bude podsystém spractvat front loh. Podsystém sa pozrie na
poradové ¢islo frontu uloh skor, ako na prioritu uloh vo fronte tloh. Podsystém pouziva prioritu vo fronte uloh na
urenie, kedy moze tlloha zadat pribuzného pre ostatné tilohy vo fronte. Priorita ilohy a maximalny poéet aktivnych
uloh urcuju, kedy uloha vstupi do podsystému.

Zivot ulohy: uloha vstupi do podsystému

Podsystéemy su operacné prostredia, v ktorych systém riadi prostriedky, ktoré ulohy pouzivaju a riadia ulohy, ktoré sa v
nich spustaju. Potom, ako s v podsystéme spustené tlohy, uloha podsystému spracovava uzivatelské poziadavky na
takych lohach, ako su drzanie, uvolnenie a ukonéenie ulohy. Ked ulloha vstipi do podsystému, stane sa aktivnou.

Podobne ako ulohy, podsystémy maju opisy, ktoré obsahuju délezité informacie potrebné na dokoncenie prace. V opise
podsystému sa nachadza smerovacia polozka. Smerovacia polozka sa odvolava na objekt triedy, ktory obsahuje
atributy, ktoré riadia run-time prostredie. Prv, ako uloha ziska svoju smerovaciu polozku, smerovacie udaje sa musia
zhodovat s porovnavanou hodnotou smerovacej polozky. Ak nie je vytvorené priradenie, iloha sa nespusti.

Po vytvoreni spojenia medzi smerovacimi udajmi a smerovacou polozkou sa ur¢i objekt triedy, ktory bude tloha
pouzivaf. Medzi atributy, ktoré riadia run-time prostredie patri priorita sptistania, ¢asovy usek, maximalny ¢as ¢akania,
maximalny Cas spracovania, maximalny docasny ulozny priestor a maximalny pocet vliaken.

Opis podsystému definuje pamifové oblasti, ktoré sa vyhradia podsystému. Opis podsystému tiez obsahuje maximum
aktivnych uloh, ¢o je maximalny pocet aktivnych uloh v podsystéme.

Uloha sa neméze spustif, kym sa nedosiahne jej uroven aktivity a kym sa nepriradi pamétova oblast. Opis podsystému,
podobne ako opis tlohy, obsahuje informacie ako pamifova oblast na pouzitie, smerovacia polozka a pocet aktivnych
uloh, ktoré su aktualne v podsystéme.

Zivot ulohy: podsystém pouziva na spustenie tlohy pamat z pamétovej oblasti
Pamiif je prostriedok z pamafovej oblasti, ktori podsystém pouziva na spustenie tilohy. Velkost pamite v pamatove;
oblasti a tiez pocet ostatnych uloh, ktoré maju zaujem o pamit ovplyviiuje, ako G¢inne uloha bezi.

Pamdiitové oblasti poskytujui ulohy s pamifou, v ktorej sa maju spustif. Spdsob spustenia tlohy v pamitovej oblasti
ovplyviiuje mnozstvo faktorov, ako napriklad velkost pamatovej oblasti, uroven aktivity v pamatovej oblasti,
strankovanie a zlyhanie. Uroven aktivity v pamétovej oblasti priamo zavisi od poétu vldken, ktoré maji povolené
sticasné spustanie v pamitovej oblasti. Nezabudnite, e kazd4 tloha ma aktivne minimdlne jedno vlakno, ale niektoré
mozu mat viacero vlakien. Vlakna dovoluju ulohe vykonavat viac ako jednu vec naraz. Napriklad jedno vlakno moze
vykonavat vypocty a druhé vlakno moze ¢akatf na udaje na spracovanie.
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Strankovanie je presun udajov do a z pamite, synchrénne aj asynchronne. Stranky sa daju presunuf z pamite do
ulozného priestoru alebo odstranit z pamite bez zapisu, ak neboli zmenené. Zlyhanie zapri¢ifiuje strankovanie na
serveri. Zlyhanie nastane, ak sa odkazovana stranka alebo udaje v pamati nenachadzaji. Toto sposobi zastavenie
programu, pretoze musi pocat na zavedenie stranky.

Podsystémy pouzivaju rozne paméfové oblasti na podporu roznych typov uloh, ktoré sa v nich vykonavaju.

Zivot ulohy: uloha skon¢i a presunie sa do vystupného frontu

Tlacovy vystup ulohy (taktiez nazyvany spoolové subory) sa odosle na vystupny front, kde si pocka na odoslanie na
tlaciaren alebo do suboru. Vystupny front je podobny frontu uloh v spdsobe riadenia spristupnovania vystupu pre
tla¢iaren. Vystupny front dovoluje uzivatelovi riadif, ktoré subory sa vytlagia ako prvé.

Vystupné fronty st oblasti, v ktorych subory tlacového vystupu ¢akaju na spracovanie a odoslanie na tlaciaren. Vystup
pre tlagiaren vytvori systém alebo uzivatel pouzivajuci tlagovy subor. Tlacovy stibor je podobny $ablone alebo
pravidlu, v ktorom su nastavené predvolené hodnoty pre atributy tlacového vystupu. Je to zaciatok zivotného cyklu
vystupu pre tlaciaren.

Tlacovy stubor obsahuje atributy pre vystupny front (OUTQ) a tlacové zariadenie (DEV), ktoré urcuji sposob
smerovania vystupu pre tlaciaren. Predvolené nastavenia su vacsinou *JOB, o znamena, zZe atributy tlohy vystupného
frontu a tlaového zariadenia urcuju sposob usmernenia tlacového vystupu. Atributy vystupného frontu a nastavenia
tlacového zariadenia st zalozené na informaciach ziskanych pri vytvoreni tlohy. Toto je zalozené na informaciach z
uzivatelského profilu, pod ktorym tloha beZi, opis tlohy, opis zariadenia pracovnej stanice a systémové hodnota
predvolenej tlac¢iarne (QPRTDEV).

Ked je vystup pre tlagiaren pripraveny na vytvorenie, systém skontroluje atribity tlacového stiboru a ilohy (v tomto
poradi) a ur¢i, ktory vystupny front spracuje vystup pre tlaciaren a ktoré tlaové zariadenie pouzije systém. Ak sa
zadany vystupny front neda najst, vystup pre tla¢iarei sa nasmeruje do QGPL/QPRINT.

Potom, ako je subor vystupu pre tlaciaren pripraveny na vytlacenie, tiloha zapisovaca, ¢o je uloha spracovavajica
vystup pre tlaciaren z vystupného frontu na zariadenie tlaciarne, zoberie udaje zo suboru vystupu pre tlaciaren a odosle
ich na urcenu tlaciaren.

Ako sa vykonava praca

Z tychto informdcii si nastudujte, o je to praca, ¢o je treba nastavit este predtym, nez sa prica modze zacat, ako sa praca
premiestiiuje v ramci systému a ¢o sa s pracou deje, ked sa dokon¢i jej spracuvanie.

Co je praca
V serveri iSeries sa praca vykondva vzdy, €i ju inicializujete vy alebo ju inicializuje systém. Kazda akcia vykonana na
serveri iSeries ma urcity typ prace, ktord sa musi vykonaf, aby sa uloha dokon¢ila.

Praca sa vykonéva, ked zapnete svoj systém, ked otvorite stibor alebo ked dotazujete databazu. Kazda praca v systéme
je vykonana ulohou. Uloha méze byt tak jednoducha , ako napriklad aplikacia, ktora ¢akd, kym ju uzivatel zavola alebo
moze byt komplexné ako nepretrzite spusteny systémovy dotaz, ktory kazdi hodinu monitoruje pocet uzivatelov v
systéme. Niektoré ulohy, konkrétne davkové a interaktivne ulohy, maju k sebe priradené popisy tloh, ktoré informuju o
tom, kde a kedy sa ma tloha spustif.

Ulohy su tvorené programami, ktoré vykonavaju isté funkcie. Neexistuje limit pre pocet funkcii, ktoré moze iloha
vykonavat. Uloha moze obsahovat krokové instrukcie, ktoré je potrebné vykonat na dokonéenie prace. Programy, ktoré
tvoria ulohu sa vykondvaju v $pecifickom poradi. (Napriklad, najprv musi byt spusteny program A, a potom sa moze
spustif program B.) Vldkna pomdhaju tlohe dokongif svoju pracu. Aktivna tloha obsahuje minimélne jedno vlakno.
Ked tloha obsahuje viacero vlakien, ma schopnost vykonévat viac veci su¢asne. Napriklad jedno vlakno moze
vykonavat vypoéty a druhé vldkno moze ¢akat na udaje na spracovanie.

6  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



Co sa stane pred vstupom prace do systému

Vsetky ulohy okrem systémovych tloh sa vykonavaju v podsystémoch. Aby praca mohla zacat v aktivnom
podsystéme, treba vytvorit pamifové oblasti a najmenej jeden zdroj bodu vstupu préace. Prikladom zdroja prace st
fronty uloh.

Server iSeries sa dodava so $tandardnou sadou frontov tloh, podsystémov a pamatovych oblasti, ktoré umoziuju zacat
pracu hned pri zapnuti systému.

Kvoli optimalizécii schopnosti a vykonu vasich serverov iSeries mozete upravit konfiguracie podsystému a paméatove;j
oblasti. Ak st napriklad pre vasu ¢innost dolezité davkové tlohy, mézete chciet pre ich vykondvanie vyhradif viac
pamite. Alebo moZete zistif, Ze pocet sticasne vykonavanych tloh v podsystéme Qbatch by mal byt mensi, aby tieto
ulohy mohli vyuzivat maximalne mnoZstvo prostriedkov. MoZete tieZ vytvorit fronty tloh, podsystémy a paméfové
oblasti §pecialne navrhnuté pre vykonavanie $pecifickych typov tiloh. Mozete napriklad vytvorit front tloh s ndzvom
Nightreps, z ktorého sa budu odosielaf no¢né davkové hlasenia do podsystému Nightrep, ktory vyhradi pamit $pecialne
na vykonavanie tychto davkovych tloh.

Ako vstupuje praca do systému
Polozky préce identifikujui zdroje, kde tlohy vstupuji do podsystému, aby sa mohli vykonat. Kazdy typ tlohy v
systéme iSeries ma rozli¢né typy pracovnych poloziek, ktoré pouziva.

Napriklad vacsina davkovych uloh vyuziva na vstup do podsystému fronty tloh. Polozky frontu tloh su mechanizmom,
pomocou ktorého je front uloh definovany ako zdroj prace pre systém.

Pracovné polozky sa uchovavaju v opise podsystému. Ak opis podsystému nema pre vykonavany typ prace polozku
prace, uloha sa v danom podsystéme neméze vykonat. Podsystémy doddvané spolo¢nostou IBM majii v opisoch
podsystémov predvolené polozky prace. Pamatajte, ze niektoré z predvolenych poloziek prace, dodavanych s
podsystémami su uz vyhradené pre vykonavanie Specifickych uloh.

Ako sa vykonava praca

Ked sa spusti server iSeries, za¢ina bezat iloha monitorovania podsystému. Uloha monitorovania podsystému riadi
tilohy, ktoré sa spractivaju v ramci podsystémov. TieZ spusta a ukonéuje pracu, ako aj manazuje prostriedky pre pracu v
podsystémoch.

Praca (alebo ulohy) vstupuje do podsystému prostrednictvom pracovnych poloziek a tu sa stava aktivnou a vhodnou na
spustenie. Pracu je mozné dokonéif iba vtedy, ak ma podsystém na jej spustenie vyhradent paméit. Pamit podsystému
vyhradzuje paméifové oblast.

Ako popis podsystému pomaha pri spracuvani uloh

Podobne ako uloha, aj podsystém ma svoj popis, ktory sa nazyva popis podsystému. Opis podsystému obsahuje
dolezité informdcie o tom ako, kde a kolko prace mdze byt v podsystéme naraz aktivnej a ktoré prostriedky sa mozu
pouzit na vykonanie prace.

Polozka smerovania
Polozka smerovania existuje v ramci popisu podsystému a oznamuje podsystému, aky program ma pre danu
ulohu spustif, v akej pamifovej oblasti sa ma uloha vykondvat a ktora trieda objektu sa m4 na vykonanie ulohy
pouzit.

Trieda objektu
Trieda objektu definuje prioritu vykonavania, predvoleny ¢as ¢akania, Gasovy usek a dalsie atributy. Priorita
vykonavania je dolezitym udajom, pretoze urcuje, kedy tloha na svoje vykonanie dostane procesorovy cas.
Mierka priority vykonavania sa pohybuje od 0 do 99, kde 0 je najvyssia priorita. (Prioritu O dostavaju iba
systémové ulohy, pretoze v ich pripade ide o ulohy, ktoré spustaju server iSeries.)

Ked tloha vstupuje do podsystému, podsystém sa pokuisa najst zhodu medzi smerovacimi udajmi a porovnévacou
hodnotou v polozke smerovania. Ak sa smerovacie udaje a porovnavand hodnota v smerovacej polozke zhoduju, k

ulohe sa priradi smerovacia polozka. Ak sa zhoda nendjde v nijakej polozke smerovania, tiloha sa ukonci.
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Dalsim faktorom, ktory ma vplyv na ¢as vykonania ulohy v podsystéme, je stanoveny pocet tloh, ktoré mézu byt v
podsystéme aktivne zaroven (tento idaj je znamy aj ako maximalny poéet aktivnych uloh v podsystéme). Ked sa
dosiahne maximum aktivnych tloh v podsystéme, nemézu do podsystému vstupit ziadne dalsie ulohy, kym sa
nedokonéi vykonavanie existujucich aktivnych uloh. Aby sa mohla v podsystéme vykondvat iloha, podsystém musi
mat na ten u¢el vyhradenti pamat. Urovne aktivity pamatovej oblasti servera iSeries oznamuju, kolko vlakien moze byt
v pamifovej oblasti aktivnych. Nezabudnite, Ze aktivna tiloha obsahuje minimélne jedno vldkno. Ked sa dosiahne
troven aktivity pamatovej oblasti, iloha musi ¢akat, kym sa in¢ vlakno vzda pouzivania urovne aktivity. Uloha teda
mdze byt v podsystéme aktivna, a pritom nemusi byt spusten4.

Poznamka: Nezamienajte si maximalny pocet aktivnych tloh v podsystéme s Groviou aktivity pamétovej oblasti.

Ako opusta praca systém
Vystupny front funguje podobne ako front uloh v tom, Ze planuje vystup, ktory sa ma tlacii. Vystup pre tlaciaren aj
vystupny front maju atributy pouzivané pre tla¢ informacii.

Vo vystupe pre tlaciarne sa nachadzaju vystupné udaje, ktoré ¢akaju na spracovanie, napriklad informacie cakajuce na
vytlacenie. Vo vystupe pre tlaciarne sa nachadzaju aj dolezité informadcie, ktoré sa vyuzivaju na planovanie casu
tlaCenia. Atributy vystupu pre tlaciarne obsahuju aj informaciu o tlaCovom fronte, v ktorom sa dany vystup pre tlaciarne
nachadza, dalej prioritu, stav a ¢asovy rozvrh vystupu pre tlaciarne.

Vystupny front obsahuje svoje vlastné atributy, ktoré uréuju poradie, v akom sa budu spracuvat stibory vo vystupe pre
tlaciarne. Obsahuje tiez opravnenie, ktoré je potrebné na vykonavanie zmien vo vystupe pre tlaciarne a vo vystupnom
fronte.

Ked je vystup pre tlatiaren pripraveny na odoslanie do tlatiarne, vyzdvihne ho tloha zapisovaga. Uloha zapisovaca
prebera udaje z vystupu pre tlaciarne a pripravuje ich na tlac.

Zakladné pojmy
Ci uz ste v riadeni prace novacikom alebo pouZivate nastroje riadenia prace uz roky, v ¢asti Zakladné pojmy zbierky

tém o riadeni prace urcite najdete nieco uzitocné.

Struktara vasho systému

Préve ste dostali svoj systém iSeries. Rozbalili ste ho a ste pripraveny zacat - alebo nie? Aké podsystémy boli dodané
spolu so systémom? Su tu nejaké spustacie programy, ktoré musite zmenit? Akého druhu je uZivatelské rozhranie, s
ktorym budete pracovai?

Podsystémy dodané so systémom
Spolo¢nost IBM dodava dve kompletné konfiguracie podsystému, ktoré mozZete pouzivat nezmenené.

Konfiguraciu, ktoru systém pouzije pri spusteni systému, riadi systémova hodnota Riadenie podsystému/kniznice
(QCTLSBSD). Predvolena konfiguracia sa sklada z nasledujucich popisov podsystému:
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Qbase (riadiaci podsystém) Qbase podporuje interaktivne, davkové a
komunikaéné ulohy. Ma automaticky
spustanti ulohu, ktora automaticky spusta
podsystémy Qusrwrk, Qserver a Qspl.

Qserver Toto je podsystém stuborového servera.

Qspl Toto je odkladaci podsystém, ktory
podporuje ulohy Citatelov a zapisovacov.

Qsyswrk Toto je podsystém systémovej prace.
Obsahuje ulohy, ktoré podporuju
systémov¢ funkcie, ktoré sa spustia
automaticky pri spusteni systému a ked
systém ukonci obmedzeny stav.

Qusrwrk Toto je podsystém pre pracu uzivatelov.
Obsahuje ulohy, ktoré spustaju servery na
vykonanie prace v mene uzivatela.

Druhé konfiguracia, ktorti dodava spolo¢nost IBM, sa skladé z nasledujtcich popisov podsystému:

Qctl (riadiaci podsystém) Qctl ma automaticky sptstant ulohu, ktora
automaticky spusta podsystémy Qinter,
Qbatch, Qecmn, Qusrwrk, Qserver a Qspl.

Qinter Toto je podsystém, ktory podporuje
interaktivne ulohy, okrem uloh v konzole.

Qbatch Toto je podsystém, ktory podporuje
davkové ulohy.

Qcmn Toto je podsystém, ktory podporuje

komunikacné ulohy, mimo komunikacnych
uloh TCP/IP. Tieto komunika¢né ulohy su
nevyhnutné pre rézne komunikacné
protokoly, ktoré podporuje systém i5/0S.

Qserver Toto je podsystém stiborového servera.

Qspl Toto je odkladaci podsystém, ktory
podporuje tlohy citatelov a zapisovacov.

Qsyswrk Toto je podsystém systémovej prace.
Obsahuje ulohy, ktoré podporuju
systémové funkcie, ktoré sa spustia
automaticky pri spusteni systému a ked
systém ukon¢i obmedzeny stav.

Qusrwrk Toto je podsystém pre pracu uzivatelov.
Obsahuje ulohy, ktoré spustaju servery na
vykonanie prace v mene uzivatela.

Konfigurcia Qbase poskytuje schopnost spustif vietky rovnaké funkcie, ktoré mozZete spustit pomocou konfigurdcie
Qctl a lahsie sa riadi, pretoze sa sklada z mensieho poctu podsystémov.

Predvolena konfiguracia Qctl dovoluje individualnejsie riadenie operacii systému tym, e rozdeluje aktivitu systému do
roznych podsystémov na zaklade typu aktivity. Napriklad, ak chcete cez vikend spustit ddvkové ulohy, ale nechcete,
aby sa niekto mohol prihlasit (s vynimkou konzoly), lahko to docielite pomocou konfiguracie Qctl, ked ukongite
podsystém Qinter.
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Ak rozmyslate o vytvoreni svojej vlastnej konfiguracie podsystému, mozno zistite, ze ako vychodiskovy bod je
vyhodnejsie pouzit konfiguraciu Qctl namiesto konfiguracie Qbase.

Spustacie programy

QSTRUPPGM je spustaci program. Je to systémova hodnota, ktora $pecifikuje nazov programu, ktory sa vola z tlohy
automatického spustenia pri spusteni riadiaceho podsystému. Tento program vykona funkcie nastavenia, ako napriklad
spustenie podsystémov a tla¢iarni. Tuto systémovt hodnotu moze zmenit iba bezpecnostny spravca alebo niekto s
opravnenim bezpecnostného spravcu. Zmena tejto systémovej hodnoty sa prejavi po nasledujucom vykonani IPL.

QSTRUPPGM méze mat tieto hodnoty:

+ QSTRUP QSYS: Specifikovany program sa spusti ako vysledok prenesenia riadenia na tento program z tlohy
automatického spustenia v riadiacom podsystéme.

+ *NONE: Uloha automatického spustenia sa normalne ukonci bez zavolania programu.

Co sa deje pocas IPL: Predvoleny spustaci program QSYS/QSTRUP robi nasledovné:

* Spusti podsystém QSPL pre spoolovu pracu.

+ Uvolni fronty uloh QS36MRT a QS36EVOKE, ak boli pozastavené (tieto fronty tiloh pouziva prostredie
System/36).

* Spusti ¢istenie operacného asistenta, ak je povolené.

* Spusti vietky tlacové zapisovace, pokial uzivatel na obrazovke Volby IPL nezadal nespustat.
* Spusti podsystémy QSERVER a QUSRWRK.

* Ak je riadiacim podsystémom QCTL, spusti podsystémy QINTER, QBATCH a QCMN.

Typy spusteni

Pocas pociatocného zavedenia programu (IPL) sa systémové programy zavedu zo zadaného zavadzacicho zdrojového
zariadenia do systémovej pomocnej pamate. Skontroluje sa aj systémovy hardvér. Ovladaci panel servera iSeries
zobrazi sériu systémovych referenénych kodov, ktoré oznacuji jeho aktualny stav a varuji vas pred akymikolvek
problémami. Ked sa IPL dokon¢i, znakovo orientované rozhranie zobrazi prihlasovaciu obrazovku a uzivatelia sa buda
moct prihlasit do iSeries Navigator.

Existuje niekolko volieb pre spustenie servera iSeries. Mozete:
* Spustif systém bez vykonania zmien konfigurcie. Oznacuje sa to ako neobsluhované IPL.
* Zmenit konfiguraciu svojho systému pocas IPL. Oznacuje sa to ako obsluhované IPL.

Obsluhované IPL zobrazi rozne dalsie obrazovky v zavislosti od volieb, ktoré ste vybrali na obrazovke Volby IPL.
Sem mozu patrif obrazovky, ktoré vam poc¢as IPL umoznia zmenif systémové hodnoty a iné systémové atributy,
zrekonstruovat pristupové cesty, overit stav obmedzeni fyzickych stiiborov, nakonfigurovat a pomenovat nové
zariadenia a zadaf volby pre opera¢né prostredie.

* Typ IPL zmerte na systémovom ovlddacom paneli.

* Naplanujte vypnutie a restart systému.
Vseobecné problémy pocas IPL sa oznacuju ako abnormalne IPL.

Blizsie informacie o IPL a vypnuti systému ndjdete v informacnom centre v téme Spustenie a zastavenie iSeries.

Vypnutie systému
Vypnutie systému vyzaduje pozornosi. Ak systém vypnete bez vykonania uréitych krokov, moze dojst k zniceniu
udajov alebo k nevypocitatelnému spravaniu systému.

Nasledujuce témy informac¢ného centra obsahuju viac informacii o bezpe¢nom vypinani systému.
* Ako bezpeé¢ne vypnui systém iSeries s integrovanymi servermi Windows
* Vypnite systém s logickymi oddielmi

* Vypnite program ukoncéenia systému
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» Ukoncite vypinaci program

iSeries Navigator

Aplikacia iSeries Navigator je vykonnym grafickym rozhranim pre klientov Windows. S programom iSeries Navigator
moZete manazovat a spravovat systémy iSeries z po¢itacov so systémom Windows. Tento program mozete vyuzivat
vykonavanie najcastejsich uloh spojenych s pracovnym manazmentom.

Toto rozhranie bolo navrhnuté tak, aby bola vasa praca produktivnejsia. Preto sa odporica, aby ste pouzili navigator s
online pomocou, ktora vas pri praci povedie. Kedze sa toto rozhranie stale len vyvija, na vykonanie niektorych krokov
budete mozno musief pouzit aj tradiény emulator PC5250. Ak sa téma tyka takejto ulohy, instrukcie v téme vés
presmeruju na pouzitie znakového rozhrania.

Podsystémy

Podsystém je miesto na serveri iSeries, kde sa spracovava praca. Podsystém je samostatné, preddefinované operacné
prostredie, cez ktoré systém koordinuje pouZzivanie toku ¢innosti a prostriedkov. Systém moze obsahovat viacero
podsystémov, vSetky pracujice nezavisle od ostatnych. Podsystémy riadia prostriedky.

Vsetky tllohy okrem systémovych tloh sa vykonavaju v podsystémoch. V kazdom podsystéme sa mozu vykonavat
jedine¢né operacie. Jeden podsystém moze byt napriklad nastaveny len na spractivanie interaktivnych tloh, kym iny
podsystém spractiva len davkové tlohy. Podsystémy mozu byt navrhnuté tieZ na spractivanie viacerych typov prace.
Systém vam umoziiuje rozhodniif, kolko bude existovat podsystémov a aké typy prace bude kazdy podsystém
spracuvat.

Charakteristiky run-time podsystému su zadefinované v objekte nazyvanom opis podsystému. Napriklad, ak chcete
natrvalo zmenit mnoZstvo prace (pocet tloh), prichadzajiicej z frontu tiloh do podsystému, sta¢i, ak zmenite len
polozku frontu uloh v opise podsystému.

Riadiaci podsystém

Riadiaci podsystém je interaktivny podsystém, ktory sa automaticky spusta vtedy, ked sa spusta systém a je to zaroven
ten podsystém, cez ktory operator systému riadi systém prostrednictvom systémovej konzoly. Je identifikovany v
systémovej hodnote Controlling subsystem/library (QCTLSBSD).

Spoloénost IBM dod4va dva tipIné opisy riadiaceho podsystému: QBASE (Standardny riadiaci podsystém) a QCTL. V
systéme moze byt v jednom ¢asovom okamihu aktivny najviac jeden riadiaci podsystém.

Ked je systém v obmedzenom stave, vacsina aktivit sa v tomto systéme zastavi a aktivna zostdva iba jedna pracovna
stanica. Aby bolo mozné pouzit prikaz ako napr. Save System (SAVSYS) alebo Reclaim Storage (RCLSTG), systém
musi byt v takomto stave. Niektoré programy uréené na diagnostikovanie problémov so zariadeniami takisto vyzaduju,
aby bol systém v obmedzenom stave. Ak si Zelate tento stav ukon¢if, musite znova spustit riadiaci podsystém.

Poznamka: Existuje aj davkovy obmedzeny stav, v ktorom moze byt aktivna jedna davkova uloha.

Ked st ukonéené vietky podsystémy vratane riadiaceho podsystému, vytvori sa obmedzeny stav. Kazdy z podsystémov
mozete ukonéif samostatne alebo ich pomocou volby ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED) moézete ukongit
vsetky naraz.

Délezité: Systém nemdze dosiahnuf obmedzeny stav, az pokym v riadiacom podsystéme nezostane len jedna tloha.
Niekedy sa riadiaci podsystém méze javit tak, akoby v iom ostala iba jedina uloha, av$ak systém napriek
tomu neprechadza do obmedzeného stavu. V takomto pripade sa musite presved¢if, ¢i na obrazovke
zostavajucich aktivnych uloh nie st nejaké pozastavené systémové poziadavky, resp. poziadavky na
systémove ulohy, pozastavené skupinové ulohy alebo odpojené ulohy. Pouzite prikaz Work with Active Jobs
(WRKACTIJOB) a staléte klaves F14=Zobrazit vetky pozastavené alebo odpojené ulohy. Ak takéto ulohy
existuji, musite ich ukon¢it, inak systém nebude moct prejst do obmedzeného stavu. Ked sa tento stav zisti,
funkcie ENDSYS a ENDSBS odoslu zadavatelovi prikazu informaéni spravu CPI091C.
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Preéo uvazovat o viacerych podsystémoch
Ako sa pocet uzivatelov systému zvysuje, jeden podsystém pre mnozinu prace je ¢asto nedostacujici. Ked svojich
uzivatelov rozdelite do viacerych podsystémov ziskate niekolko vyhod.

Zlepsené riadenie prace
Ak chcete lepsie riadif vietku pracu, ktord je spustena v kazdom podsystéme. Napriklad pri uloh4ch servera
budete chciet sustredif vietky tlohy databazového servera na jeden podsystém, ulohy servera vzdialenych
prikazov na iny podsystém, ilohy servera DDM na dalsi podsystém a tak dalej. Okrem toho mozete
pouzivanim viacerych podsystémov oddelit skupiny uloh s ich vlastnymi pamétovymi oblastami. Tymto
spdsobom nebude mat jedna skupina nepriaznivy dopad na iné ulohy.

Znizenie dopadu z odstavenia na uZivatelov
Napriklad, ak musite kazdy piatok popoludni uviest systém do stavu obmedzenia za ticelom zalohovania,
uzivatelov mézZete postupne prepinat na rezim offline, pretoze naraz vypnete iba jeden podsystém.

Zlepsena skalovatelnost a dosiahnuteinost
Ked jeden podsystém vykonava pracu pre menej uzivatelov, podsystém je menej zaneprazdneny a dokaze
lepsie reagovat na pracovné poziadavky, ktoré spracovava.

Zlepsena odolnost vo¢i chybam v interaktivnych podsystémoch

Rozlozenim prace do viacerych podsystémov spdsobi, ze v pripade zlyhania siete bude spracovanie obnovy
zariadeni riadif viacero podsystémoyv.

Zlepsena doba rozbehu interaktivnych podsystémov
Prerozdelenim prace medzi viaceré podsystémy dokazete udrziavat kratke doby rozbehu podsystémov.

Dalsie voiby pre ladenie vykonu
Pouzivanim viacerych podsystémov dokéaZete podsystémy nastavit s malym poétom smerovacich poloziek.

Opis podsystému

Popis podsystému je systémovy objekt, obsahujuci informdcie, ktoré definuju systémom riadené charakteristiky
operacného prostredia. Systémom rozpoznany identifikator pre typ objektu je *SBSD. Popis podsystému definuje ako,
kde a kolko prace vstupi do podsystému a ktoré prostriedky podsystém vyuzije na vykonanie prace. Aktivny podsystém
prebera jednoduchy nazov opisu podsystému.

Podobne ako sada podrobne prepracovanych konstrukénych vykresov aj kazdy popis podsystému je jedinecny, pretoze
obsahuje Specifické charakteristiky, ktoré popisuju podsystém. Popis obsahuje udaje o tom, na ktorom mieste moze
préaca vstupit do podsystému, kolko prace dokaze podsystém zvladnut, kolko hlavného ulozného priestoru (paméte) sa
pouzije a ako rychlo mozu byt ulohy v podsystéme spustené.

Mbzete pouzit popis podsystému, ktory bol dodany s vasim systémom (a ten moZete ale nemusite menif a upravovat),
alebo si mézete vytvorif svoj vlastny.

Atributy opisu podsystému:

Atributy opisu podsystému st bezné celkové atributy systému. Ked vytvérate podsystém, prvym krokom je
zadefinovanie atributov podsystému.

Medzi atributy podsystému patria:
* Nazov opisu podsystému a kniznica, v ktorej je ulozeny
* Vsetky definicie pamifovej oblasti, ktoré pouziva tento podsystém

Definicia podsystému moze maf $pecifikovanych maximalne 10 definicii pamifovej oblasti. Do definicie
podsystému su zahrnuté:

— Identifikator definicie oblasti: Je to identifikator vo vnutri opisu podsystému, identifikator definicie uloznej
oblasti.

— Velkost: Je to velkost loznej oblasti vyjadrena v nasobkoch KB (1K=1024 bajtov) a je to mnozstvo hlavného
ulozného priestoru, ktory moze tato oblast pouzivai.
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— Uroven aktivity: Je to maximalny podet vlakien, ktoré mozu naraz bezat v oblasti.

¢ Maximalny pocet uloh, ktoré mozu byt naraz aktivne v podsystéme

» Textovy opis opisu podsystému

* Nazov a kniznica suboru prihlasovacej obrazovky, ktory sa pouZziva na zobrazenie prihlasovacich obrazoviek na
pracovnych staniciach vyhradenych pre podsystém

* Nazov kniznice podsystému, ktory moZete pouzit, ak chcete $pecifikovat kniznicu, ktort treba zadaf pred ostatné
kniznice do systémovej ¢asti zoznamu kniznic (Tento parameter vam umoziuje pouzit kniznicu sekundarneho
jazyka.)

Do opisu podsystému su zahrnuté aj informacie o urovniach opravneni na podsystém. Tieto informacie chrani
zabezpetenie a neukladaju sa s ostatnymi atributmi opisu podsystému. Opravnenie na opis podsystému mozZete zobrazit
pouzitim prikazu DSPOBJAUT (Display Object Authority).

Polozky prace:

Polozky préce identifikuju zdroje, kde mozu ulohy vstipit do podsystému. Pre rozne typy tloh sa pouzivaji $pecifické
typy poloziek prace. Polozky prace su su¢astou opisu podsystému.

Nasledujtice informacie opisuju rozliéné typy poloziek prace a sposob ich riadenia. Exituje pit typov poloziek prace;
polozky automaticky spustanej tlohy, polozky komunikacie, polozky frontu uloh, polozky predspustenej tlohy a
polozky pracovnej stanice.

Polozky automaticky spustanych wloh:

Polozky automaticky spustanych uloh identifikuju automaticky spustané ulohy, ktoré sa maju spustit hned pri spusteni
podsystému. Ked sa spusti podsystém, systém vyhradi niekolko poloziek a spusti automaticky spustané a predspustené
tilohy predtym, nez bude pripraveny pracovat.

Automaticky spustané tlohy priradené k podsystému sa spustaju automaticky pri kazdom spusteni podsystému.
Automaticky spustana tuloha v riadiacom podsystéme sa moze pouzivat na spustanie dalsich podsystémov (ako v
pripade riadiaceho podsystému doddvaného z IBM). Automaticky sptstana uloha je ddvkové tloha, ktord vykonava
opakovanu pracu.

Napriklad: Ak cheete volaf $pecialny program obnovy, ked IPL zisti, ze predchadzajice ukonéenie systému bolo
nestandardné, do opisu podsystému pre riadiaci podsystém moézZete pridaf polozku automaticky spustanej ulohy. Tento
program kontroluje systémovu hodnotu stavu predchadzajiceho ukoncenia systému (QABNORMSW). V pripade
normalneho ukoncenia systému ma systémova hodnota QABNORMSW hodnotu 0’ a v pripade nestandardného
ukoncenia systému ma systémova hodnota QABNORMSW hodnotu ’1°.

Polozky komunikacie:

Polozka prace s komunikéciou identifikuje do podsystému zdroje pre ulohu komunikacie, ktoru bude spracovévat.
Spracovavanie ulohy zac¢ina vtedy, ked podsystém dostane zo vzdialeného systému poziadavku na spustenie programu
komunikacie a pre tuto poziadavku sa najde prislusna polozka smerovania.

Kvoli vykonu mézete namiesto spustenia ulohy komunikacie pri kazdom prijati poziadavky na spustenie programu
nakonfigurovat predspustent ilohu na spracovanie poziadavky na spustenie programu, prijatej zo vzdialeného systému.
Aby davkova tiloha komunikdcie mohla beZat v systéme iSeries, musi v tomto systéme existovat opis podsystému
obsahujuci polozku prace pre pracu s komunikaciou.

Polozky frontu uloh:

Polozky frontu tloh v opise podsystému $pecifikuju, z ktorych frontov uloh ma podsystém dostavat ulohy. Podsystém
sa po svojom spusteni pokusa vyhradit kazdy front loh, zadefinovany v polozkach frontu iloh podsystému.
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Napriklad polozka frontu tiloh v opise podsystému QSYS/QBASE $pecifikuje, e tilohy mozno spustat pouzitim frontu
iloh QGPL/QBATCH. Ulohy je mozné umiestnit do frontu uloh aj v pripade, ak podsystém nebol spusteny. Podsystém
QBASE po svojom spusteni spracovava tlohy, ktoré st vo fronte. Opis podsystému méze $pecifikovat maximalny
pocet tloh (davkové alebo interaktivne), ktoré sa mozu spracovavat v rovnakom ¢ase. Pocet uloh, ktoré mozu byt
aktivne z kazdého frontu uloh, je Specifikovany v polozke frontu uloh.

Polozky predspustenych uloh:

Predspustent ulohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej ulohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

Ked sa poziadavka na spustenie programu pripoji k predspustenej tlohe, podsystém nezmeni atribity tlohy
predspustenej ulohy. Ulohy servera vsak bezne menia atributy uloh na atributy presunutého uzivatelského profilu.

Prikaz CHGPJ (Change Prestart Job) umoziuje predspustenej ulohe zmenit niektoré atributy tilohy na atributy opisu
ulohy (st uvedené v opise ulohy, ktory je priradeny k uzivatelskému profilu poziadavky na spustenie programu alebo v
opise ulohy, ktory je Specifikovany v polozke predspustenej tulohy).

Predspustené ulohy pre servery:

V modeli predspustenej tlohy sa nachadza jedna primarne nacuvajuca uloha, vSeobecne nazyvana démon alebo
pocuvajuci a viacero uloh servera, ktoré spracovavaju klientske poziadavky. Démon nacuva na porte poziadavky na
pripojenie. Po prijati nového pripojenia vykona démon urcité zakladné prace a odovzda deskriptor soketu ¢akajice;j
predspustenej serverovej ulohe.

Predspustené ulohy je mozné opakovane pouzivat. Po dokonéeni prace tlohy pre jedného klienta sa prostredie resetuje
a tloha sa urobi dostupnou na spracovanie poziadavky od in¢ho klienta.

Pre serverové tlohy, na ktorych bezi kod uzivatela, (napriklad vzdialeny prikazovy server), sa iloha zvycajne
opakovane nepouziva. Je to tak preto, lebo kod uzivatela by mohol v tilohe nie¢o zmenitf a neexistuje ziadna ista cesta
resetovania prostredia pre nového klienta. Ak vas server opakovane nepouziva ulohu, API Change Job
(QWTCHGIB) sa moZe pouzit po dokonéeni klientskej poziadavky na zmenu atribitu tlohy spit do znameho stavu.

Medzi servery pouzivajiice model predspustenej tilohy patria hostitelské servery, SMTP server, PPP servery,
DDM/DRDA Server, SQL Server a iné.

Polozky pracovnej stanice:

Interaktivna tloha je uloha, ktora sa spusta prihlasenim uzZivatela na zobrazovaciu stanicu a kon¢i jeho odhlasenim.
Aby tato tloha mohla bezat, podsystém vyhlada opis tlohy, ktory je mozné $pecifikovat v polozke pracovnej stanice
alebo v uzivatelskom profile.

Polozka pracovnej stanice nasmeruje podsystém na predpokladané pracovné stanice. Ak je pracovna stanica k
dispozicii, podsystém posle na obrazovku prihlasovaciu obrazovku.

Poznamka: Opis riadiaceho podsystému musi obsahovat poloZku pracovnej stanice pre konzolu a tdto polozka musi
byt typu *SIGNON. (*SIGNON je hodnota pre parameter AT $pecifikovany v prikaze ADDWSE (Add
Work Station Entry).) Hodnota *SIGNON indikuje, ze prihlasovacia obrazovka sa zobrazuje na pracovnej
stanici po spusteni podsystému. Tato poziadavka zabezpecuje, ze podsystém ma interaktivne zariadenie
pre polozku prikazov na urovni systému a podsystému. Prikaz ENDSYS (End System) ukon¢i licencny
program iSeries do jednej relacie (alebo prihlasovacej obrazovky) na konzole v riadiacom podsystéme.
Opis podsystému, ktory neobsahuje polozku pracovnej stanice pre konzolu, nie je mozné spustif ako
riadiaci podsystém.

Polozky smerovania:
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Polozka smerovania identifikuje hlavni oblast tlozného podsystému, ktort treba pouzit, riadiaci program, ktory treba
spustif (zvy&ajne systémom poskytovany program QCMD) a dalsie informacie o run-time (uloZené v objekte triedy).
Polozky smerovania su ulozené v opise podsystému.

Polozku smerovania mozno porovnat so samostatnou polozkou v adresari nakupného strediska. Zakaznici, ktori
nemdzu najst predajniu, ktoru potrebujui, moézu pouzit adresar, ktory ich spravne nasmeruje. To isté plati o systéme
iSeries. Polozky smerovania nasmeruju ulohu na spravne miesto. Polozky smerovania v opise podsystému Specifikuju
program, ktory sa ma volaf na riadenie kroku smerovania pre tlohu, ktora bezi v podsystéme, na riadenie, ktoru
paméfovi oblast bude uloha pouZivat a na riadenie, z ktorej triedy sa maju ziskat atribuity run-time. Smerovacie tidaje
identifikuju polozku smerovania, ktord ma tiloha pouzit. Polozky smerovania spolu so smerovacimi udajmi poskytuju
informacie o spusteni ulohy v podsystéme.

Polozky smerovania sa skladaju z tychto casti: opis podsystému, trieda, porovnavacie udaje, maximalny pocet
aktivnych krokov smerovania, ID pamifovej oblasti, program, ktory sa ma volaf, pribuznost prostriedkov vlakien,
skupina pribuznosti vlakien a poradové cislo.

Trieda:

Run-time atributy ulohy obsahuje objekt triedy, ktory je zadany v parametri (CLS) v smerovacej polozke. Ak sa tiloha
sklada z viacerych krokov smerovania, trieda, ktord bude pouzivat kazdy dalsi krok smerovania, je zadana v
smerovacej polozke, ktora sa pouziva na spustenie kroku smerovania. Ak pri pridani smerovacej polozky trieda
neexistuje, musi sa zadat kvalifikator kniZnice, pretoze kvalifikovany nédzov triedy sa uchovava v popise podsystému.

Trieda smerovacej polozky obsahuje tieto run-time atributy:

Priorita vykonavania (RUNPTY)
predstavuje prioritu s ktorou sa uloha uchadza o zékladnu jednotku vo vziahu k inym ulohdm, ktoré st v
rovnakom ¢ase aktivne. Pri viacndsobne zrefazenych ulohdch je priorita vykondvania tiez najvyssou
povolenou prioritou vykonavania pre kazdé vlakno v tlohe. Jednotlivé vlakna v ramci ulohy mozu mat nizsiu
prioritu.

Casovy interval (TIMESLICE)
Tento ¢asovy interval vytvori mnozstvo ¢asu, ktoré vlakno v ulohe potrebuje na dokoncenie zmysluplného
mnoZstva spracovania. Na konci ¢asového intervalu moZe vldkno prejst do neaktivneho stavu, aby sa ostatné
vldkna mohli staf aktivnymi v pamitovej oblasti.

Predvoleny ¢as ¢akania (DFTWAIT)
Specifikuje predvoleny maximalny ¢as (v sekundéach), pocas ktorého bude vlakno v tlohe ¢akaf na instrukciu,
ako napriklad LOCK instrukcia pocitacového rozhrania (MI), pre ziskanie prostriedku. Tento predvoleny ¢as
¢akania sa pouziva, ked as ¢akania nie je pre danu situdciu zadany inak. Zvycajne je to mnozstvo asu, pocas
ktorého je uzivatel systému ochotny ¢akat, kym systém poziadavku ukonéi. Ak bude ¢as ¢akania pre
akukolvek instrukciu prekrodeny, moze sa zobrazit chybové hlasenie alebo ho moze automaticky spracovat
prikaz MONMSG (Monitor Message).

Maximalny ¢as CPU (CPUTIME)
Specifikuje maximalny &as zékladnej jednotky (v milisekundach), ktory méze uloha pouzit. Ak sa uloha
skladd z viacerych krokov smerovania, kazdy krok smerovania moze pouzif toto mnozstvo ¢asu zakladne;j
jednotky. Ak bude maximalny ¢as prekroceny, uloha sa ukonci.

Maximalny doc¢asny ulozny priestor (MAXTMPSTG)
Specifikuje maximalne mnozstvo do¢asného (pomocného) ulozného priestoru, ktory méze uloha pouzit. Ak sa
uloha sklada z viacerych krokov smerovania, toto je maximalny docasny ulozny priestor, ktory moze krok
smerovania pouzit. Tento do¢asny tlozny priestor sa pouZiva pre ulozny priestor, vyzadovany samotnym
programom a implicitne vytvorenymi internymi systémovymi objektmi, ktoré sa pouzivaju na podporu ulohy.
Neobsahuje ulozny priestor v kniznici QTEMP. Ak bude maximalny do¢asny ulozny priestor prekroceny,
uloha bude ukonéena. Tento parameter sa nevztahuje na pouzivanie trvalého tilozného priestoru, ktory je
riadeny prostrednictvom uzivatelského profilu.
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Maximalny pocet vlakien (MAXTHD)
Specifikuje maximalny pocet vlaken, s ktorymi sa moze tloha, pouzivajica tuto triedu, kedykolvek spustif. Ak
budi naraz inicializované viaceré vlakna, moze dojst k prekrodeniu tejto hodnoty. Ak déjde k prekroc¢eniu
tejto maximalnej hodnoty, nadbytoéné vlakna budi moct byt spustené, kym sa normalne nedokongia.
Inicializacia dalsich vlaken bude zakazan4, kym maximalny pocet vldken v tilohe neklesne pod tiito
maximalnu hodnotu.

Textovy popis (TEXT)
Specifikuje text, ktory v kratkosti popisuje objekt. Je to atribut objektu triedy pri jeho vytvoreni, ale nie je
run-time atributom pre ulohu.

Opravnenie (AUT)
Specifikuje opravnenie, ktoré davate uzivatelom, ktori nemaju $pecifické opravnenie na objekt, ktori nie si na
autorizacnom zozname a ktorych skupinovy profil alebo dodatkové skupinové profily nemaju Specifické
opravnenie na objekt. Je to atribut objektu triedy pri jeho vytvoreni, ale nie je run-time atributom pre tlohu.

Porovnavacie udaje:

Parameter (CMPVAL) porovnavacej hodnoty smerovacej polozky Specifikuje udaje, ktoré sa porovnaju so
smerovacimi idajmi, aby sa zistilo, ktora smerovacia polozka sa ma pouzit. (Smerovacia polozka tiez $pecifikuje
zaciatocnu poziciu pre porovnavanie.) Smerovacie idaje sa porovnavaju s porovnavacou hodnotou kazdej smerovacej
polozky v poradi poradovych ¢isel, kym nebude najdena zhoda. Poradové ¢islo, ktoré obsahuje smerovacia polozka,
definuje poradie, v ktorom sa smerovacie polozky snimaju a da sa pouzit ako identifikator smerovacej polozky.

Ked sa najde smerovacia polozka s porovnavacou hodnotou, ktora sa zhoduje so smerovacimi udajmi, spusti sa krok
smerovania a zavola sa program, ktory je uvedeny v smerovacej polozke. Run-time atributy v triede, ktord je priradena
k smerovacej polozke, sa pouziju pre krok smerovania a krok smerovania sa spusti v paméfovej oblasti, ktora je zadana
v smerovacej polozke.

V smerovacej polozke s najvy$sim ¢islom mozete zadat porovnavaciu hodnotu *ANY. *ANY znamend, Ze zhoda bude
vynttena bez ohladu na smerovacie udaje. Iba jedna smerovacia polozka moze obsahovat porovnavaciu hodnotu *ANY
a musi to byt posledna polozka (s najvy$sim poradovym ¢islom) v popise podsystému.

Maximalny pocet aktivnych krokov smerovania:

Parameter maximalneho poctu aktivnych krokov smerovania (MAXACT) smerovacej polozky $pecifikuje maximalny
pocet krokov smerovania (tiloh), ktoré moézu byt v rovnakom ¢ase aktivne prostrednictvom tejto smerovacej polozky.

V tlohe je naraz aktivny iba jeden krok smerovania. Ked je podsystém aktivny a bol dosiahnuty maximalny pocet
krokov smerovania, kazdy dalsi pokus o spustenie kroku smerovania, prostrednictvom tejto smerovacej polozky, zlyha.
Uloha, ktora sa pokusila o spustenie kroku smerovania sa ukon¢i a podsystém odosle spravu do protokolu ulohy.
Bezne neexistuje dovod na riadenie poctu krokov smerovania, preto sa odporica hodnota *NOMAX.

ID pamdtovej oblasti:

Parameter ID paméiovej oblasti (POOLID) smerovacej polozky $pecifikuje identifikator oblasti paméfovej oblasti, v
ktorej je program spusteny. Tu zadany identifikator oblasti suvisi s pamétovymi oblastami v popise podsystému.

Program na zavolanie
Parameter programu na zavolanie(PGM) smerovacej polozky Specifikuje ndzov a kniznicu programu, ktory bol volany
ako prvy spusteny program v tomto kroku spustenia. Do zadaného programu nemdzu prejst Ziadne parametre. Nazov

programu moze byt bud explicitne zadany v smerovacej polozke alebo sa dé ziskat z idajov smerovania.

Ak je nazov programu zadany v smerovacej polozke, dosledkom vyberu tejto polozky bude volanie programu
smerovacej polozky (bez ohladu na to, ¢i nazov programu presiel do funkcie EVOKE). Ak je predpoklad, ze sa zavola

16  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



program, zadany vo funkcii EVOKE, musi byt v tomto parametri zadané *RTGDTA. Ak program neexistuje pri pridani
alebo pri zmene smerovacej polozky, musi byt zadany kvalifikator kniZnice, pretoze kvalifikovany nazov programu sa
uchovava v popise podsystému.

Poradové cislo

Parameter poradového c¢isla (SEQNBR) smerovacej polozky oznami podsystému poradie, v ktorom sa majl'l
prehladavat smerovacie polozky pri Vyhladavam zhodnych udajov smerovania. Smerovacie polozky sa prehiadavaji
podla poradia poradovych ¢isel. Ked do popisu podsystému prldate smerovacie polozky, mali by ste ich zoradit tak, aby
polozky, ktoré sa budu pravdepodobne najéastejsie porovnavat, boli ako prvé. Skrati to ¢as vyhladavania.

Poradové ¢islo Porovnavacia hodnota
10 *ABC’

20 ’AB’

30 A’

40 B’

50 D’

V horeuvedenom priklade sa smerovacie polozky prehladavaju v poradi poradovych &isel. Ak su udaje smerovania *A’,
vyhladavanie sa ukonéi na smerovacej polozke 30. Ak st idaje smerovania *AB’, vyhladévanie sa ukonéi na
smerovacej polozke 20. Ak st tidaje smerovania ’ABC’, vyhladévanie sa ukonéi na smerovacej polozke 10. Pretoze
tidaje smerovania mozu byt dlhsie ako porovnavacia hodnota smerovacej polozky, porovnanie (ktoré sa vykonava zlava
doprava) sa zastavi, ked dosiahne koniec porovnavacej hodnoty. Preto ak budu udaje smerovania ’ABCD”,
vyhladavanie sa ukonéi na smerovacej polozke 10.

Pri definovani smerovacich poloziek ich musite zoradif od najkonkrétnej$ich po najvseobecnejsie. V nasledujiicom
priklade uvidite spravny a nespravny sposob definovania smerovacich poloziek:

Spravne Nespravne
Poradové ¢islo Porovnavacia hodnota Poradové ¢islo Porovnavacia hodnota
10 *ABC’ 10 *ABC’
20 ’AB’ 20 ’ABCD’
30 A
40 ’E’
9999 *ANY

V nespravnom priklade sa uz dalej neda porovnaf smerovacia polozka 20, pretoze vietky idaje smerovania, ktoré sa
zhoduju s porovnavacou hodnotou pre smerovaciu polozku 20, sa uz zhoduju so smerovacou polozkou 10. Pri pridani
alebo pri zmene smerovacej polozky v popise podsystému s porovnavacou hodnotou, ktora spdsobuje tento stav,
systém odosle diagnosticku spravu, ktora stav identifikuje.

Program, pomenovany v smerovacej polozke, prevezme riadenie, ked sa pre ilohu spusti krok smerovania. Parametre
pre riadenie run-time prostredia (priorita, casovy interval, atd.) kroku smerovania pre ulohu budu prevzaté z triedy,
ktora je zadana v smerovacej polozke.

Ako sa podsystém spusta
Pri spusteni podsystému systém vyhradi niekolko poloziek a spusti automaticky spustané alebo predspustené ulohy a az
potom je podsystém pripraveny na pracu.

Popis podsystému sa pouZiva na zistenie toho, ako su alokované polozky. Nasledujici zoznam reprezentuje postupnost
udalosti, ku ktorym dojde pri spusteni podsystému:
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8.

Bude vydana poziadavka na spustenie podsystému. Bude vydany prikaz STRSBS (Start Subsystem). Klu¢ové
informacie o spustani budu umiestnené do popisu podsystému.

Vykona sa alokacia pamitovych oblasti. Vyhradi sa pamat pre oblasti definované v opise podsystému. Pamat
vyhraden4 kazdej definovanej oblasti sa zoberie zo zakladnej paméifovej oblasti. Systém nebude alokovat pamat
oblasti, ak mnozstvo dostupnej pamite pre pamatovu oblast Base bude mensie ako minimalna velkost, ktora je
$pecifikovand v systémovej hodnote QBASPOOL (Minimalna velkost pamatovej oblasti Base). Ak systém nemoze
vyhradit vietku pozadovanu pamaf, vyhradi tolko kolko méze a ostatnt pamat vyhradi po uvolneni pamite.

Spustia sa predspustené @lohy. Tieto informacie pochadzaju z poloziek predspustenych tuloh.

Spustia sa ulohy automatického spustenia. Tieto informacie pochadzaju z poloziek uloh automatického
spustenia.

Alokuju sa zobrazovacie stanice (objavia sa prihlasovacie obrazovky). Ak sa tu nachadzaju polozky
pracovnych stanic a zariadenie je pripojené a ziadny iny podsystém ho nealokoval, podsystém ho moze alokovat a
zobrazit prihlasovaciu obrazovku. Ak je zariadenie pripojené a iny podsystém ho alokoval a nachddza sa na
prihlasovacej obrazovke (prihlasovacia obrazovka sa zobrazila pred spustenim druhého podsystému), druhy
podsystém mézZe zariadenie alokovat z prvého podsystému a zobrazit prihlasovaciu obrazovku. Ak zariadenie nie je
pripojené, podsystém ho nemoze alokovat. Systémovy rozhodovaci radi¢ (QSYSARB) a tlohy QCMNARB drzia
zamky na vSetkych odpojenych zariadeniach. Polozky pracovnych stanic poskytuji informécie o zariadeniach,
ktorych alokacia sa ma skontrolovat.

Poznamka: Pri virtudlnych zobrazovacich zariadeniach sa vyzva na prihlasenie zobrazi, ked bude zariadenie tplne
pripojené. To sa stane, ked sa uzivatel pripoji k iSeries pomocou popisu tohto zariadenia (za
predpokladu, ze poziadavka na pripojenie neobsahuje uidaje, ktoré sa pouzivaji na obidenie
spracovania vyzvy na prihlasenie). Zariadenie moze byt prevzaté z oblasti predtym vytvorenych
popisov zariadeni a pripojené ako sucast spracovania tohto pripojenia, alebo sa moze zariadenie
vytvorit a pripojit. Pri spusteni podsystému da podsystém zamok, pre kazdy nim pozadovany predtym
vytvoreny popis zariadenia, do procesu spracovania.

Vykona sa alokacia frontov iloh. Podsystém nedokdze vyhradit front loh, ak je uz vyhradeny pre iny aktivny

podsystém. Tieto informacie pochadzaju z poloziek frontov uloh.

Vykona sa alokacia komunikacnych zariadeni. Poziadavky sa odoslu do systémovej ulohy QLUS (sluzby LU),
ktora spracovava alokaciu zariadeni pre vsetky komunikacné zariadenia. Tieto informacie pochadzaju z
komunikacnych poloziek.

Prostredie je pripravené na pracu.

Ako sa alokuju zariadenia pracovnych stanic:

Podsystémy sa pokusaju alokovat vietky zariadenia pracovnych stanic, ktoré majii vo svojom popise podsystému, pre
polozky pracovnych stanic AT(*SIGNON).

Pocas spustania podsystému mozu nastat nasledujuce situacie:

Ak zariadenie nie je pripojené, podsystém ho nemozZe alokovat. Systémovy rozhodovaci radi¢ (QSYSARB) a ulohy
QCMNARBxx drzia zamky na vSetkych odpojenych zariadeniach.

Ak je zariadenie pripojené a Ziadny iny podsystém ho nealokoval, podsystém ho moze alokovat a zobrazit
prihlasovaciu obrazovku.

Ak je zariadenie pripojené a iny podsystém ho alokoval a nachadza sa na prihlasovacej obrazovke (prihlasovacia
obrazovka sa zobrazila pred spustenim druhého podsystému), druhy podsystém moze zariadenie alokovat z prvého
podsystému a zobrazit prihlasovaciu obrazovku.

Ak sa o alokaciu rovnakej pracovnej stanice (podia $pecifikacie v polozkach pracovnych stanic) usiluji viaceré
podsystémy a pracovnd stanica je odpojend, neda sa predpovedat, ktory systém ziska pracovnil stanicu pri jej pripojeni.
Podobne, ak polozka pracovnej stanice namiesto nazvu pracovnej stanice Specifikuje typ pracovnej stanice, podsystém
moze ziskat vietky, niektoré alebo Ziadne pracovné stanice tohto typu. (To plati aj pre polozky pracovnych stanic s
generickymi nazvami.) Ak sa chcete takejto situdcii vyhnuf, mozete nastavit polozky pracovnych stanic pre podsystémy
tak, aby viaceré podsystémy nepouzivali rovnaké pracovné stanice.
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Ked sa uzivatel prihlasi

Ked sa uzivatel prihlasi na pracovnu stanicu, iloha sa spusti v podsystéme, ktory sa zobrazil na prihlasovacej
obrazovke pracovnej stanice (podsystém bude identifikovany na prihlasovacej obrazovke od spolo¢nosti IBM). Po
prihldseni uzivatela mozu nastat nasledujuce situacie:

* Ak sa spusti druhy podsystém a pokisi sa alokovaf pracovnu stanicu, na ktoru sa uzivatel prihlasil, druhy podsystém
ju nebude moct alokovat. Uloha uzivatela zostane nadalej spustena v prvom podsystéme.

* Ak si uzivatel v ponuke System Request vyberie volbu 1 (Zobrazit prihldsenie pre ndhradni tilohu) alebo ked zada
prikaz TFRSECJOB (Transfer to Secondary Job), nova uloha sa spusti v rovnakom podsystéme ako povodna uloha.

* Ked sa uzivatel odhlési, pracovna stanica zostane alokovana pre podsystém, ktory bol pouzity pri prihldseni
uzivatela, pokial sa uzivatel nepresunul do podsystému pomocou prikazu TFRJOB (Transfer Job) a pri tejto
pracovnej stanici nezadal parameter AT(*ENTER) pre polozku pracovnej stanice. Ukdze sa prihlasovacia obrazovka
a véetky nasledné ullohy z tejto pracovnej stanice zostanii spustené v tomto podsystéme (pokial nebude spusteny iny
podsystém, ktory pracovnu stanicu alokuje zatial ¢o bude na prihlasovacej obrazovke).

* Ak sa uzivatel odhlasi a podsystém, v ktorom bola jeho tiloha spustena, sa ukon¢i, alokacia zariadenia bude zruena.
Zariadenie méze byt nésledne alokované druhym podsystémom, ktory zobrazi prihlasovaciu obrazovku.

Scenar: Alokacia pracovnej stanice:
Nasleduje priklad, v ktorom budu dve pracovné stanice alokované pre dva rozdielne podsystémy.

V tomto scenari ma podsystém A a podsystém B vo svojich popisoch podsystémov uvedené pracovné stanice DSP01 a
DSPO02 (polozky pracovnych stanic $pecifikuju AT(*SIGNON)).

Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 Podsystém A
DSP02 Podsystém A

Predpokladajme, ze pri spusteni podsystému A budu obidve pracovné stanice pripojené.

Podsystém A alokuje obidve pracovné stanice a na obidvoch zobrazi prihlasovaciu obrazovku. Hoci ma podsystém A
na pracovnych staniciach zobrazent prihlasovaciu obrazovku, pracovné stanice moze alokovat iny podsystém alebo
uloha; pracovna stanica potom uz nebude viac k dispozicii podsystému A.

Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 USERI
DSP02 Podsystém A

Ked sa uzivatel (USER1) prihlasi na pracovnt stanicu DSP01, zariadenie bude alokované pre tilohu uzivatela USER1,
ktord je spustena v podsystéme A. Pracovna stanica DSPO02 je stdle na prihlasovacej obrazovke. Preto ju moze alokovat
iny podsystém alebo uloha. Potom uz nebude viac k dispozicii podsystému A.

Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 USERI
DSP02 Podsystém B

Spusti sa podsystém B. PretoZe na pracovnu stanicu DSPO1 sa prihlasil USER1, podsystém B nedokaze alokovat
zariadenie. Podsystém B vyZzaduje alokaciu zariadenia, ked bude zariadenie k dispozicii. DSP02 je alokovana pre
podsystém B, pretoze nikto sa na nu v podsystéme A neprihlasil. VSetky tlohy, ktoré boli spustené v DSP02 budu
spustené v podsystéme B.
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Nazov zariadenia Alokované pre
DSPO1 Podsystém A
DSP02 Podsystém B

USERI sa odhlasi. Pretoze uzivatelskd uloha bola spustena v podsystéme A, tento podsystém zobrazi prihlasovaciu
obrazovku, aby sa na pracovnu stanicu mohol prihlésif dalsi uzivatel a aby sa mohol spustit v podsystéme A. Ak sa
podsystém A ukonci, pracovnu stanicu DSPO1 alokuje podsystém B (pretoze ma nevybavenu poziadavku na alokaciu
zariadenia.)

Nazov podsystému, pre ktory je pracovna stanica aktualne alokovana, sa objavi v pravom hornom rohu prihlasovacej
obrazovky od spolo¢nosti IBM.

Pamatové oblasti

Pamitova oblast je logické rozdelenie hlavnej pamite alebo tilozného priestoru, ktora je vyhradena pre spracovanie
tilohy alebo skupiny uloh. Na serveri iSeries moze byt cely hlavny tlozny priestor rozdeleny na logické vyhradenia
nazyvané pamifové oblasti. Systém $tandardne riadi prenos tidajov a programov do pamétovych oblasti.

Pamitova oblast, z ktorej uzivatelské ulohy ziskavaju svoju pamaf je vzdy rovnaka ako oblast, ktora obmedzuje ich
uroven aktivity. (Uroven aktivity pamatovej oblasti je poget vldkien, ktoré mézu byt v pamatovej oblasti aktivne v
rovnakom ¢ase.) Vynimkou su systémové ulohy (napriklad Scpf, Qsysarb a Qlus), ktoré ziskavajui svoju pamét zo
zédkladnej oblasti, ale pouzivaju uroven aktivity oblasti po¢itaca. Okrem toho, monitory podsystému ziskavaji ich
pamif z prvej oblasti opisu podsystému, ale pouziva uroven aktivity oblasti po¢ita¢a. Toto umoziuje, aby bolo vzdy
mozné vykondvat monitor podsystému, bez ohladu na nastavenie trovne aktivity.

Preéo pouzivat paméatové oblasti

Riadenim poctu a velkosti oblasti mozete riadif mnozstvo prace, ktoré je mozné vykonat v podsystéme. Cim je velkost
oblasti v podsystéme vii¢sia, tym viac prace je mozné v tomto podsystéme urobit.

Pouzivanie zdielanych pamatovych oblasti umoziuje systému distribuovat ilohy pre interaktivnych uzivatelov cez
viaceré podsystémy, zatial ¢o ich ulohy mozu bezat v rovnakej pamifovej oblasti.

Viaceré oblasti v podsystéme vam pomahaju riadif uchadzanie sa tilohy o systémové prostriedky. Vyhodou mat v
podsystéme viaceré oblasti je, Ze moZzete oddelit mnoZstvo vykonanej prace od ¢asu odozvy pre tieto tlohy. Napriklad,
pocas dha mozete potrebovat, aby interaktivne ilohy bezali s dobrym ¢asom odozvy. Kvoli lepsej u¢innosti mozete
interaktivnu oblast zvicsit. V noci vam moze bezat mnoho ddvkovych uloh, takze zvicsite davkovi oblast.

Poznamka: I ked ladenie a riadenie vasho systému méze pomdct Gicinnosti toku prace cez vas server iSeries, nemoze
byt zodpovedné za neprimerané hardvérové prostriedky. Ak st poziadavky vasho pracovného zafazenia
zavazné, pouvazujte o aktualizacii hardvéru.

Ako sa spracovavaju udaje v pamétovych oblastiach

Ak su udaje uz v hlavnej pamifovej oblasti, mozno na ne odkazovat nezavisle od pamétovej oblasti, v ktorej sa
nachadzaju. Ak vsak potrebné udaje neexistuju v Ziadnej paméitovej oblasti, prenest sa do rovnakej pamitovej oblasti
ulohy, ktora na ne odkazovala (toto je zname ako chyba stranky). Ked sa tdaje prenesti do pamiatovej oblasti, dalsie
udaje sa premiestnia a ak sa zmenia, automaticky budu zaznamenané do pomocného ulozného priestoru (toto sa nazyva
strankovanie). Pamétova oblast musi byt dostato¢ne velka, aby mohla udrzat prenosy udajov (strankovanie) na
zodpovedajucej urovni, pretoze rychlost ma vplyv na vykon.
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Typy pamitovych oblasti

Na serveri iSeries sa d4 cely hlavny ulozny priestor rozdelif na logické alokécie s ndzvom pamdtové oblasti. Vietky
paméfové oblasti v systéme st bud sukromné alebo zdielané. Existuju tu sukromné pamatové oblasti, zdielané
pamafové oblasti a $pecialne zdielané pamatové oblasti. Su¢asne moze byt aktivnych najviac 64 pamatovych oblasti, v
[ubovolnej kombinacii sukromnych a zdielanych oblasti.

Sukromné paméitové oblasti

Sitkromné pamiitové oblasti (zname aj ako uzivatelom definované pamétové oblasti) obsahuju $pecifické mnozstvo
hlavného ulozného priestoru, ktoré moze jeden podsystém pouzit na spustenie tloh. Tieto oblasti nemozu zdielat
viaceré podsystémy. V aplikdcii iSeries Navigator sa daji identifikovat pomocou nazvu podsystému. V aktivnych
podsystémoch mézete mat na pouZitie alokovanych az 62 sikromnych pamifovych oblasti.

Zdielané pamatové oblasti

Zdielané oblasti st bud $pecidlne alebo vieobecné; oblast Machine a oblast Base sa povazuju za $pecialne zdielané
oblasti a vietky ostatné zdielané oblasti sa povazuju za vieobecné zdielané oblasti. Pri vytvarani popisov podsystémov
mozete $pecifikovat 63 zo 64 zdielanych pamatovych oblasti, ktoré st v systéme definované na pouzivanie, (oblast
Machine je vyhradena pre pouzivanie systémom).

Specialne zdielané oblasti (*“MACHINE a *BASE)

*MACHINE
Pamifova oblast Machine sa pouziva pre intenzivne zdielané programy Machine a programy opera¢ného
systému. V aplikécii iSeries Navigator je oznacena ako Machine. Pamifova oblast Machine poskytuje tulozny
priestor pre tlohy, ktoré musi systém spustat a ktoré si nevyzaduju vasu pozornost. Velkost tejto pamétovej
oblasti je $pecifikovana v systémovej hodnote Velkost pamatovej oblasti Machine (QMCHPOOL). V tejto
pamitovej oblasti nemoze ziadny uzivatel spustat ulohy. (Na obrazovke Praca so stavom systému
(WRKSYSSTS) sa pamifova oblast Machine objavuje ako identifikitor pamitovej oblasti 1.)

*BASE
Pamifova oblast Base je v aplikacii iSeries Navigator oznacend ako Base a obsahuje vSetok nepriradeny
hlavny tlozny priestor v systéme, (vetok hlavny uloZny priestor, ktory nevyzaduje ina pamitové oblast).
Oblast Base obsahuje tilozny priestor, ktory mozu zdielat mnohé podsystémy. Pamitova oblast Base sa
pouziva pre davkovii pracu a rozliéné systémové funkcie. Miniméalnu velkost pamatovej oblasti Base
$pecifikuje systémové hodnota Minimalna velkost pamétovej oblasti Base (QBASPOOL). Urove aktivity pre
tiito paméfovu oblast je Specifikovana v systémovej hodnote Maximélny pocet sposobilych vldken pamétove;j
oblasti Base (QBASACTLVL). (Na obrazovke Praca so stavom systému (WRKSYSSTS) sa pamafova oblast
Base objavuje ako identifikator paméfovej oblasti 2.)

Vseobecné zdielané oblasti

Vseobecné zdielané oblasti su oblasti hlavného tilozného priestoru, ktory méze viacero podsystémov pouzivat v
rovnakom case. V znakovo orientovanom rozhrani sa oznacuju nasledovne:

¢ *INTERACT je interaktivna pamifova oblast, ktora sa pouziva pre interaktivne tlohy.
* *SPOOL je pamifova oblast, ktord sa pouziva pre spoolové zapisovace.

e *SHRPOOLI az *SHRPOOLG60 st pamifové oblasti, ktoré mozete pouzivat pre svoju vlastni potrebu.

V aplikécii iSeries Navigator st vieobecné zdielané oblasti oznacované ako Interactive, Spool a Shared 1 - Shared 60.

Schémy ¢islovania oblasti

Oblasti maju dve moznosti ¢islovacich schém: jedna sa pouziva v podsystéme a jedna je celosystémova. Podsystém
pouziva sadu &isel, ktoré sa odkazuji na oblasti, ktoré pouziva. Preto, ked vytvorite alebo zmenite opis podsystému,
mozete zadefinovat jednu alebo viac oblasti a oznagit ich 1, 2, 3, atd. Toto st ozna¢enia oblasti podsystému, ktoré
nezodpovedaju ¢islam oblasti zobrazenych obrazovkou Work with System Status (WRKSYSSTS).
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Odlisna sada ¢isel sa pouziva pre vSetky oblasti v systéme. Obrazovka Work with Subsystems (WRKSBS) spaja
identifikatory podsystémovych oblasti a hlavicky stlpcov s identifikatormi systémovych oblasti.

4 N
Work with Subsystems
System: XXXXXXXX
Type options, press Enter.
4=End subsystem 5=Display subsystem description
8=Work with subsystem jobs
Total — -=-------m-- Subsystem Pools------------
Opt Subsystem Storage (M) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
_ NYSBS 48 2 4 5
PASBS .97 2 6 5
QINTER 11.71 2 3
Bottom
Parameters or command
===>
F3=Exit F5=Refresh F11=Display system data F12=Cancel
Fl4=Work with system status
N Y J
Cislovanie oblasti - priklad
Nasledujuci priklad ilustruje sposob ¢islovania oblasti.
Podsystémy
CRTSBSD QINTER CRTSBSD NYSBS CRTSBSD PASBS
Pools (1 *BASE) Pools (1 *BASE) Pools (1 *BASE)
(2 1200 25) (2500 3) (2 1000 3)

(System pools 2, 3)

(3 *SHRPOOL2)
(System pools 2, 4, 5)

(3 *SHRPOOL?2)
(System pools 2, 5, 6)

Po spusteni QINTER su alokované nasledujuce oblasti:

Cislo systémovej oblasti Opis QINTER
1 Oblast *Machine

2 Oblast *BASE 1

3 Stikromna oblast QINTER 2
Po spusteni NYSBS su alokované nasledujuce oblasti:

Cislo systémovej oblasti Opis QINTER NYSBS
1 Oblast *MACHINE

2 Oblast *BASE 1 1
3 Sukromna oblast QINTER 2

4 Stukromna oblast NYSBS 2
5 Zdielan oblast *SHRPOOL2 3
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Po spusteni PASBS su alokované nasledujuce oblasti:

Cislo systémovej .
oblasti Opis QINTER NYSBS PASBS
1 Oblast *MACHINE
2 Oblast *BASE 1 1 1
3 Sukromna oblast 5
QINTER
4 Sukromna oblast 5
NYSBS
5 Zdieland oblast ; ;
SHRPOOL2
6 Sukromna oblast PASBS 2

Alokovanie paméitovej oblasti
Po spusteni podsystému sa systém pokusi alokovat uzivatelom definované tlozné oblasti, ktoré su zadefinované v opise
spustaného podsystému.

Ak systém nemoze alokovat vietky vyzadované tlozné oblasti, alokuje ¢o najviac dostupného priestoru a neskor, ked
bude k dispozicii, alokuje zvysok. Pozrite si napriklad nasledujiicu tabulku. Ak je dostupnych 700KB a *SHRPOOL2
je zadefinovany na 500KB, potom sa 300KB alokuje pre prvu tloznt oblast a 400KB pre druhu tlozni oblast.

ID oblasti Specifikované v SBSD 1 2
Vyzadovany ulozny priestor 300K *SHRPOOL2
ID systémovej oblasti 3 4

Alokovany ulozny priestor 300K 400K
Urovei aktivity 1

Typ oblasti Sukromna Zdielana

Ulozné oblasti, ktoré definujete, znizuju pri alokovani veikost zakladnej pamatovej oblasti. Systém alokuje pre
stikromnti oblast iba tolko tloZnej oblasti, kolko jej m4 dostupnej v zdkladnej paméafovej oblasti. Systémova hodnota
minimalnej velkosti zdkladnej pamifovej oblasti (QBASPOOL) uréuje minimalnu velkost zakladnej paméifovej oblasti.

Uroven aktivity pamatovej oblasti
Uroveri aktivity paméfovej oblasti je pocet vlakien, ktoré mozu aktivne pouzivat CPU v rovnakom ¢ase v pamitove;
oblasti. Toto umoznuje efektivne vyuzivanie systémovych prostriedkov. Systém manazuje riadenie urovne aktivity.

Casto pocas spracovania vo vlakne, program ¢akéa na systémovy prostriedok alebo odpoved od uzivatela pracovne;
stanice. Pocas tohto ¢akania vlakno uvolni svoje pouzitie irovne aktivity pamifovej oblasti a iné vlikno pripravené na
spracovanie ho méze nahradit.

Ked je spustenych viac vldken, ako moze naraz bezat, vlakna navyse musia na pouzitie jednotky spracovania dakat
(zvyéajne je toto ¢akanie kratke). Uroven aktivity pamitovej oblasti vam dovoluje obmedzit mnoZstvo stiperenia o
rézne pamifové oblasti vo vasich podsystémoch.

Pocet vykonavajucich sa vlakien (alebo aktivnych vlakien) sa tyka poctu vlakien, ktoré su pripravené na stiperenie o
procesor a tento pocet sa tyka irovne aktivity pre pamifovu oblast. V tomto zmysle, aktivne vlikna nezahtfaji vldkna,
ktoré akaju na vstup, na ulohu alebo na vyhradenie zariadenia, ani na otvorenie suboru. Aktivne vlakna nezahtiaju
vldkna, ktoré su nevhodné (vldkna pripravené na vykonanie, ale uroven aktivity paméafovej oblasti je na svojom
maxime).
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Ako funguju urovne aktivity

V pamifovej oblasti moze byt naraz aktivne viac ako jedno vlakno, pretoze spracovanie vlikna sa da na chvilu prerusit,
kym sa ziskaju idaje z pomocného ulozného priestoru. Po¢as tohto zdrzania, ktoré je zvycajne kratke, moze bezat iné
vldkno. Pouzitim trovne aktivity moze pocitaé spracovat velké mnozstvo vlaken v pamifovej oblasti a v rovnakom
¢ase udrzi uroven pripojenia na vami zadanom limite.

Maximalna aroven aktivity
Po dosiahnuti maximalnej irovne aktivity pamifovej oblasti sa presunti do nezelaného stavu dodatoéné
vlakna, ktoré potrebuju pamifovu oblast, aby ¢akali na pokles poétu aktivnych vldken pod Groven maximalnej
aktivity alebo na to, kym vlakno dosiahne koniec svojho ¢asového useku. Ked sa vlakno vzda svojej
pamifovej oblasti, ostatné neaktivne vlikna sa stanti vhodnymi na vykonanie podia ich priority. Napriklad, ak
vykonavajuce sa vlakno ¢akd na odpoved z pracovnej stanice, vzda sa svojej trovne aktivity a Groven aktivity
uz nie je na svojom maxime.

Definovanie trovni aktivity pamitovych oblasti
Spravne definovanie pamifovych oblasti a urovni aktivity je vo vieobecnosti z4vislé na velkosti paméfovej
oblasti, pocte jednotiek CPU, pocte ramien diskovych jednotiek a charakteristike aplikacie.

Ulohy

Vsetka praca v systéme sa vykonava cez ulohy. Kazda uloha ma v systéme jedinecny nazov. Vsetky tlohy okrem
systémovych uloh sa vykonavaju v podsystémoch. Uloha méze vstupit do podsystému z kazdej polozky prace, ako je
napriklad polozka frontu uloh, polozka pracovnej stanice, polozka komunikacie, polozka automaticky spustanej tlohy
alebo polozka predspustenej tlohy.

Kazda aktivna uloha obsahuje minimalne jedno vlakno (ivodné vlakno) a moze obsahovat dalsie sekundarne vlakna.
Vlakna st nezavislé jednotky prace. Atributy tlohy su zdielané medzi vldknami tloh, vldkna viak maju niektoré svoje
vlastné atributy, napriklad zasobnik volani. Atributy ulohy obsahuju informdcie o tom, ako sa praca spracovava. Uloha
sluzi ako vlastnik pre atributy, ktoré su zdielané medzi vlaknami v ramci rovnakej ulohy. Riadenie prace vam poskytuje
sposob riadenia prace vykonavanej vo vasom systéme cez atributy tlohy.

Spravne opravnenie
Aby ste mohli v atributoch ulohy vykonavat va¢sinu zmien, bud musite mat mimoriadne opravnenie na riadenie iloh
(*JOBCTL) alebo sa v uzivatelsky profil musi zhodovat s identitou uzivatela ulohy v tlohe, ktorti menite.

Existuje zopér atribitov, pri ktorych musite mat na vykondvanie zmien mimoriadne opravnenie *JOBCTL. St to tieto
atributy:

* Predvoleny ¢as ¢akania

* Priorita vykonavania

+ Casovy usek

Poznamka: Ak planujete vykonavanie zmien v kode evidencie ulohy, okrem mimoriadneho opravnenia *JOBCTL
alebo uzivatelského profilu, ktory sa bude zhodovat s identitou uzivatela tilohy, budete potrebovat aj
opravnenie *USE pre prikaz CHGACGCDE (Change Accounting Code).

Pri vietkych atributoch wlohy, ktoré odkazuju na objektiSeries, ako napriklad fronty uloh, vystupné fronty a tabuiky s
triediacou sekvenciou, musite mat spravne opravnenie na objekt. Podrobnejsie informacie o opravneniach iSeries
najdete v Dodatku D Opravnenia vyzadované pre objekty, ktoré pouzivaju prikazy, VIiSeries Bezpecnostnej priruéke|

@

Charakteristiky uloh
Pracovny manazment poskytuje sposob, ktorym ovladate pracu vykonanu na vasom systéme prostrednictvom atributov
ulohy. Predtym, ako budete moct ovladat rozliéné aspekty ulohy, musite pochopit rozne charakteristiky ulohy.

Nasledujuce informacie opisuju tieto charakteristiky tloh:
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Syntax nazvu tlohy:

Ak chcete zjednodusit ovladanie a identifikdciu tloh v systéme, kazd4 uloha ma jedine¢ny kvalifikovany nazov ulohy.

Kvalifikovany nazov ulohy je zlozeny z troch casti: nazov ulohy (alebo jednoducha nazov ulohy), meno uzivatela a

¢islo ulohy.

* Pre interaktivne ulohy je nazov ulohy rovnaky, ako nazov pracovnej stanice alebo relacie emulatora, ku ktoru ste sa
prihlasili. Pre davkové tilohy moZete zadat svoj vlastny nazov tlohy. tento nazov tilohy moze mat dlzku maximdalne
10 znakov.

* Meno uzivatela je meno uzivatelského profilu, pod ktorym je iloha spustena. Pre interaktivne ulohy je meno
uzivatela uzivatelsky profil pouzity na prihlasenie k systému. Toto je meno uzivatela, ktoré ste zadali v poli uzivatela
na prihlasovacej obrazovke. Ak pouzivate Telnet a obchadzate prihlasenie, potom to je meno uzivatela, ktoré
pouzivate na automatické prihlasenie k systému. Pre davkové ulohy mozete zadat uzivatelsky profil, pod ktorym sa
mé davkova uloha spustif. Nazov uzivatela moze mat dizku maximalne 10 znakov.

+ Cislo ulohy je jedine¢né ¢islo, ktoré priraduje systém, aby ste mohli identifikovat ulohy aj v pripade, Ze existuje
viacero tiloh s rovnakym nazvom tlohy a menom uzivatela. Cislo ulohy je vzdy $esimiestnym &islom.

Syntax

Syntax pre kvalifikované nazvy uloh je podobna ako syntax kvalifikovanych nazvov objektov. Ak je napriklad nazov
ulohy DSPO1, uzivatel je QPGMR a ¢islo ulohy 000578, kvalifikovany nazov ulohy je zadany v prikaze Work with Job
(WRKJOB) takto:

WRKJOB JOB(000578/QPGMR/DSPO1)

Dalsou podobnostou s nazvami objektov je skuto¢nost, 7e nemusite zadat vietky kvalifikatory. Zvazte nasledovné:
WRKJOB JOB(QPGMR/DSPO1)

alebo
WRKJOB JOB(DSPO1)

Toto funguje rovnako, ako zadanie celého kvalifikované¢ho nazvu ulohy. Ak sa niektoré ulohy systému zhoduju so
zadanou ¢astou nazvu ulohy, objavi sa obrazovka vyberu ulohy. T4to obrazovka vam umoziuje vybrat vami Zelané
ulohy zo zoznamu duplicitnych nazvov uloh.

Atributy uloh:

Atributy tloh uréuju sposob, akym systém spusta jednotlivé ulohy. Niektoré atribiity iloh su nastavené z uzivatelského
profilu. Iné atributy uloh prichadzaju zo systémovych hodnét, miestnych nastaveni, prikazu Submit Job (SBMJOB),
opisu tlohy a z prikazu Change Job (CHGJOB) (z ktorého méZete zmenit hodnoty pre atributy pocas behu tlohy).

Riadenie atributov uloh vam dava flexibilitu pri riadeni tloh na urovni loh, uZivatelov alebo na systémovej trovni.
Napriklad mozete nechaf nastavenie systému prejst az k systémovej hodnote na ziskanie atributov tiloh (Standardné
nastavenie systému). Ak potom chcete zmenit hodnotu pre v§etky nové ulohy v systéme, moZete zmenit tuto systémovu
hodnotu.

Zadanim hodnoty v opise ulohy mozete ovplyvnit vietky typy tloh pouZivajiice opis tlohy. Ak napriklad vietky vase
d4vkové ulohy pouzivaji rovnaky opis ulohy, zmena opisu tlohy pre ddvkové tilohy méze ovplyvnit vietky vase
davkové ulohy a vsetky ostatné ulohy ponechd neovplyvnené.

Opis ulohy:

Opis tlohy vam umoziuje vytvorit mnozinu atribttov tloh, ktoré su ulozené a dostupné na viacero pouziti. Opis tlohy
je mozné pouzit ako zdroj pre niektoré atributy uloh, ktoré povedia systému, ako sa maju tlohy spustaf. Atributy
povedia systému, kedy sa ma uloha spustif, kde sa ma ziskat, a ako sa ma spustif. O opise ulohy mozete uvazovat, ako o
Sabldne, ktori moZze pouzivat mnozstvo tloh, a tym zredukujete podet $pecifickych parametrov, ktoré potrebujete
nastavit pre vSetky individualne tlohy.
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Opisy uloh su pouzité tymito typmi uloh: automatické spustenie, davka, interaktivna, predspustenie. Rovnaky opis
ulohy mézZete pouzif pre viac uloh. Pri definovani ulohy mozete pouzit opis tilohy jednym z tychto dvoch sposobov:
* Pouzite Specifikovany opis ulohy bez prepisania jeho atributov. Napriklad:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
* Pouzite Specifikovany opis tlohy, ale prepiste niektoré atribity (pomocou prikazu BCHJOB alebo SBMJOB).
Napriklad na prepisanie protokolovania sprav v opise ulohy QBATCH zadajte:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
LOG(2 20 *SECLVL)

Poznamka: Nie je mozné prepisat Ziadne atribiity opisov uloh pre tilohy automatického spustenia, tilohy
pracovnych stanic alebo komunikaéné ulohy.

Opis tlohy a bezpeénost:

Kazda uloha v systéme pouziva opis ulohy pocas inicializacie ulohy. Toto ovplyviiuje rozlicné atributy ulohy.
Parameter USER ovplyviuje uzivatelsky profil priradeny k ulohe. Opis tlohy so $pecifikovanym nazvom
uzivatelského profilu (USER) by mal byt autorizovany iba uréitym jednotlivcom. Ak nie je, na tirovni bezpeénosti 30 a
nizsej, budu ostatni uzivatelia schopni odosielat lohy na spustanie pod tymto uzivatelskym profilom.

Napriklad
CRTJOBD JOBD(XX) USER(JONES) . . . AUT(*USE)

Tento priklad so sebou prindsa bezpe¢nostné rizika, pretoze lubovolny uzivatel moze odoslat ulohu pomocou opisu
ulohy XX a méze byt oprdvneny na vietko, na ¢o je opravneny JONES. Ak je tento typ opisu tlohy pouZity na polozke
pracovnej stanice, umoziuje kazdému prihlasenie ako tento uzivatel jednoduchym stlagenim klavesu Enter. Ak chcete
zabranit ohrozeniu bezpe&nosti, neautorizujte tento typ opisu tlohy na *PUBLIC.

Poznamka: Na trovni bezpeénosti 40 a 50 vyzaduje prikaz Submit Job (SBMJOB) autorizovanie zadavatela (*USE)
na uzivatelsky profil pomenovany v opise tloh. Toto predpoklad, ze SBMJOB $pecifikuje uzivatela
(*JOBD). Vyhnite sa ale zaddvaniu uZivatela v opise ulohy, kym to nie je z nejakého dovodu potrebné
(ako napriklad uloha automatického spustenia). Ak to urobite, zabezpecte, ze mate nad pristupom uplnu
kontrolu.

Parameter a interaktivne ulohy

Opis tilohy, ktory sa ma pouzit, je zadefinovany v prikaze Add Work Station Entry (ADDWSE). Standardom je
pouzivanie opisu tilohy v uzivatelskom profile. Ak je v opise tlohy $pecifikovany USER(*RQD), uzivatel musi zadat
meno uzivatela. Ak je $pecifikovany USER (xxxx) (kde xxxx je konkrétny ndzov uzivatelského profilu), uzivatel moze
stlacit klaves Enter na prihlasovacej obrazovke a funguje pod nazvom uzivatelského profilu xxxx, kym je troven
bezpecnosti 40 alebo vyssia.

Parameter USER a davkové ulohy
opis ulohy pouzity pre davkové ulohy je zadany v prikaze Submit Job (SBMJOB) alebo Batch Job (BCHJOB).

Ak je zadany vstupny refazec, ktory obsahuje prikaz BCHJOB, uzivatel zad4vajuci jeden z prikazov Start Reader
commands ( STRDBRDR, STRDKTRDR) alebo jeden z prikazov Submit Job commands (SBMDBJOB,
SBMDKTIJOB, atd.) musi mat pre zadany opis tlohy opravnenie *OBJOPR. Ked sa pouzije vstupny tok, tlohy sa
vatsinou vykonavaju pod uzivatelskym profilom opisu tilohy a nie pod uzivatelom, ktory ulohy umiestnil do frontu
uloh. Ak je v opise ulohy zadany USR(*RQD), opis tlohy sa nemdze pouzivat v prikaze BCHJOB.

Ak je pouzity prikaz SBMJOB, davkova uiloha funguje pod nazvom uzivatelského profilu odosielatela. Ak je ale

specifikovany USER(*JOBD) v prikaze SBMJOB, uloha funguje pod nazvom Specifikovanym v parametri USER
opisu ulohy.
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Casto je v opise tlohy vyzadovany konkrétny nazov, aby mohli uzivatelia odoslat pracu pre $pecificky uzivatelsky
profil. Napriklad opis tlohy QBATCH sa dodava s USER(QPGMR), aby toto umozioval. Ak chcete zabranit
ohrozeniu bezpecnosti, neautorizujte tento typ opisu ulohy na *PUBLIC.

Zasobniky volani:

Zasobnik volani je usporiadany zoznam vsetkych programov alebo procedur, ktoré su v danej chvili v ramci
spractvania tlohy spustené. Programy a procediry mozno spustat explicitne prostrednictvom instrukcie CALL alebo
implicitne z niektorej inej udalosti.

Zasobnik volani je dostupny na urovni ulohy ako aj na drovni vlakna. V znakovom rozhrani je zasobnikom volani
zoznam poloziek zasobnika volani organizovany technikou LIFO (posledny dnu - prvy von), pricom kazda volana
procedura alebo program tu predstavuje jednu polozku. V aplikacii iSeries Navigator sa Standardne posledna polozka
zésobnika zobrazuje ako prvéa na zozname. Toto poradie je v§ak mozné zmenit pomocou tla¢idiel Sort ascending alebo
Sort descending.

Informéacie uvedené na obrazovke Call Stack obsahuju aj volacie informdcie pre pévodny model programu (OPM),
integrované jazykové prostredie (ILE), i5/0S Portable Application Solutions Environment (PASE) a aplikacie v jazyku
Java. Okrem toho, ak pracujete s pouzivatelskym profilom so zvlastnym opravnenim *SERVICE, budete moct vidief aj
dalsie polozky prisluchajice licenénému internému kodu (LIC) a jadru i5/0S PASE Kernel.

Objekt triedy:

Objekt triedy obsahuje atributy spustama ktor¢ riadia prevadzkové prostredie ulohy. Objekty triedy alebo triedy
dodavané spolo¢nostou IBM splnaju poziadavky typickej interaktivnej aj ddvkovej aplikdcie. So systémom sa dodavaju
nasledujuce triedy (podla nazvu):

* QGPL/QBATCH: Na pouzivanie davkovymi ulohami

* QSYS/QCTL: Na pouzivanie riadiacim podsystémom

* QGPL/QINTER: Na pouzivanie interaktivnymi tlohami

* QGPL/QPGMR: Na pouzivanie programovacim podsystémom

* QGPL/QSPL: Na pouzivanie zapisovacom tlaciarne spoolového podsystému

* QGPL/QSPL2: Na vseobecné pouzivanie spoolovania v Zakladnej systémovej oblasti
Atributy run-time

Nasleduje zoznam niektorych atribitov alebo parametrov run-time, ktoré sa nachadzaju v objekte triedy a st dolezité
pre riadenie prace.

Priorita spustenia (RUNPTY)
Cislo, ktoré udava uroven priority priradenej k vietkym spustenym uloham, ktoré pouzivaju triedu. Uroveit
priority sa pouziva na uréenie, ktora uloha zo vSetkych uloh, uchadzajucich sa o systémové prostriedky, sa
spusti ako dalsia. Hodnota moze byt 1 az 99, pricom 1 je najvyssia priorita (ako prvé sa spustaju vietky ulohy
s prioritou 1). Tato hodnota je najvyssou prioritou spustenia povolenou pre kazdé vlakno v ulohe. Jednotlivé
vldkna v tlohe mézu mat niZ§iu prioritu. Zmena priority spustenia tlohy ovplyvni priority spustenia vetkych
vlakien v ulohe. Napriklad, ak uloha bezi s prioritou 10, vlakno A v tejto ulohe bezi s prioritou 10 a vlakno B
v tejto tlohe bezi s prioritou 15. Ak sa priorita ilohy zmeni na 20, priorita vlakna A sa prispdsobi na 20 a
priorita vldkna B sa prispdsobi na 25.

Casovy interval (TIMESLICE)
Maximalne mnozstvo ¢asu procesora (v mlhsekundach) dan¢ kazdému vlaknu v ulohe pouzivajicej tto
triedu, predtym, nez ostatné vlakna v tilohe alebo dalsie ilohy dostanu prilezitost bezat. Casovy interval
vytvara mnozstvo casu, ktoré potrebuje vlakno v ulohe na zrealizovanie vyznamného objemu spracovania. Na
konci tohto ¢asového intervalu sa moze vldkno uviest do neaktivneho stavu, aby sa ostatné vlakna mohli staf
aktivnymi v uloznej oblasti.
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étandardny ¢as ¢akania (DFTWAIT)
Standardné mnozstvo ¢asu, pocas ktorého systém ¢aka na dokondenie intrukcie, ktora vykonava cakanie.
Tento Cas ¢akania platl pre ¢asy, ked instrukcia ¢akd na systémovu akciu a nie pre ¢as, ked instrukcia ¢aka na
odozvu od uzivatela. Normalne je to mnoZstvo Gasu, ktory ste ochotny ¢akat na systém pred ukonéenim
poziadavky. Ak sa Cas ¢akania prekroci, uloha dostane chybovu spravu. Tento Standardny Cas ¢akania sa
pouziva vtedy, ked pre dant situaciu nie je ¢as ¢akania $pecifikovany inak.

Cas ¢akania, pouzivany na vyhradenie prostriedkov suboru, je Specifikovany v opise suboru a mozno ho
nahradit nahradzujiicim prikazom. Specifikuje, Ze sa pouziva ¢as ¢akania, $pecifikovany v objekte triedy. Ak
pri otvoreni suboru nie su k dispozicii prostriedky stiboru, systém na ne ¢aka az do ukoncenia ¢asu ¢akania.

Poznamka: Atributy triedy platia pre kazdy krok smerovania tlohy. Vacsina uloh ma len jeden krok
smerovania, ak je vSak uloha presmerovana (z dovodu niecoho ako prikaz RRTJOB (Reroute
Job) alebo TFRJOB (Transfer Job)), atributy triedy sa vynuluju.

Maximalny ¢as CPU (CPUTIME)
Maximalny ¢as procesora povoleny pre krok smerovania ulohy na dokoncenie spracovavania. Ak sa krok
smerovania ulohy nedokon¢i v rdmci tohto mnozstva ¢asu, do protokolu ulohy sa zapise sprava.

Maximalny docasny ulozny priestor (MAXTMPSTG)
Maximdlne mnozstvo do¢asného ulozného priestoru, ktory mdze pouzivat krok smerovania ulohy. Tento
docasny ulozny priestor sa pouziva pre programy, ktoré bezia v tlohe, pre systémové objekty pouzivané na
podporu ulohy a pre doc¢asné objekty vytvorené tilohou.

Maximalny pocet vlakien (MAXTHD)
Maximalny pocet vldkien, v ktorych moze tiloha v tejto triede kedykolvek bezaf. Ak sa sucasne spusti viac
vlakien, tato hodnota moze byt prekro¢ena. Nadbytoéné vidkna budi mat moznost normalne sa dokongit.
Spustenie dalsich vlakien bude spomalené, kym maximalny pocet vlakien v tulohe neklesne pod tito
maximalnu hodnotu.

Poznamka: Prostriedky, pouZivané tymito vlaknami a prostriedky, dostupné v systéme, sa mozu menif. Preto
pred dosiahnutim tejto maximalnej hodnoty méze byt spustenie dalsich vldkien spomalené.

Identita uzivatela iilohy:

Identita uzivatela tilohy (JUID) je nazov uzivatelského profilu, podia ktorého je tato iloha znama pre ostatné ulohy.
Tento nazov sa pouZiva na overenia autorizacie, ked sa ostatné ulohy pokisia fungovat na tejto tlohe.

Niektor¢ priklady funkcii, ktoré funguji na inych ulohach zahinaju prikaz Start Service Job (STRSRVJOB), API
Retrieve Job Information (QUSRJOBI), API Change Job (QWTCHGIJB), vsetky prikazy riadenia tloh a funkcie, ktoré
odosielaju signaly z jednej ulohy na druhu.

V pripadoch, ked tilohy prepinaju uzivatelské profily, identifikuje aktudlny uzivatelsky profil profil, pod ktorym bezi
uvodné vlakno, namiesto JUID.

JUID sa nepouzije na vykonanie kontroly autorizacie z ulohy. Autorizacia na vykonanie funkcie je vzdy zalozena na
aktualnom uzivatelskom profile vlakna, v ktorom je tato funkcia volana.

Ked sa uloha nachadza vo fronte tloh alebo vo vystupnom fronte, JUID je vzdy rovnaka, ako meno uzivatela ulohy a
nedé sa zmenif.

Po spusteni tilohy a na zagiatku Iubovolnych nasledujucich krokov smerovania, je JUID rovnaka, ako nazov aktualneho

uzivatelského profilu ulohy. Kym je uloha aktivna, JUID je mozné zmenit nasledujicimi spdsobmi.

 JUID méze byt explicitne nastavend z aplikacie pomocou API Set Job User Identify (QWTSJUID) alebo pomocou
funkcie QwtSetJuid(). JUID je nastavena spolu s nazvom uzivatelského profilu, pod ktorym bezi vlakno, ktoré
volalo API alebo funkcia.
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+ JUID moéze byt explicitne vy¢istena z aplikacie pomocou API QWTSJUID alebo funkcie QwtClearJuid(). Uloha
musi byt spustena ako uloha, ktora ma naraz iba jedno vlakno. Po vy¢isteni je JUID systémom implicitne nastavena
na nazov uzivatelského profilu, pod ktorym v tom bode bezi jedno vlakno ulohy.

* Ak uloha bezi ako tloha s jednym vlaknom a JUID nebola aplikiciou explicitne nastavena, potom vzdy, ked tloha
pouziva API Set Profile (QWTSETP) na spustenie pod inym uzivatelskym profilom, je JUID systémom implicitne
nastavena na nazov uzivatelského profilu, ktory bol nastaveny cez QWTSETP.

* Ked uloha s jednym vlaknom nainicializuje sekundarne vlakno a JUID nebol aplikaciou explicitne nastaveny, potom
systém implicitne nastavi JUID s ndzvom uzivatelského profilu, pod ktorym bezalo jedno vlakno tlohy v bode, ked
sa nainicializovalo sekundarne vlakno.

Po navrate tilohy do jedného vlikna systém implicitne nastavi JUID na nazov uzivatelského profilu, pod ktorym v
tom bode bezi jedno vlakno ulohy.

Priklady identity uZivatela ilohy:

Této téma obsahuje priklady, ktoré vam pomdzu lepsie pochopit, ako je v roznych situaciach priradena identita

uzivatela ulohy (JUID).

+ Uloha bezi pod uzivateiskym profilom s nazvom USERA. JUID je USERA. Ak tloha pouziva AP QWTSETP na
prepnutie na USERB, JUID sa zmeni na USERB.

V tejto situacii je hodnota Set By pre JUID *DEFAULT. Pretoze tloha bezi s jednym vlaknom, identitou
uzivatela tlohy je aktualny uzivatelsky profil, pod ktorym bezi povodné vldkno tlohy (ked nebola identita
uzivatela tilohy explicitne nastavend aplikaciou). Pre tilohy frontu tiloh a dokon¢ené ulohy je identitou
uzivatela ilohy meno uZivatela z kvalifikovaného nazvu tlohy.

+ Uloha s jednym vlaknom bezi pod uzivatelskym profilom USERX. JUID je USERX. Ak tiloha inicializuje
sekundarne vlakna, JUID zostava ako USERX. Ak sa potom vsetky vlakna zmenia na USERY, JUID bude stale
USERX.

V tejto situdcii je hodnota Set By pre JUID *SYSTEM. Kedze toto je aktivna wloha, ktora momentélne bezi
ako uloha s viacerymi vlaknami, identita uZivatela ilohy je implicitne nastavena systémom. Identita uZivatela
ulohy je nastavena na nazov uzivatelského profilu, pod ktorym tloha bezala, ked sa stala viacvldknovou. Ked
sa iloha vrati do behu s jednym vlaknom, identita uzivatela ulohy bude resetovana na hodnotu *DEFAULT.

* Ak server, beziaci pod uzivatelskym profilom s nazvom SERVER, zavola API QWTSJUID, JUID sa nastavi na
SERVER. Ak server potom zavola API Set Profile (QWTSETP) na nastavenie aktudlneho uzivatelského profilu na
CLIENT, pocas spracovania v mene tohto klienta zostane JUID nastavend ako SERVER. Podobne, ak server
inicializuje sekundarne vlakna, z ktorych kazdé zavola QWTSETP na spustenie pod rozliénymi uzivatelskymi
profilmi, JUID zostane nastavena ako SERVER.

V tomto pripade je hodnotou Set By pre JUID *APPLICATION. Identita uzivatela tlohy je explicitne
nastavena aplikaciou pouzivajucou API. Tato hodnota sa pouzije na ulohy s jednym vldknom a aj na ulohy s
viacerymi vlaknami.

Vlakna:

Vyraz vlakno je skratenou formou pre "vlakno riadenia”. V1akno je cesta, ktord program prebral pocas spustenia,
vykonané kroky a poradie, v ktorom sa kroky vykonavaju. Vldkno spusta kod zo svojho vychodiskového umiestnenia v
zoradenej, preddefinovanej postupnosti pre danu sadu vstupov.

Pouzitie vlakien v ilohe dovoluje vykonavaf viacero veci naraz. Napriklad, pocas spracovavania tilohy moze vldkno
obnovit a vypocitaf tidaje, ktoré uloha potrebuje na dokoncenie spracovania

Kazda aktivna uloha ma minimélne jedno vlékno, ktoré sa nazyva tivodné vldkno. Uvodné vlakno sa vytvori pri

spusteni ulohy. Vo vldknach v aplikécii iSeries Navigator §tandardne uvidite Uvodné ako typ prvého vldkna v
zozname. Uvodné vlakno je prvé vytvorené vlakno v ulohe pri jej spusteni.
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Typy viakien

Typ vlakna urcuje sposob vytvorenia vlakna v systéme.

Uzivatel
Vldkno méze vytvorit zékaznicka aplikdcia. Uvodné vlakno v ulohe je vzdy uzivatelské vlakno. Ak chcete
pouzivat viaceré uzivatelské vlakna, pole Povolif viaceré vldkna musi byt nastavené na hodnotu Yes.

Systémova uloha
Systém vytvori vlakno v mene uzivatela. Niektoré systémové funkcie pouzivaju systémové vldkna na
vykondvanie spracovania. Ak zdkaznicka aplikacia pouziva systémovu funkciu, ktora pouziva vlakna, pouziju
sa systémové¢ vlakna.

Nalezité opravnenie pre vidkna:

Pre pracu s vlaknami sa vyzaduju urcité urovne opravneni.

Aby ste mohli zobrazif a zmenif vi¢sinu atribitov vlakna, musite mat mimoriadne opravnenie *JOBCTL, alebo sa v4s
uzivatelsky profil musi zhodovat s identitou uzivatela tulohy, v ktorej sa vlakno nachadza. Ak chcete zmenit prioritu
vykonévania vlakna, musite mat $pecialne opravnenie *JOBCTL. Opravnenie na riadenie vldkna vdm umozni zobrazit
niektor¢ atributy vlakna.

Ak cheete podrzaf alebo uvolnif vlakno, musite mat $pecialne opravnenie *JOBCTL alebo opravnenie na riadenie
vlédkna alebo vas uzivatelsky profil sa musi zhodovat s identitou uzivatela ulohy, ktord obsahuje dané vlakno. Ak chcete

ukoncif vlakno, musite mat $pecidlne opravnenie *SERVICE alebo opravnenie na riadenie vldkna.

Pri vietkych atributoch vldkna, ktoré odkazuji na objekt iSeries, ako napriklad kniZnica v zozname kniZnic, musi mat
uzivatel nalezité opravnenie pre objekt.

Podrobne;jsie informacie o opravneniach iSeries najdete v Dodatku D Opravnenia vyzadované pre objekty, ktoré

pouzivaji prikazy, v fiSeries Bezpe¢nostnej prirucke] @‘ .

Poznamka: Opravnenie pre riadenie vldkna vam umoziiuje obnovit informécie o vlaknach inej ilohy. Opravnenie na
riadenie vldkna sa moze jednotlivym uzivatelom pridelif a zrusit pomocou podpory pre spravu aplikacii v
aplikacii iSeries Navigator, alebo pouzitim API rozhrania Zmenit informacie o vyuZzivani funkcie
(QSYCHFUI) s ID funkcie QIBM_SERVICE_THREAD. Podrobnejsie informacie o sprave aplikacii
najdete v informacnom centre v téme Sprava aplikacii.

Stav vidkna:
Aktualny stav vlakna sa zobrazuje na stranke VSeobecné v okne Vlastnosti vlakna, pod napisom Podrobny stav.

Prikladom detailn¢ho stavu je:

Caka na vyradenie z frontu
Vlakno ulohy ¢aké na dokoncenie operacie vyberu z frontu. Vyber z frontu je operacia pre odstranenie sprav z
frontov. Spravy predstavuju komunikaciu medzi osobou alebo programom a druhou stranou. Konkrétne, jedno
vlakno zaradi spravu do systémového objektu frontu a iné vlakno ju vyberie (odstrani) z frontu.

Poznamka: Ked je na strane vlastnosti uvedené Caka sa na vyber z frontu, st zobrazen¢ dalsie informacie
identifikujuce front, v ktorom sa ¢aka. Ked tiloha alebo vlakno ¢aka na dokonéenie operacie
vyradenia z frontu pre objekti5/OS, uvidite 10 znakovy nazov objektu, jeho kniznicu a typ
objektu. Ak uloha alebo vlakno ¢aka na dokoncenie operacie vyberu z frontu pre interny objekt,
vidite 30-znakovy nazov objektu. Pre interné objekty musite mat $pecialne opravnenie na
riadenie objektov (*JOBCTL), aby ste videli 30-znakovy nazov.
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Podrobny stav moze zobrazit priradenu hodnotu stavu, ktora poskytuje dalsie podrobnosti o aktualnom stave vlakna.
Prikladom detailné¢ho stavu plus priradenej stavovej hodnoty je:

Pozastavené (n)
Jedno vlakno je podrzané. Na rozdiel od ulohy, vlakno moze byt suc¢asne podrzané viackrat. Cislo (napriklad
Podrzané (3)) za stavom vlakna oznamuje pocet, kolkokrét je podrzané vlakno bez uvolnenia. Napriklad, ak je
vlakno podrzané trikrat a potom sa raz uvolni, stale je podrzané dvakrat. Cislo sa ukaze iba vtedy, ked sa stav
objavi na stranke vlastnosti a neobjavi sa pri zobrazeni v zozname. Ak chcete obnovit spracovanie vlakna,
vyberte akciu Uvolnit pre vlakno.

Blizsie informacie o roznych stavoch vlakna najdete v online pomoci aplikacieiSeries Navigator.
Zamknuté objekty:
Ulohy a vlakna pouzivajui objekty na spracovanie prace.

Naraz sa spracuva viac ako jedna ¢ast prace, preto sa na objekt da zamok, aby sa zachovala integrita dajov. Zamknuté
objekty su systémové objekty pouzivané ulohami a vlaknami na spracovanie prace. Po dobehnuti ulohy alebo vlakna sa
objekt odomkne a je pripraveny na pouZitie, aby mohol spracovat viac prace. V zavislosti od pouzitého typu
poziadavky o zamok, zamknutim objektu moze dany objekt pouzivat naraz len jeden uzivatel. Napriklad, ak sa dvaja
alebo viacero uzivatelov naraz pokuisi zmenit jeden objekt, zmeny objektu vykonané druhym uzivatelom sa uzamknu
dovtedy, kym prvy uzivatel nedokonéi aktualizaciu tohto objektu. Ak sa pouzivaji drzitelia zamkov, uzivatel moze
vidiet, ¢o ma aktualne zamok alebo aktualne ¢aka na zamok pre objekt.

Rozsah urcuje, ¢i je zamok priradeny k ulohe, vldknu alebo priestoru zdmkov. Rozsah tiez definuje, ako dlho bude
dostupny zamok a aky typ poziadavky o zdmok a pravidla pre konflikty pouziva objekt.

Typy poziadaviek o zamky s rdozne trovne pristupu, ktoré tiloha, vlakno alebo priestor zamkov moze mat na objekte,
ktory je zamknuty. Napriklad typ zamku Exkluzivny - Bez ¢itania sa pouziva pri zmene alebo vymazani objektu zo
systému. Tento typ poziadavky na uzamknutie neumozfuje nikomu pouzivat, a ani ¢itaf objekt.

Rozne typy poziadaviek o zamok su:

Exkluzivny - Bez Citania
Objekt je vyhradeny pre exkluzivne pouzitie. Ak je objekt zamknuty Iubovoinym typom p0z1adavky 0 zamok,
neda sa ziskat exkluzivne pouzitie daného objektu. Tento stav zamku je vhodny, ak uzivatel nechce, aby mali
ostatni uzivatelia pristup k objektu, kym sa nedokon¢i vykonavana funkcia.

Exkluzivny - S ¢itanim
Objekt sa da zdielat len s typom p021adavky 0 zamok so zdielanym &itanim. Tento zamok je vhodny, ak chce
uzivatel zabranif ostatnym uZivatelom vykonavat na objekte iné operécie ako itanie.

Zdielany - S aktualizaciou
Objekt sa da zdielat s typom poziadavky o zamok so zdielanym &itanim alebo zdielanou aktualizaciou. To
znamena, ze iny uzivatel moze poziadat o zamok so stavom zdielané &itanie alebo zdieland aktualizacia pre
rovnaky objekt. Tento stav zamku je vhodny, ak uzivatel planuje zmenif objekt, ale chce, aby rovnaky objekt
mohli &itaf alebo menif aj ostatni uzivatelia.

Zdielany - Bez aktualizacie
Objekt moze byt zdielany len s typmi poziadaviek o zamok pre zdielanie - bez aktualizacie a zdielané &itanie.
Tento stav zamku je vhodny, ak uzivatel neplanuje menif objekt, ale chce zaruéit, ze Ziadni ini uzivatelia
nemozu zmenit objekt.

Zdielany - S ¢itanim
Objekt sa da zdielat so vietkymi poziadavky o zamok, inymi ako exkluzivne - bez &itania. To znamend, Ze iny
uzivatel moze poziadat o zamok so stavom exkluzivne ¢itanie, zdielané ¢itanie alebo zdielanie bez
aktualizacie.

Stav zamku oznamuje stav poziadavky o zamok. Rozne stavy zamkov su:
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Zadrzany: Poziadavka o zamok bola vyplnena a uloha, vlakno alebo priestor zamku zadrzuje zamok.
Cakanie: Uloha alebo vldkno ¢aké na ziskanie zamku.

Vyzadovany: Uloha alebo vldkno pozaduje zamok.

DrZitelia zamku su ulohy, vlakna alebo priestory zamkov, ktoré aktualne maju zamok alebo ¢akaju na zamok na
Specificky zamknuty objekt.

Typy uloh

Server iSeries spracovava niekolko odlignych typov uloh.
Automaticky spustané alohy:

Automaticky spustand tloha je davkova tloha vykondvajiica opakovant pracu, jednorazovi pracu inicializacie
priradent k prislusnému podsystému, inicializuje funkcie pre aplikdciu alebo poskytuje centralizované servisné funkcie
pre dalsie ilohy v rovnakom podsystéme. Automaticky spustana iloha v riadiacom podsystéme sa moze pouzivat na
spustanie dalsich podsystémov (ako v pripade riadiaceho podsystému dodavaného z IBM). Automaticky spustané tlohy
priradené k podsystému sa spustaju automaticky pri kazdom spusteni podsystému.

Vietky automaticky spustané ulohy sa spustaju pri spusteni podsystému, preto hodnota, $pecifikovana pre maximalny
pocet tloh v podsystéme, nezabrani spusteniu automaticky spustanych tloh. Ak sa prekro¢i maximalny pocet uloh v
podsystéme, nedajui sa spustit ziadne dalsie uilohy. Ked sa dokonéi dostatok automaticky sptstanych uloh a pocet tiloh
klesne pod maximalnu troven aktivity, daju sa v podsystéme spustat iné ulohy.

Opis tlohy, ktory sa pouziva pre automaticky spustant tlohu, sa $pecifikuje pouzitim prikazu ADDAJE (Add Autostart
Job Entry). Ked sa spusti podsystém, tuloha pracuje pod nazvom uzivatelského profilu v $pecifikovanom opise ulohy.
Nemozete $pecifikovat opis tlohy, ktory obsahuje USER(*RQD). Automaticky spustana uloha pracuje pod
uzivatelskym profilom $pecifikovanym opisom tlohy, preto musite riadif, kto ma povolené menif opis tlohy.

Ak je pre podsystém $pecifikovanych viac ako jedna automaticky spustand tloha, vetky automaticky spustané ulohy
sa spustia okamzite a nie jedna po druhej. Ak sa prekroci maximalny pocet uloh podsystému, v podsystéme nie je
mozné spustit dalsie ulohy, kym sa nedokonéi dost automaticky sptstanych wloh, aby pocet spustenych uloh bol pod
uroviiou maximalnej aktivity.

Davkové ulohy:

Davkova uloha je preddefinovana skupina akcii spracovavania, ktora sa odovzdava do systému na vykonanie s malou
alebo ziadnou interakciou medzi uzivatelom a systémom. Ulohy, ktoré nevyzaduji interakciu uZivatela na to, aby mohli
bezaf, sa mézu spracovavat ako davkové tilohy. Davkova uloha je zvy&ajne uloha s nizkou prioritou a méze vyzadovat
Specidlne systémové prostredie, v ktorom m4 bezaf.

Davkové tlohy sa vykonavaju na pozadi systému, ¢im umoznia uzivatelovi, ktory tilohu zadal, vykonévat iné ¢innosti.
Naraz moze byt aktivnych niekolko davkovych tloh.

Nasledujuci zoznam opisuje rozliéné druhy davkovych tloh:

Jednoducha davkova uloha
Jednoduché davkova tloha je uloha, ktora sa odovzdava do frontu uloh. Caka v rade s dal§imi davkovymi
ulohami a spracovava sa podla jej priority a poradového cisla.

Okamzita davkova tloha
Davkova okamyzita uloha je davkova tloha spustena s mnohymi parametrami rodi¢ovskej ulohy. Uloha sa
vykonava v rovnakom podsystéme ako rodi¢ovska uloha. (Toto sa realizuje pomocou API spawn().) Pretoze
tato uloha kopiruje atributy z rodi¢ovskej ulohy a neprechadza cez front uloh, moZe sa spustif rychlejsie ako
ulohy odovzdané do frontu tloh.
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Davkova uloha MRT
Davkova uloha MRT je tloha MRT (multiple requester terminal). Ulohy MRT su ulohy prostredia S/36, ktoré
vystupuju ako servery a dovolujui inym uloham prostredia S/36 pripojit sa k nim a vykonat procediru MRT.

Davkova tlacova uloha
Davkova tlacova uloha sleduje sibory s vystupom pre tlaciaren (tiez nazyvané subory v odkladacej oblasti),
vytvorené ulohami, ktorych aktudlny uzivatelsky profil je iny ako uzivatelsky profil, pod ktorym bola tloha
spustena.

Davkové tlohy je mozné spustat v pripade, ak uzivatel:

e Umiestni ulohu do frontu uloh

» Zada poziadavku na spustenie komunikacného programu
* Spusti podsystém s predspustenou ulohou

* Pouzije API spawn()

Ako sa spusia davkova vloha:

Ked pouzivatel odovzdava davkovu tlohu, tato tloha si najskor zhromazdi informacie z niekolkych systémovych
objektov a az potom sa umiestni do frontu uloh.

1. Pouzivatel odovzdava tlohu.

2. Uloha vyhiadava atribiity tlohy. Ak sa atributy tilohy nenachédzajii v prikaze Submit Job (SBMJOB), tiloha sa ich
pokuisi najst v opise tilohy (uvedenom v prikaze SBMJOB), v pouzivatelskom profile aktualneho pouzivatela a v
aktualne aktivnej ulohe (tloha, ktora vydala prikaz SBMJOB).

Poznamka: Podobne ako pri spustani interaktivnej ulohy mozete v opise tlohy uréit, ze sa pouzije pouzivatelsky
profil. Pouzivatelsky profil méze uréovat, ze na hladanie uréitych atributov tloh sa pouzije systémova
hodnota.

3. Akonahle ma tloha vsetky svoje atributy, je umiestnena vo fronte uloh.

4. Ked je podsystém pripraveny na spracovanie tlohy, hlada si ulohy vo frontoch tloh (tych, ktoré ma podsystém
alokované).

5. Potom, podobne ako v pripade spractivania interaktivnych tloh, si podsystém v opise ulohy skontroluje smerovacie
udaje.

6. Podsystém pouziva smerovacie udaje na vyhladanie polozky smerovania. Polozka smerovania poskytuje informacie
o tom, ktort oblast dana tloha pouzije, ktory smerovaci program sa pouZije a z ktorej triedy dostane uloha svoje
atributy ¢asu vykonavania.

7. Po ziskani tychto informdcii sa spusti smerovaci program. Ak pouzivate procesor riadiaceho jazyka QCMD,
QCMD prikaz SBMJOB vykona. Procesor spusti prikaz zadany v parametri CMD alebo RQSDTA.

Splodené davkové ulohy:

Plodenie je funkcia, ktora vytvara novy proces ulohy (proces potomka), ktory zdedi mnoho atributov volacieho procesu
(rodicovsky proces). Novy program bude $pecifikovany a zaéne sa spustat v procese potomka. Ked splodite davkovu
tlohu, pouzivate rodicovsku ulohu na prenesenie argumentov a premennych prostredia do ulohy potomka. API
rozhranie spawn() pouziva okamzité davkové ulohy, predspustené ulohy alebo predspustené davkové ulohy.

Ulohy komunikacie:

Uloha komunikécie je davkova tloha, ktoru spusta poziadavka na spustenie programu prijata zo vzdialeného systému.
Spracovanie ulohy zahriuje poziadavku na komunikaciu a prislusné Specifikacie.

Aby davkova tiloha komunikicie mohla bezaf v systéme 15/0S, musi v tomto systéme existovat opis podsystému

obsahujuci polozku prace pre ulohy komunikdcie. Polozka prace s komunikéciou identifikuje do podsystému zdroje pre
ulohu komunikacie, ktora bude spracovavat. Spracovavanie ulohy za¢ina vtedy, ked podsystém dostane zo vzdialeného
systému poziadavku na spustenie programu komunikacie a pre tito poziadavku sa najde prislusna polozka smerovania.
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Smerovacie udaje pre ulohy komunikacie

Smerovanie uloh komunikacie je uréené p021adavkou na spustenie programu, prijatej zo vzdialeného systému. Ked sa
poziadavka na spustenie programu spracovava v cielovom systéme, vytvori sa udajovy tok pevnej dizky, ktory sa
pouzije ako smerovacie udaje. Pozicia 25 smerovacich udajov bude vzdy obsahovat PGMEVOKE pre poziadavky na
komunikaciu. Polozky smerovania podsystému, ktoré Specifikuju hodnotu porovnavania PGMEVOKE v pozicii 29,
maju zvycajne ako nazov programu *RTGDTA. Znamena to, ze nazov programu Specifikovany v smerovacich udajoch
(z poziadavky na spustenie programu prijatej zo vzdialeného systému), je program, ktory sa ma spustif.

Ak sa pre ur¢ité ulohy komunikécie vyzaduje $pecialne prostredie spracovania, do opisu podsystému méozete pridat
dalsiu polozku smerovania $pecifikujucu hodnotu porovnavania, ktorej uvodna pozicia je 37. Tato hodnota
porovnavania musi obsahovat nidzov programu pre poziadavku na spustenie programu. Polozka smerovania musi mat
poradové ¢islo nizsie ako polozka smerovania, ktora pouziva PGMEVOKE ako hodnotu porovnavania. Tato metoda
umoznuje uréitym tloham komunikécie bezaf s inou $pecifikdciou triedy alebo oblasti.

Zabezpecenie

Zabezpetenie v systéme i5/0S riadi, kto moZze pouzivat komunikaéné zariadenia, ako aj to, kto m4 pristup k prikazom
pouzwanym s priradenymi opismi zariadenia. Pri pisani a pouzivani aplikaénych programov na vzdialenom aj
cielovom systéme by ste mali zvazit dalsie bezpe¢nostné opatrenia.

Opis ulohy pre ulohy komunikacie

Opis ulohy pouzivany pre ulohy komunikacie sa Specifikuje v prikaze ADDCMNE (Add Communications Entry).
Uzivatel $pecifikovany v tomto opise tilohy sa ignoruje. Systém ziskava meno uzivatela pre ilohy komunikacie z
poziadavky na spustenie programu. Ak poziadavka na spustenie programu ne$pecifikuje meno uzivatela, systém
pouzije standardnu hodnotu uZivatela z polozky komunikécie. Ak cheete zabezpeéit vyssi stupen zabezpedenia
systému, uvedte uzivatelské informécie o poziadavke na spustenie programu namiesto $pecifikovania standardného
uzivatela v polozke prace s komunikaciou.

Typy komunikacnych uloh:

Tato téma opisuje najbeznejsie typy komunikacnych uloh.

Qlus (sluzby logickej jednotky)
Qlus obsluhuje spracovanie udalosti pre zariadenia logickych jednotiek, zname ako komunikaéné zariadenia.
Qlus je zodpovedné za vyhradzovanie zariadeni do spravneho komunika¢ného podsystému.

Qcmnarbxx (komunikacni rozhodcovia)
Komunikacni rozhodcovia spolu s funkciou Qsysarb (systémovy rozhodca) a funkciou Qtaparb (paskovy
rozhodca) vykonavaju pracu pre vsetky typy zariadeni, nie iba pre komunikacné zariadenia. Téato praca zahfna
pripojenie a odpojenie komunikacie, zamknutie zariadeni a spracovanie zotavenia po chybe.

Systémova hodnota tloh komunika¢ného rozhodcu (pri restarte QCMNARB) urcuje pocet uloh
komunika¢ného rozhodcu, ktoré su spustené. Vo viacprocesorovych systémoch sa spustia minimalne tri
komunikac¢né arbitre.

Qsyscomm1 (systémova komunikacia)
Tato tloha spractiva ast komunikdcie a aktivitu vstupu/vystupu (1/0).

Q400filsvr (komunikacia vzdialeného suborového systému)
Této uloha vykonava bezni komunikaciu (APPN alebo APPC) pre programové rozhranie pre vzdialeny
suborovy systém.

Interaktivne tlohy:

Interaktivna tloha je také uloha, ktora sa spusti vtedy, ked sa pouzivatel prihlasi k zobrazovacej stanici a skonéi sa
vtedy, ked sa pouzivatel odhlasi. Podsystém si vyhlada opis tlohy, ktord sa ma spustif; tento opis sa moze nachadzat
bud v polozke pracovnej stanice alebo v pouzivatelskom profile.
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Interaktivne ulohy vyzaduju nepretrzitd obojsmerni komunikaciu medzi pouzivatelom a systémom iSeries. Interaktivna
tiloha sa zagina vtedy, ked sa pouzivatel prihlasi do systému. Systém vyzaduje prihlasovacie udaje. Ak systém
poziadavku na prihlasenie prijme, potom systém vytvori interaktivnu ulohu. Systém potom pozaduje od uzivatela
zadanie poziadavky. Uzivatel zada poziadavku a systém odpovie spracovanim poziadavky. Tento vzor sa opakuje az
dovtedy, kym pouzivatel dant interaktivnu ilohu neukonéi tym, Ze sa zo systému odhlési alebo pokym sa uloha
neskonc¢i z dovodu vynimky, ku ktorej doslo v aplikacii, alebo kvoli chybe zariadenia.

Ak je interaktivna uloha ¢astou skupiny uloh alebo dvojice tiloh, bude jedného z tychto typov tloh:

Interaktivna - skupinova
Interaktivna - Skupinova tiloha je ¢astou skupiny uloh, priradenej k jednému zobrazovaciemu zariadeniu.

Interaktivna - systémova poziadavka
Uloha typu Interaktivna - Systémova poziadavka je jednou z dvojice uloh, ktoré k sebe priradila funkcia
systémovych poziadaviek.

Vedeli ste? Do systému sa moZete prihldsit dvoma spdsobmi. Do systému mozete vstupif manudlne tak, Ze zadate svoje
ID pouzivatela a heslo. Mozete vSak vytvorit program, ktory vase ID pouZivatela a heslo odosle serveru automaticky,
takze prihlasovaciu obrazovku takto vlastne obidete.

Ako sa spusia interaktivna tiloha:

Ked sa pouzivatel prihlasi do systému, podsystém najskor zhromazduje informécie z niekolkych systémovych objektov.

Az potom je interaktivna tloha pripravena.

1. Podsystém vyhiada v polozke pracovnej stanice opis tlohy, aby z nej ziskal atributy danej interaktivnej tlohy. Ak
polozka pracovnej stanice pre dany opis ulohy udava *USRPRF, potom uloha pouzije informacie z pouzivatelského
profilu.

Poznamka: Tato flexibilita vam umoziiuje urcit, ¢i sa budu atributy tlohy viazat na pracovnu stanicu alebo na
jednotlivého pouzivatela.
2. Ked uz podsystém vie, ktory opis tilohy méa pouzit, este vzdy v tomto opise ulohy nemusi najst vietky atribity
ulohy. Niektoré atributy mozu byt definované v pouzivatelskom profile. Ak tento pouzivatelsky profil tieto
informacie neobsahuje, podsystém sa pozrie na systémovu hodnotu.

Poznamka: Pouzivatelsky profil obsahuje atributy uloh, ktoré vam umozituju uréité veci prisposobit potrebam
konkrétneho pouzivatela.

3. Ked uz podsystém zhromazdil vietky atribiity danej tilohy, rozhodne sa, ¢i moze spustit novi interaktivnu ilohu
alebo ¢i by mal na prihlasovacej obrazovke zobrazit chybové hldsenie. Podsystém skontroluje, ¢i nebol dosiahnuty
maximalny pocet uloh povolenych danym podsystémom alebo danou polozkou pracovnej stanice. Potom preveri, ¢i
bol do systému zadany platny ndzov pouzivatelského profilu, &i tento nazov patri povolenému pouzivatelskému
profilu a &i bolo zadané platné heslo (v pripade, Ze sa vyzaduje). Dalej podsystém preveri, & ma dotyény pouzivatel
primerané opravnenia na pristup k opisu ulohy, opisu podsystému, opisu zariadenia pracovne;j stanice, k
vystupnému frontu a ku kniznici. Napokon podsystém skontroluje, &i pouzivatel este nedosiahol maximalny
povoleny pocet prihlaseni, definovany v jeho pouzivatelskom profile. Ak sa vo validacii vyskytnu akékolvek
nezrovnalosti, na prihlasovacej obrazovke sa zobrazi prislusné hlasenie. V opatnom pripade proces spustania
interaktivnej ilohy pokracuje dalej.

4. Ked podsystém overi, ze interaktivna uloha sa moze spustit, skontroluje aj opis tilohy pre dané smerovacie udaje.
Podsystém pouziva smerovacie udaje na vyhladanie polozky smerovania v opise podsystému. Tato polozka
smerovania poskytuje informacie o tom, ktort oblast dana loha pouZije, ktory smerovaci program bude pouzity a z
ktorej triedy dostane uloha svoje atributy casu vykondvania.

5. Len ¢o su vietky tieto informdcie k dispozicii, smerovaci program sa spusti. Spoloénost IBM dodéva smerovaci
program s ndzvom QCMD, ktory mozZete pouzif na vietky typy prace. Program QCMD vie, ¢i je dana tloha
interaktivnou ulohou a pred spustenim tivodného programu skontroluje aj pouzivateisky profil. Ak sa uvodny
program ukon¢i, QCMD zobrazi ivodnu ponuku.

Odpojenie interaktivnych uloh:
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Ked sa zavola prikaz Disconnect Job (DSCJOB), tiloha sa odpoji a opaf sa zobrazi prihlasovacia obrazovka. Ak sa
chcete k tlohe pripojit znova, prihléste sa k tomu istému zariadeniu, z ktorého ste sa odpojili.Pod inym pouzivatelskym
menom je mozné na tomto zariadeni spustit dalsiu interaktivnu tlohu.

* 'V ponuke System Request je volba, ktord vam umoziuje odpojif interaktivnu tlohu tak, Ze sa objavi prihlasovacia
obrazovka. Tato volba vola prikaz DSCJOB.

* Ked sa k ulohe pripajate znova, hodnoty zadané do prihlasovacej obrazovky pre program, ponuku a aktualnu
kniznicu st ignorované.

+ Ulohu, v ktorej je aktivna pomocné funkcia PC organizer alebo PC text, nemozno odpojit.

+ Ulohu TCVP/IP TELNET je mozné odpojit, ak dana reldcia pouziva opis zariadenia s takym nazvom, ktory zadal sam
pouzivatel. Opis zariadenia pomenovany vlastnym nazvom mozete vytvorit jednym z nasledovnych spdsobov:
— Pomocou siefovych stanic s parametrom DISPLAY NAME
— Pomocou podpory pre aplikaciu iSeries Access PC 5250 Client Access s funkciou ID pracovnej stanice
— Pomocou bodu ukon¢enia TCP/IP TELNET Device Initialization, ktory pouzijete na zadanie nazvu pracovne;j

stanice

— Klient Telnet (STRTCPTELN) s parametrom vzdialeného zariadenia

Poznamka: Nazvy zariadeni uréené systémom, napr. QPADEV*, neumoznuju odpojenie ulohy, pretoze je
nepravdepodobné, ze by sa ten isty pouzivatel prihlasil k tomu istému zariadeniu.

* 'V pripade skupinovych uloh sa odpéjaju vietky ulohy. Ked sa pripajaju znova, vraciate sa na to isté miesto, na
ktorom bol zadany prikaz na odpojenie. Ak sa posledna skupinova uloha skon¢i skor, nez sa znova pripojite, vratite
sa do nasledujucej skupinovej ulohy.

* Ak tilohu nie je mozné z akéhokolvek dovodu odpojif, tiloha sa namiesto odpojenia ukonéi.

+ Ked sa ukonéi podsystém, ukonéia sa aj vietky odpojené ulohy v tomto podsystéme. Ak sa podsystém ukoncuje,
prikaz DSCJOB nie je mozné zadat v nijakej z tiloh v tomto podsystéme.

+ Systémovu hodnotu Disconnect Job Interval (QDSCJOBITV) mozno pouzif na indikovanie dizky ¢asu, po ktory
mdze byt tloha odpojena. Po uplynuti tohto ¢asového intervalu sa odpojena tiloha ukonéi.

* Odpojené tlohy, ktoré neprekroili hodnotu QDSCJOBITYV, sa ukonéia vtedy, ked sa ukon¢i podsystém alebo ked
dojde k pociatocnému zavadzaniu programu.

Chyba I/O na zariadeni ziadatela iilohy:

Zariadenim Ziadatela je pracovna stanica, z ktorej sa pouzivatel moze prihlasit do domény a pouzivat siefové
prostriedky. Atribut tlohy Device Recovery Action (DEVRCYACN) ur¢uje, aka akcia sa ma vykonat v pripade, ze sa
na zariadeni ziadatela ulohy vyskytne chyba I/O.

Atribut DEVRCYACN ponuka nasledovné moznosti:

*SYSVAL
Toto je predvolena hodnota. Odkazuje na akciu, ktord sa ma vykonat, ak sa vyskytne chyba zariadenia v
systémovej hodnote pracovnej stanice (QDEVRCYACN). Tato systémové hodnota bude podporovat vietky
hodnoty, ktoré podporuje dany atribit tlohy (okrem *SYSVAL).

ignalizuje hlasenie o chybe I/O a umoznuje aplikacnému programu, aby chybu opravil. Toto
*MSG Signalizuje hlaseni hybe 1/0 zhuje aplikacnému prog by chybu opravil. Toto NIE JE
odporucané nastavenie.

*DSCMSG
Odpojenie ulohy. Toto je predvolené nastavenie. Pri opatovnom pripojeni sa v aplikacnom programe
pouzivatela objavi nové chybové hlasenie, ktoré indikuje, e od vstupu/vystupu sa zariadenie stratilo a opat
naslo a obsah obrazovky sa musi zobrazit znova.

*DSCENDRQS
Odpojenie ulohy. Pri opatovnom pripojeni sa vykona funkcia poziadavky na ukoncenie a riadenie ulohy sa tak
vrati na uroven poslednej poziadavky.
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*ENDJOB
Ukongenie tlohy. Pre tllohu by sa mohol vytvorit protokol tilohy. Do protokolu tilohy a do protokolu QHST sa
odosle sprava indikujuca, ze uloha bola ukoncend z dovodu chyby na zariadeni.

*ENDJOBNOLIST
Ukoncenie ulohy. Nevytvara sa nijaky protokol ulohy. Do protokolu QHST sa odosle sprava indikujuca, ze
uloha bola ukonéena z dévodu chyby na zariadeni.

Poznamka: Ak je v prikaze DEVRCYACN zadany parameter *“DSCENDRQS, *ENDJOB alebo
*ENDJOBNOLIST, akcia obnovy sa spusti vtedy, ked sa na zariadeni vyskytne chyba. Ak je zadana
niektora z dalsich hodnét, akcia obnovy sa uskutoéni pri dalsom vstupe alebo vystupe do/zo zariadenia, na
ktorom je chyba.

Interaktivne ulohy a kroky smerovania:

Predtym, nez sa zavola uvodna ponuka, smerovacie udaje sa porovnaju s polozkami smerovania v opise podsystému.
Ked sa ndjde zhoda, zavola sa program Specifikovany v polozke smerovania a spusti sa krok smerovania.

Nasledovny priklad ilustruje dalsiu aktivitu, ktora predchadza spusteniu kroku smerovania a zobrazuje uvodnt ponuku
pre pouzivatelsky profil, v ktorom je Specifikovany tivodny program.
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Uzivatelsky profil SMITH Uloha 000901/SMITH/DSP01

INLPGM = Opravnenie_
PROGR g

T Atributy ulohy
Popis ulohy QGPL/QDFTJOBD

Udaje smerovania, definované
_ vpopise tloh, savramci
SEC’\;A%-IFA_ popisupodsystému
porovnaju s polozkami Podsystém QBASE
smerovania.

LY

BB ropis podsystému QSYS/QBASE

Smerovacia polozka

. I
CMPVAL= Trieda QGPL/QINTER B kroksmerovania
QCMDI

Atributy
CLS= spracovania
QGPL/QINTER I —
PGM =
QSYS/QCMD l
B Program QSYS/QCMD

}

4] Uvodny program PROGR

B DsPo1

n Podsystém najde zhodu pre Udaje smerovania. )
Uvodna ponuka

E Bol spusteny krok smerovania.

B Zacina spustanie programu smerovania.

n Program smerovania QCMD vola tvodny program PROGR.

E Program smerovania QCMD vola tivodnu ponuku.

RSLS881-2
Obrazok 1. Aktivita podsystému

Spoésoby spracuvania interaktivnych uloh

Interaktivne ulohy moZete riesit rozlicnymi sposobmi. Tieto postupy zdvisia od toho, akym spdsobom riadite krok
smerovania. Najprv si musite ujasnif nasledovné veci:

* Ktory program bude riadif krok smerovania: QSYS/QCMD alebo pouzivateisky program?
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* Bude smerovanie riadené pouzivatelom alebo pracovnou stanicou?
Programy, ktoré riadia krok smerovania:

Aby ste pre konkrétnu tilohu mohli zvolit ¢o najlepsi postup, musite najskor zistif, ktory program by mal riadif krok
smerovania.

Pouzitie QSYS/CMD pre interaktivne ulohy - vyhody

Procesor prikazov QSYS/QCMD dodévany spolo¢nostou IBM poskytuje pouzivatelom pracovnych stanic pri vytvarani
funkcii td najvyssiu flexibilitu. Pouzitie procesora QCMD na riadenie kroku smerovania vam poskytuje nasledovné
vyhody:

+ Aktivuje sa vystrazny program, ak je taky program $pecifikovany v pouzivateiskom profile.

* Vola sa uvodny program, ktory je $pecifikovany v pouzivatelskom profile.

* Vola sa uvodna ponuka, ktora je $pecifikovana v pouzivatelskom profile.

* Pouzivatel je umiestneny do prostredia System/36, ako je toto prostredie $pecifikované v pouzivatelskom profile.

Okrem toho, ak mate pouzivanie procesora prikazov QCMD nastavené ako predvolené, mate k dispozicii hlavna
ponuku, kde mézete prikazy zadévat priamo, a to vratane prikazu CALL, ktory sa pouZiva na volanie funkcii
vytvorenych pouzivatelom. K dispozicii st aj volby ponuky s online pomocou, prostrednictvom ktorych ziskate
jednoduchy pristup k systémovym funkciam. K dispozicii st aj ponuky na vyber prikazov, rychly pristup k
prehiadavaniu indexu a funkcia zad4vania prikazu (ktora sa vola prostrednictvom prikazu CALL QCMD). Funkcie
zadavania prikazu su uréené predovietkym pre programdtorov a operatorov, ktori potrebuju mat poruke kompletnu
Skalu funkcii priameho pouzivania prikazov.

Priame volanie pouzivateiského programu pre interaktivne ulohy - vyhody

Pri spractivani interaktivnych tiloh méZete na riadenie krokov smerovania volatf svoje programy priamo. Tieto
programy mozu byt napisané tak, aby poskytovali §pecializovane;jsi pristup k funkcidm, ktoré potrebuju pouzivatelia
vasich pracovnych stanic, nez poskytuji programy dodavané spolo¢nostou IBM. Okrem toho, kedze vase programy st
prisposobené na vykonavanie Specifickych funkcii, bude zrejme ich chod spravidla vyzadovat menej systémovych
prostriedkov ako programy dodévané spolo¢nostou IBM. Mézete si ich tiez prisposobit tak, aby vam poskytovali dalsie
funkcie ako napriklad uvodny program alebo uvodnu ponuku.

Pracovna stanica verzus smerovanie riadené pouzivatelom:

Ked ste uz uréili, ktory program riadi krok smerovania, musite tiez uréit, ¢i ma smerovanie riadif pracovna stanica, z
ktorej bola dand uloha spustend, alebo ho ma riadit pouzivatel (t.j. pouzivatelsky profil), ktory je prave prihlaseny.

Smerovanie riadené pracovnou stanicou sa dosahuje pomocou smerovacich udajov, ktoré su zadané v popise ulohy
asociovanom s polozkou danej pracovnej stanice alebo s profilom daného zariadenia. Smerovanie riadené pouzivatelom
je mozné robit pomocou tivodného programu, ktory je zadany v pouzivatelskom profile alebo pomocou popisu tilohy v
pouzivatelskom profile, ktory sa mapuje na polozku smerovania ini ako QCMD.

Pouzitia uvodného programu

Aby od pouzwatela pracovnej stanice ziskali vstupné udaje, ivodné programy mozu 1nterag0vat s pracovnymi
stanicami. Ked sa vola ivodny program, nemdze tento program prijimat hodnoty parametrov. Uvodny program je
mozné pouzit jednym z dvoch sposobov:

* Na vytvorenie uvodného prostredia pre pouzivatela, ktory zadéva prikazy. Napriklad, je mozné zmenif zoznam
kniznic alebo je mozné nahradif tlacové subory alebo stibory sprav. Ked tivodny program dokonéi svoju funkciu a
vrati sa do QSYS/QCMD, zobrazi sa uvodna ponuka.

* Ako riadiaci program ulohy. Ak sa ivodny program nevrati do QSYS/QCMD, stava sa riadiacim programom kroku
smerovania. Uvodnd ponuka sa tomto pripade nezobrazi. Pouzivatel méze pozadovat iba tie funkcie, ktoré su
dostupné prostrednictvom uvodného programu.
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Napriklad sa moze zobrazit ponuka s volbami pre konkrétnu aplikaciu. Pouzivatel moze vykonat iba tie funkcie,
ktor¢ su k dispozicii v ponuke. Jednym z prikladov takychto volieb je odhlasenie. Ak sa spusti prikaz SIGNOFF,
tloha sa ukon¢i a hlavna ponuka systému sa uz nezobrazi. Ak si vyberiete tento pristup, zvazte aj pouzitie volby
pouzivatelského profilu INLMNU. T4 vam zaisti, Ze sa nebude zobrazovat nijaka ponuka.

Je tiez mozné napisat taky uvodny program, ktory sa po zadani prikazu return bud vrati alebo nevrati do QSYS/QCMD.
Ak sa uvodny program do QSYS/QCMD vrati, zobrazi sa uivodna ponuka.

Ked ulohy skoncia v rovnakom case:

Ulohy niekedy skon¢ia v rovnakom &ase. Napriklad nastane chyba siete a atributy lohy st nastavené na *ENDJOB
alebo *ENDJOBNOLIST. Okrem skoncenia ulohy nastanu aj nasledujice akcie obnovy zariadenia.

* Priorita ulohy sa znizi. Uloha potom uz nema rovnaku prioritu ako ostatné aktivne interaktivne ulohy.

+ Casovy tsek ulohy je nastaveny na 100 milisekind. Toto sa vykond preto, aby mali ulohy s vy$Sou prioritou vaésiu
Sancu na spracovanie prostriedkov.

Protokoly uloh pre ulohy s atribuitmi tloh nastavenymi na *ENDJOB alebo *ENDJOBNOLIST su v stave ¢akania. Na
vytvorenie tlacového vystupu z protokolu tloh v stave ¢akania pouzite prikaz Display Job Log (DSPJOBLOG).

Po dokonceni ulohy mézZete riadif sposob zapisu protokolu tllohy do spoolového stiboru. Toto sa moze vykonat
samotnou ulohou pri jej ukoncovanti, Glohou servera na pozadi alebo sa to vobec nemusi vykonai. Hodnota, ktort
zadate moze mat podstatny vplyv na celkovy ¢as obnovy, ked vela loh skonéi naraz, v rovnakom ¢ase. Viac informacii
najdete v pribuznych konceptoch.

Predspustené tlohy:

Predspustena tlloha je davkova tloha, ktora sa za¢ne spustaf pred prijatim pracovnej poziadavky. Predspustené tilohy sa
spustaju pred vietkymi ostatnymi typmi tiloh v podsystéme. Predspustené tlohy sa od ostatnych tiloh odlisuju, pretoze
pouzivaju polozky predspustenych uloh (sucast opisu podsystému), aby zistili ktory program, triedu a pamétovii oblast
maju pri svojom spusteni pouZi.

V ramci polozky predspustenej ulohy musite zadat atributy, ktoré podsystém pouziva na vytvaranie a riadenie oblasti
predspustenych uloh. Predspustené ulohy pouzivajte na znizenie mnozstva €asu, ktory je potrebny na spracovanie
pracovnej poziadavky. Existuju dva typy predspustenych uloh. Kazdy typ spracuva iné typy poziadaviek. Predtym, ako
uloha caka na svoju prvu poziadavku, bude zobrazena ako Len predspustena, pretoze systém nevie, aky typ poziadaviek
bude tloha obsluhovat.

Predspustené komunikacie
Uloha je komunika¢na davkova uloha, ktora sa za¢ne spustat predtym ako vzdialeny systém posle poziadavku
na spustenie programu.

Predspustena davka
Tato uloha je ulohou, ktord sa spusti pred prijatim pracovnej poziadavky.

Predspustena wiloha sa spusti pred prijatim poziadavky o pracu, bud pri spusteni podsystému alebo v dosledku prikazu
STRPJ (Start Prestart Jobs). Predspustené tilohy sa spustaju z polozky predspustenej tlohy (PJE) v opise podsystému.
Polozka predspustenej ulohy $pecifikuje atributy, ako napriklad ktory program sa ma spustif v predspustenej tilohe,
uzivatelsky profil, pod ktorym sa predspustena tiloha zaéne spustat, opis ulohy, trieda, ktord sa pouziva na zadanie
run-time atributov ulohy a paméfova oblast, v ktorej je predspustend uloha spustena.

Predspustené tlohy sa mézu spustit a inicializovat samé pred prijatim poziadavky o pracu. Toto redukuje ¢as potrebny
na obsluzenie poziadavky. Predspustené tlohy poskytujui schopnost inicializovat sa raz a spracovat mnohé poziadavky
tak, ze pre kazdu poziadavku nie je potrebna nova uloha. Mnohé aplikacie typu klient-server pouzivaju predspustené
ulohy na spracovanie poziadaviek pre klientskeho uzivatela. Ked je tiloha pripravena na vykonanie, zlepsuje to vykon v
tejto situdcii, pretoze predspustend uloha moze zadat spracuvat poziadavku pre uzivatela okamzite.
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Poznamka: Hodnota, zadana pre maximalny pocet iloh v podsystéme, dokaze zamedzif spustenie predspustenych
uloh. Ak sa prekro¢i maximalny podet tiloh v podsystéme, nedaju sa spustif Ziadne predspustené tlohy.
Ked sa dokonéi dostatok uloh a poet tloh klesne pod maximalny poéet iloh v podsystéme, znovu sa daji
spustat predspustené tlohy v podsystéme.

Poziadavky na spustenie programu

Poziadavka na spustenie programu (PSR) je umelo vytvoreny sposob pripojenia SNA klientov k SNA serveru. Ked je
predspustena tloha nastavena na spracovanie PSR, externy stav tlohy méa hodnotu PSRW (Program Start Request
Wait).

Predspustené tilohy sa tiez pouzivaju pre TCP/IP servery od spolo¢nosti IBM, hlavne pre hostitelské servery. Tieto
predspustené ulohy prijimaji pracu cez interné rozhrania a PSR sa nepouzivaju. Avsak predspustené ulohy, ktoré na
pracu ¢akaju, a aj ked nepouzivaju PSR, nadalej ukazuju stav PSRW.

Nazov predspustenej tilohy:

Plne kvalifikovany nazov predspustenej ulohy, ktory sa sklada z troch casti, sa po prvom spusteni predspustenej ulohy
uz nikdy nezmeni. Meno uZivatela plne kvalifikovaného ndzvu tlohy, zloZzeného z troch ¢asti, bude vzdy obsahovat
uzivatelsky profil, pod ktorym je predspustena tiloha spustena.

Ak sa spoolovy subor otvori predtym ako predspustena uloha spracuje pracovnu poziadavku, spoolovy stubor bude
priradeny k uzivatelskému profilu polozky predspustenej ulohy. Inak bude priradeny aktudlnemu uzivatelskému profilu
ulohy.

Ak profil polozky predspustenej tlohy a aktualny uzivatelsky profil nie st rovnaké, spoolové stbory budii spoolované
pod ulohou s nazvom ulohy QPRTJOB a menom uzivatela aktualneho uzivatelského profilu. (To isté plati aj pre
polozky predspustenych tloh pre ulohy servera.)

Parameter (CLS) triedy v polozke predspustenej ulohy poskytuje spdsob pre riadenie vykonnostnych charakteristik
dvoch tried predspustenych uloh pre jednu polozku predspustenej ulohy.

Ako pracuju predspustené ulohy:

Predspustena uloha je tloha, ktord sa spusta pred prichodom prace. Toto umozZiuje systému spracovat poziadavku na
pracu bez zdrzania sposobené¢ho spustenim novej ulohy.

Predspustena uloha je jedinecny typ davkovej ulohy. Znamena to, ze tato iloha ma typ ulohy "B’ a podtyp tlohy J’.
Vylepseny typ tlohy dalej definuje ulohu ako predspustenti tlohu (1610), predspustenti davkovi ilohu (1620) alebo
predspustenu komunika¢nu ulohu (1630). Vylepseny typ ulohy opisuje, ako predspustena uloha akceptuje poziadavky
na pracu. Ak program, ktory bezi v predspustenej ulohe, pouziva na akceptovanie prace komunikac¢né rozhranie, tato
tloha je predspustenou komunika¢nou ulohou. Ak program, ktory bezi v predspustenej ulohe, akceptuje pracu cez
rozhranie davkovej prace, tato uloha je predspustenou davkovou ulohou. Ak tento program este nedosiahol bod
akceptovania prace, tato uloha je len predspustenou tlohou. Na predspustené davkové ulohy sa Casto odkazuje ako na
ulohy servera, pretoze poskytuju sluzbu pre poziadavky na pracu.

Poziadavku na komunikacnu pracu spracovava podsystém, ktory ma vyhradené pozadované komunikacné zariadenie.
Poziadavku na davkovu pracu zvycajne spracovava jeden zo zakladnych podsystémov, ktoré sa dodavaju so systémom:
QSYSWRK, QUSRWRK alebo QSERVER.

Predspustené tllohy sa spustaji na zdklade informacii obsiahnutych v polozkach predspustenej tilohy. Parameter
STRJOBS (Spustat tlohy) moze $pecifikovat, Ze predspustené tilohy sa spustaju pri spusteni podsystému alebo
zadanim prikazu STRPJ (Start Prestart Jobs). Parameter INLJOBS (Uvodny poéet tloh) uréuje pocet predspustenych
uloh, ktoré sa najprv spustaju pre program.
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Prichodom poziadaviek na pracu bude pravdepodobne potrebnych viac predspustenych uloh. Parameter
THRESHOLD (Prah) uvadza, kedy sa ma spustif viac uloh. Ked poéet predspustenych tiloh, ktoré st k dispozicii na
spracovavanie poziadavky, klesne pod hodnotu §pecifikovanu parametrom THRESHOLD, spustia sa dalsie ulohy.
Parameter ADLJOBS (Dalsi pocet uloh) uvadza, o kolko viac tiloh sa ma spustit.

Musite sa presvedgit, ¢i je k dispozicii dostatok tloh na spracovanie poZziadaviek na pracu bez zbytoénych zdrzani. Ak
chcete zistif, ¢i maju nejaké poziadavky na pracu, na ktoré sa v informacidch DSPACTPJ odkazuje ako na "poziadavky
na spustenie programu”, ¢akat, kym sa tlohy stanii dostupnymi, moZete pouzit informacie z prikazu DSPACTPJ
(Display Active Prestart Jobs). Zvysujte hodnotu parametra THRESHOLD, kym DSPACTPJ neukaze, ze ziadne
poziadavky na pracu nemusia ¢akat.

Niektoré predspustené ulohy spracuju poziadavku na pracu a potom st k dispozicii na spracovanie dal$ej poziadavky
na pracu. Parameter MAXUSE (Maximalny pocet pouziti) vam umoziuje $pecifikovat, kolko poziadaviek na pracu
tieto predspustené ulohy spracovavaju. Niektoré¢ predspustené tlohy spracuju jednu poziadavku na pracu a potom sa
ukoncia, ignorujuc hodnotu MAXUSE. Program, ktory bezi v predspustenej ulohe urcuje, ¢i predspustend uloha
spracuje viac poziadaviek na pracu alebo len jednu.

Ked prespustena tloha skonéi po spracovani najmenej jednej poziadavky na pracu, podsystém porovnd pocet tiloh,
ktoré este stale bezia, s poctom Specifikovanym v parametri INLJOBS. Ak je pocet zvysnych tloh mensi ako
INLJOBS, podsystém spusti dalsiu tlohu.

Ak predspustena tloha skonci bez spracovania najmenej jednej poziadavky na pracu a tato uloha nebola ukonc¢ena
prikazom ENDJOB (End Job), program predspustenej sa bude povazovat za chybny. Podsystém ukonéi polozku
predspustenej tlohy riadenym sposobom. Toto umozni ilohdm, ktoré obsluhujui poziadavku na pracu, dokongéif tito
poziadavku, ale zabrafuje podsystému spustat dalsie ulohy.

Podsystém pravidelne kontroluje pocet predspustenych uloh, aby zistil, ¢i existuje nadmerné mnozstvo dostupnych
predspustenych tloh. Predspustena tiloha je dostupné v ¢ase, ked ¢aka na poziadavku na pracu. Ak je pocet dostupnych
predspustenych tloh vyssi ako parameter THRESHOLD a celkovy pocet predspustenych uloh je vyssi ako parameter
INLJOBS, podsystém ukon¢i niektoré z dostupnych predspustenych uloh. V pripade predspustenych uloh, ktoré
spracovavaju viac ako jednu poziadavku na pracu, na zistenie vasho vrcholného zataZenia musite pouzit informacie
DSPACTPJ, pridat toto ¢islo do hodnoty parametra THRESHOLD a parameter INLJOBS nastavif na sucet. Toto
zabranuje podsystému povazovat dostupné tlohy za nadmerné, pokial pracovné zatazenie nie je vacsie ako toto
ocakdvané vrcholné zatazenie.

Polozky predspustenych uloh:

Predspustent tlohu definujete pomocou polozky predspustenej ulohy. Polozka predspustenej tlohy neovplyviuje
alokaciu zariadeni ani priradenie poziadaviek na spustenie programu.

Ked sa poziadavka na spustenie programu pripoji k predspustenej tlohe, podsystém nezmeni atribiity tlohy
predspustenej ulohy. Ulohy servera vSak bezne menia atributy uloh na atributy presunutého uzivatelského profilu.

Prikaz CHGPJ (Change Prestart Job) umozuje predspustenej ulohe zmenit niektoré atributy tilohy na atributy opisu
ulohy (st uvedené v opise ulohy, ktory je priradeny k uzivatelskému profilu poziadavky na spustenie programu alebo v
opise ulohy, ktory je Specifikovany v polozke predspustenej tlohy).

Bezpecnost a predspustené uilohy:

Ked sa spusti predspustena tiloha, spusti sa pod uzivatelskym profilom predspustenej ulohy. Ked sa poziadavka na
spustenie programu pripoji k predspustenej ulohe, uzivatelsky profil predspustenej tlohy bude nahradeny uzivatelskym
profilom poziadavky na spustenie programu. Ked predspustena iloha dokonéi spracovanie poziadavky na spustenie
programu, uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu bude nahradeny uzivatelskym profilom predspustene;
tilohy. Ak je k uzivatelskému profilu priradeny skupinovy profil, skupinovy profil sa tiez vymeni.
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Vymena uzivatelského profilu nastava len kvoli kontrole opravneni. Ziadne iné atributy, priradené k uzivatelskému
profilu, nebudu vymenené. Kniznice na zozname kniznic, na ktoré ma uzivatelsky profil polozky predspustenej ulohy
opravnenia, nestratia autorizaciu pre predspustent ulohu, ked uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu
nahradi uzivatelsky profil polozky predspustenej ilohy. Zoznam kniznic sa véak moze zmenit pomocou prikazu
CHGLIBL (Change Library List).

Autorizacia objektov predspustenej ulohy

Ked sa spusti predspustena tiloha, vykona sa kontrola opravneni v uzivatelskom profile polozky predspustenej ulohy na
kazdom objekte, ktory je pre spustenie tlohy potrebny. Predtym ako sa bude moct poziadavka na spustenie programu
pripojit k predspustenej ulohe, skontroluje sa len uzivatelsky profil/heslo poziadavky na spustenie programu a jeho
opravnenie na komunika¢né zariadenia a kniznicu/program.

Ak sa chcete vyhnut situaciam, ked uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu nebude autorizovany na
objekty, na ktoré je autorizovany uzivatelsky profil polozky predspustenej tilohy, musite zabezpegit, aby bol
uzivatelsky profil poziadavky na spustenie programu autorizovany aspon na tolko objektov ako uzivatelsky profil
polozky predspustenej ulohy. Ak to chcete dosiahnuf, program predspustenych uloh sa da vytvorit pomocou uzivatela
polozky predspustenej ulohy so zadanim USRPRF(*OWNER) v prikaze CRTxxxPGM (pricom xxx je programovaci
jazyk). Opravnenie vlastnika programu automatlcky prejde na vsetky programy, ktoré zavola program predspustenych
tloh. V opa¢nom pripade si pred odkazovanim na lubovoiné objekty mézete zvolif explicitnu kontrolu autorizacie
objektov (CHKOBYJ).

Subory a objekty, na ktoré nie je uzivatelsky profil predspustenej ulohy autorizovany, by sa mali zatvorit a ich
alokovanie by malo byt zruené pred dokoncenim transakcie na zariadeni ziadatela. Ak databazové stibory zostanu v
predspustenej tlohe otvorené, potom kvoli bezpe¢nosti databazy musi program predspustenych uloh skontrolovat
opravnenie uzivatelského profilu poziadavky na spustenie programu pre otvorené stbory.

Tipy pre lepsiu vykonnosi predspustenych viloh:

Predtym ako sa predspustend tiloha pokusi ziskat programové zariadenie ICF alebo akceptuje konverzaciu CPI
Communications. mala by vykonat ¢o najviac prace. Cim viac prace vykona v ivode (alokovanie objektov, otvaranie
databazovych stborov, atd.), o to menej prace bude musief vykonat pri prijati poziadavky na spustenie programu, ¢im
sa transakcii poskytne kratsi ¢as odozvy. Nasleduji niektoré dalsie faktory vykonnosti, ktoré treba brat do uvahy pri
pouzivani predspustenych uloh:

Zapamatajte si: Ak sa v podsystéme nachadza aktivna polozka predspustenej tlohy, podsystém bude periodicky
kontrolovat poéet predspustenych uloh v oblasti, ktoré st pripravené obsluzif poziadavky na
spustenie programov, aby stanovil, ¢i su k dispozicii nadbyto¢né predspustené tulohy. Podsystém bude
postupne ukonéovat nadbytoéné dostupné predspustené ulohy. Podsystém vsak vzdy ponechd aspofi
pocet predspustenych tuloh, ktory je zadany v atribute INLJOBS v oblasti.

 Mali by ste iba zrusit alokaciu $pecifickych prostriedkov pre transakciu, ktorti chcete vykonat. Kazdy prostriedok,
ktory sa bezne pouziva pre iné transakcie, ktoré vykonava program predspustenych tloh, by mal zostat alokovany,
kym bude wloha &akat na svoju dalsiu poziadavku. Subory by ste mali nechat otvorené a objekty alokované, aby ste
usetrili ¢as pri prijati dalsej poziadavky.

Poznamka: Databazové subory, ktoré zostanu v predspustenej tlohe otvorené, si vo vSeobecnosti vyzaduju rovnaku
pozornost ako databazové stibory, ktoré sa zdielaju v rovnakej tlohe.

* Pretoze pocas celej existencie predspustenej tlohy sa pouziva ta ista kniznica QTEMP, objekty, ktoré uz nie su viac
potrebné, by sa mali vymazaf.

* Pretoze pocas celej existencie predspustenej ulohy sa pouziva ta ista lokalna oblast idajov (LDA), informacie sa
mozu uchovavat a mézu prechadzat do dal3ej transakcie.

e Pretoze kazda predspustend tiloha dokdZe spracoval mnohé poziadavky na spustenie programu a ma iba jeden
protokol ulohy, mozno budete chcief, aby vasa aplikacia posielala spravy do protokolu tlohy s identifikdciou
¢innosti predspustenej ulohy. Je to uzito¢né aj preto, lebo protokoly tloh davkovych predspustenych uloh sa medzi
jednotlivymi pouzitiami vy¢istia.
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+ Ked sa poziadavka na spustenie programu pripoji k predspustenej tlohe, podsystém nezmeni atributy ulohy
predspustenej ulohy. Prikaz CHGPJ (Change Prestart Job) umoziiuje predspustenej ilohe zmenif niektoré atributy
tlohy na atributy opisu tlohy (st uvedené v opise tlohy, ktory je priradeny k uzivatelskému profilu poziadavky na
spustenie programu alebo v opise ulohy, ktory je Specifikovany v polozke predspustenej ulohy).

Ak v43 systém pouziva evidenciu tloh, program predspustenych tiloh by mal spustif prikaz CHGPJ s hodnotou
poziadavky na spustenie programu pre parameter kodu evidencie (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQS)) hned potom
ako sa poziadavka na spustenie programu pripoji k predspustenej ulohe. Tato akcia zmeni kdd evidencie na hodnotu,
ktoré je zadana v uzivatelskom profile, ktory je priradeny k poziadavke na spustenie programu. Hned predtym ako
program dokonéi spracovanie poziadavky na spustenie programu by mal program spustit prikaz CHGPJ s hodnotou
polozky predspustenej ulohy pre parameter kodu evidencie (CHGPJ ACGCDE(*PJE)). Tym sa kod evidencie zmeni
spit na hodnotu, ktora je zadana v opise tllohy polozky predspustenej ulohy.

* Parameter triedy (CLS) v polozke predspustenej ulohy poskytuje sposob riadenia vykonnostnych charakteristik
dvoch tried predspustenych tloh pre jednu polozku predspustenej tlohy. Napriklad, mozete zadaf niz$iu prioritu
spustenia pre pracu, ktora pride ked uz je systém zaneprazdneny.

Spoolovy subor a polozka predspustenej ulohy:

Ak sa spoolovy stibor otvori predtym ako predspustena tloha spracuje pracovnu poziadavku, spoolovy subor bude
priradeny k uzivatelskému profilu polozky predspustenej ulohy; inak bude priradeny aktudlnemu uzivatelskému profilu
poziadavky na spustenie programu.

Ak profil polozky predspustenej tilohy a aktualny uzivatelsky profil nie st rovnaké, spoolové stibory budi spoolované
pod tlohou, ktorej prvé ¢ast nazvu, ktory je zlozeny z troch ¢asti, bude QPRTJIOB a druhu ¢ast bude tvorif ndzov
uzivatelského profilu.

Ulohy snimaca a zapisovaca:

Uloha snimaca je spoolové vstupna uloha a tloha zapisovaca je spoolova vystupna tloha.

Snimaé
Uloha snima¢a nacitava toky davkovych tloh z databazovych suborov a umiestiiuje ulohy do frontu tiloh.
Uloha snimaca je sucastou pouzitia vstupnej odkladacej oblasti a je to program od IBM.

Zapisovaé
Uloha zapisovaca zapisuje zaznamy zo siborov s vystupom pre tlaciareii (nazyvané tiez subory v odkladacej
oblasti) do tlac¢iarne. Uloha zapisovaca je program od IBM, spusteny v odkladacom podsystéme, kde vybera
ulohy z vystupného frontu na vytlacenie.

Ulohy servera:
Ulohy servera st tlohy, ktoré st v systémeiSeries nepretrzite spustené na pozadi.

Praca moze prist zo siefovych funkeii, funkcii operaéného systému, v mene uzivatela, z iného systému v sieti alebo zo
vieobecnych systémovych sluzieb, ako su ulohy klastrovania servera. Ulohy servera su zvycajne spustené v niektorom
z troch zékladnych podsystémov QSYSWRK, QSERVER alebo QUSRWRK, ktor¢ sa dodavaji spolu so systémom.
Ulohy servera sa najbeznejsie spajaju s takymi funkciami ako HTTP, Lotus Notes a TCP/IP. Systém iSeries ma pre
ulohy servera tri zakladné modely:

Model zretazenych tiloh
V modeli zretazenych uloh je tloha servera ulohou s viacerymi vlaknami. Jedno vldkno vystupuje ako
distributér prace ostatnym vldknam. Napriklad, ked server prijme poziadavku klienta, ivodné vldkno preéita
poziadavku a odovzd4 ju na vykonanie inému vlaknu. Pri tomto modeli je podstatne zredukované mnozstvo
uloh v systéme, pretoze praca je obsluhovana r6znymi vlaknami namiesto vyzadovania viacerych uloh. Zopar
prikladov na ulohy servera, ktoré pouzivaju model zretazenych uloh, predstavuje Domino, HTTP server a
WebSphere.

Model predspustenych tloh
V modeli predspustenych uloh sa zvycajne nachadza primarna uloha, ktora vystupuje ako posluchac
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poziadaviek, ktoré prichadzaju do systému. Typickym pomenovanim tejto tulohy je tloha démona. Uloha
démona spracuje uvodnu poziadavku, a potom poziadavku posle do prislusnej predspustenej ulohy servera.
Pomocou tohto modelu tloh dokaZze pouzivanie predspustenych uloh zniZit pocet vyzadovanych tloh, pretoze
po splneni poziadavky bude predspustend uloha servera ¢akat na dalsiu poziadavku. Uloha servera sa
opakovane pouzije. Okrem toho, z hladiska vykonu, predspustena tiloha je uz spustena a ¢aka na spracovanie
poziadavky. Prikladmi wiloh servera, ktoré pouzivaju model predspustenych tloh, sii SQL server, hostitelské
servery a protokol SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).

Poznamka: Pre tlohy, ktoré vykonavaju kod uzivatela sa uloha zvycajne opakovane nepouziva (podobne ako
pri vicsine uloh servera). Dovod je ten, Ze uzivatelsky kod mohol zmenit ¢okolvek v tilohe (ako
napriklad server vzdialenych prikazov).

Model viacerych nacavacich iloh
V modeli viacerych na¢uvacich tloh sa spusta niekolko tiloh servera. Pri prichode poziadavky spracuje tiloha,
ktora poziadavku prijala, poziadavku na tilohu a zatial dalsia dostupna uloha servera pocka na prichod daliej
poziadavky. Ked uloha servera dokonéi poziadavku, zatvori pripojenie a ukonéi sa. Spusti sa nova tloha
servera a cyklus pokracuje.

Pri tomto modeli sa nemusite zaujimat o polozky predspustenych tiloh. Niekedy nie je mozna konfiguricia
podsystémov, jedinecna pre vase prostredie, pretoze tento model sa vykonava v predvolenom podsystéme.
Jedinou vynimkou je FTP (File Transfer Protocol). Pri protokole FTP mézZete nakonfigurovat podsystém, v
ktorom je spusteny server FTP. Neexistuje takd schopnost, aby sa ur¢ita ¢ast prace FTP spustala v jednom
podsystéme a zvy$na praca by bola spustena v inom podsystéme. Okrem toho z hiadiska vykonu, cena
inicializcie ulohy a ukoncenia tilohy sa neda vynechat, pretoze po spusteni jednej ilohy sa spusti dalsia
uloha. Pri dokonceni pr1p0jen1a sa ulohy ukonc¢ia a spusti sa nova uloha, preto vo vSeobecnosti bude nova
uloha spustena pri prijati daliej poziadavky, preto réZia na inicializdciu a ukon¢enie nemusi ovplyvnif ¢as
potrebny na pripojenie k serveru.

FTP a LDP (Line printer daemon) st len niekolkymi prikladmi na lohy servera, ktoré pouzivaju model
viacerych nacuvacich uloh.

Podrobnejsie informacie o nazvoch tloh pre ulohy servera, ktoré su spusteni v systéme, najdete v tabulke uloh
servera. Této tabulka vam ukaze podsystém a nazov tlohy, aby ste mohli najst aktivnu tlohu a jej protokoly
ulohy. Tabulka tiez uvadza opis tilohy, ktory pouziva kazda tloha servera. Vacsina uiloh servera predvolene
negeneruje protokol ulohy pri dokonceni ulohy (parameter LOG je nastaveny na 4 0 *NOLIST), co znamena,
ze protokol tilohy sa nevytvara. Ak chcete vygenerovat protokol tilohy so vSetkymi spravami poslanymi do
protokolu tlohy, parameter LOG musi byt nastaveny na 4 0 *SECLVL.

Systémové ulohy:

Systémové ulohy vytvara operacny systém na riadenie systemovych prostriedkov a vykonavanie systémovych funkcii.
Systémové ulohy sa spustaju, ked sa spusti server iSeries, alebo ked sa pripoji nezavisla diskové oblast. Tieto tlohy
vykonavaju mnozstvo uloh od spustenia operacného systému cez spustenie a ukoncenie podsystémov az po planovanie
uloh.

Uloha pri spusteni systému:

Spustacie uilohy su systémové tlohy, ktoré sa spustaju pri IPL. Spracovavaju ulohy, ktoré zapinaju prostredie
operaéného systému a pripravujui ho na pracu. Nasleduje zoznam roznych systémovych spustacich uloh.

Scpf (spustenie funkcie riadiaceho programu)
Toto je centralna uloha pri spusteni systému. Scpf spusta sériu Qsysarb, ale Qsysarb3 spusfa vi¢sinu ostatnych
systémovych uloh (nie Qlus) a privadza systém do pouzitelného stavu. Tato iloha zostane aktivna po spusteni
systému a poskytuje prostredie pre vykondvanie systémovych funkcii s niz§ou prioritou a dlho trvajucich. Scpf
sa tiez spusti pocas spracovania vypinania (Pwrdwnsys) a tato uloha ukon¢i spracovanie pocitaca.

Qwcbtclnup (Cistenie tabuiky uloh)
Tato tloha sa pouziva pocas spustania systému na zarudenie, Ze st k dispozicii na pouzitie struktury tloh.
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Zvy¢&ajne dokonéi spracovanie pred ukonéenim spustania systému, ale moze byt nadalej spustena aj po
spusteni systému, ak existuje vela ulohovych struktir na vycCistenie. Tato systémova uloha sa ukonci, ked
dokonci spracovanie.

Qlpsvr (odsuhlasenie softvérovych licenénych zmlav)
Tato uloha sa zvy€ajne automaticky spusti pocas IPL, ak je potrebné akceptovat online softvérové zmluvy.
Uloha sa ukon¢i, ked budu vsetky zmluvy bud odsuhlasené alebo odmietnuté.

Systémové rozhodovacie radice:

Systémové rozhodovacie radice (QSYSARB a QSYSARB2 az QSYSARBS), ktoré spustila systémova tloha SCPF,
poskytuji prostredie pre spustanie funkeii s vysokou prioritou. Umoziiujii podsystémom spustit a ukon¢it a dohliadaf na
stav systému (napriklad, stav obmedzenia).

Systémové rozhodovacie radice, identifikované nazvom tulohy QSYSARB a QSYSARB2 az QSYSARBS, su v ramci
operacného systému ulohami so stredne vysokou a s najvyssou prioritou. Kazdy systémovy rozhodovaci radi¢ reaguje
na celosystémové udalosti, ktoré sa musia okamzite spracovat a tie, ktoré sa daju spracovat efektivnejsie pomocou
jednej ulohy namiesto viacerych uloh.

Systémovy rozhodovaci radic (QSYSARB) zodpoveda aj za spustenie ulohy Sluzby logickych jednotiek (QLUS) pocas
IPL. Systémovy rozhodovaci radi¢ zostava aktivny, kym sa systém neukon¢i.

Nasleduje zoznam systémovych rozhodovacich radicov.

Qsysarb (systémovy rozhodovaci radic)
Systémovy rozhodovaci radi¢ poskytuje prostredie pre vykonavanie funkcii s vysokou prioritou. Obsluhuje
systémové prostriedky a vedie zdznam o stavoch systému. Systémovy rozhodovaci radi¢ odpoveda na
mnozstvo systémovych udalosti, ktoré je treba spracovat okamzite a ktoré sa daju spracovat efektivnejsie
jednou ulohou. Qsysarb, Qtaparb (paskovy rozhodovaci radi¢) a Qcmnarbxx (komunikac¢né rozhodovacie
radic¢e) zodpovedaju za spracovanie komunikacnych poziadaviek, uzamknutie zariadeni, linku, radic a
konfiguraciu zariadeni a za spracovanie inych celosystémovych prostriedkov.

Qsysarb2 (systémovy rozhodovaci radi¢ 2)
Tato uloha je zodpovedna za manazovanie paskovych prostriedkov, obsluhu priestorov analyzatora prikazov
na spracovanie prikazov a ostatné celosystémové spracovanie pre operacny systém.

Qsysarb3 (systémovy rozhodovaci radi¢ 3)
Tato uloha je zodpovedna za vytvaranie a udrziavanie struktir uloh v systéme. Ked st na inicializaciu ulohy
potrebné docasné alebo trvalé struktury tloh, poziadavku spracuje Qsysarb3. Qsysarb3 tiez spusta a ukoncuje
mnoho systémovych tloh.

Qsysarb4 (systémovy rozhodovaci radic 4)
Tato uloha je zodpovedna za spustanie a ukonCovanie podsystémov. Patri sem spracovanie uvodného vypnutia
(Pwrdwnsys).

Qsysarb5 (systémovy rozhodovaci radi¢ 5)
Tato uloha je zodpovedna za spracovanie udalosti pocitaca. To zahfnia spracovanie udalosti na podporu
pomocného napajania, systémovych pomocnych pamatovych oblasti (ASP) a prahu ulozného priestoru a
uzamknutie tabulkovych limitov. Udalosti po¢itaca sa zvycajne spracuju a do Qsysopr a Qhst sa odosli
zodpovedajuce spravy CPF.

Systémové komunikacné ulohy:

Tato téma obsahuje zoznam systémovych komunika¢nych uloh.

Qlus (sluzby logickych jednotiek)
Qlus spracovava spracovanie udalosti pre zariadenia logickych jednotiek, znamych ako komunikacné
zariadenia. Qlus je zodpovedné za vyhradzovanie zariadeni do spravneho komunika¢ného podsystému.
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Qcmnarbxx (komunikac¢né rozhodovacie radice)
Komunikacné rozhodovacie radice s Qsysarb (systémovym rozhodovacim radicom) a Qtaparb (paskovym
rozhodovacim radicom) spracovavaju pracu pre vsetky typy zariadeni, nie len pre komunika¢né zariadenia.
Této praca zahfna pripojenie a odpojenie komunikdcie, zamknutie zariadeni a spracovanie zotavenia po chybe.
Pri restarte ulohy komunikacnych rozhodovacich radicov systémovej hodnoty (QCMNARB) stanovia pocet
spustenych tloh komunikac¢nych rozhodovacich radiCov. V systémoch s viacerymi procesormi sa spustia
minimalne tri komunika¢né rozhodovacie radice.

Qsyscomm1 (systémové komunikacie)
Tato tiloha spractiva ¢ast komunikdcie a aktivitu vstupu/vystupu (1/0).

Q400filsvr (komunikacie vzdialeného siiborového systému)
Této uloha vykonava bezni komunikdciu programovacieho rozhrania (APPN alebo APPC) pre tieto vzdialené
suborov¢ systémy.

Databazove ulohy:

Toto je zoznam databazovych uloh.

Qdbfstccol (zhromazdovanie Statistickych udajov o databazovom subore)
Tato uloha zhromazduje statistické udaje o databazovom subore. Tieto Statistické udaje maji rozhodujuci
vyznam pri opravach a optimalizacii databazového dotazu.

Qdbsrvxr (databazovy krizovy odkaz) a Qdbx###xr pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###
Této uloha udrziava vsetky systémové subory krizovych referencii na urovni suborov v Qsys. Tieto stbory
obsahuju informacie o krizovych referenciach o databazovych suboroch a informacie o SQL v celom systéme.
Vsetky tieto stibory za¢inajui predponou Qadb v kniZznici Qsys. Primarny stbor, ktory sa musi udrziavat je
Qadbxref, subor krizovych referencii. Tento subor obsahuje zdznam kazdej fyzickej databazy, logicke;j
databazy, DDM a suboru aliasov v systéme. Qdbsrvxr sa aktivuje pri vytvoreni, zmene, vymazani, obnove,
premenovani alebo zmene vlastnictva suboru.

Qdbsrvxr2 (databazovy krizovy odkaz 2) a Qdbx###xr2 pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###
Tato uloha udrziava dva subory krizovych referencii na urovni poli. Qadbifld v kniznici Qsys je subor
krizovych referencii pre polia. Qadbkfld v kniznici Qsys je stbor krizovych referencii pre kituce. Qdbsrvxr2 sa
aktivuje pri vytvoreni, zmene alebo vymazani suboru.

Qdbsrv01 (databazovy server) a Qdbs###v01 pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###

Této uloha sa mdze povazovat za rozvrhova¢ tlloh tdrzby databazy. Pocet tiloh databdzového servera v

systéme je jedna plus dvojnasobok poctu procesorov alebo jedna plus dvojnasobok poétu oblasti ASP, podia

toho, ¢o je vacsie. Spusti sa minimélne pat Gloh. Qsbsrv01 je hlavna systémova uloha, ktora priraduje pracu

ostatnym. Typicky, Qdbsrv01 bude aktivna va¢sinou po obnove kniznice, ktora obsahuje databazové subory. K

jej funkciam patria:

* Signalizovanie uloham licen¢ného interného kddu (LIC) pre ochranu systémom manazovanych
pristupovych ciest (SMAPP), Ze boli obnovené nové pristupové cesty. SMAPP potom uréi, ¢i je potrebné
chrénif tieto pristupové cesty.

* Priprava zoznamu pristupovych ciest, ktoré je potrebné nanovo vytvorif, pretoZe tieto pristupové cesty
neboli obnovené.

Zo zvys$nych tloh databazového servera, prva polovica spractiva poziadavky s vysokou prioritou a druha
polovica spracuva poziadavky s nizkou prioritou. (Priklad: Qdbsrv02 az Qdbsrv05 maju vysoku prioritu,
Qdbsrv06 az Qdbsrv09 maju nizku prioritu.)

Qdbsrvxx (databazovy server, vysoka priorita) a Qdbs###vxx pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###
Tieto ulohy vykonavaju udrzbu zurnalov a riadenia potvrdenia zmien pre systém a povazuju sa za kratko
trvajuce ulohy.

Qdbsrvxx (databazovy server, nizka priorita) a Qdbs###vxx pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ###
Tieto ulohy vykonavaju udrzbu pristupovych ciest pre stibory s uzivatelskymi udajmi. Tieto ulohy st spravidla
neaktivne, avSak v niektorych pripadoch sa mozu aktivovat za Gi¢elom prepisania pristupovych ciest. Pri¢iny,
pre ktoré tieto ulohy mozu byt aktivne, st napriklad nasledovné:
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* Obnova databazovych suborov, ktoré neboli ulozené s pristupovymi cestami

* Obnova logickych suborov, ktorym chyba fyzicky subor, z ktorého samy pochadzaju
* Zrusenie prikazu Rgzpfm pocas ¢innosti

e ZruSenie platnosti indexu z dovodu zistenia jeho poskodenia

* Aktivita po instaldcii servera iServer za ucelom dokoncenia krizového odkazu alebo ind aktivita za ucelom
aktualizacie databdzy

e Kontrola obmedzeni

Qqqtempl a Qqqtemp2 (podobnost databaz)
Systémové ulohy podobnosti databaz vykonavaju asynchronne spracovanie databaz pre DB2 Multisystem. Ak
uzivatelia dotazuju distribuované subory, tieto ulohy sa pouziju na zrychlenie dotazov tym, ze niektoré ulohy
vykonaju paralelne.

Iné systémové ulohy:

V tomto ¢lanku néjdete zoznam ostatnych druhov systémovych uloh.

Qalert (manazér vystrah)
Tato uloha vykonava ulohy, ktoré su potrebné pre spracovanie vystrah. Patria sem aktivity ako spracovanie
vystrah prijatych z inych systémov, spracovanie lokalne vytvorenych vystrah a udrziavanie sféry riadenia.

Qdcpobjx (dekomprimacia systétmovych objektov)
Tato uloha podia potreby dekomprimuje novo nainstalované objekty operaéného systému. Aby sa mohli tieto
objekty spustif, existuje pre ne poziadavka na tlozny priestor. Ak dostupny ulozny priestor vo vasom systéme
klesne pod urcitd hranicu, tieto tlohy sa ukonéia. Pocet uloh dekomprimacie systémovych objektov je pocet
procesorov plus jedna.

Qfilesys1 (systém suborov)
Tato uloha podporuje spracovanie integrovaného siborového systému v pozadi. Zabezpecuje, aby sa zmeny v
suboroch zapisali do ulozného priestoru a vykondva aj niekolko vSeobecnych ¢innosti ¢istenia suborového
systému.

Qjobscd (plan aloh)
Této uloha riadi funkcie planovania uloh systému. Qjobscd monitoruje Casovace pre polozky rozvrhu uloh a
naplanované ulohy.

Qli#t#cl pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ### (Cistenie kniZnice)
Této uloha vy¢isti kniznice v nezavislych diskovych oblastiach.

Qli##t#rp pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ### (Cistenie objektov)
Tato uloha vy¢isti nahradené objekty v knizniciach nezavislej diskovej oblasti.

Qlur (LU 6.2 resynchronizacia)
Qlur riadi spracovanie resynchronizacie dvojfazového potvrdzovania zmien.

Qpfradj (prispésobenie vykonu)
Tato uloha spractva zmeny velkosti tloznej oblasti a urovni aktivity. Vietky poziadavky o zmenu tloznych
oblasti su spractivané touto ulohou. Okrem toho, ak je systémova hodnota Automaticky nastavit pamétové
oblasti a urovne aktivity (Qpfradj) nastavena na hodnotu 2 alebo 3, tato iloha dynamicky zmeni velkosti a
urovne aktivity paméfovych oblasti, aby sa zlepsila vykonnost systému.

Qsplmaint (adrzba systémovej oblasti) a Qspmn##### pre skupinu nezavislych diskovych oblasti #####
Tato uloha vykonava funkcie tykajice sa systémovej odkladacej oblasti, vratane tychto:
« Cistenie spoolovych stiborov nastane po IPL alebo po pripojeni skupiny nezavislych diskovych oblasti

* Presunie nepouzitelné spoolové subory poskodenych uzivatelskych vystupnych frontov z pomocnej
pamitovej oblasti podsystému alebo zo zakladnej uzivatelskej pomocnej pamitovej oblasti do vystupného
frontu QSPRCLOUTQ v kniznici QRCL

* Vycisti ¢len spoolovej databazy ktory obsahoval udaje a atributy vymazaného spoolového suboru
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* Vymaze ¢lenov spoolovej databazy, ktory neboli opatovne pouziti v ramci ¢asového limitu, zadaného v
systémovej hodnote Automaticky vy¢&istit nepouzivany tilozny priestor tla¢ového vystupu (QRCLSPLSTG)

Qsppf#iti# pre skupinu nezavislych diskovych oblasti ##### (aktualizova¢ systémovej oblasti PRTQ)
Tato uloha vykonava operacie so spoolovymi sibormi pre Specificku skupinu nezavislych diskovych oblasti.

Qtaparb (paskové zariadenie)
Tato uloha spracovava pracu, ktora suvisi s paskovymi zariadeniami vratane uzamknutia zariadeni a
spracovania obnovy po chybe.

Qnwharbxx
Tieto systémové ulohy spracovavaju udalosti, suvisiace so zariadeniami NWSH (Network Server Host
Adapter). Pocas aktualneho IPL bude vzdy spustena aspon jedna z tychto uloh.

Qwcpjobs
Této uloha spracovava cistenie trvalych ulohovych struktur na pozadi.

Qwctjobs
Tato uloha spracovava Cistenie docasnych tlohovych struktir na pozadi.

Volby planovania uloh

Funkcia planovania tloh umoziiuje planovanie davkovych tloh iSeries v zavislosti od ¢asu. MéozZete naplanovat
uvolnenie tloh z frontu tiloh v konkrétnom ¢ase, alebo mézete polozku planovania ilohy pouzit na automatické
odovzdanie svojej tllohy do frontu uloh vo vami zadanom ¢ase. Planovanie tiloh vam umoziiuje riadit datum a &as pre
odovzdanie davkovej ulohy do frontu uloh alebo datum a ¢as, kedy sa davkova tloha stane sposobilou pre spustenie z
frontu uloh. Tato flexibilita vim dokaze pomdct udrzat rovnovahu pracovného zatazenia vo vasom systéme.

Napriklad, pldnovanie loh mézZete pouzif na delegovanie opakujticej sa tlohy pre opakované odovzdévanie sprav zo
schddze, mzdovu agendu alebo tyzdnové a mesacéné vykazy z vasho planu do planu systému. Existuju Styri metody pre
planovanie davkovej ulohy.

Planovac riadiacej centraly

Aplikacia iSeries Navigator poskytuje integrovany planovac riadiacej centraly sluziaci na organizovanie spracovania
vasich tloh. Pontka vdm moznost vyberu okamzitého alebo neskorsieho vykonania tlohy. Planova¢ riadiacej centraly
mdzZete pouzit na naplanovanie skoro vietkych uloh v riadiacej centrale.

Okno planovaca riadiacej centraly je dostupné vzdy, ked vidite tlacidlo Schedule v okne aplikacie iSeries Navigator.

Poznamka: Ak ste si na serveri riadiacej centraly nainstalovali rozsireny planovac uloh, tlacidlo Schedule spusti
namiesto planovaca riadiacej centraly rozsireny planovac uloh.

Rozsirenym planovaé¢om uloh

Licen¢ny program Rozsireny planovac uloh (5722-JS1) je robustny planova¢ umoziujuci neobsluhované spractivanie
tloh 24 hodin denne, 7 dni v tyzdni. Tento pldnovaci ndstroj poskytuje viac funkcii kalendara a pontka vacsiu kontrolu
nad planovanymi udalostami ako pldnova¢ Management Central. MdZete tieZ zobrazovat historiu splnenia ulohy a
riadif notifikaciu stavu ulohy.

Licenény program Advanced Job Scheduler nie je potrebné nainstalovat na kazdy koncovy systém vo vasej sieti
Management Central. Po nainstalovani Rozsireného planovaca uloh do centralneho systému budu ulohy definované v
koncovom systéme ziskavat potrebné informécie z centralneho systému. Musite vak v centralnom systéme nastavit
vsetky informacie pre definicie uloh.

Ak maju systémy vo vaSej sieti nain§talovany program Advanced Job Scheduler lokalne, ulohy mozete planovat mimo
siete Management Central. Pod My Connections v aplikdcii iSeries mate pristup k programu Advanced Job Scheduler

v tomto lokalnom systéme, ked rozviniete Work Management.

Rozsireny planovac uloh pre bezdrétovych klientov:
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Advanced Job Scheduler for Wireless je softvérova aplikacia, ktora vam umoznuje pristup k programu Advanced Job
Scheduler na viacerych zariadeniach umoziujtcich pristup na internet, akymi su napriklad telefén s moznostou
pripojenia k internetu, webovy prehliadac na zariadeni PDA alebo webovy prehliadac na PC.

Bezdrotova funkcia programu Advanced Job Scheduler sa nachadza vo vasom systéme iSeries, v ktorom je
nainstalovany program Advanced Job Scheduler a umoziiuje vam pristupovat k vasim uloham a aktivite, posielat
spravy prijemcom vo vasom systéme a zastavovat a spustat monitor programu Advanced Job Scheduler. Aplikacia
Advanced Job Scheduler for Wireless umoziuje kazdému uZivatelovi prisposobit si nastavenia a preferencie podla jeho
skuisenosti s prehliadanim. Uzivatel moze napriklad zobrazit aktivitu alebo tlohy a prisposobit zobrazené ulohy.

Aplikacia Advanced Job Scheduler for Wireless vam umoziuje pristup k vasim uloham, ked sa nemozete norméalne
dostat k svojmu terminalu alebo emulatoru iSeries. Pripojte sa k internetu cez svoje mobilné zariadenia a zadajte URL
pre servlet Advanced Job Scheduler for Wireless. Tym sa spusti ponuka, ktora vam poskytne pristup k programu
Advanced Job Scheduler v redlnom case.

Aplikacia Advanced Job Scheduler for Wireless pracuje na dvoch typoch zariadeni. Zariadenie WML (Wireless
Markup Language) je mobilny telefon s moznostou pripojenia k Internetu. Jazyk HTML (Hypertext Markup Language)
sa pouziva pre webovy prehliadac¢ zariadenia PDA alebo osobného pocitaca. V tejto téme sa opisované zariadenia
oznacuju ako WML a HTML.

Polozky planovania uloh

Ak va§ systém nema Management Central Scheduler alebo Advanced Job Scheduler, mozete tlohy stale napldnovat
pomocou polozky planu uloh, ktoré je dostupna zo znakového rozhrania. Pouzitim tejto metody mézete naplanovat
ulohy so zopakovanim alebo na spustenie iba jedenkrat.

Kedze polozky planu tloh sui polozky v permanentnom objekte, nezostanii vo fronte tiloh, ako naplanované tlohy a z
tohto dévodu nebudu pri vy¢isteni frontu uloh stratené. Objekt planu uloh mézete tiez ulozif a obnovit. Toto poskytuje
metodu zalohovania informacii o planovani uloh.

Ked si zelate, aby sa tloha spracovavala v pravidelnych intervaloch, vytvorte pre tiito ilohu polozku planu tloh.
Polozka planu uloh obsahuje vsetky informacie, ktoré st potrebné na odoslanie ulohy a informacie o jej planovani.
Kazda polozka v objekte je jedinecne identifikovand vami zadanym nazvom ulohy a 6-miestnym ¢islom, ktoré je
priradené systémom. Ziadne dve polozky nemaji rovnaku kombinaciu néazvu ulohy a ¢isla polozky.

Polozka planu uloh tiez obsahuje informacie, ktoré systém pouziva v ur€itych situaciach na riadenie polozky.
Informacie, ktoré definuju ulohu st podobné, ako parametre zadané v prikaze Submit Job (SBMJOB), vratane nazvu
tlohy, opisu tlohy, frontu tloh, uzivatelského profilu a frontu sprav. Lokalna idajova oblast (LDA) tlohy, odoslanej z
polozky planu tloh, je pri spusteni ulohy prazdna.

Vsetky polozky pldnovania tloh su su¢astou objektu planu tloh. Objekt planu uloh QDFTJOBSCD je v kniznici
QUSRSYS a jeho typ objektu je *JOBSCD. Objekt planu uloh nemdzete vytvorit, vymazat, premenovat ani duplikovat.
Nemozete ho presunuf do Ziadnej inej kniznice. Objekt planovania tloh sa dodéva s verejnym opravnenim *CHANGE.

Toto je minimalne opravnenie, ktoré sa vyzaduje na pridanie, zmenu, zadrzanie a odstranenie poloziek planu uloh.

Poznamka: TaktieZ je mozné naplanovat opakovanie tiloh pomocou Management Central Scheduler alebo Advanced
Job Scheduler.

Priklady: Polozka planu uloh:
Tato téma poskytuje priklady pouzivania prikazu Add Job Schedule Entry (ADDJOBSCDE).

Naplanovanie spustania tlohy raz za mesiac: Tento priklad predstavuje sposob odoslania tlohy na spustenie
programu INVENTORY o 11:30 v poslednom dni kazdého mesiaca, okrem nového roka.
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ADDJOBSCDE JOB(MONTHEND)
CMD(CALL INVENTORY)
SCDDATE (*MONTHEND)
SCDTIME('23:30:00")
FRQ(*MONTHLY)
OMITDATE('12/31/05")

Naplanovanie kazdodenného spistania iilohy: Tento priklad predstavuje, ako sa ma tloha odoslat, aby spustila
program DAILYCLEAN kazdy den o 18:00. Uloha bezi pod uzivatelskym profilom SOMEPGMR. Tato uloha sa
neodosle, ked je systém vypnuty alebo sa prave nachadza v utajenom stave.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL DAILYCLEAN)
SCDDAY (*ALL)
SCDTIME('18:00:00")
SCDDATE (*NONE)

USER (SOMEPGMR)
FRQ(*WEEKLY)

RCYACN (*NOSBM)

Naplanovanie spustania ulohy tyzdenne: Tento priklad zobrazuje sposob odoslania tlohy na spustenie programu
PGMI1 kazdy tyzden, od 12/17/05 v aktudlnom case. Kedze 12/17/05 je sobota, uloha sa odosle kazdu sobotu a bude
bezat pod uZivatelskym profilom

PGMR1. ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM1)

SCDDATE('12/17/05")

FRQ(*WEEKLY)

USER(PGMR1)

Naplanovanie iilohy na spustanie kazdy treti pondelok a stredu: Tento priklad predstavuje sposob odoslania ulohy
na spustenie programu PGM2 kazdy treti pondelok a tretiu stredu o 23:30. Tato tloha bude odoslana nasledujuci treti
pondelok alebo nasledujucu stredu o 23:30, ak uz tieto dni uplynuli. Ak vcera bol treti pondelok, dnes je treti utorok a
zajtra bude tretia streda, uloha bude odoslana zajtra a potom az nasledujuci mesiac.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)

CMD(CALL PGM2)

SCDDAY (*MON *WED) FRQ(*MONTHLY)
SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(3) SCDTIME('23:30:00')

Naplanovanie ulohy na kazdy prvy a treti pondelok: Tento priklad ilustruje, ako odoslaf ulohu na spustenie
programu PAYROLL prvy a treti pondelok kazdého mesiaca o 9:00. Tato uloha sa spusti pod uzivatelskym profilom
PAYROLLMGR.

ADDJOBSCDE JOB (PAYROLL)

CMD(CALL PAYROLL)

SCDDAY (*MON) FRQ(*MONTHLY)

SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(1 3) SCDTIME('09:00:00')
USER (PAYROLLMGR)

Naplanovanie tulohy na kazdy pracovny den: Tento priklad ilustruje, ako odoslaf lohu na spustenie PGM4 kazdy
pracovny den o 19:00.

ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM4)

SCDDAY (*MON *TUE *WED *THU *FRI)

SCDDATE (*NONE)

SCDTIME('19:00:00') FRQ(*WEEKLY)

UloZenie poloZKy planu loh: Tento priklad ilustruje, ako odoslat ilohu jedenkrét a ako uloZit polozku.
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ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL SAVED)
FRQ(*ONCE)

SAVE (*YES)

Prikaz na odovzdanie ulohy
Tento prikaz znakového rozhrania riadi ¢as, ked je uloha z frontu tloh uvoinena. Je to jednoduchy sposob planovania
uloh, ktoré sa maju vykonat iba raz. Umoziiuje vam vyuzit mnoho atributov tlohy definovanych pre vasu aktudlnu
ulohu.

Ked naplanujete jednorazové spustenie tlohy (znakovy prikaz SBMJOB), tiloha sa v stanoveny ¢as z frontu tloh
uvolni. Nasleduje zhrnutie systémovych uloh, ku ktorym dochadza, ked pouzijete na naplanovanie davkovej ulohy

prikaz SBMJOB.

1.

Ulohu naplanujete bud prostrednictvom rozhrania aplikécie iSeries Navigator (Basic Operations — Jobs —
pravym tlac¢idlom mysi kliknete na ilohu — Properties — zalozka Job Queue) alebo prostrednictvom
znakového rozhrania (prikaz SBMJOB s parametrami SCDATE and SCDTIME).

2. Uloha zostane vo fronte tlloh v stave "naplanovana” (SCD status) az do datumu a asu, ktoré s zadané v
prislusnych parametroch.

3. V stanoveny ¢as sa uloha z frontu uloh uvolni. Stav tilohy sa zmeni z "naplanovana” (SCD) na "uvolnena” (RLS),
okrem pripadov, ked je tloha v stave "pozdrzana” (SCDHLD). Vtedy sa stav ulohy zmeni zo stavu "naplanovana”
na "pozdrzana” (HLD).

4. Uloha sa spracuje ako kazda ind uloha v danom fronte wloh.

5. Uloha sa spusti vtedy, ak existuju norméalne podmienky (napr. front tloh je vyhradeny aktivnemu podsystému a

nedosiahol sa eSte maximalny pocet aktivnych uloh).

Poznamka: Tato metdda umiestni ulohu do frontu uloh okamzite, takze ak tento front pred zadanym datumom a

Casom vycistite, naplanovanu ulohu vymazete.

Informacie o planovagéi uloh
Pri vybere produktu planovaé¢a uloh musite zvazit viacero réznych vlastnosti. Toto je zoznam vlastnosti, ktoré by ste
mali zvazit pri uréovani, ktory planova¢ uloh pouzijete:

Automatizované planovanie tiloh
— Flexibilita v planovani uloh

— Neobsluhované (alebo obsluhované) spracovanie tuloh 24 hodin denne, 7 dni v tyzdni s uplnou zhodou s
nastavenymi rozvrhmi

— Prirodzené rozsirenie operacného systému iSeries
— Uplné riadenie toho ako, kde a kedy sa vykona tiloha

— Rozsiahle zavislosti tloh, napriklad objekty (existencia stiboru alebo objektov vo fyzickom stibore), aktivita
alebo neaktivita inych uloh alebo stav linky, radica alebo podsystému

— Uplné funkcie kalendara, vratane fiskalnych kalendarov a kalendarov sviatkov
— Viac vykonani denne
Systémové a uzivatelom definované parametre

— Do aplikaénych programov je mozné odovzdat Aktualny datum, ditum odovzdania, predchadzajuci datum a
aktualny Cas

— Je mozné vytvorit a zmenit uzivatelom definované parametre a odovzdat ich aplikaénym programom

Predpovedanie pracovného zatazenia/historie

— Predpovedanie vietkych uloh, ktoré sa maju vykonat dalsi tyzderi, dali mesiac alebo dalsi def.

— Optimalizacia poziadaviek produkcie

— Sledovanie a protokolovanie historie pre vSetku aktivitu Rozsireného planovaca tloh

Manazment siete
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— Ulohy je mozné nastavit na kazdom serveri iSeries v sieti tak, aby mohli bezaf na kazdom inom serveri iSeries v
sieti

— Poskytuje uplnu historiu uloh v systéme zadavajucom ulohy

— Je mozné cez siet zadavat skupinové a zavislé tlohy

Distribicia a riadenie sprav

— Smerovanie, monitorovanie a riadenie vSetkych vystupnych sprav vytvorenych programom Advanced Job
Scheduler alebo operacnym systémom iSeries

— Distribucia suborov v odkladacej oblasti do viacerych vystupnych frontov alebo do vzdialenych systémov s
volitelnymi uvodnymi stranami

— Spoolovy vystup je mozné skopirovat alebo poslat kazdému uzivatelovi v sieti iSeries

Zabezpecenie

— Existujice zabezpetenie iSeries je mozné vyuzivat v rdmci programu Advanced Job Scheduler

— Urgenie, kto z vasej organizicie ma opravnenie nastavovat alebo menif informécie o naplanovanych tilohach

— Je mozné uréit opravnenie bud pre individudlne funkcie Rozsiren¢ho planovaca tloh alebo pre $pecifické ulohy

Grafické uzivatelské rozhranie

Moznost jednoduchého ukazania a kliknutia pri planovani uloh

Manazovanie tuloh

— Sprava zavislosti

— Sledovanie aktivity planovaca a protokolovanie informacii

Dalsie kiu¢ové funkcie

— Viacero prikazov pre ulohu

— Definicia pre lokalnu idajovu oblast (LDA) ulohy

— Monitor konzoly pre vykonavanie tloh v obmedzenom stave

— Kontrola maximalneho ¢asu vykonavania pre kazda ulohu

— Rozhranie priamo pre systém strankovania od tretej strany, zalozeny na spravach
— Zabezpecenie uplnej online dokumentacie pre kazdu ulohu

— Rozsiahla pomoc citliva na kurzor pre vsetky obrazovky

Planovanie uloh a systémova dostupnost

Ak je systém po dosiahnuti naplanovaného ¢asu vypnuty alebo je v stave obmedzeného pouzivania, ulohy sa nemézu
odosielat z poloziek planu tloh a stav naplanovanych tlloh sa nemoze zmenit. Mozete ale riadit sposob, ktorym systém
spracovava tito situaciu po IPL alebo potom, ako sa dostane zo stavu obmedzeného pouzivania.

Polozky planu uloh a naplanované ulohy su spracovavané, aby zmeskané vyskyty boli normalne obsluzené. Praca z
inych zdrojov moze vstupit do systému, kym sa spracovavaju polozky zmeskanych uloh a naplanované ulohy.

Polozky planu uloh: Spdsob obslizenia jednotlivych poloziek mozete riadit hodnotou, ktoru zadéte pre akciu
obnovy polozky. MéZete zadaf, Ze tiloha bude stale odosielana pomocou polozky, Ze uloha bude odoslana a
vykonand vo fronte tloh, alebo Ze tloha by nemala byt odoslana. Ak vyzadujete odoslanie ulohy, odosle a iba jedna
tiloha z kazdej polozky, bez ohladu na to, kolko odoslani bolo zmeskanych pocas nedostupnosti systému.
Naplanovana tloha: Systém vykona kontrolu, ¢i poc¢as nedostupnosti systému uplynuli nejaké naplanované casy.
Ak bola ndjdena naplanovana tloha s uplynutym casom, aktualizuje sa stav tejto ulohy.

Fronty uloh

Front uloh obsahuje usporiadany zoznam uloh, ktoré ¢akaju na svoje spracovanie podsystémom. Front tloh je prvym
miestom, kam ide odovzdana davkova tloha predtym, nez sa stane aktivnou v podsystéme. Uloha sa tu podrzi, kym sa
nesplni niekolko podmienok.

Aby sa tlohy vo fronte tloh mohli spracovat, musi existovat aktivny podsystém akceptujuci pracu z tohto frontu tloh.
Podsystém sa po spusteni poktisa vyhradif fronty tiloh, od ktorych ma akceptovat pracu a aby mohol spracuvat tilohy z
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daného frontu uloh, musi ho uspesne vyhradif. Preto, kym jeden podsystém mdze spracovavat ulohy z viacerych
frontov uloh, len jeden podsystém moZe naraz spracovavat ulohy z ur¢itého frontu tloh.

Podsystémy vyberaju tulohy z frontov tloh v poradi podia priority, v ramci limitov, ktoré je mozné nakonfigurovat pre
kazdu prioritu. Kazd4 uloha ma prioritu frontu uloh, ktord mozno riadit cez vlastnosti ulohy, ked je tloha vo fronte
tloh. So systémom sa poskytuje zakladna mnozZina frontov uloh. Okrem toho mézete vytvorit dalsie fronty uloh, ktoré
potrebujete.

Poznamka: Ak chcete ziskal informécie o frontoch tiloh, moZete zavolat rozhrania AP, napriklad Otvoreny zoznam
frontov uloh (QSPOLJBQ) a Nacitavanie informacii o fronte iloh (QSPRJOBQ).

Zoradeny zoznam
Zoradeny zoznam sa tyka poradia, v ktorom st ulohy zobrazené vo fronte tloh. Dostupnost, priorita a hodnoty datumu
a ¢asu pomahaju pri ur¢ovani poradia uloh vo fronte.

Cislo tlohy sa nepouziva na uréenie miesta tilohy vo fronte, ani neovplyviuje, kedy bude tiloha spustena.

Dostupnost
Odvolava sa na stav ulohy vo fronte uloh. Moznymi hodnotami su ¢akanie, naplanovana, pozastavena.

Priorita
Tyka sa priority, ktort ma uloha vo fronte. Mozn¢é hodnoty priority su 0-9, pricCom 0 je najvyssia priorita. V
pripad, ked ulohy st naplanovanymi ulohami, priorita nehra rolu v poradi tloha vo fronte. Napriklad ak su dve
ulohy naplanované na spustenie o 12:00:00, usporiadaju sa podla pozicie v tabulke tloh.

Datum a ¢as
Odkazuje sa na datum a Cas ulohy:

* Ak je uloha naplanovand, datum a Cas sa urcuje, kedy je uloha naplanovana na spustenie.

» Ak tuloha nie je naplanovana, datum a ¢as urcuje, kedy bola uloha zadana do systému.

Poznamka: Existuju pripady, kedy je manudlne nastaveny koncovy datum a Cas spravnym datumom a casom
pre spravne umiestnenie presivanej ulohy do konkrétneho frontu uloh.

Ako funguje front uloh

Fronty uloh su alokované podsystémom prostrednictvom polozky frontu uloh. Ulohy mézu byt vo fronte uloh
umiestnené dokonca aj vtedy, ak podsystém nebol spusteny. Ked sa podsystém spusti, tlohy, ktoré sa vo fronte
nachadzaju, spracuje.

Opis podsystému udava maximalny pocet uloh (ddvkovych alebo interaktivnych), ktoré mozu byt aktivne simultdnne.
Pocet uloh, ktoré mozu byt aktivne z ktoréhokolvek frontu uloh, je $pecifikovany v polozke frontu tloh.

Nie vietky ulohy vo fronte uloh musia byt vzdy k dispozicii na spracovanie, ked sa sptista podsystém. Vo fronte tloh sa
totiz mozu nachadzat aj naplanované ulohy. Ulohy mézu vo fronte "visiet”, az pokym ich operator systému neuvoini.
Ak sa podsystém ukon¢i skor, nez boli spracované vsetky ulohy, tieto ulohy zostavaji vo fronte, az pokym podsystém
nie je znova spusteny, pokym ich operator systému nepresunie do iného frontu, pokym ich operator systému nevymaze
alebo kym si ten isty front uloh nevyhradi iny podsystém.

Na jeden front iloh méze odkazovat viacero opisov podsystému, aviak v ktoromkolvek okamihu moze iba jediny
aktivny podsystém tento front pouzit ako zdroj davkovych tloh. Preto ak sa jeden podsystém ukonéi, no vo fronte tloh
este vzdy zostavaju nespracované tlohy, je mozné spustit iny podsystém, ktory odkazuje na ten isty front tuloh, a
zostavajuce ulohy spracovat pomocou tohto podsystému. Ak je dalsi podsystém uz spusteny a ¢aka na ten isty front
uloh, podsystém si automaticky tento front uloh alokuje, len ¢o sa pren front stane dostupnym.

Ako sa ulohy vyberaju z frontu uloh
Sposob spustenia a vyberu uloh z frontu tloh uréuju rozli¢né faktory.
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Maximum aktivnych aloh pre podsystémy
Toto reprezentuje maximalny pocet uloh, ktoré mozu byt spustené v podsystéme. Po dosiahnuti tohto limitu sa
nemdzu v podsystéme spustif Ziadne dalsie ulohy.

Maximum aktivnych uloh pre fronty uloh
Toto reprezentuje maximalny pocet uloh z frontu uloh, ktoré moZzu byt suc¢asne spustené v podsystéme. Po
dosiahnuti tohto limitu sa nemézu z tohto frontu uloh spustit Ziadne dalsie ulohy.

Priorita vo fronte tiloh
Ulohy &akajuice na vykonanie sa vyberajii na zaklade priority vo fronte uloh. Podsystém sa najprv pokusa
vykonat tlohy s vy$gou prioritou (priorita vo fronte iloh ma hodnoty z rozsahu 0 az 9, kde 0 je vysia
priorita), ale ak pocet spustenych tloh z jednej urovne priority dosiahne hodnotu Maximum aktivnych uloh
pre uroven priority, spraciiva sa dal$ia uroven priority. (Ak do frontu tloh vstupia ulohy s rovnakou prioritou,
najprv sa vykond prva zadana tiloha, potom druha atd.)

Poradie
V polozke frontu uloh opisu podsystému mozete zadat poradové &islo. Poradové ¢islo definuje poradie, v

v

akom bude podsystém spractivat fronty tloh. Podsystém najprv vybera tilohy z frontu tiloh s najniz$im
poradovym ¢islom. Ak sa vo fronte uloh nenachadzaju ziadne ulohy alebo ak sa dosiahla jedna z hodnot
maxima priradenych k frontu tloh, podsystém bude spractvat front tloh s dal$im najvyssim poradovym
Cislom.

Polozka frontu uloh
Polozka frontu tloh identifikuje front uloh, z ktorého boli tlohy vybraté na beh v podsystéme. V polozke frontu uloh sa
nachadza 5 parametrov, ktoré riadia sposob, ktorym sa ma tento front spracovavat.
Opis podsystému (SBSD)
Toto je nazov a kniznica opisu podsystému, do ktorej je polozka frontu uloh pridana.

Front uloh (JOBQ)
Uréuje nazov a kniznicu frontu uloh, ktory je zdrojom davkovych tuloh, ktoré st spustené podsystémom.

Maximum aktivnych aloh (MAXACT)
Uréuje maximalny pocet uloh, ktoré mozu byt pre tento front uloh naraz aktivne.

Poradoveé cislo (SEQNBR)
Urcuje poradové ¢islo frontu uloh, ktory sa pouzije podsystémom na urcenie poradia spracovania frontov uloh.

Maximalna aktivna priorita 1 (az 9) (MAXPTYXx)
Uréuje pocet tiloh, ktoré mozu byt spustené pre zadanti uroven priority tlohy.

Ako sa fronty uloh alokuju pre podsystém

Front uloh méze byt asociovany s niekolkymi podsystémami, ale naraz méze byt alokovany len pre jeden podsystém.
Po spusteni podsystému sa monitor podsystému pokusi alokovaf kazdy front iloh zadefinovany v polozkach frontu
tloh podsystému.

Ak uz bol front uloh alokovany inym podsystémom, prvy podsystém ho musi skon¢it a dealokovat, aby ho mohol
druhy podsystém alokovat. Po spusteni alokuje tento druhy podsystém priradené fronty tiloh postupne, ako sa stavaju
dostupnymi.

Ak front tiloh pri spusteni podsystému neexistuje, front tiloh sa pre podsystém alokuje, ked nastane jedna z
nasledujucich podmienok:

* Vytvoril sa front tloh.
* Front uloh sa premenoval s nazvom zadefinovanym pre podsystém.
* Front uloh sa presunul do dalsej kniznice a vysledny kvalifikovany nazov sa zhoduje s ndzvom v opise podsystému.

* Khniznica obsahujuca front uloh je premenovana a vysledny kvalifikovany nazov sa zhoduje s nazvom v opise
podsystému.
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Viaceré fronty uloh
V mnohych pripadoch bude vagim potrebam vyhovovat pouzitie QBATCH ako jediného frontu tiloh so §tandardne
jednou aktivnou tllohou. Ak to nie je dostatoéné, mozete si Zelaf viacero frontov tlloh, aby niektoré fronty tloh boli

aktivne pocas normalnych pracovnych hodin, niektoré na $pecialne ucely a niektoré pocas normalnych pracovnych
hodin.

Napriklad mézete uréit odligné fronty tloh pre:

Dlho beziace ulohy, aby ste mohli riadit poéet si¢asne aktivnych iloh
Taktiez mozete chciet, aby tieto ulohy pouzivali nizSou prioritu, ako ostatné davkové tlohy.

No¢né ilohy, ktorych spustanie po¢as normalnych pracovnych hodin je nevyhovujice
Napriklad na spustenie prikazu Reorganize Physical File Member (RGZPFM) na velkom databizovom stibore
vyzaduje exkluzivny zamok na subore. Toto znamena, ze ostatni uzivatelia nemaju pocas tejto operacie pristup
k stuboru. Dodatoéne méze tato operacia zabrat vela Gasu. Efektivnejsie moze byt umiestnit tuto ulohu do
frontu tloh pre ulohy, ktoré beZia pocas nevytazenych hodin.

Ulohy s vysokou prioritou
Mozno si budete Zelat mat front uloh, do ktorej sa odosle vietka praca s vysokou prioritou. Potom budete mat
istotu, ze tato praca sa dokonci rychlo a bez oneskorenia kvoli uloham s nizSou prioritou.

Ulohy, ktoré sit nasmerované na ur¢iti poziadavku na prostriedky, ako napriklad disketu alebo pasku
Takyto front uloh potrebuje parameter MAXACT 1, v polozke frontu uloh opisu podsystému, aby prostriedok
pouzivala naraz iba jedna uloha.

Napriklad, ak je paska pouzita pre niekolko uloh, vsetky tulohy pouzivajiice pasku sa umiestnia do jedného
frontu tloh. Z tohto frontu tiloh sa bude potom vyberat naraz vzdy len jedna tiloha. Toto zabezpeci, Ze Ziadne
dve ulohy nebudu v rovnakom ¢ase bojovat o rovnaké zariadenie. Ak sa to stane, jedna z tiloh skonéi s chybou
alokovania.

Poznamka: Paskovy vystup nie je mozné spoolovat.

Programatorska praca
Mozno budete chcief, aby front uloh spracovéval programatorsku pracu alebo typy prace, ktoré mézu byt
zadrzané pocas produkénej prace.

Postupné spustanie série iloh
Mobzete mat aplikéciu, v ktorej je jedna uloha zavisla od dokon&enia inej tlohy. Ak tieto tlohy umiestnite do
frontu tloh, ktory vybera a spusta naraz iba jednu ulohu, zabezpe¢i to postupnost spustania tychto tloh.

Ak tloha vyzaduje exkluzivne riadenie stiboru, moZzete ju chciet umiestnit do frontu uloh, ak je front na serveri
jedinym aktivanym frontom, ako napriklad v noci alebo cez vikend.

Ak pouzivate viacero frontov uloh, zistite, ze ovladanie rozli¢nych frontov uloh je hlavnym faktorom. Zvyc¢ajne budete
chciet ovladat:

* Kolko frontov tloh existuje
+ Kolko frontov uloh je v uréitom podsystéme naraz aktivnych
+ Kolko aktivnych iloh méze byt v danom ¢ase vybratych z prislusného frontu iloh

+ Kolko uiloh méze byt v danom &ase v podsystéme aktivnych

Ako sa preberaju ulohy z viacerych frontov uloh
Podsystém spractiva tlohy z frontu uloh podia ich poradovych ¢isel. Podsystém moze mat viac ako jednu polozku
frontu uloh a moZe teda alokovat viac ako jeden front tloh.

Maximalny pocet tloh z frontu udava parameter Maximum active jobs MAXACT v prikaze Add Job Queue Entry
(ADDJOBQE) alebo prikaze Change Job Queue Entry (CHGJOBQE). Pomocou parametrov Maximum active priority
MAXACTx mézete riadif aj maximdlny pocet aktivnych tloh kazdej priority. Napriklad, ak MAXACT=10,
MAXACT5=2 a vo fronte wiloh su tri ilohy s prioritou 5, potom sa v ktoromkolvek ¢asovom okamihu mézu aktivnymi
staf iba dve z nich.
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ulohy vo fronte uloh, alebo ak sa uz dosiahol maximalny pripustny pocet uloh z frontu, potom podsystém spracuva
ulohy z frontu s najbliz§im vys$im poradovym ¢islom.

Toto poradie plati, az pokym podsystém nespracuje vsetky dostupné polozky frontu uloh alebo pokym podsystém
nedosiahne svoj limitny pocet tloh, ktoré v fiom mozu byt spustené alebo v stave vyckavania. Pocet tloh, ktoré mozu
byt spustené alebo v stave vyckdvania, je dany parametrom Maximum active jobs (MAXACT) v opise podsystému. V
niektorych pripadoch sa poradie prerusuje, kedze tlohy sa ukonéuji alebo presuvaju. Poradie spractivanie tuloh vo
frontoch uloh sa moze menit aj vytvaranim, pozdrziavanim a uvolfiovanim frontov tloh.

Bezpeénost frontu tloh

Uroven bezpeénosti frontu uloh mozete udrziavat tak, Ze pre tento front uloh autorizujete iba uréité osoby (uzivateiské
profily). Celkovo existuju tri sposoby, ktorymi moze uZivatel ziskat autorizaciu na riadenie frontu tloh (napriklad
zadrzanie a uvolnenie frontu tloh).

* Uzivatelovi je v uzivatelskom profile priradené opravnenie riadenia spoolovania (SPCAUT(*SPLCTL)).

s Uzivatelovi je v uzivatelskom profile priradené opravnenie riadenia ulohy (SPCAUT(*JOBCTL)) a front tiloh moze
byt riadeny operatorom (OPRCTL(*YES)).

» Uzivatel ma pozadované objektové opravnenie pre front tiloh. Vyzadované objektové opravnenie je $pecifikované
parametrom AUTCHK v prikaze CRTJOBQ. Hodnota *OWNER indikuje, ze iba vlastnik frontu tloh je
autorizovany cez objektové opravnenie pre front uloh. Hodnota *DTAAUT indikuje, ze uzivatelia s opravnenim
*CHANGE pre front tloh st opravneni riadit front tloh.

Poznamka: Specifickymi opravneniami vyzadovanymi pre *DTAAUT su opravnenia *READ, *ADD, a *DLT.

Tieto tri sposoby autorizacie sa pouziju iba na front uloh, nie na tlohy vo fronte tloh. Normalne pravidla opravneni pre
riadenie uloh sa pouziju, ked sa tloha nachadza vo fronte uloh a aj ked bezi.

Vystupné fronty
Vystupné fronty su oblasti, kde subory s vystupom pre tlaciaren (nazyvané tiez subory v odkladacej oblasti) ¢akaji na
spracovanie a odoslanie do tlaciarne. Vystup pre tlaciaren vytvori systém alebo uzivatel pouzivajuci tlacovy subor.

Tlacovy subor je podobny sablone alebo pravidlu, v ktorom su nastavené predvolené hodnoty pre atributy tlacového
vystupu. Je to zaciatok zivotného cyklu vystupu pre tlaciaren.

Tlacovy stbor obsahuje atributy pre vystupny front (OUTQ) a tlacové zariadenie (DEV), ktoré urcuju sposob
smerovania vystupu pre tlaciaren. Predvolené nastavenia su vacsinou *JOB, ¢o znamena, Ze atributy ulohy vystupného
frontu a tla¢ového zariadenia urcuju sposob usmernenia tlacového vystupu. Atributy vystupného frontu a nastavenia
tlacového zariadenia st zalozené na informdciach ziskanych pri vytvoreni ulohy. Toto je zalozené na informéciach z
uzivatelského profilu, pod ktorym tloha bezi, opis ulohy, opis zariadenia pracovnej stanice a systémové hodnota opisu
zariadenia (QPRTDEYV).

Ked je vystup pre tlagiaren pripraveny na vytvorenie, systém skontroluje atributy tlacového stboru a ilohy (v tomto
poradi) a ur¢i, ktory vystupny front spracuje vystup pre tlaciaren a ktoré tlacové zariadenie pouzije systém. Parametre
vystupného frontu (OUTQ) a tladového zariadenia (DEV) moZete zmenit v Case predloZenia ulohy alebo v ¢ase
vykonavania tlohy, aby sa obislo rozsirené spracovanie. Napriklad uzivatel moze nastavit vystupny front tlatového
stiboru na $pecificky front a nastavit tlacové zariadenie na $pecificku tlaciaren v tlacovom stibore pri spusteni tlohy,
aby zmeny nadobudli u¢innost okamzZite. Pri tomto nepotrebuje tlatovy vystup prejst cez atribuity tloh, aby nasiel
vystupny front a tlacové zariadenie, ktoré bude pouzivat. Ak sa zadany vystupny front neda najst, vystup pre tla¢iaren
sa nasmeruje do QGPL/QPRINT. Viac informacii o vytvarani tlacového vystupu najdete v kapitole 1 prirucky Printer
Device Programming manual.

Subory s vystupom pre tlaciaren su subory s informaciami ¢akajucimi na vytlacenie alebo spracovanie. Subor s

vystupom pre tlaciaren obsahuje dolezité atributy, ktoré definuju poziciu vystupu pre tlaciaren vo fronte relativne k
inym vystupom pre tlaciaren. Pozicia je definovana atributmi priority, stavu a rozvrhu.
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Vystupny front
Vystupny front je objekt, ktory obsahuje zoznam suborov s vystupom pre tlaciaren na zapisanie do
vystupného zariadenia. Vystupny front obsahuje dolezité atributy, ktoré uréuju poradie spracovania tla¢ového
vystupu a opravnenie, ktoré je potrebné na robenie zmien v subore tlacového vystupu.

Priorita
Tlacovy vystup, ktory ¢aka na spracovanie je presunuty do vystupného frontu podia priority (rozsah je 1-9,
kde 1 je najvyssia priorita).

Stav  Aktualny stav tlacového vystupu. Tento stav moZete vidiet na stranke General okna Output Properties.
Plan  Atribut rozvrhu uréuje, kedy by mal subor zagat fyzicku tla¢ vystupnych udajov.

Okamzite
Vytlagit okamzite, aj ked subor s vystupom pre tladiarefi nie je zatvoreny.

Koniec siuboru (predvolené)
Tla¢ zacne ihned po zatvoreni suboru s vystupom pre tlaciaren.

Koniec alohy
Tla¢ za¢ne pri skonceni ulohy.

Potom, ako je subor vystupu pre tlaciaren pripraveny na vytlacenie, uloha zapisovaca, ¢o je uloha spracovavajuca
vystup pre tlaciaren z vystupného frontu na zariadenie tlaciarne, zoberie udaje zo suboru vystupu pre tlaciaren a odosle
ich na urcenu tlaciaren.

Atributy vystupného frontu
Vystupny front riadi sposob spracovania suborov s vystupom pre tlaciarenl (nazyvany tiez subory v odkladacej oblasti)
a kto ma opravnenie na vykondvanie akcii na vystupnom fronte a priradenom vystupe pre tlaciaren.

Kedze vacsina informécii, ktoré vytlacite v systéme iSeries su vytvorené ako tlatovy vystup, je dolezitd bezpecnost,
ktora zabrani neautorizovanym uzivatelom pristup k utajenym alebo citlivym materialom. Opravnenie na kontrolu,
autorizacia na udaje, riadenie operatora, riadenie odkladacieho priestoru alebo vlastnictvo vam dovoluju pristupovat a
vykonavat zmeny vo vystupnom fronte alebo stibore s vystupom pre tla¢iaren. Na vykonanie lubovolnej akcie na
vystupnom fronte alebo vystupe pre tlaciaren potrebujete jedno z tychto opravneni:

Kontrolované opravnenie
Musite byt vlastnikom frontu alebo maf opravnenie na udaje.

Zobrazenie udajov
Ked je toto opravnenie nastavené na *YES, dovoluje vdm vykonavat akcie ako zobrazenie, presun, odoslanie
vystupu do iného systému a kopirovanie vystupu pre tlaciaren.

Riadenie operatora
Ak je tento atribut nastaveny na *YES, uzivatelia so Specidlnym opravnenim *JOBCTL su opravneni na akcie
podrzat, uvolnit a vymazat vystup pre tla¢iaren z vystupného frontu. Ostatné akcie na tlacovom vystupe,
vystupnych frontoch a zapisovacoch su tiez povolené a su zdokumentované v prirucke iSeries Security
Reference.

Riadenie spoolovania
Dovoluje uzivatelovi vykonat vietky operacie na vystupe pre tlagiaren. UZivatel musi maf opravnenie
*EXECUTE na kniZnicu, v ktorej sa nachadza vystupny front, aby mohol vykonévat akcie na vystupnom
fronte.

Vlastnik
Toto dovoluje uzivatelovi, ktory vlastni vystupny front zmenit alebo vymazat vystup pre tlatiaresi.

Poznamka: Predvolené opravnenie na vystupny front je verejné opravnenie *USE. Opravnenie na zobrazovanie
udajov je nastavené na *NO (znamend, Ze vystup pre tla¢iarefi nemodze zobrazit kazdy). Opravnenie by
malo byt *OWNER (aby vlastnik vystupného frontu mohol manipulovat z tlacovym vystupom). Riadenie
operatorom je nastavené na *YES (znamena, ze uzivatel s *JOBCTL moéze podrzaf, uvolnif a vymazat
vystup pre tlaciaren.
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Viac informacii o potrebnych opravneniach na pracu s vystupnymi frontami najdete v Prilohe D priruc¢ky Security
Reference Manual.

Poradie suborov
Atribut Poradie suborov vo fronte (SEQ) urcuje, ako tlacovy vystup opusti vystupny front, aby bol spracovany.

Tento atribit ma dve hodnoty:

* *FIFO: Front pracuje metodou prvy zaradeny prvy vybraty v rameci priority pre kazdy subor. To znamena, Ze nové
spoolové subory budu vo fronte umiestnené za vsetky ostatné polozky s rovnakou prioritou.

+ *JOBNBR : Polozky frontu pre spoolové sibory budu utriedené v postupnosti priority podia ¢isla ulohy (v
skuto¢nosti sa pouziva datum a Cas, kedy uloha vstupila do systému) v ulohe, ktora spoolovy subor vytvorila.

Poznamka: Atribut poradia suborov vystupného frontu mozete menit len v pripade, ak vo fronte nie su Ziadne subory
s vystupom pre tlaciaren.

Spoolové subory

Spoolovanie je systémova funkcia, ktora uklada udaje pre neskorsie spracovanie alebo tla¢. Tieto udaje sa ukladaju v
spoolovom subore. Spoolové subory funguju podobne ako paskové siubory alebo ako subory inych zariadeni. Spoolové
stbory vam umoznuju riadit vase udaje, ktoré su uréené pre externe pripojené zariadenia, ako napriklad tlaciaref.

Funkcie spoolovania pomahaji uzivatelom servera efektivnejsie riadif vstupné a vystupné operacie. Server podporuje
dva typy spoolovania, vystupné spoolovanie a vstupné spoolovanie. Vystupné spoolovanie sa moze pouzit pre tlacové
zariadenia. Vstupné spoolovanie sa vztahuje na vstup databazovych suborov.

Vystupné spoolovanie:

Vystupné spoolovanie sa moze pouzit pre tlaciaren, aj pre disketu. Vystupné spoolovanie odosle vystup ulohy na
diskovy ulozny priestor namiesto jeho poslania priamo na vystupné zariadenie tlaciarne alebo disketovej jednotky.
Vystupné spoolovanie umoziiuje uloham produkujicim vystup pokracovat v spracovani, bez ohladu na rychlost alebo
dostupnost vystupnych zariadeni.

Vystupné spoolovanie navy$e umoziuje serveru produkovat efektivnym spdsobom vystup na viacerych vystupnych
zariadeniach, ako su tlaciaren a disketova jednotka. Funguje to tak, ze sa odosle vystup uréeny pre tlaciaren na diskovy
ulozny priestor. Tento proces prerusi potencidlne obmedzenie tlohy zapri¢inené dostupnostou alebo rychlostou
vystupnych zariadeni.

Hlavnymi ¢astami vystupného spoolovania su:

* Opis zariadenia: Opis tlaCiarne.

* Spoolovy siibor: Stibor obsahujiici zdznamy spoolového vystupu, ktoré sa maji spracovaf na vystupnom zariadeni.

* Vystupny front: Zotriedeny zoznam spoolovych suborov.

e Zapisovac: Program odosielajuci subory z vystupného frontu na zariadenie.

* Aplika¢ny program: Program jazyka vyssej trovne, ktory vytvara spoolovy stibor pouzitim suboru zariadenia so
zadanym spoolovacim atributom SPOOL(*YES).

* Subor zariadenia: Opis formatu vystupu a zoznam atributov, ktory opisuje spdsob, akym by mal server spracovat
spoolovy subor.

Funkcie vystupného spoolovama su vykonané serverom a nevyzaduju od programu produkujuceho vystup ziadne
$pecidlne operécie. Ked program otvori stbor zariadenia, operaény systém uréi, ¢i sa méa vystup spoolovat. Ked sa
otvori subor tlaciarne Specifikujici spoolovanie, spoolovy subor obsahujuci vystup programu sa umiestni do
prislusného vystupného frontu na serveri.

Spoolovy stibor sa moze urobit dostupnym pre tla¢, ked sa otvori stbor tla¢iarne, ked sa zatvori subor tla¢iarne alebo

na konci ulohy. Zapisovac tlaciarne je spusteny v spoolovacom podsystéme na odoslanie zdznamov na tlaciaren.
Spoolovany subor je vybraty z vystupného frontu.
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Opisy spoolovych zariadeni

Opisy zariadeni musia byt vytvorené pre kazdu tlagiareni a disketovu jednotku, aby sa tieto zariadenia zadefinovali na
serveri. Opisy tlaciarne su vytvorené pomocou prikazu Create Device Description for Printer (CRTDEVPRT); opisy
disketovych jednotiek su vytvorené pomocou prikazu Create Device Description for Diskette (CRTDEVDKT).

Presmerovanie spoolovych suborov

Presmerovanie suborov nastane pri odoslani spoolového suboru na vystupné zariadenie, ktoré je iné, ako povodne
zamyslané zariadenie. Presmerovanie suborov moze postihnuf zariadenia, ktoré spracovavaju iné média (ako napriklad
odoslanie tlacového vystupu na disketovu jednotku) alebo zariadenia, ktoré spracovavaju rovnaky typ média ale s
odlisnym typom zariadeni (ako napriklad odoslanie tlacového vystupu 5219 na tlaciaren 4224).

Podla nového vystupného zariadenia spoolového siboru moze byt tento stibor spracovany presne tak, ako by bol
spracovany na povodne zadanom zariadeni. Avsak odliSnosti medzi zariadeniami Casto sposobuju odlisné formatovanie
vystupu. V tychto pripadoch posle server otazku do frontu sprav zapisovaca, aby vas informoval o aktudlnej situacii a
umoznil vam zadat, ¢i chcete v tlaeni pokracovat.

Vystupné fronty a spoolové siibory:

Spracovanie davkovych a interaktivnych tloh méze viest k zaznamom spoolovaného vystupu, ktoré sa maju spracovat
na vystupnom zariadeni, ako je tlaciaren alebo disketova jednotka. Tieto vystupné zaznamy sa ulozia v spoolovych
suboroch, kde zostanu dovtedy, kym nebudu spracované. Pre jednu ilohu méze existovat vela spoolovych stiborov.

Po vytvoreni spoolového stiboru sa tento subor umiestni do vystupného frontu. Kazdy vystupny front obsahuje
zotriedeny zoznam spoolovych stborov. Uloha moze mat spoolové sibory v jednom alebo viacerych vystupnych
frontoch. Vsetky spoolové stibory v prislusnom fronte tiloh by mali mat spoloénu sadu vystupnych atribitov, akymi su
zariadenie, typ formulara a pocet riadkov na palec. Pouzivanie spolo¢nych atributov vo vystupnom fronte znizuje pocet
vyzadovanych zasahov a zvySuje priepustnost zariadenia.

Nasleduju opis niektorych parametrov prikazu Create Output Queue (CRTOUTQ):

+ MAXPAGES: Uréuje maximalnu velkost spoolového stiboru v stranach, ktorych tla¢ je povolend od zagiatoéného
po konecny Ccas.

* AUTOSTRWTR: Urcuje pocet zapisovacov, ktoré su spustené automaticky na tomto vystupnom fronte.

+ DSPDTA: Ci mozu uzivatelia bez $pecialneho opravnenia a s opravnenim na vystupny front *USE, zobrazovat,
kopirovat alebo odoslat obsahy inych ako vlastnych spoolovych suborov. Ak zadate *OWNER pre DSPDTA, iba
vlastnik suboru alebo uZivatel so §pecidlnym oprdvnenim *SPLCTL mozZe zobrazovat, kopirovat alebo odosielat
subor.

+ JOBSEP: kolko stran oddelovacov tiloh sa ma vytlaéit medzi vystupmi jednotlivych wiloh pri tladeni vystupu.

+ DTAQ: Udajovy front spojeny s tymto vystupnym frontom. Ak je zadany, polozka sa odosle do frontu udajov vzdy,
ked spoolovy subor prejde vo fronte do pripravené¢ho stavu.

* OPRCTL: Ci moze uzivatel s opravnenim na riadenie tloh riadif vystupny front (napriklad, ¢i moze uzivatel zadrzat
vystupny front).

* SEQ: Riadi poradie, v ktorom budu spoolové subory vo vystupnom fronte usporiadané.

« AUTCHK: Uréuje ktory typ opravnenia na vystupny front umozni uzivatelovi riadit spoolové stibory na vystupnom
fronte (napriklad povoli uzivatelovi zadrzat spoolové subory vo vystupnom fronte).

* AUT: Verejné opravnenie. Urcuje, aka kontrolu maju samotni uzivatelia nad vystupnym frontom.

* TEXT: Textovy opis. Maximalne 50 znakovy text opisu vystupného frontu.
Predvolené vystupné fronty servera:
Server sa dodéva spolu s predvolenym nastavenim, podia ktorého prikazy pouzivaji predvoleny vystupny front pre

tlaciaren servera ako Standardny vystupny front pre vsetky spoolové vystupy. Tlaciaren servera je zadefinovana
hodnotou QPRTDEV.
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Ked sa pri otvoreni suboru zariadenia vytvori spoolovy stbor a vystupny front $pecifikovany pre subor nie je mozné
najst, server sa pokusi o umiestnenie spoolového suboru do vystupného frontu QPRINT v kniznici QGPL. Ak sa z
nejakého dovodu spoolovy subor neda umiestnit do vystupného frontu QPRINT, odosle sa chybova sprava a vystup
nebude spoolovany.

Stcastou servera su nasledujuce vystupné fronty:

* QDKT: Predvoleny vystupny front disketovej jednotky

* QPRINT: Predvoleny vystupny front tlaciarne

* QPRINTS: Vystupny front tlaciarne pre Specialne formulare
* QPRINT2: Vystupny front tlaciarne pre 2-dielny papier

Spoolovacie zapisovace:

Zapisovac je program i5/0S, ktory berie spoolové subory z vystupného frontu a predklada ich na vystupné zariadenie.
Spoolové stubory, ktoré boli umiestnené do urcitého vystupného frontu, zostanu v serveri ulozené, kym nebude pre
vystupny front spusteny zapisovac.

Zapisovaé odoberé spoolové subory z vystupného frontu jeden po druhom, podia ich priority. Zapisovaé spracuje
spoolovy subor iba vtedy, ak jeho polozka vo vystupnom fronte oznacuje, Ze je v stave Pripraveny (RDY). Stav
konkrétneho spoolového suboru si zobrazite pomocou prikazu WRKOUTQ (Work with Output Queue).

Ak ma spoolovy subor stav Pripraveny, zapisova¢ vezme z vystupného frontu polozku a vytlaci Specifikované
oddelovace wiloh alebo stiborov alebo oboje a za nimi budu nasledovat vystupné tidaje v stubore. Ak spoolovy stbor nie
je v stave Pripraveny, zapisova¢ necha polozku vo vstupnom fronte a prejde na dalsiu polozku. Vo vaésine pripadov
bude zapisovaé¢ pokradovat v spracovani spoolovych siborov (ale najskor spracuje oddelovaée tloh a suborov), kym z
vystupného frontu neodoberie vsetky subory so stavom Pripraveny.

Parameter AUTOEND v prikazoch pre spustenie zapisovaov uréuje, ¢i bude zapisovaé nadalej ¢akat na nové
spoolové subory, kym sa spristupnia pre zapis, ¢i sa ukonci po spracovani jedného stiboru, alebo ¢i sa ukon¢i, ked budu
z vystupného frontu odobraté vsetky spoolové subory v stave Pripraveny.

Suhrnné informacie o prikazoch spoolovacich zapisovacov:

Existuje mnoho prikazov, ktoré mozete pouzit na riadenie spoolovacich zapisovacov.

* STRDKTWTR (Start Diskette Writer): Spusti spoolovaci zapisovac pre Specifikované disketové zariadenie na
spracovanie spoolovych suborov na takomto zariadeni.

e STRPRTWTR (Start Printer Writer): Spusti spoolovaci zapisovac pre Specifikované tlacové zariadenie na
spracovanie spoolovych suborov na takomto zariadeni.

* STRRMTWTR (Start Remote Writer): Spusti spoolovaci zapisovac, ktory odosle spoolové subory z vystupného
frontu do vzdialeného servera.

¢ CHGWTR (Change Writer): Umozni vam zmenif niektoré atributy zapisovaca, ako napriklad typ formuléra, pocet
stranok oddelovacov suborov alebo atributy vystupného frontu.

* HLDWTR (Hold Writer): Zastavi zapisova¢ na konci zdznamu, na konci spoolového stiboru alebo na konci stranky.

+ RLSWTR (Release Writer): Uvolni v minulosti pozastaveny zapisovaé na dalsie spracovanie.

* ENDWTR (End Writer): Ukonc¢i spoolovaci zapisovac a priradené vystupné zariadenie spristupni pre server.

Poznamka: Pre zabezpecenie dalsej podpory spoolovania mézete definovat niektoré funkcie. Zdroj prikladov a
dokumentacia pre prikazy, sibory a programy tychto funkcii je su¢astou kniznice QUSRTOOL, ktora je

volitelnou sugastou instalacie systémui5/OS.

Spoolovanie na vstupe:
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Spoolovanie na vstupe prebera informacie zo vstupného zariadenia, pripravuje ulohu na planovanie a umiestni polozku
do frontu uloh. Spoolovanie na vstupe sa zvycajne pouziva na skratenie casu vykonavania ulohy, zvysenie poctu uloh,
ktoré mozno spustat za sebou a na zlepsenie priechodnosti zariadenia.

Hlavnymi prvkami spoolovania na vstupu su:

* Front uloh: Usporiadany zoznam davkovych uloh odovzdanych serveru za uc¢elom spustenia; z tohto zoznamu sa
vyberaju davkové ulohy, ktoré sa spustia.

« Citaé: Funkcia, ktora prebera ulohy zo vstupného zariadenia alebo databdzového suboru a umiestiuje ich do frontu
uloh.

Ked ¢itag pre¢ita davkovi ulohu zo vstupného zdroja, prikazy vo vstupnom toku sa ulozia na serveri ako poziadavky na
ulohu, inline udaje sa spooluju ako subory inline tdajov a do frontu uloh sa pre danu ulohu umiestni polozka.
Informacie o ulohe zostavaju ulozené na serveri, kam ich ulozil ¢ita¢, az pokym polozka ulohy nie z frontu uloh
vybrana na dalsie spracovanie v podsystéme.

Vstup——» | Snimac¢ Front uloh
> ]
L1
L]
L]
Diskova
pamat
(vstup v
ulohy) Spracovanie
podsystému
<+—>
RSLH145-0

Obréazok 2. Vziahy medzi vstupnymi spoolovanymi prvkami

Funkcie ¢itata mozete pouzit na ¢itanie vstupného toku z diskety alebo z databazovych stborov.

62  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



//IBCHJOB - Prikaz BCHJOB
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//ENDBCHJOB - Volitelny prikaz ENDBCHJOB
//IBCHJOB
//ENDBCHJOB
“ RSLH116-2

Obrazok 3. Typicka organizacia vstupného toku

Front uloh, v ktorom je umiestnena uloha, je Specifikovany parametrom JOBQ v prikaze Batch Job BCHJOB, v
prikaze Start Database ReaderSTRDBRDR alebo v opise tlohy. Ak hodnota parametra JOBQ v prikaze BCHJOB je:

* *RDR: Front uloh je zvoleny z parametra JOBQ prikazu Start database reader (STRDBRDR).
* *JOBD: Front uloh je zvoleny z parametra JOBQ v opise ulohy.
+ Specificky front loh: Je pouzity zadany front.

V pripade uloh s malym po¢tom vstupnych tokov by ste mohli vykon servera zvysit tak, Zze funkciu spoolovania na
vstupe nebudete pouzival. Prikaz Submit Job (SBMJOB) precita vstupny tok a v prislusnom podsystéme umiestni
ulohu do frontu uloh, pricom spoolovaci podsystém a operacie ¢itania obide.

Ak vasa uloha vyzaduje &itanie velkého vstupného toku, mali by ste funkciu spoolovania na vstupe vyuzit (prikaz Start
Diskette Reader STRDKTRDR alebo Start Database ReaderSTRDBRDR) na to, aby vasa uloha od chvile, ked sa zacne
skutoéne spractivaf, mohla byt nezavisla od vstupu .

Zhrnutie vstupnych prikazov ulohy:

Pri odovzddvani uloh serveru mozno pouzit nasledovné prikazy. Na spoolovanie vstupu tilohy mozno pouzif prikazy na
spustenie Citaca; prikazy na odovzdanie ulohy nepouzivaju spoolovanie. Podrobné opisy tychto prikazov najdete v téme
CL v sluzbe iSeries Information Center.

* Prikaz Batch Job (BCHJOB): Vo vstupnom toku davky oznacuje zaciatok ulohy a definuje operacné charakteristiky
danej ulohy.

e Prikaz Data (DATA): Oznacuje zaciatok suboru inline udajov.

* Prikaz End Batch Job (ENDBCHJOB): Vo vstupnom toku davky oznacuje koniec ulohy.

e Prikaz End Input (ENDINP): Oznacuje koniec vstupného toku davky.

* Prikaz Submit Database Jobs (SBMDBJOB): Cita vstupny tok z databazového siboru a umiestiiuje tlohy vo
vstupnom toku do prislusnych frontov aloh.

* Prikaz Submit Diskette Jobs (SBMDKTJOB): Cita vstupny tok z diskety a umiestiiuje ulohy vo vstupnom toku do
prislusnych frontov tloh.

* Prikaz Start Database Reader (STRDBRDR): Spusti ¢itac, ktory z databazového suboru precita vstupny tok a
umiestni ulohy vo vstupnom toku do prislusného frontu uloh.
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* Prikaz Start Diskette Reader (STRDKTRDR) : Spusti ¢itac, ktory z diskety precita vstupny tok a umiestni ulohy vo
vstupnom toku do prislusného frontu uloh.

Pouzite subor inline adajov:

Subor inline udajov je datovy subor, ktory sa po precitani ulohy ¢itacim programom alebo prikazom odovzdania ulohy
stdva sucastou davkovej tilohy. Na zaradenie ddvkového toku CL (tok prikazov CL, ktoré sa maju vykonaf alebo
spustit) do frontu pouzite prikaz SBMDBJOB alebo STRDBRDR. Tento davkovy tok CL moZe obsahovat tidaje, ktoré
maju byt umiestnené do "docasnych” siborov (inline subory). Ked sa uloha ukonéi, inline subory sa vymazu.

Subor inline udajov je v ulohe oddeleny prikazom /DATA na zac¢iatku siboru a oddelovacom indikujucim koniec
udajov na konci suboru.

Oddelova¢om indikujticim koniec udajov moze byt pouzivatelom definovany znakovy refazec alebo, standardne,
dvojica lomitok //. Dvojica lomitok / musi byt umiestnena na poziciach 1 a 2. Ak vase idaje obsahuji dvojicu // na
pozicidch 1 a 2, mali by ste pouzit jedineéni mnoZinu znakov, napriklad: // *** KONIEC UDAJOV Ak chcete takiito
sekvenciu zadatf ako jedine¢ny oddelova¢ indikujici koniec udajov, parameter ENDCHAR v prikaze //DATA je treba
kodovat takto:

ENDCHAR('// *** END OF DATA')

Poznamka: Pristup k siborom inline udajov je mozny iba pocas prvého kroku smerovania davkovej ulohy. Ak
davkova uloha obsahuje prikaz prenosovej ulohy (TFRJOB), ulohy presmerovania, (RRTJOB) alebo
davkovej prenosovej ulohy (TFRBCHJOB), pristup k stiborom inline idajov v novom kroku smerovania
nie je mozny.

Stbor inline udajov moze byt bud pomenovany alebo nepomenovany. V pripade nepomenovaného stiboru inline
udajov sa ako ndzov suboru v prikaze /DATA zadava bud QINLINE alebo sa sa neuvedie nijaky nazov. V pripade
pomenovaného suboru inline udajov sa zadd nazov suboru.

Pomenovany subor inline udajov ma nasledovné charakteristiky:
* 'V ramci tlohy m4 jedine¢ny ndzov. Nijaky iny subor inline idajov nesmie mat taky isty nazov.
* 'V ulohe modze byt pouzity viac ako jeden raz.

* Zakazdym, ked je otvoreny, umiestni sa do prvého zdznamu.

Ak cheete pouzit pomenovany stbor inline udajov, musite bud do programu zadat nazov suboru alebo pouzif nihradny
prikaz, ktorym zmenite ndzov stiboru zadany v programe na nazov stiboru inline iidajov. Tento siibor musi byt otvoreny
iba pre vstup.

Nepomenovany subor inline udajov ma nasledovné charakteristiky:

» Jeho nazov je QINLINE. (V davkovej tlohe dostanu vsetky nepomenované sibory inline udajov taky isty nazov.)

* V tlohe modze byt pouzity najviac jedenkrat.

Ak tloha obsahuje viac ako jeden nepomenovany subor inline udajov, musia byt tieto sibory vo vstupnom toku v
takom istom poradi, v akom sa otvaraju.

Ak chcete pouzif nepomenovany stbor inline tidajov, pouZite jeden z nasledovnych spdsobov:

* Zadajte do programu QINLINE.

* Pouzite nahradny suborovy prikaz, ktorym zmenite nazov siboru zadany v programe na QINLINE.

Ak vas jazyk vyssej urovne vyzaduje v ramci jedného programu jedinecné nazvy suborov, mozete nazov QINLINE
pouzit iba raz. Ak potrebujete pouzit viac ako jeden nepomenovany subor inline udajov, méZete v programe pouzit

nahradny suborovy prikaz, ktorym zadate QINLINE pre dalsie nepomenované sibory inline udajov.

Poznamka: Ak spustate prikazy podmienecne a spractvate viac ako jeden nepomenovany stibor inline tdajov, v
pripade, Ze sa pouZije nespravny nepomenovany stbor inline tudajov, vysledky nie je mozné predvidat.
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Dolezité poznamky o otvarani siborov inline udajov:

Nasledovné poznamky sa tykaju otvarania suborov inline udajov:

+ Dizka zaznamu uréuje dizku vstupnych zdznamov. (Dizka zdznamu je volitelna.) Ked dizka zaznamu presiahne
dizku udajov, do vasho programu sa odosle sprava. Tieto udaje st oddelené¢ medzerami. Ked je dizka zdznamu
mensia ako dizka udajov, zdznamy sa orezu.

* Ked je v programe $pecifikovany stbor, server tento stbor najprv hiada ako pomenovany subor inline udajov, az
potom ho hiada v kniznici. Preto ak ma pomenovany stibor inline idajov taky isty nazov ako subor, ktory nie je
suborom inline udajov, pouzije sa vzdy subor inline udajov, a to dokonca aj vtedy, ak je nazov suboru kvalifikovany
nazvom kniznice.

* Programy mozu pomenované subory inline udajov medzi sebou v ramci jednej ilohy zdielaf. Do prikazu na
vytvorenie stiboru alebo nahradenie suboru je treba zadat SHARE(*YES). Ak napriklad je v davkovej tilohe so
suborom inline udajov s nazvom INPUT prikaz na nahradenie suboru udavajuci subor s ndzvom INPUT a
SHARE(*YES), vietky programy spustené v tejto ulohe, ktoré udavajui nazov suboru INPUT, budu zdielaf ten isty
pomenovany subor inline idajov. Nepomenované stibory inline iidajov nemodzu byt medzi programami v ramci tej
istej ulohy zdielané.

* Ked pouzivate subory inline udajov, mali by ste sa vzdy presvedcif, ¢i je v prikaze /DATA zadany spravny typ
stiboru. Ak ma byt napriklad stibor pouzity ako zdrojovy stbor, typom suboru v prikaze /DATA musi byt "source”.

* Subory inline udajov musia byt otvorené vyhradne pre vstup.

Protokoly uloh

Protokol ulohy obsahuje informacie tykajuce sa poziadaviek zadanych pre ulohu. Protokol ulohy ma dve formy. Formu
nevybavenej ulohy a formu spoolovanej ulohy.

Vo forme nevybavenej ulohy sa moze protokol tilohy pre dokon¢enti ulohu zmenit, pretoze ostatné ulohy (podsystém,
systémovy operétor, atd.) su v interakcii s dokonéenou tilohou. Vo forme spoolovanej tlohy je protokolom tilohy
snimka (¢asovy moment) a nemeni sa (tak, ako spoolové stbory, ktoré st vytvorené prikazom Display Job Log
(DSPJOBLOG) alebo po skonceni aktivity ulohy).

Kazda uloha ma priradeny protokol ulohy obsahujuci nasledujuce informécie o ulohe:

* Prikazy v tlohe

* Prikazy v CL programe (ak bol CL program vytvoreny s volbou LOG(*YES) alebo s volbou LOG(*JOB) a prikaz
Change Job (CHGJOB) bol spusteny s volbou LOGCLPGM(*YES))

s Vsetky spravy (sprava a text pomoci pre spravu) odoslané ziadatelovi a neodoslané z frontov sprav programu

Na konci ulohy mézZe byt protokol tlohy zapisany do spoolového suboru QPJOBLOG, takze moze byt vytlaceny.
Vytvorenie protokolu ulohy ale neznamena jeho nevyhnutné vytlacenie alebo vytvorenie spoolového suboru.
(Napriklad Control Job Log QMHCTLIJL API moZe byt pouzité na zadanie, Ze protokol tllohy sa mé zapisat na konci
ulohy do vystupného suboru.)

Pocet vytvorenych protokolov tiloh moZete zredukovat a takisto aj boj o prostriedky (ako napriklad vystupné fronty).
Toto znizi spotrebu prostriedkov zapri¢inenu produkovanim protokolov tloh.

Ako sa vytvaraju protokoly uloh
Vydanie V5R4 uvadza protokoly tiloh do sveta funkcii "na poziadanie”. Protokoly tiloh st k dispozicii vtedy, ked je ich
treba, no pritom sa nevykonava nijakd zbytocna praca, teda nevytvaraju sa protokoly, ktoré nikto nepotrebuje.

Parameter LOG ma tri prvky: urovefi spravy (alebo protokolovania), zavaznost spravy a iroven textu spravy. Kazdy z

tychto prvkov ma Specifické hodnoty, ktorych kombinacia ur¢uje mnozstvo a typ informacii, ktoré uloha posiela do
svojho protokolu.
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Napriklad hodnota *NOLIST na mieste prvku Text uréuje, ze ak sa uloha skonéi normalne, nebude sa vytvarat nijaky
protokol. (Protokol ulohy sa neuvadza do stavu vyckavania.) Ak sa uloha skon¢i abnormalne (ak je koncovy kod ulohy
20 alebo vyssi), protokol ulohy sa vytvori. Spravy, ktoré¢ sa objavuju v protokole ulohy, obsahuju aj text spravy, aj
pomoc k sprave.

Zdroj protokolu tilohy mozete uréif sami. Robi sa to pomocou parametra LOGOUTPUT. Ked sa tiloha ukonéuje,
dochadza k jednej z troch akcii, ktoré urcuju, akym spdsobom sa protokol ulohy vytvori. Hodnoty parametra
LOGOUTPUT mbzu byt nasledovné:

* Protokol alohy vytvori server protokolov dloh: (*JOBLOGSVR)

* Protokol ulohy si vytvori sama tuloha: Ak si tiloha nemdze vytvorit svoj vlastny protokol sama, protokol tejto
ulohy vytvori server protokolov uloh. (*JOBEND)

* Protokol ulohy sa nevytvori: Protokol ulohy ostdva v stave vyckdavania, az pokym nie je odstraneny. (*PND)

Poznamka: Tieto hodnoty nemaju vplyv na protokoly uloh, ktoré sa vytvaraju vtedy, ked je front sprav plny a akcia
"job message queue full” urcuje *PRTWRAP. Spravy vo fronte sprav protokolu sa zapisuju do
spoolového suboru, z ktorého je mozné protokol ilohy vytlagif - okrem pripadov, ked sa v ilohe pouzilo
aplika¢né programové rozhranie Control Job Log Output (QMHCTLIJL), ktoré urcuje, ze spravy v
protokole ulohy sa maju zapisovat do databazového suboru.

Cim su riadené parametre protokolu ulohy?

Ked sa tloha spusta, dostava z popisu tilohy svoju hodnotu LOGOUTPUT. Ak tento popis tilohy uréuje *SYSVAL
(predvolena hodnota pre prikaz CRTJOB), potom uloha pouzije ti vystupnu hodnotu protokolu tlohy, ktora je zadana v
systémovej hodnote "Job log output” (QLOGOUTPUT). (Hoci tovarensky nastavena systémova hodnota pre "Job log
output” (QLOGOUTPUT) je *JOBEND, odporuc¢anou hodnotou je *JOBLOGSVR.) Ak si uz uloha raz vytvorila svoj
atribut ulohy LOGOUTPUT, nebudi uz mat na aktivnu ulohu vplyv nijaké zmeny v popise ulohy alebo v systémovej
hodnote. Zmeny systémovej hodnoty alebo popisu ulohy sa prejavia az na ulohach, ktoré do systému vstipia po
vykonani zmien.

Ak chcete zmenit atribit ulohy LOGOUTPUT potom, ked uz bol v danej ulohe nastaveny, mozete pouzit prikaz
Change Job (CHGJOB) alebo aplika¢né programové rozhranie (QWTCHGIB). Zmeny sa v ulohe prejavia okamzite.

Bez ohladu na metodu, ktoru si vyberiete, moznosti zaobchadzania s protokolmi tloh su vzdy tie isté. Ulohu mézete
nastavit tak, aby si nevytvarala protokol ulohy (*PND), mdZete ju nastavit tak, aby si protokol vytvorila sama
(*JOBEND) alebo mézete nechat protokol tlohy vytvorit serverom (*JOBLOGSVR).

Cakanie na zapis do protokolu ulohy

Stav ¢akania na zapis do protokolu tilohy bol dostupny vela rokov. Ak je atribut protokolu ilohy *PND, nevytvori sa
ziadny protokol ulohy. S vydanim V5R4 boli vykonané vylepsenia v aplikacii iSeries Navigator aj v znakovom
rozhrani, aby ste teraz mohli kontrolovat, ako a za akych okolnosti sa bude vytvarat protokol ulohy pre konkrétnu
ulohu.

Tato nova funkcia je uzitoéna v pripade, ak systém uvediete do obmedzeného stavu. Ked systém prejde do
obmedzeného stavu, ukonéia sa podsystémy a naraz sa moézu ukon¢it mozné tisicky uloh. Tato zmena moze vytvorit
velku zataz na vystupnych prostriedkoch. Ak zabranite vytvoreniu tychto protokolov tiloh, mozete vyznamne
zredukovat dopad na tieto prostriedky.

Inym prikladom, kedy mézZete pouzivat tito novii funkciu, je jej pouZitie po¢as zlyhania komunikécie. MoZno existuje

mnoho podobnych uloh, ktoré produkujii rovnaké chybové spravy protokolu tlohy. Protokol llohy mozete nastavit tak,
aby nevytvoril spoolovy subor pre vSetky tieto tlohy. Potom, ak dojde k zlyhaniu komunikacie, na urcenie protokolov,

ktoré sa maju vytlacii, mozete pouzil prikaz WRKJOBLOG (Work with Job Log). Na riadenie protokolov tloh moZete
pouzivat aj obrazovku Work with Job Logs (WRKJOBLOG).
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Ulohy mézu byt v stave ¢akania na zapis do protokolu uloh v dosledku vykonavania prikazu PWRDWNSY'S (Power
Down System). Uzivatelské rozhranie aplikacie iSeries Navigator zobrazuje pre tieto tlohy stav "Completed - Job log
pending”. Toto je podskupina stavu *OUTQ znakového rozhrania.

VyuZivanie tychto vylepSeni vam moze pomdct zredukovat podet vytvaranych protokolov tloh a tym zredukovat dopad
na prostriedky. Vysledkom moze byt zlepSeny vykon systému.

Server protokolu ulohy

Server protokolu ulohy zvy¢ajne zapisuje protokol tlohy do spoolového suboru. Protokol ulohy moZete nasmerovat na
tlaciaren alebo do vystupného suboru (pomocou Control job log API QMHCTLIJL). Toto ale nie je odporacanym
sposobom vytvarania protokolov tloh.

Informacie o serveri protokolu ulohy mdZete zobrazit pomocou aplikdcie iSeries Navigator z obrazovky Work
Management — Server Jobs alebo z obrazovky Work Management — Active Jobs. (Ak chcete zjednodusit
identifikovanie uloh beziacich na serveri protokolu ulohy, uistite sa, ze ste zahrnuli na svojej obrazovke stlpec Server.)

Maximalny poéet serverov protokolu tilohy, ktoré mozu byt naraz aktivne, je 30. Dodatoéné servery protokolu tilohy
spustite a riadite rovnakym sposobom, ako ostatné servery vo vasom systéme. Toto sa vykona pomocou prikazu
znakového rozhrania STRLOGSVR.

Ako sa spusta server protokolu tlohy

Standardne sa server protokolu tilohy spusti automaticky po spusteni podsystému QSYSWRK. Server sa ukon¢i vzdy,
ked podsystém QSYSWRK skon¢i.

Prikaz Start Job Log Server (STRLOGSVR) spusti server protokolu ulohy. Server protokolu ulohy zapisuje protokoly
uloh pre ulohy, ktoré st v stave ¢akania na protokol ulohy a ktoré nemaju atribat *PND. Server protokolu ulohy
zapisuje protokol ilohy bud do spoolového suboru na tlagiared alebo do vystupného stboru, (ak je to $pecifikované
pouzitim QMHCTLIJL, Control job log API).

Charakteristiky protokolu ulohy
Aplikécia iSeries Navigator vam poskytuje uzivatelsky priatelské a zrozumiteiné rozhranie, z ktorého si mozete
prezerat protokoly uloh a spravy protokolu tlloh. Protokoly uloh si mdZete prezerat aj pouzitim znakového rozhrania.

Pomocou okna stipcov v protokole tlohy mézete ovplyvnit, ktoré stipce sa objavia v zozname protokolu tlohy. (Work
Management — Active Jobs — Kliknite pravym tla¢idlom mysi na alohu a vyberte Job Log — View menu —
Customize this view — Columns) Stlpce, ktorych zobrazenie si moZete vybrat v zozname protokolu tloh, su:

ID spravy Z programu

Sprava Uroven poziadavky
Odoslané Z&vaznost

Vlakno Do programu

Typ

Znakové rozhranie
Ked pouzijete prikaz Display Job Log (DSPJOBLOG), zobrazi sa obrazovka protokolu tilohy. Tato obrazovka zobrazi
nazvy programov so Specialnymi symbolmi:

>> Beziaci prikaz alebo dalsi prikaz, ktory sa mé spustit. Ak bol napriklad zavolany program jazyka vysiej
urovne alebo CL, zobrazi sa volanie do programu.
> Prikaz dokonc¢il spracovanie.

Prikaz nebol doteraz spracovany.
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? Odpoved na spravu. Tento symbol oznaéi spravy vyzadujuce odozvu a aj spravy, na ktoré sa uz odpovedalo.

Hlavicka protokolu ulohy:

Hlavicka protokolu ulohy sa nachadza navrchu kazdej strany vytlaceného protokolu ulohy. Tieto hlavicky identifikuju
ulohu, na ktoru sa protokol ulohy pouzije a charakteristiky kazdej polozky. Nasleduje zoznam moznych poloziek v v
hlavicke protokolu ulohy.

+ Uplny nazov ulohy (nézov ulohy, nazov uzivatela a ¢islo tlohy)
» Nazov opisu ulohy pouzity na spustenie ulohy

* Datum a Cas spustenia ulohy

* Identifikator spravy

e Typ spravy

* Zavaznost spravy

* Datum a ¢as odoslania kazdej spravy

e Sprava. Ak troveri protokolovania uréuje, Ze sa ma zahrnuf text druhej Girovne, objavi sa tento text v nasledujicich
riadkoch pod spravou

* Program, z ktorého bola odoslana sprava alebo poziadavka

» Cislo instrukcie rozhrania poéitaca alebo offset do programu, do ktorého bola posland sprava

Poznamka: Cisla instrukcii rozhrania pocitaca sa objavia len pre inikové, upozornovacie a diagnostické spravy. Pre
vsetky ostatné typy sprav je nastavené Cislo instrukcie rozhrania pocitaca na nulu.

» Ak uloha pouziva APPC, hlavicka obsahuje riadok, zobrazujuci identifikator jednotky prace pre APPC.
Spravy:

Spravy obsahuju nazov ulohy, typ spravy, ditum a ¢as odoslania, vykonanu akciu a akcie potrebné na odstranenie
problému. Toto je uzitoéné, ked sa pokusate odstranovat problémy, ktoré mozu nastat na vasich serveroch. Mozete
pristupovat k protokolom tloh za é¢elom ziskania tiloh servera cez aplikaciu iSeries Navigator. Spravy spadaju do
dvoch kategorii: Vystrazné spravy a spravy protokolované v protokole uloh.

Vystrazné spravy - Tieto spravy sa posielaju do QSYSOPR, pretoze vyzaduju okamzitu akciu. Spravy obsahuju
problém, pricinu a potrebni opravnu akciu. Napriklad zlyhanie spustenia servera alebo neo¢akdvané ukoncenie servera.
Niektor¢ servery posielaju vystrazné spravy do QSYSOPR. Tieto spravy maju v opise spravy definované ALROPT
(Alert Option). Vystrahy méZzete pouzif na centralizované spracovanie vystraznych sprv.

Spravy zaprotokolované v protokole ulohy - Tieto spravy su vo svojej podstate diagnostické, preto nie su kriticke,
ale upozornuju uzivatela na vykonant akciu. Tieto spravy moze generovat systém a tiez uzivatel.

Uroven protokolovania sprav

Urove protokolovania sprav uréuje, ktoré spravy a aké typy sprav by mali byt pre ulohu protokolované. Nasleduje
vysvetlenie jednotlivych urovni.

Uroveii 1 Vsetky spravy odoslané do externého frontu sprav tlohy so zdvaznostou vi¢sou alebo rovnou hodnote
zévaznosti spravy. (V aplikacii iSeries Navigator méze byf ndjdend hodnota zdvaznosti spravy (0-99) v
okne Job Properties - Job Log. Je to hodnota, ktori mézete riadit.)

Urover 2 Vsetky spravy vyhovujuce kvalifikdciam urovne 1 a vsetky spravy poziadaviek, ktorych vysledkom je
sprava vysokej urovne, vacsia alebo rovna hodnote zdvaznosti spravy.
Poznamka: Spravou vysokej urovne je sprava, ktora sa odosle do frontu sprav programu, ktory prijima
spravy poziadaviek. (Napriklad QCMD je program spracovania poziadaviek dodany spolo¢nostou IBM,
ktory prijima spravy poziadaviek.)
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Uroven 3 Vsetky spravy vyhovujuce kvalifikaciam urovne 1 a urovne 2 a vsetky spravy poziadaviek. Dodatocne st
zahrnuté aj vsetky prikazy CL programov, ak je oznacené pole Log commands from CL programs (okno
Job Properties - Job Log).
Poznamka: Pole Log commands from CL programs je ekvivalentné atribttu protokolu programu CL.

Uroven 4 Vietky spravy poziadaviek a vetky spravy so zdvaznostou viésou alebo rovnou zdvaznosti protokolovania
sprav, vratane sledovacich sprav. Dodato¢ne su zahrnuté aj vsetky prikazy CL programov, ak je oznacené
pole Log commands from CL programs (okno Job Properties - Job Log).

Poznamka: Pole Log commands from CL programs je ekvivalentné atribtitu protokolu programu CL.

Protokoly interaktivnych uloh

Vsetky opisy uloh QCTL, QINTER a QPGMR dodavané spolo¢nostou IBM maju tiroven protokolovania LOG(4 0
*NOLIST); preto sa do protokolu ulohy zapisuju texty vsetkych pomocnych sprav. Ak sa v§ak uloha ukonéi normalne,
jej protokol netla¢i - okrem pripadu, ked sami do prikazu SIGNOFF zadéte parameter *LIST.

Ak pouzivatel zobrazovacej stanice pouziva ponuku dodévanii spolo¢nostou IBM alebo obrazovku s prikazovym
riadkom, zobrazuju sa vietky chybové hlasenia. Ak pouzivatel zobrazovacej stanice pouziva vlastny (pouzivatelsky)
uvodny program, kazda nemonitorovana sprava ma za nasledok ukonéenie uvodného programu a vytvorenie protokolu
ulohy. Ak vSak tivodny program spravy (hldsenia) monitoruje, prebera tento program pri prijati spravy aj riadenie. V
tomto pripade je ddlezité, aby sa protokol ulohy vygeneroval a aby ste tak mohli presne zistit, k akej chybe vlastne
doslo.

Predpokladajme napriklad, Ze ivodny program zobrazi ponuku, ktora bude obsahovat moznost odhldsenia, a t4 je
Standardne nastavend na *NOLIST. Uvodny program monitoruje vSetky vynimky a jeho sucastou je prikaz Change
Variable (CHGVAR), ktory v pripade vyskytu vynimky meni sposob odhlasenia na *LIST:

PGM

DCLF MENU

DCL &SIGNOFFDPT TYPE(*CHAR) LEN(7)
VALUE (*NOLIST)

MONMSG MSG(CPF0O000) EXEC(GOTO ERROR)
PROMPT: SNDRCVF RCDFMT (PROMPT)
CHGVAR &IN41 '0'

IF (&0PTION *EQ '90') SIGNOFF
LOG (&SIGNOFFOPT) 3

GOTO PROMPT

ERROR: CHGVAR&SIGNOFFOPT '#LIST'
CHGVAR &IN41 '1'

GOTO PROMPT

ENDPGM

Ak sa vyskytne vynimka, prikaz CHGVAR zmeni volbu pri prikaze SIGNOFF na *LIST a spusti indikator. Tento
indikator je mozné pouzif na stanovenie konstanty, ktora zobrazi spravu s vysvetlenim, Ze doslo k neo¢akavanej chybe;
zaroven tato sprava pouZivatelovi povie, ¢o m4 robif.

Protokol historie QHST

Protokol historie (QHST) pozostava z frontu sprav a fyzického suboru, znameho ako verzia protokolu. Spravy odoslané
do frontu sprav protokolu zapise systém do aktualneho fyzického suboru verzie protokolu.
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Protokol historie (QHST) obsahuje vysokouroviiové sledovanie systémovych ¢innosti, ako napriklad systém,
podsystém, informacie o ulohach, stav zariadenia a spravy operatora systému. Jeho frontom sprav je QHST.

Verzia protokolu
Kazda verzia protokolu je fyzickym suborom, ktory je pomenovany nasledujucim spésobom:
Qxxxyydddn
Pricom:
xxx je 3 znakovy popis typu protokolu (HST)
yyddd je juliansky datum, kedy bola verzia protokolu vytvorena
n je poradové ¢islo v ramei julianskeho datumu (0 z 9 alebo A az Z)

Ked bude verzia protokolu plnd, automaticky sa vytvori nova verzia protokolu.

Poznamka: Pocet zaznamov vo verzii protokolu historie je zadany v systémovej hodnote Maximalny pocet zaznamov
v protokole historie (QHSTLOGSIZ). Tato systémova hodnota podporuje aj volbu *DAILY, ktord vytvori
novu verziu kazdy den.

Format Protokolu historie:

Na uloZzenie spravy odoslanej do protokolu systému sa pouziva databazovy subor. Pretoze vsetky zaznamy vo fyzickom
subore maju taku istu dlzku a spravy odoslané do protokolu systému maju rozliéné dlzky, mozu tieto spravy zaberat
viac ako jeden zaznam. Kazdy zdznam spravy ma tri polia:

+ Systémovy datum a &as (znakové pole o dizke 8 znakov). Toto je interné pole. Sprava obsahuje aj skonvertovany
datum a Cas.

+ Cislo zaznamu (2-bajtové pole). Toto pole mdze napriklad obsahovat hex 0001 pre prvy zaznam, hex 002 pre druhy
zaznam a tak dale;j.

+ Udaje (znakové pole o dizke 132 znakov).

Format tretieho pola (udaje):

Tabulka 1. Format tretieho pola prvého zaznamu

Obsah Typ Dizka Pozicie v zazname
Nazov ulohy Znak 26 11-36
Skonvertovany datum a ¢as Znak 13 37-49
ID spravy Znak 7 50-56
Nazov suboru sprav Znak 10 57-66
Nazov kniznice Znak 10 67-76
Typ spravy Znak 2 77-78
Kod zavaznosti Znak 2 79-80
Odoslanie ndzvu programu Znak 12 81-92
Prijatie ndzvu programu Znak 10 97-106
Prijatie ¢isla instrukcie Znak 4 107-110
programu

Dizka textu spravy Binarna hodnota 2 111-112
Dizka udajov spravy Binarna hodnota 2 113-114
Vyhradené Znak 28 115-142

70  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



Tabulka 2. Format tretieho pola (tidajového) zvysnych zdznamov
Obsah Typ Dizka

Sprava Znak Premenna (tato dizka je zadana v prvom
zézname (pozicie 111 a 112) a nemdze byt
vacsia ako 132.)

Udaje spravy Znak Premenné (tato dizka je zadana v prvom
zdzname (pozicie 113 a 114).)

Ked sa spusta nové verzia protokolu, sprava sa nikdy nerozdeli. Prvy a posledny zaznam spravy su vzdy v tej istej
verzii QHST.

Spracovanie suboru QHST

Ak pouzivate na spracovanie suboru QHST program napisany v jazyku vysSej irovne, majte na pamaéti, ze idaje sprav
sa pri kazdom pouziti tej istej spravy zacinaju vzdy na inom mieste. Pri¢inou je, Ze tato sprava obsahuje zamenitelné
premenné, takze vlastna dlzka spravy je premenliva.

V pripade spravy CPF1124 (zaciatok ulohy) a spravy CPF1165 (dokonc¢enie ulohy) sa udaje spravy za¢inaju vzdy na
pozicii 11 tretieho zaznamu.

Informacie o vykone a QHST:

Informacie o vykone sa nezobrazuji ako text v sprave CPF1164. Kedze sa tato sprava nachadza v protokole QHST,
uZivatelia si mozu napisat aplikaéné programy na ziskanie tychto udajov.

Informacie o vykone sa odovzdavaju ako textova hodnota nahradenia dizky premennej. To znamena, e udaje su v
Strukture, kde je prvou polozkou dlzka udajov. Velkost pola dlzky nie je zahrnuta v dlzke.

Cas a datum: Prvé udajové polia v tejto truktire su casy a datumy vstupu tlohy do systému a spustenia prvého kroku
smerovania pre ulohu. Cas je vo forméate *hh:mm:ss’. Oddelovatom je v tomto priklade dvojbodka. Tento oddelova¢
urcuje systémova hodnota datumu a ¢asu (QTIMSEP). Datum je vo formate definovanom systémovou hodnotou
(QDATFMT) a oddelovage sii zadané systémovou hodnotou datumu a éasu (QDATSEP). Casu a datumu vstupu lohy
do systému predchadza v struktire as a datum spustenia ulohy. Cas a datum vstupu ulohy do systému definuje, kedy
bol systém informovany o inicializovani ulohy (§truktura tlohy je nastavena mimo ulohy). Pre interaktivnu ulohu je
¢asom vstupu ulohy do systému ¢as, kedy bolo systémom akceptované heslo. Pre davkové ulohy je to ¢as spracovania
prikazu Batch Job (BCHJOB) alebo Submit Job (SBMJOB). Pre ulohu monitora, ¢itaca alebo zapisovaca je to Cas
spracovania prislusného prikazu spustenia a pre automaticky spustané ulohy je to ¢as v ramci spustenia podsystému.

Celkovy ¢as odozvy a pocet transakcii: Za Casmi a datumami nasleduje celkovy ¢as odozvy a pocet transakcii.
Celkovy ¢as odozvy sa uvadza v sekundach a obsahuje akumulovana hodnotu vsetkych intervalov spracovania ulohy
medzi stla¢enim klavesu Enter na pracovnej stanici a zobrazenim dal$ej obrazovky. Tieto informacie st podobné
informacidm z obrazovky Work with Active Job (WRKACTJOB). Toto pole ma vyznam len pre interaktivne ulohy.

V pripade zlyhania systému alebo abnormalneho ukoncenia tlohy je tiez mozné, ze posledna transakcia sa nezahrnie do
suctu. V tomto pripade bude kod ukonéenia ulohy 40 alebo vacsi. Pocet transakcii ma tiez vyznam len pre interaktivne
ulohy, ktoré nie st ulohami konzoly a je to systémom spocitany pocet intervalov ¢asu odozvy pocas trvania tlohy.

Pocet synchronnych pomocnych 1/0 operacii: Pocet synchronnych pomocnych I/O operacii nasleduje za poctom
transakcii. Pre ulohu s viacerymi vlaknami tato uloha zahfna iba synchrénne pomocné I/O operacie z uvodného vlakna.
Je to skoro to isté, ako pole AUXIO z obrazovky WRKACTJOB. Odlisnosti su:

* Obrazovka WRKACTJOB zobrazuje hodnotu pre tivodné vlakno aktualneho kroku smerovania.

e Sprava QHST obsahuje kumulativnu sumu kazdého kroku smerovania v tlohe pre ivodné vlakno.
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Ak tiloha skonéi s kddom ukonéenia 70, tito hodnota nemusi obsahovat pocet pre zavereény krok smerovania. Navyse,
ak uloha existuje pocas IPL (pouzitim prikazu Transfer Batch Job (TFRBCHJOB)), ukonci sa predtym, ako sa stane
aktivnou. Nasleduje IPL a hodnota je 0.

Spoolové subory

Spoolovy subor drzi vystupné udaje az do ich vytlacenia. Spoolovy subor zbiera udaje zo zariadenia, kym su program
alebo zariadenia schopné tieto udaje spracovat. Program pouZiva spoolovy stibor tak, ako keby ho &ital z alebo
zapisoval do aktudlneho zariadenia. Je to spoolovanie vstupu a vystupu.

Spoolovanie vstupu vykonava systém pre databazové a disketové stiibory. Program dodavany spolo¢nostou IBM, ktory
sa nazyva ¢ita¢, sa spusta v spoolovacom podsystéme, ¢ita toky ddvkovych tloh zo zariadenia a umiestiuje tilohy do
frontu uloh.

Spoolovanie vystupu sa vykonava pre tlatiarne. Program dodany spolo¢nostou IBM, ktory sa nazyva zapisovad
tlaciarne, sa spusfa v spoolovacom podsystéme, vybera spoolové stibory z ich vystupného frontu a zapisuje zdznamy
spoolového vystupného suboru do tlaciarne.

Na konci ulohy je mozné protokol tlohy zapisat do spoolového stitboru QPJOBLOG, aby ho bolo mozné vytlagit.

Uctovanie uloh

Funkcia uétovania uloh zhromazduje idaje, aby ste mohli zistif, kto vas systém pouziva a aké systémové prostriedky
tito pouzivatelia vyuzivaju. Poméha vam tieZ pri celkovom vyhodnocovani vyuzitia vasho systému. Uétovanie tiloh je
volitelnou funkciou. Ak si cheete uétovanie uloh nastavif, musite vykonat ur¢ité konkrétne kroky. Mézete systému
zadat poziadavku, aby zhromazdoval uétovacie idaje o prostriedkoch pouzivanych tlohami, uétovacie udaje siborov
tla¢iarni, pripadne oboje. Okrem toho mozete uétovacie kody priradif aj pouzivatelskym profilom alebo konkrétnym
uloham.

Typické uctovacie udaje o ulohach podrobne popisuji tlohy, ktoré sa vo vasom systéme spracuvaju, a prostriedky,
ktoré tieto ulohy vyuzivaju - napriklad vyuzitie jednotky spracovania, tlaciarne, zobrazovacich stanic, databaz a
komunikacnych funkcii.

Statistické udaje o ucétovani tuloh sa uchovavaju prostrednictvom zurnalovych zaznamov, ktoré vytvara uctovaci zurnal
systému QSYS/QACGIJRN. Operacie spravovania zurnalu ako napr. ukladanie zurnalovych prijimacov, vykonavanie
zmien zurndlovych prijimacov a vymazdvanie starych zurndlovych prijimacov by ste mali ovlddat.

Ked cheete uétovacie udaje uloh analyzovat, je treba tieto udaje extrahovat zo zurnalu QACGJRN pomocou prikazu
Display Journal (DSPJRN). Pomocou tohto prikazu mézZete tiez zapisovat zaznamy do databdzového suboru. Na
analyzovanie tychto iidajov si musite napisaf vlastny program alebo pouzit nejaky pomocny program, napriklad
dotazovaci pomocny program.

Ako funguje uctovanie uloh
Pre téely tohto prehladu o fungovani uétovania tloh predpokladajme, ze do systému vstupuju tri rozne tlohy.
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Obrézok 4. Prehiad ddtovania tloh

1. Ked je uloha Jobl ukonéena, systém zhrnie informacie o pouzitych prostriedkoch a do zurnalu QACGJRN zapise
zurnalovy zaznam JB. Ak sa uctovaci kdd pocas spractivania ulohy menil, zurnalovy zdaznam JB sa zapise
zakazdym, ked sa uctovaci kod zmenil a napokon este jeden na zaver tlohy. Jobl nevytvéra nijaky tlagovy vystup,
a nevytvara sa ani nijaky protokol ulohy. Preto sa pre ulohu Jobl ani nevytvara nijaky priamy (Direct Print, DP) ani
spoolovany (Spooled Print, SP) zurnalovy zaznam o tlaci.

2. Job2 tlagi subor priamo na tlagiareii. Ked je tla¢ suboru dokonéena, zapise sa zurnalovy zaznam DP, ktory zhrnie
vsetky vytlacené udaje. Ked je uloha Job2 ukonéend, systém zhrnie informacie o pouzitych prostriedkoch a zapise

zurnalovy zaznam JB. Job2 nevytvara nijaky spoolovany tlacovy vystup a nevytvara sa ani nijaky protokol tlohy.
Preto sa pre ulohu Job2 ani nezapisuje nijaky zurnalovy zdznam SP.
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3. Job3 tla¢i do suboru, ktory sa spooluje. Zurnalovy zaznam SP sa nezapisuje, okrem pripadov, ked subor tlaci
zapisovaé tlade. Ked je uloha Job3 ukonéena, systém zhrnie informacie o pouzitych prostriedkoch a zapise
zurnalovy zaznam JB. Ak sa po dokonc¢eni ulohy vytvori protokol ulohy, povazuje sa tento protokol za normalny
spoolovany subor; ak sa tento subor aj vytlaci, vytvori sa aj zurnalovy zaznam SP.

4. Spusti sa zapisovac¢ tlade a vytla¢i sibory, vytvorené jednou alebo viacerymi ilohami. Ked zapisovaé stibor
dokonci, vytvori zurnalovy zaznam SP. Ak je stibor zruseny este predtym, nez sa spusti tla¢, zurnalovy zaznam SP
sa nevytvara.

5. Na zaver uctovacieho obdobia je mozné pomocou prikazu Display Journal (DSPJRN) nazhromazdené zurnalové
zaznamy zapisat do databazového suiboru.

6. Na analyzu uétovacich udajov je mozné pouzit vlastné programy (napisané pouzivatelmi) alebo dotazovaci
pomocny program. Spravy (napriklad o pouzitych prostriedkoch) zhrnu a usporiadaju nazbierané udaje podla
konkrétnych uctovacich kédov, pouzivatelov alebo typov uloh.

Operacna charakteristika evidencie uloh:

Systém iSeries sa pokisil vyhradit hlavny tlozny priestor najefektivnej$im moznym spésobom. Uloha nemusi pri
kazdom spusteni pouZival rovnaké mnoZstvo prostriedkov.

Ak mate napriklad v systéme niekolko aktivnych uloh, ulohe bude trvat dlhsie pri opakovanom vytvoreni prostriedkov
potrebnych na beh, ako ked sa pouzije priradené systémové prostredie. Systém pouziva tlohu a spusta priority
priradené odliSnym ulohdm na pomoc pri riadeni hlavného tlozného priestoru. Preto mézu ulohy s vysokou prioritou
pouzivat menej systémovych prostriedkov ako ulohy s nizkou prioritou.

Vdaka tymto systémovym operaénym charakteristikim by ste mohli chciet pouzif vasu vlastnu interpretaciu alebo
algoritmus na zhromazdené tdaje evidencie uloh. Ak si tctujete pouzivanie vasho systému, mozno budete chciet
uctovat viac za tlohy s vysokou prioritou, pracu vykonanu pocas $picky alebo za pouzitie kritickych prostriedkov.

Spracovanie zurnalu evidencie:

Zurnél evidencie QSYS/QACGIRN je spracovany ako lubovolny iny zurnal. V tomto Zzurnale mézu byt zaznamenané
aj subory, ale pre jednoduchost sa odporuéa, aby ste ho ponechali vyhradne pre informacie evidencie.

Prikaz Send Journal Entry (SNDJRNE) mézete pouzit na odoslanie ostatnych poloziek do tohto zurnalu. Ked sa z
nejakého dovodu pouziva viacero zurnalov, vyhodou je NEPOVOLIT ziadne polozky siborov v zurnale QACGJRN.
Zvycajne je jednoduchsie riadif zurnal QACGJRN nezavisle, aby vietky polozky evidencie tiloh prislusného
eviden¢ného obdobia mali minimalny pocet zurnalovych prijimacov a aby bol novy prijima¢ zurnalu spusteny na
zaciatku evidenéného obdobia. Systémové polozky sa tiez objavia v zurndle QACGIJIRN. Toto su polozky s kodom
zurnalu J, ktory je vo vztahu s IPL a vieobecnymi operaciami vykonanymi na zurnalovych prijimacoch (napriklad
ulozenie prijimaca).

Polozky evidencie uloh

Polozky evidencie uloh st umiestnené v zurnalovom prijimaéi a za¢inaju s dalsou ilohou, ktord vstipi do systému po
spusteni prikazu Change System Value (CHGSYSVAL). Uroven evidencie tilohy je uréena po jej vstupe do systému.
Ak je systémova hodnota informdcii zurnalovej evidencie (QACGLVL) zmenena po spusteni tlohy, nebude mat ziadny
vplyv na typ evidencie, ktoré sa pre tito ulohu vykonava. Polozky priamej tlace (DP) a spoolovanej tlace (SP) sa
objavia, ked ulloha, ktora vytvorila sibor, funguje pod Giétovnictvom a systémova hodnota je nastavena na *PRINT. Ak
s spoolové subory vytlatené po nastaveni urovne evidencie na *PRINT alebo, ked iloha, ktora vytvorila tento subor,
bola spustena pred zmenou trovne evidencie, nevykona sa pre tieto spoolové stbory ziadne evidencia.

Kedy pouzit evidenciu tloh

Mali by ste pouzif funkciu evidencie tloh v spravach QHST, kedze ¢isla sprav CPF1124 a CPF1164 su vzdy dostupné
v protokole QHST? Or, mali by ste pouzif evidenciu uloh? Pri uréovani, ktora metdda je najlepsia pre vasu organizaciu,
pouzite nasledujuce informacie.
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Dodatocné informacie dodané evidenciou iloh

Evidencia uloh ma vsetky informacie poskytnuté cez CPF1164, plus:
* Kod evidencie

* Pocet tlacovych stuborov, riadkov a stran vytvorenych programami
* Pocet operacii Citania, zapisu a aktualizacie databazy

* Pocet komunikacnych operacii Citania a zapisu

* Aktualny pocet vytlacenych riadkov a stran

+ Cas, v ktorom bola tiloha aktivna a pozastavena

* Celkovy pocet bajtov riadiacich informacii a udajov tlace odoslanych na tlaciaren.

Funkcia evidencie udajov je efektivnejsia pre ziskavanie Statistik evidencie udajov,
ak:

» Je dolezité pouzitie informacii o prostriedkoch tykajucich sa databazy, tlaciarne a komunikacie.
 Kody evidencie su priradené uzivatelom alebo tilohdm.

* Su dolezité informacie pre vytlaceny vystup.

* Evidencia tiloh musi byt vykonana rad3ej na segmente, ako na celej tlohe.

* Potrebné su informacie o Case aktivity a pozastavenia.

Spravy QHST su efektivnejsSie pre ziskavanie Statistik evidencie uloh, ak:
 Nechcete manazovat dodatoéné objekty zahrnuté v Zurnalovani.

* Nepotrebujete ziadne informacie o prostriedkoch, ktoré su iné, ako tie, ktoré¢ su poskytnuté v spravach CPF1124 a
CPF1164, ktor¢ st odoslané automaticky do protokolu QHST.

* Nepotrebujete informacie evidencie tlace.

Poznamka: Niektoré Statistiky zaznamenané v sprave CPF1164 a zdznamy Zzurndlu JB sa nebudu presne zhodovat.
Zapricinené je to hlavne dvoma faktormi: (1) Statistiky CPF1164 st zaznamenané tesne pred Statistikami
zurnalu JB a (2) pri kazdej zmene kédu evidencie sa vykona pre niektoré polia zaokruhlenie, kym pre
spravy CPF1164 sa vykona zaokruhlenie len raz.

Bezpeénost a evidencia tloh
Iba bezpeénostny spravca (alebo program, ktory si osvojil jeho pravomoci) alebo uzivatel s opravneniami *ALLOBIJ a
*SECADM moze zmenit systémovu hodnotu informécii evidencie zurnalov (QACGLVL).

Tato zmena nadobudne platnost, ked do systému vstipi nova tiloha. Toto obmedzenie zabezpeci, Ze ak sa pouzije
evidencia uloh a bezpec¢nostny spravca vykona IPL systému, zaznam evidencie je zapisany pre ulohu bezpecnostného
spravcu.

Opravnenie na priradenie kddov evidencie uloh

Kody evidencie uloh mozete priradif iba vtedy, ked mate opravnenie na pouzivanie prikazu Create User Profile
(CRTUSRPREF), Change User Profile (CHGUSRPRF) alebo Change Accounting Code (CHGACGCDE). Toto obmedzi
pouzitie kédov evidencie a zabezpeci zaklady kontroly platnosti.

Prikazy CRTUSRPRF a CHGUSRPRF méze pouzivat iba uzivatel so $pecidlnym opravnenim *SECADM.
Bezpeénostny spravca moze pridelif toto opravnenie vytvorenim CL programu, ktory umoziuje inému uzivatelovi
osvojenie profilu bezpeénostného spravcu a zmenit parameter ACGCDE v uzivatelskom profile. Uzivatel by potom
mohol maf opravnenie na jeden alebo viac CL programov.

Parameter ACGCDE taktieZ existuje v objektoch opisu ulohy. Musite mat ale opravnenie na pouzivanie prikazu

CHGACGCDE na zadanie hodnoty, ktora je odlisna od predvolenej hodnoty *USRPRF. CHGACGCDE sa dodava s
opravnenim PUBLIC pre *USE.
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Opravnenie na prikaz CHGACGCDE

Ak uzivatelovi povolite pouzivat prikaz Change Accounting Code (CHGACGCDE), tento uZivatel potom moze:

* Vytvorif alebo zmenit v opise tiloh parameter ACGCDE. (VyZaduje sa aj oprdvnenie na vytvorenie alebo zmenu
opisov uloh.)

* Zmenit kod evidencie vo svojej aktudlnej tlohe.

 Zmenit kod evidencie ulohy, ktora nie je jeho vlastna, ak ma aj $pecialne opravnenie *JOBCTL.

Dodatoéné zabezpecenie mozete zadat pouzitim prikazu CHGACGCDE v CL programe, ktory si osvojuje opravnenie
vlastnika programu. Toto umozfiuje uzivatelovi, ktory spusta externu funkciu na vykonanie funkcie zohladiujuce;j
bezpeénost bez priamej autorizacie prikazu CHGACGCDE.

Zurnal evidencie a jeho prijimade sa osetruju tak, ako lubovolné daliie objekty zurnalu z hiadiska bezpe¢nosti. Vy sa
musite rozhodnuf, ktoré opravnenie by malo existovat pre zurnal evidencie a prijimace zurnalu.

Polozky zurnalu pre evidenciu uloh

Tento systém poskytuje odlisné zurnalové polozky pre odlisné typy idajov, ktoré je mozné ziskat:

» Evidencia prostriedkov uloh: Polozka zurnalu ulohy (JB) obsahuje udaje sumarizujuce prostriedky pouzité pre ulohu
alebo pre odlisné kody evidencie pouzivané v ulohe.

* Evidencia tlacového suboru:

— Zaznam zurnalu priamej tlace (DP): Obsahuje udaje o tlacovych suboroch vytvorenych na tlacovych zariadeniach
(nespoolované).

— Zaznam zurnalu spoolovanej tlace (SP): Obsahuje udaje o tlacovych suboroch vytvorené zapisovacom tlace
(spoolovany).

Informacie pola polozky Zurnalu evidencie iloh:

Tato téma obsahuje zoznam poli, ktoré sa nachadzaju v polozke zurnalu JB. Dodato¢né informadcie o rozli¢nych poliach
boli najdené v referencnych suboroch poli QSYS/QAIJBACG4 a QSYS/QAJBACG44.

Tabulka 3.

Nazov poia

(Character 14) Popis Atributy pola Komentare

JAJOB Nazov ulohy Character (10)

JAUSER Uzivatela ulohy Character (10)

JANBR Cislo ulohy Zoned (6,0)

JACDE Kod evidencie Character (15)

JACPU Pouzity cas spracovania Packed decimal (11,0) Cas spracovania jednotky neobsahuje pouzitie jednotky
jednotky (v spracovania a $tatistiku tlaciarne na vytvorenie protokolov
milisekundach) uloh.

JARTGS Pocet krokov Packed decimal (5,0)
smerovania

JAEDTE Uloha, ktora vstupila do Character (6)
systému - Datum
polozky tlohy (format
mmddyy)

JAETIM Uloha, ktora vstupila do Character (6)

systému - Cas vstupu
ulohy (format hhmmss)
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Tabulka 3. (pokracovanie)

Nazov pola

(Character 14) Popis Atribiity pola Komentare

JASDTE Datum a Cas zaciatku Character (6) Pre datum dokoncenia tlohy a ¢as z poloziek zurnalu
ulohy - Datum zaciatku pouzite polia JODATE a JOTIME, ktoré su sucastou
ulohy (format mmddyy) Standardného prefixu polozky zurndlu. (Viac informacii o

tychto poliach najdete v knihe Backup and Recovery.) Po
abnormalnom ukonceni systému obsahuju tieto polia
aktualny datum a Cas a nie (ako so spravami CPF1164)
aktualny ¢as ukoncenia systému.

JASTIM Datum a ¢as zaciatku Character (6) Pre datum dokoncenia ulohy a ¢as z poloziek zurnalu
ulohy - Cas zagiatku pouzite polia JODATE a JOTIME, ktoré su su¢astou
ulohy (format hhmmss) standardného prefixu polozky zurnalu. (Viac informécii o

tychto poliach najdete v knihe Backup and Recovery.) Po
abnormalnom ukonceni systému obsahuju tieto polia
aktualny datum a Cas a nie (ako so spravami CPF1164)
aktualny ¢as ukoncenia systému.

JATRNT Celkovy cas transakcie ~ Packed decimal (11,0) Celkovy Cas transakcie je nastaveny na -1, ked:
(v sekundach) + Cas je nastaveny spitne.
* Nastalo preteCenie v stibore na vypocet.
» Systém sa vypol pocas aktivnej ulohy.
JATRNS Pocet transakcii Packed decimal (11,0) Posledna transakcia (SIGNOFF) nie je pocitana.
JAAUX Synchronne pridavné Packed decimal (11,0)
1/0 operacie a
databazové operacie
(vratane zlyhani stranok
z lubovoiného dévodu)

JATYPE Typ ulohy Character (1) Zaznamenané typy uloh su:

A Uloha automatického spustenia

B Davkova uloha (zahfia komunikacie a MRT)

I Interaktivna uloha

M Monitor podsystému

R Citag spoolovania

W Zapisova¢ spoolovania

Upozornenie: To isté ako v sprave CPF1164, ale sprava
CPF1164 obsahuje niektoré informacie o systémovych
ulohach, ktoré nie su zahrnuté v polozkach zurnalu.
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Tabulka 3. (pokracovanie)

Nazov pola
(Character 14)

Popis

Atributy poia

Komentare

JACCDE

Kéd dokonéenia

Packed decimal (3,0)

Kody dokoncenia, ktoré st podobné kodom pouzitym pre
pravu CPF1164, su:

000 Normalne dokoncenie

010 Normalne dokoncenie pocas riadeného ukoncenia
alebo riadeného ukoncenia podsystému

020 Uloha presiahla zévaznost ukon&enia

030 Uloha bola ukoncend nenormalne

040 Uloha bola ukon&ena predtym, ako sa stala aktivnou
050 Bola ukoncena aktivna uloha

060 Podsystém bol ukonceny nenormalne pocas
aktivnej ulohy

070 Systém bol ukonceny nenormalne pocas
aktivnej ulohy

080 Uloha bola dokon¢end v ¢asovom limite
090 Bolo vynutené dokoncenie ulohy po
uplynuti vyhradeného casu

099 Polozka evidencie zapri¢inend prikazom
CHGACGCDE

JALINE

Pocet riadkov tlace

Packed decimal (11,0)

Pocet vytlacenych riadkov sa nezhoduje s tym, ¢o je
vytlagené. Spoolové stiibory mozu byt zrusené alebo
vytlacené vo viacerych kopiach. Informacie v polozke
zurnalu JB odrazaju len to, ¢o bolo zapisané programom.
Toto vylucuje vsetky riadky zapisané pre protokol uloh.
Pozrite si diskusiu o udajoch evidencie tlacovych suborov
DP a SP, nachadzajiicu sa dalej, v tejto kapitole.

JAPAGE

Pocet vytlacenych stran

Packed decimal (11,0)

JAPRTF

Pocet tlacovych
suborov

Packed decimal (11,0)

JADBPT

Pocet zapisovych
operacii databazy

Packed decimal (11,0)

Pocet zaznamenany pre databazové 1/O operacie nezahima
I/O operacie pre Citace a zapisovace alebo I/O operacie
vyvolané prostrednictvom CL prikazu CPYSPLF,
DSPSPLF alebo WRKSPLF. Ak sa pouziva

SEQONLY (*YES), potom tieto ¢isla zobrazuju kazdy blok
Citania zaznamov a nie pocet individualnych citani
Z4znamov.

JADBGT

Pocet c¢itacich operacii
databazy

Packed decimal (11,0)

Pocet zaznamenany pre databazové I/O operacie nezahtia
/O operacie pre cCitace a zapisovace alebo I/O operacie
vyvolané prostrednictvom CL prikazu CPYSPLF,
DSPSPLF alebo WRKSPLF. Ak sa pouziva

SEQONLY (*YES), potom tieto ¢isla zobrazuju kazdy blok
Citania zaznamov a nie pocet individudlnych ¢itani
Z4znamov.

JADBUP

Pocet operacii
aktualizacie databazy,
vymazania FEOD,
uvolinenia, potvrdenia a
odvolania zmien

Packed decimal (11,0)

Pocet zaznamenany pre databazové I/O operacie nezahtia
1/O operacie pre citace a zapisovace alebo I/O operacie
vyvolané prostrednictvom CL prikazu CPYSPLF,
DSPSPLF alebo WRKSPLF. Ak sa pouziva

SEQONLY (*YES), potom tieto ¢isla zobrazuju kazdy blok
Citania zdznamov a nie pocet individudlnych citani
Z4zZnamov.

78  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



Tabulka 3. (pokracovanie)

Nazov pola
(Character 14)

Popis

Atributy poia

Komentare

JACMPT Pocet zapisovych Packed decimal (11,0) Pocty zaznamenané pre I/O komunikaéné operacie
operacii komunikacie nezahfnaji aktivitu vzdialenej pracovnej stanice. Ked je
1/0O urceny pre komunikacné zariadenie, pocet zahima iba
aktivitu suvisiacu so subormi ICF.
JACMGT Pocet c¢itacich operacii  Packed decimal (11,0) Pocty zaznamenané pre 1/0 komunikacné operacie
komunikécie nezahffiaju aktivitu vzdialenej pracovnej stanice. Ked je
[/O urceny pre komunikacné zariadenie, pocet zahfia iba
aktivitu suvisiacu so subormi ICF.
JAACT Cas aktivity ulohy (v Packed decimal (11,0)
milisekundach)
JASPN Cas prerusenia ulohy (v Packed decimal (11,0)
milisekundach)
JAEDTL Uloha &asovej peciatky ~ Character (14)
vstupila do systému
(mmddyyyyhhmmss)
JAESTL Uloha &asovej peGiatky ~ Character (14)
bola spustena
(mmddyyyyhhmmss)
JAAIO Asynchronne 1/O pre Packed decimal (11,0)
databazové a
nedatabazové operacie
JAXCPU Rozsireny pouzity cas  Packed decimal (29,0)
CPU
JAXSIO Rozsirené synchronne  Packed decimal (29,0)
pomocné I/O operacie
JAXAIO Rozsirené asynchronne  Packed decimal (29,0)
pomocné I/O operacie
JAXDBP Zvyseny pocet vlozeni  Packed decimal (29,0)
do databazy
JAXDBG Zvyseny pocet vyberov  Packed decimal (29,0)
z databazy
JAXDBU Zvyseny pocet Packed decimal (29,0)
databazovych
aktualizacii a vymazani
JAXLIN Zvyseny pocet Packed decimal (29,0)
vytlacenych riadkov
JAXPAG Zvyseny pocet Packed decimal (29,0)
vytlacenych stran
JAXPRT Pocet tlacovych Packed decimal (29,0)

suborov

Uétovacie iidaje siboru tla¢iarne pre priamu tla¢ (Direct Print, DP) a spoolovanu tla¢ (Spooled Print, (SP):

Uttovacim kédom, ktory sa pouziva pre zurnalové zaznamy DP alebo SP, je ictovaci kod danej ulohy v okamihu, ked
sa subor zatvara. Niekedy sa zaznam DP alebo SP vytvara este skor, nez sa subor zatvori (napriklad vtedy, ked sa
ukoncuje zapisovac, ktory vytvara sibor SCHEDULE(¥*IMMED)). Ak dojde k takejto situdcii, pouzije sa aktualny
uctovaci kod ulohy.
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Zurnalovy zdznam DP alebo SP sa vytvéra pre kazdy vytlaceny subor. Ak sa protokol ulohy najprv spooluje a tlaci az
potom, vytvori sa pren zaznam SP. Podobne, zaznam SP sa zapisuje aj pre spoolované subory z diskiet, ktoré tlaCovy

zapisova¢ presmerovava na tlaciaren.

Zurndlovacie informdacie o uc¢tovani DP:

Stbor QSYS/QAPTACGS obsahuje polia, ktoré sa pouzivaju v zazname zurnalu DP. Tabulka v tejto téme uvadza

zoznam tychto poli a ich atributy.

Tabulka 4.

Nazov pola Popis Atribity pola

JAJOB Nazov ulohy Znak (10)

JAUSER Pouzivatel ilohy Znak (10)

JANBR Cislo ulohy Zénovany (6,0)

JACDE Kéd tctovania Znak (15)

JADFN Nazov suboru zariadenia Znak (10)

JADFNL Kniznica, v ktorej je ulozeny stibor Znak (10)

zariadenia

JADEVN Nazov zariadenia Znak (10)

JADEVT Typ zariadenia Znak (4)

JADEVM Model zariadenia Znak (4)

JATPAG Celkovy pocet stran pripravenych na tla¢  Cislo v zhustenom desiatkovom formate
(11,0)

JATLIN Celkovy pocet riadkov pripravenych na Cislo v zhustenom desiatkovom formate

tla¢ (11,0)

JASPFN Vzdy prazdne Znak (10)

JASPNB Vzdy prazdne Znak (4)

JAOPTY Vzdy prazdne Znak (1)

JAFMTP Vzdy prazdne Znak (10)

JABYTE Vzdy nula Cislo v zhustenom desiatkovom forméte
(15,0)

JAUSRD Pouzivatelské udaje Znak (10)

JALSPN Vzdy prazdne Znak (6)

JASPSY Vzdy prazdne Znak (8)

JASPDT Vzdy prazdne Znak (7)

JASPTM Vzdy prazdne Znak (6)

JADFASP Vzdy prazdne Znak (10)

Informacie Zurnalu evidencie SP:

Tato téma obsahuje tabuiku, ktora uvadza zoznam poli (ndjdené v siibore QSYS/QAPTACGS5) v zdzname Zurnalu SP.

Poznamka: Informacie zurnalu evidencie SP st podobné informaciam poskytnutym v udajoch zurnalu evidencie DP, s
tou vynimkou, ze je zahrnuty aj nazov spoolového suboru, ¢islo spoolového suboru, priorita vystupu, typ
formulara a celkovy pocet bajtov riadiacich informacii a tlacovych udajov odoslanych na tlaciaren.
Zaznam zurnalu SP nie je zapisany, ak sa spoolovy subor vymaze predtym, ako zapisovac zacne zapis

suboru na zariadenie.
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Tabulka 5.

Nazov pola Opis Atributy pola

JAJOB Nazov ulohy Character (10)

JAUSER Uzivatel tilohy Character (10)

JANBR Cislo ulohy Zoned (6,0)

JACDE Kod evidencie Character (15)

JADFN Nazov suboru zariadenia Character (10)

JADFNL Kniznica, v ktorej je ulozeny stibor Character (10)
zariadenia

JADEVN Nazov zariadenia Character (10)

JADEVT Typ zariadenia Character (4)

JADEVM Model zariadenia Character (4)

JATPAG Celkovy pocet vytvorenych tlacenych Packed decimal (11,0)
stranok

JATLIN Celkovy pocet vytvorenych tlacenych Packed decimal (11,0)
riadkov

JASPFN Spoolovy nazov suboru Character (10)

JASPNB Cislo spoolového siboru Character (4)

JAOPTY Vystupna priorita Character (1)

JAFMTP Typ formulara Character (10)

JABYTE Celkovy pocet bajtov odoslanych na Packed decimal (15,0)
tlaciaren

JAUSRD Uzivatelské udaje Character (10)

JALSPN Cislo spoolového suboru Character (6)

JASPSY Systémovy nazov ulohy spoolového Character (8)
suboru

JASPDT Détum vytvorenia spoolového suboru Character (7)
(format cyymmdd)

JASPTM Cas vytvorenia spoolového stboru (format  Character (6)
hhmmss)

JADFASP Nazov ASP pre kniznicu stiboru zariadeni ~ Character (10)

Poznamka:

Systém sa pokusi o zaznamenanie aktualneho poctu vytlacenych stran, riadkov a bajtov, ale pri zruseni
zapisovaca *IMMED alebo zotaveni z chyby zariadenia (ako napriklad koniec formularov), nie je

mozné urcit presny poéet vytlagenych stran, riadkov a bajtov.

Extra strany a riadky, vytvorené zarovnavacim riadkom nie su zahrnuté v pocte stran, riadkov a bajtov.

Ak spoolovy subor ide do stavu WTR (ale je nastaveny na MSGW), alebo ak je subor vymazany, kym
je v stave MSGW, SP zaznam zurndlu sa objavi v zurnale evidencie DP a indikuje, ze bolo vytlacenych

0 stran a 0 riadkov.

Ak pouzivate tlagiarnou nakonfigurované AFP(*YES), tak ak stibor vymazete alebo podrzite ihned po
vytladeni strany, zdznam SP tohto siboru moze indikovat vytlacenie 0 strdn a 0 riadkov, aj ked ich bolo
uz niekolko vytlacenych.

Pocet stranok, riadkov a bajtov pre oddelovace stborov a tiloh st zapoéitané do poétu pre subor, s

ktorym su asociované.
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+ Ked subor IPDS obsahuje grafické alebo ¢iarové kody a je poslany na tlagiaren IPDS, ktora
nepodporuje grafické alebo ¢iarové kddy, pocet stran, riadkov alebo bajtov zahina nevytlacené grafické
a Ciarové kody.

* Ak je konfiguracia tlaciarne AFP(*YES), pole celkového poctu vytlaéenych riadkov ma hodnotu nula.
Hodnota pola celkového poctu vytlaGenych stran je spravna.

O uctovacom kode
Uvodny uétovaci kod (o dizke az 15 znakov) pre ulohu je uréeny hodnotou parametra ACGCDE (accounting code),
ktory je Specifikovany v opise ulohy a v pouzivatelskom profile pre danu ulohu.

Ked sa spusta akékolvek uloha, priraduje sa jej opis ulohy. Objekt tohto opis tilohy obsahuje hodnotu parametra
ACGCDE. Ak sa pre tento parameter pouzije predvolena hodnota *USRPRF, pre tlohu sa pouzije uctovaci kod z
pouzivatelského profilu.

Poznamka: Ked sa tloha spusta prostrednictvom prikazu Submit Job (SBMJOB), jej uétovaci kod bude taky isty ako
uctovaci kod ulohy odovzdavatela.

Potom, ked je uloha prostrednictvom prikazu Change Accounting Code (CHGACGCDE) zadané do systému, mozete
jej uctovaci kéd zmenit.

Prikazy CRTUSRPRF a CHGUSRPRF podporuju parameter ACGCDE. Predvolend hodnota je *BLANK. Ak sa ma
vietka praca pre konkrétneho pouzivatela zaznamenavat pod jednym uétovacim kédom, je treba zmenit iba
pouzivatelské profily. Uétovacie kody pre konkrétne opisy uloh mozete zmenit tak, ze zadate uétovaci kod pre
parameter ACGCDE v prikazoch CRTJOBD a CHGJOBD. Prikaz CHGACGCDE takisto umoziuje pouzitie roznych
uctovacich kodov v jedinej tlohe.

Prikaz Retrieve Job Attributes (RTVIOBA) a aplika¢né programové rozhrania, ktoré vyhladavaju atribity tloh, vom
umoziuju ziskat pristup k aktualnemu uctovaciemu kédu v programe napisanom v jazyku CL.

Evidencia prostriedkov

Udaje evidencie prostriedkov st zosumarizované v zdzname zurnalu (JB) pri dokonéeni ilohy. Systém navyse vytvori
zaznam zurnalu JB sumarizujuci prostriedky pouzivané pri kazdom pouziti prikazu Change Accounting Code
(CHGACGCDE). Zaznam zurnalu JB obsahuje:

+ Uplny nézov ulohy

» Kod evidencie pre segment evidencie prave skoncil

+ Cas jednotky spracovania

* Pocet krokov smerovania

* Datum a ¢as vstupu tlohy do systému

e Datum a Cas spustenia ulohy

* Celkovy cas transakcie (zahfna servisny ¢as, nezelany ¢as, aktiva¢ny cas)
* Pocet transakcii pre vsetky interaktivne tlohy

* Pomocné I/O operacie

e Typ ulohy

* Kod dokoncenia ulohy

* Pocet riadkov, stran a suborov tlaciarne, ktoré sa vytvoria pri priamej tlaci alebo spoolovani
* Pocet ¢itani, zapisov, aktualizacii a vymazani databazového suboru

» Pocet operacii zapisu a ¢itania suboru ICF

Poznamka: Niektoré informacie evidencie uloh mozu byt tiez spristupnené pomocou sprav CPF1124 a CPF1164,
nachadzajuicich sa v protokole QHST.
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Udaje evidencie prostriedkov

Pri analyzovani zdznamov zurnalu je délezité pochopit, ako a kedy sa zdznamy Zurnalu zapisuji. Zaznam zdznamu
zurnalu JB je zapisany do zurnalu evidencie tiloh pre tlohu vzdy, ked sa zmeni kod evidencie tloh a pri skonéeni tlohy.
Preto moze mat jedna uloha viacero zaznamov zurnalu.

Kazdy zaznam zurnalu evidencie prostriedkov obsahuje informacie o prostriedkoch, pouzitych pocas platnosti
predchadzajuceho kodu evidencie. Pozrite si nasledujuci priklad:

Zaciatok Koniec
ulohy Bod A ulohy
1.segment 2. segment
evidencie ¢ evidencie
Zaznam Zaznam
zurnalubol zurnalu bol
zapisany zapisany
RZAKS550-0

Obrazok 5. Priklad ddajov evidencie prostriedkov

V bode A bol spusteny prikaz CHGACGCDE. Kod evidencie bol zmeneny a zdznam zurnalu JB sa odoslal do zurnalu.
Zaznam zurnalu JB obsahuje tdaje pre prvy segment evidencie. Pri skon¢eni ulohy sa vytvori druhy zaznam JB pre
ulohu obsahujucu tudaje pre druhy segment evidencie.

Ak nebol kdd evidencie uloh pocas existencie ulohy zmeneny, jeden zaznam JB sumarizuje vSetky prostriedky pouzité
touto tlohou. Ak bol kod evidencie tloh zmeneny pocas existencie tilohy, musite s¢itaf tieto polia vo viacerych
zaznamoch JB, aby ste ur¢ili pocet prostriedkov pouzitych touto tlohou. Vytvorenie protokolu uloh nezapocita pouzitie
jednotky spracovania pre ulohu alebo jej vytlaceny vystup v polozkach evidencie JB. Ak ale pouzivate evidenciu
tlacovych suborov, vytlaceny protokol uloh je stuéastou zdznamov zurnalu tla¢ového stiboru.

Ulohy predspustenia a evidencia uloh

Ak va§ systém pouziva evidenciu uloh, program predspustenia ulohy by mal spustif prikaz Change Prestart Job
(CHGPJ) s hodnotou poziadavky na spustenie programu parametra kodu evidencie (CHGPJ
ACGCDE(*PGMSTRRQS)) ihned, po pripojeni poziadavky na spustenie programu k tilohe predspustenia.

Tato akcia zmeni kod evidencie na hodnotu zadant v uzivatelskom profile asociovanom s poziadavkou na spustenie
programu. Tesne predtym, ako program skonci spracovanie poziadavky na spustenie programu, by mal tento program
spustif prikaz Change Prestart Job command (CHGPJ) s hodnotou zdznamu ulohy predspustenia pre parameter kodu
evidencie (CHGPJ ACGCDE(*PJE)). Toto zmeni kod evidencie spif na hodnotu zadanu v opise tlohy zdznamu ulohy
predspustenia.

Spracovanie systémovej ulohy pre evidenciu uloh
Systémovy ulohy, ktoré riadite (napriklad ¢itace a zapisovace) maju priradeny kdd evidencie *SYS. Ostatné systémové
ulohy, ktoré neriadite (napriklad QSYSARB, QLUS,SCPF) neprijimaji zdznam zurnalu.

Poznamka: Nemozete pouzif prikaz Change Accounting Code (CHGACGCDE) na zmenu kédu evidencie monitora

podsystému, ¢ita¢ alebo zapisovaé. Mozete ale pouzit kod evidencie &itaca alebo zapisovaca zmenou
prislusnych uzivatelskych profilov a popisov tloh dodanych firmou IBM a ich opakovanym spustenim.
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Spracuvanie davok a uétovanie uloh

Kazda davkova uloha, ktord je odovzdana prostrednictvom prikazu Submit Job (SBMJOB), pouziva automaticky ten
isty uétovaci kod ako tiloha, ktoré tito davkovii tilohu odovzdala. Ked sa pouzije prikaz SBMJOB, uétovacie kody nie
je mozné nahradit, a to bez ohladu na to, ako je kédovana polozka opisu tlohy.

Ak chceete, aby davkova tloha pracovala podia uétovacieho kéduviného nez uctovaci kod odovzdavajicej ulohy, je treba
zadat prikaz Change Accounting Code (CHGACGCDE)), a to bud:

* pred a po zadani prikazu SBMJOB, alebo

+ ihned prostrednictvom déavkovej ulohy.

Davkové ulohy odovzdané prostrednictvom citaca alebo prikazu Submit Database Job (SBMDBJOB) pouzivaju
uctovaci kod $pecifikovany v opise ulohy danej davkovej ulohy. Ak opis ulohy udava ACGCDE(*USRPRF), uctovaci
kéd sa prevezme z pouzivatelského profilu, ktory pouziva dana uloha.

Interaktivne spracuvanie a uétovanie uloh
Ak ma interaktivna tiloha uréiti pevnti mnozinu pouzivatelskych volieb a kazd4 volba mé priradeny uétovaci kod,
mdze byt ziaduce, aby sa v pripade, ak pouzivatel pozaduje pracu na novej funkcii, automaticky priradil novy kéd.

Typickym postupom je, Ze volba menu poziada o novii funként oblast. Prikaz Change Accounting Code
(CHGACGCDE) sa potom zada v ramci programu v jazyku CL a hodnoty ulohy, pouzité pre predchadzajuci uctovaci
kod, sa zhrna do uctovacieho zurnalového zaznamu JB.

Ak mé pouzivatel niekolko tloh, ktorych uétovacie kody, ktoré sa maju pouzit, pozna iba on sam, mozete:
* Udelif tomuto pouzivatelovi opravnenie zadat prikaz CHGACGCDE.

* Napisat program, ktory bude od tohto pouzivatela prisluiny Gctovaci kod vyzadovat.

Poznamka: V pripade zdrojovych prechodovych tloh uiétovacie informéacie o tilohe neobsahuju cielovii prechodovii
ulohu. V pripade cielovych prechodovych uloh uctovacie informdcie o ulohe neobsahuju asociovanu
komunika¢nt davkovu ulohu.

Evidencia tlacového suboru

Existuju dva typy zaznamu zurnalu pre evidenciu tlacového suboru; DP pre nespoolove tlacove subory a SP pre
spoolované tlaové subory. Tieto dva typy zaznamov zurnalu zdielaju spoloény format zaznamu Zurnélu, aj ked
niektoré¢ informdcie su dostupné len v zdzname SP. Zaznamy zurnalu DP a SP obsahuju tieto informacie:

+ Uplny nazov ulohy

* Kod evidencie

* Khniznicu a ndzov suboru zariadenia

* Nazov zariadenia

* Typ zariadenia a model

* Celkovy pocet vytlacenych stran a riadkov. Ak je viac kopii, je to sucet vSetkych kopii
* Nazov spoolového suboru (iba v zazname SP)
+ Cislo spoolového stiboru (iba v zdzname SP)
* Priorita vystupu (iba v zdzname SP)

e Zdrojovy typ (iba v zazname SP)

* Typ formuléra (iba v zdzname SP)

* Celkovy pocet bajtov riadiacich informacii a idajov tlace odoslanych na tlacové zariadenie. Ak je viac kopii, je to
sucet vsetkych kopii. (Toto sa pouzije iba na zaznam SP.)

Zaznamy zurnalu DP a SP sa objavia pri vytlaceni suboru. Ked sa spoolovany subor nikdy nevytlaéi, neobjavi sa
ziadny zadznam zurnalu SP.
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Riadenie prace

Jedna z vasich uloh ako systémového operétora alebo administratora je udrziavat bezproblémovii prevadzku vasho
servera. To znamena, Ze musite monitorovaf, manazovat a kontrolovat, Ze vase ulohy, fronty uloh, podsystémy,
paméatové oblasti, protokoly tloh a vystupné fronty funguju spravne.

Témy uvedené v tejto casti vam ponukaju informacie o roznych typoch uloh suvisiacich s riadenim kazdodennej prace
ako aj o dalsich ulohdch, ktoré pripadne mézete riesit pomocou vasho servera iSeries. Kazda podtéma vysvetluje, pre¢o

je dolezité vykonavat tieto tlohy a aj to, ako ich vykondvat.

Zmena spustacieho programu IPL

Vytvorte sptstaci program, ktory zmeni systémové prostriedky a im priradené prostriedky a atributy, ktoré sa spustaju

pocas IPL. Tento program zvycajne spusta podsystémy, zapisovace a operaéného asistenta.

Uloha automatického spustenia v riadiacom podsystéme prenesie riadenie na program, ktory je $pecifikovany v
spustacom programe pre nastavenie systémovej hodnoty (QSTRUPPGM) systému. Tento program si mozete
prisposobit podla vlastnych potrieb.

Mbzete si vytvorit svoj vlastny program a zmenii nizov sptsfacieho programu pre nastavenie systémovej hodnoty
(QSTRUPPGM) systému na nazov tohto programu. Alebo ako zaklad pre vytvorenie svojho vlastného programu
mozete pouzit dodany program QSTRUP v kniznici QSYS. Ak to chcete urobit:

1. Zdroj dodaného programu obnovte pomocou prikazu RTVCLSRC (napriklad, RTVCLSRC
PGM(QSYS/QSTRUP) SRCFILE(YOURLIB/YOURFILE)).

Zmente program.
Vytvorte program pomocou prikazu CRTCLPGM, ktory ho umiestni do vasej vlastnej kniznice.
Otestujte program, aby ste mali istotu, ze funguje.

ok 0N

Spustaci program pre nastavenie systémovej hodnoty (QSTRUPPGM) systému zmeiite na ndzov programu a
kniznicu, ktoru zadali v prikaze CRTCLPGM.

Odopretie pravneho naroku na vzorovy kéd

IBM vam prideluje neexkluzivnu licenciu na autorské prava pre pouzivanie vSetkych vzorov programovacieho kodu, z

ktorych mozete vytvarat podobné funkcie, prispdsobené vasim konkrétnym potrebam.

OKREM VSETKYCH ZAKONOM STANOVENYCH ZARUK, KTORE SA NEDAJU VYLUCIT, SPOLOCNOST

IBM, JEJ VYVOJARIA'DODAVATELIA PROGRAMOV NEPQSKYTUJU ZIADNE ZARUKY ALEBO
PODMIENKY, BUD VYSLOVNE ALEBO KONKLUDENTNE, VRATANE, ALE BEZ OBMEDZENIA NA
KONKLUDENTNE ZARUKY ALEBO PODMIENKY OBCHODOVATELNOSTI, VHODNOSTI PRE

KONKRETNY UCEL A NEPORUSOVANIA PRAV OHLADNE PROGRAMU ALEBO TECHNICKEJ PODPORA,

AK SA NEJAKA POSKYTUIJE.

ZA ZIADNYCH OKOLNOSTI NEBUDE SPOLOCNOST IBM, JEJ VYVOJARI ALEBO DODAVATELIA

PROGRAMOV ZODPOVEDNI ZA NASLEDUJUCE UJMY, ANI AK BY VEDELI O MOZNOSTI ICH VZNIKU:

1. STRATA ALEBO POSKODENIE UDAJOV;

2. PRIAME, ’SPECIAVLNE, VEDLAJSIE ALEBO NEPRIAME SKODY ANI ZA ZIADNE NASLEDNE
HOSPODARSKE SKODY; ALEBO

3. USLE ZISKY, STRATU PODNIKATELSKYCH PRILEZITOSTI, USLE TRZBY, STRATU DOBREJ POVESTI

ALEBO OCAKAVANYCH USPOR.

NIEKTORE ADMINISTRATIVNE OBLASTI NEUMOZNUJU VYLUCENIE ALEBO OBMEDZENIE

ZODPOVEDNOSTI ZA PRIAME, VEDLAJSIE ALEBO NASLEDNE SKODY, PRETO SA NIEKTORE ALEBO

VSETKY HOREUVEDENE OBMEDZENIA ALEBO VYLUKY NEMUSIA NA VAS VZTAHOVAT.
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Zdroj pre CL spustaci program

Objekt Prikaz Zdroj CL programu

QSTRUP CRTCLPGM | PGM

DCL VAR(&STRWTRS) TYPE(*CHAR) LEN(1)

DCL VAR(&CTLSBSD) TYPE(*CHAR) LEN(20)

DCL VAR(&CPYR) TYPE(*CHAR) LEN(90) VALUE('+
5722-SS1 (C) COPYRIGHT IBM CORP 1980, 2000. +
LICENCNY MATERIAL - PROGRAMOVE VLASTNICTVO IBM')

QSYS/STRSBS SBSD(QSERVER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QUSRWRK)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36MRT)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36EVOKE)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRCLNUP
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) RTNVAR(&CTLSBSD)
IF ((&CTLSBSD *NE 'QCTL QSYS ') +
*AND (&CTLSBSD *NE 'QCTL QGPL ')) GOTO DONE

QSYS/STRSBS SBSD(QINTER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QBATCH)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QCMN)
MONMSG MSGID(CPF0000)

DONE :

QSYS/STRSBS SBSD(QSPL)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QSTRPRTWTR) RTNVAR(&STRWTRS)
IF (&STRWTRS = '0') GOTO NOWTRS

CALL PGM(QSYS/QWCSWTRS)
MONMSG MSGID(CPF0000)

NOWTRS:
RETURN

CHGVAR VAR(&CPYR) VALUE(&CPYR)
ENDPGM

Spustaci program pre nastavenie systémovej hodnoty (QSTRUPPGM) systému

Spustaci program pre nastavenie systémovej hodnoty (QSTRUPPGM) systému je spustacim programom. Tato hodnota
Specifikuje nazov programu, ktory sa vola z tlohy automatického spustenia pri spusteni riadiaceho podsystému. Tento
program vykondva funkcie nastavenia, ako napriklad sptstanie podsystémov a tla¢iarni. Tito systémovii hodnotu méze
zmenit iba bezpe&nostny spravca alebo niekto, kto ma oprdvnenie bezpeénostného spravcu. Zmena tejto systémovej
hodnoty sa prejavi pri vykonani nasledujuceho IPL. QSTRUPPGM moze mat hodnoty:
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* QSTRUP QSYS’: Program, ktory je zadany, sa spusti ako vysledok prenosu riadenie na tento program z tlohy
automatického spustenia v riadiacom podsystéme.

+ "*NONE’: Uloha automatického spustenia sa normalne ukonéi bez zavolania programu.

Predvoleny spustaci program QSYS/QSTRUP vykondva toto:

* Spusta podsystém QSPL pre spoolovu pracu

* Spusia podsystém QSERVER pre pracu suborového servera

* Spusta podsystém QUSRWRK pre pracu uzivatelov

+ Uvolnuje fronty iloh QS36MRT a QS36EVOKE, ak boli pozastavené (pouziva ich prostredie System/36)
* Spusta ¢istenie operacného asistenta, ak je povolené

* Spusta vietky tlacové zapisovace, pokial uzivatel na obrazovke Volby IPL nezadal nespustat

* Ak je riadiacim podsystémom QCTL, spusti podsystémy QINTER, QBATCH a QCMN

Typ Dizka Dodana hodnota CL
Znak 20 ’QSTRUP QSYS’

Podrobnejsie informécie najdete v spustacom programe pre nastavenie systémovej hodnoty (QSTRUPPGM) systému.

Volanie Specialneho programu obnovy IPL

Ak cheete volaf $pecidlny program obnovy v situaciach, ked IPL zisti, ze predchadzajiice ukonéenie systému bolo
abnormélne, do popisu podsystému pre riadiaci podsystém mozete pridaf polozku automatického spustenia tilohy.

Tento program skontroluje systémovu hodnotu Stav predchadzajuceho ukoncenia systému (QABNORMSW). Pri
normdlnom ukonceni systému md QABNORMSW hodnotu ’0’ a pri abnormdlnom ukonceni systému ma
QABNORMSW hodnotu *1°. Nahradnym rie$enim je ukongit spravy a spustif iné podsystémy, ked sa vasa funkcia
obnovy dokon¢i.

/1.00 /* SPCRECOV - Autostart program to call special recovery program x/ h
2.00 PGM

3.00 DCL &QABNORMSW *CHAR LEN(1)

4.00 RTVSYSVAL SYSVAL (QABNORMSW) RTNVAR (&QABNORMSW)

5.00 IF (&QABNORMSW *EQ '1') DO /* Recover */

6.00 SNDPGMMSG MSG('Recovery program in operation-do not +

7.00 start subsystems until notified') +

8.00 TOMSGQ(QSYSOPR)

9.00 CALL RECOVERY

10.00 SNDPGMMSG MSG('Recovery complete-jobs may be started') +

11.00 TOMSGQ(QSYSOPR)

12.00 ENDDO /* Recover */

13. ENDPGM
\3 00 NDPG| )

Monitorovanie aktivity systému

Monitorovanie aktivity systému je jednou z mnohych doélezitych uloh pocas dna administratora. Monitorovanie toku
préce cez systém je len ¢ast informacii, ktoré by sa mali monitorovat kazdy den. Dosiahnete to roznymi sposobmi, ako
napriklad pouzitim aplikacie iSeries Navigator a iSeries Navigator Management Central.

Modelované za hornou polovicou obrazovky Pracovat so stavom systému (WRKSYSSTS) v znakovo orientovanom
rozhrani ponuka okno Stav systému rychly a jednoduchy sposob pre kontrolu stavu systému. Riadiaca centrala vam
umoznuje funkcie podrobnejsicho monitorovania pouzitim systémovych monitorov.

Na okno Stav systému mézete pristipit zo zlozky Systém alebo zo zlozky Riadenie prace.

Ak sa chcete do okna Stav systému dostaf zo zlozky Systém:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia.
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2. Pravym tla¢idlom kliknite na pripojenie, s ktorym chcete pracovat a kliknite na Stav systému.

Ak sa cheete do okna Stav systému dostat zo zlozky Riadenie prace:
1. V aplikdcii iSeries Navigator rozvifite Riadenie prace.
2. Pravym tlacidlom kliknite na Riadenie prace a kliknite na Stav systému.

Blizsie informacie o inych tlohach, ktoré mézete vykonavat pomocou stavu systému, najdete v pomoci aplikacie
iSeries Navigator.

Kontrola vyuzitia pamétovej oblasti

Je dolezité pravidelne kontrolovat mnoZzstvo pamite, ktori vyuZzivajui vase paméfové oblasti. Monitorovanim tychto
urovni mozete vyladit vase pamifové oblasti, aby fungovali ¢o najefektivnejsie, ¢im zabezpetite bezproblémovy
pracovny cyklus. V aplikacii iSeries Navigator mozete lahko monitorovat velkost pamiti, ktorti vyuzivajii vase oblasti.

Ak chcete skontrolovat vyuzitie pamite, vykonajte toto:

1. V aplikdcii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools alebo Shared Pools.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na paméifovi oblast, s ktorou chcete pracovat, (napriklad Interactive) a kliknite na
Properties.

3. Kliknite na zalozku Configuration. Pole Current, ktoré sa nachadza vo vnitri skupiny Size, ukazuje velkost
pamiti, ktoru oblast v danej chvili vyuziva.

Poznamka: Aktualnu velkost pamatovej oblasti mozete zobrazit tiez ak kliknete na Aktivne oblasti alebo
Zdielané oblasti. Stlpec Current Size (v megabajtoch) je standardnym stlpcom, ktory uvidite
zakazdym, ked sa v pravej table aplikdcie iSeries Navigator zobrazi zoznam paméifovych oblasti.

Urovne riadenia aktivity systému
Mnozstvo aktivity v systéme mozete riadif tak, Ze uréite, kolko tiloh méze byt v podsystéme aktivnych zéroveii alebo
tak, ze budete riadif vyuzitie jednotky spracovania tlohami, ktoré uz boli spustené.
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Tabulka 6. Spdsoby riadenia trovni aktivity systému

Co mézem

Co mdézem na

riadit? riadenie pouzit? | Metéda znakového rozhrania Metdoda rozhrania aplikacie iSeries Navigator
Pocet Popis podsystému | Prikaz: CHGSBSD MAXJOBS Pouzite okno Run Command.

aktivnych

uloh Tento parameter pouzite na stanovenie Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na — Run

poctu tloh, ktoré mézu byt v podsystéme
aktivne zaroven (simultanne).

V pripade aktivneho podsystému nemoze
celkovy pocet vsetkych uloh, ktoré su
aktivne zaroven, ktoré su spustené
prostrednictvom pracovnych poloziek v
podsystéme, presiahnuf hodnotu parametra
MAXIJOBS.

To vylucuje ulohy s automatickym
spustenim, ktoré by pri spustani podsystému
mohli do¢asne sposobit prekrocenie limitu.

Command systému koncového bodu.

Zadajte prikaz CHGSBSD a potom kliknite na
Prompt.

Polozka Front
uloh

Prikaz: CHGJOBQE MAXACT

Tento parameter pouZzite na stanovenie
poctu davkovych tloh z frontu uloh, ktoré
moézu byt v podsystéme aktivne zaroves.

Hodnota parametra MAXACT 1 pre front
uloh vynucuje, aby sa ulohy z frontu tloh
vyberali po rade za sebou (sériovo) podia
priority. Parameter MAXPTYn sa pouziva
na stanovenie po¢tu uloh, ktoré mozu byt
aktivne pre zadanu prioritu ulohy.

Pouzite okno Run Command.

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na — Run
Command systému koncového bodu.

Zadajte prikaz CHGJOBQE a potom kliknite na
Prompt.

Polozka Pracovna
stanica

Prikazz: CHGWSE MAXACT

Tento parameter pouzite vtedy, ak je zadany
parameter WRKSTNTYPE. Tento
parameter uréuje, kolko interaktivnych tiloh
pre danu polozku méze byt v podsystéme
aktivnych zaroven.

Pouzite okno Run Command.

Pravym tlacidlom mysi kliknite na — Run
Command systému koncového bodu.

Zadajte prikaz CHGWSE a potom kliknite na
Prompt.

Polozka Prikazz: CHGCMNE MAXACT Pouzite okno Run Command.
Komunikécie
Tento parameter pouzite na stanovenie Pravym tla¢idlom mysi kliknite na — Run
poctu davkovych tloh komunikacii, ktoré Command systému koncového bodu.
mozu byt pre danu polozku v podsystéme
aktivne zarover. Zadajte prikaz CHGCMNE a potom kliknite na
Prompt.
Smerovacia Prikaz: CHGRTGE MAXACT Pouzite okno Run Command.
polozka
Tento prikaz pouzite na stanovenie poctu Pravym tla¢idlom mysi kliknite na — Run
uloh, ktoré mozu byt aktivne zarover pri Command systému koncového bodu.
pouziti danej polozky smerovania.
Zadajte prikaz CHGRTGE a potom kliknite na
Prompt.
Polozka Prikaz: CHGPJE MAXJOBS Pouzite okno Run Command.
predspustenej
ulohy Tento prikaz pouzite na stanovenie poctu Pravym tlacidlom mysi kliknite na — Run

predspustenych uloh, ktoré mozu byt pre
danu polozku aktivne zaroven.

Command systému koncového bodu.

Zadajte prikaz CHGPJE a potom kliknite na
Prompt.
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Tabulka 6. Spésoby riadenia trovni aktivity systému (pokracovanie)

Co moézem |Co mézem na

riadit? riadenie pouzit? | Metoda znakového rozhrania Metdoda rozhrania aplikacie iSeries Navigator
Pocet Systémova tloha | Systémova hodnota maximum ziaducich My Connections — server — Configuration
aktivnych vlakien (QMAXACTLVL) sa pouziva na and Service — System Values — Performance
uloh stanovenie poctu vlakien, ktoré mozu category — zalozka Memory Pools —

(pokra- zéroven zdielat prostriedky hlavného Maximum eligible threads

covanie) ulozného priestoru a procesora. Vsetky

aktivne ulohy (vratane systémovych tloh)
vo vietkych paméatovych oblastiach riadi

QMAXACTLVL.
Vyuzitie Zakladné Systémova hodnota maximum ziaducich My Connections — server — Configuration
jednotky pamétové oblasti | vlakien zakladnej paméifovej oblasti and Service — System Values — Performance
spracovania (QBASACTLVL) sa pouziva na stanovenic | category — zalozka Memory Pools — Base
a hlavného poétu vlakien, ktoré mozu zaroven zdielai | Memory pool: Maximum eligible threads
ulozného zékladnu pamifovu oblast, a na obmedzenie
priestoru obsahu hlavnej pamite.
Zdielané oblasti Prikazz WRKSHRPOOL My Connections — server — Work
Management — Memory Pools — Shared
Tento prikaz pot}iite na zadanie urovne Pools — pravym tlacidlom mysi kliknite na
aktivity pre zdielané oblasti zdielani oblast — Properties — zalozku
Configuration a zmente pole Maximum eligible
threads
Stkromné Prikaz: CHGSBSD POOLS Pouzite okno Run Command.
pamifové oblasti
Tento prikaz pouzite na zadanie Grovne Pravym tla¢idlom mysi kliknite na — Run

aktivity pre pouzivatelom definované hlavné | Command systému koncového bodu.

pamitové oblasti.
Zadajte prikaz CHGSBSD a potom kliknite na

Prompt.

Priklady: ovladaci prvok aktivity:

Tieto priklady ukazuju vziah niektorych ovlddacich prvkov aktivity. Predpokladajme, Ze urovei aktivity systému je 100
a tlohy su jednovlaknové.

Priklad zakladnej pamatovej oblasti

Dva podsystémy, SBSA a SBSB, pouzivaju na spustanie tuloh zakladnti paméifovi oblast. Podsystému SBSA
momentilne beZia v tejto pamifovej oblasti dve ulohy a podsystému SBSB beZi jedna. Polozka frontu tiloh v opise
podsystému pre SBSB #pecifikuje, Ze je mozné spustit akékolvek mnozstvo tloh. Urovei aktivity zakladnej pamétovej
oblasti je 3. Preto sa mozu len tri ulohy v zékladnej paméfovej oblasti naraz uchadzat o jednotku spracovania. Spustaju
sa vSak vsetky ulohy.

Priklad Styroch uloh v podsystéme

V podsystéme SBSC je jedna automaticky spustand tloha, dve tlohy pracovnej stanice a jedna davkova uloha (celkove
Styri ulohy). MAXACT pre podsystém SBSC sa $pecifikuje ako 4. Bez ohladu na to, ¢o sa $pecifikuje pre MAXACT
polozZiek prace, kym sa neskonc¢i aspofi jedna tiloha, nie je mozné spustif Ziadne iné ulohy.

Priklad davkového podsystému MAXACT(1)

Podsystém SBSE je davkovy podsystém, v pripade ktorého sa pre MAXACT $pecifikuje hodnota 1. Napriek tomu, ze
polozka frontu uloh nespecifikuje MAXACT, limit je jedna uloha, pretoze v pripade tohto podsystému sa pre
MAXACT S$pecifikuje hodnota 1. Ulohy sa preto spracovavaju v priorite ulohy jedna naraz mimo frontu uloh.
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Ur€enie stavu ulohy
Monitorovanie vasich tloh vdm pomdze pochopit, ¢o sa s nimi deje. Stav tlohy je ddleZitou su¢astou informacii, ktoré
mdzete pouzit na uréenie, ¢o robi tloha.

Ak chcete skontrolovat stav aktivnej ulohy alebo tlohy servera, vykonajte toto:

1. V aplikacii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Active Jobs alebo
Server Jobs.

Poznamka: Stav ilohy mozete vidiet odkialkolvek z prie¢inka Work Management, ktory vam sprostredkuva
pristup k uloham.
2. Pozrite sa na stipec Detailed Status - z tohto stipca mozete zistit stav ulohy (napriklad Waiting for event, Waiting
for time interval alebo Waiting for dequeue).

Tip: Ak stipec Detailed Status nevidite, mozete si ho do zobrazenia pridaf tak, ze pravym tla¢idlom mysi kliknete na
Active Jobs (alebo Server Jobs) a zvolite Customize this view — Columns.

Monitorovanie podsystému
Podsystémy st dolezité pre kazdodenné aktivity vykonavané vo vasom systéme, preto je dolezité monitorovaf aktivitu
vo vasich podsystémoch.

V ramci popisu podsystému mozete zadat pocet uloh, ktoré sa mézu v podsystéme jedenkrat spustit, ked nastavite
hodnotu pre maximalny pocet aktivnych tiloh. Ako sa bude mnoZstvo prace vo vasom systéme zvySovaf, mozno budete
chcief vo svojom podsystéme zmenif hodnotu pre maximélny pocet aktivnych uloh. Cislo, ktoré tu zadate, by malo byt
nastavené tak, aby boli dostupné prostriedky spravne vyuzité. Zvysenie poctu aktivnych tloh bez zvysenia mnozstva
dostupnych prostriedkov méze ublizit vykonnosti vasho systému.

Ak chcete skontrolovat hodnotu maximalneho poétu aktivnych tloh vo vasom podsystéme, mozete na to pouzit bud
aplikaciu iSeries Navigator alebo znakovo orientované rozhranie.

iSeries Navigator:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Podsystémy — Aktivne
podsystémy.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na podsystém, ktory chcete monitorovat.

3. Vyberte Vlastnosti.

Poznamka: PresvedCte sa, &i ste tito volbu pozorne nastavili. Ak hodnotu pre maximalny poéet aktivnych tloh
nastavite prili§ vysoko, moZete si tym spomalif systém. Ale ak nastavite maximalny poéet aktivnych
uloh prilis nizko, va$a praca sa nebude stihat spracovavat, ¢o spomali vykonnost.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: DSPSBSD (Display Subsystem Description)

Vyberte Volba 1: Operacné atribuity, ak chcete vidiet hodnotu pre maximélny poéet tiloh v podsystéme.

Uréenie poétu podsystémov pouzivajlcich paméatovu oblast

Podsystémy maju vyhradené urcité percento pamate na vykonavanie uloh. Je dolezité, aby ste vedeli, kolko rozli¢nych
podsystemov VyuZlva rovnaku pamatovu oblast. Ked uz viete kolko podsystémov odosiela ulohy do pamitovej oblasti
a kolko uloh v pamitovej oblasti bezi, mézete cheief zredukovat boj o prostriedky nastavenim velkosti a urovne
aktivity paméfovej oblasti.

iSeries Navigator:

Ak cheete pouzif aplikaciu iSeries Navigator na monitorovanie poétu podsystémov vyuZzivajicich pamatovu oblast,
postupujte takto:
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1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na oblast, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Subsystems.
Z tohto okna mozete uréit pocet podsystémov, ktoré vyuzivaju na spustanie svojich tiloh $pecifickii pamit .

Znakové rozhranie:
Prikaz: Work with Subsystems (WRKSBS)

Tento prikaz zobrazi zoznam vietkych podsystémov a ich prislusné pamétové oblasti.

Zobrazenie Statistik vykonavania uloh

Vykonévanie uloh je dolezité pre vietkych uzivatelov servera iSeries, pretoze jedna zle beziaca tiloha moze ovplyvnit
ostatné tllohy v systéme. Zobrazenie potencionalne problematickych tloh vam umoziuje predist problémom s
vykonom prv, ako k nim dojde.

Okno Elapsed Performance Statistics vam umoziiuje monitorovat vyuzitie CPU pre dant tlohu, diskové 1/O
(vstup/vystup pevného disku), zlyhania stranky, priemerny ¢as odozvy a pocet interaktivnych transakcii. V tomto okne
mozete vybrat volbu na manuélnu obnovu $tatistiky alebo ju naplanovat.

Ak chcete zobrazit dosiahnutu $tatistiku vykonu, vykonajte toto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite My Connections — server — Work Management — Active Jobs.

Poznamka: Vykon tlohy mézete zobrazit z lubovoiného miesta v riadeni prevadzky, kde vidite ilohy. Okno
Elapsed Performance Statistics moze byt zobrazené zo zalozky Performance okna Job property.

2. Kliknite pravym tlacidlom mysi na tlohu, pre ktort chcete zobrazit vykonové $tatistiky a kliknite na Details —
Elapsed Performance Statistics.

Mbzete zaktualizovaf, vynulovat a naplanovat tatistiku vykonu na automaticku aktualizaciu.

Poznamka: Dosiahnutu Statistiku vykonu pre viac ako jednu ulohu naraz mozete zobrazit otvorenim viacerych
okien. Toto vam dovoluje zobrazit viacero problematickych tloh naraz. Kazdé okno obsahuje
informacie len pre jednu ulohu.

Dosiahnuta statistika vykonu je jeden sposob zobrazenia vykonu tlohy pri jej prechode systémom. Dalsim sposobom
zobrazenia tloh v systéme je pouzitie adresara riadiacej centraly. V centrdlnom riadeni méZete monitorovat tlohy, ako
aj monitorovat vykon systému a spravy.

Zobrazenie stavu celého systému

Aplikacia iSeries Navigator umiestiuje vsetky informacie, ktoré suvisia so stavom systému, na jedno miesto. To vam
umozni lahsie monitorovat vykon vasho systému, identifikovat oblasti moznych problémov a rychlo uréit akciu, ktora
je potrebna na zlepSenie vykonu.

Okno Stav systému rozdeluje stav celého systému na est $pecifickych oblasti:

Vseobecné
Sem patri percento vyuzivania CPU, pocet aktivnych uloh, percento pouzitych adries, percento vyuzitia
systémovej diskovej oblasti, celkovy pocet tloh v systéme, percenta pouzitia trvalych a do¢asnych adries,
celkovy diskovy priestor a kapacita systémovej diskovej oblasti.

Ulohy Sem patri celkovy poéet tloh, pocet aktivnych tiloh, maximalny pocet tiloh a pocet aktivnych vlaken.

Procesory
Sem patri percento vyuzivania CPU. (V zavislosti od konfiguracie vasho hardvéru mozete vidief aj dalsie
informacie, ktor¢ sa tykaju typu procesora (procesorov), poctu procesorov, vykonu spracovania, virtudlnych
procesorov, interaktivneho vykonu, histérie vyuzitia zdielanej oblasti spracovania a historie vyuzivania
nepokrytej kapacity CPU.)
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Pamit Sem patri celkova pamat (hlavny tlozny priestor) vasho systému a tla¢idlo, ktoré vam poskytuje pristup do
zoznamu aktivnych pamitovych oblasti v systéme.

Diskovy priestor
Sem patri celkovy diskovy priestor, vyuzitie a kapacita systémovej diskovej oblasti, informacie o pouzitom
docasnom uloznom priestore a o tlacidlach, ktoré vam poskytuju pristup k stavu viacerych diskov, zoznam
diskovych oblasti v systéme a informacie o systémovych hodnotach tlozného priestoru.

Adresy Sem patria informacie o pouzitych trvalych a do¢asnych adresach, o pouzitych velkych (256 MB) trvalych a
docasnych adresach a o pouzitych velmi velkych (4 GB) trvalych a do¢asnych adresach.

Ak si cheete zobrazif vieobecny stav systému, postupujte nasledovne:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite Moje pripojenia.
2. Pravym tlacidlom kliknite na server a kliknite na Stav systému.

Objavi sa okno Stav systému. Bliz§ie informacie o tomto okne najdete v online pomoci aplikacie iSeries Navigator.
Kontrola stavu disku:

Z &asu na ¢as sa vam moze hodif, ak skontrolujete vykonnost diskovych jednotiek vasho systému alebo ak sa pozriete
na informacie o ich stave.

Ak si zelate zobrazit okno Disk Status, postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviinte My Connections — pravym tla¢idlom mysi kliknite na server — Disk
Space — zalozka System Status.

2. 'V okne Disk Space kliknite na Disk Status. Otvori sa okno Disk Status.

Ak v okne Disk Status pouzijete volbu Customize this View — Columns, mozete si prezriet nasledovné informacie:
* Precitané udaje (KB)

* Zapisané udaje (KB)

e Zaneprazdnenie v percentach
* Kompresia

* Diskova oblast

* Poziadavky I/O

* Vyuzitie v percentach

* Stav ochrany

* Typ ochrany

* Poziadavky na Citanie

* Velkost poziadaviek (KB)

+ Velkost (MB)

* Typ

* Poziadavky na zapis

Manazovanie uloh

Ako vSetci administratori pracovného manazmentu vedia, manazovanie tloh zahiia ovela viac aktivit, ako len
pozastavenie uloh a ich presun medzi frontami uloh. Tato téma uvadza najcastejSie ulohy manazmentu tloh a takisto aj
niektoré zlozitejsie tlohy, ktoré moézu pomdct vylepsit vykon systému.

VSeobecné ulohy
Tieto informéacie sa tykaju beznych uloh, ktoré sa daju s tlohami vykonavaf. Poskytuju vam instrukcie pre aplikaciu
iSeries Navigator (ak je k dispozicii) a aj pre znakové rozhranie.
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Spustenie tlohy:

Interaktivne tlohy sa spustia, ked sa uzivatel prihlasi na pracovnu stanicu. Predspustené ulohy a davkové wlohy
spustite, podla okolnosti, bud pomocou aplikacie iSeries Navigator alebo pomocou znakovo orientovaného rozhrania.

Spustenie davkovej ulohy, ktora ¢aka vo fronte uiloh:

Mozno ob¢as budete musief prinitif ulohu, aby sa okamzite spustila. Hoci presunutie ulohy do frontu tloh, ktory nie je
zaneprazdneny, je najefektivnejSou metodou ako to vykonat, existuju aj iné metody, ktoré moZete na to pouzit.

Ak chcete spustif ddvkovi tlohu, najprv skontrolujte stav frontu tloh, v ktorom je tloha trvalo umiestnena a zistite, ¢i
vam presunutie tlohy do in¢ho frontu dava vo vasej situdcii najvacsi zmysel. (Moje pripojenia — server — Riadenie
prace — Fronty uloh — Aktivne fronty uloh alebo Vsetky fronty wloh)

Ak presunutie tlohy do iného frontu nie je vhodné, spustené ulohy modzete pozastavit a nasledne presuntt ulohu, ktort
potrebuje prednostne spustif. Pri pouzivani tejto metddy vSak budte opatrny, pretoZe pozastavené tilohy st nadalej
zahrnuté do maximalneho poctu aktivnych uloh.

Ak chcete zmenit prioritu tllohy a oznagit kedy sa mé spustif, postupujte nasledovne:
1. Pravym tlacidlom kliknite na ulohu a kliknite na Vlastnosti.

2. 'V okne Vlastnosti ulohy kliknite na zalozku Front aloh.

3. Prioritu vo fronte uloh zmente na vyssiu prioritu (0 je najvyssia).

4. Volbu Kedy sa ma wiloha spristupnit na spustenie nastavte bud na hodnotu Teraz alebo zadajte datum a Cas.
5. Kliknite na OK.

Spustenie predspustenej ulohy:

Predspustené wlohy sa zvycajne spustaju vtedy, ked sa spusti podsystém. Predspustenii ilohu spustate manuélne vtedy,
ked systém ukon¢il vietky predspustené ulohy kvéli chybe, alebo ked neboli nikdy spustené pocas spustenia
podsystému, pretoZe v polozke predspustenej ulohy bolo STRIOBS (*NO). Ak chcete spustif predspustenti ulohu,
pouzite znakovo orientované rozhranie.

Prikaz: STRPJ (Start Prestart Jobs)

Prikaz STRPJ by sa nemal pouzivat, kym nebude dokonéené spustenie prislusného podsystému. Ak chcete mat istotu,
ze sa pozadovana predspustena uloha uspesne spusti, naprogramujte oneskorovaciu slu¢ku s opakovanim, ak zlyha
prikaz STRPIJ.

Pocet predspustenych uloh, ktoré mozu byt sicasne aktivne je obmedzeny pomocou atributu MAXJOBS v polozke
predspustenej ulohy a pomocou atributu MAXJOBS pre podsystém. Atribut MAXACT v polozke komunikacii riadi
pocet poziadaviek na spustenie programu, ktoré sa mozu naraz obsluzif prostrednictvom polozky komunikécii.

Poznamka: Ak ste v atribute STRJOBS zadali hodnotu *NO, pri spusteni podsystému sa nespustia ziadne
predspustené ulohy pre polozku predspustenej tlohy. Spustenie prikazu STRPJ nesposobi zmenu hodnoty
parametra STRJOBS.

Priklad: Tento priklad spusti predspustené ulohy pre polozku predspustenej ulohy v podsystéme SBS1. Pri zadani

tohto prikazu musi byt podsystém SBS1 aktivny. Pocet spustenych uloh je ¢islo, zadané v hodnote INLJOBS polozky
predspustenej ulohy PTJPGM. Podsystém spusti program PJPGM v kniznici PJLIB.

STRPJ ~ SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)

Ukoncenie alohy:

94  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



Na ukonéenie ulohy mézete pouzif program iSeries Navigator alebo znakové rozhranie. Uloha méze byt aktivna alebo
sa mdze nachadzat vo fronte tloh. Ulohu moZete ukoncit bud okam?zite, alebo tak, e zadate asovy interval, aby mohlo
dojst k spracovaniu ukonéenia ulohy.

iSeries Navigator:

Ak si Zeldte pouzit aplikaciu iSeries Navigator, postupujte nasledovnym spdsobom:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite Work Management — Active Jobs.

2. Néjdite si tlohu, ktort chcete ukongit.

3. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na lohu a kliknite na Delete/End.

4

Dokoncite pracu v okne Confirm Delete/End a kliknite na Delete.

Znakové rozhranie:
Prikaz: End Job (ENDJOB)

Ak nepoznate nazov tlohy, ktort cheete ukonéif, mézete na vyhladanie nazvu danej ulohy pouzif jeden z nasledovnych
prikazov:

* Prikaz "Praca s aktivnymi ulohami” (Work with Active Jobs, WRKACTJOB)

* Prikaz "Préca s ulohami pouzivatelov” (Work with User Jobs, WRKUSRJOB)

* Prikaz "Praca s odovzdanymi ulohami” (Work with Submitted Jobs, WRKSBMJOB)

* Prikaz "Praca s tlohami podsystému” (Work with Subsystem Jobs, WRKSBSJOB)

e Prikaz "ukoné&if podsystém” (End Subsystem, ENDSBS); tento prikaz ukon¢i vetky tlohy v podsystéme.

¢ Prikaz "ukongif systém” (End System, ENDSYS); tento prikaz ukonéi vi¢sinu aktivit v systéme a zanecha systém v
stave, ked je v riadiacom podsystéme aktivna uz iba konzola.

e Prikaz "vypnuf systém” (Power Down System, PWRDWNSYS); tento prikaz pripravi systém na ukoncenie a potom
spusti vypinaciu sekvenciu.

Uloha sa méze ukonéit bud okamzite, alebo riadenym spésobom. Dérazne vam odpori¢ame vzdy sa aspoi pokusit o
riadené ukoncenie kazdej ulohy.

Ukoncenie ulohy: riadené:

Ukongenie tllohy riadenym spdsobom umoziiuje programom beZiacim v ulohe vykonat vy&istenie pri skonéeni ulohy.
Je mozné zadat aj dobu oneskorenia, ktord ilohe umozni riadené ukonéenie. Ak doba oneskorenia skon¢i pred
dokoncenim ulohy, uloha sa skonc¢i okamzite.

Lubovolna aplikacia, ktora potrebuje vykonat vy&istenie pri ukonéeni ulohy by mala zistif, kedy sa uloha ukonéuje
riadenym sposobom. Aplikdcia to moze zistit troma roznymi sposobmi:

Synchronne ziskanie stavu ukoncenia
V uréitych bodoch méze aplikacia synchrénne skontrolovat stav ukoncenia ulohy, v ktorej bezi. Stav
ukonéenia tilohy méZete ziskat zadanim CL prikazu Retrieve Job Attributes (RTVIOBA). Navyse moZete
pouzit jedno z niekolkych API, ktoré ziskaju stav ukonéenia tilohy. Viac informacii o tychto API najdete v
Casti venujucej sa atributom tiloh pracovného manazmentu

Synchronna kontrola hlavnych a vediajsich navratovych kédov po 1/0 operacii
Pre obidve I/O obrazovky a I/O ICF komunikacie znamend hlavny navratovy kod 02 alebo 03 s vedlajsim
navratovym kédom 09 ukoncenie ulohy riadenym sposobom.

Spracovanie asynchronneho signalu SIGTERM
Niektoré aplikacie pouzivaju program spracovania signalu na zlepSenie vycistenie aplikacie po dokonceni
tlohy. Systém generuje pre ukon¢ovant ulohu asynchrénny signal SIGTERM, ked sa tloha ukonéuje
riadenym spdsobom a su splnené vsetky nasledujuce podmienky:

* Pre ulohu su povolené signaly
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+ Uloha je program spracovavajuci signal, ktory je vytvoreny pre signal SIGTERM

+ Uloha aktualne beZi v problémovej faze

Ak nie su niektoré z predchadzajucich podmienok splnené, signal SIGTERM sa pre ukoncovanu ulohu
nevygeneruje.

Ked tloha ukonéovana riadenym sposobom ma procediiru spracovania signalov pre asynchrénny signl
SIGTERM, vygeneruje sa pre tuto ulohu signal SIGTERM. Ak je riadenie odovzdané procedure spracovania
signalu pre signal SIGTERM, tato procedira moze vykonat prislusné akcie na umoznenie ukonéenia aplikacie
riadenym spdsobom.

Ukoncenie ulohy: okamzité:

Moznost okamzitého ukonéenia tlohy vyuzivajte iba vtedy, ak sa vam nepodarilo riadené ukonéenie tlohy. Ked sa
uloha ukonéuje okamzite, mozu sa objavif rozli¢né nezelané vysledky, napriklad sa vam moézZe stat, Zze idaje v aplikacii
sa aktualizuju iba ¢iastocne.

Predtym, nez sa rozhodnete tilohu ukon¢it, mali by ste sa presvedcit, ¢i niektora logické jednotka prace nie je v
podozrivom stave z dovodu prave prebichajicej dvojfazovej operacie potvrdzovania. Ak to tak je, potom hodnota
volby potvrdenia Action ifENDJOB méze znaéne ovplyvnit priebeh vykondvania prikazu ENDJOB. Tato volba je
su¢astou aplikaéného programového rozhrania Change Commitment Options (QTNCHGCO). Ak mé napriklad volba
potvrdenia Action ifENDJOB predvolent hodnotu WAIT, tato uloha sa pozdrzi a nedokon¢i svoje ukoncovacie tkony,
az kym sa nedokon¢i operacia riadenia potvrdzovania. Takto je zaistena integrita databaz vsetkych dotknutych
systémov.

Ked vyuzivate moznost okamzitého ukonéenia wilohy, systém vykonava iba miniméalne ukon¢ovacie tikony, a to tieto:
e Zatvorenie databazovych suborov

* Spoolovanie protokolu ulohy do vystupného frontu

* Vycistenie internych objektov v opera¢nom systéme

* Zobrazenie ukoncovacej obrazovky ulohy (v pripade interaktivnych uloh)

* Dokoncenie spracovania riadenia potvrdenia
Hladanie uloh:

Je dolezité, aby ste porozumeli spdsobu, akym sa na vasom serveri iSeries hiadaju ulohy. Nech uz bude pri¢ina
akakolvek, obcas sa vam moze staf, Ze budete o niektorej konkrétnej ilohe potrebovat uréité informacie.

V aplikécii iSeries Navigator mozete informécie vyhladavat bud vo vsetkych tilohach alebo mozete vyhladavanie zizit
pomocou funkcie Include, po ktorej bude nasledovat funkcia Find. Funkcia Include vam umozni obmedzit to, ¢o vam
iSeries Navigator bude zobrazovat. Napriklad, namiesto spustenia funkcie Find na stovkach tloh mézete spustit
funkciu Include, ktora vdm zobrazi iba ur¢ité typy tloh. Alebo mozete zobrazit len ulohy so $pecifickymi
identifikatormi uzivatela ilohy.

Ak mate v systéme spusteny velky pocet tloh, z ddvodov vykonnosti sa vyslovene odportéa pouzit funkciu Include a
z0zit tak pocet prehiadavanych tloh. Ak méte v systéme mnoho uloh, vyhladavanie vo vietkych z nich moze znizit
vykon systému.

Poznamka: Funkcie Find a Include mozete v ramci riadenia prace pouzit pri akejkolvek prilezitosti vzdy a viade tam,
kde treba néjst ulohy. Tieto nastroje mozete rovnakym sposobom pouzif aj na vyhiadavanie frontov uloh,
podsystémov a pamifovych oblasti. Nezabudnite, Ze na to, aby ste mohli tieto ndstroje pouzif, musite
najskor kliknut na oblast, ktoru cheete prehladévat.

iSeries Navigator:

Ak cheete najst ulohu pomocou volby Najst (Ctrl+N) vykonajte toto:
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1. V aplikacii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Active Jobs.
2. V ponuke Edit kliknite na Find (Ctrl+F).

3. V poli Hiadat... zadajte ID tlohy, ktorti chcete njsi (napriklad Qqqtempl). Vasa tloha sa vyhladava vo vsetkych
stlpcoch uloh.

4. Kliknite na Najst. Ked aplikacia iSeries Navigator vasu ulohu najde, zvyrazni ju.
Zapamitajte si: V nazvoch tloh sa velké a malé pismena rozlisuju iba vtedy, ak je nazov uzavrety v ivodzovkach
(napriklad "MojaUloha"). Ak nie je nazov ulohy uzavrety v ivodzovkach, nerozlisuje sa velkost
pismen.

Obmedzenie zobrazovanych informacii:

Na obmedzenie zobrazovanych informacii pouzite funkciu Include.

1. V aplikacii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Active Jobs alebo
Server Jobs.

2. V ponuke View kliknite na Customize this View, potom na Include. Objavi sa okno Include.
3. V okne Include zvolte moznosti, ktoré cheete pri hiadani ulohy pouzit.
4. Kliknite na OK.

Znakové rozhranie:

Ak cheete v systéme najst ulohu, pouzite bud prikaz Praca s aktivnou ulohou (WRKACTJOB), Prica s pouzivatelskou
ulohou (WRKUSRJOB), alebo prikaz Praca s odovzdanou ulohou (WRKSBMJOB).

Zobrazenie uloh vo fronte uloh:

Fronty uloh filtruju niektort pracu, ktora sa spracuva v riadeni prevadzky (napriklad niektoré ddvkové ulohy). Moznost
zobrazovat ulohy vo fronte uloh vam dovoluje vidief, ktoré ulohy ¢akaji na odoslanie do podsystému.

iSeries Navigator:

Ak cheete zobrazif tllohy vo fronte sprav, vykonajte toto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Fronty aloh — Aktivne
Fronty uloh alebo Vsetky fronty uloh.

2. Kliknite na front tiloh, pre ktory chcete zobrazit tilohy (napriklad, Jobqueuel). Zobrazia sa tilohy vo fronte sprav.
Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: WRKJOBQ (Work with Job Queue)

Tento prikaz zobrazi zoznam vsetkych frontov tiloh, ktoré st v systéme dostupné. Ked néjdete front tloh, ktory
obsahuje vasu tlohu, mézZete vybraf volbu 5=Pracovat s a zobrazit vietky tlohy v tomto fronte tloh.

Na zobrazenie zoznamu frontov tloh a im prisluchajucich tuloh mézZete pouzit aj prikaz Work with Subsystems Job.
Prikaz: WRKSBSJOB (Work with Subsystem Job) SBS(*JOBQ)
Zobrazenie 1loh v podsystéme:

Podsystémy koordinuju tok prace a prostriedky, ktoré uloha pouziva na vykonavanie. AplikaciaiSeries Navigator vam
umoziuje pozrief si ulohy, ktoré si momentalne v podsystéme aktivne (ale nemusia byt nutne aj spustené).

iSeries Navigator:
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Ak chcete zobrazit ulohy v podsystéme, vykonajte tieto kroky:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Podsystémy — Aktivne
podsystémy.
2. Kliknite na podsystém, ktory ma tlohy, ktoré chcete zobrazit.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: (Work with Active Jobs) WRKACTJOB SBS(nazov podsystému)
Prikaz: WRKSBSD (Work with Subsystem Descriptions)

Prikaz Work with Subsystem Descriptions pouZite na zobrazenie zoznamu podsystémov. Ked najdete podsystém, ktory
obsahuje vasu ulohu, pouZite volbu 8=Pracovat s ulohami podsystému, ak chcete zobrazif informdacie o tlohe.

Poznamka: Aby sa mohli informécie o ulohe zobrazif, podsystém musi byt aktivny.
Zobrazit atributy ulohy:

Atributy uloh obsahuju informdacie o sposobe spracovania tloh. Povodne su zadané pri vytvarani ulohy. Niektoré
atribtty pochddzaju z opisu ulohy. Po vytvoreni je mozné atributy uloh zobrazif a riadif cez pracovny manazment v
aplikacii iSeries Navigator. Stranky vlastnosti uloh v aplikacii iSeries Navigator zjednodusuju ulohu systémového
operatora poskytnutim efektivnych a jednoduchych funkcii riadenia uloh.

iSeries Navigator:

Ak chcete zobrazif atributy ulohy, postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvitite My Connections — server — Work Management — Active Jobs alebo
Server Jobs, podla typu tilohy, s ktorou chcete pracovat.

2. Najdite tlohu, ktorej vlastnosti chcete zobrazif alebo zmenit.

3. Kliknite pravym tlacidlom mysi na Job Name a vyberte Properties.

Atributy ilohy méze zobrazit lubovolny uzivatel, ale zmenit ich moze len uzivatel s nalezitymi opravneniami. Podobne
moze autorizovany uzivatel riadif ulohy cez akcie iloh. Atributy systémovych tiloh sa nemézu zmenit v aplikacii
iSeries Navigator. Priorita spustania niektorych systémovych tloh moze byt zmenena v znakovom rozhrani pomocou
prikazu Change System Job (CHGSYSJOB).

Znakové rozhranie:

Prikaz: Work with Job (WRKJOB)Ked je uloha aktivna, mozete vidiet nasledujiice informacie: atribuity spustenia
ulohy, informdcie o zasobniku volania, informacie o zamku tlohy, informacie o zozname kniznic, informacie o
protokole ulohy, informacie o otvoreni suboru, informacie o nahradeni suboru, stav riadenia potvrdeni, stav
komunikacie, informacie o aktivacnej skupine, informacie o mutex a informacie o vlaknach

Prikaz: Display Job (DSPJOB)

Tento prikaz zobrazuje nasledujice informacie o ulohe: atributy stavu ulohy, atributy definicie tlohy, atributy spustenia
ulohy, informacie o spoolovom stibore, informacie o protokole ulohy, informacie o zasobniku volani, informacie o
zamku ulohy, informacie o zozname kniznic, informacie o otvorenom subore, informacie o nahradeni suboru, stav
riadenia potvrdeni, stav komunikdcie, informacie o aktivacnej skupine, informdcie o mutex, informécie o vlakne,
kniznica médii a informécie o atributoch.

Zobrazenie zasobnikov volani:

Informacie o zasobniku volani ulohy alebo vldkna si mozete zobrazit bud pomocou aplikacie iSeries” Navigator alebo
pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
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iSeries Navigator:

1. V aplikdcii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Aktivne ulohy alebo
Ulohy servera, v zavislosti od typu ulohy, s ktorou chcete pracovat.

2. Pravym tlacidlom kliknite na ndzov ulohy, a potom kliknite na Podrobnosti — Zasobnik volani.

Ak si cheete zobrazit zdsobnik volani pre vlikno, postupujte nasledovne:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Aktivne ulohy alebo
Ulohy servera, v zavislosti od typu ulohy, s ktorou chcete pracovat.

2. Pravym tlac¢idlom kliknite na nazov ulohy, a potom kliknite na Podrobnosti — Vlakna.

3. V zozname vlaken kliknite pravym tlacidlom na $pecifické vlakno, a potom kliknite na Podrobnosti — Zasobnik
volani.

Ak mate spusteny uzivatelsky profil s mimoriadnym opravnenim *SERVICE a chcete vidiet dalsie polozky pre LIC a
i5/08 PASE Kernel, v okne Zasobnik volani pouZite volbu Zahrnuf z okna Prisposobit toto zobrazenie. (ponuka
Zobrazit — Prisposobit toto zobrazenie — Zahrniif)

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: WRKJOB (Work with Jobs) alebo DSPJOB (Display Jobs)
Vyberte volbu 11: Zobrazit zasobnik volani, ak je aktivna.

Ak cheete zasobnik volani pre vlakno vidiet po zadani prikazu WRKJOB alebo DSPJOB, vyberte volbu 20: Pracovat s
vldknami, ak je aktivna. Potom vyberte volbu 10: Zobrazit volbu zasobnika volani pre vybraté vldkno.

Vlozenie ulohy do frontu uloh:

Ulohy sa do frontu tloh vkladaju bud presunom existujucej tlohy z jedného frontu do druhého alebo odovzdanim novej
ulohy. Na presun uloh medzi frontmi pouzivajte iSeries Navigator. Na odovzdanie novej tlohy pouzivajte znakovo
orientované rozhranie.

iSeries Navigator:

Ak cheete pouzif rozhranie iSeries Navigator, tiloha sa uz musi nachadzat v inom fronte tiloh. Potom mdZete tilohu
presuntif z jedného frontu do druhého. (Ak cheete do frontu uloh vlozit novi tlohu, pouZite rozhranie prikazového
riadku.)

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Riadenie prace — Fronty iloh — Vsetky fronty uloh.

2. Pravym tlagidlom kliknite na ulohu, ktort chcete presunut. otvori sa okno Presunu, v ktorom mézete zadat cielovy
front.

Znakovo orientované rozhranie:

Nasleduje zoznam metdd znakovo orientovaného rozhrania pre vlozenie novej ulohy do nového frontu uloh.

* SBMIJOB (Submit Job): Spustenej ulohe umoziiuje odovzdat int tlohu, ktord sa neskor spusti ako davkova uloha, do
frontu wloh. Do nového frontu sprav ulohy sa méze umiestnif len jeden prvok tudajov ziadosti. Udaje ziadosti mézu
byt CL prikazom, ak polozka smerovania, ktord bola pre tilohu pouzita, $pecifikuje program na spracovanie CL
prikazov (ako napriklad program QCMD od spolo¢nosti IBM).

* ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry): Systém automaticky odovzda ulohu do frontu tloh v ¢ase a dni, ktory je
zadany v polozke planovania ulohy.

¢ SBMDBJOB (Submit Database Jobs): Odovzda ulohy do frontov tiloh, aby sa mohli spustit ako davkové tlohy.
Vstupny tok sa nacitava bud z fyzického databazového stboru alebo z logického databazového stboru, ktory méa
jednozaznamovy formét. Tento prikaz vam umoziuje zadaf ndzov tohto databazového suboru a jeho ¢lena, nazov
frontu uloh, ktory sa méa pouzif a umozni vdm rozhodnut, ¢i mé prikaz WRKSBMIOB (Work with Submitted Jobs)
zobrazit prave odovzdévané ulohy.
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* STRDBRDR (Start Database Reader): Nacita vstupny davkovy tok z databazy a jednu alebo viaceré ulohy umiestni
do frontov uloh.

e TFRJOB (Transfer Job): Presunie aktualnu ulohu do iného frontu uloh v aktivnom podsystéme.
* TFRBCHIJOB (Transfer Batch Job): Presunie aktualnu ulohu do iného frontu uloh.

Presunutie ulohy do iného frontu uloh:

Na presun tlohy do iného frontu mozete mat mnozstvo rozli¢nych dovodov. Napriklad niekedy sa ulohy, kvoli ich
dlhému behu, spatne protokoluju vo fronte. Je mozné, ze naplanovany cas spustenia tlohy je v konflikte s novou
ulohou, ktora ma vyssiu prioritu. Jednym sposobom manazovania tejto situacie je presun ¢akajucich uloh do iného
frontu, ktory nie je taky zaneprazdneny.

Na presun tlohy z jedného frontu do druhého mézete pouzit bud rozhranie iSeries Navigator alebo znakové rozhranie.
iSeries Navigator:

Ak chcete pouzif aplikaciu iSeries Navigator, postupujte takto:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozviiite Work Management — Job Queues — All Job Queues.
2. N4jdite a otvorte front, ktory aktualne obsahuje tuto ulohu.

3. Kliknite pravym tlacidlom mysi na tlohu, ktort chcete presunut. Otvori sa okno presunutia Glohy, v ktorom mézete
zadat cielovy front.

Poznamka: Ak chcete presunui viac ako jednu tlohu z tohto frontu, podrzte stlageny klaves CTRL, a kliknite na
vsetky zelané ulohy. Potom kliknite pravym tlacidlom mysi a vyberte Move.

+ Ulohy, ktoré ¢akaji na spustenie, sa presunt na rovnaku relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad tlohy s
prioritou frontu uloh 3 sa presunu po ostatnych ulohach s prioritou 3, ktoré ¢akaju na spustenie v cielovom fronte).

+ Ulohy, ktoré st zadrzané zostanu zadrzané a umiestnia sa na rovnaku relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad
zadrzané ulohy s prioritou frontu uloh 3 sa presunu po ostatnych zadrzanych ulohach s prioritou 3 v cielovom
fronte).

* Ulohy, ktoré su naplanované na spustenie sa presunu do cielového frontu a ich naplanované casy zostanu
nezmenene.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Change Job (CHGJOB)

Priklad: Nasledujuci priklad presunie ulohu JOBA do frontu uloh JOBQB.
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Zvysenie priority ulohy vo fronte iloh:
Vsetky ulohy vo fronte tiloh ¢akaju na spracovanie v rade. Po dokonéeni jednej ulohy z frontu sa zaéne vykonavat
dalsia uloha z tohto radu. Poradie spracovania uloh vo fronte zavisi od priority ulohy a maximalneho poctu uloh, ktoré

sa mozu spustit v podsystéme naraz.

Niekedy sa pocas prechodu ulohy Zivotnym cyklom meni jej dolezitost. MoZe sa zniZzovat alebo zvySoval jej priorita vo
vztahu k inym tlohdm. Kvoli tymto zmendm musite vedief, ako zmenit prioritu tlohy vo fronte tiloh.

Priorita tllohy vo fronte tloh pomdha ur¢it, kedy sa tiloha presunie do podsystému a vykona. Prioritu tlohy vo fronte
tloh urcuje rozsah od nuly po devit (pricom nula predstavuje najvyssiu prioritu).

iSeries Navigator:

Na zmenu priority ulohy vo fronte moZzete pouzit aplikaciu iSeries Navigator.
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1. Rozvinte My Connections — server — Work Management — Job Queues — Active Job Queues alebo All
Job Queues — The job queue in which your job is located.

2. Kiliknite pravym tlacidlom mysi na ulohu a vyberte Properties.
3. 'V okne Job - Properties kliknite na zalozku Job Queue.

4. Zo zoznamu Priorita vo fronte uloh vyberte vyssie (alebo nizsie) Cislo priority. Priorita vo fronte uloh sa pohybuje
v rozsahu 0-9, kde 0 je najvyssia priorita.

5. Kliknite na OK. Priorita vasej ulohy vo fronte tloh sa zmenila. Napriklad zmena tlohy s prioritou 4 na ulohu s
prioritou 3 presunie ulohu na koniec zoznamu tloh s prioritou 3.

6. Stlacte F5 na obnovenie okna Job Queue.
Znakové rozhranie:

Prikaz: Change Job (CHGJOB)

Parameter: JOBPTY

Priklad: Tento prikaz zmeni naplanovant prioritu pre ilohu PAYROLL na 4. Kedze je zadany iba jednoduchy nazov
ulohy, moze v systéme existovat iba jedna tiloha s ndzvom PAYROLL. Ak existuje viac ako jedna, Standard
DUPJOBOPT(*SELECT) vyvola zobrazenie vyberového panelu v interaktivnej ulohe.

CHGJOB  JOB(PAYROLL) JOBPTY(4)
Tipy na nastavenie priorit iloh:

Priority tiloh, ktoré sa spustaju v davkovych prostrediach by mali byf normalne niZ$ie, ako priority tiloh v
interaktivnych prostrediach. Taktiez ¢asovy usek by mal byt dostato¢ne maly, aby cykliaci sa program tplne nezabral
Cas procesora a uroven aktivity.

Mbzete chciet, aby bola priorita uloh systémového operatora vyssia, ako priority ostatnych tiloh, aby mohol systémovy
operator efektivne odpovedat na potreby systému.

Ak pouzivate QCTL, ako riadiaci podsystém, operator bezi po prihlaseni na konzolu automaticky s vy$Sou prioritou. Je
to tak, lebo QCTL smeruje tlohy konzoly pomocou triedy QCTL, ktora uruje vyssiu prioritu.

Dalsim sposobom nastavenia vasho systému na spustenie operatora s vy$§ou prioritou je:
1. Pridajte smerovaciu polozku do podsystému s jedine¢nymi smerovacimi udajmi a zadajte triedu QSYS/QCTL.

2. Vytvorte opis novej ulohy pre operatora, zadanim rovnakych jedine¢nych smerovacich udajov, ktoré ste pouzili v
smerovacej polozke.

3. Zmeite uzivatelsky profil uzivatela na zadanie nového opisu tlohy.

4. Teraz, ked sa operétor prihlasi k tomuto podsystému, tiloha sa bude smerovat pomocou triedy QCTL, ktora
specifikuje vyssiu prioritu, ako trieda, pouzita normalnymi interaktivnymi ulohami.

Priorita spusiania uloh je najvysSou prioritou, v ktorej sa moze spustit vldkno v tlohe. Kazdé vlakno moze mat svoju
vlastnu prioritu vlakna, ktora je nizsia ako priorita Glohy. Prikaz Change Job (CHGJOB) zmeni len prioritu tlohy.
Change Job (QWTCHGIB) API sa moZze pouzif na zmenu priority tlohy alebo vldkna.

Jednorazové odovzdanie wilohy:

Ked potrebujete ulohu spustif jedenkrat, ¢i uz okamzite alebo v naplanovanom dni a ase, pouzite prikaz SBMJOB
(Submit Job). Tato metdda umiestni ulohu do frontu uloh okamzite.

Ak chcete odovzdat davkovu ulohu jedenkrat, pouzite znakovo orientované rozhranie.

Prikaz: SBMJOB (Submit Job)
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Prikaz SBMJOB odovzda tlohu do frontu davkovych uloh, ked zadate popis tulohy a CL prikaz alebo tudaje
poziadavky, alebo ak zadate iidaje smerovania pre spustenie programu. Ak chcete v ddvkovej tllohe spustif jeden CL
prikaz, pouzite parameter CMD v SBMJOB, ktory vykonava kontrolu syntaxe a umoznuje vyvolanie vyziev.

Priklad: V nasledujucom priklade odovzda prikaz SBMJOB tlohu s nazvom WSY'S, ktora pouziva popis ulohy
QBATCH, do frontu tloh QBATCH. Parameter CMD poskytne CL prikaz, ktory sa spusti v tlohe.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)
Zobrazenie informacii o pribuznosti tilohy:
Kazda uloha na iSeries obsahuje informacie o pribuznosti pamaite a procesora.

Informécie o pribuznosti uvadzaju, ¢i budi maf vlakna pri svojom spusteni pribuznost s rovnakou skupinou procesorov
a pamite ako ivodné vlakno. Uréuju tiez stupe, nakolko sa systém pokusa dodrziavat pribuznost medzi vldknami a
podmnozinou systémovych prostriedkov, ku ktorej st priradené. Informacie o pribuznosti okrem toho Specifikuju, ¢i je
uloha zoskupena s inymi tlohami, aby mali pribuznost s rovnakou podskupinou systémovych prostriedkov.

Zoskupenim vlakien, ktoré zdielaju spoloénii mnozinu tidajov v hlavnom tloznom priestore je mozné zvysit rychlost
pristupu k pamiiti a rychlost vyrovnavacej pamiite.

iSeries Navigator:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviiite My Connections — server — Work Management — Active Jobs.

Poznamka: Informacie o pribuznosti ulohy mézete zobrazit z lubovolného miesta v riadeni prevadzky, kde mozete
zobrazit tlohy.

2. Pravym tlacidlom mysi kliknite na tlohu, ktorti chcete zobrazif a kliknite na Properties.

3. Na stranke Resources si mozete pozriet informacie Memory and processor affinity.
Znakové rozhranie:
Prikaz: WRKJOB (Work with Job)

Vyberte volbu 3: Display job run attributes, if active

Manazovanie opisov uloh

Kedze opis tulohy zhromazduje $pecificku sadu atributov tloh, rovnaky opis ulohy sa méze pouzit rozli¢nymi tlohami.
Ked teda pouzijete opis ulohy, nepotrebujete opakovane zadavat rovnaké parametre pre kazdu ulohu. MozZete vytvorit
opisy tiloh na opis davkovych alebo interaktivnych uloh. Taktiez mozete vytvorit jedineéné opisy pre kazdého uzivatela
systému. Opisy uloh st vytvorené a riadené pomocou znakového rozhrania.

Vytvorenie opisu ulohy:

Na vytvaranie opisov uloh pouzivajte znakové rozhranie a prikaz Work With Job Description (WRKJOBD) alebo
prikaz Create Job Description (CRTJOBD).

Prikaz: Create Job Description (CRTJOBD)

Priklad: V tomto priklade sa v aktudlnej kniZznici pouzivatela vytvori opis ulohy s nazvom INT4. Tento opis ulohy sa
vziahuje na interaktivne tlohy a vyuZziva ho oddelenie ¢. 127. Pri prihlasovani musite zadat heslo. Znaky QCMDI sa
pouzivaju ako smerovacie idaje, ktoré sa porovnavaju s tabulkou smerovania podsystému, v ktorom je spustena dana
uloha. Vsetky dotazovacie spravy sa porovnavaju s polozkami v zozname odpovedi systému; tymto spdsobom sa zisti,
¢i sa odpoved vygeneruje automaticky.

CRTJOBD  JOBD(INT4) USER(*RQD) RTGDTA(QCMDI)

INQMSGRPY (*SYSRPYL)
TEXT('Interactive #4 JOBD for Department 127')
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Tento prikaz vytvori v aktualnej kniznici pouzivatela opis ulohy s nazvom BATCH3. Ulohy, ktoré pouzivaju tento opis,
sa umiestnia do frontu uloh NIGHTQ. Priorita uloh, ktoré pouzivaju tento opis a ich spoolovany vystup, je 4. Znaky
QCMDB su smerovacie tdaje, ktoré sa porovnavaju s polozkami v tabuike smerovania podsystému, v ktorom je
spustena dana uloha. Kéd uc¢tovania NIGHTQO012345 sa pouzije pri zaznamenavani uctovacich Statistickych udajov o
ulohach, ktoré pouzivaju tento opis ulohy.

CRTJOBD  JOBD(BATCH3) USER(*RQD) JOBQ(NIGHTQ) JOBPTY(4)

OUTPTY(4) ACGCDE(NIGHTQO012345) RTGDTA(QCMDB)
TEXT('Batch #3 JOBD for high priority night work')

Poznamka: Hodnoty v opise ulohy sa spravidla pouzivaju ako predvolené hodnoty prislusnych parametrov v
prikazoch Batch Job (BCHJOB) a Submit Job (SBMJOB), ak nie st zadané in¢ parametre. Tieto hodnoty
v opise ulohy je mozné nahradit hodnotami zadanymi v prikazoch BCHJOB a SBMJOB.

Zmena opisu ulohy:

Na zmeny v opisoch uloh pouzivajte znakové rozhranie a prikaz Work With Job Description (WRKJOBD) alebo prikaz
Change Job Description (CHGJOBD).

Prikaz: Change Job Description (CHGJOBD)

Vsetky ulohy, ktoré tento opis ulohy pouzivaju a ktoré sa spustia po vykonani zmeny v tomto opise, budi zmenou
ovplyvnené. Ak ste zmenili parameter ulohy a zaviedli nejaky iny, ktory sa odliSuje od toho, ktory bol Specifikovany v
opise ulohy, tento parameter ovplyvneny nebude.

Pouzitie popisu alohy:

Najbeznejsim spésobom pouzitia popisu ulohy je jeho zadanie do prikazu SBMJOB (Submit Job). Parameter Popis
ulohy (JOBD) sa nachadza tam, kde zadate opis ulohy, aby ho tato uloha pouzivala. Ked definujete davkovu ulohu,
popis ulohy mézete pouzit jednym z dvoch spdsobov:
* Pouzite $pecifikovany popis tilohy bez vyradenia akychkolvek jeho atributov. Napriklad:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
* Pouzite $pecifikovany popis ulohy, ale vyradte niektoré jeho atributy (pouzite na to prikaz BCHJOB alebo

SBMIJOB). Napriklad, ak chcete vyradit protokolovanie sprav v popise tlohy QBATCH, zadajte:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH) LOG(2 20 *SECLVL)

Nasleduju dalsie prikazy, ktoré podporuju parameter popisu tilohy:

* BCHIJOB (Batch Job): Tento prikaz oznacuje zaciatok davkovej ulohy v divkovom vstupnom toku. Moze
Specifikovat aj iné hodnoty pre atributy ulohy namiesto tych, ktoré boli §pecifikované v popise tilohy alebo v
uzivatelskom profile pre tuto tlohu. Hodnoty, obsiahnuté v popise ulohy alebo v uzivatelskom profile, ktory bol
zadany v tomto popise ulohy, sa pouzivaju vo vacSine parametrov, ktoré nie su kddované v prikaze BCHJOB.

* ADDPIJE (Add Prestart Job Entry): Prikaz ADDPJE (Add Prestart Job Entry) pridava polozku predspustenej ulohy
do $pecifikovaného popisu podsystému. Polozka identifikuje predspustené tilohy, ktoré sa mozu spustit pri spusteni
podsystému alebo pri zadani prikazu STRPJ (Start Prestart Jobs).

* ADDAIJE (Add Autostart Job Entry): Prikaz ADDAJE (Add Autostart Job Entry) prida polozku automatického
spustenia do Specifikovaného popisu podsystému. Polozka identifikuje nazov ulohy a popis ulohy, ktory sa ma
pouzit na automatické spustenie ulohy.

* ADDWSE (Add Work Station Entry): Prikaz ADDWSE (Add Work Station Entry) prida polozku pracovnej stanice
do specifikovaného popisu podsystému. Kazda polozka popisuje jednu alebo viaceré pracovné stanice, ktoré riadi
podsystém. Pracovné stanice, oznacené v polozkach pracovnych stanic, sa moézu prihlasovat alebo vstupovat do
podsystému a spustat ulohy.

Poznamka: Nemozete vyradovaf ziadne atributy popisu pre tlohy automatického spustenia, ilohy pracovnych stanic
alebo komunika¢né ulohy.

Riadenie zdroja atributu ulohy:
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Atributy, ktoré podsystém priradi iloham pochadzaju z piatich zdrojov; opis ulohy, uzivatelsky profil, systémova
hodnota, uloha zadavajuca prikaz Submit Job (SBMJOB) a pracovna stanica (len interaktivne ulohy). Miesto, odkial
podsystém ziskava konkrétny atribut tlohy, riadite zadanim zdroja v opise tlohy. Na zmenu opisu zdroja pouzite
znakové rozhranie.

Prikaz: Change Job Description (CHGJOBD)

Ak chcete nastavif atribity tlohy a povedat podsystému kde a kedy ziska atributy tlohy z odlisnych systémovych
objektov, pouzite jeden z nasledujucich:

* *JOBD: Povie ulohe, aby ziskala svoje atributy z opisu tlohy.
+ *USRPRF: Povie tlohe, aby ziskala svoje atributy z uzivatelského profilu.

*SYSVAL: Povie ulohe, aby ziskala svoje atributy zo systémovej hodnoty.
* *CURRENT: Povie ulohe, aby ziskala svoje atributy z ulohy zadavajicej prikaz Submit Job (SBMJOB).

*WRKSTN: Povie ulohe, aby ziskala svoje atributy z pracovnej stanice s touto tlohou (len interaktivne tlohy).

Vymazanie opisu ulohy:

Na vymazavanie opisov uloh pouzivajte znakové rozhranie a prikaz Work With Job Description (WRKJOBD) alebo
prikaz Delete Job Description (DLTJOBD).

Prikaz: Delete Job Description (DLTJOBD)

Poznamka: Uloh, ktoré sa uz spraciivaju, sa tento prikaz nijako nedotkne.

Riadenie davkovych uloh
Ulohy, ktoré nevyzaduji na spustenie interakciu uzivatela, je mozné spracovat ako davkové ulohy. Davkova tiloha je
zvy¢&ajne ulohou s nizkou prioritou a mdZze vyzadovat na svoje spustenie pecidlne systémové prostredie.

Odovzdanie davkovej tlohy:

Pretoze davkové ulohy su zvycajne tlohy s nizkou prioritou, ktoré si vyzaduju Specialne systémové prostredie, v
ktorom sa spustia (ako napriklad spustenie v noci), umiestiuju sa do frontov davkovych uloh. Davkova uloha dostane
vo fronte tiloh run time pldn a prioritu. Ak chcete ulohu odovzdat do frontu ddvkovych uloh, pouZite znakovo
orientované rozhranie a jeden z dvoch prikazov.

Prikaz: SBMJOB (Submit Job)
Prikaz: SBMDBJOB (Submit Database Job)

Rozdiel medzi tymito prikazmi je v zdroji ulohy:

* Prikaz SBMJOB odovzda tlohu do frontu davkovych uloh zadanim popisu ulohy a zadanim CL prikazu alebo
udajov poziadavky, alebo zadanim tidajov smerovania pre spustenie programu. Ak chcete v davkovej tilohe spustit
jeden CL prikaz, v SBMJOB pouzite parameter CMD, ktory vykonava kontrolu syntaxe a umoznuje vyvolanie
vyziev.

* Prikaz SBMDBIJOB sa d4 pouzit na odovzdanie ulohy do frontu ddvkovych uloh z databazového stboru. Pri tychto
ulohach pochadza popis ulohy z prikazu BCHJOB vo vstupnom toku.

Priklad: V nasledujucom priklade prikaz SBMJOB odovzda tlohu s nazvom WSY'S, ktora pouziva popis ulohy
QBATCH, do frontu uloh QBATCH. Parameter CMD poskytne CL prikaz, ktory sa spusti v ulohe.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)
Poznamka: Ak dostanete spravu, ze uloha nebola odovzdana, pre vyhladanie chyb si mozete zobrazit spoolovy stbor

protokolu ulohy. Pouzite prikazWRKJOB. Zadajte ulohu, ktora nebola naplanovana, pre spoolové stbory
vyberte volbu 4. Ak chcete vyhladat chyby, zobrazte spoolovy subor protokolu ulohy.
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Pouzite subor inline udajov:

Subor inline udajov je datovy subor, ktory sa po precitani ulohy citacim programom alebo prikazom odovzdania ulohy
stava stucastou davkovej tilohy. Na zaradenie ddvkového toku CL (tok prikazov CL, ktoré sa maju vykonat alebo
spustif) do frontu pouzite prikaz SBMDBJOB alebo STRDBRDR. Tento davkovy tok CL mdze obsahovat udaje, ktoré
maju byt umiestnené do "docasnych” stiborov (inline sibory). Ked sa tiloha ukon¢i, inline sibory sa vymazu.

Subor inline udajov je v tlohe oddeleny prikazom /DATA na zaciatku siboru a oddelovac¢om indikujicim koniec
udajov na konci suboru.

Oddelovacom indikujucim koniec iidajov moze byt pouzivatelom definovany znakovy refazec alebo, Standardne,
dvojica lomitok //. Dvojica lomitok // musi byt umiestnena na poziciach 1 a 2. Ak vase tdaje obsahuji dvojicu // na
poziciach 1 a 2, mali by ste pouzif jedineénti mnozinu znakov, napriklad: // *** KONIEC UDAJOV Ak chcete takuto
sekvenciu zadat ako jedineény oddelovaé indikujuci koniec udajov, parameter ENDCHAR v prikaze /DATA je treba
kodovat takto:

ENDCHAR('// =** END OF DATA')

Poznamka: Pristup k siiborom inline udajov je mozny iba pocas prvého kroku smerovania davkovej tlohy. Ak
davkova uloha obsahuje prikaz prenosovej ulohy (TFRJOB), ulohy presmerovania, (RRTJOB) alebo
davkovej prenosovej ulohy (TFRBCHJOB), pristup k stiborom inline idajov v novom kroku smerovania
nie je mozny.

Stbor inline udajov moze byt bud pomenovany alebo nepomenovany. V pripade nepomenovaného stiboru inline
udajov sa ako nazov suboru v prikaze /DATA zadava bud QINLINE alebo sa sa neuvedie nijaky nazov. V pripade
pomenovaného suboru inline udajov sa zada nazov stiboru.

Pomenovany subor inline udajov ma nasledovné charakteristiky:
* 'V ramci tlohy m4 jedineény nazov. Nijaky iny suibor inline idajov nesmie mat taky isty nazov.
* V tlohe modze byt pouzity viac ako jeden raz.

* Zakazdym, ked je otvoreny, umiestni sa do prvého zaznamu.

Ak cheete pouzit pomenovany stbor inline tidajov, musite bud do programu zadat nazov siboru alebo pouzit nahradny
prikaz, ktorym zmenite nazov suboru zadany v programe na nazov suboru inline tidajov. Tento stibor musi byt otvoreny
iba pre vstup.

Nepomenovany subor inline udajov ma nasledovné charakteristiky:

* Jeho nazov je QINLINE. (V davkovej tlohe dostanu vSetky nepomenované subory inline udajov taky isty nazov.)

* V tlohe mdze byt pouzity najviac jedenkrat.

Ak uloha obsahuje viac ako jeden nepomenovany subor inline udajov, musia byt tieto stibory vo vstupnom toku v
takom istom poradi, v akom sa otvaraju.

Ak chcete pouzif nepomenovany subor inline udajov, pouzite jeden z nasledovnych sposobov:
» Zadajte do programu QINLINE.

* Pouzite nahradny suborovy prikaz, ktorym zmenite nazov siboru zadany v programe na QINLINE.
Ak vas jazyk vysSej urovne vyzaduje v rdmci jedného programu jedinecné nadzvy suborov, mozete nazov QINLINE
pouzit iba raz. Ak potrebujete pouzif viac ako jeden nepomenovany stbor inline tidajov, mdZete v programe pouzit

nahradny suborovy prikaz, ktorym zadate QINLINE pre dalsie nepomenované stubory inline tidajov.

Poznamka: Ak spustate prikazy podmieneéne a spractvate viac ako jeden nepomenovany subor inline tdajov, v
pripade, Ze sa pouZije nespravny nepomenovany subor inline udajov, vysledky nie je mozné predvidat.

Ddlezite poznamky o otvarani suborov inline udajov:
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Nasledovné poznamky sa tykaju otvarania suborov inline udajov:

* Dizka zaznamu uréuje dizku vstupnych zdznamov. (Dizka zdznamu je volitelna.) Ked diZka zaznamu presiahne
dizku udajov, do vasho programu sa odosle sprava. Tieto udaje si oddelené¢ medzerami. Ked je dizka zdznamu
mensia ako dizka udajov, ziznamy sa orez.

* Ked je v programe $pecifikovany stibor, server tento stbor najprv hiada ako pomenovany stbor inline udajov, az
potom ho hiada v kniznici. Preto ak ma pomenovany subor inline uidajov taky isty ndzov ako subor, ktory nie je
suborom inline udajov, pouzije sa vzdy stbor inline udajov, a to dokonca aj vtedy, ak je nazov suboru kvalifikovany
nazvom kniznice.

* Programy mozu pomenované sibory inline udajov medzi sebou v ramci jednej ulohy zdielat. Do prikazu na
vytvorenie suboru alebo nahradenie suboru je treba zadat SHARE(*YES). Ak napriklad je v davkovej tlohe so
suborom inline udajov s nazvom INPUT prikaz na nahradenie suboru udavajuci subor s nazvom INPUT a
SHARE(*YES), vietky programy spustené v tejto tilohe, ktoré udavaju nazov siboru INPUT, budu zdielat ten isty
pomenovany stbor inline tidajov. Nepomenované stibory inline idajov nemédzu byt medzi programami v ramci tej
istej ulohy zdielané.

* Ked pouzivate subory inline udajov, mali by ste sa vzdy presvedgif, ¢i je v prikaze /DATA zadany spravny typ
suboru. Ak ma byt napriklad subor pouzity ako zdrojovy stibor, typom stiboru v prikaze /DATA musi byt "source”.

¢ Subory inline udajov musia byt otvorené vyhradne pre vstup.
Spustenie davkovej ulohy, ktora ¢aka vo fronte uloh:

Mozno obéas budete musiet prinutif ulohu, aby sa okamzite spustila. Hoci presunutie tlohy do frontu tloh, ktory nie je
zaneprazdneny, je najefektivnejSou metodou ako to vykonat, existuju aj iné metody, ktoré moZete na to pouzit.

Ak chcete spustit davkovil ulohu, najprv skontrolujte stav frontu uloh, v ktorom je tloha trvalo umiestnen4 a zistite, ¢i
vam presunutie tlohy do in¢ho frontu dava vo vasej situdcii najvacsi zmysel. (Moje pripojenia — server — Riadenie
prace — Fronty uloh — Aktivne fronty uloh alebo Vsetky fronty wloh)

Ak presunutie tlohy do iného frontu nie je vhodné, spustené ulohy mozete pozastavit a nasledne presunut ulohu, ktoru
potrebuje prednostne spustif. Pri pouzivani tejto metddy vSak budte opatrny, pretoZe pozastavené tilohy st nadalej
zahrnuté do maximalneho poctu aktivnych uloh.

Ak chcete zmenit prioritu tllohy a ozna¢it kedy sa mé spustif, postupujte nasledovne:

1. Pravym tlacidlom kliknite na ulohu a kliknite na Vlastnosti.

V okne Vlastnosti tlohy kliknite na zalozku Front tdloh.

Prioritu vo fronte iloh zmente na vyssiu prioritu (0 je najvyssia).

Volbu Kedy sa ma tuloha spristupnif na spustenie nastavte bud na hodnotu Teraz alebo zadajte datum a &as.
Kliknite na OK.

Al A

Riadenie interaktivhych uloh

Interaktivna tiloha sa spusti, ked sa prihlsite k systému alebo pri presune k sekundarnej alebo skupinovej tlohe.
Interaktivna tloha sa ukonéi, ked sa odhlasite. Pri praci z obrazovkovej stanice pracujete so systémom zadavanim
prikazov, pomocou funkénych klaves a spustanim programov a aplikécii. Nasledujice informacie sa uvadzaju rozli¢né
sposoby manazovania a riadenia interaktivnych aloh.

Riadenie neaktivnych tloh a pracovnych stanic:
Mnozstvo ¢asu, pocas ktorého moze pracovna stanica zostaf v neaktivnom stave predtym, nez podsystém odosle spravu
(takzvany time-out), moZete riadif tak, Ze zadate systémovu hodnotu intervalu ukoncenia neaktivnych uloh (Time-out

interval). Riadenie neaktivnych tloh je bezpetnostnym opatrenim, vdaka ktorému sa podsystém, do ktorého prostredia
sa pouzivatel uz autentifikoval, no nepracuje v nom, automaticky ukonci.
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Ako systém zisti, Ze pracovna stanica je neaktivna

Podsystém zisti, ze pracovna stanica je neaktivna, ak su splnené vsetky z nasledovnych podmienok:

Uloha pocas intervalu ukonc¢enia nespracovala nijaké dalSie transakcie.

Poznamka: Transakcia je definovana ako akakolvek interakcia operatorov, napriklad postivanie obrazu na displeji,
stlacenie klavesu enter, stlacenie niektorého z funkénych klavesov a tak dalej. Pisanie na klavesnici
pracovnej stanice sa nepovazuje za transakciu, pokym nie je stlaceny klaves enter. Ak uloha spractivana
na pracovnej stanici nespina kritéria neaktivity, povazuje sa za aktivnu.

Stav ulohy je display wait.
Uloha nie je odpojena.
Stav ulohy sa nezmenil.

Podsystém, v ktorom je uloha spustend, nie je v obmedzenom stave.

Zaobchadzanie s neaktivhymi ulohami

Ak chcete nie¢o urobit s neaktivnou ulohou, ktora sa nachadza vo vasom systéme, pouzite systémovu hodnotu "Ked
ulohe vyprsi time-out” (QINACTMSGQ). Ak chcete uréit sposob, akym sa tato uloha spracuje, vyberte si z
nasledujicich moznosti:

Za systémovii hodnotu QINACTMSGQ dosadte nazov frontu sprav.

Ak za systémovi hodnotu QINACTMSGQ dosadite ndzov frontu sprav, tento front sprav moze monitorovat
pouzivatel alebo program a v pripade potreby tak vykonat aktikolvek akciu, napriklad skong¢it tlohu.

Ak je neaktivna pracovna stanica so sekundarnym parom uloh, systém odosle do frontu sprav dve spravy (jednu za
kazdu zo sekundarneho paru uloh). Pouzivatel alebo program moze potom pouzit bud prikaz ENDJOB na jednu
alebo obidve sekunddrne ulohy alebo prikaz DSCJOB na aktivnu ulohu, ktora sa zobrazuje na displeji.

Systémovu hodnotu QINACTMSGQ nastavte na *DSCJOB.

Ak za systémovu hodnotu QINACTMSGQ dosadite *DSCJOB, systém odpoji vsetky ulohy, ktoré sa nachadzaju na
danej pracovnej stanici. Systém odosle spravu, ktora indikuje, ze vSetky ulohy na pracovnej stanici sa od QSYSOPR
alebo od nakonfigurovaného frontu sprav odpojili. (Nakonfigurovanym frontom sprav je ten front sprav, ktory je
zadany v parametri MSGQ popisu zobrazovacicho zariadenia. Standardne je to QSY'S alebo QSYSOPR.) Ak
interaktivna uloha nepodporuje odpdjanie uloh (napr. relacie TELNET, ktoré pouzivaju popisy zariadeni
QPADEVxxxx), uloha sa neodpoji, ale ukonci.

Za kazdy dalsi ¢asovy interval, pocas ktorého bude tloha neaktivna, sa odosle dalsia sprava.

Systémovui hodnotu QINACTMSGQ nastavte na *ENDJOB.

Ak za systémovu hodnotu QINACTMSGQ dosadite *ENDJOB, systém odpoji vSetky tlohy, ktoré sa nachadzaju na
danej pracovnej stanici. Systém odosle spravu, ktora indikuje, Ze vSetky ulohy na pracovnej stanici sa skoncili do
QSYSOPR alebo do nakonfigurovaného frontu sprav.

Poznamka: Ulohy s prechodom zdroja, ilohy klienta VTM (manazér virtualneho terminalu) a ulohy zariadenia
emuldacie typu 3270 st z intervalu ukoncenia vylicené, pretoze tieto ulohy sa navonok vzdy javia ako
neaktivne. Ulohy MRT prostredia System/36 su takisto vylucené, pretoze tie sa zasa navonok javia ako
davkové ulohy.

Ukoncenie interaktivnych uloh:

Existuje viacero roznych metdd, ktoré mozete pouzif na ukonéenie interaktivnej tlohy.

1.

Na ukoncenie ulohy mozete pouzit aplikaciu iSeries Navigator. V okne Confirm Delete/End mozete zadat, €i cheete
tito interaktivnu ulohu ukon¢it riadenym spdsobom alebo okamZite.

Mbzete pouzit prikaz znakového rozhrania End Job (ENDJOB).

Ak chcete tato interaktivnu ulohu ukonéif okamzite prostrednictvom znakového rozhrania, zadajte z pracovne;j
stanice prikaz Sign Off (SIGNOFF). Ak chcete ukongit pripojenie cez sief, pouzite v prikaze SIGNOFF parameter
ukoncenia spojenia (ENDCNN).
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4. Ak chcete vetky ulohy odpojit od zariadenia, pouzite prikaz Disconnect Job (DSCJOB).

Ak chcete pouzit aplikaciu iSeries Navigator a okno Confirm Delete/End, postupujte nasledovne:
1. Rozvinte My Connections — End point system — Work Management — Active Jobs.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu, ktoru cheete ukonéit, a kliknite na Delete/End. Zobrazi sa okno Confirm
Delete/End, kde mézZete zadaf, ako a kedy sa md dand interaktivna tiloha ukongif.

Poznamka: Ak chcete ukonéit vetky interaktivne tilohy asociované s danou pracovnou stanicou alebo vietky ulohy
asociované so skupinou (ak je dana tuloha skupinovou tilohou), nastavte hodnotu pola Action for related
interactive jobs bud na End for group jobs alebo na End all (toto je ekvivalent parametra ADLINTJOBS
v prikaze ENDJOB).

Ked je interaktivna tloha uz po nejaky (vopred zadany) ¢as neaktivna, mozete pozadovat aj to, aby
podsystém odoslal do frontu sprav prislusnu spravu. Vy alebo program, ktory tento front sprav
monitoruje, mozete potom tlohu ukonéit alebo odpojit.

Odpojenie vsetkych uloh od zariadenia:

Prikaz Disconnect Job (DSCJOB) umoziuje interaktivnemu pouzivatelovi odpojit vietky interaktivne tulohy na
pracovnej stanici a vratit sa do prihlasovacej obrazovky. Komutovana linka sa odpoji iba vtedy, ak je uvedend v opise
zariadenia danej pracovnej stanice a ak nie je na tejto linke aktivna nijaka dalsia pracovna stanica Ak sa tiloha odpoji
vtedy, ked je dosiahnuta systémova hodnota intervalu odpojenia v intervale ukoncenia platnosti (time-out) pre odpojené
ulohy (QDSCJOBITYV), tloha sa ukon¢i a protokol ulohy nebude zaradeny do spoolovaného vystupu tejto ulohy.

Obmedzenia:

1. Odpéjand tloha musi byt interaktivnou tlohou.

2. Ulohu, ktoré je pozdrziavana, nemozno odpojit.

3. Prechodovii tlohu nemozno odpojit, ak pouzivatel nepouzil na navrat z prechodového cielového systému do
zdrojového systému funkciu systémovej poziadavky.

4. Tento prikaz sa musi zadaf z prostredia odpéjanej tlohy alebo zadavatel prikazu musi byt prihlaseny s takym
pouzivatelskym profilom, ktory je rovnaky ako identita pouzivatela ulohy odpéjanej ulohy alebo zadavatel prikazu
musi byt prihldseny s takym pouzivatelskym profilom, ktory ma $pecidlne opravnenie na riadenie tlohy
(*JOBCTL).

5. Identitou pouzivatela ulohy je ndzov pouzivatelského profilu, podia ktoré¢ho danii tilohu poznajii ostatné tilohy.

6. Ulohu nie je mozné odpojit, ak je aktivna aplikacia PC organizer.
Prikaz: Disconnect Job (DSCJOB)
Uvahy o odpojeni ulohy:

Pri odpéjani ulohy musite zvazit niekolko faktorov.
* Volba ponuky systémovej poziadavky vam umoziiuje odpojenie interaktivnej uilohy, ¢o mé za nasledok objavenie
prihlasovacej obrazovky. Tato volba zavola prikaz Disconnect Job DSCJOB.

* Pri opatovnom spojeni s tlohou st ignorované hodnoty, zadané na prihlasovacej obrazovke pre program, ponuku a
aktualnu kniznicu.

+ Uloha, ktora ma aktivnu funkciu organizatora PC alebo textovej pomoci PC, neméze byt odpojena.

+ Uloha TCP/IP TELNET sa moze odpoji, ak relacia pouziva uzivatelom zadany a pomenovany opis zariadenia.
Uzivatelom zadany a pomenovany opis zariadenia mézete vytvorit pomocou jednej z nasledujticich metdd:

— Pouzivanie siefovych stanic pomocou parametra DISPLAY NAME
— Pouzivanie podpory iSeries Client Access s funkciou ID pracovnej stanice
— Pouzivanie bodu ukoncenia inicializacie zariadenia TCP/IP TELNET na zadanie nazvu pracovne;j stanice.

* Ak sa uloha nemoéze z nejakého dovodu odpojif, ukondéi sa.
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* Vsetky odpojené tlohy v podsystéme skoncia, ked skonéi podsystém. Ked podsystém kon¢i, nie je mozné zadat
prikaz DSCJOB v ziadnej ulohe podsystému.

* Systémova hodnota Disconnect Job Interval (QDSCJOBITV) sa mdze pouZif na oznacenie ¢asového intervalu, pre
ktory je mozné odpojit ulohu. Po skonceni tohto ¢asového intervalu sa odpojena tiloha skonéi

e Odpojené ulohy, ktoré nepresiahli systémovi hodnotu QDSCJOBITYV, budu skoncené pri skonceni podsystému
alebo pri IPL.

Vyhnutie sa dlho beziacej funkcii z pracovnej stanice:

Ak sa cheete vyhnut dlho beziacej funkcii (napriklad ukladanie/obnova) z pracovnej stanice bez toho, aby ste ju viazali,
systémovy operator moze tilohu predlozit do frontu tloh.

Opis podsystému QSYS/QBATCH alebo QSYS/QBASE dodavany spoloé¢nostou IBM ma front tloh QSYS/QBATCH,
ktory je mozné pouzit na tento ucel. Ak ste si vytvorili svoj vlastny podsystém, musite odkazovat na front uloh tohto
podsystému. Systémovy operator mdze odovzdavat prikazy z ponuky systémového operatora.

Uvadzame priklad odovzdania dlho beziaceho prikazu:

SBMJOB JOB(SAVELIBX) JOBD(QBATCH) JOBQ(QSYS/QBATCH)
CMD(SAVLIB LIBX DEV(DKTO1))

Manazovanie predspustenych uloh
Predspusten¢ ulohy pouzite na zredukovanie casu vyzadovaného na spracovanie poziadavky spustenia programu. Tato
téma sa tyka najcastejsich uloh, asociovanych s predspustenymi ulohami.

Spustenie predspustenej tlohy:

Predspustené wlohy sa zvycajne spustaju vtedy, ked sa spusti podsystém. Predspusteni ilohu spustate manuélne vtedy,
ked systém ukon¢il vietky predspustené ulohy kvoli chybe, alebo ked neboli nikdy spustené pocas spustenia
podsystému, pretoze v polozke predspustenej ulohy bolo STRJOBS (*NO). Ak chcete spustif predspustent tlohu,
pouzite znakovo orientované rozhranie.

Prikaz: STRPJ (Start Prestart Jobs)

Prikaz STRPJ by sa nemal pouzivat, kym nebude dokoncené spustenie prislusného podsystému. Ak chcete mat istotu,
ze sa pozadovana predspustena uloha uspesne spusti, naprogramujte oneskorovaciu slu¢ku s opakovanim, ak zlyha
prikaz STRPJ.

Pocet predspustenych tloh, ktoré mézu byt sucasne aktivne je obmedzeny pomocou atributu MAXJOBS v polozke
predspustenej ulohy a pomocou atributu MAXJOBS pre podsystém. Atribuit MAXACT v polozke komunikacii riadi
pocet poziadaviek na spustenie programu, ktoré sa mozu naraz obsluzit prostrednictvom polozky komunikacii.

Poznamka: Ak ste v atribite STRJOBS zadali hodnotu *NO, pri spusteni podsystému sa nespustia ziadne
predspustené ulohy pre polozku predspustenej tlohy. Spustenie prikazu STRPJ nesposobi zmenu hodnoty
parametra STRJOBS.

Priklad: Tento priklad spusti predspustené ulohy pre polozku predspustenej ulohy v podsystéme SBS1. Pri zadani
tohto prikazu musi byt podsystém SBS1 aktivny. Pocet spustenych tloh je &islo, zadané v hodnote INLJOBS polozky
predspustenej ulohy PIPGM. Podsystém spusti program PJPGM v kniznici PJLIB.

STRPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)
Poziadavky na front alebo zamietnutie spustenia programu:

Ak sa prijme poziadavka na spustenie programu v ¢ase, ked je aktualny pocet predspustenych uloh mensi, ako podet
zadany v atribute MAXJOBS v polozke predspustenej tlohy a nie st dostupné ziadne predspustené ulohy na
spracovanie poziadavky na spustenie programu, mate moznost zamietnutia tejto novej poziadavky alebo ju mézete
zaradit do frontu.
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Na zamietnutie alebo zaradenie poziadavky na spustenie programu do frontu pouzite atribit WAIT v polozke
predspustenej tlohy.

WAIT(*NO) znamené, Ze ak nie je ihned dostupna ziadna predspustend tloha, poziadavka na spustenie programu sa
zamietne.

WAIT (*YES) znamené4, Ze ak nie je ihned dostupné Ziadna predspustena tiloha, a ziadna predspustena tloha sa nemoze
spustit kvoli MAXJOBS na obsluZenie poziadavky na spustenie programu, poziadavka na spustenie programu sa
zamietne. Ak nie je ihned dostupna ziadna predspustena tloha, ale dodatoéné predspustené tlohy mozu byt alebo boli
spustené, poziadavka na spustenie programu sa zaradi do frontu.

Tento prikaz prida polozku predspustenej tlohy pre program PGM1 v kniznici QGPL do opisu podsystému PJSBS,
ktory je su¢astou kniznice QGPL. Této polozka $pecifikuje, Zze 15 predspustenych uloh (program PGM1 v kniznici
QGPL) sa spusti po spusteni podsystému PJSBS v kniznici QGPL. Ked je oblast dostupnych predspustenych uloh
zredukovana na 4 (pretoze predspustené ulohy obsluhuju poziadavky zadané programom PGM1 v kniznici QGPL),
spusti sa 10 dodatoénych uloh. Ked pre tito polozku nie su pri prijati poziadavky dostupné ziadne predspustené tlohy,
poziadavka sa zamietne.

ADDPJE  SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) INLJOBS(15)
THRESHOLD(5) ADLJOBS(10) WAIT(*NO)

Ukoncenie predspustenej ulohy:

Na ukongenie predspustenej tlohy a akychkolvek s fiou asociovanych stborov inline tidajov pre polozku predspustene;j
tlohy v aktivnom podsystéme mozete pouzit aplikaciu iSeries Navigator alebo znakové rozhranie. Ulohy mozu ¢akat
na poziadavku alebo mozu byt uz s nejakou poziadavkou asociované. Spoolované vystupné subory asociované s
tlohami, ktoré sa prave ukoncuju, je mozné ukonéit tiez alebo je mozné ich ponechat vo vystupnom fronte. Zmenit
mozno aj obmedzenie poctu sprav, ktoré sa zapisuju do kazdého z protokolov uloh.

iSeries Navigator:

Ak si zelate pouzit aplikaciu iSeries Navigator, postupujte nasledovnym spdsobom:
1. V aplikdcii iSeries Navigator rozviite Work Management — Active Jobs.

2. Najdite si predspustent tlohu, ktorti cheete ukongit.

3. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na predspustenu ulohu a kliknite na Delete/End.
4. Dokoncite pracu v okne Confirm Delete/End a kliknite na Delete.

Znakové rozhranie:
Prikaz : End Prestart Job (ENDPJ)

Priklad: Tento prikaz okamzite ukonci vSetky ulohy asociované s polozkou predspustenej ulohy PJPGM v podsystéme
SBS1. Spoolovany vystup vytvoreny tymito predspustenymi ulohami sa vymaze a ulozi sa protokol tulohy.

ENDPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM) OPTION(*IMMED)
SPLFILE (*YES)

Priklad: Tento prikaz ukonci vSetky ulohy asociované s polozkou predspustenej ulohy PIPGM2 v podsystéme SBS2.
Spoolovany vystup pre tieto predspustené ulohy sa ulozi pre normélne spracovanie v spoolovacom zapisovaci. Ulohy
majt 50 sekund na to, aby vykonali vy¢istovacie rutiny; potom sa okamzZite ukoncuju.

ENDPJ  SBS(SBS2) PGM(PJPGM2) OPTION(*CNTRLD)
DELAY(50) SPLFILE(NO)

Manazovanie objektov tried ulohy
Objekt triedy obsahuje atributy spustenia, ktoré ovladaju run-time prostredie ulohy. Objekty tried alebo triedy od IBM
vyhovuju poziadavkam typickych interaktivnych aj davkovych aplikdcii. Trieda pouzita ulohou je Specifikovana v
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polozke smerovania opisu podsystému pouzitej na spustenie ulohy. Ak uloha pozostava z viacerych krokov
smerovania, trieda pouzita kazdym nasledujicim krokom smerovania je $pecifikovana v polozke smerovania pouzitej
na spustenie kroku smerovania.

Vytvorenie objektu triedy:

Objekt triedy moZete vytvorit prostrednictvom znakového rozhrania. Trieda definuje atribity spracovania tiloh, ktoré
danu triedu pouzivaju. Trieda, ktoru uloha pouziva, je Specifikovana v polozke smerovania v opise podsystému, ktory
sa pouziva pri spustani danej lohy. Ak tloha pozostava z viacerych krokov smerovania, trieda, ktoru pouzije kazdy
dalsi smerovaci krok, bude uréena v tej polozke smerovania, ktora sa pouziva pri spustani daného kroku smerovania.

Prikaz: Create Class (CRTCLS)

Priklad: V tejto ukazke sa vytvori trieda s nazvom CLASS]. Tato trieda bude ulozena v aktualnej kniznici zadanej pre
danii ilohu. Pouzivatelsky opis tejto triedy bude zniet *This class for all batch jobs from Dept 4836°. Atributy tejto
triedy stanovuju prioritu vykonavania 60 a ¢asovy usek 900 milisekund. Ak sa uloha neskoncila na konci ¢asového
useku, je ziaduce, aby bola presunutd mimo hlavnej pamaéte, az pokym pre fiu nebude vyhradeny iny ¢asovy usek. Pre
ostatné parametre sa v tomto priklade predpokladaju standardné hodnoty.

CRTCLS CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)
TEXT('This class for all batch jobs from Dept 4836"')

Zmena objektu triedy:

Atributy objektu triedy mozete zmenif prostrednictvom znakového rozhrania. Zmenit je mozné ktorykolvek atribut
okrem atributu verejné¢ho opravnenia. Blizsie informdcie o zmenach oprdvneni tykajucich sa objektov najdete pri
prikazoch Revoke Object Authority (RVKOBJAUT) a Grant Object Authority (GRTOBJAUT).

Prikaz: Change Class (CHGCLS)

Priklad: V tomto priklade sa meni trieda s ndzvom CLASS]1 v kniznici uvedenej na zoznam kniznic danej ulohy.
Priorita vykonavania triedy sa meni na 60 a ¢asovy usek 900 milisekund.

CHGCLS ~ CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)

Manazovanie vilaken
Existuje vela uloh, ktoré mozete vykonat pri manazovani vlaken.

Zobrazenie vlakien spustenych pod Specifickou ilohou:

V kazdej aktivnej ulohe, ktora je spustena v systéme iSeries, je spusten¢ aspoii jedno vlakno. Vldkno je nezavisla
jednotka prace spustena v ulohe a pouziva rovnakeé prostriedky ako tuloha. Uloha zavisi na praci vykonanej vlaknom,
preto je doleZité vediet ndjst vlakna spustené v $pecifickej tilohe.

iSeries Navigator:

Ak chcete zobrazit vlakna spustené pod $pecifickou ulohou, vykonajte toto:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Aktivne ilohy.
2. Pravym tla¢idlom kliknite na ulohu, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Podrobnosti — Vlakna.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: WRKJOB (Work With Job)

Priklad: Nasledujuci priklad zobrazi obrazovku Pracovat s vlaknami pre tlohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Co mozete robit s viaknami:
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Pretoze vlakna pomahaju po¢as spustenia ulohdm spracovat naraz viac ako jednu operaciu, monitorovanie vlaken, ktoré
st spustené v ramci tlohy, moze byt nevyhnutné. Poméze vam to udrzaf efektivny chod tiloh. Na vyhladanie vlakna,
ktoré cheete riadif, mozete pouzit aplikdciu iSeries Navigator.

Ked vlakno néjdete, mozete nan kliknut pravym tla¢idlom a vybrat niektort z nasledujicich akcii:

Resetovat statistiky
Umoziuje vam vynulovat zobrazeny zoznam informacii a nastavit uplynuty ¢as na 00:00:00.

Podrobnosti
Funkcie vldkna si podobné funkcidm ulohy, preto zdielaju niektoré rovnaké funkcie. Detaily obsahuju detailné
informacie o tychto akciach vlakna:

e Zasobnik volani
e Zoznam kniznic
* Uzamknuté objekty
e Transakcie
« Statistiky uplynulého vykonu
Pozastavit
Dovoluje vdm podrzat vlakno. Vlakna mézu byt podrzané viackrat. Operaény systém udrziava pocet podrzani
vlakna.
Uvolnit
Uvolni vlakno, ktoré bolo podrzané. Vlakno sa musi uvolnif tolkokrat, kolko bolo podrzané, aby sa mohlo
vykonat.

Vymazat/ukonéit
Umozni vam ukongéit vybraté vlakno alebo vldkna.

Vlastnosti vlakna
Zobrazi rozne atributy vlakna.

Podrobnejsie informacie o akcidch, ktoré mozete vykondvat na vlaknach, néjdete v online pomoci aplikacie iSeries
Navigator.

Zobrazenie vlastnosti vlakna:

Vlikna dovolujui ilohiam vykonavat viac ako jednu vec si¢asne. Ak sa zastavi spracovanie vlakna, moze to zastavit
vykonavanie tlohy. Okno aplikdcie iSeries Navigator s nizvom Vlastnosti vldkna vim umozfiuje zobrazovat rozne
atributy vlakna a vykonnosti vlakna, ktoré mozu viest k pochopeniu, pre¢o nie je vldkno spustené.

iSeries Navigator:

Ak si cheete zobrazif atributy vldkna, postupujte nasledovne:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Aktivne ulohy alebo
Ulohy servera.

2. Pravym tla¢idlom kliknite na tlohu, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Podrobnosti — Vlakna.

3. Pravym tlac¢idlom kliknite na vlakno, s ktorym chcete pracovat a kliknite na Vlastnosti.

Informdcie pod zilozkou Vieobecné vam umoznia zobrazif si atribity vlakna. K tymto atributom patri identifikator
vlakna, podrobny stav vlakna, aktudlny uzivatel, typ spusteného vldkna, uloha, ktora je vo vldkne spustena a skupina
diskovych oblasti, v ktorej je vlakno spustené.

Informdcie pod zdlozkou Vykon vam umoznia zobrazit si zdkladné prvky vykonu a dovolia vam zmenit prioritu
vykonavania vlakna. Priorita vykonavania oznacuje dolezitost vlakna vo vztahu k inym vlaknam spustenym v
systéme. Mozné hodnoty st z rozsahu od priority ulohy do 99 (najvyssia mozna priorita). Priorita vykonavania vlakna
nemdze byt nikdy vyssia ako priorita vykondvania tlohy, v ktorej sa vykonava vldkno.
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Mézete zobrazit hodnoty vykonu, vypoéitané od spustenia vlakna, ktoré obsahuju CPU a pocet diskového 1/0. Mozete
tieZ zobrazif, obnovif, nastavif automatickt obnovu alebo vynulovat Dosiahnuti §tatistiku vykonu, ktora sa
vypocitala pre vlakno.

Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: WRKJOB (Work With Job)

Priklad: Nasledujuci priklad zobrazi obrazovku Pracovat s vlaknami pre tlohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Ukoncéenie alebo vymazanie vlakien:

Uvodné vldkno, ktoré sa vytvéra pri spusteni ilohy nemézete nikdy vymazat ani ukongit. Niekedy je viak potrebné
ukongéit sekundérne vlakno, aby mohla tiloha pokratovat vo vykondvani. Sledujte a davajte si pozor na vldkno, ktoré
mate v imysle ukon¢if, pretoze tiloha, v rAmci ktorej je toto vlakno spustené, sa nemusi byt schopna bez prace, ktoru
mé dané vldkno vykonat, riadne dokongit.

Dolezité: Ukoncovanie vlakien by nemalo byt vasou dennou rutinou. Ukonéenie vldkna je vdznejsim krokom ako
ukong¢enie tlohy, pretoze praca v ostatnych vldknach sa sice mozZe, ale nemusi zastavit. Pri ukonéeni ulohy
sa zastavi vietka praca. Ked vak ukonéite vlakno, zastavi sa len Gast prace. Ostatné vlakna mozu, no
nemusia bezat dalej. Ak ostanu bezaf dalej bez vldkna, ktoré ukonéite, mozu sa tieto ostatné vldkna staf
zdrojom problémov.

Ak chcete vymazat alebo ukon¢it sekundérne vlakno, musite mat $pecialne servisné opravnenie (*SERVICE) alebo
opravnenie typu Thread Control.

iSeries Navigator:

Ak chcete vymazat vldkno, vykonajte toto:

1. V aplikacii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Active Jobs alebo
Server Jobs.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu, s ktorou chcete pracovat, kliknite na Details a potom kliknite na
Threads.

3. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na vldkno, ktorym cheete skonéit, a kliknite na Delete/End.
Znakové rozhranie:
Prikaz: "Praca s ulohou” (Work With Job, WRKJOB), volba 20: Praca s vlaknami, ak st aktivne

Priklad: Nasledovny priklad zobrazuje obrazovku Work With Threads pre ulohu Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Na obrazovke Work With Threads zvoite volbu: 4=End.

Riadenie planovania uloh
Spustenie tlohy moZete naplanovat pomocou programu Advanced Job Scheduler, okna vlastnosti aplikacie iSeries

Navigator alebo zmenou polozky planovania ulohy cez znakovo orientované rozhranie.

Planovanie davkovej ulohy pomocou iSeries Navigator

Okno Vlastnosti tlohy - Front tloh vam dava moznost planovat okamzité spustenie, jednorazové spustenie v
konkrétnom dni a ¢ase alebo spustanie v pravidelnych intervaloch (ako napriklad, kazdy prvy defi v mesiaci) pre
davkovu ulohu.

Ak cheete tilohu naplanovat pomocou iSeries Navigator, postupujte nasledovne:
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1. Rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Fronty uloh — Aktivne fronty tloh alebo Vsetky
fronty iloh — Front uloh, ktory obsahuje vasu tlohu.

2. Pravym tlacidlom kliknite na ulohu a kliknite na Vlastnosti.
3. V okne Vlastnosti ulohy, kliknite na zalozku Fronty tloh.

4. Ak chcete naplanovat ilohu, pouzite volby, umiestnené pod napisom Kedy sa ma @loha spristupnif na spustenie.

Informécie o pouzivani tohto okna najdete v pomoci aplikacie iSeries Navigator.

Planovanie ulohy pomocou aplikacie Management Central Scheduler
Ak nemate nainstalovany pridavny komponent Advanced Job Scheduler, méZete na planovanie uloh pouzivat aplikdciu
Management Central Scheduler.

Management Central Scheduler mézete vyvolat kliknutim na tla¢idlo Plan, ktoré sa objavuje v mnohych oknach
aplikdcie iSeries Navigator. Napriklad, predpokladajme, Ze cheete okno aplikécie iSeries Navigator s nazvom Spustit
prikaz pouzit na odovzdanie tlohy ¢istenia, ale chcete aby sa tato tiloha spustila az po hodindch najintenzivnejsej
prevadzky.

1. 'V aplikécii iSeries Navigator kliknite pravym tla¢idlom na server, ktory m4 spustif tlohu ¢istenia a kliknite na
volbu Spustit prikaz.

2. V okne Spustit prikaz napiste znakovu syntax pre spustenie vasej tlohy. Ak potrebujete pomoc, napiste prvy prikaz
a kliknite na volbu Naznak.

3. Ked prikaz dokongite, kliknite na volbu Plan. Okno Management Central Scheduler zobrazi, kde mozete tito tilohu
napldnovat, aby sa spustila iba raz, alebo aby sa spustala ako periodicky opakovana tiloha.

Planovanie uloh pomocou programu Advanced Job Scheduler

Tieto informacie vam pomdzu manazovat Rozsireny planovaé tloh. Najprv musite nainstalovat licenény program,
potom si precitajte o ulohach, ktoré vdm umoznia prispdsobit Rozsireny planovaé tiloh. Nakoniec vam zvy$ok tiloh
umozni pracovat s tymto planovadom a manazovat ho.

Co je nové v programe Advanced Job Scheduler for V5R4:
V programe Advanced Job Scheduler doglo k niekolkym vylepseniam.

Pridanie viacerych prikazov do naplanovanej ulohy

* Zoznam prikazov je ulozend skupina instrukcii, ktoré pouziva program Advanced Job Scheduler na spracovanie uloh
Management Central. Do naplanovanej ulohy Management Central moZete teraz pridaf sériu prikazov a riadit
postupnost ich spustania. V minulosti ste mohli naplanovat len jednu ulohu Management Central (mohli ste
naplédnovat jednu tlohu na zozbieranie inventara, dalsiu na nainitalovanie oprav a inti na spustanie prikazov). Teraz
mozete vytvorit jednu ulohu Advanced Job Scheduler, ktora vykonava vsetky tieto aktivity.

Pri planovani tlohy mate moZnost vytvorit novii naplanovanu tlohu, vytvorit novii naplanovanu tlohu na zéklade
existujucej naplanovanej ulohy alebo pridat ulohu do existujicej tilohy. Do naplanovanych tloh Management
Central je mozné pridat aj prikazy CL. Napriklad, ak chcete pozdrzat tilohu medzi ilohami, mézete pouzit prikaz
DLYJOB (Delay Job).

Ulohy sa spracovéavaju v koncovom systéme, ktory bol vybraty pri vytvarani tejto ulohy. Vietky prikazy CL sa viak
spracovavaju v centralnom systéme. Kazda uloha sa musi dokon¢if, az potom sa moze spracovdvat dalsia tiloha
alebo prikaz CL zo zoznamu.

Po kliknuti na tla¢idlo Schedule pre ilohu Management Central vés dalsie okno poziada $pecifikovat, ¢i chcete
vytvorit novu tlohu, vytvorit novii tlohu na zdklade inej tilohy alebo ulohu pridat do existujicej ulohy.

Pole Command je umiestnené v okne Scheduled Job Properties - General . (My Connections — server —
Work Management — Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs — Pravym tla¢idlom mysi kliknat na

ulohu — Properties)

Riadenie zahlavia notifikacie
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+ Ked distribuujete spoolové subory pouzitim distribucie sprav, mozete si teraz vybraf zo zoznamu poloziek a vytlagit
ich velkym fontom na strane zahlavia nového spoolového suboru. Standardnymi polozkami si Nazov tlohy a Nazov
spoolového suboru. Na tla¢ velkym fontom si moZete teraz vybrat az 2 polozky zahlavia.

Pole Available banner items je umiestnené v okne Notification Properties. (My Connections — server —
Work Management — Advanced Job Scheduler — pravym tla¢idlom mysi klikniif na Notification —
Properties)

Pridanie voiby ponuky odosielania e-mailov v systéme

* Této nové volba ponuky vam umoziluje pouzivat program Advanced Job Scheduler na odoslanie e-mailu. Ked
vyberiete tito polozku ponuky, zobrazi sa okno New E-Mail Message. Je to rovnaké okno, aké sa zobrazi, ked
kliknete na My Connections — server — Work Management — Advanced Job Scheduler — Notifications —
pravym tla¢idlom mysi kliknif na E-mail — New E-mail.

My Connections — pravym tla¢idlom mysi klikniif na server — Send e-mail via AJS

Distribucia sprav cez kontajner Basic Operations

e Okno Distribute Reports vam poskytuje miesto na manudlnu distribuciu spoolovych suborov vytvorenych
uzivatelskou lohu, ktora pouziva distribu¢ny zoznam sprav. Ulohou médze byt iloha spustena programom Advanced
Job Scheduler alebo manualne uzivatelom. Budete poziadany o Distribu¢ny zoznam sprav. Distribuény zoznam
sprav je zoznam spoolovych suborov a prijemcov, ktorym budu dorucené tieto spoolové subory.

My Connections — server — Basic Operations — Jobs — Pravym tla¢idlom mysi kliknat na alohu —
Distribute Reports

Plan dostupnosti pre prijemcov e-mailov

* Plan dostupnosti je plan, v pripade ktorého je prijemca dostupny pre prijimanie notifikacnych sprav. Mozete si
vybrat volbu Always available, Blank (vzdy nedostupny) alebo Schedule, ktora bola predtym zadefinovana v okne
vlastnosti Advanced Job Scheduler - Schedules .

Pole Availability schedule je umiestnené v okne Recipient Properties - Email. (My Connections — server
— Work Management — Advanced Job Scheduler — Notifications — Recipients — pravym tlacidlom

mysi klikniif na meno prijemcu — Properties)

Work Flow Manager

* [Work Flow Manager]je novy nastroj, ktory vam umoziuje definovat jednotky prace, ktoré sa mozu skladat z
kombinacie automatizovanych a manudlnych krokov. Jednotky prace sa mézu potom planovat alebo spustat
manualne. Pomocou réznych kontrolnych bodov notifikacie mézu byt uzivatelia upozorneni, ked sa kroky spustia,
dokon¢ia, ked nebezali podia konkrétneho ¢asu a prekroéili ¢asovy limit spustenia. Kazdy krok moze maf ulohy
predchodcov a naslednikov. Ulohy predchodcov sa musia dokonéif predtym, nez sa krok dokonéi automaticky alebo
manualne. Po dokonéeni kroku sa nastavi spustenie tlloh naslednikov. Je bezné $pecifikovat tilohy predchodcov,
ktoré su rovnaké ako ulohy naslednikov predchadzajiceho kroku. Toto ma za nasledok, ze pred upozornenim o
dokong¢eni kroku treba ¢akat, kym sa tlohy dokongia.

Vhodnym kandiddtom na pouzivanie programu Advanced Job Scheduler Work Flow Manager je spracovanie miezd.
Spracovanie miezd sa sklada z manualnych krokov, akymi st zapisovanie kariet evidencie pracovného ¢asu,
overovanie platnosti sprav a tla¢ a kontroly thrad. Automatické kroky mozu ¢istif subory davkovej préace,
spracovavat zapisovanie kariet evidencie pracovného ¢asu, spustat aktualizacie miezd a vytvdrat spravy a kontroly.

My Connections — server — Work Management — Advanced Job Scheduler — Work Flow Manager

Integrovany siborovy systém Zavislost prostriedku objektu

* Okno Resource Dependencies zobrazuje informacie o zavislostiach prostriedkov konkrétnej ulohy vratane zoznamu
zéavislosti, poziadavky potrebné predtym, nez sa bude pokracovat v spusteni ulohy a ¢as, pocas ktorého treba cakat
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pred resetovanim tlohy a umoziuje vam tie pridaf, odstranit alebo zobrazit vlastnosti zavislosti uréitého
prostriedku. Novinkou vo V5R4 je, Ze mozZete oznadif, ¢i je tento objekt zavislosti integrovany siiborovy systém a
Specifikovat cestu.

My Connections — server — Work Management — Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs —
pravym tla¢idlom mysi kliknif na alohu — Resource Dependencies — Create a new dependency type
object

Vyber stranky pre notifikaciu priloh spoolového siiboru

* Vyber stranky vam umoziuje Specifikoval informécie o vybere na zaklade textu a jeho umiestnenia v ramci kazdej
stranky spoolového suboru. Mozete $pecifikovat, Ze text musi existovat na konkrétnom mieste na kazdej stranke
alebo kdekolvek na tejto stranke. Spoolovy subor mézZete tiez zmensit vyberom rozsahu stranok.

Funkciu vyberu strinky mézZete ndjst aj v ponuke My Connections — server — Work Management —
Advanced Job Scheduler — Notification — Report Distribution List — pravym tlac¢idlom mysi kliknut
na zoznam — Properties — kliknut na spoolovy subor — klikniit na Properties

Pridanie voiby neresetovania podrzanych iloh

+ Momentélne je mozny dopad na vykon, ked st podrzané ulohy, v pripade ktorych je naplanované pravidelné
spustanie. Pri kazdom dosiahnuti naplanovaného datumu a ¢asu pre podrzanti ulohu uréi iloha servera Advanced Job
Scheduler, ¢i je tloha stdle podrzana a ak 4no, vypoéita nasledujuci datum a ¢as, kedy md podrzana tiloha bezaf.
Novinkou vo V5R4 je, Ze moZete tento vypodet skryt tak, Ze sa presvedgite, ¢i je pole Reset held jobs neoznacené.
Ked je pole Reset held jobs neoznacené, dosiahne sa nasledujiici ddtum a &as pre podrzanu ulohu, polia
planovaného datumu a Gasu sa vy&istia a na podrzanej ulohe sa nespusti ziadna dalsia aktivita spracovévania. Ked
tato ulohu uvolnite, server vypo¢ita nasledujuci datum a ¢as, kedy sa mé uloha spustif. Pouzivanie pola Reset held
jobs plati pre vSetky ulohy zadefinované pouzitim programu Advanced Job Scheduler.

Pole Reset held jobs je umiestnené v okne Advanced Job Scheduler Properties - General . (My
Connections — server — Work Management — Pravym tlacidlom mysi klikniif na Advanced Job
Scheduler — Properties)

Instalacia Rozsireného planovaca tloh:

Ked ste sa prvy raz pripojili k va$mu serveru Management Central, aplikacia iSeries Navigator sa vas opytala, ¢i cheete
nainstalovat program Advanced Job Scheduler. Ak ste sa rozhodli Ze nechcete a chcete ho nainstalovat teraz, mézete to
urobif pouzitim funkcie Install Plug-Ins aplikécie iSeries Navigator.

1. V okne iSeries Navigator vyberte z ponukovej listy polozku Sabor.
2. Kliknite na Install Options — Install Plug-Ins.

3. Kliknite na zdrojovy systém, v ktorom je program Advanced Job Scheduler nainstalovany a kliknite na OK. Ak si
nie ste isty, ktory zdrojovy systém mate pouzit, spytajte sa administratora systému.

Zadajte svoje ID uzivatela a heslo pre iSeries a kliknite na OK.

V zozname Plug-in selection kliknite na Advanced Job Scheduler.

Kliknite na Dalej, potom znova kliknite na Dalej.

No o~

Kliknutim na Dokon¢if ukongite instalaciu.
Nainstalovali ste Roz§ireny planovac uloh.
Vyhladanie planovaca:

Ak chcete ndjst planovag, vykonajte tieto kroky:
1. Rozvinte Centralne riadenie.

2. Kliknite na Scan Now ako odpoved na spravu, Ze aplikacia iSeries Navigator zistila novy komponent. Ttto spravu
mozete vidief znova pri pristupe k systémom z kontajnera My Connections.
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3. Rozvinte My Connections — servera iSeries, ktory ma nainstalovany licen¢ny program Advanced Job Scheduler
— Work Management — Advanced Job Scheduler.

Po dokongeni tejto pripravnej prace s programom Advanced Job Scheduler ste pripraveny nastavif tento program.
Nastavenie programu Advanced Job Scheduler:

Po nainstalovani programu Advanced Job Scheduler ho musite nakonfigurovaf. Po dokonéent tejto pripravnej prace ste
pripraveny za¢at planovat tlohy.

Priradenie vseobecnych viastnosti:

Priradenie v§eobecnych vlastnosti pouzivanych programom Advanced Job Scheduler. Mdzete $pecifikovat, ako dlho
treba uchovavat polozky aktivity a protokolu pre program Advanced Job Scheduler, ako aj ¢asovy usek, pocas ktorého
nebudii moct bezat ulohy.

Moézete $pecifikovat pracovné dni, kedy budu prebiehat ulohy a ¢&i sa pre kazdu napldnovanu tlohu vyzaduje aplikécia.
Ak mate nainstalovany notifikaény produkt, moZete tiez nastavit prikaz, ktory sa bude pouzivat na posielanie
notifikicie po dokonéeni alebo zlyhani tilohy, alebo na upozornenie prijemcu mozete pouzit prikaz SNDDSTIJS (Send
Distribution using Job Scheduler).

Mbzete Specifikovat, ako dlho treba uchovavat zdznamy o aktivite pre tllohy, ako aj ¢asovy usek, pocas ktorého nebudu
moct bezat ulohy. Mozete $pecifikovat pracovné dni, kedy mozu prebiehat tlohy a ¢&i sa pre kazdu odovzdant tlohu
vyzaduje aplikacia.

Mozete si nainstalovat notifikaény produkt, ktory vam umozni prijat notifikaciu (spravu), ked skonéi tiloha. Mozete
definovat prikaz notifikacie, ktory bude odosielat notifikéciu pri dokonéeni alebo zlyhani tilohy alebo mozete na
notifikaciu prijimatela pouzit prikaz SNDDSTJS (Send Distribution using Job Scheduler).

Ak chcete nastavit vieobecné vlastnosti pre program Advanced Job Scheduler, postupujte nasledovne:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.
2. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.

3. Zadajte hodnotu pre Uchovanie aktivity. Uchovanie aktivity uréuje, ako dlho chcete zachovat zdznamy aktivity
pre tlohy. Mozné hodnoty su 1 az 999 dni alebo vyskytov. Kliknutim na Dni ur¢ite, Ze chcete zachovat aktivitu
pocas ur¢itého poétu dni alebo kliknutim na Vyskyty pre tilohu urcite, Ze cheete zachovat aktivitu pre uréity
pocet vyskytov pre tlohu.

4. Zadajte hodnotu pre Uchovanie protokolu. Hodnota Uchovanie protokolu urcuje v dioch, ako dlho chcete
zachovat polozky protokolu Rozsireného planovaca uloh.

5. Mozete $pecifikovat Rezervovany ¢asovy uisek. V tomto ¢ase sa ulohy nebudii vykonavat.

6. Zadajte pracovné dni zo zoznamu. Ak vyberiete def, ozna¢i sa ako pracovny defi a mozno nan odkazovat pri
planovani uloh.

7. Kliknutim na Pre naplanovanu ulohu sa vyZaduje aplikacia urcite, ¢i sa pre kazdu naplanovanu ulohu vyzaduje
aplikacia. Aplikacie st ulohy zoskupené pre spracovanie. Toto nie je mozné vybraf, ak existujice tlohy
neobsahuju aplikaciu. Ak sa rozhodnete, Ze chcete mat aplikaciu vyzadovanu pre uréité ulohy, prejdite do prace s
aplikaciami.

8. Kliknite na Calendars, ak chcete nastavit planovacie kalendare, kalendare sviatkov a fiskalne kalendare, ktoré sa
majli pouziva, nastavte kalendar sviatkov a nastavte fiskdlny kalendar.

9. Kliknutim na Periodicka frekvencia zalozena na zaciatocnom ¢ase mozete pre ulohy naplanované na
periodické vykonavanie nastavit ¢as dalsicho vykonania na zaklade za¢iatoéného ¢asu. Uloha méze byt napriklad
nastavena na vykonavanie kazdych 30 minut, po¢inajic od 8:00. (V pripade tlohy, ktord ma bezat v ur¢itom ¢ase,
zadajte 07:59 ako koncovy &as.) Uloha sa vykonava celkovo 20 minut. Ak oznagite toto pole, iloha bezi o 08:00,
08:30, 09:00 atd. Ak sa toto pole neoznaci, uloha bezi o 08:00, 08:50, 09:40, 10:30 atd.

10. Ak cheete pokracovat a znova vypoéitat a zobrazit nasledujuici datum a ¢as, kedy sa spusti podrzana uloha,
kliknite na Reset held jobs.
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11. Specifikujte Pociatoény ¢as diia. Toto je Cas povazovany za zadiatok nového dia. Vetkym tloham, ktoré su
$pecifikované na pouzivanie tohto Casu dna, sa zmeni ich datum ulohy na predchadzajuci den, ak Cas, kedy sa
spusta uloha, je pred polom Start time of day.

12. Specifikujte Uzivatela monitora ilohy. Toto pole uréuje meno uzivatelského profilu, ktory sa ma pou21t ako
vlastnik ulohy monitora. Vsetky ulohy, ktoré maju zadaného Aktualneho uZzivatela pouzivaji uzivatelsky profil
tilohy monitora. Standardny uzivateisky profil ilohy monitora je QIJS.

13. Do pola Notification command mozete zadat prikaz. Pouzite prikaz SNDDSTJS (Send Distribution using Job
Scheduler Notification) dodany so systémom alebo prikaz Specifikovany vasim notifikacnym softvérom. Prikaz
SNDDSTIS pouziva funkciu notifikdcie Rozsireného planovaca tloh. Oznadeni prijemcovia mozu dostdvat
spravy v pripade normalnych a nestandardnych dokonceni naplanovanych poloziek ulohy.

Specifikdcia iirovni opravneni:
Specifikacia urovni opravneni na ulohy, funkcie produktu a poskytnutie §tandardnych opravneni na novu ulohu.

Mbzete $pecifikoval turovne opravneni na tlohy, funkcie produktu a poskytniif $tandardné opravnenia na novu ulohu,
ktoré sa maju priradif ku kazdému Riadiacemu prvku tlohy/Aplikdcii. Opravnenia pre tlohu vdm umozfuju udeli
alebo odopriet pristup k tymto akcidm: predloZzenie, manazovanie, opravnenie, zobrazenie, kopirovanie, aktualizacia
alebo vymazanie. MoZete tiez udelit alebo odopriet pristup k individualnym funkciam produktu, napriklad Pracovat s
planovacimi kalendarmi, Odoslaf hlasenia alebo Pridat tlohu.

Predvolené trovne opravneni sa pri pridavani tloh prenasaju na nové ulohy. V tom pripade systém prenesie opravnenia
na novu ulohu na zaklade aplikacie $pecifikovanej v definicii ulohy. Ak sa nepouzije ziadna aplikacia, prenesie
opravnenia *SYSTEM New Job.

Specifikacia virovni opravneni na funkcie produktu:

Ak chcete ur¢if urovne opravneni pre funkcie produktu, vykonajte tieto kroky:

1. V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.

2. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknutim vyberte Properties.

3. Kliknite na Permissions.

4. Vyberte funkciu a kliknite na Properties.

5. Uroven opravnenia upravte v pripade potreby v okne Function Permissions Properties. Mozete udelif alebo odopriet

pristup pre verejnost alebo pre $pecifickych uzivatelov.
Specifikdcia iirovni opravneni na iilohy:

Ak chcete ur¢if irovne opravneni pre ulohy, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a ak chcete vypisat tlohy, kliknite na Scheduled
Jobs.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na naplanovanu ulohu a kliknite na Permissions.

4. Uroven opravnenia upravte v pripade potreby v okne Permissions Properties. Mozete udelif alebo odoprief pristup
pre verejnost alebo pre $pecifickych uzivatelov. Okrem toho mozete nastavit opravnenia pre predloZzenie,
manazovanie, opravnenie, zobrazenie, kopirovanie, aktualizaciu alebo vymazanie.

Urcenie predvolenych vrovni opravneni:

Ak cheete urcit predvolené trovne opravneni pre nové tilohy, priradené k Riadiacemu prvku ulohy/Aplikécii, vykonajte
tieto kroky:

1. V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.
2. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
3. Kliknite na Job Controls/Applications.
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4. Zo zoznamu vyberte ovladaci prvok tlohy alebo aplikaciu a kliknite na New Job Permissions.

5. Uroven opravnenia upravte v pripade potreby v okne Function Permissions Properties. Mozete udelif alebo odopriet
pristup pre verejnost alebo pre Specifickych uzivatelov. Okrem toho moZete nastavit opravnenia pre predloZenie,
manazovanie, opravnenie, zobrazenie, kopirovanie, aktualizaciu alebo vymazanie.

Nastavenie planovacieho kalendara:

Nastavenie kalendara vybratych dni pre planovanie ulohy alebo skupiny uloh. Tento kalendar méze urcovat datumy
pouzité pre planovanie tlohy alebo sa moze pouzit spolu s inymi rozvrhmi.

Planovaci kalendar je kalendar vybratych dni, ktory mézete pouzivat pre planovanie ulohy alebo skupiny uloh.
Mbzete zobrazovat pldnovacie kalendare, pridaf novy pldnovaci kalendr, pridaf novy planovaci kalendér na zdklade
existujuceho alebo odstranit existujuci kalendar za predpokladu, Ze ho momentalne nepouziva naplanovana tiloha.

Moézete si vybrat kalendar a zobrazif jeho vlastnosti, ak v lom chcete vykonat zmeny. Po vybere kalendara sa jeho
detaily zobrazia pod volbou Detaily.

Ak chcete nastavit planovaci kalendar, vykonajte tieto kroky:

V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Na stranke Vseobecné kliknite na Kalendare.

Na stranke Scheduling Calendars kliknite na New.

Zadajte Nazov.

Do pola Description zadajte text opisujtici kalendar.

N o oD~

V pripade potreby vyberte Referen¢ny kalendar. Toto je existujuci kalendar a jeho vlastnosti sa aplikuju na novy
kalendar tak, ako keby ste zIugili dva kalendare. Pri prvom pouziti Rozsireného planovaca tloh nebudete mat
referencné kalendare.

8. Vyberte datumy, ktoré chcete zahrniif do kalendara. Pred pridanim dalsicho datumu do kalendéra musite v poli
Vybraty datum uréit, ¢i je vybraty datum pre aktualny rok alebo pre kazdy rok. V opaénom pripade sa pri kliknuti
na iny datum zrusi vyber aktualne vybratého datumu.

9. Urtite, ¢&i cheete do kalendara zahrnuf uréité dni tyzda.
Nastavenie kalendara sviatkov:

Nastavenie kalendara pre dni, kedy nechcete povolit spracovanie naplanovanej tlohy. Pre kazdy defi vynimky je mozné
$pecifikovat ndhradné dni alebo je mozné v pripade takéhoto diia spracovanie celkom vynechat.

Kalendar sviatkov je kalendar vynimiek pre dni, kedy nechcete spractivat tilohu Rozsireného planovaca tloh. Pre
kazdy defi vynimky, ktory zadate do kalendara sviatkov, je mozné zadat nahradné dni. MéZete zobrazovat kalendare
sviatkov, pridat novy kalendér sviatkov, pridaf novy kalendér sviatkov na zaklade existujuceho alebo odstranit
existujuci kalendar za predpokladu, ze ho momentalne nepouziva naplanovana uloha.

V kalendéroch sviatkov je mozné pouzit vopred definované rozvrhy. MozZete vytvorit rozvrh THIRDFRI s frekvenciou
treticho piatka v mesiaci. Pri pouziti THIRDFRI v kalendari sviatkov mézete zabranit vykonaniu vietkych tloh
pouzivajucich tento kalendér sviatkov kazdy treti piatok v mesiaci. V kalenddri sviatkov je mozné pouzit jeden alebo

viac rozvrhov. Datumy generované rozvrhom sa v kalendari zobrazia s ¢iernym okrajom.

Mbzete si vybrat kalendar a zobrazif jeho vlastnosti, ak v fiom chcete vykonat zmeny. Po vybere kalendara sa jeho
detaily zobrazia pod volbou Detaily.

Nastavenie kalendara sviatkov:

Ak chcete nastavit kalendar sviatkov, vykonajte tieto kroky:
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V okne aplikacie iSeries Navigator rozviiite Work Management.

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Rozsireny planovac uloh a vyberte Vlastnosti.
Na stranke Vseobecné kliknite na Kalendare.

Kliknite na zalozku Holiday Calendars.

Kliknite na Novy a zadajte nazov kalendara.

V poli Opis zadajte text opisujuci tento kalendar.

No o~

V pripade potreby vyberte Referenény kalendar. Toto je existujuci kalendar a jeho vlastnosti sa aplikuji na novy
kalendér tak, ako keby ste zIugili dva kalendare. Pri prvom pouziti Rozsireného planovaca tloh nebudete mat
referencné kalendare.

8. Vyberte datumy, ktoré chcete zahrniif do kalendéra. Pred pridanim dalsieho datumu do kalendéra musite v poli
Vybraty datum ur¢ii, ¢i je vybraty ddtum pre aktualny rok alebo pre kazdy rok. V opaénom pripade sa pri
kliknuti na iny datum zrusi vyber aktudlne vybratého datumu.

9. Vyberte nahradny deii pre vykonanie Glohy. Mdzete vybrat predchadzajici pracovny deti, nasledujici pracovny
den, konkrétny datum alebo vobec ni¢. Ak cheete vybrat $pecificky datum, kliknite na Specificky nahradny def
a zadajte datum.

10. Vyberte $pecifické dni tyzdiia, ktoré sa maju zahrnut do kalendara.
Pridanie planu do kalendara sviatkov:

Ak chcete k naplanovanej ulohe pridat kalendar sviatkov, vykonajte tieto kroky:

V okne aplikacie iSeries Navigator rozviiite Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Na stranke VSeobecné kliknite na Kalendare.

Na stranke Holiday calendar vyberte kalendar sviatkov a kliknite na Properties.

V lavom dolnom rohu zalozky kliknite na Rozvrhy.

Vyberte vhodny rozvrh a kliknite na Pridat.

No oo k~wbd =

Ak chcete zmenit Nahradny defi, pravym tla¢idlom mysi kliknite na pldn v zozname Selected Schedules a kliknite
na spravny Nahradny den.

Nastavenie fiskalneho kalendara:

Nastavenie fiskalneho kalendara vybratych dni pre planovanie ulohy alebo skupiny tloh. Tento typ kalenddra
pouzivajte v pripade, ak chcete fiskalny rok rozdelif na iné obdobia ako mesiace.

Fiskalny kalendar je kalendar vybratych dni, ktory moZete pouZzivat na planovanie ulohy alebo skupiny tloh. Pomocou
fiskalneho kalendara mozete definovat fiskalny kalendér jedine¢ny pre vase podnikanie. MéZete uréif za¢iatoéné a
koncové datumy pre kazdé obdobie vo fiskadlnom roku.

Ak cheete nastavit fiskalny kalenddr, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.
Pravym tlacidlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
V okne General kliknite na Calendars.
Na stranke Fiscal Calendars kliknite na New.
Zadajte Nazov.
Do pola Description zadajte text pre opis kalendéra.
Kliknutim na New v okne Fiscal Calendar Properties vytvorte novu polozku.
Vyberte obdobie a zadajte zadiatoéné a koncové ddtumy. Mézete zadat maximdalne 13 obdobi.
Kliknutim na OK ulozte polozku fiskalneho kalendara.
Podla potreby zopakujte kroky 7 az 9.
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Urcenie postového servera pouzitého pre notifikdaciu:

Nastavenie postového servera pouzitého pre spravy notifikicie e-mailom. Ak cheete posielaf notifikacie e-mailom,
potrebujete postovy server.

Ak chcete nastavit vlastnosti notifikdcie, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.
Rozvinte Rozsireny planovac aloh.
Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Notification a kliknite na Properties.
Zadaijte, pocas kolkych dni sa maju uchovavat spravy. Zadajte pocet do pola Uchovanie sprav.
Zadajte Server pre odchadzajucu postu (SMTP). Napriklad SMTP.vasserver.com.
Zadajte Port. Predvolené cislo portu je 25.

No oD

Zadajte e-mailovu adresu do pola Adresa pre odpoved. Na tuto adresu sa budu odosielat vietky odpovedacie
spravy.
8. V poli Protokolovat aktivitu odosielania vyberte Ano alebo Nie. Aktivita odosielania sa pouziva pri uréovani
problémov.
9. Zadajte povoleny Pocet avodnych stran. Toto sa pouziva pri distribucii hlaseni.
10. Kliknutim na OK ulozite vlastnosti notifikacie.

Nastavenie viacerych prostredi pre planovanie:

V jednom systéme mozete nastavif prostredia pre pldnovanie. Tym zabezpegite, Ze sa pdvodna kniznica tidajov bude
spravat ako aktivna kniZnica tidajov a skopirovana kniznica idajov sa moze pouzit na testovanie. Mate teda dve
planovacie prostredia, jedno na testovanie a jedno, ktoré je skuto¢né. Okrem toho méze testovacia kniznica udajov
sluzit ako zaloha v pripade zlyhania povodného systému. Tato funkcia vam poskytuje dodatoénii ochranu v pripade
chyby v povodnej kniznici udajov, pretoze mate jej zaloznu kopiu.

Existuje niekolko dovodov, preco budete pravdepodobne musief nastavit viac planovacich prostredi. Budete musief mat
naraz spustenti produkénu verziu a testovaciu verziu produktu. Tento typ prostredia vam umoziuje testovat rozne
rozvrhy uloh pred tym, ako ich skutoc¢ne pouzijete v kniznici udajov v produkénom systéme. Mozno mate systém, ktory
je zalohou jedného alebo viacerych systémov, v ktorych mozete pouzivat produkt zrkadliaci udaje na replikdciu
kniznice udajov programu Advanced Job Scheduler (QUSRIJS) zo zdrojového systému do kniznice s inym nazvom. V
tomto pripade je kniznica udajov aktivna, kym nenastane problém so zdrojovym systémom.

Prostredie pre planovanie je duplikat kniznice QUSRIJS ale obsahuje iné tdaje. MéZete mat napriklad int kniznicu
udajov s nazvom QUSRIJSTST so vsetkymi objektmi ako QUSRIJS. Obe kniznice sa povazuju za kniznice udajov.

Ak chcete nastavit viacero prostredi pre planovanie, vykonajte tieto kroky:
1. Ziskanie kniznice udajov zo systému
Ak cheete vytvorit kniznicu udajov, musite zo systému ziskaf kniznicu udajov. Toto st tri spdsoby, ako mézete zo
systému ziskat kniznicu tdajov:
* Ulozenie kniznice udajov zo systému a jej obnovenie do produkéného systému.
* Zduplikovanie kniznice udajov v aktualnom systéme pomocou prikazu CPYLIB (Copy Library).

« Zrkadlenie kniZnice tidajov v testovacom systéme. Tieto systémy by mali pouzivaf rovnaku Groveri vydania
verzie.

Poznamka: Kniznica skopirovanych, obnovenych alebo zrkadlenych tidajov pouziva iny nazov ako pévodny
systém.

2. Priradenie kniznic udajov k uzivatelom

Po ziskani testovacej kniznice udajov _]u pr1dajte do vlastnosti Rozsirené¢ho planovaca tloh a priradte ku kniznici
udajov uzivatelov. To znamena, ze ked uZivatel pouziva Rozsireny planovac uloh, nim vykonané zmeny sa
ukladaju do kniznice udajov, priradenej k tomuto uzivatelovi.
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3. Kopirovanie tloh z testovacej kniznice iidajov do skutoénej kniznice udajov (volitelné)

Ak pouzivate kniznicu udajov na testovacie ucely, budete musiet skopirovat tilohy z testovacej kniznice udajov do
skuto¢nej kniznice udajov, ktora sa pouziva. Toto musite vykonat len v pripade, Ze ste v kroku 1 obnovili alebo
skopirovali kniZnicu udajov a méte tlohy, ktoré chcete presunuf do aktualne pouzivanej kniznice udajov. Ak ste
vytvorili zrkadlovy obraz kniznice udajov z hlavného systému do testovacieho systému, nemusite tento krok
vykonat.

Ak cheete skopirovat tlohy z jednej kniznice uidajov systému do inej, pouzite prikaz CPYJOBIS (Copy Job using
Job Scheduler). Blizsie informacie o konkrétnych parametroch tohto prikazu najdete v online pomoci.

Priradenie kniznic udajov k uzivatelom:

Urcenie, ktoré kniznice uidajov st priradené ku kazdému uzivatelovi. Kniznica tidajov bude obsahovat vietky objekty z
kniznice QUSRIJS. Moézete mat lubovolny pocet kniznic udajov.

Kniznica udajov uchovava vietky zmeny, ktoré vykonava uzivatel pomocou Rozsireného planovaca wloh. Kniznica
udajov obsahuje vietky objekty z kniznice QUSRIJS. Mozete maf neobmedzeny poéet kniznic udajov.

Ak cheete k uzivatelom priradit kniznice idajov, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.
2. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.

3. V okne Data Libraries kliknite na Add a $pecifikujte kniznicu udajov. Vypisané kniznice udajov st k dispozicii pre
vsetkych uzivatelov v systéme.

V okne Users kliknite na Add a pridajte novych uzivatelov.
Zadajte meno.
Vyberte kniznicu udajov.

Kliknutim na OK pridajte uzivatela.

© N oA

Ak chcete zmenit kniznicu udajov priradent k uZivatelovi, kliknite na Properties.
Pomocou kniznic tidajov mdZete nastavit mnoho planovacich prostredi.
Manazovanie RozSireného planovaca uloh:

Tieto informacie vam pomdzu manaZzovat Rozsireny planovaé tloh. Najprv musite pomocou Rozsireného planovaca
uloh naplanovat tlohy. Potom ich méZete pomocou ostatnych tiloh manaZovat.

Vytvorenie a naplanovanie ulohy:

Naplanovanie tlohy a uréenie prikazov priradenych k tlohe. MozZete tiez zadat spustacie a ukoncovacie prikazy a
vykonat tak $pecialnu verziu naplanovanej ulohy.

Ak chcete vytvorit a naplanovat novu tlohu, vykonajte tieto kroky:

1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na RozSireny planovac¢ tloh.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Scheduled Jobs a kliknite na New Scheduled Job.

Vytvorenie a naplanovanie skupiny uloh:

Nastavenie a naplanovanie skupin tloh, vykonavanych postupne v zadanom poradi. Pred zadanim dal3ej ilohy na
spracovanie sa vyzaduje dokoncenie predoslej ulohy v skupine uloh.

Skupiny uloh st lohy zoskupené pre postupné vykonavanie v uréenom poradi. Pred spracovanim kazdej dalsej ulohy v
skupine sa vyzaduje normalne dokoncenie predoslej tlohy v skupine. Ak sa niektora z uloh v skupine nedokonci

normalne, spracovanie pre tuto skupinu sa zastavi.
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Ak chcete vytvorit a naplanovat novu skupinu tloh, vykonajte tieto kroky:

1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

2. Kliknite na Advanced Job Scheduler.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Job Groups a kliknite na New Job Group.

Pri vyplnovani detailov o novej skupine uloh si pozrite blizsie informacie v online pomoci.
Preddefinované plany:

Vytvorenie rozvrhov obsahujucich informacie potrebné na naplanovanie ulohy alebo vypocet dditumov vynimiek v
kalendari sviatkov.

Mézete vytvorit rozvrhy obsahujuce informécie potrebné na naplanovanie ulohy alebo vypodet datumov vynimiek v
kalendari sviatkov.

Mozete napriklad popri ostatnych kalendaroch vytvorit rozvch ENDOFWEEK, obsahujuci def v tyzdni, kedy sa ma
tiloha vykonat. Rozvrh ENDOFWEEK mézete potom pouzit pre vietky ulohy zodpovedajuce danej frekvencii
planovania. K tejto funkcii sa moZzete dostat len cez aplikdciu iSeries Navigator.

Mbzete pouzit rovnaké preddefinované rozvrhy, ktoré sii pouzité v tilohe s vasimi kalendarmi sviatkov. Mozete vytvorit
rozvrh THIRDFRI s frekvenciou tretieho piatka v mesiaci. Pri pouziti THIRDFRI v kalendari sviatkov mozete zabranit
vykonaniu vsetkych uloh pouzivajucich tento kalendar sviatkov kazdy treti piatok v mesiaci. V kalendari sviatkov je
mozné pouzif jeden alebo viac rozvrhov. Datumy generované rozvrhom sa v kalendéri zobrazia s ¢iernym okrajom.

Nastavenie preddefinovaného rozvrhu:

Ak chcete nastavif preddefinovany rozvrh, postupujte nasledovne.

V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Schedules.

Kliknite na Novy a zadajte nazov rozvrhu.

Zadajte opis pre rozvrh.

o o~ 0N~

Vyberte frekvenciu a datumy, ktoré chcete zahrnut do vasho rozvrhu, ako aj fubovolné dalsie kalendare.
Viac informécii o vyplinani detailov pre novy rozvrh nijdete v online pomoci.
Pridanie rozvrhu k naplanovanej vilohe:

Ak chcete pridaf rozvrh k naplanovanej tlohe, vykonajte tieto kroky:

V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Rozsireny planovac uloh.

Kliknutim na Naplanované dlohy zobrazte zoznam tloh.

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na naplanovanu ulohu a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Schedule.

V pravom hornom rohu zélozky vyberte vhodni volbu rozvrhu.

I

Pridanie planu do kalendara sviatkov:

Kalendar sviatkov je kalendar vynimiek pre dni, pocas ktorych nechcete spracovavat ulohu programu Advanced Job
Scheduler. Pre kazdy den vynimky, ktory zaddte do kalenddra sviatkov, je mozné zadat nidhradné dni.

Ak chcete pridaf rozvrh do kalendara sviatkov, vykonajte tieto kroky:
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V okne aplikacie iSeries Navigator rozviiite Work Management.

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Na stranke General kliknite na Holiday Calendars.

Na stranke Holiday Calendars vyberte kalendar sviatkov a kliknite na Properties.

V lavom dolnom rohu zalozky kliknite na Rozvrhy.

Vyberte vhodny rozvrh a kliknite na Pridat.

N o~ =

Ak chcete zmenif Nahradny defi, pravym tla¢idlom mysi kliknite na pldn v zozname Selected Schedules a kliknite
na spravny Nahradny den.

Viac informacii najdete v online pomoci.
Vytvorenie docasnej naplanovanej ulohy:

Obgas moze byt potrebné spustif naplanovanu tilohu hned alebo v budiicnosti mimo jej normélneho rozvrhu. Pouzite
prikaz SBMJOBIS (Submit Job using Job Scheduler), volbu 7 z obrazovky Work with Jobs alebo volbu Run z
aplikacie iSeries Navigator. Pri nastavovani tohto $pecidlneho spustenia méze byt tiez potrebné spracovat len ¢ast
prikazov zo zoznamu prikazov.

Prikaz SBMJOBJS vam umoziiuje $pecifikovat ivodné a koncové sekvencie prikazov. Uloha JOBA ma napriklad 5
prikazov, poradia 10 az 50. V prikaze SBMJOBJS mozete $pecifikovat, aby sa spustil so sekvenciou 20 a ukon¢il so
sekvenciou 40. Toto vynechava sekvenciu 10 a 50.

Aplikdcia iSeries Navigator vam umoziuje vybrat uvodny prikaz v zozname prikazov a koncovy prikaz.

Ak cheete spustif $pecidlnu verziu naplanovanej tilohy pomocou aplikdcie iSeries Navigator, postupujte nasledovne:
V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na RozSireny planovac uloh.

Kliknutim na Naplanované ulohy zobrazte zoznam uloh.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na naplanovanu tlohu a kliknite na Run.

Vyberte, ¢i sa ma uloha vykonat teraz alebo v budiicnosti.

ook wNn -

Vyberte zaciatoény a ukoncovaci prikaz.
Viac informacii o vypiiani detailov pre novi ulohu najdete v online pomoci.
Planovanie zavislosti uloh:

Nastavenie uloh alebo skupin tiloh, ktoré su od seba zavislé. Mozete vybrat typ zavislosti odrazajucej spdsob, akym st
vo vasom prostredi spracuvané ulohy.

Rozsireny pldnovac¢ tiloh vam umoziuje nastavit zavislosti, ktoré odrazaju sposob, akym st spractivané ulohy vo
vaSom prostredi. Zavislosti uréuju, kedy je mozné vykonat tilohu alebo skupinu uloh. Mdzete nastavit, aby pred
vykonanim tlohy museli byt splnené vietky zavislosti alebo aspon jedna zavislost. Zavislosti zahffiajt toto:
* Zavislosti loh
Zavislosti uloh predstavuji vztahy predchodcu a nasledovnika tlohy. Ulohy predchodcov st tlohy, ktoré sa musia
vykonat pred vykonanim ulohy nastupcu. Uloha nastupcu je tloha, ktora sa vykondva po spracovani vietkych uloh
predchodcov. Méze existovat viacero tlloh nastupcov pre jednu tilohu predchodcu, ako aj viacero uloh predchodcov
pre jednu ulohu nastupcu. Okrem toho moZete $pecifikovat, aby bola z4visla tiloha vynechand, ak jej predchodcovia
a nasledovnici bezia v den, kedy nie je naplanované spustenie zavislej ulohy.

e Aktivne zavislosti

Zavislosti aktivity st zoznamy tloh, ktoré pri zaddvani vybratej ulohy nemozu byt aktivne. Ak je niektora z iloh
aktivna, Rozsireny planovac uloh nevykona ulohu. Vybrata uloha bude oneskorena, kym nebudu ulohy v zozname
neaktivne.
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e Zavislosti prostriedkov

Zavislosti prostriedkov su zalozené na viacerych faktoroch. Kazdy z nasledujicich typov opisuje kontrolované
oblasti. Toto su typy zavislosti prostriedkov:

Subor Spracovanie ulohy je zavislé od existencie alebo neexistencie siboru a od toho, subor &i spifia zadanu
urovent vyhradenia. Pred odovzdanim ulohy sa mézZe tiez kontrolovat existencia zdznamov. MoZete
napriklad nastavit ulohu JOBA tak, Ze sa vykona, len ak existuje subor ABC a moze byt exkluzivne
vyhradeny a zaroven v subore existuju zaznamy.

Objekt Uloha je zavisla od existencie alebo neexistencie objektu typu QSYS a od toho, ¢i spina troveii vyhradenia,
ktoré sa ma spracovat. Mozete napriklad nastavit ulohu JOBA tak, Ze sa vykon4, len ak existuje oblast
tidajov XYZ. Uloha méze byt zavisla aj od existencie alebo neexistencie objektu, najdeného v
integrovanom stiborovom systéme. Ak je zavislost zaloZena na ktoromkolvek objekte v ceste, cestu
integrovaného suborového systému zakoncite lomkou /.

Konfiguracia hardvéru
Spracovanie ulohy je zavislé od existencie alebo neexistencie hardvérovej konfiguracie a jej stavu. Mozete
napriklad nastavif ulohu JOBA tak, Ze sa vykona, len ak existuje zariadenie TAP0O1 a m4 stav Dostupné.
Sietovy siibor
Aby mohla byt uloha spracovana, je zavisla od siefového suboru.

Podsystém
Aby mohla byt tiloha spracovand, je zdvisla od stavu podsystému.

Ak chcete pracovat so zavislostami, vykonajte tieto kroky:

1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.
Rozvinte Rozsireny planovac aloh.

Kliknite na Naplanované ulohy.

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Nazov tlohy, so zavislostami ktorého chcete pracovat.

ok 0N

Vyberte jedno z tohto: Zavislosti iloh, Zavislosti aktivity alebo Zavislosti prostriedkov. Viac informacii najdete
v online pomoci.

Work Flow Manager:

Co sa tyka V5R4, aplikacia Work Flow Manager vam umoziiuje definovat jednotky prace, ktoré sa skladaju z
automatizovanych alebo manudlnych krokov. Tieto jednotky prace sa mozu potom planovat alebo spustat interaktivne.
Aplikacia Work Flow Manager je umiestnena v kontajneri programu Advanced Job Scheduler v rozhrani aplikacie
iSeries Navigator.

Kazdy krok v rdmci toku ¢innosti moze mat jednu alebo viac tloh predchodcov Advanced Job Scheduler a jednu alebo
viac tloh naslednikov Advanced Job Scheduler. Po spusteni toku ¢innosti je prvy krok oznaceny na spustenie. Po jeho
dokonceni je dalsi krok oznac¢eny na spustenie atd.

Uvadzame niekolko dal$ich informacii, ktoré treba vziat do Givahy pri pouzivani aplikacie Work Flow Manager:

* Tok &innosti mozete spustif manualne v ktoromkolvek kroku. Ak to urobite, obidete vietky predchadzajice kroky v
toku ¢innosti.

* Automatické kroky sa dokoncia po vykonani vsetkych predchadzajucich krokov. Sem patria vsetky ulohy
predchodcov Advanced Job Scheduler.

* Po dokonceni kroku sa ulohy néslednikov Advanced Job Scheduler oznacia na spustenie.

* Manualne kroky sa mézu vykonavat v akomkolvek poradi za predpokladu, Ze sa dokon¢ili kroky predchodcov tohto
kroku.

* Dokoncené manualne kroky mozete oznacit ako nekompletné a spustit ich znova za predpokladu, Ze neexistuju
nasledujice nekompletné automatické kroky.

» Specifikovanim, e ulohy predchodcov st rovnaké ako tlohy néaslednikov predchadzajiceho kroku mézete sposobit,
Ze krok bude musief ¢akaf, kym sa uloha dokonéi pred upozornenim o dokonéeni kroku.
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+ Dalsich uzivatelov mézete upozornit, ked sa uréity krok spusti, zastavi, nespustil sa v konkrétnom ¢ase alebo trva
prili§ dlho. Mdzete napriklad upozornif uZivatela, ktory je zodpovedny za uréity manualny krok, Ze predchadzajuce
automatizované kroky st dokoncené.

Ked prebieha tok vasich ¢innosti, protokol aktivity zobrazi, kedy bol tok ¢innosti spusteny, kroky, ktoré boli spustené,
stav automatizovanych krokov (uspech alebo zlyhanie), kedy tok ¢innosti skoncil a kone¢ny stav toku ¢innosti.

Tabulka 7. Priklad toku ¢innosti

Tok ¢innosti PAYROLL

Planovany Kazdy piatok o 13:00

Notifikacia Spustil sa tok ¢innosti Uradnik - Mzda

Krok 1 Automaticky - Specifikuje tlohu naslednika na inicializdciu siuborov miezd
Krok 2 Automaticky:

+ Ulohu néslednika z kroku 1 $pecifikuje ako ulohu predchodcu pre tento krok

* Upozorni tradnika, Ze mozno zadat karty evidencie pracovného ¢asu

Krok 3 Manualny:
+ Uradnik ho dokongi po zadani kariet evidencie pracovného ¢asu

* Specifikuje ulohu naslednika na spracovanie suborov kariet evidencie pracovného ¢asu a tla¢ spravy o
kartach evidencie pracovného ¢asu

* Upozorni supervizora, ak krok nebol vykonany v ramci 120 minut

Krok 4 Automaticky:
+ Ulohu naslednika z predchadzajiceho kroku $pecifikuje ako ilohu predchodcu
« Ziadne tlohy naslednika

* Upozorni uradnika, aby skontroloval spravu o kartach evidencie pracovného casu

Krok 5 Manualny:
+  Uradnik ho vykona po skontrolovani sprav

* Specifikuje ulohu naslednika na spracovanie miezd

Krok 6 Automaticky:
+  Ulohu naslednika z predchadzajiiceho kroku §pecifikuje ako ulohu predchodcu

« Ziadne tlohy naslednika

* Upozorni uradnika a supervizora, ze mzdy boli dokoncené

V tomto priklade sa tok ¢innosti PAYROLL spusta kazdy piatok o 13:00. Uradnikovi sa posle notifikacia, ze tok
¢innosti je spusteny.

Pretoze Krok 1 je automaticky a nema ziadne ulohy predchodcu, oznaci ulohu naslednika, ktora inicializuje spustenie
suborov miezd a potom ich dokoncenie. Krok 2 ma ulohu naslednika pre Krok 1 ako jeho predchodca. Krok 2 ¢aka na
tlohu, ktord inicializuje dokon¢enie stiborov miezd. Po jeho dokonéeni krok 2 upozorni tradnika, Ze méze zadat karty
evidencie pracovného ¢asu. Neexistuji Ziadne tlohy néaslednika, ktoré treba oznacit na spustenie.

Uradnik manualne dokonéi Krok 3 po zadani vietkych kariet evidencie pracovného ¢asu. Uloha naslednika, ktora
spracovava subor kariet evidencie pracovného Casu a tla¢i spravu o kartach evidencie pracovného Casu, je oznac¢eny na
spustenie. Supervizor je pre istotu upozorneny, ak sa krok nedokoncil v ramei 120 minut. Pretoze uloha predchodcu pre
Krok 4 je uloha naslednika pre Krok 3, Krok 4 pocka, kym sa dokonci uloha, ktora spracovava subor kariet evidencie
pracovného casu a vytlaci spravu o kartach evidencie pracovného Casu.

Po dokongeni tejto tllohy je uradnik upozorneny, Ze moze skontrolovat spravu o kartdch evidencie pracovného ¢asu.
Neexistuju Ziadne ulohy néslednika, ktoré treba oznacif na spustenie. Po kontrole spravy o kartach evidencie
pracovného ¢asu tradnik manualne dokonéi Krok 5. Uloha néslednika, ktora spracovava mzdy a produkuje kontroly, je
oznacena na spustenie.
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Pretoze uloha predchodcu pre Krok 6 je tiloha naslednika pre Krok 5, Krok 6 pocka, kym sa dokonci tloha, ktora
spracovava mzdy a produkuje kontroly. Po dokonc¢eni ulohy upozorni uradnika a supervizora, ze mzdy boli dokoncené.
Kontroly sa mézu teraz vytlaéit a distribuovat.

Podrobnejsie informacie o aplikacii Work Flow Manager najdete v online pomoci.
Vytvorenie nového toku cinnosti:

Pri vytvarani nového toku ¢innosti budete $pecifikovat, ako sa tok ¢innosti spusti, jeho maximalny ¢as spracovania,
kroky tlohy a postupnost ich spustania, planovanie, notifikaciu a detaily o dokumentacii.

Ak chcete vytvorit novy tok éinnosti, postupujte nasledovne:

* V aplikacii iSeries Navigator rozviiite My Connections — server — Work Management — Advanced Job
Scheduler — pravym tla¢idlom mysi kliknit na Work Flow Manager — New Work Flow.

Zobrazi sa okno New Work Flow.
Blizsie informdcie o vyplneni okna New Work Flow ndjdete v online pomoci.

Po nastaveni vasho toku ¢innosti ho mozete riadif kliknutim pravym tla¢idlom mysi na ndzov toku ¢innosti a kliknutim
na Work Flow Status.

Spustenie toku cinnosti:
Ked spustite tok ¢innosti, mozZete si vybrat, &i cheete, aby sa spustil v prvej sekvencii alebo v konkrétnej sekvencii.

Ak chcete spustif tok ¢innosti, postupujte nasledovne:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Work Management — Advanced Job Scheduler — Work Flow Manager
— pravym tla¢idlom mysi kliknif na tok ¢innosti — Start. Zobrazi sa okno Start Work Flow.

2. Vyberte si, ¢i cheete, aby sa tok ¢innosti spustil v prvej sekvencii alebo v konkrétnej sekvencii. Ak si vyberiete
spustenie v inej sekvencii ako v prvej, vsetky predchadzajuce kroky sa oznacia ako splnené.

Blizsie informacie o okne Start Work Flow ndjdete v online pomoci.
Praca s tokmi ¢innosti:
Priebeh toku ¢innosti moZete riadif a monitorovat pouzitim okna Work Flow Status.

Do okna Work Flow Status sa dostanete rozvinutim My Connections — server — Work Management — Advanced
Job Scheduler — Work Flow Manager — Pravym tla¢idlom mysi kliknut na tok ¢innosti — Status.

* Okno General vam zobrazi aktualny stav toku Cinnosti.
* Okno Steps vam poskytne zoznam vsetkych krokov aktualne zadefinovanych pre tok ¢innosti.

Mozete sa pozrief, ¢i bol krok zadefinovany bud ako automatizovany alebo manualny a kedy sa tento krok spustil a
ukon¢il.

— Ak cheete ozna¢it manualny krok ako dokon&eny, vyberte spravny krok a oznadte za¢iarkovacie policko
Complete.

— Manualne kroky mozno oznagit ako dokon¢ené v akomkolvek poradi, ak boli pre tento krok dokonéené vietky
ulohy predchodcov Advanced Job Scheduler.

— Manuélne kroky mozno oznaéit ako nedokonéené, ak v zozname neexistuju dalsie dokonéené automatické kroky.
— Tok ¢innosti je mozné spustif manuélne v ktoromkolvek kroku. Tym sa vynechaju vietky predchadzajuice kroky.
Ak chcete tento zoznam obnovif, kliknite na Refresh.

* Okno Documentation vam zobrazi text dokumentacie pre tok ¢innosti.

Monitorovanie aktivity uloh pre Rozsireny planovac uloh:

Riadenie prace 127



Program Advanced Job Scheduler pouzite na zobrazenie historie alebo stavu ulohy alebo skupiny uloh. Mozete tiez
nastavif uchovanie aktivity, ¢o uréuje, ako dlho cheete zachovat zaznamy aktivity pre ulohu.

Aktivita naplanovanej ulohy:

Aktivita naplanovanej ulohy vdm umoziuje uréit, ako dlho sa budi uchovdvat zdznamy aktivity Rozsireného planovaca
tloh. Mozné hodnoty su 1 az 999 dni alebo vyskytov. MdZete nastavit uchovavanie aktivity pocas ur¢itého poctu dni
alebo pre urcity pocet vyskytov pre ulohu.

Zobrazuju sa tieto detaily o naplanovanej ulohe:

* Nazov Nazov naplanovanej ulohy.

* Skupina Nazov skupiny tloh pre tuto tlohu.

* Poradie Poradové Cislo ulohy v skupine, ak je tato tloha v skupine uloh.
* Stav vykondvania Stav ulohy.

* Spustena Kedy zacala tiloha bezaf.

» Skoncena Kedy tato uloha skoncila.

* Uplynuty ¢as Mnozstvo casu v hodinach a minutach, ktoré bolo potrebné na spracovanie ulohy.
Urcenie uchovania aktivity:

Ak chcete ur¢if uchovanie aktivity, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.
2. Rozviiite Rozsireny planovac uloh.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na Scheduled Job Activity a kliknite na Properties.
Zobrazenie detailov o aktivite naplanovanej ulohy:

Ak chcete zobrazit detaily o aktivite naplanovanej tlohy, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

2. Rozvinte Rozsireny planovac aloh.

3. Spravte dvojité kliknutie na polozku Aktivita naplanovanej alohy.

Zobrazenie aktivity naplanovanej ulohy pre konkrétnu ulohu.

Ak chcete zobrazit aktivitu naplanovanej ulohy pre $pecificku tlohu, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

2. Rozviiite Rozsireny planovac uloh.

3. Kliknite na Naplanované ulohy.
4

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na ndzov tlohy, ktorej aktivitu chcete zobrazit a kliknite na Activity.
Zobrazenie detailov protokolu aktivity:

Protokol aktivity zobrazuje aktivitu v ramci planovaca, napriklad pridanie, zmena alebo zadanie tlohy. Zobrazuju sa
narusenia bezpec€nosti, postupnosti spracované naplanovanou ulohou a vsetky prijaté chyby. Zobrazuju sa tiez datumy a
Casy pre predoslé aktivity.

Ak chcete zobrazit detailné informdcie v sprave, dvakrat kliknite na datum a €as. Ak chcete zobrazit detaily protokolu
aktivity, vykonajte tieto kroky:

1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.
2. Rozvinte Rozsireny planovac uloh.
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3. Kliknite na Protokol aktivity. Zobrazia sa polozky pre aktualny def. Ak chcete zmenit vyberové kritérium, vyberte
z ponuky Moznosti polozku Zahrnit.

Zobrazenie protokolu aktivity pre konkrétnu ulohu:

Ak chcete zobrazit protokol aktivity pre $pecifickul ulohu, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

2. Rozvinte Rozsireny planovac¢ uloh.

3. Kliknite na Naplanované ulohy.
4

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na Nazov ulohy, ktorej protokol aktivit chcete zobrazit a kliknite na Activity log.

Na zobrazenie priebehu tlohy mozete tiez pouzit stranku Last Run vlastnosti tlohy. Pred alebo za krok v programe CL
zadajte prikaz SETSTPIS (Set Step using Job Scheduler) spolu s opisom, ktory hovori o priebehu ulohy. Ked uloha
dosiahne v programe prikaz SETSTPJS, priradeny opis sa zobrazi na stranke Last Run a na vaSom bezdrotovom
zariadeni.

Monitorovanie sprav pomocou programu Advanced Job Scheduler:
Mozete monitorovat spravy pridanim identifikatorov sprav k lubovolnému prikazu v ramei zoznamu prikazov tlohy.

Kazdy prikaz vo zozname prikazov tlohy moze mat identifikdtory sprav, ktoré sa budi odosielat pre uéely
monitorovania. Ak sa pri vykonavani ulohy vyskytne chyba zodpovedajica jednej zo sprav zadanych pre vybraty
prikaz, uloha zaprotokoluje chybu, ale pokracuje v spracivani dalSieho prikazu zo zoznamu.

Ak su na dvoch alebo vsetkych styroch poslednych poziciach zadané nuly, napriklad ppmm00, je zadany vSeobecny
identifikator spravy. Ak je napriklad zadané CPF0000, monitoruju sa vsetky spravy CPF.

Ak chcete k prikazu pridat identifikatory sprav, vykonajte tieto kroky:

V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Rozsireny planovac uloh.

Kliknutim na Naplanované ulohy zobrazte zoznam tloh.

Pravym tlacidlom mysi kliknite na naplanovanu ulohu a kliknite na Properties.
Vyberte zo zoznamu prikaz a kliknite na Vlastnosti.

Kliknite na Spravy.

N o o s~ ~

Zadaijte identifikatory sprav, ktoré chcete monitorovat a kliknite na Pridat.
Vytvorenie a praca s lokalnou vdajovou oblastou:

Lokélna udajova oblast je ¢ast priestoru, ktory je vyhradeny pre tlohu. Nie vSetky ulohy vyuzivaju svoju lokalnu
udajovu oblast, ale niektoré dno. Kazdy prikaz v ramci tlohy ma pristup k lokélnej idajovej oblasti tlohy. Ak planujete
ulohu, ktora predtym vyzadovala, aby ste manualne zadali dalsie parametre, pravdepodobne budete musief pouzit
lokalnu tidajovii oblast. Na zadanie dalsich parametrov pouzite lokalnu udajovi oblast, aby ste ich nemuseli manualne
zadavat pri kazdom spusteni tlohy.

Ak chcete zadat informacie o lokalnej udajovej oblasti pre naplanovanu tlohu, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

2. Rozvinte Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ulohu a kliknite na Properties.

4

V pripade potreby upravte okno Local Data Area.
Viac informécii o vyplinani detailov pre lokalnu idajovu oblast najdete v online pomoci.

Vytvorenie a praca s aplikaciami/riadiacimi prvkami uloh.:
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Aplikdcie su tllohy zoskupené pre spracovanie. St viestrannejsie ako skupiny uloh a nemusia sa nutne vykonavat
sekven¢ne. Ulohy v aplikaciach mozu prebiehat sucasne a jedna uloha nemusi ¢akaf, kym bude ind spracovana. Je
mozné pracovat so vietkymi tlohami v ramci aplikécie a vetky mozu mat vlastni mnozinu predvolenych nastaveni.
Riadiace prvky uloh su predvolené nastavenia priradené k ulohe pri jej pridavani do planovaca tuloh, ako aj predvolené
nastavenia pouzivané pri zadavani ulohy.

Aplikacie st ulohy zoskupené pre spracovanie. Médzete mat napriklad skupiny tlloh, pouZivanych pre generovanie
vyplatnych listin, ktoré chcete zoskupit pre proces Giétovnictva.

Riadiace prvky tloh su predvolené nastavenia priradené k ulohe pri jej pridavani do planovaca uloh, ako aj
predvolené nastavenia pouzivané pri zadavani tlohy. Predvolené nastavenia riadiacich prvkov tloh zahfnaju polozky
ako kalendar, kalendar sviatkov, front uloh, opis ulohy a podobne.

Mozete zobrazit vietky existujice aplikacie/riadiace prvky uloh v systéme. Mozete pridai novu aplikaciu/riadiaci prvok
ulohy, pridaf novu aplikéciu/riadiaci prvok ulohy na zaklade existujuceho alebo odstranit aplikdciu/riadiaci prvok
tlohy. Mozete tiez vybrat existujicu aplikdciu/riadiaci prvok tlohy, zobrazif jeho vlastnosti a vykonaf zmeny.

Ak cheete vytvorit novi aplikdciu/riadiaci prvok tlohy, vykonajte tieto kroky:

V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Aplikacie/Riadiace prvky tloh.

Kliknite na Nova a zadajte nazov aplikacie.

Zadajte opis pre aplikaciu.

IR

Vyberte kontakty pre aplikaciu. Kontakty su mena uzivatelov, ktori budi kontaktovani v pripade problému s ilohou
v ramci aplikdcie. Pre kazdu aplikdciu moZete Specifikovat az 5 kontaktov. MoZete si tiez vybratf, ¢i cheete do
zoznamu kontaktov pridat kontakty alebo ich z neho odstranit.

7. Mozete zadat dalsie informacie, ktoré vam pomozu identifikovat aplikaciu. Informacie sa priradia k novej aplikacii.
Tieto informécie mozu byt uzitoéné v pripade vyskytu akéhokolvek problému.

Praca s notifikaciou:
V tychto informaciach sa dozviete, ako mate pouzivat funkciu notifikacie programu Advanced Job Scheduler.

V ramci notifikacie moZete vykonavat rozne ulohy. Notifikicia vam umoziuje ur¢it vlastnosti prijimatela a vlastnosti
zoznamu pre distribuciu hlaseni. Okrem toho mézete odosielat e-mailové spravy a nastavit zoznam eskalacie v pripade,
ze prijimatel neodpovie v zadanom ¢asovom limite.

Pred odoslanim e-mailovej spravy musite $pecifikovat postovy server, ktory sa ma pouzit pre notifikdciu.

Toto je vyber vlastnosti funkcie notifikacie Rozsireného planovaca uloh:

Prijemca
Pri planovani tlohy mozete uréit, ¢i sa maju $pecifikovanym prijemcom posielaf notifikaéné spravy. Spravu
notifikdcie mozete odosielat v pripade, Ze uloha zlyha, Gspesne sa dokon¢i alebo sa nespusti v zadanom
¢asovom limite. Pre kazdého zadaného prijimatela musite definovat vlastnosti prijimatela. K vlastnostiam
prijemcu sa mozete dostat vybratim Advanced Job Scheduler — Notification — Recipients a naslednym
vybratim prijemcu zo zoznamu prijemcov.

Zoznam pre distribuciu hlaseni
V zozname pre distribuciu hldseni mozete zadat zoznam suborov v odkladacej oblasti, ktoré sa maju
distribuovat. Kazdy subor v odkladacej oblasti, ktory vytvori tloha sa kontroluje, ¢i existuje zodpovedajuci
zaznam v zozname suborov v odkladacej oblasti. Ak existuje, prijemcovia priradeni k tomuto spoolovému
suboru dostanu kopiu spoolového suboru e-mailom, duplikat spoolového suboru do ich vystupného frontu
alebo oboje. K zoznamom pre distribuciu hlaseni sa dostanete vybratim Advanced Job Scheduler —
Notification — Report distribution list.
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E-mail E-mailovi spravu mozete odoslat lubovolnému prijimatelovi definovanému v zozname prijimatelov, ako aj na
$pecificku e-mailovi adresu. Vlastnosti prijimatela musia uréovat e-mailovi adresu, na ktord sa ma sprava
odoslat. K odosielanej sprave mozete pripojit subor z odkladacej oblasti. Stibor z odkladacej oblasti sa moze
odoslat vo formate PDF. Okrem toho moZete nastavit zoznam eskalacie, pouzivany v pripade, Ze prijimatel
neodpovie v zadanom ¢asovom limite.

Specifikovanie spoolového siboru, ktory sa ma pripojit k e-mailu:

Ak chcete urcif subor v odkladacej oblasti, ktory sa ma pripojif k e-mailu, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator rozviite Basic Operations.

2. Kliknite na Printer Qutput.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na spoolovy subor a kliknite na Send via AJS.

4

Zadajte prijimatela, predmet a spravu.

Poznamka: Toto je mozné urobit aj z Output Queues.

Zoznam eskalacie
Zoznam eskalacie uréuje zoznam prijimatelov v zostupnom poradi. Prijimatelia su notifikovani v poradi, v
akom st uvedeni v zozname. Ak prvy prijimatel neodpov1e na spravu, odosle sa sprava dalsiemu prijimatelovi.
Tento proces pokraguje, kym sa neprijme odpoved. Ak chcete zadefinovat zoznam eskalacie, prejdite do
Advanced Job Scheduler — Notification — Escalation Lists.

Zastavenie eskalacie spravy:

Ak chceete, aby sa sprava neeskalovala, vykonajte tieto kroky:
1. V okne aplikacie iSeries Navigator rozvinte Work Management.
2. Kliknite na Advanced Job Scheduler — Notification — E-mail — Sent.

3. Pravym tlacidlom mysi kliknite na eskalujicu spravu a kliknite na Stop.

Poznamka: Ak chcete zobrazif len eskalujuce spravy, z okna aplikacie iSeries Navigator vyberte View —
Customize this view — Include . Potom v poli Typ vyberte Eskalujuce.

Praca so zoznamami knizZnic:

Zoznamy kniznic su uzivatelom definované zoznamy kniznic, ktoré pouziva Rozsireny planovac uloh pri spracuvani
ulohy.

Zoznam kniZnic je uzivatelom definovany zoznam kniznic, pouzivany Rozsirenym planovacom tloh na vyhladavanie
informéacii potrebnych pri spracovani. Mdzete zobrazovat zoznamy kniznic, pridat novy zoznam kniznic, pridat novy
zoznam kniznic na zaklade existujuceho alebo odstranit zoznam kniznic za predpokladu, Ze ho momentélne nepouziva
naplanovana uloha.

Mbzete si vybrat zoznam kniZnic a zobrazif jeho vlastnosti, ak v fiom chcete vykonat zmeny. Do zoznamu kniZnic
mozete umiestnif az 250 kniznic.

Ak chcete pridaf novy zoznam kniZnic, vykonajte tieto kroky:

V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Zoznamy kniZnic.

Kliknite na Novy a zadajte nazov zoznamu kniznic.

Zadajte opis pre zoznam kniznic.

Kliknite na Browse, pozrite si zoznam existujucich kniznic a kliknite na kniznicu.

N o o~ N~

Kliknutim na Pridat pridate zoznam vybratych kniznic.
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Praca s premennymi prikazov:

Premenna prikazu (predtym znama ako parameter) je premenna, ktora moZete ulozit a pouzivat v ulohdch odovzdanych
cez program Advanced Job Scheduler. Priklady premennych prikazov zahfnaju zaciatok kazdého mesiaca, Cislo
oddelenia, ¢islo spolocnosti a podobne.

Premenné prikazov (predtym zname ako parametre) su premenné ulozené v Rozsirenom planovaci uloh a pouzivané v
ulohach vykonavanych pomocou Rozsireného planovaca uloh. Premenné prikazov obsahuju informacie, ktoré sa
nahradia v prikazovom refazci napldnovanej tlohy. Priklady premennych prikazov zahtfiaju zaciatok kazdého mesiaca,
¢islo oddelenia spolo¢nosti, ¢islo spoloénosti a podobne. Mozete zobrazovat premenné prikazov, pridat novi premennu
prikazu, pridat novii premennu prikazu na zaklade existujicej alebo odstranif premennu prikazu za predpokladu, Ze ju
momentalne nepouziva naplanovana uloha.

Mozete si vybrat existujucu premennu prikazu zobrazif jej vlastnosti, ak v nej cheete vykonat zmeny.

Ak chcete pridaf novi premennui prikazu, vykonajte tieto kroky:

V okne aplikacie iSeries Navigator otvorte Work Management.

Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Advanced Job Scheduler a kliknite na Properties.
Kliknite na zalozku Premenné prikazov.

Kliknite na Nova a zadajte nazov premennej prikazu.

Zadajte opis pre premennu prikazu.

Zadajte dizku premennej prikazu. Dizka moze byt 1 az 90.

No ok owd=

Vyberte, ako chcete zadat hodnotu pre nahradenie:

a. Zadajte udaje pouzité pre premennt prikazu. V tomto poli mézete pouzit akykolvek znak. Pocet znakov udajov
nemdze byt vicsi ako dlzka zadana v poli Dlzka.

Zadajte vzorec pre vypocet datumu. (Priklady najdete v online pomoci.)

Zadajte nazov programu pouzitého na ziskanie hodnoty pre nahradenie.

Zadajte kniznicu pouzitd na ziskanie hodnoty pre nahradenie.

®oouo

Vyberte, ¢i cheete ziskat hodnotu pre nahradenie od systémového operatora v ¢ase vykonavania.
Praca s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless:

Aplikacia Advanced Job Scheduler for Wireless pracuje na dvoch typoch zariadeni. Zariadenie WML (Wireless
Markup Language) je mobilny telefon s moznostou pripojenia k Internetu. Jazyk HTML (Hypertext Markup Language)
sa pouziva pre webovy prehliada¢ zariadenia PDA alebo osobného pocitaca. V tejto téme sa opisované zariadenia
oznacuju ako WML a HTML.

Hardvérové a softvérove poziadavky:

Zistite, ¢i mate vSetok potrebny softvér a hardvér pre pouzivanie Roz§irené¢ho planovaca uloh pre bezdrétovych
klientov.

Na spustenie aplikacie Advanced Job Scheduler for Wireless sa vyzaduju nasledujuce prvky:

* Licencny program 5722-JS1 V5R3: Produkt Advanced Job Scheduler, ktory obsahuje aplikaciu Advanced Job
Scheduler for Wireless.

e Zariadenie na vykonavanie funkcie
— Telefén s moznosiou bezdrotového pripojenia k Internetu
— Zariadenie PDA s webovym prehliadacom, bezdrotovym modemom a bezdrdtovou sluzbou pripojenia k Internetu
— Tradi¢ny webovy prehliada¢ v pracovnej stanici

* Server pouzivajuci i5/0S® V5R3 alebo novsiu v sieti TCP/IP.

* Webovy aplikacny server vo vasom centralnom systéme, napriklad jeden z tychto:
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— Aplikacny server ASF Jakarta Tomcat
— Lubovolny iny aplikaény server v centralnom systéme s moznostou prevadzkovat servlety
e HTTP server nainstalovany na serveri iSeries

* Identifikujte va§ HTTP server pomocou bezdrotovej funkcie Advanced Job Scheduler. Urobite to pripojenim sa k
systému iSeries, v ktorom je nainstalovany program Advanced Job Scheduler, pouzitim znakového rozhrania. Potom
zadajte tento prikaz:

CALL QUS/QIISCINT
Vyber zariadenia:
Vyber zariadeni kompatibilnych s Rozsirenym planovacom uloh pre bezdrétovych klientov.

Telefény s moznosiou pripojenia k Internetu a bezdrotové zariadenia PDA su rychlo sa meniacou technoldgiou. Lisia sa
velkostou obrazovky, vzhladom a spdsobom pouzivania a mnohymi inymi vyznamnymi charakteristikami. Tieto témy
vam pomozu pri vybere zariadenia kompatibilného s Rozsirenym planovacom tloh pre bezdrétovych klientov. Iné
bezdrotové zariadenia mozu byt tiez kompatibilné, ak podporuju bezdrotovy pristup k Internetu, ale ich pouzivanie
mdze byt odlisné.

Telefony s moznostou pripojenia k Internetu Vyberte telefon s moznostou pripojenia k Internetu, ktory sa méa
pouzivat s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless.

Zariadenia PDA Vyberte zariadenie PDA, ktoré sa ma pouZivat s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless.
Osobné poéitade S aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless moZete pouzivat aj tradi¢ny webovy prehliadag.
Konfiguracia vasho bezdrétového prostredia:

Modifikacia konfiguracie vaSho webového aplikacného servera a firewallu pre spravne fungovanie Rozsireného
planovaca uloh pre bezdrotovych klientov.

Skor nez za¢nete pouzivat aplikdciu Advanced Job Scheduler for Wireless, skontrolujte, &i ste spravne nakonfigurovali
alebo nastavili nasledujuce polozky:

1. Nakonfigurujte vas webovy aplikacny server. Pouzitim servletového mechanizmu ASF Jakarta Tomcat nastavte
aplikéciu Advanced Job Scheduler for Wireless. Tieto pokyny uréuju, ako vytvorif a spustif vas webovy aplikaény
server. Okrem toho $pecifikuju program, ktory musite spustif predtym, neZ za¢nete pracovat s bezdrotovou
funkciou programu Advanced Job Server.

2. Nakonfigurujte vas firewall. V tejto téme sa dozviete, ako mate nakonfigurovaf vas firewall pre aplikaciu iSeries
Navigator for Wireless. Tieto kroky konfigurdcie moZete pouzif aj pre Rozsireny planovaé uloh pre bezdrotovych
klientov. Ak chcete zistit, ¢i potrebujete modifikovat vas firewall pre ziskanie pristupu k systémom z bezdrotovych
zariadeni, pozrite si tuto tému.

3. Vyberte jazyk. Standardny jazyk je nastaveny na angli¢tinu, vase zariadenie véak mozete nakonfigurovat na
zobrazovanie jazyka podia vasho vyberu.

Po vykonani tychto krokov ste pripraveny na pripojenie k vd$mu serveru a moZete zacat pouzivat aplikdciu Advanced
Job Scheduler for Wireless.

Konfiguracia vasho webového aplikacného servera:
Pred pracou s aplikaciou Advanced Job Scheduler for Wireless musite spustif a nakonfigurovat webovy aplikaény

server. Pomocou tychto procedir moZete nastavit mechanizmus servletov ASF Tomcat pre server HTTP (zalozeny na
Apache) pre vykonavanie Rozsirené¢ho planovaca uloh pre bezdrotovych klientov.
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Poziadavky

Pred zacatim musite mat oprdvnenie QSECOFR a musite mat nainstalované toto:
+ IBM ® HTTP Server (5722-DG1)

Poznamka: Pomocou tychto pokynov vytvorite novu instanciu Servera HTTP; nemézete podia nich nastavit Rozsireny
planovac uloh v existujicom serveri HTTP.

Inicializacia RozSireného planovaca uloh pre bezdrétovych klientov v serveri HTTP.

Pomocou tohto prikazu pridajte servlet Rozsireny planovac uloh pre bezdrétovych klientov do mechanizmu servletov
Apache Software Foundation Jakarta Tomcat. Nastavi aj IBM HTTP Server (zalozeny na Apache) s nazvom Advanced
Job SchedulerP, ktory nactiva poziadavky na porte 8210.

Pred pracou s aplikdciou Advanced Job Scheduler for Wireless, musite tuto aplikéaciu inicializovat na instancii HTTP
servera vo vasom systéme iSeries. Ak to chcete urobit, zadajte v znakovom rozhrani tento prikaz. Tento prikaz spusti
program, ktory sa doddva so systémom iSeries.

CALL QUIS/QIISCINT

Po nakonfigurovani vasho webového aplikacného servera a inicializacii inStancie Advanced Job Scheduler na
webovom aplikaénom serveri moZete pokracovat v konfiguricii vasho bezdrotového prostredia Advanced Job
Scheduler.

Konfiguracia pre firewall:

Zistite, ¢i potrebujete upravit svoj firewall, aby ste mohli ziskat pristup do systémov z bezdrotového zariadenia.

Ked pouzijete aplikaciu iSeries Navigator for Wireless, budete mat z Internetu pristup na aspon jeden z vasich
systémov. Ak uz dnes pristupujete na vSetky svoje systémy z Internetu, pravdepodobne mate firewall nastaveny tak,
aby zamedzil neopravneny pristup. V zavislosti od konfiguracie pre vas firewall budete mozno musief upravit
nastavenie pre firewall, aby ste mohli spustit aplikdciu iSeries Navigator for Wireless.

Ak ste na svoje systémy nikdy nepristupovali z Internetu a nemate nastaveny firewall, v nasledujicej publikacii IBM
Redbook, konkrétne v kapitolach o architekture preverenych hostitelov a architekture preverenych podsieti najdete
stratégie pre jeho nastavenie. Pozrite si Scendre internetového zabezpecenia AS/400 : Prakticky pristup.

Vyber jazyka:

Po pripojeni k aplikacii Advanced Job Scheduler for Wireless mozete $pecifikovat jazyk, ktory chcete pouzivat. Ak
neuvediete konkrétny jazyk, mozete pokradovat v pripajani k vasmu iSeries.

Ak cheete ur¢it jazyk, pouzite toto URL:

hostitel doména:port/servlet/ ATSPervasive?Ing=jazyk
* host: Nazov hostitela systému, ktory obsahuje tento produkt.
* domain: Doména, v ktorej je hostitel umiestneny.
* port: Port, na ktorom nacuva inStancia webového servera.

* lang: 2-znakovy identifikator jazyka. Nasleduje zoznam dostupnych jazykov a ich 2-znakovych identifikatorov. (ar:
arabCina de: nemcina en: anglictina es: Spaniel¢ina fr: francuzstina it: taliancina ja: japoncina)

Teraz mozete zacat pracovat s Rozsirenym planova¢om uloh pre bezdrotovych klientov.

Pripojenie k vasmu iSeries:
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Pomocou vasho bezdrotového zariadenia sa pripojte k vaSmu iSeries, ktory obsahuje program Advanced Job Scheduler.

Aby ste mohli za¢at pouzivat aplikaciu Advanced Job Scheduler for Wireless, do vasho bezdrotového zariadenia
zadajte URL vasho iSeries. Pri nasmerovani vasho zariadenia na URL na vasom iSeries pouzite nasledujuci format.
Skontrolujte, ¢i je zakonc¢enie URL (/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive) zadané presne takto:

host. domain: port/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive

host: Nazov hostitela iSeries. domain: Doména, v ktorej je iSeries umiestneny. port: Port, na ktorom poc¢tiva
inStancia webového servera. Predvolena hodnota je 8210.

Ak cheete $pecifikovat konkrétny jazyk, ktory sa ma pouzivat, pozrite si Vyber jazyka.
Vzhiad prehliadaéa v zariadeniach PDA a telefonoch s moznostou pripojenia k Internetu

Ak ste sa uspesne pripojili k aplikacii Advanced Job Scheduler for Wireless na vasom iSeries, uvodna obrazovka
obsahuje stthrnné informacie o vasom telefone s moznostou pripojenia k Internetu alebo zariadeni PDA. Sumdr
zobrazuje, ako aktualne su informacie, kolko existuje naplanovanych tloh, kolko existuje poloziek aktivity a moznosti
skontrolovat stav monitora wloh alebo odoslaf spravu prijimatelovi. Okrem toho poskytuje sumar v hornej ¢asti
obrazovky celkovy stav s hodnotou OK alebo Upozornenie. Ak je zobrazené Upozornenie, uloha ma spravu
vyzadujucu viac pozornosti. Uloha vyzadujuca pozornost obsahuje vykriénik.

Tradi¢ny vzhiad prehliadaéa

Tradi¢ny vzhlad prehliadaca je presne rovnaky ako zobrazenie v zariadeniach PDA a telefonoch s moznostou
pripojenia k Internetu. Avsak mnozstvo obsahu je mensie ako velkost obrazovky. Preto mozete znizit velkost webového
prehliada¢a a poskytnuf viac priestoru pre pracu s inymi aplikaciami, pri¢om ponechate otvoreny webovy prehliada¢
Rozsireného planovaca uloh pre bezdrotovych klientov. Okrem toho, ak pouzivate na svojom PC tradi¢ny internetovy
prehliada¢, z hlavnej ponuky programu Advanced Job Scheduler mézete vybrat Show all. Potom sa bude na jednej
webovej stranke zobrazovat viac obsahu.

Po uspesnom pripojeni k vasmu systému budete pravdepodobne musiet vase pripojenie prisposobit.

Prispésobenie vasho pripojenia:

Pomocou bezdrotového zariadenia mozete prispdsobit rozhranie pre vase $pecifické potreby. Napriklad, budete si
mozno chcief pozrief len niektoré ulohy a uvediete, Ze nechcete zobrazit nazov skupiny ulohy. MozZno tieZ nebudete
chciet ist do zoznamu pldnovanych aktivit. Stranka Prispdsobit vo vagom bezdrétovom zariadeni vam umoziiuje

filtrovat lohy, ako aj zmenit preferencie zobrazenia.

Existuje vela sposobov, ako mozete prisposobit vase pripojenie, ¢i uz pouzivate PC, PDA alebo telefon s moznostou
pripojenia k Internetu. Ak chcete vyuzivat tieto funkcie, pozrite si webovi stranku produktu[Advanced Job Scheduler|

Manazovanie Rozsireného planovaca uloh pre bezdrétovych klientov:

Na pracu s programom Advanced Job Scheduler pouzite vase bezdrotové zariadenie. Pri pouziti bezdrotového
zariadenia su dostupné tieto funkcie:

Zobrazenie aktivnej ulohy, podrzanej ulohy a ulohy ¢akajicej na spracovanie
Moézete si zobrazit zoznam pravidelnych uloh (tilohy programu Advanced Job Scheduler) alebo ulohy
Management Central, ktoré sui v stave aktivnom, podrzanom alebo ¢akaju na spracovanie. Dalej mozete
prisposobit zobrazené tlohy nastavenim zoradenia podia typu, nazvu alebo ¢asu. Okrem toho mozete uréit,
ktora kniznica udajov obsahuje udaje pre ulohy a aktivity.
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Zobrazenie zavislosti ilohy
Pre vybratu tilohu mozete zobrazit ulohy predchodcov a nastupcov. Nastupca je uloha zavisla od jednej alebo
viacerych uloh (predchodcov). A naopak, tloha néstupcu méze byt tlohou predchodcu pre iné tlohy
nastupcov.

Zobrazenie sprav
Ak ma uloha spravu, na ktorti ¢aka, mozete pomocou bezdrotového zariadenia zobrazit text spravy a
odpovedat na spravu.

Spustenie tuloh
Pomocou bezdrotového zariadenia mozete zadavat tilohy. Volby, ktoré mozete zadavat pri predkladani ulohy
zavisia od vasho bezdrotového zariadenia.

Praca s aktivitou programu Advanced Job Scheduler
S aktivitou programu Advanced Job Scheduler mdZete navzajom komunikovat z bezdrotového zariadenia.
Kazda aktivita ma odlisné volby v zavislosti od stavu polozky aktivity.

Internacionalizacia
Aplikacia Advanced Job Scheduler for Wireless pouziva kody krajiny a jazyka priradené k vasmu virtudlnemu
pocitacu iSeries™ Java™ na uréenie, aké formatovanie jazyka a datumu/Gasu mate pouzivat na vasich
bezdrotovych zariadeniach. Ak predvolenymi hodnotami virtudlneho pocitaca Java nie su kddy, ktoré chcete
pouzivaf, mbzete ho lahko zmenit. Viac detailov ndjdete v online pomoci.

Viac detailov o specifickych ulohach néjdete v online pomoci.
Odstranovanie problémov a Rozsirenym planovacom uloh:
Zistite, ¢o treba robif, ak sa uloha nevykond v napldnovanom Case.

Ak chcete odstranif problémy s programom Advanced Job Scheduler, najprv si pozrite webovii stranku[Job Schedule

[frequently asked questions| J. Obsahuje &asto kladené otazky, podia ktorych sa dozviete, ako s Roz§irenym
planovacom uloh vykonat uréité funkcie.

Okrem toho tu je zoznam poloziek, ktoré mozete skontrolovat, ked sa iloha nevykona v napldnovanom ¢ase.

Aktualna uroven opravy
Prvé, ¢o by ste mali urobi, je skontrolovai, ¢i su vase opravy aktualne. Pri pozadovani oprav vzdy Ziadajte
zoznam vsetkych oprav. V [kumulativnych balikoch|nie su zahrnuté vietky opravy.

Kontrola monitora uloh

* V podsystéme QSYSWRK by mala byt aktivna tloha QIJISSCD. Ak nie je, vykonajte prikaz STRIS (Start
Job Scheduler).

* Ak je dlhsie ako desat minut stav ilohy RUN, monitor tiloh sa mohol dostat do cyklu. Ak nie je v slucke,
ulohu ukonc¢ite pomocou *IMMED a monitor uloh spustite znova (STRIJS).

* Ak sa zobrazi sprava, na ktort treba odpovedaf, odpovedzte zadanim C (Zrusif). Monitor tloh po
90-sekundovom oneskoreni zaéne znova monitorovat. Vytlaéte protokol lohy pre ulohu monitora. Ten
bude obsahovat chybové spravy.

Kontrola protokolu programu Advanced Job Scheduler
Pre ulohu vykonajte prikaz DSPLOGIS (Display Log for Job Scheduler). Stlacenim F18 prejdite na koniec
zoznamu. Tu sa nachadzaju polozky vysvetlujice, pre¢o sa uloha nevykonala. Priklady poloziek zahfaju
zlyhanie prostriedkov, problém so zavislostou aktivity alebo ulohy alebo chyba predloZenia.

Zavislost od inej ulohy
Ak je tloha zavisla od inej ulohy, pomocou volby 10 z obrazovky Praca s ulohami zobrazte zavislosti ulohy.

Stla¢enim F8 zobrazite zoznam vsetkych tiloh predchodcov. Zavisla tiloha nemoze bezaf, pokial vietky wlohy
predchodcov nezobrazuju v stlpci Complete hodnotu *YES.

Sledovanie priebehu ulohy
Ak uloha nefunguje spravne, pred alebo za krokom vo vasom programe CL moZete pouzit prikaz SETSTPJS

136  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky


http://www-1.ibm.com/servers/eserver/iseries/jscheduler/faqs.htm
http://www-1.ibm.com/servers/eserver/iseries/jscheduler/faqs.htm

(Set Step using Job Scheduler), ktory vdm pomoéze zistit podstatu problému. Zadajte vo vasom programe CL
tento prikaz spolu s textovym opisom. PouZite tento prikaz tolkokrat, koiko je potrebné. Textovy opis, ktory je
priradeny k aktualnemu prikazu, sa zobrazuje v poli Command step na stranke Last Run vlastnosti
naplanovanej tlohy. Pole Command step moZete okrem toho zobrazif v stavovom okne aktivnej ulohy. Pole
Command step sa automaticky aktualizuje vzdy, ked iloha zaznamena prikaz SETSTPJS. Tento prikaz pouzite
na zistenie priebehu ulohy.

Zozbieranie tychto vzoriek udajov vam poméze pri analyze problému.

Stavy chybovych sprav
Vytlacte protokol ulohy pre interaktivnu relaciu, ulohu monitora alebo naplanovanu tlohu podla toho, kde
doslo k chybe.

Datum rozvrhu ulohy nie je spravny
Pre ulohu vykonajte prikaz DSPJOBIJS s OUTPUT(*PRINT). Ak sa v ulohe pouziva kalendar, vytlacte
hlasenie kalendara. Ak sa v ulohe pouziva kalendar sviatkov, vytlacte hlasenie kalendara sviatkov. Stlacenim
klavesu Print vytlacte obrazovku kazdej polozky fiskalneho kalendara pre fiskalny kalendar pouzivany v
ulohe.

Protokol programu Advanced Job Scheduler
Vzdy vytlacte protokol Rozsireného planovaca uloh pre dané obdobie.

Subory QAIJSMST a QAIJSHST
Pred pokusom o nahlasenie problému bude pravdepodobne treba zurnalovat subory QAIJSMST a QAIJSHST
v kniznici QUSRIJS. Kniznicu QUSRIJS bude pravdepodobne potrebovat aj podpora IBM.

Praca s polozkami planovania uloh

Polozku planovania tilohy moZete zmenit v okne aplikdcieiSeries Navigator s nazvom Vlastnosti tlohy - Front tloh a
mozete ju zmenif aj priamo, ked pouZijete znakovo orientované rozhranie. Nasleduje zoznam beznych tiloh znakovo
orientovaného rozhrania, ktoré mézete pouzit pri praci s polozkami planovania tloh.

Dolezité: Prikaz WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries) nepouzivajte na zmenu alebo vymazanie
naplanovanej ulohy, ktora bola naplanovana pomocou aplikdcie Management Central Scheduler alebo
aplikacie Advanced Job Scheduler. Ak bude tloha zmenena alebo vymazana pomocou prikazu
WRKJOBSCDE, riadiaca centrala nebude o zmenach upovedomena. Ulohy sa nemusia spustat podia
ocakdvania a v protokoloch uloh servera riadiacej centraly sa mézu objavit chybové hlasenia.

Pridanie polozky planu tulohy:

Prikaz ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry) vdm umoziuje naplanovat davkové tilohy pridanim polozky do planu
ulohy. Tento prikaz mdzete pouzit na naplanovanie, Ze davkova tiloha sa odovzda raz alebo na naplanovanie, Ze
davkova uloha sa bude odovzdavat v pravidelnych intervaloch.

Prikaz: ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry)

Priklad: Tento prikaz odovzda ulohu s nazvom CLEANUP kazdy piatok o 23:00. Tato tloha pouzije opis ulohy
CLNUPJOBD z kniznice CLNUPLIB. Ak je systém v piatok o 23:00 vypnuty alebo je v obmedzenom stave, tato tloha
sa neodovzda pocas IPL alebo ked skonc¢i obmedzeny stav systému.
ADDJOBSCDE JOB(CLEANUP) SCDDATE (*NONE)

CMD(CALL PGM(CLNUPLIB/CLNUPPGM))

SCDDAY (*FRI)  SCDTIME('23:00:00')

FRQ(*WEEKLY)  RCYACN(*NOSBM)

JOBD (CLNUPLIB/CLNUPJOBD)

Zmena polozky planu uloh:

Tento prikaz vykona zmenu v polozke planu ulohy, avsak neovplyvni nijaké ulohy, ktoré uz boli prostrednictvom tejto
polozky odovzdané. Ak chcete zmenit polozku ulohy, pouZite znakové rozhranie.
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Ak chcete zmenit polozku planu tiloh, musite mat také isté opravnenia, aké sa vyzaduju na pridanie polozky. Avsak
opravnenia pre jednotlivé objekty sa kontroluju iba vtedy, ak menite tento parameter pre danu polozku. Okrem toho, ak
nemate zvlastne opravnenie *JOBCTL, mdZete menit iba tie poloZky, ktoré do objektu planu tloh pridal vas vlastny
pouzivatelsky profil.

Prikaz: Change Job Schedule Entry (CHGJOBSCDE)

Priklad: Tento prikaz zmeni ¢islo polozky planu ulohy BACKUP 001584, aby sa tak ulohy tejto polozky odovzdali do
frontu uloh QBATCH v kniznici QGPL.

CHGJOBSCDE ~ JOB(BACKUP) ENTRYNBR(001584) JOBQ(QGPL/QBATCH)

Priklad: Tento prikaz zmeni ¢asovy plan davkovej ulohy, ktorda ma o 11.00 h diia 15. 12. 2003 a potom kazdy tyzden o
tom istom &ase spustif program A.

CHGJOBSCDE  JOB(EXAMPLE) ENTRYNBR(*ONLY) CMD(CALL PGM(A))
FRQ(+WEEKLY) SCDDATE(121503) SCDTIME(110000)

Pozdrzanie polozky planu uloh:

Prikaz Hold Job Schedule Entry (HLDJOBSCDE) vam umoziiuje pozdrzat polozku, vietky polozky alebo mnozinu
poloziek v plane uloh. Ak je polozka pozdrzan4, nijaka tloha sa v pldnovanom ¢ase neodovzda. Ak chcete pozdrzat
polozku planu uloh, pouzite znakové rozhranie.

Ak chcete polozky pozdrziavat, potrebujete zvlastne opravnenie na riadenie tiloh (*JOBCTL); v opa¢nom pripade
mozete pozdrzal iba tie polozky, ktoré ste pridali vy sami. Ak ste pozdrzali polozku planu tlohy:

* Tato polozka je pozdrzana az dovtedy, kym ju neuvolni prikaz Release Job Schedule Entry (RLSJOBSCDE) alebo
prikaz Work with Job Schedule Entries (WRKJOBSCDE).

* Ked je uloha uvolnend, neodovzda sa, a to ani vtedy nie, ak datum a ¢as, kedy mala byt odovzdana podia planu, uz
uplynul (kym bola uloha pozdrzand). Uloha sa odovzda az pri najblizSom dalSom termine, na ktory je jej odovzdanie
naplanované.

Prikaz: Hold Job Schedule Entry (HDLJOBSCDE)

Priklad: V nasledovnej ukazke je pozdrzana polozka planu uloh CLEANUP.
HLDJOBSCDE  JOB(CLEANUP)

Tla¢ zoznamu poloziek planovanych uloh:
Ak cheete vytla¢it zoznam poloZiek planovanych uloh, pouZite znakovo orientované rozhranie.
Prikaz: WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries)

Priklad: Nasledujuci priklad vytlaci zoznam poloziek planu tloh.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT)

Priklad: Nasledujuci priklad vytlaci podrobné informacie o kazdej polozke planu tloh.
WRKJOBSCDE OUTPUT («PRINT) PRTFMT (*FULL)

Uvolnenie polozKy planovania ulohy:

Prikaz RLSJOBSCDE (Release Job Schedule Entry) vam umozituje uvolnit polozku, vietky polozky alebo sadu
poloziek v planovani ilohy. Ak uvolnite polozku planovania ulohy, uloha nebude odovzdana okamzite, ani ak uplynul
datum a ¢as, ktory bol planovany pre odovzdanie tlohy, pokial bola polozka pozastavena. Ak naplanovany ¢as uplynul,
kym bola polozka pozastavena, odosle sa varovna sprava, ktora uvadza, ze chyba uloha alebo ulohy. Uloha bude potom
odovzdana v niektorom inom nasledujicom dni, ktory je naplanovany pre jej odovzdanie. Ak chcete uvolnit polozky
planovania uloh, pouzite znakovo orientované rozhranie.
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Ak cheete polozky uvolnif, musite maf mimoriadne opravnenie na riadenie uloh(*JOBCTL); inak budete moct uvolnit
iba tie polozky, ktoré ste pridali.

Prikaz: RLSJOBSCDE (Release Job Schedule Entry)

Priklad: tento priklad uvolni vietky polozky planovania tiloh, ktoré maju stav pozastavené.
RLSJOBSCDE ~ JOB(*ALL) ENTRYNBR(*ALL)

Odstranenie polozky planovania alohy:

Prikaz RMVJOBSCDE (Remove Job Schedule Entry) vam umozZiiuje odstranit polozku, polozky alebo vieobecné
polozky v plane uloh. Kazda polozka planovania ulohy zodpoveda jednej davkovej tlohe a obsahuje informacie, ktoré
st potrebné pre automatické spustenie tlohy jedenkrat alebo v pravidelne planovanych intervaloch. Ked bude polozka
uspesne odstranena, dostanete spravu a sprava sa odosle aj do frontu sprav, ktory je zadany v polozke planovania tlohy.
Ak chcete odstranit polozku planovania tlohy, pouZite znakovo orientované rozhranie.

Ak chceete polozky odstranif, musite mat spusteny uzivatelsky profil, ktory ma mimoriadne opravnenie na riadenie tuloh
(*JOBCTL); inak budete moct odstranit iba tie polozky, ktoré ste pridali.

Prikaz: RMVJOBSCDE (Remove Job Schedule Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad odstrani ulohu PAYROLL z planu uloh.
RMVJOBSCDE ~ JOB(PAYROLL) ENTRYNBR(*ONLY)

Ked systémova tloha odstrani polozku pre jedno odovzdanie alebo ked polozku odstrani prikaz RMVIOBSCDE
(Remove Job Schedule Entry), systémova sprava CPC1239 sa odosle do frontu sprav, ktory je zadany v polozke. Ak
bola polozka pre jedno odovzdanie pozastavena, ked bol dos1ahnuty naplanovany cas odovzdania a polozka pre svoj
atribut ulozenia $pecifikovala *NO, polozka sa odstrani, ked bude uvolnena pomocou prikazu Release Job Schedule
Entry. V tomto pripade bude do frontu sprav, ktory je zadany v polozke, odoslana sprava CPC1245.

Manazovanie podsystémov

Kedze ulohy bezia v podsystémoch, mozete potrebovat monitorovat aktivitu podsystému na vyskyt pripadnych
problémov, ktoré moézu ovplyvnit schopnost behu ulohy.

Podsystém je pracovnym priestorom pre tlohy, na serveri iSeries. Vietka uzivatelska praca sa realizuje ulohami
spustenymi v podsystéme a je dolezité monitorovat tito oblast, ¢i nema maly vykon. V aplikacii iSeries Navigator,
moZete zobrazit ulohy a fronty tloh asociované s podsystémami. Okrem toho méte k dispozicii rovnaku funkénost pre
ulohy a fronty uloh v kazdej oblasti, ktora zobrazuje ulohy a fronty uloh.

Bezné ulohy podsystému
Tieto informacie pojednavaju o najbeznejsich tlohach, ktoré mézete v podsystéme vykonavat.

Zobrazenie atribitov podsystému:

Podsystémy maju atributy. Tieto atributy podavaju informacie o aktuadlnom stave podsystému alebo o hodnotéch, ktoré
boli identifikované v popise podsystému.

Ked pouzivate iSeries Navigator, pre aktivny podsystém si mozZete zobrazit nasledujice atributy:
* Podsystém: Nazov podsystému a zaroven aj kniznica, ktora obsahuje popis podsystému.

* Popis: Popis podsystému.

e Stav: Aktudlny stav podsystému. Detaily o moznych stavoch najdete v pomoci.

+ Aktivne ulohy: Pocet v sucasnosti aktivnych tiloh, bud spustenych alebo ¢akajucich na spustenie, v podsystéme.
Tento pocet nezahfna ulohu podsystému.
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+ Maximalny poéet aktivnych uloh: Maximalny pocet tloh, ktoré méozu byt v podsystéme aktivne, bud spustené
alebo Cakajuce na spustenie.

+ Uloha podsystému: Nézov tlohy podsystému, vratane uzivatela a ¢isla
iSeries Navigator:

Ak si cheete zobrazif atriblity podsystému, postupujte nasledovne:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Podsystémy — Aktivne
podsystémy.

2. Pravym tlac¢idlom kliknite na podsystém, ktory chcete zobrazif a kliknite na Vlastnosti.

Znakovo orientované rozhranie:
Ak chcete pouzivaf znakovo orientované rozhranie, zadajte nasledujtci prikaz:
Prikaz: DSPSBSD (Display Subsystem Description)

Priklad: tento prikaz zobrazi ponuku popisu podsystému pre podsystém QBATCH.
DSPSBSD QBATCH

Zastavenie podsystému:

Na zastavenie jedného alebo viacerych aktivnych podsystémov a uréenie toho, o sa ma stat s prave spracuvanou
aktivnou pracou, mozete pouzit aplikaciu iSeries Navigator alebo znakové rozhranie. Po zastaveni podsystému sa v
fiom nespusiaju ziadne nové ulohy ani kroky smerovania.

Po zastaveni podsystému mozete uréif, ¢o sa stane s aktivnou pracou vykonavanou v systéme. Mozete napriklad uréit,
aby sa vsetky ulohy v danom podsystéme okamzite zastavili (Immediate) alebo mozete uréit, ze spractivanie tlloh sa mé
najskor dokon¢if a podsystém sa ma zastavit az potom (Controlled).

Délezité: Podsystémy sa odporuca zastavovat druhym z horeuvedenych sposobov (Controlled), a to vzdy, ked je to
mozné. Toto umozni, aby sa ukongéili aktivne tlohy. Pouzitim tejto volby zaruite, Ze sa pred ukon¢enim
podsystému dokongéia tlohy. To umozni spustenym programom vykonat vy¢istenie (ukonéovacie
spracovanie). Zadanie hodnoty Immediate moze mat nezelané nésledky, napriklad len ¢iastocne
aktualizované udaje.

Existuju dva druhy zastaveni.

Riadené (odporucané)
Podsystém sa zastavuje riadenym spdsobom. Ulohy sa takisto ukonéuju riadenym spésobom. To umoziiuje
spustenym programom vykonat vy¢istenie (koniec spractvania ulohy). Ked mé uloha, ktora sa prave
ukoncuje, proceduru na zaobchadzanie s asynchronnym signalom SIGTERM, vygeneruje sa pre tito ulohu
signal SIGTERM. Prostrednictvom parametra DELAY ma aplikacia pred ukon¢enim tlohy vyhradeny ¢as na
dokoncenie vycistenia.

Okamzité
Podsystém sa zastavuje okamzite. Ulohy sa takisto ukon¢ia okamzite. Ked ma tloha, ktora sa prave ukonéuje,
proceduru na zaobchadzanie s asynchronnym signdlom SIGTERM, vygeneruje sa pre tuto ulohu signal

SIGTERM a ¢asovy limit urc¢uje systémova hodnota QENDJOBLMT. Az na zaobchadzanie so signdlom
SIGTERM nemaju programy, ktoré st spustené, povolené vykonavanie nijakého vy¢istovania.

iSeries Navigator:

Ak si zelate pouzit aplikaciu iSeries Navigator, postupujte takto:
1. V aplikécii iSeries Navigator rozviite My Connections — server — Work Management — Subsystems —
Active Subsystems.
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2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na podsystém alebo podsystémy, ktoré chcete zastavit, a potom kliknite na Stop.
3. Zadajte volby pre zastavenie podsystému,
4. Kliknite na tlagidlo Zastavif.

Znakové rozhranie:
Ak cheete pouzit znakové rozhranie, zadajte nasledovny prikaz:
Prikaz: End Subsystem (ENDSBS )

Priklad: Tento prikaz ukonci vsetky aktivne ulohy v podsystéme QBATCH a potom ukon¢i aj podsystém. Aktivne
ulohy maju k dispozicii 60 sekiind, po¢as ktorych mozu vykonat ukon¢ovacie operdcie naprogramované v aplikacii.
ENDSBS ~ SBS(QBATCH) OPTION(*CNTRLD) DELAY(60)

Parameter End Subsystem Option (ENDSBSOPT) moZete pouzit zvysenie vykonu pri ukonovani podsystému. Ak
zadate ENDSBSOPT(*NOJOBLOG), podsystém sa ukonci, avSak protokol tlohy sa nevytvori pre vsetky ulohy, ktoré
v tomto podsystéme boli.

Ak sa v ulohe vyskytne problém, aviak vy ste predtym zadali *NOJOBLOG, diagnostikovanie problému méze byt
obtiazne alebo dokonca nemozné, pretoze problém nie je zaznamenany v protokole ulohy. Ak ste pouzili atribut ulohy
LOGOUTPUT(*PND), potom sa protokol tlohy uvedie do stavu vyckavania, no ni¢ sa don nezapisuje. Avsak pre
pripad, ze ho bude treba, je protokol ulohy k dispozicii. Blizsie informacie o vyckavani protokolu ulohy néjdete v
suvisiacich témach o protokoloch uloh.

Ak zadate atribut ENDSBSOPT(*CHGPTY *CHGTSL), priorita vykonavania a Casovy usek sa zmenia pre vsetky
ulohy, ktoré sa v tomto podsystéme ukoncuju. Ulohy si budu navzajom menej agresivne konkurovat pri vyzadovani
cyklov procesora a ukoncia sa s mensim uc¢inkom na ulohy, ktoré su este vzdy spustené v inych podsystémoch.

Do parametra ENDSBSOPT mozete zadat aj vietky tri atributy zaroven (*NOJOBLOG, *CHGPTY a *CHGTSL),
napriklad:

=ENDSBSOPT (*NOJOBLOG *CHGPTY *CHGTSL)

Poznamka: Ak zadate pre nazov podsystému *ALL a pod QSYSWRK mate spustené akékolvek ulohy, mali by ste
pouzit *CNTRLD a zabranif tak abnorméalnemu ukon&eniu podsystému.

Spustenie podsystému:

Prikaz STRSBS (Start Subsystem) spusti podsystém pomocou popisu podsystému, ktory je Specifikovany v prikaze. Pri
spusteni podsystému systém alokuje potrebné a dostupné prostriedky (dlozny priestor, pracovné stanice a fronty uloh),
ktoré su $pecifikované v popise podsystému. Podsystém mozete spustif pomocou rozhrania iSeries Navigator alebo
pomocou znakovo orientovaného rozhrania.

iSeries Navigator:

Ak cheete podsystém spustif pomocou aplikécie iSeries Navigator, postupujte nasledovne:
1. Rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace.

2. Pravym tlag¢idlom kliknite na Podsystémy a kliknite na Spustif podsystém.

3. Oznacte Nazov a Kniznicu podsystému, ktory sa ma spustif a kliknite na tla¢idlo OK.

Znakovo orientované rozhranie:
Prikaz: STRSBS (Start Subsystem)

Priklad: Tento prikaz spusti uzivatelsky podsystém, ktory je priradeny popisu podsystému TELLER v kniznici QGPL.
Nazov podsystému je TELLER.
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STRSBS SBSD(QGPL/TELLER)

Vytvorenie opisu podsystému
Opis podsystému mozete vytvorit dvoma spdsobmi. MozZete skopirovat existujiici opis podsystému a zmenit ho alebo
vytvorit iplne novy opis.

Mozete postupovat jednym z dvoch nasledovnych sposobov:
1. Ak chcete skopirovat uz existujuci opis podsystému prostrednictvom znakového rozhrania, postupujte takto:

a. Vytvorte duplikat (Duplicate Object, CRTDUPOBJ) existujiceho opisu podsystému. (Prostrednictvom
aplikacie Programming Development Manager (WRKOBJPDM) moézete pouzit aj prikaz Work with Objects
(WRKOBJ) alebo prikaz Work with Objects.)

b. Zmeite kopiu opisu podsystému, aby podsystém pracoval tak, ako pozadujete. Budete napriklad potrebovat
odstranit polozku frontu tloh, pretoze ta identifikuje front loh, ktory pouziva pdvodny podsystém. Potom
budete musiet vytvorif novii polozku frontu uloh, $pecifikujicu parametre, ktoré bude pouzivat novy
podsystém.

Nezabudnite, Ze treba zrevidovat polozky automaticky spustanych tloh, polozky pracovnych stanic, polozky
predspustenych tiloh a komunikaéné polozky; okrem toho je treba aj preverif, ¢&i medzi oboma podsystémami
neexistuju nejaké konflikty. Preverte napriklad, ¢i polozky pracovnych stanic nepdsobia tak, ze obidva
podsystémy vyhradzuju tie isté zobrazovacie zariadenia.

2. Ak cheete vytvorif tplne novy opis podsystému, pouzite znakové rozhranie a postupujte nasledovnym spdsobom:
a. Prikaz Create a Subsystem Description (CRTSBSD).
b. Prikaz Create a Job Description (CRTJOBD).

c. Prikaz "vytvorit triedu” (Create a Class, CRTCLS) pre prikaz "pridat polozku predspustenej tulohy” (Add
Prestart Job Entry, ADDPJE) a prikaz "pridaf polozku smerovania” (Add Routing Entry, ADDRTGE).

d. Prikaz "pridat pracovné polozky” (Add Work Entries) do opisu podsystému.
* Prikaz "pridaf polozku pracovnej stanice” (Add Workstation Entry, ADDWSE )
e Prikaz "pridat polozku frontu uloh” (Add Job Queue Entry, ADDJOBQE)
* Prikaz "pridat komunika¢nu polozku” (Add Communications Entry, ADDCMNE)
e Prikaz "pridat poloZku automaticky spustanej ulohy” (Add Autostart Job Entry, ADDAJE)
e Prikaz "pridaf polozku predspustenej ulohy” (Add Prestart Job Entry, ADDPIJE)
e. Prikaz "pridat polozky smerovania” (Add Routing Entries, ADDRTGE) do opisu podsystému.

Pridanie poloziek automaticky spustanych ualoh:
Na pridanie polozky automaticky spustanej tilohy pouZite znakové rozhranie. Automaticky spustana tiloha sa spusta
automaticky pri spustani priradeného podsystému. Tieto tilohy vo vieobecnosti vykonavaju inicializaéné funkcie,
priradené k danému podsystému. Automaticky spustané tlohy mézu vykonavat tiez opakované ¢innosti alebo
poskytovat centralizované servisné funkcie pre iné ilohy v rovnakom podsystéme.
Prikaz: ADDAIJE (Add Autostart Job Entry)
Priklad: Tento priklad prida polozku automaticky spustanej tlohy do opisu podsystému ABC.

ADDAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)

JOBD (USERLIB/STARTJD)

Poznamka: Tieto zmeny nadobudni u¢innost az po ukondeni a restartovani aktivneho podsystému.
Pridanie poloziek komunikacie:
Kazda polozka komunikécie opisuje jedno alebo viac komunika¢nych zariadeni, typy zariadeni alebo vzdialenu

lokalitu, pre ktort bude podsystém spustat ulohy po prijati poziadaviek na spustenie programu. Podsystém moze
vyhradit komunikaéné zariadenie, ak toto zariadenie nie je momentalne vyhradené pre iny podsystém alebo tilohu.
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Komunikaéné zariadenie, ktoré je momentalne vyhradené, sa moze pripadne uvolnif, &im sa stane dostupnym pre iné
podsystémy. Ak chcete do opisu podsystému pridaf polozku komunikécie, pouZite znakové rozhranie.

Prikaz: ADDCMNE (Add Communications Entry)

Priklad: Tento priklad pridava polozku komunikacie pre zariadenie APPC s nazvom COMDEYV a rezim *ANY do
opisu podsystému SBS1, ktory sa nachadza v kniznici ALIB. Parameter DFTUSR sa Standardne nastavuje na hodnotu
*NONE, ¢o znamena, 7e do systému nemozu vstipit ziadne lohy cez tuto polozku, pokial poziadavka na spustenie
programu neobsahuje platné informacie o zabezpeceni.

ADDCMNE ~ SBSD(ALIB/SBS1) DEV(COMDEV)
Poznamka: Musite $pecifikovat bud parameter DEV alebo parameter RMTLOCNAME, nie viak oba.
Pridanie poloziek frontu dloh:

Polozka frontu tloh identifikuje front iloh, z ktorého sa vyberaju ilohy na spustenie v podsystéme. Ulohy, spustené z
frontu uloh, su davkové ulohy. Polozku frontu uloh pridajte pouzitim znakového rozhrania.

V polozke frontu uloh moézete $pecifikovat nasledujiice polozky.

* Nazov frontu uloh (JOBQ)

¢ Maximaélny pocet tloh, ktoré mézu byt naraz aktivne z frontu tloh (MAXACT)

* Poradie, v akom podsystém vybera fronty uloh, z ktorych sa mézu spustat tlohy (SEQNBR)

* Maximalny podet tloh, ktoré mézu byt naraz aktivne pre $pecifikovanu prioritu frontu tloh (MAXPTYn)

Prikaz: ADDJOBQE (Add Job Queue Entry)

Priklad: Tento prikaz prida polozku frontu uloh pre front uloh NIGHT (v kniznici QGPL) do opisu podsystému
NIGHTSBS, ktory obsahuje kniznica QGPL. Tato poloZka $pecifikuje, Ze v podsystéme mozu byt naraz aktivne az tri
davkové ulohy z frontu tloh NIGHT. Predpoklada sa Standardné poradové ¢islo 10.

ADDJOBQE  SBSD(QGPL/NIGHTSBS) JOBQ(QGPL/NIGHT) MAXACT(3)
Pridanie poloziek predspustenych aloh:

Polozky predspustenych tloh identifikuju predspustené ulohy, ktoré sa mozu spustat pri spusteni podsystému alebo
zadanim prikazu STRPJ (Start Prestart Jobs). Polozky predspustenej tlohy mézete do opisu podsystému pridat
pouzitim znakového rozhrania.

Prikaz: ADDPJE (Add Prestart Job Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad prida polozku predspustenej tlohy do opisu podsystému ABC.

ADDPJE SBSD(USERLIB/ABC) PGM(START)
JOBD (USERLIB/STARTPJ)

Pridanie poloZiek smerovania:

Kazda polozka smerovania Specifikuje parametre, pouzivané na spustenie kroku smerovania pre ulohu. Polozky
smerovania identifikuji hlavnu oblast ulozného podsystému, ktoru treba pouzif, riadiaci program, ktory treba spustit
(zvycajne systémom poskytovany program QCMD) a dalSie informacie o run-time (uloZené v objekte triedy). Ak
chcete do opisu podsystému pridat polozku smerovania, pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: ADDRTGE (Add Routing Entry)

Priklad: Tento prikaz prida polozku smerovania 46 do opisu podsystému PERT v kniznici ORDLIB. Ak chcete pouzit

polozku smerovania 46, smerovacie tidaje musia za¢inat znakovym refazcom WRKSTN2, ktory zacina v pozicii 1. Cez
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tuto polozku moze byt kedykolvek aktivny akykolvek pocet krokov smerovania. Program GRAPHIT v kniznici
ORDLIB sa m4 spustit v tloznej oblasti 2 pouzitim triedy AZERO z kniznice MYLIB.

ADDRTGE  SBSD(ORDLIB/PERT) SEQNBR(46) CMPVAL(WRKSTN2)
PGM(ORDLIB/GRAPHIT) CLS(MYLIB/AZERO) MAXACT (*NOMAX)
POOLID (2)

Pridanie poloziek pracovnej stanice:

Polozka pracovnej stanice sa pouziva v pripade, ked sa spusti iloha pri prihlaseni uzivatela alebo ked prenasa
interaktivnu tlohu z iného podsystému. V polozke pracovnej stanice mdzete $pecifikovat nasledujiice polozky. Nazvy
parametrov sa udavaju v zatvorkach. Na pridanie poloziek pracovnej stanice pouzite znakové rozhranie.

* Nazov alebo typ pracovnej stanice (WRKSTN alebo WRKSTNTYPE)
* Nazov opisu tlohy (JOBD) alebo nézov opisu tlohy v uzivatelskom profile
* Maximalny pocet tloh, ktoré mdzu byt naraz aktivne cez polozku (MAXACT)

+ Ak sa maju vyhradif pracovné stanice, bud pri spusteni podsystému alebo pri vstupe interaktivnej ulohy do
podsystému cez prikaz TFRJOB (Transfer Job) a parameter AT.

Ak chcete do opisu podsystému pridat polozku pracovnej stanice, pouzite znakové rozhranie.
Prikaz: ADDWSE (Add Workstation Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad pridd polozku pracovnej stanice DSP12 do podsystému ABC.

ADDWSE SBSD(USERLIB/ABC) WRKSTN(DSP12)
JOBD (USERLIB/WSE)

Vytvorenie suboru prihlasovacej obrazovky:

Subor prihlasovacej obrazovky slizi na zobrazovanie prihlasovacich obrazoviek pracovnych stanic, ktoré su vyhradené
pre dany podsystém. Stubor prihlasovacej obrazovky sa moze menit aj vtedy, ked je podsystém aktivny. Nova
prihlasovacia obrazovka sa v8ak zobrazi aZ pri najblizsom spusteni podsystému. Ak si Zelate vytvorit takyto definiény
subor prihlasovacej obrazovky, pouzite znakové rozhranie.

Novy stibor prihlasovacej obrazovky mézete vytvorit tak, Ze ako vychodisko pouZijete tovarensky stbor prihlasovacej
obrazovky dodavany spolo¢nostou IBM. Zdrojovy kod tohto stiboru najdete v kniznici QGPL vo fyzickom zdrojovom
sibore QDDSSRC. Este nez urobite akékolvek zmeny, dorazne vam odporticame vytvorit si novy fyzicky zdrojovy
subor. Povodny tovarensky subor prihlasovacej obrazovky doddvany spolo¢nostou IBM si do tohto nového stboru
skopirujte. Takto si tovarensky zdrojovy stibor zachovéte v pdvodnom stave pre pripad, Ze ho este budete potrebovat.

Dolezité upozornenia:

* Poradie, v akom sa v subore prihlasovacej obrazovky deklaruju polia, sa nesmie zmenit. Pozicie, v akych sa tieto
polia zobrazuju na obrazovke, sa sa zmenit moze.

+ Nemeite celkovi velkost vstupnej a vystupnej vyrovnavacej pamite.Ak sa poradie alebo velkost vyrovnavacich
pamiti zmeni, moze dojst k vaznym problémom.

* Nepouzivajte v definicnom subore prihlasovacej obrazovky pomocnu funkciu Specifikacii opisov udajov (DDS).

* Ako parameter MAXDEYV zadajte vzdy 256.

+ Klucové slova MENUBAR a PULLDOWN v defini¢nom suibore prihlasovacej obrazovky pouzif nemozno.

* Dizka vyrovnavacej pamite definiéného suboru obrazovky musi byt 318. Ak je tito dizka mensia ako 318,
podsystém pouzije predvolenu prihlasovaciu obrazovku QDSIGNON z kniznice QSYS.

* Riadok s deklardciou autorskych prav sa nesmie vymazat.

+ Clen QDSIGNON je tovarenskym (IBM) defini¢nym siiborom prihlasovacej obrazovky, ktory pouziva 10-znakové
heslo.

+ Clen QDSIGNON?2 je tovarenskym (IBM) defini¢nym suborom prihlasovacej obrazovky, ktory pouziva
128-znakové heslo..
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Prikaz: Create Display File (CRTDSPF)

Skryté pole v definiénom suibore obrazovky s nazvom UBUFFER je mozné zmenit tak, aby si vedelo poradit aj s

mens$imi poliami. Pole UBUFFER ma dlzku 128 bajtov a je deklarované ako posledné pole definicného suboru

obrazovky. Toto pole je mozné zmenit tak, aby fungovalo ako vstupno/vystupna vyrovnavacia pamat, takze ked sa

spusti interaktivna loha, udaje zadané v tomto poli budu dostupné aplikacnym programom. Ak st splnené nasledovné

poziadavky, pole UBUFFER mozete zmenit tak, aby obsahovalo tolko mensich poli, kolko potrebujete:

 Nové polia musia nasledovat za vietkymi ostatnymi poliami v defini¢nom subore obrazovky. Umiestnenie tychto
poli na obrazovke moze byt lubovolné, pokial poradie, v akom st polia usporiadané v $pecifikaciach opisu udajov
(DDS), splnaju tuto poziadavku.

+ Celkova dizka musi byt 128. Ak je dizka tychto poli vacsia ako 128, niektoré z udajov neprejdu.

* Vsetky polia musia vstupno/vystupnymi poliami (typ B v zdroji DDS source) alebo skrytymi poliami (typ H v zdroji
DDS).

Zadanie novej prihlasovacej obrazovky:

Na vytvorenie prihlasovacej obrazovky na pracovnej stanici pouzivatela pouziva podsystém stbor prihlasovace;
obrazovky, ktory je Specifikovany v parametri SGNDSPF v opise podsystému. Ak chcete predvoleny subor
prihlasovacej obrazovky (QDSIGNON) zmenif na iny, ktory ste si vytvorili sami, pouZite znakové rozhranie.

Poznamka: Skor, ako sa pokusite zmenit riadiaci podsystém, presvedcte sa, ¢i je obrazovka platnd. Na tento ucel
pouzite skiisobnu verziu podsystému.

Prikaz: Change Subsystem Description (CHGSBSD)
Do parametra SGNDSPF zadajte novy stbor prihlasovacej obrazovky.

Priklad: V nasledovnom priklade sa subor prihlasovacej obrazovky v podsystéme QBATCH zmeni zo Standardného
suboru na novy subor s nazvom MYSIGNON.

CHGSBSD SBSD(QSYS/QBATCH) SGNDSPF(MYSIGNON)

Zmena opisu podsystému

Prikaz Change Subsystem Description (CHGSBSD) meni operacné atribtity zadaného opisu podsystému. Opis
podsystému mozete menitf aj vtedy, ked je podsystém aktivny. Na zmeny v opisoch podsystémov pouzivajte znakové
rozhranie.

Poznamka: Kym je podsystém aktivny, nemozete zadaf hodnotu parametra POOLS *RMYV, pretoze by sa mohla
pozastavit niektora tiloha.

Prikaz: Change Subsystem Description (CHGSBSD)

Priklad: Tento prikaz zmeni definiciu pamafovej oblasti 2, ktort vyuziva podsystém PAYCTL - velkost oblasti sa
zmeni na 1500K a uroven aktivity na hodnotu 3. Defini¢ny subor prihlasovacej obrazovky sa zmeni tak, ze bude
zobrazovat suibor COMPANYA, ktory sa nachadza v kniznici QGPL. Ak je podsystém v ¢ase zadavania tohto prikazu
aktivny, sibor COMPANYA sa nepouzije az do najblizsicho nového spustenia tohto podsystému.

CHGSBSD  SBSD(QGPL/PAYCTL) POOLS((2 1500 3))
SGNDSPF (QGPL/COMPANYA)

Zmena poloziek automaticky spustanych aloh:

Do polozky automaticky spustanej lohy, ktora uz bola zadefinovana skor, moZzete zadat iny opis ulohy. Zmenu
polozky automaticky spustanej ulohy mézete vykonat prostrednictvom znakového rozhrania

Prikaz: Change Autostart Job Entry (CHGAIJE)
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Priklad: V nasledovnom priklade sa meni opis ulohy, ktory pouziva polozka automaticky spustanej tlohy s nazvom
START v kniznici USERLIB v podsystéme ABC.

CHGAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD(USERLIB/NEWJD)

Poznamka: Zmeny sa prejavia az po vypnuti a opatovnom spusteni aktivneho podsystému.
Zmeny komunikaénych poloziek:

Atributy existujiicej komunikaénej polozky v existujiicom opise podsystému mézZete zmenif prostrednictvom
znakového rozhrania.

* Ked sa zmenia parametre Job description (JOBD) alebo Default user profile (DFTUSR), zmeni sa aj komunika¢na
polozka; avSak hodnoty tychto parametrov sa nezmenia pre nijaké tlohy, ktoré si v danom case aktivne.

* Ak sa hodnota parametra Maximum active jobs (MAXACT) znizi na ¢islo mensie nez je celkovy pocet uloh, ktoré
su aktivne prostrednictvom danej komunikaénej polozky, nebudu sa spracuvat nijaké nové poziadavky na spustenie
programu. Spractvanie aktivnych tiloh pokraduje; nespractvaju sa viak nijaké dalsie poziadavky na spustenie
programu, az pokym pocet aktivnych uloh nebude mensi ako hodnota parametra MAXACT.

Prikaz: Change Communications Entry (CHGCMNE)

Priklad: Tento priklad meni komunikacnu polozku (v opise podsystému QGPL/BAKER) pre zariadenie A12 a rezim
*ANY. Maximalna uroven aktivity sa zmeni na *NOMAX, ¢o znaci, ze komunikac¢na polozka nijako neobmedzuje
pocet poziadaviek na spustenie programov, ktoré by mohli byt aktivne zaroven. Hodnota MAXJOBS v opise
podsystému BAKER vsak limituje celkovy podet tloh, ktoré mézu byt v podsystéme aktivne. To zahfa aj tie ulohy,
ktoré boli vytvorené poziadavkami na spustenie programov. Pouzivatel moze tiez limitovat podet aktivnych tloh, ktoré
mozu byt smerované cez ktortikolvek konkrétnu polozku smerovania (MAXACT). Obmedzenie zadané v polozke
smerovania méze riadif pocet tlloh, ktoré vyuzivaju konkrétnu oblast alebo tiroven rekurzie konkrétneho programu. V
kazdom pripade, ani jedno z tychto obmedzeni nemoze byt prekrodené v dosledku spractivania poziadavky na spustenie
programu.

CHGCMNE ~ SBSD(QGPL/BAKER) DEV(A12) MAXACT (*NOMAX)
Zmena poloziek frontu uloh:

Existujuiicu polozku frontu tloh v zadanom opise podsystému mozete zmenit. Tento prikaz mozno vydaf vtedy, ked je
podsystém aktivny alebo neaktivny. Na zmenu polozky frontu uloh v podsystéme pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: Change Job Queue Entry (CHGJOBQE)

Priklad: Tento prikaz zmeni maximélny pocet tloh, ktoré mozu byt simultanne aktivne z frontu uloh QBATCH v
kniznici QGPL. Poradové ¢islo poloZky frontu tloh sa nemeni. AZ $tyri tlohy z frontu tloh QBATCH mozu byt
aktivne simultdnne. Najviac jedna uloha moze byt aktivna z Girovne priority 1. Neexistuje nijaké obmedzenie pre pocet
tiloh, ktoré mozu byt simultanne aktivne z urovne priority 2. Urovne priority 3 az 9 sa nemenia.

CHGJOBQE ~ SBSD(QGPL/QBATCH) JOBQ(QGPL/QBATCH) MAXACT(4)
MAXPTY1(1) MAXPTY2(*NOMAX)

Zmeny poloziek predspustenych aloh:

Polozku predspustenej tlohy v zadanom opise podsystému mozete zmenit. Potas zmeny polozky predspustenej tilohy
moze byt podsystém aktivny. Zmeny urobené v polozke v ¢ase, ked je podsystém aktivny, sa prejavia az po ase.
Vsetky nové predspustené ulohy, ktoré sa spustia po zadani prikazu, pouzivaju nové hodnoty suvisiace s ulohou. Tento
prikaz identifikuje predspustené wlohy, ktoré sa spustaju pri spustani podsystému alebo vtedy, ked sa zada prikaz Start
Prestart Jobs (STRPJ).

Na zmenu polozky predspustenej ulohy v opise podsystému pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: Change Prestart Job Entry (CHGPJE)
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Priklad: V tejto ukazke sa zmeni polozka predspustenej ulohy pre program PGM1 v kniznici QGPL v opise
podsystému PJSBS, ktory sa nachadza v kniznici QGPL. Predspustené tlohy asociované s touto polozkou sa pri
najblizsom spusteni opisu podsystému PISBS v kniznici QGPL nespustia. Na spustanie predspustenych tloh je
potrebny prikaz STRPJ. Ked je treba spustif viacero tloh, spusti sa este jedna dodato¢na uloha.

CHGPJE  SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) STRJOBS (*NO)
THRESHOLD(1) ADLJOBS(1)

Zmeny smerovacich poloziek:

Smerovaciu polozku v zadanom opise podsystému mézete zmenif prostrednictvom znakového rozhrania. Smerovacia
polozka $pecifikuje parametre, ktoré sa pouzivaju pri sptstani kroku smerovania tlohy. Asociovany podsystém moze
byt podas vykonavania tychto zmien aktivny.

Prikaz: Change Routing Entry (CHGRTGE)

Priklad: V tomto priklade sa meni smerovacia polozka 1478 v opise podsystému ORDER, ktory sa nachadza v
kniznici LIBS5. PouZiva sa ten isty program, avsak teraz je spusteny v pamifovej oblasti 3 s triedou SOFAST v kniZnici
LIB6.

CHGRTGE ~ SBSD(LIB5/0RDER) SEQNBR(1478) CLS(LIB6/SOFAST) POOLID(3)
Zmeny poloziek pracovnej stanice:

Pomocou znakového rozhrania mozete v polozke pracovnej stanice, ktord uz bola zadefinovana skor, $pecifikovat iny

opis ulohy.

* Ked je zadany parameter Job description (JOBD), polozka pracovnej stanice sa zmeni; avsak hodnota tohto
parametra sa nezmeni pre nijaké ulohy, ktoré su v danom case aktivne.

* Ak sa hodnota parametra Maximum active jobs (MAXACT) znizi na ¢islo mensie nez je celkovy pocet pracovnych
stanic, ktoré st aktivne prostrednictvom danej polozky pracovnej stanice, nebude uz mozné prihlésit nijaké dalsie
pracovné stanice. Aktivne pracovné stanice nebudu odhlasené. Dalsie ulohy pre aktivnu pracovnu stanicu je mozné
vytvorit prikazom Transfer Secondary Job (TFRSECJOB) alebo prikazom Transfer to Group Job (TFRGRPJOB).
Ostatné pracovné stanice sa nebudu moct prihlasif, az pokym podet aktivnych pracovnych stanic nebude mensi ako
hodnota parametra MAXACT.

Prikaz: Change Workstation Entry (CHGWSE)

Priklad: Tento prikaz zmeni polozku pracovnej stanice pre pracovnu stanicu A12 v podsystéme BAKER, ktory sa
nachadza v univerzalnej kniznici. Uloha pre pracovnu stanicu A12 sa vytvori vtedy, ked pouzivatel zada do
prihlasovacieho riadka svoje heslo a stlaci sa klaves Enter.

CHGWSE ~ SBSD(QGPL/BAKER) WRKSTN(A12) AT(*SIGNON)

Zmena prihlasovacej obrazovky:

Vas systém je dodavany so Standardnym suborom prihlasovacej obrazovky. Tento subor ma nazov QDSIGNON a
nachadza sa v kniznici QSYS. V situdciach, ked pracujete vo viacjazyénom prostredi, budete mozno chciet obsah
prihlasovacej obrazovky zmenit. Alebo si mozno budete Zelat na prihlasovaciu obrazovku pridat informacie ¢i symboly
vasej spolo¢nosti. V takychto pripadoch si musite najskor vytvorif svoj vlastny obrazovkovy subor. PouZite na tento
ucel znakové rozhranie.

Atribut SGNDSPF v opise podsystému odkazuje na subor prihlasovacej obrazovky, ktory pouzivatel vidi, ked sa
prihlasuje do podsystému.

Postup zmeny prihlasovacej obrazovky je strucne zhrnuty v nasledovnych krokoch:
1. Vytvorte novy subor prihlasovacej obrazovky.

2. Zmente opis podsystému tak, aby namiesto Standardného suboru odkazoval na zmeneny stubor prihlasovace;j
obrazovky.
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3. Zmenu odskusajte.

Vymazanie opisu podsystému

Prikaz Delete Subsystem Description (DLTSBSD) vymazava zo systému zadané opisy podsystémov (vratane vsetkych
pracovnych poloziek alebo poloziek smerovania, ktoré k nim boli pridané). Fronty uloh priradené tomuto podsystému

prikazom Add Job Queue Entry (ADDJOBQE) sa nevymazavaju. Este presnejsie, ked vymazete opis podsystému
(SBSD), nevymaze sa ani jeden z objektov, na ktoré tento opis odkazuje.

Asociovany podsystém musi byt pred vymazanim neaktivny, inak ho vymazaf nemozno. Na vymazanie podsystému
pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: Delete Subsystem Description (DLTSBSD)

Tento prikaz vymaze z kniznice LIB1 opis neaktivneho podsystému s nazvom BAKER.
DLTSBSD  SBSD(LIB1/BAKER)

Odstranenie poloziek automatického spustenia uloh:

Polozku automatického spustenia ulohy mézete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného
rozhrania.

Prikaz: RMVAJE (Remove Autostart Job Entry)

Priklad: Nasledujuci priklad odstrani polozku automatického spustenia pre ulohu START z popisu podsystému ABC.
RMVAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)

Poznamka: Aby sa mohli zmeny prejavit, aktivny podsystém sa musi ukon¢it a nésledne restartovat.
Odstranenie komunikac¢nych poloziek:

Komunikaéné polozky mozete z popisu podsystému odstrdnif pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Vsetky
tllohy, ktoré su aktivne prostrednictvom prave odstrafiovanej komunikaénej polozky, musia byt ukonéené este pred
spustenim tohto prikazu.

Prikaz: RMVCMNE (Remove Communications Entry)

Priklad: Tento prikaz odstrani polozku komunika¢ného zariadenia pre zariadenie COMDEYV z popisu podsystému
SBS1 v kniznici LIB2.

RMVCMNE ~ SBSD(LIB2/SBS1) DEV(COMDEV)
Odstranenie poloziek frontu iloh:
Polozky frontu uloh mézete z popisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného rozhrania. Ked bude
polozka frontu uloh odstranena z popisu podsystému, ulohy vo fronte uloh zostanu vo fronte. Polozka frontu uloh sa
nedd odstranit, ak boli z tohto frontu uloh spustené nejaké v sucasnosti aktivne ulohy.

Prikaz: RMVJOBQE (Remove Job Queue Entry)

Priklad: Tento prikaz odstrani polozku frontu uloh, ktora odkazuje na front uloh BATCH2 v MYLIB, popisu
podsystému NIGHTRUN, ktory je ulozeny v kniznici MYLIB.

RMVJOBQE ~ SBSD(MYLIB/NIGHTRUN) JOBQ(MYLIB/BATCH2)

Odstranenie poloziek predspustenych uloh:
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Polozky predspustenych tiloh mozete z popisu podsystému odstranif pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
Polozka predspustenej tlohy sa neda odstranit, ak boli pomocou tejto polozky spustené nejaké v sucasnosti aktivne
ulohy.

Ked odstraiujete polozku, ktora ma ako nézov kniznice uvedeny *LIBL, v zozname kniznic sa bude vyhladavat
program so zadanym nazvom. Ak sa program v zozname kniznic ndjde, ale polozka existuje s inym nazvom kniznice,
(na ¢o sa pride neskor v zozname kniznic), neodstrani sa ziadna polozka. Ak sa program v zozname kniznic nenajde,
ale polozka existuje, neodstrani sa ziadna polozka.

Prikaz: RMVPIJE (Remove Prestart Job Entry)

Priklad: Tento prikaz odstrani polozku predspustenej tilohy pre program PGM1 (v kniznici QGPL) z popisu
podsystému PJE, ktory sa nachadza v kniznici QGPL.

RMVPJE  SBSD(QGPL/PJE) PGM(QGPL/PGM1)
Odstranenie smerovacich poloziek:

Smerovaciu polozku mozZete zo $pecifikovaného opisu podsystému odstranit pomocou znakovo orientovaného
rozhrania. Podsystém mozZe byt v ¢ase spustenia prikazu aktivny. Smerovaciu polozku viak nemdzete odstranit, ak su v
sucasnosti aktivne nejaké ulohy, ktoré boli spustené pomocou tejto polozky.

Prikaz: RMVRTGE (Remove Routing Entry)

Priklad: Tento prikaz odstrani smerovaciu polozku 9912 z popisu podsystému PERT v kniznici OR.
RMVRTGE ~ SBSD(OR/PERT) SEQNBR(9912)

Odstranenie poloziek pracovnej stanice:

Polozku pracovnej stanice mozete z popisu podsystému odstranif pomocou znakovo orientovaného rozhrania.
Podsystém moze byt v ¢ase spustenia prikazu aktivny. Aviak vSetky tlohy, ktoré st aktivne prostrednictvom polozky
pracovnej stanice, musia byt ukonéené este pred odstranenim tejto polozky.

Prikaz: RMVWSE (Remove Work Station Entry)

Priklad: Tento priklad odstrani polozku pracovnej stanice pre pracovnu stanicu B53 z popisu podsystému s ndzvom
CHARLES v kniznici LIB2.

RMVWSE ~ SBSD(LIB2/CHARLES) WRKSTN(B53)

Konfiguracia interaktivheho podsystému
Informacie v tejto Gasti vysvetluju sposob nastavenia nového interaktivneho podsystému.

Postup je popisany, ako by boli prikazy zadavané manualne. Na vytvaranie podsystémov by ste v§ak mali pouzit CL
program, aby ste svoje konfiguracie dokazali lahko obnovit.

Ked nastavujete novy interaktivny podsystém, mali by ste uvazovat kolko zariadeni bude pre tento podsystém
alokovanych. Pretoze podsystém vykonava funkcie spravy zariadeni, ako napriklad zobrazenie prihlasovacej obrazovky
a spracovanie obnovy zariadeni po chybe, mozno budete chciet obmedzit pocet zariadent, ktoré su alokované pre jeden
podsystém. Blizsie informacie najdete v téme |K0munikaéné obmedzenial

Poznamka: Tieto informdcie poskytuju zhrnutie toho, €o sa vyzaduje pri konfiguracii interaktivnych podsystémov.
Empirické spravy o podsystémoch obsahuji podrobné vysvetlenie kazdého kroku a dalsie dostupné volby
pre kazdy krok.

Konfiguracia interaktivneho podsystému: Vytvorenie kniZnice:

Vytvorite kniznicu, do ktorej ulozite objekty konfiguracie vasho podsystému.
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Ako kniznica je v tomto priklade pouzita SBSLIB.
CRTLIB SBSLIB TEXT('KNIZNICA PRE UCHOVAVANIE OBJEKTOV KONFIGURACIE PODSYSTEMU')

Konfiguracia interaktivneho podsystému: Vytvorenie triedy:
Vytvorenie triedy. Trieda definuje urcité charakteristiky vykonu pre vas interaktivny podsystém.
Ak cheete vytvorif triedu identicku s triedou QINTER, zadajte nasledujuci prikaz:

CRTCLS SBSLIB/INTER1 RUNPTY(20) TIMESLICE(2000) PURGE(*YES) DFTWAIT(30)

TEXT('Custom Interactive Subsystem Class')

Triedu QINTER médzete pouzivat vo vasom QGPL pre vase vlastné interaktivne podsystémy, mozete vytvorif jednu
triedu na pouzivanie pre vietky vase interaktivne podsystémy, alebo mozete vytvorit triedu pre kazdy interaktivny
podsystém.
Vas vyber by mal zavisiet od toho, ¢i cheete prisposobit niektoré z nastaveni vykonu pre konkrétny podsystém.
Podsystémy dodané spolo¢nostou IBM sa dodavaju s triedou vytvorenou pre kazdy podsystém, ktorej nazov je rovnaky
ako nazov podsystému.
Ak NEVYTVORITE triedu pre kazdy podsystém s rovnakym nazvom ako je ndzov podsystému, nazov triedy budete
musief $pecifikovat v prikaze ADDRTGE (Add Routing Entry). Dévodom je, e $tandardna hodnota pre parameter
CLS je *SBSD, ¢o znamena, ze nazov triedy ma rovnaky nazov ako opis podsystému.
Konfiguracia interaktivneho podsystému: Vytvorenie popisu podsystému:

Vytvorite popis podsystému. Tento postup zopakujte pri kazdom podsystéme, ktory potrebujete definovat.

Nasledovne vytvorite popis podsystému s atribitmi, ktoré su identické s atributmi v podsystéme QINTER.
CRTSBSD SBSD(SBSLIB/INTER1) POOLS((1 *BASE) (2 *INTERACT)) SGNDSPF(*QDSIGNON)

Konfiguracia interaktivneho podsystému: Vytvorenie frontu tloh:

Vytvorenie frontu tloh pre podsystém pouzitim rovnakého nazvu ako je nazov podsystému a pridanie polozky frontu
uloh do opisu podsystému.

Tento krok sa vyzaduje v pripade, ak potrebujete na prenos uloh do vasich vlastnych podsystémov pouzit prikaz
TFRJOB (Transfer Job).

CRTJOBQ JOBQ(SBSLIB/INTERI)
ADDJOBQE SBSD(SBSLIB/INTER1) JOBQ(SBSLIB/INTER1) MAXACT (*NOMAX)
Konfiguracia interaktivneho podsystému: Pridanie smerovacej polozKy:

Do podsystému pridate smerovaciu polozku.

Smerovacie polozky, ktoré sa dodavaji so systémom pre QINTER maju niektoré dalie funkcie. Ak tieto funkcie
potrebujete, pridajte tieto smerovacie polozky do vasich prispdsobenych popisov podsystémov.
ADDRTGE SBSD(SBSLIB/INTERL) SEQNBR(9999) CMPVAL(*ANY) PGM(QSYS/QCMD) POOLID(2)

Konfiguracia interaktivneho podsystému: Pridanie poloZiek pracovnych stanic:

Do popisu podsystému pridate polozky pracovnych stanic. Toto je kiu¢ovy krok pre priradenie zariadeni, ktoré budt
alokovan¢ pre konkrétne podsystémy.

Musite stanovit, ktoré podsystémy by mali alokovat ktoré zariadenia (AT(*SIGNON)). Okrem toho stanovte, ¢i
potrebujete povolit pouzitie TFRJOB z jedného podsystému do druhého (AT(*ENTER)).
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ADDWSE SBSD(SBSLIB/PGRM) WRKSTN(PGMR%) AT (*SIGNON)
ADDWSE SBSD(SBSLIB/ORDERENT) WRKSTN(ORDERENT«) AT (*SIGNON)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(QPADEV#) AT (*SIGNON)

V tomto priklade je pomentvacia konvencia podsystémov a zariadeni zalozena na type prace, ktort uzivatel vykonéva.
Vsetci programatori maju zariadenia pomenované PGMR a su spustené v podsystéme PGRM. Vsetci pracovnici
zadavajuci objednavky maju zariadenia s nazvom ORDERENT a su spustené v podsystéme ORDERENT. Vsetci
ostatni uzivatelia pouzivaju Standardnui systémovi pomenuvaciu konvenciu QPADEVxxxx a su spusteni v podsystéme
QINTER od spolo¢nosti IBM.

Konfiguracia interaktivneho podsystému: Prisposobenie podsystému QINTER:

Ked zaénete pouzivat svoju vlastni sadu podsystémov, mozno nebudete potrebovat pouzivat QINTER. Ak viak méte
dovod nadalej pouzivat QINTER, musite zabezpe€it nastavenie podsystému QINTER tak, aby NEALOKOVAL
pracovné stanice, ktoré cheete spusiat pod inymi svojimi podsystémami. Existuju dva sposoby ako to urobit.

Odstranenie polozky pracovnej stanice *ALL z podsystému QINTER:

1. Odstrante polozku pracovnej stanice *ALL z podsystému QINTER, a potom pridajte polozky konkrétnych
pracovnych stanic, ktoré budu oznacovat zariadenia, ktoré ma QINTER alokovai. Odstranenim polozky pre typ
pracovnej stanice s hodnotou *ALL sa zamedzi podsystému QINTER skusat alokovat vietky pracovné stanice.

2. Pridajte poloZku pracovne;j stanice pre zariadenia s nazvom DSP*, aby mohli byt vietky cez twinax pripojené
zobrazovacie zariadenia nadalej alokované pre QINTER.

V tomto priklade sa budu cez twinax pripojené zobrazovacie zariadenia nadalej spustat v podsystéme QINTER;
QINTER sa nepokusi alokovat Ziadne iné zariadenia.

RMVWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTNTYPE (*ALL)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(DSP+)

Druhy spésob:

Pridajte poloZku pracovnej stanice, aby podsystému QINTER oznamila, Ze nemd alokovat zariadenia, ktoré su
priradené k inym podsystémom. Podsystému QINTER vsak nadalej umoznite alokovat vietky ostatné zariadenia, ktoré
nie su alokované pre podsystém. To ponecha polozku pre typ pracovnej stanice s hodnotou *ALL v podsystéme
QINTER a prida polozky ndzvov pracovnych stanic s parametrom AT pre také zariadenia, ktoré su alokované pre iné
podsystémy.

ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(PGMR*) AT (*ENTER)

ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(ORDERENT*) AT (*ENTER)

Konfiguracia interaktivneho podsystému: Konfiguracia konzoly:
Poslednou, no VELMI délezitou informéaciou tykajiicou sa QINTER je polozka typu pracovnej stanice *CONS pre
konzolu. Skontrolujte, ¢i ste neimyselne nezabranili niekomu prihlésit sa na konzolu. Predidete tomu tak, Ze do vagich

interaktivnych podsystémov nepridate ziadne polozky pracovnej stanice pre konzolu.

Systém sa dodava s riadiacim podsystému, ktory ma pre konzolu (polozka typu pracovnej stanice *CONS) polozku
pracovnej stanice AT(*SIGNON). QINTER ma pre konzolu polozku typu pracovnej stanice AT(*ENTER).

Je dobrym zvykom spustaf konzolu vzdy v riadiacom podsystéme a neprenasat ulohu konzoly do niektorého dalsieho
interaktivneho podsystému. Toto zabratiuje uzivatelovi na konzole neumyselne ukon¢it svoju vlastnu tilohu.

Napriklad, ak uzivatel na konzole prenesie svoju ulohu do INTER1 a zabudne na to a nieckedy neskor pokracuje v
priprave na spracovanie zalohy vykonanim prikazu ENDSYS (End System), ukon¢i sa aj uloha konzoly. Toto

najpravdepodobnejsie nie je to, o planoval operator.

Priradenie uzivatelov k $pecifickému podsystému:
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Tato ¢ast témy pojednava o niekolkych technikach, ktoré sa daju pouzit pre priradenie nazvov zariadeni a nasledné
spojenie tychto nazvov zariadeni s uzivatelmi. Ked to dokonéite, polozky pracovnych stanic méozete pouzit na
priradenie uzivatela k spravnemu podsystému.

Systém ma predvolenti pomenuvaciu konvenciu, ktora sa pouziva pre zobrazovacie relacie. Obcas to nepostacuje pre
smerovanie poloziek pracovnych stanic cez viaceré podsystémy podla uzivatelského profilu.

Priradenim a riadenim vasich vlastnych pomenuvacich konvencii pre zariadenia mozete vo svojom vlastnom systéme
vykonat zmeny pre vylep3enie §tandardného spravania sa systému. Existuje nieckolko spdsobov ako to vykonaf. Kazdy
pristup ma svoje vyhody aj nevyhody.

Inicializacia zariadeni Telnet a termindlové ukoncovacie body:

Inicializdcia zariadeni Telnet a termindlové ukoncovacie body. Tieto ukoncovacie body poskytuju schopnost priradit
nazvy zariadeni na zdklade klienta, ktory sa prihlasuje do systému.

Ukoncovaci bod vam poskytuje klientsku IP adresu a nédzov uzivatelského profilu (spolu s dalsimi informaciami).
Nasledne mozete vykonavat svoje vlastné mapovanie klienta do popisu zariadenia, ktoré by sa malo pouzit pre klienta.

Ukoncovaci bod inicializacie zariadenia poskytuje aj spdsob pre obidenie prihlasovacieho panelu.

Vyhodou pouzivania tychto ukoncovacich bodov pre riadenie pomenuvacej konvencie vasich zariadeni je, ustredné
riadenie mate na serveri iSeries pre vSetkych svojich klientov.

Nevyhodou je, ze si vyzaduje programatorské zrucnosti.
Vystupny bod vyberu zariadenia:

Tento vystupny bod vam umoziuje Specifikovat nazvovu konvenciu pouzivanu pre automaticky vytvarané virtuélne
zariadenia a virtualne radice a Specifikovat limit automatického vytvarania pouzivany v pripade $pecialnych
poziadaviek.

Pomocou tohto vystupného bodu mozZete Specifikovat rozne ndzvové konvencie pre automaticky vytvarané zariadenia,
ktoré pouziva Telnet, 5250 Display Station Pass-through a rozhrania API virtudlneho termindlu.

Navyse, systémovu hodnotu pre zariadenia Pass-through a Telnet (QAUTOVRT) moézZete riadif presnejsie. Napriklad,
mozete povolif jednu hodnotu pre automaticky vytvérané zariadenia pre Telnet a ina hodnotu pre zariadenia 5250
Display Station Pass-through.

Tento vystupny bod vam dava moznost riadif $tandardné ndzvové konvencie pouzivané pre zariadenia (napriklad
QPADEV*), aviak sam o sebe vam neumozni §pecifikovat konkrétne zariadenie pre konkrétneho uzivatela. Tento
vystupny bod je najuzitocnejsi v pripade, ak pouzivate zmes sposobov pripojenia k systému (Telnet, 5250 Display
Station Pass-through, WebFacing atd.), pretoze vam umoziuje pre rozne metddy pristupu pouzivat rozne nazvové
konvencie a presné riadenie QAUTOVRT.

Podpora ID pracovnych stanic PC5250 (iSeries Access):
iSeries Access mozete nakonfigurovat, aby sa pripajal pomocou ndzvu $pecifickej pracovnej stanice. Ak v tomto okne
kliknete na tlacidlo pomoc, zobrazia sa rézne volby pre Specifikovanie ID pracovnej stanice, ako napriklad generovanie

nového nazvu, ak sa uz predtym Specifikovany nazov pouziva.

Nevyhodou tohto pristupu je, ze od vas vyzaduje riadenie konfiguratnych nastaveni PC5250 na kazdom jednom
klientovi, ktory sa pripoji k vasmu serveru.

0S8/400 Telnet Client:
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Pouzitim prikazu OS/400 Telnet Client (STRTCPTELN alebo TELNET) mézete $pecifikovaf nazov zariadenia,
pouzivany na prihlasenie do systému servera.

Nevyhodou standardného pristupu je, ze vyzaduje, aby ste sa presvedcili, ¢i vSetko pouzivanie prikazov STRTCPTELN
(TELNET) spravne $pecifikuje hodnotu vzdialenej virtualnej obrazovky. Ak si chcete tento problém ulah¢it, na
kontrolu hodnoty vzdialenej virtualnej obrazovky si mozete vytvorit vlastnii verziu prikazu STRTCPTELN a vyvolat
prikaz dodany spolo¢nostou IBM.

Manudalne vytvorenie virtudlnych radicov a zariadeni:
Manudlne mozete vytvérat svoje virtualne radiGe a zariadenia.

Blizsie informacie o vytvarani virtualnych zariadeni pre Telnet najdete v téme Konfiguracia servera Telnet v
informac¢nom centre iSeries.

To vam poskytne kontrolu nad ndzvami vasich radicov a zariadeni, ale nezabezpe¢i vam schopnost mapovat konkrétne
zariadenie pre konkrétneho uzivatela.

Vytvorenie riadiaceho podsystému

IBM dodava dve uplné konfiguracie riadiaceho podsystému: QBASE (Standardny riadiaci podsystém) a QCTL. V
systéme nemdze byt naraz aktivnych viac ako jeden riadiaci podsystém. Konfiguracie podsystému doddvané
spolo¢nostou IBM spravidla postacuju pre vac¢sinu pracovnych potrieb podnikov. MozZete si viak vytvorit aj svoju
vlastnu verziu riadiaceho podsystému a nakonfigurovat si ho tak, aby este lepsie zodpovedal jedineénym poziadavkam
vasej firmy.

Ako model pre vytvorenie svojho vlastného riadiaceho podsystému pouzite riadiaci podsystém QBASE alebo QCTL
dodavany spolo¢nostou IBM.

Poznamka: Ak si vytvorite svoj vlastny riadiaci podsystém, mali by ste prefi pouzit iny ndzov nez QBASE alebo
QCTL.

Popis podsystému pre riadiaci podsystém by mal obsahovaf nasledovné polozky:
* Polozku smerovania, ktora obsahuje:

— Bud *ANY alebo QCMDI ako smerovacie udaje

— QSYS/QCMD ako program, ktory sa bude volat

— Triedu QSYS/QCTL alebo pouzivatelom definovan triedu. (To preto, lebo pouzivatel - spravidla operator
systému - musi mat moznost zaddvat prikazy, aby mohol napriklad uvoltiovat ulozny priestor, ak sa vycerpa
kapacita pomocného tlozného priestoru.)

* Polozku pracovnej stanice pre konzolu s uré¢itym typom *SIGNON (*SIGNON je hodnota pre parameter AT zadana
v prikaze pridanie polozky pracovnej stanice (ADDWSE).)

Hodnota *SIGNON indikuje, Ze na displeji pracovnej stanice sa pri spustani podsystému zobrazuje
prihlasovacia obrazovka. Tato poziadavka zabezpecuje, ze podsystém ma na ucely zaddvania prikazov na
urovni systému a podsystému interaktivne zariadenie. Prikaz End System (ENDSYS) ukoncuje licencovany
program iSeries do jedinej relacie (alebo prihlasovacej obrazovky) na konzole riadiaceho podsystému.
Podsystém s takym popisom podsystému, ktory pre konzolu neobsahuje polozku pracovnej stanice, nie je
mozné spustit ako riadiaci podsystém.

* Polozku pre inu pracovnu stanicu:

Toto poskytuje alternativny zdroj riadiaceho vstupu. Ak sa pocas pociato¢ného zavadzania programu IPL
kontrolovaného spravcom systému zisti problém na konzole a systémova hodnota "If console problem occurs”
(QSCPFCONS) je nastavena na ’1°, IPL bude dalej pokradovatf v automatickom rezime (bez manualnej
kontroly spravcu). Potom, ak popis dané¢ho riadiaceho podsystému obsahuje polozku pracovnej stanice pre
dalsiu pracovnu stanicu, je mozné pouzit tuto alternativnu pracovni stanicu.
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* Polozku smerovania obsahujucu:
— QSYS/QARDRIVE ako program, ktory sa bude volat
— a QSYS/QCTL ako triedu

Ked ste uz riadiaci podsystém vytvorili, zmeiite systémovu hodnotu Controlling subsystem/library (QCTLSBSD) takto
(za predpokladu, ze popis ma nazov QGPL/QCTLA):
CHGSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) VALUE('QCTLA QGPL')

Zmena sa prejavi pri najblizSom pociato¢nom zavadzani programu.

Prenesenie systému do obmedzeného stavu
Ak skoncia vsetky podsystémy, vratane riadiacich podsystémov, systém prejde do obmedzeného stavu. Do
obmedzeného stavu mozte preniest systém pouzitim jedného alebo dvoch prikazov z interaktivnej pracovne;j stanice.

Prikaz: Ukon¢it podsystém s parametrom *ALL (ENDSBS SBS(*ALL))
Prikaz: Ukon¢if podsystém (ENDSYS)

Délezité: Prikaz ENDSBS alebo ENDSYS by mal byt zadany z interaktivnej tlohy v riadiacom podsystéme a iba z
pracovnej stanice, ktorej polozka v opise riadiaceho podsystému Specifikuje AT(*SIGNON). Interaktivna
tiloha, z ktorej bol zadany prikaz, zostava aktivna, ked riadiaci podsystém prechadza do obmedzeného stavu.
Ak je iloha zadavajuca prikaz jednou z dvoch tloh, ktoré st na pracovnej stanici aktivne, (pomocou kitica
systémovej poziadavky alebo prikazu TFRSECJOB), ani jedna z tychto uloh sa neukonci. Riadiaci
podsystém ale pre obmedzeny stav neskonci, kym jednu z tychto tloh neukoncéite. Prerusenie skupinovych
uloh taktiez zabrafiuje riadiacemu podsystému skon¢if (kym sa neskonéia skupinové tlohy).

Ked je systém v obmedzenom stave, vacsina aktivit systému skon¢ila a iba jedna pracovna stanica je aktivna.
Systém musi byt v tomto stave, aby mohli byt spustené prikazy Save System (SAVSYS) alebo Reclaim
Storage (RCLSTG).

Niektoré programy diagnostiky problémov zariadeni taktiez vyzaduju, aby bol systém v obmedzenom stave.
Na skonéenie obmedzeného stavu musite znova spustit riadiaci podsystém.

ManazZovanie pamétovych oblasti

Je dolezité, uistif sa o tom, ¢ ulohy budt mat k dispozicii dostatok pamite na spravne dokonéenie. Ak je prili§ vela
pamiite pridelenej podsystému A a nedostatok pamite podsystému B, tllohy v podsystéme B mozu mat zIy priebeh.
Nasledujuce informécie opisuju rozliéné tlohy, ktoré suvisia s manazovanim paméitovych oblasti.

Zobrazenie informacii o pamatovej oblasti
Informécie o pamifovych oblastiach, ktoré su vo vaSom systéme, si mozete zobrazit pomocou aplikécie iSeries
Navigator alebo pomocou znakového rozhrania.

iSeries Navigator:

V aplikacii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools alebo Shared Pools.

Kontajner Active Pools zobrazi aj zdielané aj sukromné oblasti, ak su aktivne. Kontajner Shared Pools zobrazi vietky
zdielané oblasti, bez ohladu na ich aktudlny stav. Neaktivne sukromné oblasti mimo definicie oblasti neexistujui, pokym
ich podsystém neaktivuje. Z tohto dévodu ich teda nemozno zobrazovat prostrednictvom aplikécie iSeries Navigator.

Znakové rozhranie:

Prikaz: Display Subsystem Description (DSPSBSD)
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Pouzite volbu 2 - Pool Definitions; tymto spdsobom si mozete zobrazit definicie vietkych sukromnych aj zdielanych
oblasti, ktoré¢ existuju v ramci definicie tohto podsystému.

Prikaz: Work with Shared Pools (WRKSHRPOOL)

Uréenie poétu podsystémov pouzivajlcich pamétovu oblast

Podsystémy maji vyhradené uréité percento paméte na vykondvanie uloh. Je dolezité, aby ste vedeli, kolko rozliénych
podsystémov vyuziva rovnaku pamétovii oblast. Ked uz viete kolko podsystémov odosiela tilohy do paméfovej oblasti
a kolko uloh v pamafovej oblasti bezi, mozete chciet zredukovat boj o prostriedky nastavenim velkosti a tirovne
aktivity paméfovej oblasti.

iSeries Navigator:

Ak cheete pouzif aplikaciu iSeries Navigator na monitorovanie poétu podsystémov vyuzivajicich pamatovi oblast,
postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviitte My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom my$i na oblast, s ktorou chcete pracovat a kliknite na Subsystems.

Z tohto okna mézete uréit poéet podsystémov, ktoré vyuzivaju na spustanie svojich uloh $pecificku pamit .
Znakové rozhranie:

Prikaz: Work with Subsystems (WRKSBS)

Tento prikaz zobrazi zoznam vietkych podsystémov a ich prislusné pamétové oblasti.

Uréenie poétu uloh v pamétovej oblasti
Aplikacia iSeries Navigator vam poskytuje spdsob na rychle zobrazenie zoznamu aktuélne beZiacich tloh v paméifovej
oblasti.

Ak cheete zistif pocet uloh v pamifovej oblasti, postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinite My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na paméfovi oblast, ktorti cheete pouzit a kliknite naJobs. Zobrazi sa okno so
zoznamom uloh v paméfovej oblasti.

V stipci Poget vlakien je uvedeny pocet vlakien v pamétovej oblasti. Podet vldkien poskytuje dodatoéné informéacie
o mnozstve aktivity v paméfovej oblasti.

V tomto okne moZete vykonavat rovnaké funkcie na ulohach, ako mozete v oblastiach Aktivne tilohy alebo Ulohy
servera.

Uréuje v ktorej oblasti bezi samostatna uloha
Ak sa uloha nevykonava podia vasich o¢akavani, mozno budete chciet skontrolovaf pamatovi oblast, v ktorej bezi. Na
urcenie oblasti, v ktorej tato samostatna uloha bezi, pouzite aplikaciu iSeries Navigator alebo znakové rozhranie.

Po identifikovani oblasti, v ktorej uloha bezi, si mozete pozriet informacie o paméifovej oblasti a mozete uréit, ¢i je
potrebné vykonat nejaké zmeny. Ak napriklad nastane prili§ vela strankovani, pamétova oblast by mala byt
pravdepodobne viésia. Dalsou moznou pri¢inou zIého vykonu je to, Ze sa v tejto oblasti nachadza prilis vela ostatnych
uloh a vy musite smerovat tuto oblast do dalsej oblasti.

iSeries Navigator:

Ak chcete pouzit aplikaciu iSeries Navigator, postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Active Jobs alebo
Server Jobs, podla typu tilohy, s ktorou chcete pracovat.
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2. Najdite si tlohu, ktorej pamifovu oblast si cheete pozrief.

w

Kliknite pravym tlacidlom mysi na Job Name a vyberte Properties.

4. Kliknite na zalozku Resources. Okno Job Properties - Resources zobrazi $pecifické informacie o paméafovej oblasti
ulohy.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Work with job (WRKJOB)
Option 1: Display Job Status Attributes

Pole ID oblasti podsystému obsahuje nazov oblasti definovany pre podsystém, v ktorom bezi uloha. Toto pole je
prazdne pre ulohy, ktoré nie su aktivne v ¢ase pozadovania zobrazenia. Taktiez je prazdne pre systémové tlohy
(typ SYS), ulohy monitora podsystému (typ SBS), ktor¢ nebezia v podsystéme a okamzité davkové ulohy (BCI),
ktoré bezia v zakladnej pamifovej oblasti.

Prikaz: Work with active job (WRKACTJOB)

Prikaz WRKACTJOB méZete pouzif na zobrazenie ID systémovej oblasti pre aktivnu tilohu.

Manazovanie ladiacich parametrov pre zdielané oblasti
Na manazovanie ladiacich parametrov pre zdielané oblasti pouzite aplikaciu iSeries Navigator alebo prikazy znakového
rozhrania.

iSeries Navigator:

Na spristupnenie ladiacich parametrov pouzitim aplikacie iSeries Navigator postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tla¢idlom mysi na oblast, ktorti chcete upravit a kliknite na Properties.
3. Kliknite na zalozku Tuning.

Z okna Shared Properties - Tuning mdZzete manualne nastavit $pecifické hodnoty, ako st percento alokovania oblasti,
zlyhania stranky za sekundu a priorita.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Work with Shared Pool (WRKSHRPOOL)
Vyberte Option 11 - Display tuning data .

Manazovanie konfiguracie oblasti
Ak chcete zmenif velkost oblasti, uroven aktivity alebo volbu strankovania, pouzite aplikaciu iSeries Navigator alebo
prikazy znakového rozhrania.

iSeries Navigator:

Na spristupnenie konfiguraénych hodnét zdielanych oblasti pomocou aplikécie iSeries Navigator, postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools alebo Shared Pools.

2. Kliknite pravym tlacidlom my$i na oblast, ktort chcete upravit a kliknite na Properties.

3. Kliknite na zalozku Konfiguracia.
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Z okna Shared Properties - Configuration mozete manuélne nastavit $pecifické hodnoty, ako st velkost oblasti, uroven
aktivity alebo volba strankovania.

Znakové rozhranie:

Prikaz: Work with Shared Pool (WRKSHRPOOL)

Zmena velkosti paméatovej oblasti

Velkost pamafovej oblasti ma priamy vplyv na mnozstvo prace, aké moze podsystém zvladnut. Cim viac pamite
podsystém ma, tym viac prace moze potencialne vykonat. Skor, ako zaénete menit parametre vasich pamatovych
oblasti, je dolezité, aby ste svoj systém starostlivo monitorovali. Kedze bude mozno treba robit aj nejaké dodatoéné
upravy v nastaveniach, budete tiez chciet tieto irovne periodicky kontrolovat.

Skor, ako zaénete menit velkosti pamétovych oblasti manuélne, nezabudnite vypnut automatické ladenie systému.
Systémovy ladiaci program automaticky nastavuje velkosti vasich zdielanych pamatovych oblasti podla mnozstva
vykonavanej prace v systéme. Ak program automatického ladenia systému nevypnete, potom zmeny, ktoré urobite
manualne, moze tento ladiaci program opét zmenif.

Automatické ladenie systému vypnete tak, Ze zmenite systémovii hodnotu Automatického nastavenia pamatovych
oblasti a urovni aktivity (QPFRADJ) na 0. (0 = nijaké upravy)

iSeries Navigator:

1. V aplikacii iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Memory Pools —
Active Pools or Shared Pools.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na paméfovii oblast, v ktorej chcete pracovat (napr. Interactive) a kliknite na
Properties. Objavi sa okno Memory Pool Properties .

3. Zo zilozky Configuration okna Properties mozete zmenit definovani velkost pamiti. Definovana pamit je
maximélna kapacita pamiti, ktorti dané oblast moze vyuzivat. Cislo, ktoré na tomto mieste zadate, by malo
vyjadrovat velkost pamiiti, akti podla vasho nazoru bude oblast potrebovat na podporu podsystémov, ktoré
obsluhuje.

Poznamka: Zikladna oblast je jedinou pamatovou oblastou, ktora nemé definovanu velkost pamati. Namiesto toho ma
minimalnu velkost pamiti, ktort potrebuje na svoju vlastnu funkciu. Zékladna oblast obsahuje vietko, ¢o
nie je vyhradené inde. Mdzete maf napriklad v systéme 1000 MB pamiiti, z ktorych 250 MB je
vyhradenych pre strojovi oblast a 250 MB je vyhradenych pre interaktivnu oblast. Zvysnych 500 MB nie
je vyhradenych pre nijaké prostriedky. Tato nevyhradend pamit je uloZena v zdkladnej oblasti, az pokym
ju nie je treba.

Pri presuvani pamite budte opatrny. Prestuvanie pamite z jednej oblasti do inej moze pomdct jednému
podsystému ale moze spdsobit problémy v inych podsystémoch, ¢o méze nakoniec znizit vykon systému.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Zmena systémovej hodnoty (CHGSYSVAL )

Priklad: Nasledovnym prikazom sa zmeni velkost strojovej oblasti.
CHGSYSVAL QMCHPOOL 'nova-velkost-v-KB'

Na obrazovke WRKSYSTS to zodpoveda oblasti 1 .

Priklad: Nasledovnym prikazom sa zmeni minimalna velkost zdkladnej oblasti.
CHGSYSVAL QBASPOOL 'nova-minimalna-velkost-v-KB'

Na obrazovke to zodpoveda oblasti 2.
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Poznamka: Systémova hodnota QBASPOOL riadi iba minimalnu velkost zékladnej oblasti. Zakladna oblast obsahuje
vsetok ulozny priestor, ktory nie je vyhradeny pre iné oblasti.

Zmena velkosti zdieianej oblasti:
Prikaz: Zmena zdielanej pamatovej oblasti (CHGSHRPOOL)

Ak je dand zdielan4 oblast aktivna a ak je k dispozicii dostatok tlozného priestoru (pamiti), zmeny urobené v
zdielanych oblastiach sa prejavia okamzite.

Prikaz: Praca so zdielanymi pamafovymi oblastami (WRKSHRPOOL)

Prostrednictvom tohto prikazu ziskate pristup k k nazvom a informéaciam o stave zdielanych oblasti. Pomocou volieb v
ponuke mozete menit hodnoty velkosti oblasti a maximalne urovne aktivity.

Vytvorenie sukromnej pamitovej oblasti

Stkromné pamifové oblasti (zname tiez ako pouzivatelmi definované pamatové oblasti) je mozné pouzivat v
podsystémoch dodavanych spolo¢nostou IBM alebo v podsystémoch definovanych pouzivatelmi. Pre jeden podsystém
si mozete vytvorit az 10 definicii pamifovych oblasti. Vytvorte si sikromnt pamafovu oblast s opise podsystému.

Na vytvorenie sukromnej paméfovej oblasti pouzite znakové rozhranie.
Prikaz: Create Subsystem Description (CRTSBSD), parameter POOLS.
Prikaz: Change Subsystem Description (CHGSBSD), parameter POOLS.

Poznamka: Hoci kazdy opis podsystému moze obsahovat az 10 pouzivatelom definovanych pamatovych oblasti,
existuje este prevadzkové obmedzenie, ktoré limituje celkovy pocet simultanne aktivnych pamatovych
oblasti na 64. (Do tohto maximalneho poétu sa rata aj zakladna paméitova oblast a strojova pamatova
oblast.) Ak sa tento aloka¢ny limit dosiahne skor, nez su pre podsystém vyhradené vetky pamétové
oblasti, na vietky kroky smerovania, ktoré vyzaduju pamafovu oblast, sa pouzije zdkladn4 paméifova
oblast.

Manazovanie frontov uloh

Pri manaZovani prace na vaSom systéme mozete zistif, Ze je nevyhnutné manipulovat s tllohami ¢akajiicimi vo fronte
uloh. Niekto moze napriklad potrebovat spustif okamzZite niektorti ulohu, ktora ma vo fronte nizku prioritu. Pripadne
mozete cheiet vykonat udrzbu na podsystéme a cheete presunuf vietky ulohy do frontu, ktory nie je asociovany s
prislusnym podsystémom.

Nasledujuce informacie opisuju sposob vykonania tychto typov uloh.

Priradenie frontu uloh k podsystému
Na priradenie polozky frontu tloh k opisu podsystému pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: ADDJOBQE (Add Job Queue Entry)

Parametre v tomto prikaze Specifikuju:

¢ Pocet tloh, ktoré mdzu byt naraz aktivne v tomto fronte tiloh (MAXACT)

* Poradie, v ktorom podsystém spracovava pracu z tohto frontu tloh (SEQNBR)

* Pocet tloh, ktoré mozu byt naraz aktivne pre kazda z deviatich urovni priority (MAXPTYn) (n=1 az 9)

Priklad: Nasledujuci priklad prida do opisu podsystému TEST polozku frontu uloh pre front iloh JOBQA. Neexistuje
maximalny poéet uloh, ktoré mozu byt aktivne v tomto fronte tiloh a praca sa spracovava s poradovym ¢&islom pét.

ADDJOBQE SBSD(TEST) JOBQ(LIBA/JOBQA) MAXACT (*NOMAX) SEQNBR(5)
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Ako podsystém zaobchadza s niekoikymi frontmi loh naraz:

Na ilustraciu toho, ako podsystém zaobchadza s niekolkymi frontmi tloh naraz, uvadzame tento scenar.
Front uloh A (SEQNBR=10)
Uloha 1
Uloha 2
Uloha 3
Front uloh B (SEQNBR=20)
Uloha 4
Uloha 5
Uloha 6
Front aloh C (SEQNBR=30)
Uloha 7
Uloha 8
Uloha 9

Kazdy front uloh v tomto scenari je Specifikovany ako MAXACT(*NOMAX). Podsystém si najskor vyberie tlohy z

podsystéme 3 (parameter MAXJOBS(3) v prikaze Create Subsystem Description (CRTSBSD)), moéze si tento
podsystém vybrat vietky ulohy z frontu A, kedZe vietky mozu byt aktivne zaroven.

Ked je dokonéena ktordkolvek z tychto troch tloh, urovei aktivity uz nebude maximalna; nova tiloha sa teda vyberie z

vlozené nijaké nové ulohy). Kedze kazda polozka frontu tiloh ma zadany parameter MAXACT(*NOMAX), hodnota
MAXACT spuistaniu uloh nebrani. Keby mala kazda polozka frontu uloh zadany parameter MAXACT(1), boli by sa
spustili ulohy 1, 4 a 7. Keby polozka frontu uloh A mala zadany parameter MAXACT(2), boli by sa spustili 1, 2 a 4.

Zmena poc¢tu simultanne spustenych uloh vo fronte uloh

Podsystém QBASE sa dodéva s polozkou frontu tiloh pre front iloh QBATCH. Tato polozka povoluje v jednom
¢asovom okamihu spustenie iba jednej davkovej tlohy. Ak chcete z tohto frontu tiloh simultanne spustaf viac ako jednu
d4vkovi tllohu, potom musite zmenif polozku frontu sprav.

Na zmenu poétu uloh simultanne spustanych z frontu uloh pouzite znakové rozhranie.
Prikaz: Change Job Queue Entry (CHGJOBQE)

Priklad: Nasledujuci prikaz umozni simultanne spustenie dvoch davkovych uloh z frontu uloh QBATCH v podsystéme
QBASE. (Tento prikaz je mozné zadat kedykolvek a jeho uinok sa prejavuje okamzite.)

CHGJOBQE SBSD(QBASE) JOBQ(QBATCH) MAXACT(2)

Vy¢istenie frontu uloh

Ked éistite front uloh, vymazévaju sa vietky tlohy, ktoré sa vo fronte nachadzaju, a to vratane kazdej ilohy, ktora je v
stave ¢akania. Na vy¢istenie frontu uloh méZete pouzif aplikaciu iSeries Navigator alebo znakové rozhranie. Ulohy,
ktor¢é su spustené, nie st Cistenim frontu dotknuté, pretoze tie su povazované za aktivne a teda nenachadzaji sa uz vo
fronte uloh.

iSeries Navigator:

Ak chcete na vyéistenie frontu tiloh pouzif aplikaciu iSeries Navigator, postupujte podia tychto pokynov:
1. Rozviinte My Connections — server — Job Queues — Active Job Queues alebo All Job Queues.

2. Pravym tlac¢idlom mysi kliknite na front uloh a potom kliknite na Clear. Objavi sa okno Confirm Clear, v ktorom
mozete upresnif, &i cheete po vyéisteni frontu vygenerovat aj protokol tilohy.
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Znakové rozhranie:
Prikaz: Clear Job Queue (CLRJOBQ)

Priklad: Tento prikaz odstrani vsetky ulohy, ktoré sa v danej chvili nachadzaju vo fronte uloh QBATCH, doddvanom
spolo¢nostou IBM. Ulohy, ktoré su v danom okamihu &itané, nebudu dotknuté.

CLRJOBQ JOBQ(QGPL/QBATCH)

Vytvaranie frontov uloh
Na vytvaranie frontov uloh pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: Create Job Queue ( CRTJOBQ )

Priklad: V nasledovnej ukazke sa vytvori front uloh s nazvom JOBQA v kniznici LIBA:
CRTJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA) TEXT('test job queue')

Ked front ulloh vytvorite, musite ho priradif nejakému podsystému; az potom je mozné spustat akékolvek ulohy. Ak
chcete podsystému priradit front uloh, pridajte do opisu podsystému prislusnt polozku frontu tloh.

Vymazanie frontu uloh
Na vymazavanie frontov uloh pouzite znakové rozhranie.

Obmedzenia:

* Vymazavany front iloh nesmie obsahovat nijaké polozky. Vietky uilohy vo fronte musia byt bud dokonéené,
vymazané alebo presunuté do iné¢ho frontu tloh.

* Podsystém nemdze byt voci frontu tiloh v aktivnom stave.

Existuje viac ako jeden spdsob vymazavania frontov tloh. Aj ked tu uvadzame dve metédy, odporuc¢anou metodou je
pouzitie prikazu WRKJOBQ, pretoze tato metdda zobrazuje aj pocet a stav uloh.

Prikaz: Work with Job Queue (WRKJOBQ)
Ak je pocet tiloh 0, potom mézete vyuzif volbu 4=Delete a vymazat tak front uloh z kniznice.

Pouzitie prikazu DLTJOBQ s automatizovanymi skriptmi a Cistiacimi prostrediami. Pri pouziti tejto metddy postupujte
opatrne, pretoze Standardné spravanie tohto prikazu je také, ze prehladava knizni¢ny zoznam a vymaze prvy front tiloh,
ktorého nazov sa zhoduje s nazvom, ktory ma prikaz zadany. Ak mate v dvoch roznych knizniciach dva fronty uloh s
tym istym nazvom, moze sa vam lahko staf, Ze vymazete ten nespravny. Toto spravanie mozete korigovat tak, Ze
prikazu zadate konkrétnu kniznicu.

Prikaz: Delete Job Queue (DLTJOBQ)

Priklad: Tento prikaz vymaze front uloh SPECIALJQ v kniznici SPECIALLIB.
DLTJOBQ JOBQ(SPECIALLIB/SPECIALJQ)

Uréenie, ktory podsystém ma alokovany front uloh

Na urcenie podsystému, ktory ma alokovany front uloh, pouzite rozhranie iSeries Navigator alebo znakovo orientované
rozhranie. Je to uzito¢né, ked zistite Ze nutne musite vymazat front wloh, pretoze nemozete vymazat front wloh, ktory je
aktivny pre podsystém.

iSeries Navigator:

Ak chcete vidiet podsystémy, ktoré alokovali front iloh, postupujte nasledovne:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Riadenie prace — Fronty uloh — VSetky fronty uloh.
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2. Front tloh vyhladajte v pravej sekcii okna aplikacie iSeries Navigator. Podsystém, ktory alokoval front tloh,
uvidite v stlpci Podsystém.

(Ak nevidite stipec Podsystém, pridajte ho do zobrazenia. Pravym tla¢idlom kliknite na Vsetky fronty
iloh — Prispésobit toto zobrazenie — Stipce.)

3. Alebo mozete kliknuf pravym tla¢idlom na front tloh a kliknuf na Vlastnosti. Podsystém je uvedeny na stranke
Vseobecné v okne Vlastnosti frontu uloh.

Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA), pricom JOBQA je nazov frontu uloh

1. Zadajte prikaz WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA). Zobrazi sa obrazovka Pracovat s frontom tloh. Ked je front
uloh alokovany pre systém, v oblasti funkcnych klavesov sa objavi funkény klaves popisu podsystému.

2. Stlaéte funkény klaves popisu podsystému. Objavi sa obrazovka Pracovat s popismi podsystémov a zobrazi sa na
nej podsystém, pre ktory bol front uloh alokovany.

Zadrzanie frontu uloh

Ked front wiloh zadrzite, zabranite tym spracovaniu vietkych tloh, ktoré aktudlne ¢akaji v tomto fronte iloh. Zadrzanie
frontu tloh nem4 Ziadny vplyv na beziace ulohy. Po¢as zadrZania je mozné do frontu tiloh vlozit dodato¢né tilohy, ale
tieto nebudu spracované.

Ak chcete front iloh zadrzaf, mozete pouzit iSeries Navigator alebo znakové rozhranie.

iSeries Navigator:
V aplikacii iSeries Navigator rozviinte My Connections — server —» Work Management — Job Queues — Active
Job Queues — Kliknite pravym tla¢idlom mysi na front a vyberte — Hold.

Znakové rozhranie:

Prikaz: Hold Job Queue (HLDJOBQ)

V tomto priklade je zadrzany front uloh QBATCH. Vsetky ulohy, ktoré v case spustenia prikazu nebezia, sa zadrzia
dovtedy, kym sa front neuvolni alebo nevymaze.

HLDJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Uvoinenie frontu uloh

Ked uvolnite front uloh, vietky tlohy, ktoré presli do stavu pozastavené v dosledku vlozenia frontu iloh do stavu
pozastaveny, budu tiez uvolnené. Ak bola samostatna tloha vlozena do stavu pozastavené, pred pozastavenim frontu
uloh, potom uloha nebude uvolnena.

Ak cheete uvolnit front tloh, pouzite iSeries Navigator alebo znakovo orientované rozhranie.

iSeries Navigator:

V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Fronty uloh — VSetky
fronty uloh — . Pravym tlac¢idlom kliknite na front a vyberte — Uvolnit.

Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: RLSJOBQ (Release Job Queue)

Tento priklad uvolni front iloh QBATCH.
RLSJOBQ  JOBQ(QBATCH)
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Presunutie ulohy do iného frontu uloh

Na presun tilohy do iného frontu mozete mat mnoZstvo rozliénych dévodov. Napriklad niekedy sa ulohy, kvdli ich
dlhému behu, spétne protokoluju vo fronte. Je mozné, ze naplanovany cas spustenia ulohy je v konflikte s novou
ulohou, ktora ma vyssiu prioritu. Jednym sposobom manazovania tejto situacie je presun ¢akajucich uloh do iného
frontu, ktory nie je taky zaneprazdneny.

Na presun tlohy z jedného frontu do druhého mézete pouzit bud rozhranie iSeries Navigator alebo znakové rozhranie.
iSeries Navigator:

Ak cheete pouzif aplikaciu iSeries Navigator, postupujte takto:
1. V aplikdcii iSeries Navigator rozviiite Work Management — Job Queues — All Job Queues.
2. Najdite a otvorte front, ktory aktualne obsahuje tito ulohu.

3. Kliknite pravym tlacidlom mysi na tlohu, ktort chcete presunut. Otvori sa okno presunutia tlohy, v ktorom mézete
zadat cielovy front.

Poznamka: Ak chcete presunuf viac ako jednu tlohu z tohto frontu, podrzte stlaceny klaves CTRL, a kliknite na
vsetky zelané tlohy. Potom kliknite pravym tlacidlom mysi a vyberte Move.

. Ulohy, ktoré ¢akajii na spustenie, sa presunti na rovnaki relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad ulohy s
prioritou frontu uloh 3 sa presunu po ostatnych ulohach s prioritou 3, ktoré ¢akaju na spustenie v cielovom fronte).

* Ulohy, ktoré su zadrzané zostanu zadrzané a umiestnia sa na rovnaku relativnu poziciu v cielovom fronte (napriklad
zadrzané ulohy s prioritou frontu tloh 3 sa presunu po ostatnych zadrzanych ulohach s prioritou 3 v cielovom
fronte).

* Ulohy, ktoré su naplanované na spustenie sa presunu do cielového frontu a ich naplanované Casy zostanu
nezmenene.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Change Job (CHGJOB)

Priklad: Nasledujuci priklad presunie ulohu JOBA do frontu uloh JOBQB.
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Viozenie ulohy do frontu uloh

Ulohy sa do frontu uloh vkladaju bud presunom existujucej ilohy z jedného frontu do druhého alebo odovzdanim nove;
ulohy. Na presun uloh medzi frontmi pouzivajte iSeries Navigator. Na odovzdanie novej tlohy pouzivajte znakovo
orientované rozhranie.

iSeries Navigator:

Ak chcete pouzit rozhranie iSeries Navigator, tloha sa uz musi nachadzat v inom fronte tloh. Potom mozZete tilohu
presunuf z jedného frontu do druhého. (Ak chcete do frontu tiloh vloZit novii ulohu, pouZite rozhranie prikazového
riadku.)

1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte Riadenie prace — Fronty uloh — Vsetky fronty loh.

2. Pravym tlagidlom kliknite na ulohu, ktori chcete presunut. otvori sa okno Presunut, v ktorom mézete zadat cielovy
front.

Znakovo orientované rozhranie:

Nasleduje zoznam metdd znakovo orientovaného rozhrania pre vlozenie novej ulohy do nového frontu uloh.

¢ SBMJOB (Submit Job): Spustenej ulohe umoziiuje odovzdat inti ulohu, ktora sa neskor spusti ako davkova tloha, do
frontu tloh. Do nového frontu sprav tllohy sa moze umiestnit len jeden prvok udajov ziadosti. Udaje Ziadosti moézu
byt CL prikazom, ak polozka smerovania, ktord bola pre tilohu pouzita, $pecifikuje program na spracovanie CL
prikazov (ako napriklad program QCMD od spolo¢nosti IBM).
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ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry): Systém automaticky odovzda ulohu do frontu tloh v ¢ase a dni, ktory je
zadany v polozke planovania ulohy.

SBMDBJOB (Submit Database Jobs): Odovzd4 tlohy do frontov tiloh, aby sa mohli spustif ako didvkové tlohy.
Vstupny tok sa nacitava bud z fyzického databazového suboru alebo z logického databazového suboru, ktory ma
jednozaznamovy formét. Tento prikaz vam umoziuje zadaf ndzov tohto databazového suboru a jeho ¢lena, nizov
frontu tloh, ktory sa ma pouzif a umozni vam rozhodnuf, ¢i mé prikaz WRKSBMJOB (Work with Submitted Jobs)
zobrazit prave odovzdavané ulohy.

STRDBRDR (Start Database Reader): Nacita vstupny davkovy tok z databazy a jednu alebo viaceré ulohy umiestni
do frontov uloh.

TFRJOB (Transfer Job): Presunie aktualnu ulohu do in¢ho frontu uloh v aktivnom podsystéme.
TFRBCHIJOB (Transfer Batch Job): Presunie aktualnu ulohu do in¢ho frontu uloh.

Vyhladanie konkrétnej ulohy vo vsetkych frontoch tloh
Na vyhladanie konkrétnej ilohy vo frontoch tiloh mézZete pouzit program iSeries Navigator alebo znakové rozhranie.

iSeries Navigator:

1.

2.
3.

V programe iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Basic Operations — pravym tlac¢idlom
mysi kliknite na Jobs — Customize this View — Include.

Na zuzenie poctu zobrazenych uloh pouzite okno Jobs-Include. Uistite sa, ze pole Job queue je nastavené na All.
Ked kliknete na OK, zobrazia sa vietky tlohy, ktoré spinaju vase kritéria.

Znakové rozhranie:

Prikaz: Praca s frontmi uloh ( WRKJOBQ)

Priklad: Nasledovna ukazka vytvori zoznam vsetkych uloh vo fronte uloh JOBQA.

WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA)

Vyhiadanie ulohy, ak nepoznate nazov frontu tloh:

Ak nepoznate nazov frontu tloh, postupujte podla tychto pokynov:

1.

2.

Zadajte prikaz bez parametra JOBQ. Objavi sa okno Work with All Job Queues so zoznamom vsetkych frontov
uloh, pre ktoré platia vase pristupové prava.

Prehladavajte tento zoznam, az kym nenajdete nazov frontu tloh, ktory by mohol obsahovat tlohu, ktoru sa
pokusate najst.

Ked ste uz ulohu vo fronte uloh nasli, mdZete sa na tito tlohu pozriet - zadajte pracu s voibou pre tu ulohu, ktoru by ste
chceli vidief. Zobrazi sa obrazovka Work with Job. Tato obrazovka poskytuje niekolko moznosti zobrazenia vsetkych
informacii, ktoré su pre vami zvolenu ulohu k dispozicii.

Ak viete, aku ulohu hiadate, pomocou nasledovného prikazu ziskate zobrazenie tejto ulohy priamo.

WRKJOB JOB(poéet/pouzivatel/nazov) OPTION(*DFNA)

Ak nemate istotu, akd ilohu vlastne hiadate, moze vam pomoct prikaz Work with Submitted Jobs (WRKSBMJIOB)
alebo Work with User Jobs (WRKUSRJOB).

Zadanie priority pre front uloh
Ak chcete zadat poradie, v ktorom mé podsystém spracovat fronty uloh, pouZite znakovo orientované rozhranie.

Prikaz: ADDJOBQE (Add Job Queue Entry)

Parametre v tomto prikaze Specifikuju:

Pocet uloh, ktoré mdzu byt aktivne v tomto fronte loh v rovnakom ¢ase (MAXACT)
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* 'V akom poradi bude podsystém spracovavat pracu z tohto frontu iloh (SEQNBR)
* kolko uiloh méze byt naraz aktivnych pri kazdej z deviatich irovni priority (MAXPTYn) (n=1 az 9)

Manazovanie vystupnych frontov
Vystupné fronty vam pomahajii manazovat vystup pre tla¢iaren, vytvoreny pri ukonéeni ulohy. Je délezité porozumiet
tomu, ako efektivne udrziavat vase vystupné fronty, aby sa vas tlaceny vystup spractival bezproblémovo.

Vystupy pre tlaciaren sa nachadzaju vo vystupnom fronte. Vystupny front uréuje poradie, v ktorom sa vystup pre
tladiaren posle na spracovanie do tlatového zariadenia. Manazovanim vystupnych frontov mozete zarugit
bezproblémové spracovanie vasho vystupu pre tlaciaren.

Vytvorenie vystupného frontu

Prikaz Create Output Queue (CRTOUTQ) sluzi na vytvorenie nového vystupného frontu pre spoolované subory. Do
vystupného frontu sa pre kazdy spoolovany subor umiestni polozka. Poradie, v ktorom sa subory do vystupné¢ho
zariadenia zapisuju, je ur¢ované vystupnou prioritou spoolovaného suboru a hodnotou zadanou v parametri Order of
files on queue prompt (SEQ). Na vytvorenie vystupného frontu pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CRTOUTQ (Create Output Queue)

Priklade: Tento prikaz vytvori vystupny front s ndzvom DEPTAPRT a vlozi ho do aktualnej kniznice. Pretoze
AUT(*EXCLUDE) je zadané a OPRCTL(*YES) sa predpoklada, vystupny front moze pouzit a riadif iba ten
pouzivatel, ktory front vytvoril a pouzivatelia, ktori maju opravnenie na riadenie tloh alebo opravnenie na riadenie
odkladacieho priestoru. Pretoze je zadané SEQ(*FIFO), spoolované stibory sa vo fronte umiestiiuju v poradi "prvy dnu
- prvy von”. Ak st pouzivatelia v oddeleni A opravneni pouzivat tento vystupny front, musi sa im prislusné opravnenie
udelif prikazom Grant Object Authority (GRTOBJAUT). Udaje, ktoré sii obsahom stborov v tomto fronte, si mozu
zobrazit iba ti pouzivatelia, ktori s vlastnikmi tychto suborov, moze si ich zobrazif vlastnik frontu a pouZivatelia, ktori
maju bud opravnenie na riadenie tiloh alebo opravnenie na riadenie odkladacieho priestoru. Standardne sa na zaciatku
vystupu kazdej ulohy netla¢i nijaky oddelovaé.

CRTOUTQ  OUTQ(DEPTAPRT) AUT(*EXCLUDE) SEQ(*FIFO)

TEXT('SPECIAL PRINTER FILES FOR DEPTA')

Priklad: Toto je dalsi priklad sposobu, akym mézete vytvorit vystupny front.
CRTOUTQ  OUTQ(QGPL/JONES) +
TEXT('Output queue for Mike Jones')
Priradenie vystupného frontu k ulohe alebo k opisu ulohy
Skoér nez zaénete pouzival novo vytvoreny vystupny front, musite ho priradit k tlohe alebo k opisu tlohy. Vystupny
front mozete priradif pouzitim aplikacie iSeries Navigator alebo znakového rozhrania.
iSeries Navigator:

Ak chcete na priradenie vystupného frontu k tlohe pouzit aplikéaciu iSeries Navigator, postupujte nasledovne.

V aplikacii iSeries Navigator rozvifite Work Management — Active Jobs — pravym tla¢idlom mysi kliknif na
iilohu a kliknaf na Properties — kliknit na zalozku Printer Output .

Znakové rozhranie:

Ak chcete pouzival novy vystupny front, moZete zmenit aj opis ulohy. Preto budud vietky ulohy, ktoré pouzivaju opis
tlohy, pouzivat novy vystupny front. Na priradenie vystupného frontu k opisu tilohy pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: CHGJOBD (Change Job Description)

Nasledujuci priklad zmeni opis tlohy AMJOBS, takze sa pouzije vystupny front QPRINT.
CHGJOBD JOBD(AMJOBS/AMJOBS) OUTQ(*LIBL/QPRINT)
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Pristup k vystupu pre tlaiaren

Pretoze mate moznost oddelif tla¢ovy vystup od tlohy po jej skoneni (kompletné oddelenie tlacového vystupu od
ulohy), k vasmu tlacovému vystupu sa mozete dostat v aplikécii iSeries Navigator cez zdkladné operdcie alebo cez
riadenie prace.

iSeries Navigator:

Ak sa cheete dostat k tlaGovému vystupu ulohy cez zdkladné operdcie, postupujte nasledovne:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozvinte My Connections — server — Basic Operations — Job.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu, pre ktoru chcete zobrazit vystup pre tlaciareri a kliknite na Vystup pre
tladiaren. Zobrazi sa okno Printer Output.

Ak sa cheete k tlacovému vystupu dostat cez zlozku Output Queues, postupujte nasledovne:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite My Connections — server - Work Management — Output Queues.

2. Vyberte vystupny front, pre ktory chcete zobrazit vystup pre tladiarefi (napriklad Qprint2). Zobrazi sa vystup pre
tlaciaren vo vystupnom fronte.

Znakové rozhranie:
Prikaz: Work with Output Queue (WRKOUTQ <nazov vystupného frontu>)

Prikaz: Work with Spooled Files (WRKSPLF JOB(uplny nazov ulohy)

Vy¢éistenie vystupnych frontov

Ked tloha vytvori vystup pre tlagiaren, odosle ho na tla¢ do vystupného frontu. Pravdepodobne nebudete tlagif vietok
vytvoreny vystup pre tla¢iaren. Program iSeries Navigator vam umoziuje ¢istif fronty iloh pomocou svojej funkcie
Clear. Pri vyc¢isteni vystupného frontu sa z frontu vymaze vsetok vystup.

iSeries Navigator:

Ak cheete vygistit vystupny front, vykonajte tieto kroky:
1. V programe iSeries Navigator, rozvinte My Connections — server — Work Management — Output Queues.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na vystupny front, ktory chcete vy¢istif, a potom kliknite na Clear.
Znakové rozhranie:
Prikaz: Clear Output Queue (CLROUTQ)

Tento prikaz odstrani z vystupného frontu QPRINT polozky vSetkych spoolovanych suborov, ktoré ¢akajui na
vytlacenie alebo su pozdrzané. Polozky prislichajuce suboru, ktory sa v danom okamihu tlaci a suborom, ktor¢ este
vzdy prijimaju udaje zo spustenych programov, nie su dotknuté.

CLROUTQ  OUTQ(QPRINT)

Vymazanie vystupného frontu
Na vymazanie vystupného frontu pouzite znakové rozhranie.

Predtym, nez je mozné vystupny front vymazat, musi tento front spinat nasledovné poziadavky.

Vymazavany vystupny front nesmie obsahovat nijaké polozky. Vystup kazdého siboru musi byt bud vytlageny,
vymazany alebo presunuty do iného vystupného frontu. Podsystém nemdze byt v aktivnom stave. Front nemoze byt
prave pouzivany spoolovacim zapisova¢om. Front nie je mozné vymazat, ak ho systém vytvoril pre konkrétnu

tlaciaren.

Prikaz: Delete Output Queue (DLTOUTQ)
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Tento prikaz vymaze zo systému vystupny front PUNCH2.
DLTOUTQ  OUTQ(PUNCH2)

Zobrazit vystupné fronty v systéme
Vystupné fronty urcuju poradie, v ktorom sa vystup pre tlaciaren posiela do tlacového zariadenia. Vystupné fronty si
mozete zobrazit pomocou aplikacie iSeries Navigator.

Ak chcete zobrazit vystupné fronty v systéme, vykonajte toto:
1. V aplikacii iSeries Navigator rozvifite Moje pripojenia — server — Riadenie prace.
2. Kliknite na Vystupné fronty.

V aplikécii iSeries Navigator mozete prisposobif zoznam vystupnych frontov, ktoré mate zobrazené, pouzitim okna
Zahrnuf. Okno Zahrnuf vam umoziuje stanovif obmedzenia na to, ¢o sa bude v aplikacii iSeries Navigator zobrazovat.
Napriklad, okno Zahrnut mézete spustit, aby sa zobrazili iba ur¢ité vystupné fronty.

Ak chcete pouzit funkciu zahrnutia, kliknite na ponuku Zobrazit, a potom na Prispdsobit toto zobrazenie.

Manazovanie protokolov uloh

Viésina iloh vo vasom iSeries ma k sebe priradeny protokol tlohy. Protokoly tiloh vam povedia vela roznych veci, ako
napriklad, kedy sa uloha spusti, kedy sa uloha ukonci, aké prikazy su spustené, oznamy o zlyhaniach a chybové
hlasenia. Tieto informacie vam poskytnu dobru predstavu o priebehu cyklu ulohy.

Nasledujuce informécie rozoberaju rozne ulohy, ktoré médzete vykonavat pri praci s protokolmi tloh.

Riadenie servera protokolovania uloh
Podsystém QSYSWRK riadi server protokolovania uloh. Existuju v$ak niektoré tlohy, ktoré mozete vykonat na
prispdsobenie alebo manazovanie servera protokolovania uloh.

Prekonfigurovanie servera protokolovania iloh:

Server protokolovania uloh je tovarensky nastaveny tak, ze pracuje v podsystéme QSYSWRK. QSYSWRK je aktivny
nepretrzite. Ak potrebujete zvysit vykon, budete mozno chcief prekonfigurovat vas server protokolovania tiloh tak, aby
pracoval v inom podsystéme.

Ak si zelate prekonfigurovat vas server protokolovania tiloh tak, aby pracoval v inom podsystéme, pouzite znakové
rozhranie a postupujte podla tychto pokynov.

1. Do opisu svojho podsystému pridajte polozku smerovania, ktora bude totozna s polozkou smerovania
Specifikovanou pre podsystém QSYSWRK. Je to polozka smerovania Seq Nbr 500, Program QWCJLSVR, Library
QSYS, Compare Value ’‘QJOBLOGSVR’, Start Pos 1.

2. Front uloh uvedeny v opise tlohy QJOBLOGSVR zmeite na front uloh, ktory sa nachadza vo vasom podsystéme.

3. Pridajte do svojho podsystému polozku automaticky spustanej ulohy QJOBLOGAJ (a zarovei aj polozku
smerovania, ak treba). Takto sa server protokolovania tloh spusti automaticky vtedy, ked sa spusti vas podsystém.

* Mozete pripadne zvolit aj iny postup: polozku automaticky spustanej ulohy mozete v spustacom programe
nahradif volanim prikazu STRLOGSVR.

4. Odstrante polozku automaticky spustanej ulohy QJOBLOGAJ z QSYSWRK.
Ako dalsi priklad prekonfigurovania servera protokolovania iiloh vam méze posluzit tento: pouzite prikaz Change
Class (CHGCLS), ktorym zmenite prioritu vykonavania (RUNPTY) $pecifikovanu v triede QJOBLOGSVR (v kniznici
QSYY).

CHGCLS CLS(QSYS/QJOBLOGSVR) RUNPTY (50)

Ukoncenie servera protokolovania uloh:
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Prikaz End Job Log Server (ENDLOGSVR) sa pouziva na ukoncenie servera(ov) protokolovania tloh. Server
protokolovania tloh zapisuje protokoly tych uloh, ktoré su v stave vyckavania na zaprotokolovanie. Ak je v okamihu
zadavania tohto prikazu aktivnych viac ako jedna tloha servera protokolovania tloh, ukoncia sa vsetky ulohy servera
protokolovania uloh.

Na pouzitie tohto prikazu musite maf $pecialne opravnenie na riadenie uloh (*JOBCTL).

Délezité: Ak chcete iba zastavit vytvaranie konkrétneho protokolu wlohy, pretoze - napriklad - je privelmi dlhy alebo
spotrebuva privela prostriedkov, pozrite si sivisiacu tému Stop production of a particular job log.

Pri pouziti prikazu ENDLOGSVR mozete $pecifikovat, ¢i cheete, aby sa server ukonéil okamzite (neodporuca sa)
alebo riadenym sposobom.

iSeries Navigator:

1. V aplikacii iSeries Navigator kliknite pravym tlacidlom mysi na systém bodu ukoncenia, na ktorom je spusteny
server protokolovania uloh, a kliknite na Run Command.

2. Do pola Command to run: napiste ENDLOGSVR.

3. Zobrazi sa okno End Job Log Server, ktoré vam pomdze Specifikoval parametre tohto prikazu. Dokonéite pracu v
okne a kliknite na OK. Okno sa zatvori a vy sa vratite do okna Run Command.

4. Teraz mozete bud kliknuf na OK , ¢im spustite prikaz okamzite, alebo mozete kliknif na Schedule, ¢im
naplanujete ¢as, kedy sa ma prikaz spustit.

Znakové rozhranie:

Prikaz: End Job Log Server (ENDLOGSVR)

Spustenie servera protokolov uloh
Standardne sa server protokolov tiloh spusta automaticky pri spusteni podsystému QSYSWRK. Server protokolov tiloh
mozete spustif manualne pomocou prikazu STRLOGSVR (Start Job Log Server).

Ked pouzijete prikaz STRLOGSVR, mozete zadat pocet dalsich serverov protokolov tiloh, ktoré cheete spustif, alebo
nechate systém, aby vam potrebny pocet serverov vypocital. Ak poCet pozadovanych serverov prekro¢i maximalny
povoleny pocet aktivnych serverov, spusti sa iba rozdiel medzi maximalnym a aktualnym poctom aktivnych serverov.
Maximalny poéet serverov protokolov tloh, ktoré mézu byt aktivne alebo mozu byt naraz vo fronte uloh, je 30.

iSeries Navigator:

Ak cheete pouzif aplikaciu iSeries Navigator, postupujte nasledovne:

1. V aplikacii iSeries Navigator kliknite pravym tlac¢idlom na systém koncového bodu, v ktorom su servery
protokolov tiloh trvalo umiestnené a vyberte Spustit prikaz.

2. Do pola Prikaz na spustenie: napisteSSTRLOGSVR.
3. Kliknite na Vyzva.

4. Zobrazi sa okno Spustit server protokolov uloh, aby ste mohli zadat parametre tohto prikazu. Dokongéite pracu v
okne a kliknite na tla¢idloOK. Okno sa zatvori a vy sa vratite do okna Spustif prikaz.

5. Teraz mozete bud kliknut na tla¢idlo OK a prikaz sa spusti okamzite, alebo mozete kliknuf na tlagidlo Planovat a
naplanujte kedy sa ma prikaz spustit.

Znakovo orientované rozhranie:

Prikaz: STRLOGSVR (Start Log Server)
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Ako zobrazovat protokoly tloh

Protokol uloh si mdzete pozriet z kazdého miesta v riadeni prace, z ktorého mate pristup k tloham, napriklad cez oblast
podsystému alebo paméifovi oblast. Na zobrazovanie protokolov tiloh médZete pouzit aplikdciu iSeries Navigator alebo
znakové rozhranie.

iSeries Navigator:

Ak sa cheete dostat k protokolu ulohy v pripade aktivnej tilohy alebo ulohy servera, postupujte nasledovne:

1. V aplikacii iSeries Navigator rozviite My Connections — server — Work Management — Active Jobs alebo
Server Jobs.

2. Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu (napriklad Qbatch) a kliknite na Job Log. Blizsie informacie najdete v
pomoci v okne Job Log.

Ak si cheete pozriet podrobnejsie spravu, pravym tla¢idlom mysi kliknite na spravu a kliknite na Properties. Okno
Message Properties poskytuje podrobné informacie o sprave. Toto okno zobrazi podrobnosti o sprave ako aj pomoc
k tejto sprave. Detailnd pomoc k sprave vam poskytuje informdcie pre vyrieSenie problému.

V nasledujiicom zozname najdete dalsie sposoby pristupu k protokolom loh:

* Basic Operations — Printer

* Basic Operations — Jobs — Pravym tla¢idlom mysi kliknit na ilohu — Printer Output

* Work Management — Active Jobs — Pravym tla¢idlom mysi klikniif na ilohu — Printer Output
* Work Management — Output Queues

+ Users and Groups — All Users — Pravym tla¢idlom mysi kliknif na uzivatela — User Objects — Printer
Output

Znakové rozhranie:

* Prikaz: WRKJOBLOG (Work with Job Logs)

* Prikaz: WRKJOB OPTION(*JOBLOG) (Work with Job).

* Prikaz: Work with Job (WRKJOB) JOB (<tiplny nazov tlohy>) OPTION(*SPLF)
e Prikaz: WRKOUTQ (Work with Output Queue)

* Prikaz: WRKSPLF(Work with Spool File)

Ak nemate dostatok informécii, aby ste mohli pouzit hore uvedené prikazy, méze vam pomdct prikaz WRKUSRJOB
(Work with User Jobs) alebo prikaz WRKSBMJOB (Work with Submitted Jobs).

Co treba urobit, ked sa nezobrazi protokol ulohy

Ak chceete v aplikécii iSeries Navigator vyhladaf a zobrazit protokol tlohy, bud davkovej alebo interaktivnej, kliknite
pravym tlac¢idlom na ulohu, a potom v ponuke kliknite na polozku Protokol dlohy. Avsak v zavislosti od stavu vasej
ulohy alebo od spdsobu nastavenia hodnot protokolu uloh v popise ulohy moze byt vas protokol tilohy vo vystupnom
fronte, alebo moze byt v stave protokol tlohy je v procese spracovania, alebo nemusi byt k dispozicii.

Nasleduje postup, podia ktorého treba postupovat, ak nie je volba Protokol tlohy dostupna v ponuke pre vasu tilohu.

Tip: Nastavte, aby sa pri Aktivnych tlohach (alebo pri Ulohach servera) zobrazil stipec Stav. Ulahéi a urychli to
uréovanie umiestnenia vasho protokolu ulohy.

Ak chcete na protokol tlohy pristipif: Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Aktivne ulohy alebo Ulohy
servera — Pravym tlacidlom kliknite na ilohu a vyberte Protokol ilohy.

Ak volba Protokol tilohy nie je v ponuke dostupna, alebo ak dostanete chybové hlasenie, v ktorom sa uvadza, ze systém
nedokaZe obnovit protokol ulohy, zvazte nasledovné:
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1. Skontrolujte stav ulohy.

Volba Opis

Spustena Skontrolujte okno Vlastnosti ulohy - Protokol ulohy a presvedcte
sa, &i je oznacené policko Vytvarat protokol iilohy. Ak nie je
oznacené, ziadny protokol ulohy sa nevytvaral.

Ukoncena Tato uloha nebola ukon¢ena normalnym spésobom. Pricinou
moéze byt chyba alebo zasah uzivatela. Pravym tlagidlom kliknite
na ulohu, a potom kliknite na Tla¢ovy vystup. Ak tam nevidite
svoj protokol ulohy, skontrolujte okno Vlastnosti ulohy -
Protokol ulohy a presvedéte sa, ¢i je oznagené policko Vytvarat
tlacovy vystup pre protokol ulohy.

Dokoncené - Tlacovy vystup je dostupny Tato uloha bola ukoncena normalne. Pravym tlacidlom kliknite
na tlohu, a potom kliknite na Tlacovy vystup. Ak tam nevidite
svoj protokol ulohy, skontrolujte okno Vlastnosti ulohy -
Protokol tilohy a presvedéte sa, &i je oznaéené pole Vytvorit
tlacovy vystup pre protokol ilohy, ak sa uloha ukon¢i
normalne.

Dokoncené - Protokol ilohy je v procese spracovania Protokol ulohy sa nebude vytvérat. Protokol tilohy zostane v
procese spracovania, kym nebude odstraneny. Na zobrazenie
protokolu tlohy v procese spracovania budete musief pouzit
prikaz DSPJOBLOG (Display Job Log).

2. Protokol tilohy mohol byt spoolovany do vystupného frontu a vytlagil sa a v takomto pripade bol protokol zo
systému odstraneny.

3. Dalsou moznostou je, ze protokol ilohy vymazal iny uzivatel.

Zadaijte pre protokol ulohy vystupny front

Standardnym tla¢ovym stborom pouzitym na spoolovanie protokolu ulohy je QPJOBLOG. Vo vasom systéme mozete
mat viacero tla¢ovych siborov QPJOBLOG. V QSYS je QEZJOBLOG vystupnym frontom, ktory pouziva atribut
OUTQ v kniznici QUSRSYS. Ked systém vytvori protokol tilohy, vyhiada si tla¢ovy subor QPJOBLOG v zozname
kniznic patriacom ulohe. Pouzije prvy najdeny subor. Na vyladenie tychto nastaveni pouzijete znakové rozhranie.

1. Zmente atribut OUTQ tlatového suboru QPJOBLOG na *JOB.
a. Prikaz: Change Printer File CHGPRTF FILE(QPJOBLOG) OUTQ(*JOB)

2. Zmeiite atribtt tlohy OUTQ na Zelany vystupny front. MdZete to urobit pouzitim znakového rozhrania alebo
aplikacie iSeries Navigator.

a. Prikaz: Change Job CHGJOB OUTQ(MYLIB/MYOUTQ)

b. iSeries Navigator: Work Management — Active Jobs — Kliknite pravym tlacidlom mysi na ulohu a
vyberte Properties — Printer Tab

Zastavenie tvorby Specifického protokolu ulohy

Ak len cheete zastavit tvorbu konkrétneho protokolu tilohy, nepouzivajte prikaz ENDLOGSVR (End Job Log Server).
Prikaz ENDLOGSVR ukonéi vetky servery protokolov tloh, ¢o bude mat za nasledok zastavenie tvorby vietkych
protokolov tloh.

Namiesto toho pouzite nasledujicu proceduru na zastavenie tvorby Specifického protokolu ulohy.

1. V aplikdcii iSeries Navigator kliknite pravym tla¢idlom na tlohu, pre ktort chcete zastavit vytvaranie protokolu
ulohy a kliknite na Vlastnosti. (Moje pripojenia — server — Riadenie prace — Aktivne ulohy alebo Ulohy
servera)

2. Kliknite na zalozku Protokol ulohy.
3. Zruste oznadenie policka Vytvarat protokol ilohy a kliknite na tlacidlo OK.

Vytvaranie protokolu ulohy sa zastavi a protokol ulohy prejde do stavu protokol ulohy je v procese spracovania.
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Zamedzenie tvorby protokolu ulohy

Zamedzenie tvorbe protokolu ulohy je uzitoéné, ak uz vopred viete, Ze nebudete protokol tlohy potrebovat a ak chcete
Setrif systémové prostriedky. Ked zadate, ze nechcete vytvarat protokol tilohy, protokol lohy sa nevytvori a zostane v
procese spracovania, kym ho neodstrani prikaz QWTRMVIL (Remove Pending Job Log) alebo prikaz ENDJOB (End
Job).

Ak chcete zamedzit tvorbe protokolu tilohy, postupujte nasledovne:

1. V aplikacii iSeries Navigator otvorte okno Vlastnosti ilohy - Protokol ilohy. (Moje pripojenia — server —
Riadenie prace — Aktivne ulohy (alebo Systémové ilohy) — Pravym tla¢idlom kliknite na alohu —
Vlastnosti — zalozku Protokol ulohy)

2. Zruste oznadenie policka Vytvarat protokol ulohy a kliknite na tlacidlo OK.

Riadiace informacie v protokole ulohy

Ak sa pri praci stretdvate s problémami, mozno si budete chcief zaznamendvat ¢o najviac informécii o tych tlohach, s
ktorymi mavate Casté problémy. Alebo si, naopak, nebudete Zelat vytvaranie protokolov takych uloh, ktoré funguju
normélne. Alebo si moZete Zelaf, aby sa nezobrazovali informativne hlasenia.

O tom, aké informacie sa do protokolov tloh budi ¢i nebudu priddvat, mdzete rozhodovat tak, Ze si v opise tlohy
nastavite hodnoty Grovne sprav, zdvaznosti sprav a trovne textu sprav. Ak vsak chcete rozhodnuf o tom, aké informécie
sa zapiSu do protokolu konkrétnej ulohy, pouzite okno Job Properties - Job Log aplikacie iSeries Navigator.

Toto okno vam umozni rozhodnut o nasledovnom:

+ Ci sa vytvori protokol ulohy a akou metodou sa ma vytvorit

+ Co sa ma staf po dosiahnuti maximalnej velkosti

+ Ci sa maji zaznamenévat prikazy z programov v jazyku CL

+ Ci sa maju v protokole uilohy uchovavat spravy a ktoré konkrétne spravy sa maju uchovavat (iroven protokolovania
a zavaznost sprav)

+ Cisa v pripade, ak sa uloha ukonéi normélne, ma alebo nema vytvorit tladovy vystup a, ak ano, ¢o sa mé vytlacit

Ak si Zeldte zobrazit okno Job Properties - Job Log, postupujte takto:

1. V aplikacii iSeries Navigator otvorte okno Job Properties danej ulohy a kliknite na zalozku Job Log. My
Connections — server — Work Management — Active Job — pravym tla¢idlom mysi kliknite na ilohu —
Properties.

2. Podrobné vysvetlenie rozliénych moznosti, ktoré mate v tomto okne k dispozicii, najdete v online pomoci.
Zmena urovne protokolu ulohy:

Urovei protokolu tilohy je numerické uroven priradend konkrétnej kombinécii typov sprav, ktoré sa protokoluju.
Uroven protokolu v opise tllohy médZete zmenit prostrednictvom znakového rozhrania. Ak v$ak chcete zmenit droven
protokolu konkrétnej ulohy, pouzite okno Job Properties - Job Log aplikacie iSeries Navigator.

Ak chcete ziskat pristup k oknu Job Properties - Job Log postupujte takto:

1. V aplikdcii iSeries Navigator otvorte okno Job Properties danej tlohy a kliknite na zalozku Job Log. (My
Connections — server — Work Management — Active Job — pravym tlacidlom mysi kliknite na ilohu —
Properties)

2. Podrobné vysvetlenie rozlicnych moznosti, ktoré mate k dispozicii v tomto okne, najdete v online pomoci.
Informacie o riadeni protokolu davkovej tlohy:

V pripade vasich davkovych aplikacii budete pravdepodobne chcief zmenit mnoZstvo zaprotokolovanych informécii.
Uroven protokolu (LOG(40 *NOLIST)), $pecifikovana v opise ulohy pre podsystém QBATCH dodany spolo¢nostou

IBM, poskytuje v pripade abnormalneho ukoncenia ulohy kompletny protokol. Ak sa tloha ukon¢i normalne, nevytvori
sa ziadny protokol.

170  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



Riadenie protokolov uloh na trovni frontu uloh (QBATCH) sa vykonava tipravou nastaveni protokolu ulohy pre ulohu
podsystému QBATCH. Na riadenie, ako sa vytvaraju protokoly uloh na urovni tlohy podsystému, mate rovnaké
moznosti ako v pripade trovne jednotlivych uloh.

Ak chcete upravif nastavenia protokolu ulohy pre podsystém frontu tloh, postupujte nasledovne:

V aplikacii iSeries Navigator otvorte okno Subsystem Properties - Job Log pre podsystém frontu uloh. (Work
Management — Subsystems — Active Subsystems — QBATCH — pravym tla¢idlom mysi kliknat na alohu
QBATCH — Properties — zalozka Job Log)

Poznamka: Ak zrusite oznacenie policka Produce a job log field (*PND) pre podsystém, protokol uloh pre tento
podsystém sa nevypise s dal§im tlacovym vystupom. Na zobrazenie protokolu uloh ¢akajucich na
spracovanie budete musief pouzit prikaz DSPJOBLOG (Display Job Log).

Ak davkova uloha pouziva program CL, prikazy programu CL sa zaprotokoluju len v pripade, ak sa v prikaze
CRTCLPGM (Create Control Language Program) alebo v prikaze CHGPGM (Change Program) Specifikuje
LOGCLPGM(*YES).

Vymazanie vystupnych suborov protokolu ulohy

Protokol tlohy sa zo systému odstraiiuje vtedy, ked sa iloha dokon&i normalne alebo ked sa pouzije aplikaéné
programové rozhranie Remove Pending Job Log (QWTRMVIL) alebo prikaz End Job (ENDJOB). Okrem toho, ak sa
pocas pociato¢ného zavadzania programu (IPL) zada prikaz na vymazanie protokolov nedokoncenych uloh ("clear
incomplete job logs"), vsetky tlohy v protokole ¢akajucich uloh budu zo systému pocas IPL odstranené. Vsetky zvysné
vystupné subory protokolu ulohy mozno najst prostrednictvom ponuky Basic Operations — Printer Output.

Ak chcete vymazat protokoly tiloh, ktoré sa nachddzaju vo vystupe pre tla¢iarne, kliknite pravym tla¢idlom mysi na
nazov suboru protokol ulohy, ktory chcete vymazat, a kliknite na Delete.

AKao zistite, ¢i je vymazanie protokolu ulohy bezpecné

Zvazovanie rozhodnutia, &i si protokoly tloh uchovat alebo ich vymazat, moze byt tazké. Protokoly uloh st veci, ktoré
si odkladat musite, lebo ich potrebujete mat poruke vzdy, ked sa vyskytne problém a vy potrebujete identifikovat jeho
pri¢inu. Protokoly tloh su viak zaroven vecami, ktoré si odkladat nechcete, pretoze zahlcuji vas systém "smetim”. Ked
sa budete rozhodovat, ktoré protokoly tiloh vymazat a ktoré nie, pripadne aké protokoly tiloh by sa vo vaSom systéme
nemali vytvarat vobec, uvazujte asi takto:

» Je tato uloha taka, ze ju dokazete opravit lahko aj bez protokolu?
* Ponasa sa tato uloha na iné tlohy v systéme? Ak tato tloha zlyha, zlyhaju pravdepodobne aj ostatné jej podobné

ulohy? Ak je to tak, potom by vam mozno stacilo, keby si protokol vytvarala iba jedna z tychto navzajom podobnych
uloh.

Vyprodukuje vystup tla€iarne z protokolu uloh v procese spracovania

Ulohy, ktoré nemaju nastavené iSeries Navigator Job Properties - Job Log, pole Produce a job log, na nevytvaranie
protokolov tuloh. Namiesto toho je protokol uloh v procese spracovania. Na vytvorenie vystupu tlaciarne z protokolu
uloh, ktory je v procese spracovania pouzite znakové rozhranie.

Prikaz: Display Job Log (DSPJOBLOG)

Vy¢istenie protokolu ¢akajucich uloh

Existuje niekolko sposobov, ako vy&istif alebo odstranit ulohy z protokolu ¢akajucich uloh. Ulohu s hodnotou 0 pre
parameter Maximum log entries (LOGLMT) méZete ukonéif. Ak je uz tiloha ukonéena, mézete spustit aplikacné
programové rozhranie Remove Pending Job Log (QWTRMVIL). Tiez méZete pouzif prikaz Work with Job Logs
(WRKIJOBLOG).

Ak chcete tilohu ukong¢if tak, Ze hodnota LOGMLT bude 0, pouzite rozhranie aplikécie iSeries Navigator alebo
znakové rozhranie.

Riadenie prace 171



iSeries Navigator:

1.

V prostredi iSeries Navigator, rozvinte Work Management — Active Jobs.

2. Ngjdite si ulohu, ktoru chcete ukongit.

ok w

Pravym tla¢idlom mysi kliknite na ulohu a kliknite na Delete/End.
V okne Confirm Delete/End nastavte hodnotu Delete printer output na "No".
Dokoncite pracu v okne Confirm Delete/End a kliknite na Delete.

Znakové rozhranie:

Prikaz:End Job (ENDJOB LOGLMT(0))

Riadenie evidencie uloh

Funkcia evidencie wloh nie je §tandardne aktivna. Na svoje nastavenie vyzaduje niekolko Givodnych krokov.
Nasledujuce informacie opisuju sposob nastavenia evidencie uloh a vykonania niektorych najcastejsich uloh
asociovanych s evidenciou uloh.

Nastavenie evidencie tloh
Na nastavenie evidencie uloh pouzite znakové rozhranie.

1.

4.

Vytvorte zurnalovy prijima¢. Zurnalovy prijimaé moze byt vytvoreny s lubovolnym nazvom a kniznicou podia
vasho vyberu. Odportca sa dat mu nazov podla nazvovej konvencie, akym je napriklad ACGJRNI1, aby bolo
mozné vytvorit dodato¢né prijimace (ako napriklad ACGJRN2, ACGJRN3) pomocou prikazu Change Journal
CHGJRN JRNRCV(*GEN).

a. Prikaz: Create Journal Receiver (CRTJRNRCV)
CRTJRNRCV JRNRCV (USERLIB/ACGJRN1)
Vytvorit zurndl evidencie uloh. Tento nazov zurnlu musi byt QSYS/QACGIRN a vy potrebujete opravnenie na
pridavanie objektov do kniznice QSYS.
a. Prikaz: Create Journal (CRTJRN)
CRTJRN JRN(QSYS/QACGJRN) JRNRCV(USERLIB/ACGJRN1) AUT(*EXCLUDE)

Zurnalovy prijima¢ by mal byt rovnaky, ako prijimaé vytvoreny v kroku 1. Opravnenie by mézete nastavit
lubovolné, ale odportéa sa *EXCLUDE, pretoze zhromazdené udaje sa mozu pouzit tak, aby sa uzivatelom
uctovalo pouzivanie prostriedkov.

Systémova hodnota zmeny informacii evidencie Zzurnalu (QACGLVL). Této systémova hodnota moze byt
nastavena na informacie evidencie uloh zurnalu, na informdcie o tlaciarni alebo na oboje. *JOB produkuje zdznamy
zurnalu (JB), kym *PRINT produkuje zdznamy zurnalov pre priamu tla¢ (DP) alebo spoolovu tla¢ (SP). Hodnota
*NONE znamend, e sa pre zurnal QACGJRN nevykona ziadne zurnalovanie. Udaje evidencie uloh budu
zurnalované len pre ulohy, ktoré su spustené po nastaveni systémovej hodnoty na inu hodnotu, ako je *NONE.

a. Prikaz: Work with System Values (WRKSYSVAL) alebo Change System Value (CHGSYSVAL)

CHGSYSVAL SYSVAL(QACGLVL) VALUE('*JOB *PRINT')
Nastavte parameter kodu evidencie ACGCDE pre kazdy uzivatelsky profil. Kod evidencie moze byt nastaveny na
lubovolny alfanumericky retazec s dlzkou maximalne 15 znakov. Ak je pre vasu analyzu zdznamu Zurndlu
evidencie uloh dolezité urcenie aktualneho uzivatela, odporica sa nastavenie parametra ACGCDE na nazov
uzivatelského profilu.
a. Prikaz: Change User Profile (CHGUSRPRF) alebo Create User Profile (CRTUSRPRF)

CHGUSRPRF USRPRF (USERID1) ACGCDE(USERID1)

K6d evidencie moze byt $pecifikovany aj pre skupinu uzivatelov pouzitim prikazu Change Job Description
(CHGJOBD) alebo Create Job Description (CRTJOBD).

Predvoleny kéd evidencie je pre opisy uloh *USRPREF, ¢o znamena, ze pouziva kod evidencie z uzivatelského
profilu ulohy. Ak je v opise ulohy zadand ina hodnota, ako *USRPRF, ma prednosi pred kédom evidencie
$pecifikovanom v uzivatelskom profile
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Je mozné napisat jednoduchy program na zmenu vietkych uzivatelskych profilov v systéme tak, aby sa ich
kody evidencie zhodovali s nazvom uzivatelského profilu.

Riadenie priradovania ucétovacich kédov

Délezitym aspektom kazdej aplikdcie spraciivajucej udaje je istota, ze sa zadaju spravne riadiace polia. V pripade
uctovacich kodov tloh to moze vyzadovat komplexnu funkciu overovania platnosti, ktora neoveruje iba samu
existenciu autentickych kodov, ale kontroluje aj to, ktori pouZivatelia smu ten alebo onen kod pouzivat.

Uctovacie kody mozno priradovaf nasledovnym oblastiam:

* Pouzivatelsky profil

* Opis ulohy

* V ulohe (prikaz Change Accounting Code (CHGACGCDE))

Ak je dolezité, aby bolo priradovanie uétovacich kodov riadené, zvazte nasledovné:

1. Skér, ako uétovaci kod umiestnite do pouzivatelského profilu, presvedéte sa, ¢i je kod pre daného pouzivatela
platny.

2. Zmeny uctovacich kédov v prikaze Change Job Description (CHGJOBD) zabezpecte tak, ze opravnenie na pouzitie
prikazu CHGACGCDE udelite iba bezpecnostnému funkcionarovi.

* Alebo pouzite prikaz CHGACGCDE, ktorym pouzivatelom povolite menit G¢tovaci kod ich vlastnych tloh,
pripadne aj inych uloh. Ak bude pouzivatel chciet zmenit inu tlohu, bude musief mat aj dalsie $pecialne
opravnenie *JOBCTL.

3. Na zamedzenie zmien v uctovacich kodoch tloh vo fronte uloh pouzite program a prikaz CL. Takym istym
spdsobom mozZete zaistit aj to, aby jedna iloha nemohla robif zmeny v Gé¢tovacom kode inej tlohy. Napriklad
opravnenie na pouzivanie prikazu CHGACGCDE by bolo stikromne vyhradené a prikaz sam by bol zahrnuty do
programu CL, kde by mohol menif iba aktualnu tlohu (napr. ako ked je zadané JOB(*)). Na pouzitie prikazu by
boli potrebné prislusné opravnenia.

Zobrazit zhromazdené udaje
Po zhromazdeni udajov do Zurnalu evidencie uloh musite zdznamy zurnalu zapisat do stiiboru a zobrazit ich.

Postupujte takto:

Poznamka: V nasledujucom priklade je nazvom zurnalu evidencie iloh QACGIJRN.

1. Vytvorte kopiu vystupného suboru systtmom dodaného modelu pre zurnal evidencie. QAJBACGH4 je vystupny
subor modelu pre format vystupného suboru *TYPE4.

a. Prikaz: Create Duplicate Object (CRTDUPOBJ)

CRTDUPOBJ OBJ(QAJBACGA) FROMLIB(QSYS) OBJTYPE(*FILE) TOLIB(QTEMP)
NEWOBJ (MYJBACG4)

2. Vypiste zaznamy zurnalu do vystupného suboru, ktory ste prave vytvorili. V nasledujucom priklade sa vypisu len
zdznamy zurnalu *JB’ alebo typov uloh.

a. Prikaz: Display Journal (DSPJRN)

DSPJRN JRN(QACGJRN) ENTTYP(JB) OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILFMT(*TYPE4)
OUTFILE (QTEMP/MYJBACG4)

3. Spustit relaciu SQL. Potom pouzite prikaz SELECT z relacie SQL na vyber poli, ktoré cheete zobrazit.
a. Prikaz: Start Structured Query Language (STRSQL)

STRSQL
SELECT JAJOB, JAUSER, JAUSPF, JACDE, JACPU FROM QTEMP/MYJBACG4

Zoznam nazvov poli mdZete zobrazit interaktivne alebo ho mozete vypisat do suboru vytvorenim a spustenim dotazu
pomocou prikazu Work with Queries (WRKQRY).
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Konvertovanie polozZiek zurnalu evidencie uloh
Mbzete pouzit parameter OUTFILE v prikaze Display Journal (DSPJRN) na zépis poloZiek Zzurnalu evidencie tiloh do
databazového stiboru, ktory moZete spracovat.

Parameter OUTFILE vam umozZiiuje pomenovat stbor alebo ¢lena. Ak ¢len uz existuje, pred zdpisom zaznamu sa
vycisti. Ak ¢len neexistuje, prida sa. Ak stibor neexistuje, vytvori sa pomocou formatu zaiznamu QJORDIJE. Tento
format definuje polia Standardnych hlaviciek pre kazdu polozku zurnalu, ale udaje evidencie uloh st zadefinované ako
jedno velké pole.

Ak chcete zabranif spracovaniu udajov evidencie ako jedného velkého pola, st k dispozicii referenéné subory v dvoch
poliach, aby vam pomohli v spracovani zdznamov zurnalu evidencie tloh. Subor QSYS/QAJBACG4 obsahuje format
zdznamu QWTJAJBE a pouziva sa pre zaznamy JB. Subor QSYS/QAPTACGS obsahuje format zdznamu QSPJAPTE
a pouziva sa pre zdznamy DP alebo SP. Rovnaky format sa pouziva pre vietky zaznamy tla¢ového stuboru, bez ohladu
na to, Ci je vystup SP (spooled) alebo DP (nespoolovany). Zaznam DP pre priamo tlacené subory obsahuje niektoré
nepouzivané polia; tieto polia obsahuji medzery.

Nasleduju niektoré postupy, ktoré mozete pouzit:

e Z&kladné zdznamy JB a DP alebo SP mézu byt spracované vytvorenim dvoch vystupnych suborov pomocou
formatov referencnych suborov zadaného pola a spustenim prikazu DSPJRN raz pre JB a raz pre DP alebo SP. Toto
vam umozhuje zadefinovat logicky stubor cez dva fyzické subory a pouzivat program jazyka vyssej urovne na
spracovanie externe opisan¢ho suboru.

* Spracovat mézte iba zdznamy JB vytvorenim suboru pomocou jedného zo zadanych referenénych stiborov poli
(QSYS/QAJBACGH4) na vytvorenie externe opisaného suboru. Tento sibor moZe byt potom spracovany néstrojom
dotazov alebo programom jazyka vyssej urovne.

* Obidva typy zdznamov zurndlu mézete skonvertovat pomocou predvoleného formatu DSPJRN pre QJORDIJE.
Potom mozete pouzif programom opisany stibor na spracovanie zaznamov zurnalu v programe jazyka vys$§ej urovne.

Nasledujice DDS definuje fyzicky subor pre zaznamy zurnalu JB pomocou referenéného suboru pola QAJBACG4 v
QSYS. Tento subor mdZete vytvorit (pomocou prikazu Create Physical File (CRTPF)) s rovnakym nazvom
(QAJBACG4) ako modelovy subor.

R QWTJAJBE FORMAT(QSYS/QAJBACG4)

Nasledujice DDS definuje fyzicky subor pre zaznamy zurnalu DP alebo SP pomocou referenéného stiboru pola
QAPTACGS5 v QSYS. Tento stbor mézete vytvorit (pomocou prikazu CRTPF) s rovnakym nazvom (QAPTACGS) ako
modelovy subor.

R QSPJAPTE FORMAT(QSYS/QAPTACG5)

Klugové pole mozete zadat vo fyzickom subore; aj ked v tomto priklade sa pouziva na usporiadanie logicky subor. Ak
vytvorite dva fyzické subory, (jeden pre JB a jeden pre DP alebo SP) s ¢lenmi s rovnakym nazvom, mozete potom na
konverziu tychto poloziek zadat nasledujuce prikazy DSPJRN. Predpokladajme, Ze ste vo vasej kniznici YYYY
vytvorili fyzické subory s rovnakymi nazvami ako modelové subory.

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(JB)

OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAJBACG4)

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(SP DP)
OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAPTACG5)

Kritéria pouZivania a vyberové kritérid prikazu DSPJRN mézete ovladat tak, aby ste neskonvertovali rovnaké polozky
viackrat. Napriklad mozete vybrat vietky polozky v $pecifickom rozsahu datumov. Vsetky polozky mozete
skonvertovat v bode prerusenia vasej analyzy evidencie tloh, napriklad kazdy mesiac. Pogas tohto mesiaca sa mohlo
pouzit jeden alebo viac zurndlovych prijimacov. Pamitajte na to, ze kazdé pouzitie prikazu DSPJRN na rovnakého
¢lena zapricini pred pridanim novych poloziek vycistenie tohto ¢lena. Nepouzivajte parameter JOB prikazu DSPJRN,
pretoze niektoré zaznamy su vytvorené pre ulohu systémovou ulohou a preto sa neobjavia tak, ako by ste ich ocakavali.

Umoznenie spracovania obidvoch fyzickych siborov:

174  Systémy IBM - iSeries: Riadenie systémov Riadenie prevadzky



Zadajte nasledujice DDS na vytvorenie logického siboru na umoznenie spracovania obidvoch fyzickych suborov. Toto
vam umozhuje ¢&itaf jeden subor podla usporiadany podla kddov evidencie a vytlagit hlisenie pomocou programu
jazyka vyssej urovne:

R QWTJAJBE PFILE(YYYY/QAJBACG4)
K JACDE
R QSPJAPTE PFILE(YYYY/QAPTACGS5)
K JACDE

Spracovanie zaznamu evidencie zakladnych uloh:

Ak cheete pouzif logicky subor len na spracovanie zdznamu evidencie zakladnych tloh s usporiadanim kédov
evidencie podla mena uzivatela, potom méZete pre logicky subor zadat nasledujice DDS:

R QWTJAJBE PFILE(YYYY/QAJBACG4)
K JACDE
K JAUSER

Tento logicky subor moZe byt spracovany nastrojom dotazov alebo programom jazyka vyssej Girovne. Ak nastane
nenormalne ukonéenie systému, kvalifikovany nazov tlohy v prvych 30 bajtoch pola JARES v zazname zurnalu
opisuje systémovu ulohu, ktora zapisuje zaznam pri nasledujucom IPL a nie ulohu, ktoré prostriedky pouzivala. Z tohto
dovodu by mala kazda analyza, pouzitd na zaznamoch JB, pouzivat polia JAJOB, JAUSER a JANBR.

Evidencia uloh a obnova

Ak uloha skon¢i nenormalne, findlny zdznam evidencie sa zapise a vSetky v minulosti zapisané zaznamy evidencie sa
objavia v zurnale. Ak nastane nenormalne ukoncenie systému, nasledujuce udaje evidencie sa stratia v poslednom
kroku smerovania alebo poslednom segmente ukoncenia evidencie, podia toho ¢o nastane Zastejsie.

* Informacie o pocte vytlacenych riadkov a stran
e Pocet vytvorenych suborov

* Databazové operacie put, get a update

* Komunikacné operacie Citania a zapisu

* Pomocné I/O operacie

+ Cas trvania transakcie

* Pocet poli transakcii

+ Cas aktivity

* (as pozastavenia

Po nenormalnom ukonceni systému nebude cas dokoncenia tlohy v zurnale rovnaky, ako ¢as v sprave CPF1164. Tato

zurnalu pocas IPL a ¢as dokoncenia ulohy je aktudlny systémovy Cas, ktory je neskorsi ako ¢as, v ktorom nastalo
abnormalne ukonc¢enie systému.

Ak systém skoné¢i abnormalne, niektoré zaznamy zurnalu mézu byt stratené. Toto st zdznamy, ktoré su zapisané do
zurnalu, ale nie su zapisané na disk (toto je rovné FORCE(*NO) v prikaze Send Journal Entry (SNDJRNE)). Tieto
zaznamy obsahuju:

» Zaznamy JB vyprodukované prikazom Change Accounting Code (CHGACGCDE)

e Zéaznamy DP a SP

Vzdy po dokonc¢eni ulohy sa nanuti na disku posledny zdznam kédu evidencie (ako keby bolo zadané FORCE(*YES) v
prikaze SNDJRNE). Vzdy, ked je zaznam evidencie zapisany na disk, vsetky starSie zdznamy v zurnale, bez ohladu na
to, ktora uloha ich vytvorila, sa tiez zapisu na disk.

Vynimka

Ak je v systéme $pecifikovana len evidencia *PRINT, nevykona sa ziadna uloha, ktora konéi volbou FORCE(*YES)
pre polozky Zurnalu. Preto, ak je zapisany zdznam kritickej evidencie prikazom CHGACGCDE a chcete sa uistit, ¢i
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nebude v pripade nenormélneho ukonéenia systému strateny, mozete zadat prikaz SNDJRNE s volbou FORCE(*YES).
Ak sa maju subory zurnalizovat aj do Zurnalu evidencie, vietky zmeny databazy sa vzdy zapisu aj do zurnalu a toto
zapriCini aj zapis vsetkych starSich zaznamov evidencie.

Pri nenormalnom ukonéeni systému alebo ked zmenite kod evidencie lohy. ktora nie je vasa, kvalifikovany nazov
ulohy v prvych 30 bajtoch pola JARES v polozke zurnalu opisuje systémovu ulohu, ktora zapisuje polozku JB pri
dal$om IPL a nie ulohu, ktory pouzival tieto prostriedky. Polia JAJOB, JAUSER a JANBR by mali byt pouzité pre
analyzu.

Uétovaci Zurnal poskodenej tlohy alebo Zurnalovy prijimaé:

Ak sa zurnal alebo jeho aktudlny prijima¢ poskodi tak, Ze nie je mozné zurnalovat Gétovacie polozky, odosle sa do
frontu sprav QSYSOPR sprava CPF1302 a u¢tovacie udaje za zapisu do protokolu QHST v sprave CPF1303. Uloha,
ktora sa pokusa poslat zdznam zurnalu, pokracuje normalne. Obnova poskodeného zurnélu alebo zurnalového prijimaca
je taka ista ako v pripade ostatnych zurnalov.

Zurnal QACGIRN by nemal byt alokovany inou tlohou. Ak je tento zurnal alokovany inou ulohou, zurnlovy zaznam
sa zmeni na text spravy a odosle sa do protokolu QHST ako sprava CPF1303.

Na zapis tétovacich zurnalovych zaznamov do databazového stiboru, ktory mozete spracovaf, mozete pouzit parameter
OUTFILE v prikaze Display Journal (DSPNJRN).

Mozete tiez pouzit prikaz Receive Journal Entry (RCVJRNE) v zurndle QACGIRN, pomocou ktorého budete prijimat
zdznamy hned, ako sa do zurnalu QACGJRN zapisu. Ak sa uétovaci zurnal ulohy alebo zurnalové prijimace poskodia,
systém bude pracovat dalej a u¢tovacie udaje bude zaznamenévat do protokolu histérie. Na obnovu po poskodeni
zurnalu alebo zurnalového prijimaca pouzite prikaz Work with Journal (WRKJRN). Po obnove poskodeného zurnalu
alebo zurnalového prijimaca zmeite systémovu hodnotu tc¢tovacich informacii zurnalu (Journal accounting
information, QACGLVL) na hodnotu primerant vasej instalacii. (Pokial nezmenite systémovu hodnotu QACGLVL,
systém nebude zaznamenavat u¢tovacie informacie do nového Zurnilového prijimaca.)

Pristup k sprave CPF1303:
Na spristupnenie informacii zo spravy CPF1303 vytvorte program jazyka vyssej urovne.
NA zadefinovanie zaznamov, ktoré vyhovuju sprave CPF1303, zahrnite ticto polia:
Systémovy c¢as Char (8)
Cislo zaznamu spravy Bin (4)
Kbvalifikovany nazov ulohy Char (26)
Typ zdaznamu (JB, DP alebo SP) Char (2)
Dizka udajov Bin (2)

Nasledovana polami:

JAJOB az JASPN pre zdznamy JB
JAJOB az JABYTE pre ziaznamy SP a DP

Vzorovy program moZete ndjst v Casti programatorskej prirucky jazyka CL, ktord sa venuje spracovaniu suboru QHST
pre spravu o dokonceni uloh.

Sprava CPF1164 vzdy pozostava z troch zaznamov a sprava CPF1303 zo Styroch. Informacie obsiahnuté v poliach

prefixu Standardného Zurndlu nie su v tejto sprave zahrnuté. Vsetko, €o potrebujete, su informacie tykajuce sa
ukoncenia, datumu a ¢asu tlohy. Tieto informacie je mozné ndjst v zazname 1 spravy CPF1303.
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Referencia

Tieto ¢lanky informaéného centra sa vam mozu zist pri pouzivani riadenia prace.

(IBM iSeries informacné centrum, verzia 5 vydanie 4 (V5R4) — Riadenie systtmov — Riadenie prace —
Referencia)

Tabuika iloh servera
Tabulku serverov pouzivajte ako referenciu, ak chcete zistit ako sa servery, tlohy serverov, opisy tloh a
podsystémy vzdjomne do seba mapuju.

Vyhiladavaé systémovych hodnot
Vyhladavag systémovych hodnét OS/400 pouzivajte na rychle vyhiadanie informacii o systémovych
hodnotach. Mézete vyhladavat kategérie systémovych hodnét, ako sa objavuju v aplikacii iSeries Navigator,
alebo mozete vyhladavat nazvy systémovych hodnét, ktoré ste pouzili v znakovo orientovanom rozhrani.

Rozhranie na programovanie aplikacii (API) riadenia prace
Na stranke API riadenia prace sa zobrazi zoznam API rozhrani, ktoré obnovuji a operuju s ulohami,
pamifovymi oblastami podsystémov, frontmi tiloh podsystémov, idajovymi oblastami, siefovymi atribuitmi,
stavom systému, systémovymi hodnotami a letovymi zapisova¢mi. Zobrazi sa aj zoznam ukoncovacich
programov riadenia prace.

Vyhladavaée systémového referenéného kédu (SRC) pre IPL
Vyhiadavag IPL SRC pouzivajte na vyhladavanie informécii o spravach SRC, ktoré sa zobrazuju na vasom
serveri, ked vykonavate IPL. Kédy SRC indikuju stav IPL a Gasto sui uzitoéné pri analyze problémov. SRC
mozete vyhladavat podia nazvu alebo si mozete zobrazit zoznam najéastejsich kédov SRC.

Odstranovanie problémov

Informacie v tejto téme vdm pomdzu odstranif niektoré z najbeznejsich problémov, ktoré sa vyskytuju pri riadeni price.
Moja uloha sa zasekla

Tato téma obsahuje mozné dovody uviaznutia ulohy.

Uloha ¢aka na ziskanie zamku na objekte
Ako Pozrite si stav ulohy v aplikécii iSeries Navigator; pozrite si{Urcovanie stavu tulohy| Uloha, ktora
diagnostikovat: ¢aka na ziskanie zamku bude mat stav Cakd na zamok.

Obnova: Pozrite si zoznam uzamknutych objektov pre ulohu, aby ste zistili, pre ktory objekt ¢aka uloha na
umiestnenie zamku. Potom na objekt pouzite akciu Vlastnici zamkov a urcite, ktora uloha vlastni
zdmok. Potom musite ur€it, pre¢o uloha vlastni zimok a ¢o je mozné vykonat, aby ho uvolnila.

Uloha je zadrzana

Ako Pozrite si stav tlohy v aplikécii iSeries Navigator; pozrite si|Uréovanie stavu tlohy]
diagnostikovat:
Obnova: Kliknite pravym tlac¢idlom mysi na ulohu a vyberte Release.

Zaseknutie ulohy vo fronte uloh moze byt spdsobené tymito moznymi pri¢inami:

Front 1uloh je zadrzany

Ako Pozrite si stav frontu uloh v aplikacii iSeries Navigator;
diagnostikovat:
Obnova: 1. Presuiite tlohu do frontu tloh, ktory nie je podrzany, pozrite si tému|Presun tiloh do inych|

rontov tlo

2. Uvolnite front tloh. Ak to chcete urobif, kliknite pravym tla¢idlom mysi na ulohu a vyberte
Release.
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Front uloh nebol vyhradeny aktivnym podsystémom

Ako Pozrite si stav frontu tloh v aplikacii iSeries Navigator.
diagnostikovat:
Obnova: 1. Presuiite tlohu do frontu uloh, ktory vyhradil aktivny podsystém, pozrite si tému

|do inych frontov tloh}

2. Spustite podsystém, ktory obsahuje polozku frontu tloh pre tento front uloh, pozrite si tému
[Spustenie podsystémul

3. Do aktivneho podsystému pomocou prikazu ADDJOBQE (Add Job Queue Entry) pridajte
polozku frontu uloh pre tento front uloh.

Bolo dosiahnuté maximum podsystému

Ako Pozrite si hodnotu pre maximalny pocet aktivnych uloh podsystému v aplikécii iSeries

diagnostikovat: Navigator. Ak to chcete urobit, kliknite pravym tlacidlom mysi na podsystém a vyberte
Properties.

Obnova: 1. Presuiite tlohu do iného frontu uloh, pozrite si tému|Presun tloh do inych frontov tlohf

2. Zvyste maximalnu hodnotu. Ak to chcete urobit, pouzite prikaz Change Subsystem
Description (CHGSBSD).

Bolo dosiahnuté maximum frontu tiloh
Ako Pozrite si hodnotu pre maximalny pocet aktivnych uloh frontu uloh v aplikacii iSeries Navigator.
diagnostikovat: Ak to chcete urobit, kliknite pravym tla¢idlom mysi na front tloh a vyberte Properties.Potom
vyberte zalozku Aktivita.
Obnova: 1.

Presuiite ilohu do iného frontu uloh, pozrite si tému[Presun wloh do inych frontov tlohf

2. Zvyste maximalnu hodnotu. Ak to cheete urobit, pouzite prikaz Change Job Queue Entry
(CHGJOBQE).

Bola dosiahnuta maximalna hodnota pre uroven priority
Ako Zobrazte vlastnosti tlohy a urcite prioritu frontu uloh pre danu ulohu. Potom si pozrite
diagnostikovai: maximalny pocet aktivnych uiloh podia hodnoty priority tlohy v aplikécii iSeries Navigator. Ak
to cheete urobit, kliknite pravym tla¢idlom my$i na front tloh a vyberte Properties. Potom
vyberte zalozku Activity a kliknite na tlacidlo Advanced.
Obnova: 1.

Presuiite tlohu do in¢ho frontu tloh, pozrite si tému[Presun tloh do inych frontov tloh]

2. Zmeiite prioritu frontu tloh pre ulohu; pozrite si[Zadanie priority wlohy v ramci frontu loh

3. Zvyste maximalnu hodnotu. Ak to cheete urobif, pouZite prikaz Change Job Queue Entry
(CHGJOBQE).

Moja uloha ma slaby vykon

Informécie v tomto ¢lanku sa tykaji moznych pricin problémov pri spracovani uloh.

Nedostatocna pamit

Ako Zobrazte vlastnosti ulohy a ur¢ite paméafovii oblast, v ktorej sa vykondva tiloha. Potom

diagnostikovat: skontrolujte vlastnosti pamétovej oblasti v aplikécii iSeries Navigator. Pozrite si
Vysoky pomer zlyhani v oblasti ozna¢uje, Ze oblast ma nedostatok pamite alebo v
oblasti je vela wiloh, ktoré sutazia o pamaf.

Obnova: 1. Zapnite ladiaci program systému, ak ho este nepouzivate. Systémova hodnota|QPFRAD
automaticky nastavi paméfové oblasti a urovne aktivity.

2. Ak to je mozné, manudlne vyladte oblast, s ktorou pracujete, zvy$enim mnozstva pamite v
oblasti alebo znizenim urovne aktivity pre danu paméatovu oblasi. Tiez by ste mohli
skontrolovat pamafovu oblast pocitada, aby ste overili, ¢i velkost pouzivanej pamite nemé
dopad na vsetky ulohy v systéme.
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Uroven aktivity je prili§ nizka
Ako
diagnostikovat:

Obnova:

Nedostatok prostriedkov CPU
Ako
diagnostikovat:

Obnova:

Zobrazte vlastnosti ulohy a ur¢ite jej stav a paméifovu oblast, v ktorej sa vykonava uloha. Ak je
tiloha v stave Waiting for activity level, skontrolujte vlastnosti paméfovej oblasti v aplikécii
iSeries Navigator. Pozrite si|Check memory pool use} Vysoky pomer prechodov do neziaduceho
stavu v oblasti znamen4, Ze v oblasti je vela uloh, ktoré stifazia o pamit.

1. Zapnite ladiaci program systému, ak ho este nepouzivate. Systémova hodnota|[QPFRAD.
automaticky nastavi pamafové oblasti a urovne aktivity.

2. Manuélne vyladte oblast zvy§enim urovne aktivity pre pamétovi oblast.

Pozrite si stipec CPU % tlohy a ostatné ulohy v zozname aktivnych uloh aplikécie iSeries
Navigator. Ak je systém velmi zaneprazdneny, vasa tiloha nemusi maf k dispozicii dostatok
prostriedkov CPU na dokoncenie svojej prace.

1. Ak to je mozné, ukoncite alebo podrzte nepotrebnu pracu v systéme.

2. Ak je niekolko malo tiloh naroénych na CPU, zmeiite prioritu vykonavania tychto iloh
(vyssia hodnota priority vykondvania znamena mensiu prioritu vykondvania pre ulohu).

Volba strankovania pamiifovej oblasti

Ako
diagnostikovat:
Obnova:

Nizka priorita spiistania dloh
Ako
diagnostikovat:
Obnova:

Ak aplikdcia intenzivne pouziva disk a CPU je vyuzivany menej a k dispozicii je dostatok
pamite, prinosom moze byt pouzitie pamite typu Expert Cache.

Pamit Expert Cache sa moze zapniif v aplikécii iSeries Navigator zmenou volby Paging
zdielanej pamifovej oblasti na Calculated. Volba strankovania sa nachadza na zélozke
Konfiguracia strany Vlastnosti pre pamétovu oblast a je dostupna len v zdielanych oblastiach
(nie v sikromnych oblastiach).

Zobrazte ulohy a urcite prioritu vykonavania ulohy, relativne k inym tloham v
systéme.
Ak ma uloha nizku prioritu vykondvania (vyssie ¢islo) relativne k inym tlohdm a nevyuziva

dostatocne CPU, pretoze tlohy s vyssou prioritou (nizsie ¢islo) pouzivaju vacsinu prostriedkov
CPU, mozno je potrebné zvysit prioritu vykonavania tlohy, pozrite si ¢ast [Vlastnosti uloh
Takisto v systéme s vysokym vyuzivanim CPU sa tlohou s nizkou prioritou spustenia moze byt

uzitocné nastavenie systémovych hodnét dynamického nastavenia priorit uloh v rozsahu priorit
(QDYNPTYSCD) a dynamického nastavenia priorit interaktivnych uloh (QDYNPTYADI).

Viac informacii o vykone ndjdete v Casti |§erformancel Ak sa chcete dozvedief o ladeni vykonu vasho systému viac,

pozrite si ¢ast[Tune performance]

Podrobné preskumanie predspustenej ulohy

Tato téma poskytuje podrobny postup, ktory vam poméze najst odpoved na otdzku "Ako najdem skutoéného
pouzivatela predspustenej tlohy a ako zistim, aké prostriedky tato uloha vyuziva?”

iSeries Navigator

Ak cheete v redlnom &ase analyzovat, ¢o sa vo vasom systéme deje, mdZete pouzit zobrazenia pre riadenie prace, ktoré
poskytuje aplikdcia iSeries Navigator, a monitory Management Central.

1. Ak chcete vidiet aktivne ulohy servera a zistif, kto je aktualnym pouzivatelom, pouzite zobrazenie Server Jobs. (My
Connections — server — Work Management — Server Jobs)

* Pravym tla¢idlom mys3i kliknite na kontajner Server Jobs a zvolte Customize this view — Columns; uistite sa,
ze v zozname Columns to be displayed sa nachadzaju polozky Current User, Total CPU Time a Total CPU DB

Time.
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* Ak je zoznam vasich aktivnych tloh servera veiky, mozete zobrazenie tohto zoznamu obmedzif na uzsi vyber, a
to bud podla nazvu ulohy, ¢isla ulohy, aktualneho pouzivatela alebo podla stavu. Pravym tla¢idlom mysi kliknite
na kontajner Server Jobs a potom kliknite na Customize this view — Include .

* Poradie, v akom sa aktivne tlohy servera zobrazuji, mézete zmenit kliknutim na zéhlavie stlpca.

* Mozete nastavil automatické obnovovanie zobrazenia v pravidelnych ¢asovych intervaloch. (My Connections
— Pravym tlacidlom mysi kliknite na server — Customize this view — Auto Refresh ) Takto si skor
vSimnete vSetky okamzité zmeny.

Ak ste uz nasli ulohu, ktora vas zaujima, moZete na tito ulohu kliknut pravym tla¢idlom mysi - dostanete sa tak k
zasobniku volani ulohy, protokolu ulohy, Statistickym udajom o vykonoch, ktoré uloha do daného okamihu urobila,
poslednému prikazu SQL a k vlastnostiam danej ulohy.

2. Prostrednictvom centralneho riadenia nastavte monitor systému, ktory bude sledovat celkové vyuzitie CPU.
(Management Central — Monitors — pravym tlacidlom mysi kliknite na System — New Monitor)

* Pokym tento monitor bezi, mozete si kliknutim na jeden z bodov zobrazit dal$iu Groven detailov. Ked napriklad
monitorujete vyuzitie CPU, mozete si nechaf zobrazit zoznam tloh, ktoré CPU vyuzivaji najintenzivnejsie.
Potom mézete pravym tla¢idlom mysi kliknut na ulohu, ktora vyuziva vela kapacity CPU; kliknutim na
Properties si potom moZete zobrazit vlastnosti tejto tlohy. (Blizsie informécie o pouzivani monitora systému
najdete v online pomoci.)

3. Prostrednictvom centralneho riadenia nastavte monitor tloh, ktory bude sledovat prislusné ulohy servera a
upovedomi vas, ked tieto tilohy zaénu spotrebuvat privela prostriedkov. (Management Central — Monitors —
pravym tlac¢idlom mysi kliknite na Job — New Monitor)

Znakové rozhranie

Prikaz: Praca s aktivnou ulohou (WRKACTJOB)

Tento prikaz zobrazi aktulneho pouzivatela povodného vlakna (Go je uloha sama, ked je tato tiloha jednovlaknova).
Toto su tie isté udaje, ktoré s zobrazené v grafickom pouzivatelskom rozhrani.

Suvisiace informacie pre riadenie prevadzky

Riadenie prace je komplexné. Je popretkavané s mnohymi inymi komponentmi. Nasleduje zoznam tém, ktoré najdete v
IBM iSeries informacénom centre, verzia 5 vydanie 4 (V5R4). Tieto témy vam pomdzu zvladnut s¢asti vasho systému,
ktoré suvisia s oblasfou riadenia prace, ale nachadzaju sa mimo ne;j.

(IBM iSeries informacné centrum, verzia 5 vydanie 4 (V5R4) — Riadenie systémov — Riadenie prace —
Informacie stivisiace s riadenim prace)

Vystavba sieti
Vase pochopenie technolégii na vystavbu sieti je rozhodujucou ¢astou celkového e-business riesenia pre vasu
spolo¢nost. Dozviete sa ako mate svoj podnik pripojit na Internet, nakonfigurovat e-mail a obsluhovat
multimedialne objekty pre klientov webového prehliadaca. MoZete integrovat suborové a tlatové sluzby,
riadenie uzivatelskych profilov a siefové operacie. Najdete informacie o serveri Windows(R), ktory mozete
integrovat do servera a precitajte si o ponuke zabezpecenia, ktoré pomdze chranit vase prostriedky.

Obnova sietovych atribitov (API)
API rozhranie (QWCRNETA) Obnova siefovych atribtitov vam umozni obnovit siefové atributy.

Ladenie vykonu
Pochopenie kazdého jednotlivého procesu, ktory ma vplyv na vykon systému moze byt pre neskiiseného
uzivatela dost ndroéné. Riesenie problémov vykonu si vyzaduje efektivne pouzitie velkej skupiny nastrojov,
pri¢om kazdy z nich mé svoju vlastnt jedineéni sadu poziadaviek a podporovanych funkcii. Dokonca aj ked
zhromazdite a analyzujete udaje o vykone, dozvediet sa ¢o mate s tymito informaciami urobit moze byt tazké.
Této téma vas prevedie tlohami a nastrojmi, ktoré su priradené riadeniu vykonu.

Prieskumnik vykonu
Prieskumnik vykonu je ndstroj na zhromazdovanie udajov, ktory poméha uzivatelovi identifikovat pri¢iny
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problémov s vykonom, ktoré sa nedaju identifikovat zhromazdenim udajov pomocou zhromazdovacich
sluzieb alebo vykonanim analyzy vSeobecnych trendov.

Riadenie casu
. . % ’ v v . . DY v . ™ . . . ™ .
Riadenie ¢asu vam umoznuje riadit ¢as na vasom serveri IBM eServer ~ i5. V komponente iSeries = Navigator
pre riadenie ¢asu moZete pracovat s casovym pasmom a s funkciami pre nastavenie ¢asu.

Systémové hodnotyi5/OS
Systémové hodnoty st informacie, ktoré ovplyviiuju operacné prostredie v celom systéme iSeries .
Systémové hodnoty nie st v systéme objektmi. Systémové hodnoty skor obsahuju riadiace informacie pre
prevadzku konkrétnych casti systému.
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Priloha. Pravne informacie

Tieto informacie boli vyvinuté pre produkty a sluzby pontkané v USA.

IBM nemusi ponukat produkty, sluzby alebo vlastnosti opisované v tomto dokumente v inych krajinach. Informécie o
aktualne dostupnych produktoch a sluzbach vo vasej krajine ziskate od predstavitela lokalnej pobocky IBM. Ziadny
odkaz na produkt, program alebo sluzbu IBM nie je mysleny tak a ani neimplikuje, Ze sa moze pouzivat len tento
produkt, program alebo sluzba od IBM. Namiesto nich sa moze pouzit lubovoiny funkéne ekvivalentny produkt,
program alebo sluzba, ktora neporusuje intelektudlne vlastnicke pravo IBM. Vyhodnotenie a kontrola ¢innosti
produktu, programu alebo sluzby inej ako od IBM je vak na zodpovednosti uzivatela.

IBM méze vlastnif patenty alebo nevybavene prihlasky patentov, tykajice sa predmetu opisaného v tomto dokumente.
Vlastnictvo tohto dokumentu vam neudeluje Ziadnu licenciu na tieto patenty. Ziadosti o licencie mozete zasielat
pisomne na:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Ziadosti o licencie tykajuce sa dvojbajtovych (DBCS) informécii smerujte na oddelenie intelektudlneho vlastnictva
IBM vo vasej krajine alebo ich poslite pisomne na:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujuci odsek sa netyka Spojeného kralovstva alebo ziadnej inej krajiny, kde su takéto ustanovenia
nezluditeiné s miestnym zakonom: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION POSKYTUJE
TUTO PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO
MLCKY PREDPOKLADANEJ, VRATANE, NO BEZ OBMEDZENIA NA IMPLIKOVANE ZARUKY
NEPORUSENIA PRAVA, OBCHODOVATELNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL. Niektoré
§taty nedovoluju zrieknutie sa vyjadrenych alebo mléky predpokladanych zaruk v uréitych transakciach, preto sa vas
toto vyhldsenie nemusi tykat.

Tieto informécie mdzu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. Tieto informdcie sa periodicky
menia; tieto zmeny budu za¢lenené do novych vydani publikicie. IBM moéze kedykolvek bez ohlasenia spravit zmeny
a/alebo vylepsenia v produkte(och) a/alebo programe(och) opisanom v tejto publikacii.

Vsetky odkazy v tychto informaciach na webové lokality iné ako od IBM su poskytnuté len pre pohodlie a v ziadnom
pripade nesluzia ako potvrdenie obsahu tychto webovych lokalit. Materidly na tychto webovych lokalitach nie st
¢astou produktov IBM a pouzitie tychto webovych lokalit je na vase vlastné riziko.

IBM méze pouzit alebo distribuovat vetky vami poskytnuté informacie fubovolnym sposobom bez toho, aby voéi vam
vznikli akékolvek zavazky.

Vlastnici licencii na tento program, ktori chcti o fiom ziskat informécie za icelom povolenia: (i) vymeny informacii
medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi programami (vratane tohto) a (ii) vzajomného pouzitia vymienanych
informacii by mali kontaktovat:

IBM Corporation
Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N
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Rochester, MN 55901
U.S.A.

Takéto informéacie mozu byt dostupné, mozu byt predmetom prislusnych pojmov a podmienok a v niektorych
pripadoch st dostupné za poplatok.

Licenény program, opisovany v tychto informaciach, a vietky prefi dostupné licenéné materialy poskytuje IBM podia
podmienok zmluvy IBM Customer Agreement, IBM International Program License Agreement, IBM License
Agreement for Machine Code alebo lubovolnej ekvivalentnej zmluvy medzi nami.

Vsetky udaje o vykone, uvadzané v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky ziskané v inych
prevadzkovych prostrediach sa mozu podstatne odliSovat. Niektoré merania boli vykonané v systémoch vyvojovej
urovne a nie je ziadna zaruka, ze ticto merania budu rovnaké vo vseobecne dostupnych systémoch. Okrem toho,
niektoré vysledky boli odhadnuté extrapolaciou. Skuto¢né vysledky sa mozu odliSovat. UZivatelia tohto dokumentu by
si mali overit pouzitelnost tychto udajov pre svoje $pecifické prostredie.

Informacie o produktoch inych ako od IBM boli ziskané od poskytovatelov tychto produktov, z ich uverejnenych
oznameni alebo z inych, verejne dostupnych zdrojov. IBM netestovala tieto produkty a neméze potvrdif presnost ich
vykonu, kompatibilitu ani ziadne iné tvrdenie tykajuce sa produktov inych ako od IBM. Otazky k schopnostiam
produktov inych ako od IBM by ste mali adresovat poskytovatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlasenia tykajuce sa buduceho smerovania alebo umyslov IBM su predmetom zmeny alebo zrusenia bez
ohlasenia a vyjadruju len zamery a ciele.

Tieto informdcie obsahuju priklady udajov a hldseni pouzivanych v kazdodennych firemnych operaciach. Kvéli ich ¢o
najlepsej ilustracii obsahuju tieto priklady mena osob, nazvy spolocnosti, pobociek a produktov. VSetky tieto mend a
nazvy su vymyslené a akakolvek podobnost s menami, ndzvami a adresami pouzivanymi skutoénymi osobami a
spolo¢nostami je ¢isto ndhodna.

LICENCIA NA AUTORSKE PRAVA:

Tieto informacie obsahuju vzorové aplikacné programy v zdrojovom kode, ktor¢ ilustruju programovacie techniky v
roznych platforméach. Tieto vzorové programy mozete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovolnej forme bez
platenia poplatku spolo¢nosti IBM, za uc¢elom vyvoja, pouzitia, marketingu alebo distribucie aplika¢nych programov
vyhovujucich aplika¢nému programovému rozhraniu pre prevadzkovu platformu, pre ktort su napisané tieto vzorové
programy. Tieto priklady neboli dokladne otestované pri vietkych podmienkach. IBM preto neméze garantovat alebo
predpokladat spolahlivost, pouzitelnost ani funkciu tychto programov.

Kazda kopia alebo ¢ast tychto vzorovych programov alebo odvodend praca musi obsahovat tuto poznamku o
autorskych pravach:

© (nézov vasej spoloénosti) (rok). Casti tohto kédu st odvodené od vzorovych programov spolo¢nosti IBM. ©
Copyright IBM Corp. _sem napiste rok alebo roky_. Vsetky prava vyhradené.

Tato publikacia o riadeni prevadzky dokumentuje planované programovacie rozhrania, ktoré umoznuju zakaznikovi
pisal programy na ziskavanie sluzieb IBM i5/0S.

Ak si prezeréte elektronicku kopiu tychto informacii, nemusia byt zobrazené fotografie ani farebné ilustracie.

Ochranné znamky

Nasledujuce pojmy st ochranné znamky spolocnosti International Business Machines v USA, v inych krajinach alebo v
oboch:

eServer
i5/0S
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IBM
iSeries
System 15

Intel, Intel Inside (loga), MMX a Pentium su ochranné znamky spolocnosti Intel Corporation v Spojenych statoch alebo
inych krajinach.

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows su ochranné znamky spolocnosti Microsoft v USA, v inych
krajinach alebo v oboch.

Java a vsetky ochranné znamky zalozené na Java st ochranné znamky spolocnosti Sun Microsystems v USA, v inych
krajinach alebo v oboch.

Linux je ochranna znamka Linusa Torvaldsa v Spojenych §tatoch alebo inych krajinach.
UNIX je registrovana ochranna znamka spolocnosti The Open Group v USA a inych krajinach.

Ostatné nazvy spolo¢nosti, produktov alebo sluzieb mozu byt ochranné znamky alebo znacky sluzieb inych.

Podmienky

Sthlas na pouzitie tychto publikécii sa udeluje pri dodrzani tychto podmienok.

Osobné pouzitie: Tieto publikicie mdZete reprodukoval na svoje osobné, nekomeréné pouitie, za predpokladu, ze
budu zachované vietky oznamenia o vlastnictve. Bez vyslovného stuhlasu IBM nesmiete distribuovaf, zobrazovat alebo
vykonavat odvodené price z tychto publikicii, alebo zo Ziadnej ich ¢asti.

Komeréné pouzitie: Tieto publikicie mozete reprodukovat, distribuovaf a zobrazovat vyhradne v ramci vasho
podniku, za predpokladu, ze budu zachované vSetky ozndmenia o vlastnictve. Bez vyslovného suhlasu IBM nesmiete
vykonavat odvodené prace z tychto publikacii, alebo reprodukovat, distribuovat alebo zobrazovat tieto publikacie,
alebo Ziadnu ich ¢ast.

Okrem pripadu vyslovného opravnenia udelen¢ho v tomto opravneni, nie si udelené ziadne iné opravnenia, licencie
alebo prava, vyjadrené ani mlcky predpokladané, na tieto publikacie alebo ziadne iné informacie, data, softvér alebo iné
tam obsiahnuté dusevné vlastnictvo.

IBM si vyhradzuje pravo na zrusenie tu udelenych opravneni v fubovolnom &ase ked podia jej uvazenia pouzivanie
tychto publikacii poskodzuje jej zaujmy, alebo po zisteni IBM, ze nie su riadne dodrziavané hore uvedené pokyny.

Tieto informacie nemozete prevziat ani exportovat okrem pripadu, ak to dovoluju vietky aplikovateiné zédkony a
regulacie, vratane vsetkych zakonov a regulacii USA pre export.

IBM NEDAVA ZIADNU ZARUKU NA OBSAH TYCHTO PUBLIKACII. PUBLIKACIE SU POSKYTOVANE
"TAK AKO SU" A BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO MLCKY
PREDPOKLADANEJ, VRATANE, ALE BEZ OBMEDZENIA NA IMPLIKOVANE ZARUKY PREDAJNOSTI,
NEPORUSOVANIA PRAVA A VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL.
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