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Poznamka
Pred pouzitim tychto informécii a nimi podporovaného produktu si precitajte informécie v &asti

Siedme vydanie (februar 2006)

Této verzia nefunguje na vsetkych modeloch pocitacov RISC (reduced instruction set computer) a nefunguje ani na modeloch
CISC.
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Operacna konzola

Pouzivanie Operacnej konzoly iSeries ako systémovej konzoly na pristup k serverom iSeries a ich spravu.

IBM umoziuje interakciu s va$imi servermi pomocou riadiacich konzol, ku ktorym mozete pristupovat pomocou
terminalov a osobnych poéitadov. Opera¢na konzola iSeries je instalovatelny komponent iSeries Access for Windows.
Operacna konzola vam umoziiuje ovlddat funkcie ovlddacieho panela konzoly lokélne alebo vzdialene pomocou
jedného alebo viacerych osobnych pocitatov, ¢o vam umoziuje pouzivat mnoho administrativnych funkcii.

Operac¢na konzola pouziva na emulovanie konzoly emulaciu 5250, ktoru poskytuje iSeries Access for Windows alebo
IBM Personal Communications. Na emulaciu ovladacieho panela servera poskytuje Operacna konzola graficky
vzdialeny ovladaci panel alebo virtudlny ovladaci panel. Na komunikaciu medzi serverom a PC mo6ze Operacna
konzola pouzif lokalnu siet (LAN) a pripojenia TCP/IP alebo priame pripojenie pomocou kabla. Podporuje
prichadzajuce telefonické pripojenia od vzdialenych osobnych pocitacov k pocitac¢om, ktoré su priamo pripojené k
serverom. Tieto vzdialené osobné pocitace potom funguju ako konzola a umoznuju jednoduchsi pristup k serveru a jeho
spravu.

Podpora Operacnej konzoly je dostupna vo vydaniach V5R2 (alebo novsich) operacného systému i5/0S. Modely IBM
iSeries 270 a 8xx podporuju ako konzolu PC len Opera¢nu konzolu.

Vylepsena autentifikdcia a Sifrovanie idajov poskytuje bezpecnost siete pre procedury konzoly. Siefové pripojenia
Operacénej konzoly pouzivaju viacero protokolov SSL (Secure Sockets Layer), ktoré podporuju autentifikaciu zariadeni
a uzivatelov bez certifikatov.

Ak planujete pouzivat Opera¢ni konzolu na spravu hardvéru (@ gepyer » pozrite si Cast [Operacna konzola| v
Informacnom centre pre hardvér Systémy IBM eServer.

Novinky

Prehlad zmien Operaénej konzoly.
Vo vydani V5R4 boli pridané nové funkcie servera na zjednodusenie spravy servera pomocou Operacnej konzoly.

Server pri vytvarani ID zariadenia uz nevyzaduje heslo. Servery teraz akceptuju servisné funkcie konzoly v rezime D,
aj v pripade neinicializovaného DASD. V pripade potreby moze teraz server v rezime D vynitif pomocou funkcie 21
ukoncenie s C6004508.

Volba prevzatia riadenia konzoly a obnovy teraz nadobiida uéinnost okamzite. Funkcie prevzatia riadenia a obnovy st
teraz podporované v rezime D. Okno Console Information Status pocas preberania riadenia konzoly alebo obnovy
bolo zmenené, aby ste mohli jednoduchsie vidief, ¢i ma volba Take over the console hodnotu YES alebo NO. V
prihlasovacom okne DST pre prevzatie riadenia / obnovu (ATTENTION: This device can become the console) sa
uz nepouzivaju klavesy PF, pretoze jedinou povolenou funkciou je prihlasenie.

Podporované st len modely serverov 270 a 8xx (iSeries). To znamena, Ze je mozné pouzit len RCP priamo pripojené
pomocou paralelného portu. Vo vydani V5R4 uz nie st podporované starsie karty zbernice SPD, ani v migra¢nych
veziach. Kod je v systéme stale zahrnuty, takze ho uZivatelia mézu pouzit, ale jeho pouZivanie uz nie je podporované.
Pre Operacnu konzolu boli pridané tiez niektoré funkcie na strane klienta.

Operacna konzola ma teraz viac funkcii a doplnkov funkcii na strane klienta, aby sa zjednodusilo jej pouzivanie. Vo

vydani V5R4 su teraz opisnejsie chybové a stavové spravy, aby sa zjednodusilo odstranovanie problémov. Klient
Operacnej konzoly pri zadavani ID zariadenia uz nevyzaduje heslo.
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Zjednodusilo sa fungovanie Operaénej konzoly v sieti. Operaénd konzola umoziuje uzivatelovi zadat bazovi adresu IP
pre pripojenie konzoly. Operacna konzola vo vydani V5R4 uz nepodporuje systém Windows NT.

Vytlagiteiné dokumenty PDF

Podia tejto témy mozete zobrazit a vytlagit tieto informacie vo verzii PDF.

Ak chcete zobrazit alebo prevziat tento dokument vo verzii PDF, Vyberte|0perations Console| @‘ (1105 KB).

Manualy

* [Twinaxialna konzola| @l

Twinaxialna konzola pouziva rozhranie prikazového riadku na pristup a riadenie vasho iSeries a nevyzaduje, aby
osobny pocita¢ fungoval ako konzola. Pristup na iSeries mate prostrednictvom obrazovky konzoly, klavesnice a
twinaxialnych kablov.

Webova lokalita

+ [Webova lokalita iSeries Access| J
Tato webovska stranka obsahuje online informacie o produktoch iSeries Access a Operacnej konzole.

Dalsie informacie
* [iSeries Access for Windows|

Pouzite tieto informacie na nainstalovanie a nakonfigurovanie iSeries Access for Windows na server iSeries aj na
PC. Instalacia a konfiguracia je potrebna na serveri aj na PC.
* |Ovladaci panel

Riadenie systému pracou priamo s ovlddacim panelom. Ovladaci panel mézZete pouZzivat na zapinanie alebo
vypinanie systému, vykonavanie IPL (zavedenie uvodného programu) alebo na stanovenie aktivity procesora.

ogické oddiel

Logické oddiely vam umoziuju distribuovat prostriedky v rAmci jedného servera iSeries tak, aby fungoval ako dva
alebo viac nezavislych serverov.

Roz$irenia
Informdcie z tejto témy modZzete pouzit pri rozsirovani hardvérovych vlastnosti, rozsireni na iny model servera iSeries
alebo pri rozsireni na aktudlnejsie vydanie operacného systému i5/0OS. Pocas rozsirenia si zdrojovy aj cielovy server
zachovavaju rovnakeé sériové cCislo.

igracial
Informaécie v tejto téme pouzite pri migracii udajov z jedného servera alebo oddielu iSeries na iny server alebo oddiel
iSeries. Pri vykonavani migracie uidajov musia mat zdrojovy a cielovy server odlisné sériové ¢isla.

* [Plan pre hardvér a softvér]

Dobré planovanie je zakladom pre uspesné nastavenie a pouzivanie vasho servera. Zabezpeci, ze mate vSetko
potrebné a spinate vietky nevyhnutné podmienky. Planovacia informacia v tejto téme vam pomoze umiestnit server,
planovat poziadavky na energiu, tlacit §pecialne pokyny na kabelaz alebo nastavovani, spiiiat akékolvek poziadavky
pre PC a pripravit sa na jedine¢nt konfigurdciu, zaloZzent na spdsobe, akym budete server pouzivat (napriklad
klastrovanie serverov, pripojenia na Internet a montaz stojana).

. IPokyny pre zapajanie kéblovl

Pokyny na kabelaZ pre vas server si mozete vytlacit.
UloZenie suborov PDF

Ked cheete ulozit PDF na va$u pracovnu stanicu pre zobrazenie alebo tlac:
1. Kliknite pravym tla¢idlom na PDF vo vasom prehladavagi (kliknite pravym tla¢idlom na hore uvedeny odkaz).
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rzajrmst.pdf
http://www.ibm.com/servers/eserver/iseries/access

2. Kliknite na Save Target As..., ak pouzivate program Internet Explorer. Kliknite na Save Link As..., ak pouzivate
program Netscape Communicator.

3. Urcite adresar, do ktorého chcete PDF ulozit.
4. Kliknite na Save.

Prevzatie programu Adobe Acrobat Reader

Na zobrazovanie a tla¢ tohto suboru PDF potrebujete program Adobe Acrobat Reader. Kopiu si moZete prevziat z
|web0vskej stranky Adobe| (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) 9 .

Plan pre Opera¢nu konzolu

Pred zacatim nastavovania zistite, ako najlepsie nakonfigurovat vagu Operaénu konzolu.

Ked dokongéite planovanie, mozete vytvorit kontrolny zoznam nastavovania, ktory bude obsahovat poziadavky na
Opera¢nu konzolu pre vas systém.

Suvisiace koncepty

[Priprava PC pre Operaént konzolu” na strane 28]
Pomocou tychto informécii mozete pripravit vase PC na Operaénu konzolu.

Plan pre vasu konfiguraciu

Ak cheete vytvorif pldn pre vasu konfiguraciu, mali by ste poznat $pecifické typy pripojenia, dostupné pre rézne
konfiguracie Operacnej konzoly. Zahrnuté scendre ponukaju priklady Specifickych konfiguracii na pomoc pri vybere
konfiguracie konzoly, ktora bude najlepsie zodpovedat vasim poziadavkam. Ak planujete vopred, do vasej konfiguracie
mozete zahrnut dalie vlastnosti.

Délezité:

+ Ak o nastavenie vasho nového servera poziadate poskytovatela servisu, PC, ktoré budete pouzivaf ako
konzolu musite mat pripravené na pripojenie k vamu serveru iSeries. To znamend, Ze musite mat
pripravené vietky kable a nainstalovany vsetok softvér. Musite mat napriklad v PC nainstalovany vas
operacny systém Windows a produkt iSeries Access for Windows.

* Ak konfigurujete Operaénii konzolu pre oddiel i5/0S so systémom Linux, pozrite si ¢ast
[konzoly LAN pre hostovsky oddiell

Uvahy pri planovani konzoly
Pri planovani pre Opera¢nu konzolu pre jeden alebo viac serverov by ste mali zvéazit viacero dolezitych poloziek.

Nasledujuce informacie platia pre vSetky servery:

* Na rozdiel od predoslych verzii i5/0S bude toto a nasledujiice vydania podporovat len typ konzoly, ktory je aktudlne
nakonfigurovany. Ak nie je zadany ziadny typ konzoly, napriklad pri vytvarani nového logického oddielu, ma
prednost podporné hardvérové IOP, ur¢ené pocas procesu vytvarania. Ak podporny hardvér obsahuje viac ako jeden
typ konzoly, prva pracovna stanica konzoly, ktora sa ma pripojit, bude nakonfigurovand tak, aby sa stala konzolou.

* Dostupna je tiez Specialna skupina volieb konzoly s ndzvom Allow console to be taken over by another console.
Této skupina funkcii umozfiuje Operacnej konzole prevziaf riadenie od iného zariadenia konzoly. Tato volba
konzoly je Standardne deaktivovana.

— Ak je volba aktivovana:

Konzolou sa stane prvé pripojené zariadenie operacnej konzoly. Dalsie zariadenia operaénej konzoly pripojenej
cez LAN budu mat $pecidlne prihlasenie DST.

Vsetky ostatné pripojenia zalozené na 5250 budu mat nové okno Console Information Status.
K dispozicii je obnova konzoly bez straty ulohy.

— Ak je volba deaktivovana:
Vsetky pripojenia zalozené na 5250 budu mat nové okno Console Information Status.
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Obnova konzoly bez straty ulohy nie je k dispozicii.

*  Opera¢na konzola, priamo pripojend aj siefova (LAN), a twinaxialne pracovné stanice mozu existovat vedla seba
ako zariadenia konzoly, ak si zapamaétate tieto pravidla:

— Vzdy moze byt aktivne len jedno zariadenie.

— Ak je vybratym typom konzoly twinaxidlna konzola, zariadenim konzoly sa moZe staf twinaxidlna pracovna
stanica na [ubovolnom adaptéri radi¢a twinaxialnej pracovnej stanice s portom 0 (adresovanym ako 0 alebo 1)
alebo portom 1 (adresovanom ako 0 alebo 1). Ak sa ako rezim konzoly vyberie twinaxialna konzola, nebude
mozné spustit zariadenia opera¢nej konzoly.

* Operaéna konzola umoziuje viacero pripojeni LAN k jednému serveru alebo logickému oddielu, ale naraz moze mat
kontrolu nad serverom len jedna relacia 5250. Aktivna konzola predstavuje rozhranie prikazov pre server
vyuzivajice emulaciu 5250 alebo IBM Personal Communications, ktoré¢ aktualne komunikuje so serverom. Na
obrazovke moze mat tdaje viac ako jedno zariadenie operaénej konzoly, aktivne je viak v skutoénosti len jedno.

» Klientske PC taktiez umoznuje viacero pripojeni lokalnej konzoly, ale pre jedno PC umoziuje len jednu
konfiguraciu lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru (alebo lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim).

* Pre jedného klienta PC Operacnej konzoly je dostupnych maximalne 26 relacii emuldtora Operacnej konzoly.

* IBM odporuca neumiestiiovat Opera¢nt konzolu na rovnaké IOP ako ulozné zariadenia.

— St konfigurécie, kedy sa tomuto pripadu ned4 vyhnut.

— Pocas vysokej zataze pamifovych zariadeni sa moze zdat, Ze ¢innost konzoly sa do¢asne zastavi, ale ¢oskoro by
sa mala obnovit. Ak je konzola umiestnena na rovnakom IOP ako tilozné zariadenia, dorazne sa odporuca, aby ste
aktivovali novu volbu konzoly Allow console to be taken over by another console.

Nasledujuce informacie sa tykaju prevzatia a obnovy konzoly:

Vo vydaniach V5R4 a novsich je dostupna Specialna skupina funkcii, znamych ako prevzatie riadenia a obnova, ktora
umoziuje Operaénej konzole pripojenej pomocou LAN prevziat riadenie od iného zariadenia konzoly. Pouzitie
nasledujicich informdcii vam pomoZe zistif, ktoré zariadenia konzoly su najvhodnejsie pre vase pracovné prostredie a
ako mate tieto zariadenia rozmiestnif, aby sa dali vyuZivat nové funkcie.

* Prevzatie je proces, pouzivany pre zariadenie konzoly pripojenej cez LAN, ktoré ma prevziaf riadenie z aktualneho
zariadenia konzoly. UZivatel, prihlaseny na PC, ktory chce prevziat riadenie, potrebuje mimoriadne opravnenie a
prevzatie spusia z novej ponuky. Tato funkcia prevzatia sa nepouziva pre priamo pripojené konzoly.

* Obnova je proces opatovného ziskania riadenia ulohy, ktora bezi na konzole, po zaznamenani problému s konzolou.
Proces obnovy méze pouzivat rovnaké zariadenie konzoly alebo iné zariadenie konzoly a mdze byt doprevadzany
dodatocnymi operaciami na povolenie zariadenia pomocou in¢ho pripojenia. Vynimkou je twinaxialna konzola,
ktora nepouziva rovnaky typ emulacie 5250 a preto nemdze obnovit konzolu bez straty udajov.

Ak je volba prevzatia aktivovana a zariadenie je spravne pripojené, kazdému zariadeniu podporujucemu konzolu, ktoré
pouziva emuliciu 5250, sa bez ohladu na pripojitelnost zobrazi obrazovka s idajmi (bez ohladu na to, &i to je alebo nie
je aktivna konzola). Vo vydaniach V5R3 a novsich bude mat po sprevadzkovani konzoly udaje na obrazovke viac nez
jedno zariadenie. Pri ivodnom pripojeni zariadenia uz nebudu existovat prazdne obrazovky konzoly, zobrazujtce
Disconnected. Tato nova funkcia teraz umoznuje, aby uloha na konzole bola presunuta na iné zariadenie bez toho, aby
doslo k strate udajov.

Tato funkcia sa vykonava pozastavenim toku udajov do konzoly, ktord straca pripojenie alebo sa preberd, ulozenim
dalsich udajov a ich naslednym odoslanim na dalgie zariadenie, ktoré sa ma staf konzolou aj v pripade, ak je toto
zariadenie rovnakou byvalou konzolou. Obnovitelnost v podstate prebera konzolu z rovnakého alebo iné¢ho
kvalifikovaného zariadenia bez ohladu na to, ¢o byvala konzola robila.

Nasledujuce informacie sa tykaju nezavislych a primarnych oddielov:
¢ Pravdepodobne bude potrebné umiestnit podporny hardvér konzoly do konkrétnych zisuviek, v zavislosti od
modelu.

* Viaceré IOP s podporou pracovne;j stanice konzoly méze zasahovat do vyberu pozadovaného sietového adaptéra.
UvaZzte toto:
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— Ak ste mali predtym na zbernici druhy IOP a ak prvy IOP obsahuje kartu twinaxialneho adaptéra, vasa planovana
karta adaptéra konzoly nebude moct poskytniit konzolu pripojenti cez LAN. Napriklad model 890 pouZiva
voliteIné umiestnenia karty C04 a C06 az C10, a ak bolo IOP umiestnené do CO8 a twinaxialny adaptér je na
zbernici pred tymto IOP, karta siefového adaptéra umiestnena v C09 alebo C10 nebude moct poskytnit konzolu
pripojent cez siet. Karta siefového adaptéra sa musi nachadzat pre druhym IOP, napriklad C06 alebo CO7.

— Vacsinou sa karta pouzivana pre konfiguracie priamo pripojenej Operacnej konzoly, bezne nazyvana zasuvka
Elektronickej podpory zakaznikov (ECS), umiestituje do blizkosti za¢iatku zbernice. Ked ma umiestnenie karty
nizke ¢&islo, napriklad C02, ¢islo C03 je od zadiatku zbernice dalej ako C02. Ked ma umiestnenie karty vysoké
¢islo, napriklad C07, &islo C06 je od zaciatku zbernice dalej ako CO7. V pripade niektorych $pecifickych
modelov a roz§irujucich jednotiek mozu byt v tejto schéme ¢islovania vynimky. Ak mate otdzky o umiestneni
ECS, kontaktujte vasho predstavitela servisu.

Nasledujuce informacie sa tykaju prostredi s viacerymi oddielmi:

Ak planujete pouzival Operaénu konzolu ako vasu primarnu konzolu alebo zaloznt konzolu, musite oznacit IOP, aby
podporoval primarnu konzolu a elektronicku podporu zdkaznikov (slot) aj v pripade, ze elektronicku podporu
zékaznikov nepldnujete pouzivat. Ak napriklad planujete pouzivat Operaéni konzolu s priamym pripojenim, musite
oznac¢it IOP zna¢kou konzoly a znackou ECS. Tieto kroky st potrebné tiez v pripade, Ze planujete pouzivat
Operaénu konzolu s pripojenim pomocou LAN.

Ked je pre jedno IOP dostupny viac nez jeden adaptér konzoly, pre pouzitie s Opera¢nou konzolou sa vyberie
adaptér s najnizSou adresou zbernice. Oznacite napriklad IOP, ktoré ma nainstalované dva adaptéry LAN. Systém
bude pouzivat prvy adaptér, ktory najde na zbernici. Aviak po¢as IPL nemusi byt prvy adaptér pripraveny nacas a
systém moze vybrat druhy adaptér. Toto moZe zabranit okamzZitému spusteniu konzoly alebo sa moze staf, Ze tento
prostriedok nebudete moct pouzit pre zamyslané ucely. IBM odporuca, aby ste pre jedno IOP nainstalovali len jeden
adaptér podporujuci konzolu, ktory zodpoveda vasim konfiguraciam. Tato situdcia ovplyvni tiez asynchrénne
adaptéry, ktoré pouziva lokalna konzola priamo pripojena k systému.

Termin nahradna konzola odkazuje na twinaxidlny typ konzoly nachddzajucej sa v inom IOP ozna¢enom ako
nahradna konzola. Operac¢na konzola a konzoly typu HMC nepouzivaju prostriedky oznac¢ené ako nahradna konzola.

Poznamka: Oznacenie rovnakého IOP ako primérnej konzoly aj nahradnej konzoly moZe mat za nasledok
nemoznost vybraf konzolu. Ak mate v rovnakom IOP twinaxialny adaptér ako adaptér vasej primérnej
konzoly, tento twinaxialny adaptér povazujte za zalozni konzolu a nie za nahradni konzolu. Ak chcete
tento twinaxialny adaptér vyuzivat pre konzolu, sta¢i, ked zmenite rezim konzoly.

Suvisiaci odkaz

[Prevzatie alebo obnova pripojenia opera¢nej konzoly” na strane 57|
Pomocou tychto funkcii mézete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

[*Plan pre vasu zaloznu konzolu”)|
Ak chcete napldnovat zalohu pre vasu konzolu, pontikame vam niekolko rad:

Plan pre vasu zaloznu konzolu
Ak cheete naplanovat zalohu pre vasu konzolu, ponikame vam niekolko rad:

Viacsina planov systémov obsahuje uréiti iroveii redundancie pre pripad zlyhania hardvéru, mnoho Iudi véak do planov
nezahfiia konzolu. Mali by ste naplanovat zalohovanie informacii o konzole, aby bolo mozné v pripade neo¢akdvaného
vypadku konzoly vykonat rychlu obnovu.

Aspekty pre zaloznu konzolu:

Umiestnenie adaptéra je pevné alebo aspon obmedzené pre nezavislé servery alebo primarne oddiely. V zavislosti od
poziadaviek na hardvér vasho servera mozete mat obmedzeny vyber typov konzol. Skuste néjst aspon jeden
vyhovujuci dodatocny typ konzoly.

Ako stcast stratégie pre zalozni konzolu zvazte pouzitie volby prevzatia riadenia a obnovy. V &ase obnovy musi
viak existovat a byt k dispozicii hardvér pouzivany pre novy rezim konzoly. Viac informdcii o prevzati riadenia a
obnove ndjdete v Casti |Prevzatie riadenia alebo obnova pripojenia Operacnej konzoly|

Ak pracujete v prostredi s oddielmi, zvazte tieto aspekty:

Operacna konzola 5



— V prostredi LPAR predstavuje pojem "alternativna konzola” twinaxialny typ konzoly umiestneny v inom IOP s

oznacenim alternativna konzola. Ak sa zisti zlyhanie primarnej konzoly, systém automaticky vyskusa IOP
alternativnej konzoly. Této funkcia vam poskytuje dalsiu uroveri ochrany. Oznacenie jedného IOP ako primarnej
konzoly aj néhradnej konzoly moze mat za nasledok nemoznost vybrat konzolu. Dalsiu izolaciu mozete
naplanovat tak, Ze umiestnite IOP alternativnej konzoly na int zbernicu, takze zlyhanie zbernice primarnej
konzoly nebude mat za nésledok nepristupnost alternativnej konzoly.

— Modely 270 a 8xx s oznacené pre typ konzoly len na Grovni IOP. Pouzitie dvoch rovnakych adaptérov konzol

(napriklad dvoch adaptérov 2849 alebo dvoch adaptérov 2771) pre rovnaké IOP moze mat niekedy za nasledok,
7e bude fazké vopred uréit, ktory adaptér sa pouZije pre konzolu. IBM odporuéa na podporu Operaénej konzoly
pouzit pre IOP oznagené ako primarna konzola len jeden adaptér konzoly. Ako prvy sa vyskusa adaptér s
najnizSou adresu, ale ak tento adaptér odpovedd systému pomaly, mdZe sa namiesto neho vybraf iny adaptér.

— Vezmite do tvahy prostredie zdielaného prostriedku, v ktorom mézete na uréity ¢as vyhradit a uvolnit podporny

IOP konzoly pre oddiel. Vela pracovnych prostredi zriedka potrebuje zariadenie konzoly po cely &as, preto
implementéaciou tohto konceptu mozete znizit prvotny néklad na vyhradeny hardvér.

— Ak ulozné zariadenie pre zdroj nacitania zlyha a obnova systému bude namiesto zalohy zakaznika zahffiat

pouzitie distribu¢ného média licencného interného kodu IBM a ak systém pouziva Operacnu konzolu (LAN), pre
uvodnu ¢ast obnovy systému budete mozno musief pouzit iny typ konzoly.

Planovanie typov konfiguracie pre zalozné konzoly:

Ked planujete konfiguraciu zaloznej konzoly alebo konzol, berte do ivahy, Ze obnova zo straty konzoly zavisi od
mnohych faktorov. Niektoré z tychto faktorov zahfiiaju model a sériu, dostupné hardvérové prostriedky, predosly typ
konzoly a planovany typ konzoly. Zotavenie by malo pozostavat z opravy prave pokazenej konzoly alebo jej do¢asného
nahradenia inym typom konzoly. Va¢sinu zmien typu konzoly mozno vykonat bez potreby spustit IPL, ale mozu nastat
okolnosti, za ktorych bude pouzitie IPL nevyhnutné. Ked pouzivate servisné funkcie konzoly (65+21), pred vykonanim
tejto funkcie musi byt nainstalovany a dostupny podporny hardvér konzoly. Musi uz byt vykonané aj oznacenie
kazdého oddielu prostriedkov.

Délezité: Ak planujete ako zalohu na iny typ konzoly pouzivat lokalnu konzolu Operacnej konzoly v sieti (LAN),

siefovy adaptér sa musi nachadzat v zdsuvke urcenej pre konzolu alebo naleZite oznacenom IOP. Ak nebol
nakonfigurovany predtym, na konfiguraciu servera sa pouzije proces BOOTP. Viac informacii o nastavovani
Operacnej konzoly v sieti (LAN) najdete v asti[Priprava na prostredie vasej siete]

Aspekty pre konfiguraciu zaloznej konzoly:

6

Ak pristupujete k va§mu serveru vzdialene, zvazte moznost pouzitia konzoly mimo lokality alebo iné pripojenie
konzoly. Lokalna konzola v sieti moze byt zalohovana inou lokalnou konzolou na PC v sieti. Ak zlyhaval siefovy
adaptér, pouvazujte o lokalnej konzole priamo pripojenej k serveru ako zaloha. Zmenou typu konzoly na lokalnu
konzolu priamo pripojenti k serveru so vzdialenym pristupom mozete pridat schopnost pre vzdialené PC staf sa
konzolou.

V prostredi s LPAR alebo viacerymi servermi budete pravdepodobne pouZivat viac lokalnych konzol v
konfiguraciach siete na jednom PC ako vase primarne konzoly. Pouvazujte o dalsich osobnych po¢itadoch
pouzivajucich tento isty typ konfiguracie. Podia moznosti sa snazte predist podpore velkého poétu konzol na
rovnakom PC. Pri podpore viacerych konzol a vzdialenych kontrolnych panelov sa prostriedky PC mézu lahko
pretazit.

Vo velkych prostrediach pouvazujte o viacerych lokalnych konzolach v sietovych konfiguraciach, kde méa kazdé PC
zakladnu mnozinu zodpovednosti konzoly a prekryvajice sa vzajomné pokrytie zaloznych konfiguracii. Ak mate
napriklad v konfiguracii siete PC, ktoré podporuje 10 lokalnych konzol a dalsie PC s rovnakym poétom primarnych
konzol pre dalsich 10 oddielov, namiesto zalohovania kazdého PC pomocou konfiguracie toho druhého, mozete
pridat tretie PC a rozdelif 20 konzol tak, ze dve PC budu zalohovat éast konfiguracii primarnych konzol kazdého PC.
Dalsim hiadiskom je vyhradené PC, ktoré bude zalohou ur¢itého poétu konzol, ale nebude sa pripajat, kym to
nebude potrebné.

Ak je vacsina konzol v sieti, pouvazujte o nastaveni lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru na PC a jej
umiestneni na vysuvny vozik s kablom konzoly. Ak mate podporné adaptéry, mozete rychlo vysunut vozik s PC pri
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serveri alebo oddiele, ktory potrebuje konzolu. Po pripojeni kabla a zmene hodnoty rezimu konzoly mate konzolu,
ktorou mozete nahradif poruchovii konzolu. Tento isty koncept sa da rovnako jednoducho implementovat pre
twinaxialne pracovné stanice.

Poznamka: Ak sa planuje viac ako jedna lokalna konzola v sieti, pred zacatim konfiguracie PC s Operacnou konzolou
urcite vytvorte dalSie identifikatory zariadenia servisnych nastrojov na serveri. Kazdé PC pripajajuce sa k
rovnakému cielovému serveru alebo logickému oddielu musi mat jedine¢né ID zariadenia servisnych
nastrojov.

Na zaver zvazte pre vasu konfiguraciu konzoly pouzitie maximalnej moznej redundancie. Ak zvazite otazku "Co sa
stane, ak toto zlyhd?” a méte dalsiu metodu na poskytnutie konzoly a ak spravite potrebné kompromisy a ipravy pre
rozne hardvérové poziadavky na roznych trovniach, kde moze dojst k zlyhaniu, zniZite pravdepodobnost situacie s
katastrofickym zlyhanim konzol.

Viac informacii o prepinani medzi zariadeniami konzol najdete v casti |Mana20vanie viacerych konzo][

Suvisiaci odkaz

[Uvahy pri planovani konzoly” na strane 3|
Pri planovani pre Operaénii konzolu pre jeden alebo viac serverov by ste mali zvazit viacero déleZitych poloziek.

[‘Prevzatie alebo obnova pripojenia operacnej konzoly” na strane 57
Pomocou tychto funkcii méZete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

[‘Priprava pre vase sietové prostredie” na strane 10|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnit minimédlnu konfigurdciu siete, potrebnt na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

[‘Manazovat viaceré konzoly” na strane 55|
ManaZovanie viacerych zariadeni, ktoré sa mozu stat konzolami

[Scenar: Konzoly pre viacero serverov alebo oddielov”” na strane 9
Scenar rozoberajuci situdciu, kedy chcete manazovat viac serverov alebo oddielov.

Scenare: Vyber vasej konfiguracie
Scenare, ktoré vam pomoézu pri rozhodovani, ktora konfiguracia bude vo vasom prostredi najvyhodnejsia.

Tieto scenare vam pomozu pri vybere konfiguracie Operacnej konzoly. Berte na vedomie, Ze tieto scenare sa tykaju len
systémov bez oddielov.

Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru bez vzdialenej podpory:
Scenar rozoberajuci situciu, kedy chcete mat k serveru pripojent len jednu konzolu.

Vasa spolo¢nost vlastni server iSeries a vy ho chcete manazovat pomocou PC. Potrebujete jednu konzolu fyzicky
pripojent k serveru iSeries, aby ste mali fyzicky pristup ku konzole na spravu vasho iSeries.

-

s bl 7 i

V tomto scendri by ste mali nakonfigurovat lokalnu konzolu priamo pripojeni k serveru.
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Vyhody:
* Administrator bude maf pristup k jeho konzole aj v pripade zlyhania siete. Ak je v konfiguracii siete lokalna

konzola, zlyhanie siete sposobi stratu pristupu k vasej konzole.

* Toto PC moézete pouzit ako konzolu iSeries, na vykonavanie funkcii ovladacieho panela alebo oboje, za predpokladu
ze mate kabel ovladacieho panela a nastavite podporu ovladacieho panela.

 Konzola mdze byt bezpetne umiestnend za zamknutymi dverami v miestnosti so serverom.

Nevyhody:
* Aby ste mohli manazovat konzolu alebo k nej pristupovaf, musite byt blizko pri serveri.
 Musite mat kabel konzoly a kabel vzdialeného kontrolného panelu, aby fungovali ich funkcie.
» Tato konfiguracia nepodporuje vzdialené pripojenia.
» Téato konfiguracia nepodporuje funkciu vzdialeného ovladacieho panela pre logické oddiely.
* Pre jedno PC je dovolend len priamo pripojena konfiguréacia.

Suvisiace koncepty

[*Priprava PC pre Operacnu konzolu” na strane 28|
Pomocou tychto informdcii mézete pripravit vase PC na Operaénu konzolu.

[*Plan pre vas kontrolny panel” na strane 22|
Mbzete naplanovat, Ze pripojenie Operacnej konzoly budete pouzivat na pristup k ovladaciemu panelu iSeries bez
toho, aby ste sa nachddzali pri serveri.

Suvisiaci odkaz

[Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru so vzdialenou podporou’]
Scenar rozoberajuci schopnost vytvorenia telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného miesta.

Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru so vzdialenou podporou:
Scenar rozoberajuci schopnost vytvorenia telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného miesta.
Vasa spolo¢nost vlastni server iSeries a vy ho chcete manazovat pomocou PC. Potrebujete konzolu pripojent k tomuto

serveru iSeries, aby ste mohli manazovat konzolu zo vzdialeného miesta. Potom budete moct z domu cez vikend
vykonat IPL alebo skontrolovat, ¢i sa dokonéila uloha, ktort ste spustili.

V tomto scenari nakonfigurujete v PC, ktor¢ je pripojené k serveru, lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim.
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Potom nakonfigurujete vzdialenti konzolu cez telefonické pripojenie na vzdialenom PC.

Vyhody:

* Administrator nemusi byt pri serveri, ak chce vykonat tilohy z konzoly.

* Funkcie kontrolného panelu sa daju vykonaf zo vzdialeného miesta, ak st nastavené na PC s lokdlnou konzolou.
* Toto PC moézete pouzit ako konzolu iSeries, na vykonavanie funkcii ovladacieho panela alebo oboje.

* Vzdialena konzola méze ziskaf pristup k serveru iSeries so zasahom operatora alebo aj bez neho, podia vasej
konfiguracie.

Nevyhody:

* V danom case je dovolené len jedno prichadzajuce pripojenie.

* Musite mat kébel konzoly a kdbel vzdialeného kontrolného panela, aby fungovali ich funkcie.
* Pre jedno PC je dovolena len priamo pripojena konfiguracia.

Suvisiace koncepty

[*Priprava PC pre Operaént konzolu” na strane 28]
Pomocou tychto informacii mozete pripravit vase PC na Operaénu konzolu.

Suvisiaci odkaz

[Scenar: Jedna konzola priamo pripojena k serveru bez vzdialenej podpory” na strane 7|
Scendr rozoberajlci situdciu, kedy chcete mat k serveru pripojent len jednu konzolu.

[*Splnenie poziadaviek na kabel Operacnej konzoly” na strane 19|
Pre podporované servery, kable a umiestnenia musite splnit tieto poziadavky na kabel.

Scenar: Konzoly pre viacero serverov alebo oddielov:
Scendr rozoberajuci situdciu, kedy chcete manaZovat viac serverov alebo oddielov.
Vasa spoloénost vlastni server iSeries a vy ho chcete manazovat pomocou PC. Pomocou jednej konzoly musite

manaZovat viacero serverov iSeries alebo oddielov servera. Mate bezpe¢n sief, v ktorej mézete nakonfigurovat vasu
konzolu.

Operacna konzola
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V tomto scenari nakonfigurujete lokalnu konzolu v sieti.

Vyhody:

+ Jedno PC mézete nakonfigurovat ako konzolu pre niekoiko roznych serverov alebo oddielov, ak si pripojené do
servisnej siete.Naraz moze byt aktivnych maximélne 26 konzol, ale moZzete maf prakticky neobmedzeny pocet
konfiguracii.

¢ Administrator nemusi byt fyzicky pri serveri, ak chce manaZzovat konzolu.

* Su k dispozicii bezpecnostné funkcie, ktoré chrania pripojenia vasej konzoly.

+ Lokalna konzola v sieti je volitelny sposob pripojenia pre oddiely v prostredi LPAR.

* Viacero osobnych pogitatov sa da nakonfigurovat ako konzola pre server alebo oddiel, ale v [ubovolnom &ase méze
byt aktivny len jeden.

Nevyhody:

* Ak nemate zaloznu konzolu, v pripade zlyhania siete nebude dostupna ziadna konzola. Nakonfigurujte lokalnu
konzolu priamo pripojenu k serveru alebo twinaxialnu konzolu na zalohu.

* Vas server bude potrebovat osobitni siefovi kartu, ktort bude pouzivaf konzola alebo iné servisné nastroje.

Suvisiace koncepty

[Priprava PC pre Opera¢ni konzolu” na strane 28|
Pomocou tychto informécii moézete pripravit vase PC na Operaént konzolu.

Suvisiaci odkaz

[Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacnu konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Operacnej konzoly musite splnit tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

[Plan pre vasu zalozni konzolu” na strane 9|
Ak chcete napldnovat zalohu pre vasu konzolu, pontikame vam niekolko rad:

Suvisiace informacie
IPlén pre logické oddielyl

Priprava pre vase sietové prostredie
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnif minimélnu konfiguriciu siete, potrebnti na
nastavenie konfiguracie Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN).

Délezité: Podla vasho modelu iSeries musite naintalovat siefovy adaptér pre Operaéni konzolu.

Ak je vas server novy a objednali ste si lokdlnu konzolu v konfiguracii siete, adaptér uz musi byt nakonfigurovany tak,
aby ho tento server mohol pouZivat. Siefovy adaptér by mal byt vyhradeny pre servisné néstroje. Odporii¢a sa, aby ste
topoldgie LAN pre lokalne konzoly pripojené cez LAN obmedzili na prostredie jedného fyzického kruhu, rozbocovaca,

prepinaca a smerovaca. V pripade, ze sa lokdlna konzola v sieti pouziva v topologii vacsej siete, vzdy sa odporuca
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vysielanie (DHCP) a filtrovanie paketov. Toto moze byt také jednoduché ako spojenie PC a servera pouzitim
prekrizeného kabla alebo pouzitim lacného rozbocovaca, ku ktorému je pripojené len PC a server. Ak mate pomocou
rozbocovaca pripojené k serveru len jedno PC alebo maly pocet zariadeni a tieto zariadenia sa nepripajaju k inej sieti
alebo k Internetu, pre adresy mozete pouzit vietky numerické ¢isla. Prikladom moze byt 1.1.1.x alebo 10.220.215.x
(pricom x moze byt 2 az 255, vyhnite sa vSak hodnote x.x.x.1, ktora méZze v niektorych rozbo¢ovacoch sposobit
problémy). Ak viak mate sief, v ktorej mnohi uzivatelia zdielajui zariadenia na pristup k Internetu, adresy
prekonzultujte so spravcom siete.

Bezpeénost siete

IBM odporuca, aby ste pre pripojenie konzoly pomocou LAN pouzivali rovnaké opatrenia fyzickej bezpecnosti ako pre
lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru alebo pre twinaxialnu konzolu. Napriklad uvazujme o konfiguracii lokalnej
konzoly v inej ako hlavnej sieti (alebo firemny intranet) a o prisnom riadeni pristupu k pocitacu vystupujucemu ako
konzola.

Protokol BOOTstrap

Lokalna Operac¢na konzola v sieti konfiguruje servisny komunikacny zasobnik IP servera pomocou protokolu BOOTP
(BOOTstrap Protocol). V sprievodcovi konfiguraciou Operacnej konzoly sa vyziada konfiguracia zdsobnika IP spolu so
sériovym cCislom servera a ID oddielu. Server vysle vsetkym poziadavku BOOTP. PC s Opera¢nou konzolou odpovie s
informaciami zadanymi v sprievodcovi konfiguraciou. Server potom ulozi a pouzije konfiguracné informacie pre
servisny komunikacny zasobnik IP.

PC Operacnej konzoly sa musi nachddzat v sieti, ku ktorej ma pristup server. Moze to byt rovnaka fyzicka siet alebo
sief, ktord umoznuje prenos paketov. Toto je poziadavka pre uvodné nastavenie, pri beznej prevadzke Operacénej
konzoly sa to nevyzaduje. IBM odporuca, aby ste toto nastavenie vykonali v rovnakej fyzickej sieti.

Poziadavka BOOTP obsahuje sériové ¢islo servera a ID oddielu. Sériové ¢islo servera sa pouziva na priradenie
konfigura¢nych informacii protokolu IP. Ak mate problémy s konfiguraciou servisného komunikac¢ného zasobnika IP,
skontrolujte, ze sa PC Operacnej konzoly nachadza v rovnakej fyzickej sieti a ze sériové Cislo servera a ID oddielu v
konfiguracii je spravne.

Lokalna konzola v sieti (LAN) pouziva porty 2323, 3001 a 3002. Ak chcete pouzit Operaénu konzolu v inej fyzickej
sieti, smerovag alebo firewall musi povolovaf prevadzku IP na tychto portoch.

Uspesné fungovanie BOOTP zavisi od siefového hardvéru, pouzitého na prepojenie servera a PC. V niektorych
pripadoch potrebujete zariadenie ndhradnej konzoly, aby ste mohli nakonfigurovat pripojenie v DST. Ak chcete pouzif
BOOTP, siefovy hardvér musi podporovat automatické dohodnutie rychlosti a duplexu pre pripojenie Operaénej
konzoly pomocou ethernetového adaptéra 2838.

Suvisiaci odkaz

[*Pldn pre vasu zalozni konzolu” na strane 5|
Ak chcete napldnovat zalohu pre vasu konzolu, ponukame vam niekolko rad:

|“Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operaénu konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Opera¢nej konzoly musite splnit tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Zabezpecenie konfiguracie vasej Operacnej konzoly
Bezpeénost Operacnej konzoly sa sklada z autentifikicie servisného zariadenia, autentifikicie uzivatela, utajenia
udajov a integrity udajov.

Lokalna konzola Operacnej konzoly, priamo pripojena k serveru, ma implicitnu autentifikaciu zariadenia, utajenie
udajov a integritu udajov, pretoze jej pripojenie je typu point-to-point. Pre prihlasenie na obrazovku konzoly sa
vyzaduje autentifikacia uzivatela. Ak chcete ziskat informacie o identifikitoroch a heslach uzivatelov servisnych
nastrojov, pozrite si odkaz na identifikatory a hesla uzivatelov servisnych nastrojov.
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Nasledujtici obrazok vam priblizi bezpe¢nost vasej Opera¢nej konzoly v sieti. Pristupové heslo (1), ak je spravne,
prinuti Operaénu konzolu poslat (2) ID zariadenia servisnych nastrojov (QCONSOLE) a jeho zasifrované heslo na
server. Server skontroluje tieto dve hodnoty (3) a ak sa zhoduju, aktualizuje zariadenie aj DST s novym zasifrovanym

heslom. Proces pripojenia potom overi ID a heslo uzivatela servisnych nastrojov pred odoslanim obrazovky systémovej
konzoly na PC (4).

Predvolené identifikatory

|QSECOFR \

|’
| XXXXXXX |

QSECOFER
QSRV
22222222
11111111

Prihlasenie do
servisnych nastrojov

Pristupové heslo

ID uZivatela -
ENMEEN

Heslo

T

ID a heslo
servisného zariadenia

| QCONSOLE
| QCONSOLE l

ID a heslo Kontrola
servisného zariadenia synchronizacie

Zabezpecenie konzoly iSeries pozostava z autentifikacie servisného zariadenia, autentifikacie uzivatela, integrity
udajov a Sifrovania udajov:

Autentifikacia servisného zariadenia
Tato bezpeénost zarucuje, ze konzolou je jedno fyzické zariadenie. Lokalna konzola Operaénej konzoly,
priamo pripojena k serveru, je fyzické pripojenie podobné twinaxialnej konzole. Vami pouzivany sériovy
kdbel pre Operaénii konzolu s priamym pripojenim sa d4 fyzicky zabezpecit podobne ako twinaxidlne
pripojenie, aby sa dal riadif pristup k fyzickému zariadeniu konzoly. Lokdlna konzola Operaénej konzoly v
sieti pouziva verziu SSL (Secured Sockets Layer), ktord podporuje autentifikaciu zariadenia a uzivatela, ale
bez vyuzitia certifikatov.
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Autentifikacia zariadenia
Autentifikacia zariadenia je zalozena na ID zariadenia servisnych nastrojov. ID zariadeni servisnych nastrojov
sa spravuju v Dedicated Service Tools (DST) a System Service Tools (SST). Skladaju sa z ID zariadenia
servisnych nastrojov a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov. iSeries sa dodava s predvolenym ID
zariadenia servisnych nastrojov hodnoty QCONSOLE a s predvolenym heslom QCONSOLE. Lokalna
konzola Operacnej konzoly v sieti Sifruje a meni heslo pocas kazdého uspesného pripojenia. Predvolené heslo
musite pouzif na nastavenie vasho servera, ak pouzivate lokalnu konzolu na sieti (LAN).

Délezité: Pri autentifikdcii zariadenia sa vyzaduje jedinecné ID zariadenia servisnych néstrojov pre kazdé PC,
ktoré bude nakonfigurované s pripojenim lokalnej konzoly na sieti (LAN).

Pri pouzivani lokalnej konzoly Operacnej konzoly v sieti prida sprievodca konfiguraciou potrebné informacie
na PC. Sprievodca konfiguraciou vas poziada o ID zariadenia servisnych nastrojov a pristupové heslo.
Pristupové heslo chrani informacie o ID zariadenia servisnych nastrojov (ID a heslo zariadenia servisnych
nastrojov) na PC.

Pri vytvarani siefového pripojenia vas sprievodca konfiguraciou Operac¢nej konzoly poZiada o pristupové heslo
pre pristup k zasifrovanému ID a heslu zariadenia servisnych nastrojov. Uzivatel tiez bude poziadany o platné
ID a heslo uzivatela servisnych nastrojov.

Poznamka: Pri pouziti grafického ovlddacieho panela na systémoch s kli¢om na logickom oddieli méze byt
pri nastavovani zabezpecovacicho rezimu potrebné, aby ste pouzili ponuku LPAR na primarnom
oddiele na vyber iného rezimu.

Autentifikacia uZzivatelov
Tato bezpecnost zaruluje, Ze viete, kto pouziva servisné zariadenie. Vsetky problémy s autentifikdciou platia
pre vsetky typy konzol. Blizsie informacie najdete v téme

Privatnost udajov
Tato bezpeénost zarucuje, Ze iidaje konzoly moze ¢itat len uréeny prijimatel. Lokalna konzola Operaénej
konzoly, priamo pripojena k serveru, pouziva fyzické pripojenie podobné twinaxialnej konzole alebo
bezpeénému siefovému pripojeniu v LAN pre ochranu tidajov konzoly. Operaéna konzola s priamym
pripojenim ma rovnaké utajenie udajov ako twinaxialne pripojenie. Ak je fyzické pripojenie bezpecné (ako je
opisané pri autentifikacii servisného zariadenia), idaje konzoly zostanu chranené. Aby ste ochranili udaje,
vstup do miestnosti s po¢itaémi povolte len autorizovanym osobam.

Ak su nainstalované vhodné kryptografické produkty, lokalna konzola Operacnej konzoly v sieti bude
pouzivat bezpeéné siefové pripojenie. Relacia konzoly pouziva najsilnejsie mozné Sifrovanie, zavislé od
kryptografickych produktov, ktoré su nainstalované v serveri iSeries a v PC s Operac¢nou konzolou. Ak nie su
nainstalované ziadne kryptografické produkty, udaje sa nesifruju.

Integrita udajov
Tato bezpeénost zaruduje, Ze idaje konzoly sa cestou k prijimatelovi nezmenili. Lokalna konzola Operaéne;j
konzoly, priamo pripojend k serveru, ma rovnaku integritu udajov ako twinaxialne pripojenie. Ak je fyzické
pripojenie bezpecné, udaje konzoly zostanu chranené. Ak su nainstalované vhodné kryptografické produkty,
lokélna konzola Opera¢nej konzoly v sieti bude pouzivat bezpecné siefové pripojenie. Relacia konzoly
pouziva najsilnejsie mozné Sifrovanie, zavislé od kryptografickych produktov, ktoré s nainstalované v serveri
iSeries a v PC s Operacnou konzolou. Ak nie su nainStalované ziadne kryptografické produkty, udaje sa
nesifruju.

Sifrovanie udajov
Vylepsena autentifikdcia a Sifrovanie idajov poskytuje bezpecnost siete pre procedury konzoly. Lokélna
konzola Operaénej konzoly v sieti pouziva verziu SSL, ktora podporuje autentifikéciu zariadenia a uzivatela,
ale bez vyuzitia certifikatov.

Sprava

Administricia Operacnej konzoly umoziuje administratorom systému riadif pristup k funkciam konzoly, vritane
vzdialeného kontrolného panelu a virtualneho kontrolného panelu. Ked pouzivate lokalnu konzolu Operacnej konzoly v
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sieti, autentifikacia zariadenia a uzivatelov je riadena pomocou ID zariadenia servisnych nastrojov.

Dolezité: Pri spravovani lokalnej konzoly Operaénej konzoly cez siet zvazte tieto aspekty:

* Blizsie informadcie o identifikdtoroch uzivatelov servisnych nastrojoch najdete v téme [Servisné nastroje

* Pri vzdialenom ovladacom paneli sa pri vybere rezimu vyzaduje bezpeénostna autorizacia pre uzivatela,
ktory autorizuje pripojenie, napriklad z QSECOFR. Mozné rezimy su: Manualny, Normalny,
Automaticky, Bezpeény. Automaticky a Bezpeény sui dostupné len pre servery s kii¢om. Rovnako pri
pripjani vzdialeného ovlddacieho panela pomocou siete musi ID zariadenia servisnych nastrojov mat
opravnenie k udajom ovladacieho panela na systéme alebo oddiele, ku ktorému sa pripdja vzdialeny
ovladaci panel.

+ Ked dojde k nezhode hesla zariadenia servisnych nastrojov medzi serverom iSeries a PC s Opera¢nou
konzolou, musite v PC aj v serveri obnovif synchroniziciu hesla. Ak to chcete vykonat, pozrite si ¢ast
|Obn0va synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych neistrojovl K nezhode moZe dojst pri zlyhani
vasho PC, ak sa rozhodnete vymenit aktudlne PC, alebo pri jeho rozsirovani.

+ Kedze QCONSOLE je predvolenym ID zariadenia servisnych néstrojov, ak zvolite, aby sa toto ID
zariadenia nepouzilo, dorazne sa odporuca, aby ste nakonfigurovali pripojenie pomocou tohto ID a
uspesne sa pripojili. Potom vymazte konfiguraciu, ale NEOBNOVTE v serveri ID zariadenia. Takto sa
zabrani neopravnenému pristupu osoby, ktora pouziva zname ID zariadenia servisnych nastrojov. Ak
budete toto ID zariadenia neskor potrebovaf, méZete ho potom opakovane nastavit pomocou ovlddacieho
panela alebo ponuk.

Ak budete implementovaf nastroj siefového zabezpecenia, ktory ma na starosti ochranu pred preniknutim
na porty, uvedomte si, Ze Operaéna konzola pre beznu ¢innost pouziva porty 449, 2300, 2301, 2323, 3001
a 3002. Okrem toho port 2301, ktory sa pouziva pre konzolu na oddiele so systémom Linux, je tiez
pristupny a treba ho chranif. Ak v4s nastroj testoval niektory z tychto portov, méze to sposobif stratu
konzoly, ¢o by mohlo zapri¢init spustenie IPL na zotavenie. Tieto porty by sa mali vynechat z testov
ochrany pred preniknutim.

Tipy pre ochranu

Pri pouzivani lokalnej konzoly Operacnej konzoly v sieti odporuca IBM toto:

1.

Vytvorte dalsie ID zariadenia servisnych nastrojov pre kazdé PC, ktoré sa bude pouzivat ako konzola s atribtitmi
konzoly a ovladacieho panela.

Pre pripad poruchy pridajte jeden alebo dva dalsie identifikatory zalozného zariadenia.

V serveri iSeries nainstalujte programy poskytovatelov kryptografického pristupu a v PC s Operaénou konzolou
nainstalujte produkt klientskeho Sifrovania.

Vyberte netrividlne pristupové heslo.

PC s Operac¢nou konzolou chrante rovnako, ako by ste chranili twinaxialnu konzolu alebo Operacnu konzolu s
priamym pripojenim.

Zmeiite vase heslo pre tieto identifikatory uzivatela DST: QSECOFR, 22222222 a QSRV.

Pridajte zalozné identifikatory uzivatela servisnych nastrojov s dostatocnym opravnenim na povolovanie alebo
zakazovanie identifikatorov uzivatelov alebo zariadeni servisnych nastrojov.

Priprava na konfiguraciu Opera¢nej konzoly a Navigatora iSeries
Pred konfigurovanim Operacnej konzoly a Navigatora iSeries sa oboznamte s tymito informaciami.

Navigator iSeries aj Opera¢na konzola moze byt spustena v jednom PC. Podla toho, ako méte pripojenti Operaénu
konzolu k va§mu serveru iSeries, k dispozicii si dve volby sietovej konfigurdcie.

Navigator iSeries je grafické uzivatelské rozhranie na manazovanie a spravu servera iSeries z vasej pracovnej plochy
Windows. Program iSeries Navigator vykonava operacie a administraciu serverov iSeries jednoduchsie a
produktivnejsie.
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Operaéna konzola vam umoziuje pouzivat lokélne alebo vzdialené PC na pristup a riadenie konzoly iSeries,
ovladacicho panela alebo oboch zariadeni. Opera¢na konzola bola vylepsena a umoziuje pripojenia alebo aktivity
konzoly cez lokalnu siet (LAN), pricom umozZuje aj pripojenia s priamo pripojenym kablom. Jedno PC méze mat
viacero pripojeni k viacerym serverom iSeries a moze byt konzolou pre viaceré servery iSeries. Prikladom je server s
logickymi oddielmi, ktory pouziva rovnaké PC ako konzolu pre vietky oddiely. Kedze kazdy oddiel sa povazuje za
samostatny server iSeries, k oddielu, pre ktory chcete pouzivat konzolu, potrebujete samostatné pripojenie. Operacnd
konzola umoziuje viacero pripojeni k jednému serveru iSeries, ale len jedno PC moze v jednom momente mat kontrolu
nad serverom iSeries. Podla sposobu pripojenia Operaénej konzoly mézete pouzit jednu z dvoch metod konfiguracie.
1. PC pouzivajuce Operaénu konzolu ako lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru bude vyzadovat siefové
pripojenie pre program iSeries Navigator. Aby bolo mozné vytvorit pripojenie Navigatora iSeries, server iSeries
bude musiet mat siefovy adaptér a nakonfigurovany opis linky (LIND) i5/0S.
Operacna konzola pripajajuica sa cez sériovy kabel pripojeny k asynchronnej karte na pocitaci iSeries. iSeries
Navigator je pripojeny cez siefovy adaptér na pocita¢ iSeries. PC bude komunikovat s Operaénou konzolou cez jej
komunikaény port, zatial ¢o s Navigatorom iSeries iSeries bude komunikovat cez siefové pripojenie.

iSeries Navigator LIND

Operacna konzola

Obrazok 1. Konfiguracia Navigatora iSeries a Operacnej konzoly cez samostatné pripojenie

2. PC pouZivané ako lokalna konzola v sieti méze vyzadovat dodatoéné siefové pripojenie. Navigitor iSeries
vyzaduje siefové pripojenie k siefovému adaptéru a nakonﬁgurovany opis linky (LIND) i5/0S. Operacna konzola
bude pouzivat servisny siefovy adaptér, ako definuje nazov hostitela sluzby (nazov rozhrama) Ak sa siefovy
adaptér a nakonﬁgurovany opis linky i5/0S nachadza v rovnakej sieti ako servisny siefovy adaptér, definovany
servisnym nazvom hostitela (ndzvom rozhrania), nie je potrebny dalsi siefovy adaptér pre PC.
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iSeries Navigator

LAN

Operacna konzola

Servisny
sietovy adapteér

Obrazok 2. Konfiguracia Navigatora iSeries a Operacnej konzoly v rovnakej sieti

Ak sa vsak siefovy adaptér a nakonﬁgurovany opis linky i5/0S nachadza v inej sieti ako servisny siefovy adaptér,
definovany servisnym nazvom hostitela (ndzvom rozhrania), vyzaduje sa dal3i siefovy adaptér pre PC.

= iSeries Navigator LIND "

LAN1

Obrazok 3. Konfigurdcia Navigatora iSeries a Operacnej konzoly v samostatnych sietach

Suvisiace informacie
iSeries Navigato

Kontrola poziadaviek Operaénej konzoly

Tieto informécie mdzete pouzit na kontrolu, ¢&i ste splnili vietky poziadavky pre Operaénu konzolu tykajuce sa
hardvéru, softvéru a kablov.

Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operac¢ni konzolu:

Pre konfiguraciu Opera¢nej konzoly musite splnit tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Tabulka 1 uvadza poziadavky na PC pre operacny systém.
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Tabulka 1. PoZiadavky na PC - procesor a pamat

Operacny systém (1,2)

PC Operacnej konzoly

Windows 2000

* Odporuca sa Pentium 500 MHz
* Minimalne 128 MB pamite (odportca sa 256 MB)

Windows XP Professional

procesor)

* Pentium 500 MHz (P6 alebo ekvivalentny kompatibilny

* Minimalne 256 MB pamite

Poznamka:

1. Pozrite si webovi stranku produktu iSeries Access, kde najdete vetky aktualizované

2. Ak pouzivate Navigator iSeries, pozrite si [poziadavky na instalaciu Navigatora iSeries|

3. Ak vase PC podporuje spravu napdjania, mohla by vypnut PC. Pri spusteni spravy napéjania moze PC
vynulovat komunikaény port, ¢o by ukonéilo vietky vytvorené pripojenia. Niektoré typy spravy
napajania v PC a v operaénom systéme mozu sposobif, Ze sa na ovladacom paneli iSeries alebo
vzdialenom ovladacom paneli zobrazi systémovy referen¢ny kéd (SRC) 0000DDDD. Tento kéd SRC
by sa mal zrusit po obnove aktivity PC.

Ak chcete pouzivat lokalnu konzolu Opera¢nej konzoly v sieti (LAN), musite nainstalovat siefovy adaptér pre
Operaénil konzolu podla vasho modelu iSeries. Spolo¢nost IBM podporuje lokalnu konzolu v sieti (LAN) len na
Modeloch 270 a 8xx. Tabulka 2 uvddza podporované karty pre siefové pripojenie. Tabulka 3 uvadza spravne

umiestnenie pre siefovu kartu.

Poznamka: Podporované karty a umiestnenia su len pre nerozdelené servery alebo pre primarne oddiely. Pre logické
oddiely v prostredi LPAR je mozné pouzit kazdy adaptér podporovany operaénou konzolou.

Délezité: Ak v pripade, ze vase pripojenie pomocou LAN zlyhd, d6jde k nebezpecenstvu, mali by ste pre Operacnu
konzolu nakonfigurovat lokdlnu konzolu priamo pripojent k serveru. Pozrite si témulPlém pre vasu zéloinf]l

Tabulka 3 tiez uvadza spravne umiestnenie pre konzolu pripojenti kiblom.

Tabulka 2. Podporované karty pre siefové pripojenie

Nazov alebo ¢islo karty

Opis

2744

Adaptér token-ring 100 Mbps pre PCI

2838

Ethernetovy IOA PCI 100/10 Mbps

2849

Ethernetovy IOA PCI 100/10 Mbps

Integrovany ethernetovy port

Integrovany siefovy IOA PCI 100/10 Mbps (len model 825)

konzoly v sieti.

Poznamka: Integrovany ethernetovy port je pre model 825 jedinym siefovym pripojenim pre volbu lokalnej konzoly Operacne;j

Tabulka 3. PoZiadavky na iSeries - umiestnenie siefovej karty

con®

Model Umiestnenie karty Operac¢nej konzoly | Umiestnenie karty Operacnej konzoly
(LAN) pre priame pripojenie (asynchrénne)
pre kabel
270 C06, druhy C05 Co7
800, 810 C06, druhy C05 C07
820 C04, druhy CO03, treti C11 C06
825 Integrovany port Ethernet, (C03, C02, C06
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Tabulka 3. PozZiadavky na iSeries - umiestnenie siefovej karty (pokracovanie)

Model Umiestnenie karty Operacnej konzoly | Umiestnenie karty Operaénej konzoly
(LAN) pre priame pripojenie (asynchrénne)
pre kabel
830, SB2 C04, druhy C06, treti C10 C02
840, SB3 C04, druhy CO06, treti C10 C02
870, 890 C04, C06, C07, C08, C09 C02

Poznamka: ! Tieto umiestnenia st dostupné, len ked integrovany ethernetovy port nie je funkény.

Ak si cheete pozrief poziadavky na kabel, pozrite si ¢ast|[Splnenie poziadaviek Operaénej konzoly na kabell

Suvisiace ilohy

Zmena konzoly pre server bez oddielov alebo primarny server s oddielmi z priamo pripojenej lokalnej konzoly na
lokélnu konzolu v sieti (LAN)” na strane 63)

Ak chcete vykonat zmenu z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokdlnu konzolu v sieti
(LAN), vykonajte v serveri pomocou existujucej konzoly tieto kroky:

[<Zmena konzoly pre logicky oddiel z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokélnu konzolu na sieti” na strane 64|
Ak chcete vykonat zmenu z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokdlnu konzolu v sieti
(LAN), vykonajte v serveri pomocou existujucej konzoly tieto kroky:

Zmena konzoly pre server bez oddielov alebo primarny server s oddielmi z twinaxidlnej konzoly na Opera¢nu
onzolu” na strane 69|

Ak chcete vykonat zmenu z twinaxialnej konzoly na Operaénii konzolu, musite v serveri vykonat pomocou

existujucej konzoly tieto kroky.

|“Zmena konzoly pre logicky oddiel z twinaxialnej konzoly na Operacnu konzolu” na strane 70|
Ak chcete vykonat zmenu z twinaxialnej konzoly na Opera¢nt konzolu, musite v serveri pred jeho vypnutim alebo
vykonanim po&iatoéného zavedenia programov (IPL) vykonaf pomocou existujicej konzoly tieto kroky.

Suvisiaci odkaz

|“Scena’1r: Konzoly pre viacero serverov alebo oddielov” na strane 9|
Scenar rozoberajuci situaciu, kedy chcete manazovat viac serverov alebo oddielov.

|“Pr1'prava pre vase siefové prostredie” na strane 10|
Ako pripravu pre prostredie vasej siete musite identifikovat a splnit minimdlnu konfiguriciu siete, potrebnt na
nastavenie konfigurdcie Operac¢nej konzoly s lokdlnou konzolou v sieti (LAN).

[“Splnenie poziadaviek na kabel Operacnej konzoly” na strane 19|
Pre podporované servery, kable a umiestnenia musite splnit tieto poziadavky na kabel.

[‘Splnenie softvérovych poziadaviek pre Operaéni konzolu™|
Ak chcete pracovat s Opera¢nou konzolou, musite splnit tieto softvérové poziadavky.

[Zmena z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu na sieti (LAN)” na strane 63|
Ak chcete vykonat zmenu z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti
(LAN), musite zmenif nastavenia v PC aj v serveri.

[<Zmena z twinaxialnej konzoly na Operaéni konzolu” na strane 69
Ak cheete vykonat zmenu z twinaxialnej konzoly na Operaént konzolu, musite v PC aj v serveri vykonat viacero
krokov.

[<Zmena z Opera¢nej konzoly na twinaxialnu konzolu” na strane 72|
Ak cheete prejst z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu, musite vykonatf kroky na serveri a volitelne aj na PC.

Splnenie softvérovych poziadaviek pre Operaénu konzolu:

Ak chcete pracovat s Opera¢nou konzolou, musite splnif tieto softvérové poziadavky.
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Skor nez budete pokracovat, skontrolujte, Ze ste splnili hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolu v zavislosti od
planovanej konfiguracie. Operacna konzola je podporovana v systéme Windows 2000 Professional a Windows XP
Professional.

Verzie programu iSeries Access for Windows pre lokélnu konzolu aj pre vzdialent konzolu musia byt na rovnake;j
urovni, aby Operacna konzola fungovala spravne.

PC5250 alebo IBM Personal Communications V5.8 (alebo V5.7 s CSD 1) musi byt nainstalované len pre konzolu.
Nevyzaduje sa len pre konfiguracie vzdialeného ovladacieho panela.

Poznamka: Ak pouzivate softvér, ktory vo vasom PC povoli SOCKS (PC pristupuje k Internetu cez firewall,
napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client, NEC SOCKS 5 a in¢), do firewallu
nemozete smerovat podsief pre 192.168.0.0. Opera¢na konzola pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0
do 192.168.0.255. Nespravne smerovanie sposobi zlyhanie Operacnej konzoly. Skontrolujte vasu
konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje polozku:

Direct  192.168.0.0  255.255.255.0
Sifrovanie udajov pre lokalnu konzolu v sieti:

Ak cheete pouzivat lokalnu konzolu v sieti, odporica sa nainstalovat kryptografické produkty. Touto podporou méze
byt samostatny produkt alebo moze byt dostupna z iného zdroja. Kvoli najvyssej bezpecnosti pouzite najsilnejsie
mozné Sifrovanie.

Suvisiaci odkaz

[Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacnu konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Opera¢nej konzoly musite splnif tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Splnenie poziadaviek na kabel Operacnej konzoly:

Pre podporované servery, kable a umiestnenia musite splnif tieto poziadavky na kabel.

Podia vasej konfiguracie moze byt potrebné nainstalovat na server kibel alebo kartu. Aby ste pripojili vasu lokalnu
konzolu priamo pripojent k serveru, musite pouzit spravne kable. Ak sa cheete pripojif k lokalnej konzole v sieti,

potrebujete siefovy adaptér.

Délezité: Podporované karty a umiestnenia su len pre nerozdelené servery alebo pre primarne oddiely. Logické
oddiely mozu podporovat dalsie adaptéry, najmi v migraénych veziach v zavislosti od kapacity veZe.

Tato tabulka uvadza karty a kabel Operacnej konzoly, ktoré s dostupné pre vase nastavenie.

Tabulka 4. Karty a kéble Operacnej konzoly

Server Kod vlastnosti (karta) Cislo dielu (kabel)
9406 270, 8xx 2742,2745,2771,2793 97TH7557

Tabulka 5. Kéble vzdialeného oviddacieho panela
Server Cislo dielu (kabel)
9406 270, 8xx 53P5704 (1)

Poznamka: Pomocou $titku na oboch koncoch kébla zistite, kam kazdy koniec patri.

Tato tabulka obsahuje umiestnenie adaptéra pre kazdy model. Adaptér potrebujete, ak konfigurujete lokalnu konzolu v
sieti.
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Tabulka 6. Umiestenie karty

Model Umiestnenie karty Operacnej konzoly | Umiestnenie karty Operaénej konzoly
pre priame pripojenie (asynchronne) (LAN)
pre kabel

270 C07 C06, druhy C05

800, 810 Cco7 C06, druhy CO5

820 C06 C04, druhy CO03, treti C11

825 C06 Integrovany port Ethernet, (C03, C02,

Co1 M)

830, SB2 Cco2 C04, druhy CO06, treti C10

840, SB3 C02 C04, druhy CO06, treti C10

870, 890 Cco2 C04, C06, C07, C08, C09,

Poznamka: ' Tieto umiestnenia sii dostupné, len ked integrovany ethernetovy port nie je funkény.

Poznamka:

1. Pri pouziti lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru potrebuje konzola aj vzdialeny kontrolny
panel vlastny Specialny kabel.

2. Ak prave pouzivate elektronicku podporu zakaznikov (ECS), musite prelozit kable elektronicku
podporu zakaznikov na iny komunikaény port predtym ako sa pokusite nainstalovat priamo pripojent
Operacnu konzolu.

Poznamka: Pravdepodobne budete musiet preradit vase prostriedky ECS.

3. Tabulka Konzola sa tyka len primarneho alebo prvého oddielu. Kazdy podporovany adaptér by sa mal
daf pouzit v logickom oddiele. Su pripady, kedy Multifunkény vstupno/vystupny procesor (MFIOP)
nemusi podporovat isté typy Vstupno/vystupného adaptéra (IOA) v logickom oddiele. Ak mate
pochybnosti, kontaktujte vasho predstavitela servisu.

Suvisiaci odkaz

|“Scenér: Jedna konzola priamo pripojena k serveru so vzdialenou podporou’ na strane 8|
Scendr rozoberajici schopnost vytvorenia telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného miesta.

|“Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Opera¢nu konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Operacnej konzoly musite splnif tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

[“Instalacia kabla Operacnej konzoly” na strane 37|
Ako pripojit alebo odpojit kédbel Operaénej konzoly

Overenie dostupnosti komunikac¢ného portu:

Skontrolujte, ¢i mate dostupny komunikacny port pre konfiguraciu Operacnej konzoly.

Aby mohol sprievodca konfiguraciou uspesne nakonfigurovat Opera¢ni konzolu, musite skontrolovat, Ze mate
dostupny komunikaény port. Budete potrebovat konektor pre komunikaéné rozhranie, napriklad sériovy port. Operaéna
konzola podporuje sériové porty COM 1-9 a port LPT 1. Jeden port COM sa vyzaduje na podporu systémovej konzoly
a jeden port LPT na podporu vzdialeného ovladacieho panela.

Poznamka: Operacna konzola nepouziva vsadené sériové porty nachadzajice sa na serveroch.

Ak chcete skontrolovat, ¢i méte dostupny komunikaény port, pozrite si dokumentdciu k vdsmu PC alebo kontaktujte
vyrobcu PC. Pri konfigurovani Operaénej konzoly bude sprievodca hladat port pre konzolu.

Pre Operac¢nu konzolu bola pridana podpora pouzitia adaptéra z portu USB (Universal Serial Bus) na sériovy port.
Adaptér sa umiestni na koniec sériového kabla konzoly a zapoji sa do portu USB v PC. Pri instalovani adaptéra USB
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postupujte podia pokynov vyrobcu; operaény systém priradi adaptéru sériovy port, napriklad COM 4. Tento adaptér sa
bude pouzivat vyhradne pre konzolu. Ako bolo uvedené vyssie, Operaéna konzola podporuje porty COM 1-9.

Mal by fungovat lubovolny adaptér, ale spolo¢nost IBM neméze garantovat, e kazdy adaptér bude spravne fungovat v
kazdom prostredi PC. Ak dojde k poruche, kontaktujte vyrobcu adaptéra, vyrobcu vasho PC, poskytovatela servisu
hardvéru, alebo moZzete vyskusat iny adaptér.

Obmedzenie pouzitia

Adaptér musite zapojit priamo do konektora USB v PC. Pouzitie rozbotova¢a USB na zdielanie pripojenia ani
predlzovacich kablov USB nie je podporované, v niektorych situaciach vsak méozu tieto zariadenia fungovat spravne.

Plan pre instalaciu alebo aktualizaciu vasej Operaénej konzoly

Aby ste mohli naplanovat intalaciu alebo rozsirenie vasej Operaénej konzoly, musite poznat tieto informacie.

Ak vykondvate rozsirenie na verziu V5R4 a existujuicu konzolu chcete nahradit Opera¢nou konzolou, systém rozsirte
pred migraciou konzoly. Predide sa tym konfliktom medzi existujucou konzolou a Opera¢nou konzolou.

Informacie a pokyny pre rozsirenie i5/0S najdete v Casti|Rozsirenie i5/0S

Potrebné informacie pre uzivatelov Operaénej konzoly, ktori rozsiruju alebo
instaluju vydanie V5R4:

Pred instalaciou alebo rozsirenim vasho softvéru (licenéného interného kodu i5/0S) na vydanie V5R4 musite splnit
toto:

1. A ma vas model iSeries v jednotke spracovania kartu adaptéra 2771 a ako vasu primarnu alebo zaloznu konzolu
planujete pouzivat Opera¢nt konzolu, pred rozsirenim alebo instalaciou musi byt karta adaptéra namontovana v
umiestnent, ktoré je v modeli navrhnuté pre pripojenia kablom (podia nasledujiicej tabuiky). Kazdy model ma iné
preferované umiestnenie:

Model iSeries Umiestnenie asynchronnej karty Operac¢nej konzoly pre
kabel
270 C07
800, 810 Cco7
820 C06
825 C06
830, SB2 Cco2
840, SB3 C02
870, 890 Cc02

Zapamiitajte si: Viac informdcii o pripojeniach kablom pre modely serverov moZete ndjst v ¢asti [[nstalacia kébla
|Operaénej konzolyl

2. Pri prijati rozsirenia vydania i5/0S su vietky identifikatory uzivatelov s vynimkou 11111111 (osem jedniciek),
dodéavané s operaénym systémom, exspirované. Pri vetkych rozsireniach a instaldciach musite vytvorit pripojenie
medzi serverom iSeries a Operacnou konzolou pomocou ID uzivatela servisnych nastrojov 11111111. To
zabezpeti, ze niektory z exspirovanych identifikatorov uzivatelov nezabrani uispesnej opakovanej autentifikacii
klienta v serveri. Toto je obzvlast dolezité pri automatizovanych instaldciach a rozsireniach.

3. Pred aktualizovanim opera¢ného systému i5/0S sa odportiéa aktualizovat iSeries Access for Windows na vydanie
V5R4. Viac informacii o instalacii iSeries Access for Windows néjdete v GastiInitalacia iSeries Access for|
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Poznamka: Ak nevyhoviete vyssSie uvedenym poziadavkam, pocas aktualizacie alebo instalacie nemusi konzola
fungovat spravne.

Délezité: Pocas manualneho IPL servera a v pripade, Ze ste predtym neuréili ziadnu konzolu, sa zobrazia dve dalsie
obrazovky na potvrdenie nastavenia rezimu konzoly. Na prvej budete musiet stladenim klavesu F10
akceptovat aktualny typ konzoly a na druhej sa zobrazi informdcia, ze hodnota predtym neexistovala
(namiesto starej hodnoty sa zobrazi nula) a zobrazi sa nova hodnota. Po stlaceni klavesu Enter sa zatvori
obrazovka a automaticky sa nastavi rezim konzoly. IPL bude potom pokracovat obrazovkou IPL or Install
the System. Tento stav moze pravdepodobne nastat pocas instalacie nového oddielu, ale mohol nastat aj pri
vaSom prvom manudlnom IPL vydania V5R4. Napriklad pocas IPL v rezime A po obnove licenéné¢ho
interného kédu pocas aktualizacie alebo instalacie, ked sa zisti nulova hodnota konzoly.

Migracia na Operaénu konzolu pred rozsirenim modelu servera

Ak vykonavate migraciu z iného typu konzoly na Operac¢nu konzolu v novom serveri iSeries, je dolezité, aby ste nova
Operaénii konzolu nakonfigurovali pred rozsirenim modelu servera. Kedze v objednavke vasho nového servera iSeries
by mali byt $pecifikované vlastnosti Operacnej konzoly zodpovedajice planovanému pripojeniu, v momente, kedy
pokyny pre rozsirenie modelu servera vyzaduju pouzitie funkcii konzoly v novom serveri iSeries, ich budete moct
vykonat pomocou nového zariadenia Operaé¢nej konzoly.

Taktiez ked vykonavate migraciu predoslého zariadenia zdroja nacitania, ktoré sa pouzivalo s konfiguraciou Operacnej
konzoly s lokdlnou konzolou v sieti a toto zariadenie zdroja nacitania sa m4 staf zariadenim zdroja naéitania v novom
oddiele, musite pred presunom zariadenia zo starého oddielu a instalaciou do nového oddielu uvolnit sietovy adaptér.

Pokyny pre uvolnenie siefového adaptéra, ktory pouziva Operaéna konzola, najdete v &asti[Uvolnenie siefovej karty,|
[ktoru pouziva Operaéna konzolal

Suvisiace ulohy

[“Instalcia iSeries Access for Windows” na strane 31
Pred pouzivanim Operacnej konzoly musite nainstalovat produkt iSeries Access for Windows.

[Uvolnenie alebo presun karty siefového adaptéra, ktory pouziva Operaénd konzola” na strane 81|
Ako a kedy uvolnit alebo presunuf siefovii kartu

Suvisiaci odkaz

[“Instalacia kabla Opera¢nej konzoly” na strane 37|
Ako pripojit alebo odpojit kabel Operacnej konzoly

Suvisiace informacie
RozSirenia

[[nstalacia vydania i5/0S a stuvisiaceho softvérul

Plan pre vas kontroiny panel

Mozete napldnovat, ze pripojenie Operacnej konzoly budete pouZzivat na pristup k ovladaciemu panelu iSeries bez toho,
aby ste sa nachadzali pri serveri.

Ak chcete vytvorit toto pripojenie k ovlddaciemu panelu, budete musief nakonfigurovat vzdialeny ovladaci panel
(RCP) alebo virtualny ovladaci panel (VCP). RCP aj VCP predstavuju grafické rozhranie k ovladaciemu panelu.
Vzdialeny ovladaci panel vdm umozfiuje vykondvat vagsinu funkcii ovladacieho panela z lokalneho alebo vzdialeného
miesta. Virtudlny ovladaci panel vam umoziuje vykonavat vi¢sinu funkcii ovladacieho panela len z lokalneho miesta.
Standardne budii mat uzivatelmi vytvorené identifikatory uzivatelov takéto opravnenia.

Aby bolo mozné pouzivat vzdialeny ovladaci panel alebo virtualny ovladaci panel, uzivatel musi mat udeleny pristup k
vzdialenému ovladaciemu panelu a funkciam oddielu. Ak sa pouziva lokalna konzola v sieti, potom aby bolo mozné
pouzivat tuto funkciu, ID zariadenia servisnych néstrojov tiez musi maf udeleny pristup ku vzdialenému ovlddaciemu
panelu tohto oddielu.
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Predvolené hodnoty pre uzivatelov a pre identifikatory zariadeni servisnych nastrojov automaticky udeluju pristup k
vzdialenému ovladaciemu panelu pre oddiel, ale administrator ho moze pre ID uzivatela, ID zariadenia alebo oboje
zrusit. Uzivatel, ktory autentifikuje pripojenie, musi mat aj opravnenie k prislusnému klucu oddielu, aby mohol zmenit
rezim.

Ak si cheete pozriet volby vasho ovladacieho panela a porovnania ovladacich panelov alebo najst pokyny pre
nastavenie, pouzite tieto odkazy:

* Ak si cheete pozrief volby vasho ovladacieho panela a porovnania alebo néjst pokyny pre nastavovanie, pozrite si
Cast:|Ovlddaci panel

* Ak chcete vyriesit problémy so vzdialenym ovlddacim panelom alebo s virtudlnym ovladacim panelom, pozrite si
Cast |Odstraﬁovanie problémov so vzdialenym ovladacim panelom a virtualnym ovladacim paneloml

Suvisiaci odkaz

|“Scenér: Jedna konzola priamo pripojena k serveru bez vzdialenej podpory” na strane 7|
Scendr rozoberajuci situciu, kedy chcete mat k serveru pripojenu len jednu konzolu.

[‘Riadenie {Series” na strane 47
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Vzdialeny ovladaci panel (RCP)

Tieto informacie vam mozu pomdct urcit, ktora konfiguracia vzdialeného ovladacieho panela je pre vds najvhodnejsia.

* Lokalna konzola v sieti bude $tandardne vyberat vzdialeny ovladaci panel. Pomocou zalozky Properties zruste vyber
tejto funkcie, ak nechcete pouZivat vzdialeny ovladaci panel.
* Vzdialeny ovladaci panel, ktory je priamo pripojeny pomocou paralelného kabla, ma vsetky dostupné funkcie
vzdialeného ovladacieho panela.
e Virtualny ovladaci panel vyzaduje, aby bola konzola priamo pripojena cez sériovy kabel a konzola musi byt
pripojena, aby bolo mozné pouzivat funkcie ovladacieho panela. VCP nemézZe zapinat server, pokial nie je pripojeny
k primarnemu oddielu a primarny oddiel nie je aktivny. Virtualny ovladaci panel tiez vyzaduje ID zariadenia
servisnych nastrojov na serveri.
* Siefové konfiguracie pre primarny oddiel budu $tandardne konfigurovat vzdialené ovladacie panely pre kazdy
logicky oddiel, na ktory ma opravnenie identifikator zariadenia.
— Vzdialené¢ ovladacie panely pre logické oddiely maju k dispozicii rovnaké funkcie, ako tie, ktoré obsahuje ponuka
LPAR. K nim patri zapinanie, pokial primarny oddiel zostdva funk¢ny.
* Sietové konfiguracie k logickym oddielom budi na za¢iatku mat ovladaci panel, ale ten ma menej funkcii ako
ovladaci panel priamo pripojeny k primarnemu oddielu. Napriklad nebude schopny napdjat logicky oddiel.
— Ak chcete ziskat rovnaké funkcie, ako su funkcie spojené s primarnym oddielom, vytvorte samostatni
konfiguraciu pre vzdialeny ovladaci panel a zadajte nazov hostitela sluzby primarneho oddielu (ndzov rozhrania).
Tu sa vSak moze vyzadovat dalSie ID zariadenia servisnych nastrojov.

 Kazd4 konfiguracia, kde ID zariadenia nie je autorizované, bude zobrazena sedou farbou alebo bude chybat.
— Zobrazena Sedou farbou po prvom pripojeni bude vtedy, ak bola vybrata ale nebola autorizovana.
— Chybajuca po prvom pripojeni bude vtedy, ak nebola vybrata a nebola autorizovana.

Po autorizacii sa pri dalSom pripojeni znova objavi na zalozke Properties.

Virtualny ovladaci panel (VCP)
Virtualny ovladaci panel (VCP) je sposob, ako preniest funkcie vzdialeného ovladacieho panela (RCP) do PC.

Toto sa realizuje pouzitim sériového kabla a pripojenim konzoly priamo pripojenej kablom. Na PC alebo na serveri s
VCP sa nevyzaduju siefové adaptéry. V sprievodcovi instalaciou operaénej konzoly vSak musite vytvorit konfiguraciu,
ktord pouziva cestu siete. Pre pripojenie VCP budete musiet mat k dispozicii aj nepouzivany identifikator zariadenia
servisnych nastrojov. Ak vasa konzola uz pouziva pripojitelnost siete, namiesto VCP by ste mali pouzivat volbu
vzdialeného ovladacieho panela dostupnu pre uvedenu konfiguraciu.
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VCP umoziuje takmer rovnaké funkcie ako RCP. Grafické uzivatelské rozhranie VCP je rovnaké ako pre RCP, iné je
len pripojenie. Kvoli rozdielnemu pripojenie nemozete pomocou VCP napriklad zapnui systém alebo oddiel. Funkcia
VCP bude fungovat s klientom Client Access Express (vydanie V5R2 alebo novsie), komunikujucim so serverom
iSeries (vydanie VSR2 alebo novsie).

VCP pouziva na kabli operaénej konzoly pripojenie TCP/IP. Ak chcete pouzivat VCP, musite mat kdblom priamo
pripojent a nakonfigurovanu konzolu. VCP nie je mozné pouzivat ako nahradu za konfiguraciu paralelne pripojene;
konfiguricie len-RCP. VCP bude vyzadovat dalsiu konfigurdciu.

Dolezité: Odporuca sa nainstalovat najnovsi servisny balik pre klienta V5R4. Najnovsi servisny balik nijdete na
stranke:

http://www-1.ibm.com/servers/eserver/iseries/clientaccess/casp.htm| 24

Zapamatajte si: Viac informacii o virtudlnom ovladacom paneli najdete v Casti [Odstraiovanie problémov so|
|Vzdia1enym ovladacim panelom a virtudlnym ovladacim panelom|

Suvisiaci odkaz

“Odstranenie problémov so vzdialenym kontrolnym panelom a problémov s virtualnym kontrolnym panelom” nal

strane 10 l|

Pri nastavovani vdsho prvého pripojenia sa mozu vyskytnif problémy pri pristupe k vasim kontrolnym panelom.

Obmedzenia virtualneho ovladacieho panela (VCP):

Pred instalaciou a pouzivanim virtualneho ovladacieho panela by ste mali zvazif tieto vlastnosti a obmedzenia.
* VCP je dostupny len v &ase, ked je konzola pripojena.

* Pred nakonfigurovanim pripojenia VCP musite odstranit kabel paralelného vzdialeného ovladacieho panela, ak je
nains$talovany.

* Pre kazdu konfiguraciu VCP musi existovat jedine¢ny identifikator zariadenia servisnych nastrojov.

Mate napriklad PC s ndzvom DIRECT pripojené pomocou priameho kabla k serveru SERVERI1 a chcete
nakonfigurovat VCP. Ak pre tento server neexistuje konfiguracia opera¢nej konzoly (LAN), znamena to, Ze nebol
pouzity identifikator zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE. Preto pri konfiguracii VCP mozete zadat
QCONSOLE.

Dalsi priklad sa bude tykat kdblom pripojenej konzoly s ndzvom DIRECT, ktora je zaloznou konzolou pre osobné
pocitace operacnej konzoly pripojenej cez LAN s nazvami LAN1 a LAN2. V tomto priklade LAN1 pouzil pocas
nastavovania identifikator zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE a LAN2 pouzil po¢as svojho nastavovania
uzivatelom vytvoreny identifikator zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE2. Pre planovanu konfiguraciu VCP
musite vytvorit dalsi identifikator zariadenia servisnych nastrojov, napriklad QCONSOLES3, ktory treba zadat pri
konfiguracii VCP.

* Pri vytvarani dalej konfiguracie VCP nemoézete pouzif ani opakovane pouzif existujuci siefovy nazov. Ak mate
napriklad konfiguraciu s ndzvom SERVER1, VCP nemdzete pomenovai SERVER1. Rovnako, ak je v sieti PC
podporujuce planovany VCP, nemdzete pouzit ziadny nazov, ktory uz v tejto sieti existuje.

* Vsetky virtudlne ovladacie panely (VCP) a vzdialené ovladacie panely (RCP) su aktivne v rovnakom Case.

Ak mate viaceré PC (pripojené cez LAN), ktoré sa mozu jeden po druhom stat konzolou a tieto konfigurdcie
pouzivaju aj funkcie vzdialeného ovladacieho panela, server mozu riadit vietky aktivne vzdialené ovlddacie panely.
Pri praci s funkciami ovladacieho panela budte opatrni, ak maju k tymto funkciam pristup viaceré PC.

* Pouzivanie virtualneho ovladacieho panela na vzdialenej konzole sa nepodporuje.

* Ak chcete neskor zapnuf systém, namiesto vzdialeného ovladacieho panela pripojeného pomocou kabla mozete
pouzit funkciu naplanovania IPL v aplikécii Operational Assistant, dostupnej v i5/0S po stlaceni klavesu Attention.
Mozete tiez pouzit prikaz i5/0S go power a vybrat volbu Change power on and off schedule. Aj konfiguracie
pripojené cez LAN, ktoré sa priamo pripajaju k primarnemu oddielu, budu poskytovat moznost zapnut logicky
oddiel za predpokladu, ze primarny oddiel zostane aktivny.

* Subor hosts na PC bude pravdepodobne vyzadovat manualne vyd&istenie.
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Pri kazdom vytvoreni konfiguracie siete na PC sa tidaje ukladaju do stiboru s nazvom hosts. Tento subor je mozné
pouzif pri kazdom pokuse PC o pripojenie do siete. Kazd4 polozka je jedine¢na pre vsetky ostatné v zavislosti od
nazvu pripojenia. V sucasnosti plati, ze ak vymazete konfiguraciu VCP, prislusna polozka hosts sa nevymaze.
Pouzitim ktoréhokolvek textového editora musite manualne vymazat prislusny riadok z tohto textového stboru.

Ak mate model servera, ktory pouziva kiu¢ovy prepina¢, v pripade vlozenia tohto prepinac¢a bude tlagidlo pre rezim
pracovat s rovnakymi funkciami ako fyzicky ovladaci panel.

* ID uzivatela servisnych néastrojov pouzivané na autentifikaciu pripojenia musi mat opravnenie partition remote
panel key na pouzivanie funkcie rezimu poskytovanej virtudlnym ovladacim panelom. Identifikatory uzivatelov
servisnych nastrojov QSECOFR, QSRYV, 22222222 alebo 11111111 maju toto opravnenie Standardne.

Poznamka: Systémy s kiudovym prepinadom vyzaduju vlozenie tohto prepinaca, aby uzivatel mohol pouzif tla¢idlo
pre rezim. Napriklad, uZivatel ma opravnenie na pouzivanie kiti¢a vzdialeného panela, kym vsak
nebude vlozeny kitc¢ovy prepina¢, funkcia rezimu bude pre uzivatela nedostupnd. V pripade systémov
bez kli¢ového prepinaca bude pouzité ID uzivatela vyzadovat len opravnenie na pouzivanie kiuca
ovladacieho panela.

Suvisiace ulohy

[“Instalacia virtualneho ovladacieho panela’]
Na nainstalovanie virtudlneho ovladacieho panela pouzite dole uvedené procedury.

Instalacia virtualneho ovladacieho panela:

Na nainstalovanie virtudlneho ovladacieho panela pouzite dole uvedené procedury.

Suvisiaci odkaz

[<Obmedzenia virtudlneho ovladacieho panela (VCP)” na strane 24|
Pred instalaciou a pouzivanim virtudlneho ovladacieho panela by ste mali zvazit tieto vlastnosti a obmedzenia.

Vytvorenie ID zariadenia servisnych ndstrojov pomocou existujucej konzoly:

Virtualny ovladaci panel (VCP) vyzaduje dostupné, nepouzivané ID zariadenia servisnych nastrojov. Ak server

nepouziva pre rezim konzoly operaénu konzolu (LAN), mdZete pouzit existujiice ID zariadenia servisnych nastrojov
QCONSOLE. Ak viete, Ze operacna konzola (LAN) sa nepouziva, mozete prejst do dole uvedenej ¢asti a vytvorit ID
zariadenia servisnych néstrojov. Ak chcete skontrolovat aktualne nastavenie rezimu konzoly, postupujte nasledovne:

Poznamka: Tuto pracu je mozné vykonat aj pouzitim SST. Pouzite volbu Work with service tools user IDs and
Devices v hlavnej ponuke SST (System Service Tools) a vynechajte krok Select System devices.

1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).

2. Vyberte volbu Work with DST environment.
3. Vyberte System devices.

4. Vyberte volbu Select Console.

5

Hodnota vo vstupnom poli je aktualne nastavenie rezimu konzoly. Ak tato hodnota nie je 3, v tom pripade je ID
zariadenia QCONSOLE pravdepodobne k dispozicii pre pouzivanie s konfiguraciou VCP.

o

Stlacajte klaves F3, kym sa nedostanete naspit do hlavnej ponuky DST.
Vytvorenie ID zariadenia servisnych nastrojov:

Ak cheete vytvorit ID zariadenia servisnych néstrojov, postupujte nasledovne:
1. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).

2. Vyberte volbu Work with DST environment.

3. Vyberte Service tools device IDs.
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Poznamka: Volba Service tools device IDs §tandardne nie je v SST dostupna. Ak dostanete spravu The user can
not perform the option selected, znamena to, ze tato volba nebola dana k dispozicii. Metodu
odomknutia je mozné vykonat len v DST.

Ak chcete tiito volbu odomkntf pre pouzivanie v SST, postupujte nasledovne:
Prejdite do DST (Dedicated Service Tools).

Vyberte Start a service tool.

Vyberte Display/Alter/Dump.

Vyberte Display/Alter storage.

Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.

Vyberte Advanced analysis. (Aby ste videli tito volbu, musite sa posunut nizsie na stranku.)

@ m o o0 Ty

Posuvajte sa smerom nadol, kym nenajdete volbu FLIGHTLOG. Potom vedia voiby zadajte hodnotu 1 a
stla¢te kldves Enter. Mali by ste sa dostat do okna Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by sa mal
zobrazit ako FLIGHTLOG.

h. Zadajte volbu SEC UNLOCKDEVID.

Poznamka: Ak chcete tuto volbu neskor zabezpecit, pouzite volbu SEC LOCKDEVID.

4. Vedla pola Device ID zadajte hodnotu 1. Potom zadajte nazov, ktorym sa vola ID zariadenia virtualneho
ovladacicho panela a stlacte klaves Enter.

5. Volitelne zadajte opis. Nakoniec stlaéte kldves Enter.
6. Teraz ste vytvorili ID zariadenia pre pripojenie VCP z jedného PC.

7. Ak cheete skontrolovaf atributy pre ID zariadenia, vyberte volbu 7 (Change attributes). Vzdialeny panel konzoly a
oddielu bude standardne poskytnuty pre oddiel 0 (aktualny oddiel).

8. Ak sa chcete vratif do hlavnej ponuky DST, pouzite PF3.
Kontrola opravneni pre ID uzivatela:

Ak pouzivate pre virtualny ovladaci panel VCP iné ID uzivatela servisnych nastrojov ako QSECOFR, QSRY,
22222222, alebo 11111111, musite nastavif privilégia uzivatela servisnych nastrojov pre volbu Partition remote panel
key, aby ste povolili pristup k funkcii rezimu. Ak chcete skontrolovat alebo nastavitf toto opravnenie uzivatela
servisnych nastrojov, postupujte nasledovne:

1. Prejdite do hlavnej ponuky DST.

2. Vyberte volbu Work with DST environment.
3. Vyberte Service tools user IDs.
4

. Presuiite kurzor na uzivatela, pre ktorého chcete skontrolovaf alebo nastavit privilégia a na dany riadok zadajte
hodnotu 7, potom stlacte klaves Enter.

5. Skontrolovaf mate len polozku Klué vzdialeného ovladacieho panela oddielu (alebo nastavit opravnenie na jej
pouzivanie), ktorou bude aktualne pouzivany oddiel. Na riadok pre oddiel zadajte hodnotu 2 a stlacte klaves Enter,
aby sa udelili opravnenia na funkcie rezimu.

Poznamka: Systémy s kiu¢ovym prepinacom vyzaduji vloZenie tohto prepinaca, aby uzivatel mohol pouzit
tlacidlo pre rezim. Naprlklad uzivatel ma opravnenie na pouzivanie kitica vzdialeného panela, kym
vsak nebude Vlozeny klu¢ovy prepinaé, funkcia rezimu bude pre uzivatela nedostupna. V prlpade
systémov bez klu¢ového prepinaca sa vyzaduje len opravnenie ID uzivatela na pouzivanie kiuca
ovladacieho panela.

6. Teraz sa mozete vratif naspit do hlavnej ponuky DST. Okrem toho méoZete ukoncit DST alebo IPL v zévislosti od
toho, ako ste sa dostali do DST.

Zmena aktudlnej konfiguracie len na konzolu:
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Ak nakonfigurované pripojenie vasej aktualnej operacnej konzoly obsahuje vzdialeny ovladaci panel, pouzitim
nasledujucich krokov nakonfigurujte pripojenie len pre konzolu. Ak je momentalne jedinou poskytovanou funkciou
konzola, preskocte tuto ¢ast a pokracujte dal§ou ¢astou.

1. Ak chcete z konfiguracie odstranif vzdialeny ovladaci panel, stav pripojenia musi byt Disconnected. Ak chcete
konfiguraciu odpojit, postupujte nasledovne:

a. Ak vasa lokalna konzola bezi v neobsluhovanom rezime a vy ste nepozadovali riadenie, vykonajte nasledujuce
ukony, aby ste ziskali riadenie iSeries:

1) Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection ). Je to nazov, ktory pouziva opera¢na konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

2) Z ponuky Connection vyberte Request Control.
Ak sa zobrazi okno Service Device Sign-on, vyberte Cancel.

Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection ). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

d. Z ponuky Connection vyberte Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting, kym neskon¢i stavom
Disconnected.

Vyberte ndzov konfiguracie, ktort chcete zmenit.
V ponuke Connection vyberte Properties.
Vyberte zalozku Configuration.

Zruste oznacenie volby Remote Control Panel.
Vyberte OK.

IS L o < A

Vytvorenie novej konfigurdacie pre virtualny ovladaci panel (VCP):

Pouzitim nasledujucich instrukcii vytvorte nova konfiguraciu pripojenia, konkrétne pre virtualny ovladaci panel.
1. V ponuke Connection vyberte New Connection.
2. Vyberte Next. Ak sa zobrazi okno, ktoré sa bude pytaf na poziadavky, vyberte Yes.
3. Volbu Local Area Network (LAN) nechajte ozna¢enu a kliknite na Next.
4. Zadajte nazov na oznacenie pripojenia VCP a vyberte oddiel, ktory bude VCP riadif, potom kliknite na Next.

Poznamka: Ak je PC, s ktorym pracujete, pripojené k sieti, nepouzivajte ndzov, ktory je mozné néjst v tejto sieti.
5. Ak pole Service TCP/IP Address obsahuje hodnotu, budete musiet pouzit tlacidlo Back a zadat iny nazov.

Nazov, ktory ste zadali, sa naSiel v sieti alebo v subore hosts. Ak nie je uvedend adresa TCP/IP, zadajte
192.168.0.2.

Poznamka: V niektorych pripadoch mohla byt adresa 192.168.0.n predtym pouZita pre nieco iné ako pre
operaénu konzolu. V takom pripade mozno musel uzivatel pouzit pre Opera¢nu konzolu int bazovi
adresu, napriklad 192.168.1.n. V takomto pripade pouzite zakladnu adresu aktualne priradenu k
operacnej konzole, ale ako poslednu hodnotu zadajte 2. Pouzite napriklad 192.168.1.2. Ak chcete
skontrolovat aktualnu zakladnu adresu, pouzite regedit (alebo iny program na upravu registra) a
prejdite do:

HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400 Operations
Console/LCS/HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client
Access/CurrentVersion/AS400 Operations Console/LCS/

Rozviiite LCS a vyberte prisluini konfiguraciu. Skontrolujte IP adresu kiti¢a. Pouzite IP adresu
hldsent na vasom PC a overte platnost adresy VCP.

6. Do pola Service gateway address 1 zadajte hodnotu 0.0.0.0. Do pola Service gateway address 2 nemusite
zadavat nic.

7. Do pola iSeries serial number zadajte sériové ¢islo. Toto nema byt skutoéné sériové ¢islo systému. Kliknite na
Next.
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8. Zadajte nazov identifikatora zariadenia, ktory budete pouzivaf na autentifikdciu pripojenia VCP. Standardne
mozete pouzivat QCONSOLE, pokial sa uz nepouziva. V opaénom pripade, ak ste vytvorili §pecifické ID
zariadenia, zadajte nazov, ktory ste k nemu priradili pri vytvarani. Nakoniec kliknite na Next.

9. Zadajte heslo a zadajte ho este raz, ¢im ho potvrdite. Toto heslo pouzije PC len pre pripojenie VCP a na serveri
nie je zndme. Ak ste napriklad ako heslo zadali access, neskor budete access pouzivat na prihlasenie. Kliknite na
Next.

10. Kliknite na Finish.

11. Vyberte konfiguraciu VCP a prejdite do Casti Properties. Vyberte zalozku Configuration a zruste vyber voibu
konzoly. Potom kliknutim na tlacidlo OK zatvorte okno Properties.

Dokon¢ili ste konfiguraciu pripojenia VCP.

Spustite pripojenie pre konzolu (vase povodné pripojenie). V pripade potreby sa Standardne prihlaste a pockajte na
zobrazenie okna konzoly.

Teraz mozete pripojit pripojenie VCP.
Zobrazi sa okno LAN Service Device Sign-on s dodatoénym polom. Pole Access password je tam, kde zadavate
heslo, ktor¢ ste vybrali pocas sprievodcu nastavovanim. Ak si spomeniete na predtym pouzity priklad, heslo bolo

access. Zadajte heslo, ktoré ste pouzili v okne Specify Access Password.

Zadaijte ID a heslo uzivatela servisnych nastrojov, na ktoré sa zvycajne odkazuje ako na ID a heslo uzivatela DST.
Nakolko sa jedna o autentifikaciu pripojenia a nie o nastavovanie fungovania opravneni, nie je rozdiel medzi 11111111

nastrojov, mozete pouzit aj ktorékolvek z tychto identifikatorov.

Priprava PC pre Operaénu konzolu

Pomocou tychto informacii mozete pripravit vase PC na Opera¢nu konzolu.
Pred zacatim uloh nastavovania vasej Operacnej konzoly splitte poziadavky planovania v Casti Plan pre Operacnu
konzolu. Po vyplneni planovacich poziadaviek budete vedief, ktort konfiguraciu budete vytvaraf. Ak viete, ktort

konfiguriciu budete robif a ktory operaény systém pre PC pouZijete, moZete vytvorit kontrolny zoznam nastavenia.

Ak chcete vytvorit vlastny kontrolny zoznam:

[Odpovedzte na otazky v interview o nastaveni|

Suvisiace koncepty

[‘Plan pre Opera¢ni konzolu” na strane 3|
Pred zacatim nastavovania zistite, ako najlepSie nakonfigurovat vasu Operaénu konzolu.

Suvisiaci odkaz

|“Scena’1r: Jedna konzola priamo pripojena k serveru bez vzdialenej podpory” na strane 7|
Scenér rozoberajlci situdciu, kedy chcete mat k serveru pripojent len jednu konzolu.

|“Scenér: Jedna konzola priamo pripojena k serveru so vzdialenou podporou” na strane 8|
Scendr rozoberajici schopnost vytvorenia telefonického pripojenia ku konzole zo vzdialeného miesta.

|“Scenér: Konzoly pre viacero serverov alebo oddielov” na strane 9|
Scenar rozoberajuci situaciu, kedy chcete manazovat viac serverov alebo oddielov.

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre nastavenie

Toto interview vam polozi dve otazky a potom vytvori prispdsobeny kontrolny zoznam, ktory pouzijete na dokonc¢enie
nastavenia vasej operacnej konzoly.
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Budete musief vyplnit kontrolny zoznam nevyhnutnych poziadaviek Operacnej konzoly pre konfiguraciu, ktorta budete
instalovat na vas PC. Ak nemate istotu, ktoru konfiguraciu potrebujete, pozrite si|Pldn pre operacnu konzolul

Poznamka: Ak preferujete pracu s tlaCenym PDF pred pouzitim interaktivneho interview, PDF obsahuje uplny
kontrolny zoznam a vsetky tlohy nastavenia.

Vyberte konfiguraciu, ktort budete instalovat na vas PC:

Nastavenie lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru
Na zaklade tejto konfiguracie a pouzivaného operacného systému splite tieto jedinecné poziadavky pre nastavenie.

Vyberte operacny systém, na ktory instalujete operacnu konzolu:
Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows 2000: Lokalna konzola priamo pripojena k serveru:

Vyplnte nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru, na ktorom bezi
Windows 2000:

.ISpliite hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolul
.ISpliite softvérové poziadavky pre Operacnu konzolul
.[Spliite poziadavky na kabel Opera¢nej konzoly]

.[Skontrolujte dostupny komunikac¢ny port

.[Nainstalujte iSeries Access for Windows

.|Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows|

.Nainstalujte spojovy modem Operacnej konzoly

.Nainstalujte kable Operacnej konzoly]
.INakonfigurujte Operaénu konzolu v PC}

O 0 0 N Lt A W N —

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows XP: Lokalna konzola priamo pripojena k serveru:

Ak chcete pomocou systému Windows XP nastavit lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru, spliite tento kontrolny
zoznam.

.[Spliite hardvérové poziadavky pre Operaénii konzolul
.[Spliite softvérové poziadavky pre Operacnu konzolul
.[Spliite poziadavky na kébel Operaénej konzoly]|
.[Skontrolujte dostupny komunika¢ny port
.Naingtalujte iSeries Access for Windows|

.|Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows|

.Nainstalujte spojovy modem Operaénej konzoly]

.Nainstalujte kable Opera¢nej konzoly|

O 00 1 O L B W N —

. Nakonfigurujte Operaénti konzolu v PC|

Nastavenie lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym
pripojenim
Na zaklade tejto konfiguracie a pouzivaného operacného systému splite tieto jedinecné poziadavky pre nastavenie.

Vyberte operacny systém, na ktory instalujete operacnu konzolu:

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows 2000: Lokalna konzola priamo pripojena k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim:

Vyplite nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru s povolenym
vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows 2000:
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.[Spliite hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolu|
.[Spliite softvérové poziadavky pre Operaénii konzolu]
.[Spliite poziadavky na kébel Operacnej konzoly|
.ISkontrolujte dostupny komunikaény portl
.INainstalujte iSeries Access for Windows|

.|Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows}

.INainstalujte spojovy modem Opera¢nej konzoly]

.Nainstalujte modem pre PC|

O 00 3 O L B W IN —

.|Vytvorte a nakonfigurujte prichddzajice pripojenial

10.|Pridelte vzdialeny pristup
.[Nainstalujte kable Opera¢nej konzoly|
.[Nakonfigurujte Opera¢nu konzolu v PC

—_
—_

—_
[\

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows XP: Lokalna konzola priamo pripojena k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim:

Vyplnte nasledujuci kontrolny zoznam, ¢im nastavite lokalnu konzolu, priamo pripojenu k serveru s povolenym
vzdialenym pripojenim, na ktorom bezi Windows XP:

.[Splnte hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolul
.ISpliite softvérové poziadavky pre Operacnu konzolul
.[Splite poziadavky na kébel Operaénej konzoly]

.ISkontrolujte dostupny komunika¢ny porf.

.[Nainstalujte iSeries Access for Windows|

.[Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows]

.[Nainstalujte spojovy modem Operacnej konzolyl

.[Nainstalujte modem pre PC}

O 00 1 O L B W N —

.[Vytvorte a nakonfigurujte prichadzajiice pripojenial
10.|Pridelte vzdialeny pristup)

.INainstalujte kable operacnej konzoly|
.INakonfigurujte operaénu konzolu na PC|

—
—

—_
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Nastavenie lokalnej konzoly v sieti
Na zaklade tejto konfiguracie a pouzivaného operacného systému spliite tieto jedinecné poziadavky pre nastavenie.

Vyberte operacny systém, na ktory instalujete opera¢nu konzolu:
Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows 2000: Lokalna konzola v sieti:

Ak chcete pomocou systému Windows 2000 nastavif lokalnu konzolu v sieti, spliite tento kontrolny zoznam.

.[Spliite hardvérové poziadavky pre Operaénii konzolu}

.[Spliite softvérové poziadavky pre Operaéni konzolu

.Nainstalujte iSeries Access for Windows}

.|Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows|
.[Nakonfigurujte v serveri servisny ndzov hostitela (ndzov rozhrania),
.[Vytvorte v serveri identifikitory zariadeni servisnych nastrojovj
.[Nakonfigurujte Operaént konzolu v PC}

~N N BN~

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows XP: Lokalna konzola v sieti:

Ak chcete pomocou systému Windows XP nastavit lokalnu konzolu v sieti, spliite tento kontrolny zoznam.

1.|Sp11'1te hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolu|.
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Sphite softvérové poziadavky pre Operacnu konzoluf
[Nainstalujte iSeries Access for Windows}
Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows|

Nakonfigurujte v serveri servisny nazov hostitela (nazov rozhrania)}

Vytvorte v serveri identifikatory zariadeni servisnych néstrojov]|

A i el

[Nakonfigurujte Operaénu konzolu v PCL

Nastavenie vzdialenej konzoly s podporou telefonického pripojenia
Na zaklade tejto konfiguracie a pouzivaného operacného systému splite tieto jedinecné poziadavky pre nastavenie.

Vyberte operacny systém, na ktory instalujete opera¢nu konzolu:

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows 2000: Vzdialena konzola cez podporu telefonického
pripojenia:

Ak chcete pomocou systému Windows 2000 nastavif vzdialenti konzolu cez telefonické pripojenie, spliite tento
kontrolny zoznam.

1.|Splnte hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolul
2.[Spliite softvérové poziadavky pre Operacnu konzolu)
3.|Nainstalujte iSeries Access for Windows]

4.|Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows|
5.

6.

[Nainstalujte modem pre PC|
[Nakonfigurujte Operacni konzolu v PQ}

Splnenie kontrolného zoznamu poziadaviek pre Windows XP: Vzdialena konzola cez podporu telefonického
pripojenia:

Ak chcete pomocou systému Windows XP nastavit vzdialent konzolu cez telefonické pripojenie, spliite tento kontrolny
zoznam.

.[Splite hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolul

.[Splite softvérové poziadavky pre Operacnii konzolul

.[Nainstalujte iSeries Access for Windows|

.|Aplikujte servisné baliky pre iSeries Access for Windows]
.[Nainstalujte modem pre PCl

.[Nakonfigurujte Operaéni konzolu v PC}

AN L AW =

Vykonanie pozadovanych uloh

Vykonajte kazdi vyzadovanu tlohu potrebnu pre vasu konfiguraciu a operaény systém. Tato referen¢nd ¢ast uvddza
vietky vyzadované ulohy, ktoré by ste mali vykonat pred konfigurovanim Operac¢nej konzoly.

VyuZijete va§ vytvoreny kontrolny zoznam, ktory uvadza $pecifické tlohy potrebné vykonat. V4s kontrolny zoznam
uvadza len tlohy, ktoré su uréené pre vas operacny systém a typ konfiguracie. Ak ste este nevytvorili kontrolny
zoznam, pozrite si éas‘ElNastavenie Operacnej konzoly|

Pozrite si cely kontrolny zoznam poziadaviek:

InStalacia iSeries Access for Windows
Pred pouzivanim Operaénej konzoly musite nainstalovaf produkt iSeries Access for Windows.

Pocas instalacie iSeries Access for Windows nainstalujete emulator 5250 alebo IBM Personal Communications V5.8
(minimalne V5.7 CSD 1) a podporu Operacnej konzoly. Pozrite si webovu stranku produktu iSeries Access, kde
najdete aktualizované|poziadavky na PC|
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http://www.ibm.com/eservers/iseries/access/v5r2pcreq.htm

Skontrolujte, ¢i mate nainstalovany produkt iSeries Access for Windows:
Kliknite na Start a vyberte Settings.

Kliknite na Control Panel.

Spravte dvojité kliknutie na Add/Remove Programs.

Pohladajte IBM iSeries Access for Windows.

Kliknite na tlac¢idlo Cancel, aby ste zatvorili panel Add/Remove Programs.

ook wn =

Zatvorte okno Control Panel.

Ak nemate nainstalovany produkt iSeries Access for Windows, nainstalujte ho pomocou CD-ROM Nastavenie a
prevadzka iSeries:

1. Vlozte CD-ROM Nastavenie a prevadzka iSeries do jednotky CD-ROM.
2. Vyberte volbu iSeries Access for Windows, aby sa spustila instalacia.

3. Pockajte na zobrazenie okna IBM iSeries Access for Windows.
4

. Pre pokracovanie v nastavovacom programe, kliknite na tla¢idlo Next a riadte sa pokynmi.

Pozrite si Cast [Series Access for Windows| kde najdete daliu pomoc pre instalaciu.

5. Ak instalujete produkt iSeries Access for Windows prvykrat, musite skontrolovat, ¢i mate minimalnu potrebnt
konfiguraciu na spustenie Operacnej konzoly. Ak len pridavate komponent Operacna konzola, pridajte len
komponenty potrebné pre tito miniméalnu konfiguraciu.

6. Aby ste zabezpectili intaliciu minimalnej konfiguracie, zvolte Volitelni alebo Uplni intalaciu a vyberte aspoii
tieto komponenty:

Poznamka: Komponent Opera¢na konzola nie je pristupny cez volby Typical alebo PC5250 User .
a. Vyzadované programy

b. Emulator obrazovky a tlac¢iarne 5250 (ak nie je nainstalovany produkt IBM Personal Communications
(minimalne V5.8 alebo V5.7 CSD 1))

Na pouzitie Emulacie obrazovky 5250 pre Opera¢nu konzolu nepotrebujete licenciu, aj ked okno moze
oznacovat opak.

Délezité: Ak bude vasa konfiguracia Operacnej konzoly podporovat len vzdialeny ovlddaci panel, nemusite
instalovat emulétor.

c. Operations Console.
7. Kliknite na tla¢idlo Next a riadte sa pokynmi.

8. |Aplikujte najnovsi servisny balik|(do¢asnii opravu programu - PTF) pre iSeries Access for Windows.

Suvisiaci odkaz

[Plan pre instaldciu alebo aktualizaciu vasej Operacnej konzoly” na strane 21|
Aby ste mohli napldnovat instalaciu alebo rozsirenie vasej Operaénej konzoly, musite poznat tieto informacie.

Aplikovanie servisnych balikov pre iSeries Access for Windows:

Vo vasom PC by ste mali mat najnovsiu do¢asnu opravu programu (PTF) pre iSeries Access for Windows a najnovsiu
uroven iSeries Access for Windows.

Servisné baliky su k dispozicii vo formate vykonateinom v PC na tychto webovych lokalitach:

 Stranka servisnych balikov pre iSeries Access for Windows:

http://www.ibm.com/servers/eserver/iseries/access/casp.htm| R4

* Lokalita FTP spolocnosti IBM: |ftp://ftp.software.ibm.com| 9 Prejdite do adresara s cestou:
as400/products/clientaccess/win32/v5r4m0/servicepack.

Suvisiaci odkaz
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[<Odstranenie problémov pomocou sprav o stave” na strane 91|
Ak sa pocas pripajania konzoly vyskytnu problémy, Operacna konzola poskytne spravy o stave, ktoré¢ vam pomozu
pri odstranovani problémov s pripojeniami.

Instalacia spojového modemu Operacnej konzoly
V zévislosti od konfigurdcie konzoly budete mozno musief nainstalovat spojovy modem Operaénej konzoly.

Ak konfigurujete lokdlnu konzolu priamo pripojenu k serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s
povolenym vzdialenym pripojenim, budete musief nainstalovat spojovy modem Operaénej konzoly.

Poznamka: Spojovy modem Operacnej konzoly nie je fyzicky modem ale ovladac logického zariadenia, ktory sa
dodava s Opera¢nou konzolou a umoznuje pripojenie lokalnej konzoly k serveru iSeries. Ked je
nainstalovany, zobrazuje sa ako pripojenie Operacnej konzoly.

Instalacia spojového modemu Operacnej konzoly pre Windows 2000:
Pokyny pre instalaciu spojového modemu Operacnej konzoly v systéme pouzivajucom Windows 2000.

Musite nainstalovat modem na pripojenie Operaénej konzoly, ktory je dodany s Opera¢nou konzolou, aby mohla
lokélna konzola komunikovat so serverom. Tieto instrukcie pouZite len vtedy, ak konfigurujete lokalnu konzolu priamo
pripojenu k serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pristupom.

Aby ste nainstalovali modem:
1. Kliknite na Start — Settings — Control Panel.

2. Spravte dvojité kliknutic na Phone and Modem Options a kliknite na zalozku Modem, aby sa zobrazil panel
Install New Modem. Ak su nainstalované iné modemy, zobrazi sa panel Modems Properties a musite kliknuif na
tlac¢idlo Add.

Kliknite na zalozku Modems.

Kliknite na tlacidlo Add.

Vyberte Don’t detect my modem; I will select it from a list a potom kliknite na tlacidlo Next.
Kliknite na tlac¢idlo Have Disk...

L

Poznamka: Ak poznate uplnu cestu k ovladacu pripojenia Operacnej konzoly (cwbopaoc.inf), zadajte ju tu.
Potom prejdite na krok 8. Ak neviete cestu, pokracujte na kroku 7.

7. XKliknite na tlacidlo Browse...

Prejdite do adresara jednotka:\cesta\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, pricom jednotka: je jednotka, kde je
nainstalovany produkt iSeries Access for Windows.

Poznamka: Predvolena instalacna cesta je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf).
Kliknite na Open.
8. Kliknite na OK. Malo by sa zobrazit Operations Console Connection.
9. Kliknite na Next.
10. Vyberte komunikacny port, ktory pouzijete na instalaciu kabla Operacnej konzoly (napriklad COM1).
11. Kliknite na Next.
12. Ak sa zobrazi okno Digital Signature Not Found, kliknite na tlacidlo Yes.
13. Kliknite na Finish. Mali by ste sa nachadzat spét na zalozZke Modems zlozky Phone and Modem Options.
14. Kliknite na OK.

Instalacia spojového modemu Operacnej konzoly pre Windows XP:

Instalacia spojového modemu Operacnej konzoly v systéme pouzivajicom Windows XP.
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Musite nainstalovat modem na pripojenie Operaénej konzoly, ktory je dodany s Opera¢nou konzolou, aby mohla
lokélna konzola komunikovat so serverom. Tieto instrukcie pouZite len vtedy, ak konfigurujete lokadlnu konzolu priamo
pripojent k serveru alebo lokalnu konzolu priamo pripojenu k serveru s povolenym vzdialenym pristupom.

Aby ste nainstalovali modem:
1. Kliknite na Start — Settings — Control Panel.

2. Spravte dvojité kliknutie na Phone and Modem Options a kliknite na zalozku Modem, aby sa zobrazil panel
Install New Modem. Ak su nainstalované iné modemy, zobrazi sa panel Modems Properties a musite kliknif na
tlacidlo Add.

3. Vyberte Don’t detect my modem; I will select it from a list.
4. Kliknite na Next.
5. Kliknite na tlac¢idlo Have Disk...

Poznamka: Ak poznate uplnu cestu k ovladacu pripojenia Operacnej konzoly (cwbopaoc.inf), zadajte ju tu.
Potom prejdite na krok 7. Ak nepoznate cestu, pokracujte krokom 6.

6. Kliknite na tlacidlo Browse...

Prejdite do adresara jednotka:\cesta\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf, pricom jednotka: je jednotka, kde je
nainstalovany produkt iSeries Access for Windows.

Poznamka: Predvolena instalacnd cesta je C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf.
7. Kliknite na Open, potom kliknite na OK.
8. Kliknite na Next.
9. Vyberte komunikacny port, ku ktorému je pripojeny kabel Operacnej konzoly a kliknite na tlacidlo Next.
10. Pri poziadani kliknite na tla¢idlo Continue Anyway, aby pokracovala instalacia.
11. Kliknite na tlac¢idlo Finish a potom na OK.

InStalacia modemu pre PC
Vase PC bude potrebovat modem

Instalacia modemu pre PC v systéme Windows 2000:
Podia tychto krokov mozete nainstalovat modem pre PC.

Ak instalujete modem pre PC, ktory vyzaduje $pecifické ovladade, postupujte podia pokynov dodanych vyrobcom
modemu. V opacnom pripade postupujte podla tychto pokynov:

1. Kliknite na Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

2. Ak sa nachadzate na zalozke Modems v zlozke Phone and Modem Options kliknite na Add, potom kliknite na
Next. Ak ste v okne Install New Modem, kliknite na tla¢idlo Next. PC by malo ndjst novy modem a oznamit jeho
umiestnenie.

3. Ked okno zobrazi najdeny modem, kliknite na tlacidlo Next, aby ste ho akceptovali. PC naéita ovladac, ktory ho
podporuje.

4. Kliknutim na tla¢idlo Finish sa vrafte do zlozky Phone and Modem Options.

5. Zatvorte zlozku Phone and Modem Options.

6. Ak sa zobrazi sprava, ze pred pouzitim modemu je potrebné restartovat PC, kliknite na tla¢idlo OK. Potom vypnite

a znovu spustite vase PC. V opa¢nom pripade mozete byt poziadany o restart vasho PC. V tomto pripade kliknite

na tlacidlo Yes alebo OK, aby sa vyplo PC.

Poznamka: Ak ste neboli poziadany o restartovanie PC, restartujte ho teraz, aby sa prepisali zmenené udaje.
InStalacia modemu pre PC v systéme Windows XP:

Podia tychto krokov mozete do vasho systému s Windows XP nainitalovat modem pre PC
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Ak intalujete modem pre PC, ktory vyzaduje $pecifické ovladace, postupujte podia pokynov dodanych vyrobcom
modemu. V opa¢nom pripade vykonajte tieto kroky:

1. Kliknite na Start — Settings — Control Panel — Phone and Modem Options.

2. Ak sa nachadzate na zalozke Modems v zlozke Phone and Modem Options kliknite na Add, potom kliknite na
Next. Ak ste v okne Install New Modem, kliknite na tla¢idlo Next. PC by malo ndjst novy modem a oznamit jeho
umiestnenie.

3. Ked okno zobrazi ndjdeny modem, kliknite na tla¢idlo Next, aby ste ho akceptovali. PC na¢ita ovlada¢, ktory ho
podporuje.

4. Kliknutim na tla¢idlo Finish sa vrafte do zlozky Phone and Modem Options.

5. Zatvorte zlozku Phone and Modem Options.

6. Ak sa zobrazi sprava, Ze pred pouzitim modemu je potrebné restartovat PC, kliknite na tla¢idlo OK. Potom vypnite
a znovu spustite vase PC. V opa¢nom pripade mézete byt poziadany o restart vasho PC. V tomto pripade kliknite
na tlacidlo Yes alebo OK, aby sa vyplo PC.

Poznamka: Ak ste neboli poziadany o restartovanie PC, restartujte ho teraz, aby sa prepisali zmenené udaje.

Udelenie vzdialeného pristupu
Ak chcete, aby mala vzdialena konzola pristup k lokalnej konzole, budete jej musief udelit vzdialeny pristup.

Podia vasho opera¢ného systému si vyberte z nasledujucich pokynov:
Suvisiace ulohy

[Udelenie vzdialeného pristupu pre Windows 2000
Ak chcete udelif vzdialeny pristup pomocou Windows 2000 Incoming Connections, vykonajte tieto kroky:

[Vytvorenie a konfiguracia prichidzajucich pripojeni pre Windows 2000” na strane 36|
Vykonajte tieto kroky, aby ste vytvorili a nakonfigurovali prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000.

Udelenie vzdialeného pristupu pre Windows 2000:

Ak cheete udelit vzdialeny pristup pomocou Windows 2000 Incoming Connections, vykonajte tieto kroky:
1. Kliknite na tlacidlo Start.

2. Vyberte Settings.

3. Vyberte Control Panel.

4. Vyberte Network and Dial-up Connections.

Poznamka: Ak neexistuje Incoming Connections, musite ho nainstalovaf. Ak chcete nainstalovat produkt
Incoming Connections, pozrite si ¢ast|[Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojenil

5. Kliknite na Incoming Connections.
6. Kliknite na zalozku Users.
7. V poli Users allowed to connect za¢iarknite poli¢ko vedia ID uzivatela, ktorému chcete povolit vzdialeny pristup.

Suvisiace ulohy

|“Vytv0renie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni pre Windows 2000” na strane 36|
Vykonajte tieto kroky, aby ste vytvorili a nakonfigurovali prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000.

Suvisiaci odkaz

[“Udelenie vzdialeného pristupu”|
Ak chcete, aby mala vzdialena konzola pristup k lokalnej konzole, budete jej musiet udelit vzdialeny pristup.

Udelenie vzdialeného pristupu pre Windows XP:

Ak cheete udelit vzdialeny pristup pomocou vlastnosti Windows XP Incoming Connections, vykonajte tieto kroky:
1. Kliknite na tlacidlo Start.
2. Vyberte Settings.
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Vyberte Control Panel.
Vyberte Network and Dial-up Connections.

Poznamka: Ak neexistuje Incoming Connections, musite ho nainstalovaf. Ak chcete nainstalovat produkt
Incoming Connections, pozrite si ¢ast |Vytvorenie a konfigurdcia prichadzajucich pripoj en1'|

Kliknite na Incoming Connection Properties.
V poli Users allowed to connect zaciarknite policko vedia ID uzivatela, ktorému chcete povolit vzdialeny pristup.

Suvisiace tlohy

|“Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni pre Windows XP” na strane 37|
Vykonajte tieto kroky, aby ste vytvorili a nakonfigurovali prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000.

Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni
Ako vytvorit a nakonfigurovat prichddzajtice pripojenia.

Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni pre Windows 2000:

Vykonajte tieto kroky, aby ste vytvorili a nakonfigurovali prichddzajuce pripojenia pre Windows 2000.

1.

Kliknite na Start — Settings — Control Panel.

2. Vyberte Network and Dial-up Connections.

ook~ w

10.
11.

12.
13.
14.
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Kliknite na Make New Connection. Zobrazi sa okno Welcome to the Network Connection Wizard.
Kliknite na Next.

Kliknite na Accept incoming connections. Potom kliknite na tlacidlo Next.

Zaciarnite poli¢ko pre modem pre PC, ktory bude prijimat volania zo vzdialenej konzoly.

Skontrolujte, Ze nie je zaciarknuté policko Operations Console Connection. Ak su zaciarknuté iné policka,
nemernte ich.

Potom kliknite na tlacidlo Next.
Kliknite na Do not allow virtual private connections. Potom kliknite na tlacidlo Next.

Poznamka: Ak mate virtudlnu sukromnu siet (VPN), toto poli¢ko nechajte neza¢iarknuté.

Vyberte, alebo pridajte vietkych uzivatelov, ktori sa budu telefonicky pripajat k lokélnej konzole. Potom kliknite
na tlacidlo Next.

Zaciarknite policko Internet Protocol (TCP/IP) (podia potreby). Potom kliknite na Properties.
Skontrolujte, Ze je zaciarknuté policko Allow callers to access my local area network.

Ak vasa siet pouziva protokol DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), kliknite na Specify TCP/IP
addresses automatically using DHCP. Potom prejdite na dalsi krok. Ak vasa sief nepouziva DHCP, kliknite na
Specify TCP/IP addresses. Potom zadajte adresy pomocou tychto pokynov:

a. Do pola From zadajte adresu 192.168.0.5

b. Do pola To zadajte adresu 192.168.0.24

c. Pole Total zobrazi cislo 20

Zaciarknite policko Allow calling computer to specify its own IP address. Potom kliknite na OK.
Kliknite na Next.

Kliknite na tlacidlo Finish, aby ste ulozili prichadzajuce pripojenia.

Suvisiace ilohy

|“Udelenie vzdialeného pristupu pre Windows 2000 na strane 35|
Ak cheete udelit vzdialeny pristup pomocou Windows 2000 Incoming Connections, vykonajte tieto kroky:

Suvisiaci odkaz

[‘Udelenie vzdialeného pristupu” na strane 35|
Ak chcete, aby mala vzdialena konzola pristup k lokalnej konzole, budete jej musief udelit vzdialeny pristup.
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Vytvorenie a konfiguracia prichadzajucich pripojeni pre Windows XP:

Vykonajte ticto kroky, aby ste vytvorili a nakonfigurovali prichadzajuce pripojenia pre Windows 2000.

—_

. Kliknite na Start — Settings — Network Connections.

2. Kliknite na New Connection Wizard. Zobrazi sa okno Welcome to the Network Connection Wizard.
3. Kliknite na Next.

4. Kliknite na Set up an advanced connection. Potom kliknite na tlacidlo Next.

5. Kliknite na Accept incoming connections. Potom kliknite na tlacidlo Next.

6. Zaciarnite policko pre modem pre PC, ktory bude prijimat volania zo vzdialenej konzoly.

Skontrolujte, Ze nie je zaciarknuté policko Operations Console Connection. Ak st zaciarknuté iné policka,
nemeiite ich.

Potom kliknite na tlacidlo Next.
7. Kliknite na Do not allow virtual private connections. Potom kliknite na tlac¢idlo Next.

Poznamka: Ak mate virtudlnu sukromnu siet (VPN), toto poli¢ko nechajte neza¢iarknuté.

8. Vyberte, alebo pridajte vietkych uzivatelov, ktori sa budi telefonicky pripajaf k lokélnej konzole. Potom kliknite
na tlacidlo Next.

9. Zaciarknite policko Internet Protocol (TCP/IP) (podia potreby). Potom kliknite na Properties.
10. Skontrolujte, Ze je zaciarknuté policko Allow callers to access my local area network.

11. Ak vasa sief pouziva protokol DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), kliknite na Assign TCP/IP
addresses automatically using DHCP. Potom prejdite na dalsi krok. Ak vasa sief nepouziva DHCP, kliknite na
Specify TCP/IP addresses. Potom zadajte adresy pomocou tychto pokynov:

a. Do pola From zadajte adresu 192.168.0.5

b. Do pola To zadajte adresu 192.168.0.24

c. Pole Total zobrazi ¢islo 20
12. Zaciarknite policko Allow calling computer to specify its own IP address. Potom kliknite na OK.
13. Kliknite na Next.
14. Kliknite na tlacidlo Finish, aby ste ulozili prichadzajuce pripojenia.

Suvisiace ulohy

[‘Udelenie vzdialen¢ho pristupu pre Windows XP” na strane 35|
Ak chcete udelit vzdialeny pristup pomocou vlastnosti Windows XP Incoming Connections, vykonajte tieto kroky:

InStalacia kabla Operaénej konzoly
Ako pripojit alebo odpojit kabel Operaénej konzoly

Kabel sa vyzaduje len pre konfiguracie lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru alebo lokalnej konzoly priamo
pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym pristupom. V zavislosti od vasho servera a konfiguracie budete mozno
musiet pripojit alebo odpojit kabel Operaénej konzoly, kébel vzdialeného ovladacieho panela alebo oboje.

Ak menite zariadenie konzoly, systémova hodnota QAUTOCFG servera musi byt nastavend na ON. Tuto systémovi
hodnotu servera skontrolujte alebo nastavte takto:
* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom vyberte
pre volbu Enable automatic configuration hodnotu Y.

Pred vykonanim zmien v produkte si urcite precitajte informacie v Casti |Pozné1mky 0 nebezpeéenstvel

Délezité: Predpoklada sa, Ze server je vypnuty. Nezapinajte server iSeries, kym to nebude uvedené v pokynoch.
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Poznamka: Nasledujice pokyny mézZete tiez pouzif, ak odstranujete jeden alebo viac kablov z vasho PC, servera alebo
z oboch.

Ak ste nastavili nicktoré osobné pocitace na pripajanie k systémovej jednotke:
1. Vypnite vsetky osobné pocitace.

2. Odpojte napajacie kable tychto pocitacov z elektrickej zasuvky.

Ak ste nenastavili PC, ktoré sa bude pouzivaf ako vasa systémova konzola:

1. Umiestnite PC k systémovej jednotke do vzdialenosti najviac 6 metrov.

2. Nastavte PC pomocou instrukeii, ktoré s nim boli dodané.

3. Vypnite vsetky osobné pocitace.

4. Odpojte napajacie kable tychto pocitacov z elektrickej zasuvky.

Ak chcete pouzivat funkciu konzoly (emuldciu 5250 alebo rozhranie prikazov servera iSeries), musite nainstalovat

kabel Operacnej konzoly. Ak chcete pouzivat funkciu konzoly a funkciu vzdialeného kontrolného panelu, musite
naintalovaf kdbel Opera¢nej konzoly a kébel vzdialeného kontrolného panelu.

Tento obrazok znazornuje vasu systémovu jednotku a kabel Operacnej konzoly a konzoly (PC). Znazornuje vSeobecné
nastavenie. Umiestnenie portov a ¢isla dielov sa mozu odliSovat v zavislosti od vasho systému a konfigurécie.

Kabel
konzoly

Na instalaciu vasich kablov pre kazdy model servera su k dispozicii informacie o instalacii kdblov spolu s instrukciami
a zobrazeniami. Vyberte vas server z tohto zoznamu:

Suvisiaci odkaz

|“Splnenie poziadaviek na kabel Operacnej konzoly™ na strane 19|
Pre podporované servery, kdble a umiestnenia musite splnit tieto poziadavky na kébel.

|“P12’1n pre instalaciu alebo aktualizaciu vasej Operacnej konzoly” na strane 2 1|
Aby ste mohli napldnovat instalaciu alebo rozsirenie vasej Operaénej konzoly, musite poznat tieto informacie.
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[Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti” na strane 101|
Ak sa vas vzdialeny kontrolny panel nespusti, skontrolujte toto:

[‘Lokalna konzola nezisti kibel konzoly” na strane 103|
Toto su riesenia pre pripad, ked lokalna konzola nevie zistit pritomnost kabla Operaénej konzoly.

Kabel a Operacna konzola model 830 alebo model 840:

Pouzitim klavesu Print vytlacte tito tému.
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Obrazok 4. Model 830
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Konfiguracia Opera¢nej konzoly v PC
Ak chcete nakonfigurovat Operac¢nu konzolu v PC, vykonajte tieto kroky.

Po dokonéeni vasho [planu pre Operaént konzolu|a|Kontrolného zoznamu pre Opera¢nu konzoly| ste pripraveny na
pouzitie sprievodcu konfiguraciou Operacnej konzoly.

Poznamka: Na vytvorenie alebo zmenu konfigurdcie musite maf prava administratora.

Aby ste spustili sprievodcu:

1.

2.
3.
4

Kliknite na tlacidlo Start.

Vyberte Programs.

Vyberte iSeries Access for Windows.
Vyberte Operations Console.

Poznamka: Ak sa neobjavi Operacna konzola, musite vykonat selektivne nastavenie iSeries Access for Windows.
Kliknite na Start — Programs — IBM iSeries Access for Windows — Selektivne nastavovanie.

Spusti sa okno sprievodcu konfiguraciou a Operac¢na konzola. Postupujte cez sprievodcu a zadajte pozadované udaje.
Kliknutim na Finish ulozte konfiguraciu a ukoncite sprievodcu konfiguraciou. Je dolezité, aby kazdé nakonfigurované
pripojenie malo jedine¢ny nazov, inak moze dojst k nepredvidatelnym vysledkom.

Poznamka: Sprievodca konfiguraciou automaticky nakonfiguruje pripojenie, aby sa konzola a vzdialeny ovladaci

40

panel dali pouZivat pre niektoré konfiguracie. Ak nechcete pouzivat jednu z tychto funkcii, na zalozke
Properties — Configuration zruste vyber funkcie, ktora sa pre toto pripojenie nema spustat. V okne
Properties mozete tiez pridaf lubovolnu z tychto sluzieb.
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Oznacte nazov pripojenia a potom spustite pripojenie jednou z tychto metod.
1. Pravym tlacidlom mysi kliknite na nazov pripojenia a vyberte Connect.
2. Kiliknite na ikonu pripojenia na liste nastrojov.

3. Kliknite na stahovaciu ponuku pripojenia a vyberte Connect.
Poznamka: Aby sa mohla pripojif konzola, musite zapnut server.

Ak si cheete pozriet online pomoc tykajicu sa pouzivania Operaénej konzoly, vyberte z ponuky Help okna Operaénej
konzoly volbu Help.

Manazovanie Operaénej konzoly

Tieto informacie moZete pouzit ako sprievodcu tulohami, ktoré musite vykonat pri manazovani konfiguracii Opera¢nej
konzoly:

Po dokonéeni planovania pre Operaénu konzolu a nastaveni pripojenia vam tieto ilohy mozu pomdct manazovat
i rii ol'enia lokalnych a vzdialenych konzol. Viac informacii najdete v astiach [Planovanie| a [Nastavenie vasho
PI1PD d

Manazovat vadu konfiguraciu konzoly

Pomocou tychto uloh mdzete manaZovat vase konfiguracie lokalnych a vzdialenych konzol.

Zmenit konfiguraciu konzoly
Zmena lokalnej alebo vzdialenej konzoly pre specifické poziadavky pocas pouzivania Operacnej konzoly

Mozno budete potrebovat zmenit existujucu lokalnu konzolu alebo vzdialenu konzolu, aby ste splnili $pecifické
potreby pri pouzivani Operacnej konzoly.

Ak to chcete vykonaf, musite byt ¢lenom skupiny Administrators, aby ste mohli zmenif alebo vytvorit lokdlnu konzolu.
Ak menite nazov systému, musite vymazatf konfiguraciu a vytvorif ju s novym ndzvom.

Suvisiace ulohy

[*Vymazat konfiguraciu konzoly” na strane 42|
Vymazanie existujucej lokalnej alebo vzdialenej konzoly pocas pouzivania Operacnej konzoly

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie iSeries” na strane 47|
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Zmena lokalnej konzoly:

Aby ste zmenili existujicu lokalnu konzolu, postupujte podia tychto krokov:
1. Ak je vasa lokalna konzola pripojena k serveru, odpojte ju nasledovne (inak prejdite na krok 2):
a. Ak lokalna konzola nema riadenie, poziadajte o riadenie takto (inak prejdite na krok 1b):
1) Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
2) V ponuke Connection kliknite na Request Control.
3) Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych nastrojov, kliknite na tla¢idlo Cancel.
b. Vyberte nazov konfiguracie.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazi Disconnecting.
d. Pockajte, kym stav na lokalnej konzole nezobrazi Disconnected.
2. Vyberte nazov konfiguracie.

3. V ponuke Connection kliknite na polozku Properties.
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4. Vyberte zalozku Configuration.
5. Vykonajte pozadované zmeny a kliknite na tlacidlo OK.

Zmena vzdialenej konzoly:
Ak chcete zmenif existujiicu vzdialenti konzolu, musite vymazat a znova vytvorit konfiguraciu pripojenia.
Zmena lokalnej konzoly v sieti (LAN):

Délezité: Ak sa siefové tidaje zmenia, musite vymazat a znova vytvorit konfiguraciu pripojenia. Rovnako by sa pred
pokusom o pripojenie novej konfiguracie mala zatvorit a znova spustit Operaéna konzola. Tato akcia
odstrani z vyrovnavacej pamate vSetky hodnoty suvisiace so vSetkymi starymi konfiguraciami.

Vyberte ndzov konfiguracie.

Kliknite na Disconnect. Pockajte, kym sa na vzdialenej konzole nezobrazi stav Disconnected.
Vyberte ndzov konfiguracie.

V ponuke Connection kliknite na polozku Properties.

Vyberte zalozku Configuration.

ook wn=

. Vykonajte pozadované zmeny a kliknite na tlacidlo OK.

Vymazat konfiguraciu konzoly
Vymazanie existujucej lokalnej alebo vzdialenej konzoly pocas pouzivania Operacnej konzoly

Mozno budete potrebovat vymazat existujucu lokdlnu konzolu alebo vzdialenti konzolu, aby ste splnili $pecifické
potreby pri pouzivani Operacnej konzoly. Aby ste mohli vymazat konzolu, musite byt ¢lenom skupiny administratorov.

Poznamka: Mozete pouzit aj tlacidlo Delete na klavesnici. Jednoducho zvyraznite konfiguraciu, ktort chcete vymazat
a stlacte klaves Delete.

Suvisiace tlohy

[Zmenit konfiguriciu konzoly” na strane 41|
Zmena lokalnej alebo vzdialenej konzoly pre Specifické poziadavky pocas pouzivania Operacnej konzoly

[‘Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 52
Ako moze uzivatel vzdialenej konzoly uvolnit riadenie servera.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie iSeries” na strane 47
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nain$talovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Vymazanie lokalnej konzoly:

Aby ste vymazali existujucu lokalnu konzolu, postupujte podia tychto krokov:
1. Ak je vasa lokalna konzola pripojena k serveru, odpojte ju nasledovne (inak prejdite na krok 2):
a. Ak lokalna konzola nema riadenie, poziadajte o riadenie takto (inak prejdite na krok 1b):
1) Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacénej konzoly.
2) V ponuke Connection kliknite na Request Control.
3) Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych nastrojov, kliknite na tla¢idlo Cancel.
b. Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
d. Pockajte, kym stav pripojenia na lokalnej konzole nezobrazi Disconnected.
2. Vyberte nazov konfiguracie z okna Operacnej konzoly.
3. V ponuke Connection kliknite na Delete.
4. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.
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Vymazanie vzdialenej konzoly:

Aby ste vymazali existujucu vzdialent konzolu, postupuijte podia tychto krokov:
1. Ak je vasa vzdialena konzola pripojena k lokalnej konzole, odpojte ju takto:
a. Ak ma vzdialena konzola riadenie, uvolnite ho.
b. Vyberte nazov konfiguracie.
c. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
d. Pockajte, kym sa na vzdialenej konzole nezobrazi stav Not connected to local console.
2. Vyberte nazov konfiguracie.
3. V ponuke Connection kliknite na Delete.
4. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.

Uzivatelia Windows 2000/XP::

Budete musief vymazat siefovy objekt vzdy, ked vymazete polozku konfiguracie v Operacnej konzole. Na kontrolu, &i
siefovy objekt neexistuje, vykonajte nasledujuce kroky:

1. Otvorte zlozku Network and Dial-up Connections na Ovladacom paneli.

2. Ak ste vymazali konfiguraciu lokalnej konzoly, pohladajte ikonu s nazvom systému iSeries, ku ktorému sa ma
pouzitd lokalna konzola pripojit.
Inak, ak ste vymazali konfiguraciu vzdialenej konzoly, pohladajte ikonu s nazvom po¢itaca lokalnej konzoly, ktora
ste pouzili na pripojenie k systému iSeries.

3. Ak tato ikona existuje, musite vymazat siefovy objekt podia nasledujiiceho postupu:
a. Pravym tlacidlom mysi kliknite na ikonu.
b. Vyberte polozku Delete.

Pripojit lokalnu konzolu k serveru
Ak chcete pripojit vasu lokdlnu konzolu k serveru, vykonajte tieto kroky

Pripojenie lokalnej konzoly v sieti k serveru:

Pokyny pre pripojenie lokalnej konzoly v sieti k serveru iSeries.

Pripojenie lokalnej konzoly v sieti (LAN) k serveru vam umoziiuje mat aktivnu konzolu a funkény vzdialeny kontrolny
panel (ak je nakonfigurovany). Aktivna konzola je prikazové rozhranie pre server iSeries (emulacia 5250), ktoré

aktualne komunikuje s tymto serverom. Funkény vzdialeny kontrolny panel vam umoziiuje vykonavat vi¢sinu funkcii
kontrolného panelu (podla oddielu, ku ktorému ste pripojeny), ako keby ste boli pri serveri.

Ak mate problémy pri vykonavani niektorych z tychto krokov, pozrite si rieSenia z ¢asti [Chyby sietového pripojenialv
téme o odstranovani problémov.

Ak chcete pripojit lokdlnu konzolu v sieti k serveru, vykonajte tieto kroky:
1. Otvorte Operacnu konzolu, aby sa spustilo pripojenie:
a. Kliknite na Start a vyberte Programs.
b. Vyberte IBM iSeries Access for Windows.
c. Kiliknite na Operations Console.
Standardne sa Operaéna konzole nepokusa lokalnu konzolu v sieti automaticky pripojit k serveru iSeries. Ak ste v
okne Properties vybrali Start connection when Operations Console starts, lokalna konzola sa pripoji k serveru

iSeries automaticky. Stav pripojenia najprv zobrazuje hodnotu Connecting, potom sa zmeni na hodnotu
Connecting Console.

2. Ak ste nevybrali Start connection when Operations Console starts v ¢asti Properties, musite sa pripojif na server
nasledujicim spdsobom:
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a. Vyberte nazov konfiguracie.
b. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

3. V okne LAN Service Device Sign-on sa prihlaste pomocou pristupového hesla, ktoré umozni serveru pristup k
informacidm o va$om systémovom zariadeni. Musite tieZ poskytnuf vase ID uzivatela a heslo servisnych néstrojov.

Operacna konzola potrebuje platné pristupové heslo, ID uzivatela servisnych nastrojov a heslo servisnych

nastrojov, aby mohla autorizovat pripojenie medzi lokalnou konzolou a serverom. BlizSie informécie ndjdete v
téme éervisné néstrojel Znazornenie tohto konceptu najdete v Casti IZabezpeéenie konfiguracie vasej Operaénej|
|ﬂ§onzoly|

Po uspesnom prihlaseni stav pripojenia zobrazi Connected.

4. Skontrolujte, Ze sa zobrazi konzola a vzdialeny ovladaci panel, ak je nakonfigurovany.

Ak zistite iné spravy o stave, pozrite si tému|Odstraf10vanie problémov podia sprav o stavel kde ndjdete opisy a mozné
rieSenia pre opisané problémy.

Ak chcete vase PC pouzif na pristup k inému serveru iSeries, musite sa IPripojif k inému serverul

Pripojenie k inému serveru:

Za predpokladu, Ze bolo vytvorené iné pripojenie, mdzete pomocou tychto krokov pripojit Opera¢nii konzolu k inému
serveru.

Pri pouzivani Operacnej konzoly mézZete mat viaceré konfigurdcie a byt pripojeny k viacerym serverom naraz.
Pripojenie na iny server ako lokalna konzola na sieti (LAN), priamo pripojena lokalna konzola alebo vzdialena konzola
podporou telefonického pripojenia, vam umoZiiuje pracovat s inym serverom vo vasej sieti alebo na vzdialenom mieste.
Operacna konzola umoznuje len jednu konfiguraciu priamo pripojenej lokalnej konzoly, ale umoznuje viac ako jednu
sietovu alebo vzdialenu konfiguraciu.

Predpoklada sa, ze dalsie pripojenie je uz vytvorené.

Ak sa chcete pripojif k inému serveru, vykonajte tieto kroky:
1. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie, ktoru chcete pripojit.
2. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

Poznamka:

1. Ak mate nakonfigurovanu lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru a jednu alebo viac vzdialenych
konzol, aby bolo mozné vytvorit vzdialené pripojenie k priamo pripojenej lokalnej konzole s
povolenym vzdialenym pripojenim druhého servera, musite odpojit aktualne pripojent konfiguraciu
lokalnej konzoly. Operacna konzola nepodporuje lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru a
aktivne odchadzajuce pripojenie vzdialenej konzoly sucasne.

2. Ak vami pouzivané PC ma viacero konfiguracii vzdialenych konzol, v danom ¢ase moze byt pripojena
len jedna.

3. Vsetky podporované operaéné systémy PC mozu pripojit viacero siefovych konfigurdcii naraz, ¢o
umoziiuje PC byt konzolou pre viaceré systémy alebo oddiely.

Pripojenie priamo pripojenej konzoly k serveru:

Pokyny pre priame pripojenie lokalnej konzoly a povolenie pripojenia vzdialenych konzol k serveru

Pri pripojeni lokalnej konzoly pripojenej priamo s povolenym vzdialenym pristupom k serveru je mozné vzdialené
konzoly pripojif priamo k serveru. UmozZiiuje to tiez, aby bolo riadenie iSeries automaticky poskytnuté prvému

Ziadatelovi alebo vam to umozZiuje mat riadenie na lokalnej konzole a spracuivaf prichadzajuce poziadavky o riadenie.

Podia nasledujucich krokov pripojite lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru (s povolenym alebo nepovolenym
vzdialenym pristupom):
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1.

Otvorte Opera¢nu konzolu, aby sa spustilo pripojenie:

a. Kliknite na Start a vyberte Programs.

b. Vyberte IBM iSeries Access for Windows.

c. Kiliknite na Operations Console.

Standardne sa operaéna konzola nepokuisa automaticky pripojit priamo pripojent lokalnu konzolu k serveru iSeries.
Ale priamo pripojena lokalna konzola so vzdialenou podporou pouzivajica neobsluhovany rezim sa pripoji
automaticky. Ak ste v okne Properties vybrali Start connection when Operations Console starts, lokalna konzola

sa pripoji k serveru iSeries automaticky. Stav pripojenia zobrazuje Connecting pred zmenou na Connecting
Console.

2. Ak nastavite konfiguraciu vasej lokélnej konzoly na spustanie V|Obsluhovanom reiimel vykonajte toto:

a. Ak ste nainstalovali a nakonfigurovali vzdialeny kontrolny panel, skontrolujte, ¢i sa zobrazi. Ak sa nezobrazi,
pozrite si tému|Vzdialeny kontrolny panel sa nespustilv téme o odstranovani problémov.

b. V prihlasovacom okne servisnych zariadeni sa prihlaste pomocou vasho ID uZzivatela a hesla servisnych
nastrojov. Operacna konzola potrebuje platné ID uzivatela a heslo servisnych néstrojov na autorizaciu

pripojenia medzi serverom a PC. Ak mate problémy s prihlasenim, pozrite si tému[Odstranovanie problémov|
pri autentifikdcii| Po uspesnom prihlaseni sa stav pripojenia zmeni z Pending Authorization na Connected.
C. Skontroluite, ¢i sa zobrazi konzola. Ak sa emulator nezobrazi, pozrite si ast [Odstraiiovanie problémov s

emulatoro

3. Ak nastavite konfiguraciu vasej lokalnej konzoly na spustanie v[Neobsluhovanom rezime} vykonajte toto:

a. Skontrolujte, ze stav Connecting Console nebude trvaf viac ako niekolko miniit. Ak sa nezmenti, je problém s
pripojenim. Aby ste nasli mozné rieSenie, pozrite si tému [Vzdialeny kontrolny panel sa nespustil

b. Skontrolujte, ¢i stav zobrazuje Pending Authorization a ¢i sa v poli Current User zobrazuje SERVER.
Automaticky sa vyhovie prichadzajucim poziadavkam o riadenie.

Ak zistite iné spravy o stave, pozrite si tému|Odstranovanie problémov podla sprav o stave], kde najdete opisy a mozné
rieSenia pre opisané problémy.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie iSeries” na strane 47

Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

[Predvoleny uzivatel (SERVER)” na strane 48]

SERVER je identifika¢ny nazov, ktory priradi Opera¢na konzola, ked riadenie servera nevlastni nikto.

Pripojit vzdialend konzolu k lokalnej konzole pomocou modemu
Pokyny pre pripojenie vzdialenej konzoly k priamo pripojenej lokalnej konzole s povolenym vzdialenym pripojenim.

Pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole s podporou vzdialeného pripojenia umoznuje vzdialenej konzole
komunikovat so serverom cez lokalnu konzolu. Uzivatel vzdialenej konzoly musi mat na lokalnej konzole opravnenie
na volanie dnu. Toto opravnenie potrebujete, aby vam operacny systém lokalnej konzoly povolil prichadzajice
telefonické pripojenie medzi osobnymi pocitacmi.

Ak chcete pripojit vzdialenu konzolu k priamo pripojenej lokédlnej konzole s povolenym vzdialenym pristupom,
vykonajte tieto kroky:

1.

Otvorte Operacnu konzolu, aby sa spustilo pripojenie:
a. Kliknite na Start a vyberte Programs.
b. Vyberte IBM iSeries Access for Windows.

c. Kliknite na Operations Console.Standardne sa Opera¢na konzola nepokusi automaticky pripojit vzdialenu
konzolu k priamo pripojenej lokalnej konzole.

» Ak ste v okne Properties vybrali Start connection when Operations Console starts, lokalna konzola sa pripoji
k serveru iSeries automaticky. Stav pripojenia zobrazuje Connecting pred zmenou na Connecting Console.
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* Ak ste pri konfigurécii vzdialenej konzoly aktivovali volbu Start connection when Operations Console starts,
vzdialena konzola automaticky spusti pripojenie k lokalnej konzole.
2. Ak ste neaktivovali volbu Start connection when Operations Console starts, musite restartovat pripojenie k
lokalnej konzole takto:
a. Vyberte nazov konfiguracie.
b. Z ponuky Connection kliknite na Connect.

3. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno uzivatela, prihlaste sa, aby operaény systém na lokélnej konzole skontroloval, &i
ste uzivatel s opravnenim na volanie dnu. Po ispesnom prihlaseni stav pripojenia zobrazi Connected.

Poznamka: Ak sa neprihlasite na pripojenie vzdialenej konzoly priblizne do jednej mintty, Siefové telefonické
pripojenie ukonc¢i pripojenie.
4. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych zariadeni, prihlaste sa pomocou vasho ID uzivatela a hesla servisnych
nastrojov.

5. Ak ste nainstalovali a nakonfigurovali vzdialeny kontrolny panel, skontrolujte, ¢i sa zobrazi. Ak sa nezobrazi,
pozrite si ast |Vzdialené konzola sa nepripoji k lokalnej konzole cez telefonické pripojenielv téme o odstranovani
problémov. Ak sa zobrazi, vzdialeny ovladaci panel je v rezime len na ¢itanie a na vzdialenej konzole nemate
riadenie iSeries. Ak chcete ziskaf riadenie, musite ol poziadat na lokalnej konzole.

Ak sa vyskytni iné problémy s pripojenim, pozrite si tému |Odstranovanie problémov s pripojenim Operaénej konzoly
kde najdete mozné riesenie.

Suvisiace tlohy

[Poziadanie o riadenie na vzdialenej konzole” na strane 51|
Ako méze uzivatel vzdialenej konzoly vyZziadaf riadenie servera od lokalnej konzoly.

Suvisiaci odkaz

[Riadenie iSeries” na strane 47|
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

[Zobrazenie vzdialeného ovladacieho panela v rezime len na Gitanie” na strane 49|
Zobrazenie vzdialeného ovlddacieho panela v rezime len na &itanie vam umoziuje vidief vzdialeny ovladaci panel v
Case, ked nemate riadenie iSeries.

Ulohy riadenia medzi uzivateimi
Tieto ulohy riadenia st len pre konfiguracie lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym
pristupom alebo vzdialenej konzoly s podporou telefonického pripojenia.

Je dostupna funkcia, ktord umoziuje, aby mala priamo pripojena lokdlna konzola aj lokalne konzoly pripojené
pomocou LAN naraz na obrazovke tudaje. Nesuvisi to s volbou konzoly Allow console to be taken over by another
console. Bez ohladu na pripojenie konzoly sa na obrazovkach vietkych zariadeni podporujucich konzolu zobrazuju
udaje. Nasledujuce informécie sa tykajui vztahu medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou so vzdialenym pristupom
a vzdialenou konzolou.

Suvisiaci odkaz

|“Prevzatie alebo obnova pripojenia operacnej konzoly” na strane 57|
Pomocou tychto funkcii mézZete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

Poskytnutie alebo odmietnutie poskytnutia riadenia vzdialenej konzole:
Poskytnutie alebo odmietnutie poziadaviek o riadenie, ked mate riadenie konzoly
Poskytnutie riadenia iSeries umoziuje inému uzivatelovi pracovat so serverom. Odmietnutie poskytnutia riadenia

zakaze ziadajucemu uzivatelovi pristupit k serveru a umoziuje aktualnemu uzivatelovi dalej vlastnit riadenie. Ked
poskytnete riadenie inému uzivatelovi, vasa relacia konzoly a okno vzdialeného kontrolného panelu sa zatvori.
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Poznamka: Zostanete pripojeny a vzdialeny kontrolny panel, ak je nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej
konzole, je dostupny v rezime len na Citanie.

Ked vzdialend konzola poziada o riadenie a lokélna konzola ma riadenie, na lokélnej konzole sa zobrazi okno
poziadavky Operacnej konzoly. Toto okno zobrazuje ID uzivatela servisnych nastrojov, s ktorym sa ziadajuci uzivatel
vzdialenej konzoly prihlasil do operacného systému vzdialenej konzoly (PC). Predvolene je nastavené poskytnutie
riadenia.

Poznamka: Ak v ¢ase, kedy vzdialeny uzivatel poziada o riadenie, lokalna konzola nema riadenie, na lokalnej konzole
sa nezobrazi ziadne dialogové okno. Vzdialenému uzivatelovi sa automaticky poskytne riadenie.

Poskytnutie riadenia:
Aby ste poskytli riadenie vzdialenej konzole v okne Operations Console Request, kliknite na tlacidlo OK.
Odmietnutie poskytnutia riadenia.:

Aby ste odmietli poskytnutie riadenia vzdialenej konzole, postupujte podia tychto krokov:
1. V okne Operations Console Request kliknite na Reject request.

2. Do pola Message mozete napisat vysvetlenie odmietnutia.

3. Kliknite na OK.

Riadenie iSeries:

Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Aktivna konzola predstavuje rozhranie prikazov pre server vyuzivajuce emulaciu 5250, ktoré aktualne komunikuje so
serverom. Funkény vzdialeny kontrolny panel vAm umoziuje vykonavat funkcie kontrolného panelu z PC. PC sa tak
stane konzolou a mo6ze vykonavat funkcie vzdialeného kontrolného panelu. Riadenie moze vlastnif v danom ¢ase len
jedno PC.

Ak sa vasa konzola spusta v obsluhovanom rezime, riadenie ziskate ihned, ako priamo pripojenti lokalnu konzolu
pripojite k serveru. Ked mate riadenie na tejto lokdlnej konzole, musite byt pritomny, aby ste poskytli alebo odmietli
poskytnuf riadenie Ziadajucim vzdialenym konzolam.

Ak sa vasa lokalna konzola spusta v neobsluhovanom rezime, v poli Current User sa po tom, ¢o priamo pripojent
lokalnu konzolu pripojite k serveru, zobrazi hodnota SERVER. Opera¢na konzola automaticky poskytne riadenie
prvému ziadatelovi (lokalna konzola alebo vzdialena konzola).

Suvisiace koncepty

[*Plan pre vas kontrolny panel” na strane 22|
Mozete naplanovat, Ze pripojenie Operacnej konzoly budete pouzivat na pristup k ovlddaciemu panelu iSeries bez
toho, aby ste sa nachadzali pri serveri.

Suvisiace ulohy

|“Zmenif konfigurdciu konzoly” na strane 41|
Zmena lokalnej alebo vzdialenej konzoly pre Specifické poziadavky pocas pouzivania Operacnej konzoly

|“Vymazaf konfiguraciu konzoly” na strane 42|
Vymazanie existujucej lokalnej alebo vzdialenej konzoly pocas pouzivania Operacnej konzoly

|“Pripojenie priamo pripojenej konzoly k serveru” na strane 44|
Pokyny pre priame pripojenie lokalnej konzoly a povolenie pripojenia vzdialenych konzol k serveru

|“Pripojif vzdialenu konzolu k lokélnej konzole pomocou modemu” na strane 45|
Pokyny pre pripojenie vzdialenej konzoly k priamo pripojenej lokalnej konzole s povolenym vzdialenym
pripojenim.

Operacna konzola 47



[Vyziadanie a uvolnenie riadenia na lokalnej konzole” na strane 49|
Ako moze uzivatel lokalnej konzoly poZiadat o riadenie servera a uvolnif ho.

[‘Odoslanie spravy vzdialenej konzole s riadenim” na strane 50|

Pri pouzivani Opera¢nej konzoly budete mozno potrebovat komunikovat s uzivatelom, ktory mé riadenie iSeries.
Operacna konzola umoziuje lokdlnej konzole a vzdialenej konzole vymienat spravy, ak su pripojené. Spravu moze
vytvorit len uzivatel, ktory nevlastni riadenie.

|“P02iadanie o riadenie na vzdialenej konzole” na strane 5 1|
Ako méze uzivatel vzdialenej konzoly vyziadaf riadenie servera od lokalnej konzoly.

|“Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 52|
Ako moze uzivatel vzdialenej konzoly uvolnit riadenie servera.

|“Odoslanie spravy lokalnej alebo vzdialenej konzole s riadenim” na strane 52|
Pri pouzivani Opera¢nej konzoly budete mozno potrebovat komunikovat s uzivatelom, ktory ma riadenie.

Suvisiaci odkaz

[‘Predvoleny uzivatel (SERVER)’]
SERVER je identifika¢ny nazov, ktory priradi Opera¢na konzola, ked riadenie servera nevlastni nikto.

[Zobrazenie vzdialeného ovladacieho panela v rezime len na Citanie” na strane 49|
Zobrazenie vzdialeného ovlddacieho panela v rezime len na ¢itanie vam umoziiuje vidief vzdialeny ovladaci panel v
Case, ked nemate riadenie iSeries.

[‘Prenos riadenia medzi uzivatelmi” na strane 53|
Priklady vymeny riadenia servera medzi lokalnymi a vzdialenymi uzivatelmi.

Predvoleny uzivatel (SERVER):
SERVER je identifikaény nazov, ktory priradi Operaéna konzola, ked riadenie servera nevlastni nikto.

Ked nema riadenie ziadny uzivatel, v poli Current User sa nachadza hodnota SERVER. Okrem toho, Opera¢na
konzola automaticky poskytne riadenie prvému ziadatelovi (lokalna konzola alebo vzdialena konzola).

Operaéna konzola automaticky poskytne riadenie prvému ziadatelovi v tychto pripadoch:
* Hned, ako uvolnite riadenie na lokalnej konzole so vzdialenou podporou.

+ Thned po pripojeni priamo pripojenej lokalnej konzoly s povolenym vzdialenym pripojenim, ak sa spustila v
neobsluhovanom rezime.

* Ked sa v poli Current User nachadza hodnota SERVER.
Suvisiace ilohy

[Pripojenie priamo pripojenej konzoly k serveru” na strane 44|
Pokyny pre priame pripojenie lokalnej konzoly a povolenie pripojenia vzdialenych konzol k serveru

[Vyziadanie a uvolnenie riadenia na lokalnej konzole” na strane 49|
Ako méze uzivatel lokdlnej konzoly poziadat o riadenie servera a uvolnif ho.

[Poziadanie o riadenie na vzdialenej konzole” na strane 51|
Ako moze uzivatel vzdialenej konzoly vyziadat riadenie servera od lokalnej konzoly.

Suvisiaci odkaz

|“Riadenie iSeries” na strane 47|
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokdlnej konzole), pripadne oboje.

Identifikacia uzivatela, ktory ma riadenie servera:

Pomocou tychto informacii mozete identifikovat uzivatela, ktory ma riadenie servera.

Identifikovanie uzivatela, ktory ma v danom ¢ase riadenie iSeries, vim méze pomoct uréit, ako pokracovat, ked chcete
ziskat riadenie. Tieto informacie platia pre priamo pripojent lokalnu konzolu so vzdialenou podporou a vzdialent

konzolu.
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Ak cheete identifikovat uzivatela vlastniaceho riadenie, vykonajte tieto kroky:

1. 'V okne iSeries Operations Console Connection vyhladajte riadok, ktory zobrazuje detaily pripojenia pre
pozadovanu konfiguraciu.

2. Identifikujte hodnoty Current User/System Name. Tieto hodnoty patria uZivatelovi vlastniacemu riadenie.
Hodnota Current User zobrazuje ID uzivatela, pomocou ktorého sa uzivatel s riadenim prihlasil k opera¢nému
systému v PC, ktoré ma riadenie, alebo pomocou ktorého vytvoril pripojenie. System Name zobrazuje nazov PC,
kde sa nachadza uzivatel vlastniaci riadenie.

3. Identifikujte hodnotu Local Console. Je to nazov PC, ktoré je priamo pripojené k serveru.
4. Porovnajte hodnoty System Name a Local Console takto:

* Ak su hodnoty System Name a Local Console rovnaké, riadenie ma lokalna konzola. Toto porovnanie je
uzitocné pre pripojené¢ho uzivatela vzdialenej konzoly.

* Ak su hodnoty System Name a Local Console rozne, riadenie ma vzdialena konzola. Toto porovnanie je
uzitocné pre uzivatela lokalnej konzoly.

* Ak je hodnota Current User/System Name rovna SERVER, riadenie nema ziadny uzivatel. Toto je uzito¢né
pre uzivatela lokalnej konzoly alebo uzivatela vzdialenej konzoly. Automaticky sa vyhovie poziadavke o
riadenie.

Zobrazenie vzdialeného ovladacieho panela v rezime len na citanie:

Zobrazenie vzdialeného ovlddacieho panela v rezime len na &itanie vdm umoziuje vidiet vzdialeny ovlddaci panel v
case, ked nemate riadenie iSeries.

Napriklad mozete sledovat priebeh pociatoéného zavedenia programu (IPL) na serveri zo vzdialeného miesta. Na
lokalnej konzole musi byt nainstalovany a nakonfigurovany vzdialeny kontrolny panel. Vzdialeny kontrolny panel
mozete zobrazif v rezime len na é&itanie v tychto pripadoch:

* Na lokalnej konzole, ak uzivatel lokélnej konzoly nevlastni riadenie.

* Na vzdialenej konzole po tom, ¢o sa vzdialena konzola pripoji k lokalnej konzole alebo lokalna konzola poziada o
riadenie.

* Na vzdialenej konzole po tom, ¢o vzdialena konzola uvolni riadenie v prospech lokalnej konzoly.
Aby ste zobrazili vzdialeny kontrolny panel, v ponuke Connection kliknite na Remote Control panel.

Zobrazenie vzdialeného ovlddacieho panela v rezime len na &itanie vdm umoziuje vidiet vzdialeny ovlddaci panel v
case, ked nemate riadenie iSeries.

Suvisiace tlohy

[*Pripojit vzdialent konzolu k lokélnej konzole pomocou modemu” na strane 45|
Pokyny pre pripojenie vzdialenej konzoly k priamo pripojenej lokalnej konzole s povolenym vzdialenym
pripojenim.

[‘Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole” na strane 52|
Ako méze uzivatel vzdialenej konzoly uvolnit riadenie servera.

|“Vy2iadanie a uvolnenie riadenia na lokalnej konzole”l
Ako moze uzivatel lokalnej konzoly poziadat o riadenie servera a uvolnif ho.

Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie iSeries” na strane 47
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Vyziadanie a uvolnenie riadenia na lokalnej konzole:

Ako moze uzivatel lokalnej konzoly poziadat o riadenie servera a uvolnit ho.
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Ked vasa lokalna konzola so vzdialenou podporou nema riadenie iSeries a chcete pracovat so serverom, musite na
lokalnej konzole poziadat o riadenie. VyZzadovanie riadenia na lokélnej konzole vrati riadenie spitf so vzdialene;j
konzoly, ak tato vlastni riadenie. Po dokonéeni vasej prace musite uvolnif riadenie, aby mohla Opera¢na konzola
automaticky poskytnuf riadenie Ziadatelovi.

Suvisiaci odkaz

|“Predvoleny uzivatel (SERVER)” na strane 48|
SERVER je identifika¢ny nazov, ktory priradi Opera¢na konzola, ked riadenie servera nevlastni nikto.

|“Zobrazenie vzdialen¢ho ovladacieho panela v rezime len na ¢itanie” na strane 49|
Zobrazenie vzdialeného ovladacieho panela v rezime len na &itanie vam umoznuje vidief vzdialeny ovladaci panel v
Case, ked nemate riadenie iSeries.

[‘Riadenie iSeries” na strane 47|
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Poziadanie o riadenie na lokalnej konzole::

Ak chcete poziadatf o riadenie na lokalnej konzole, vykonajte tieto kroky:

1. [Identifikujte uZivatela vlastniaceho riadenid,

2. Ak riadenie nemé ziadny uzivatel (v poli Current User sa nachadza hodnota SERVER), vykonajte toto:
a. Vyberte ndzov konfiguracie.
b. V ponuke Connection kliknite na Request Control.

C. Ak ste nainstalovali a nakonfigurovali vzdialeny kontrolny panel, skontrolujte, ¢i sa zobrazi. Ak sa nezobrazi,
pozrite si tému |Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti} Po zobrazeni vzdialeného kontrolného panelu sa moze
zobrazif prihlasovacie okno.

d. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych zariadeni, prihlaste sa pomocou vasho ID uzivatela a hesla
servisnych nastrojov. Operac¢na konzola potrebuje platné ID uzivatela a heslo servisnych nastrojov na
autorizaciu pripojenia medzi serverom a PC. Ak mate problémy s prihlasenim, pozrite si tému

[problémov pri autentifikacii

e. Skontrolujte, ¢i sa zobrazi konzola. Ak sa nezobrazi, pozrite si ¢ast Vzdialeny ovladaci panel sa nespusti v
informaciach o odstrafiovani problémov a tému|Problémy s pripojenim lokalnej konzoly|

Ak ma riadenie uzivatel vzdialenej konzoly a vy nechcete vratii riadenie spéf zo vzdialene;j konzoly,
[ha vzdialent konzoluso ziadostou, aby uzivatel Ak cheete poziadat o riadenie na lokdlnej konzole
po tom, ¢o vzdialena konzola uvolnila riadenie a riadenie sa nevratilo lokalnej konzole, vykonajte podkroky v
kroku 2.

Ak mé riadenie uzivatel vzdialenej konzoly a vy cheete od vzdialenej konzoly nutene vratif riadenie, vykonajte
podkroky v kroku 2. Na vzdialenej konzole sa zatvori okno vzdialeného kontrolného panelu a konzoly a zobrazi sa
sprava s oznamom, Ze riadenie prevzala lokalna konzola. Pokial vzdialend konzola ostane odpojend, uzivatel
vzdialenej konzoly méze zobrazit vzdialeny ovladaci panel v rezime len na &itanie.

Uvolnenie riadenia na lokdlnej konzole::

Aby ste uvolnili riadenie, vykonajte toto:

1. Vyberte nazov konfiguracie.

2. V ponuke Connection kliknite na Release Control.

Teraz sa v poli Current User zobrazi hodnota SERVER. Okno vzdialeného kontrolného panelu a konzoly sa zatvori.
Riadenie sa nasledne automaticky poskytne prvému ziadatelovi. Vzdialeny kontrolny panel je stile dostupny v rezime

len na Citanie.

Odoslanie spravy vzdialenej konzole s riadenim:
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Pri pouzivani Operaénej konzoly budete mozno potrebovat komunikovat s uzivatelom, ktory ma riadenie iSeries.
Opera¢na konzola umoziuje lokdlnej konzole a vzdialenej konzole vymienat spravy, ak su pripojené. Spravu méze
vytvorit len uzivatel, ktory nevlastni riadenie.

Ak chceete poslat spravu uzivatelovi vlastniacemu riadenie, vykonajte tieto kroky:
1. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie.
2. V ponuke Connection kliknite na Send Message.
3. Napiste spravu.
4. Kliknite na Send.
Prijimatel teraz moze odpovedat takto:
a. Napiste spravu.
b. Kliknite na Reply.
Suvisiaci odkaz

[‘Riadenie {Series” na strane 47
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Poziadanie o riadenie na vzdialenej konzole:

Ako moze uzivatel vzdialenej konzoly vyziadaf riadenie servera od lokalnej konzoly.

Poziadanie o riadenie iSeries na vzdialenej konzole vam umoziiuje mat aktivnu konzolu a funkény vzdialeny ovladaci
panel na vzdialenej konzole. Aktivna konzola je prikazové rozhranie pre server (emuldcia 5250), ktoré aktualne
komunikuje s tymto serverom. Funkény vzdialeny kontrolny panel vam umoziiuje obsluhovat kontrolny panel, ako
keby ste boli pri serveri.

Vzdialenu konzolu musite maf pomocou modemu pripojent k lokélnej konzole.

Ak chcete poziadatf o riadenie na vzdialenej konzole, vykonajte tieto kroky:

1. [Identifikujte uzivatela vlastniaceho riadenid]
2. Ak sav poli Current User nachddza hodnota SERVER, vykonajte toto:
a. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie.

b. V ponuke Connection kliknite na Request Control. Ak je na lokalnej konzole nainstalovany a
nakonfigurovany vzdialeny kontrolny panel, stane sa funkénym. Ak ziadny uzivatel nema aktivnu konzolu,
moze sa zobrazit prihlasovacia obrazovka.

Cc. Ak sa zobrazi prihlasovacie okno servisnych zariadeni, prihléste sa pomocou vasho ID uzivatela a hesla
servisnych nastrojov. Opera¢na konzola potrebuje platné ID uzivatela a heslo na autorizaciu pripojenia medzi
serverom a PC. Ak méte problémy s prihlasenim, pozrite si tému[Odstrafiovanie problémov pri autentifikaciil
Po uspesnom prihlaseni sa zobrazi konzola.

3. Ak lokélny uzivatel vlastni riadenie, vykonajte nasledovné kroky:

a. |Od0§lite lokalnej konzole spréwu| s vysvetlenim, preco potrebujete maf riadenie.

Délezité: Pred poziadanim o riadenie nie je nutné odoslaf spravu.

b. V ponuke Connection kliknite na Request Control. Ak lokalny uzivatel poskytne riadenie vzdialenej konzole,
vzdialeny ovladaci panel sa stane funkénym (Ak je nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole) a
objavi sa konzola. Ak lokalny uzivatel odmietne poskytnuf riadenie vzdialenej konzole, objavi sa okno
oznamujuce toto odmietnutie.

Suvisiace tlohy

|“Pripojif vzdialenu konzolu k lokalnej konzole pomocou modemu” na strane 45|
Pokyny pre pripojenie vzdialenej konzoly k priamo pripojenej lokalnej konzole s povolenym vzdialenym
pripojenim.
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Suvisiaci odkaz

[Predvoleny uzivatel (SERVER)” na strane 48]
SERVER je identifika¢ny nazov, ktory priradi Opera¢na konzola, ked riadenie servera nevlastni nikto.

[‘Riadenie iSeries” na strane 47
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole:
Ako méze uzivatel vzdialenej konzoly uvolnif riadenie servera.

Uvolnenie riadenia iSeries na vzdialenej konzole umoznuje vratenie riadenia do stavu, v akom bola lokalna konzola,
ked prva vzdialena konzola poziadala o riadenie.

Napriklad, ak lokalna konzola poskytla riadenie prvej ziadajicej vzdialenej konzole, uvolnenie riadenia na vzdialenej
konzole umozni lokalnej konzole znovu ziskaf riadenie. Ak ale bolo riadenie automaticky poskytnuté prve] ziadajucej
Vzd1a1eneJ konzole, uvolnenie riadenia na vzdialenej konzole umoziiuje automatické poskytnutie riadenia dalsiemu
ziadatelovi.

Aby ste uvolnili riadenie na vzdialenej konzole, vykonajte toto:
1. 'V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie.

2. V ponuke Connection kliknite na Release Control. Okno vzdialeného kontrolného panelu (ak existuje) a konzoly

sa zatvori.

Po uvolneni riadenia na vzdialenej konzole mozete spravit toto:

s Zobrazit vzdialeny kontrolny panel v rezime len na &itanie. Aby ste ho zobrazili, postupujte podia tychto krokov:

a. Vyberte nazov konfiguracie.

b. V ponuke Connection kliknite na Remote Control panel.

* Ukongit pripojenie vzdialenej konzoly k lokalnej konzole. Aby ste ukonéili pripojenie, postupujte podia tychto
krokov:

a. Vyberte nazov konfiguracie.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.

c. Pockajte, kym sa nezobrazi stav Not connected to local console.

Suvisiace alohy

[*Vymazat konfiguraciu konzoly” na strane 42|
Vymazanie existujucej lokalnej alebo vzdialenej konzoly pocas pouzivania Operacnej konzoly

Suvisiaci odkaz

[Zobrazenie vzdialeného ovlddacieho panela v rezime len na &itanie” na strane 49|

Zobrazenie vzdialeného ovladacicho panela v rezime len na ¢itanie vam umoziiuje vidiet vzdialeny ovladaci panel v

Case, ked nemate riadenie iSeries.

|“Riadenie iSeries” na strane 47|
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Odoslanie spravy lokalnej alebo vzdialenej konzole s riadenim:
Pri pouzivani Operaénej konzoly budete mozno potrebovat komunikovat s uzivatelom, ktory ma riadenie.

Opera¢na konzola umoziiuje lokédlnej konzole a vzdialenej konzole vymienat spravy, ak su pripojené. Spravu moze
vytvorit len uzivatel, ktory nevlastni riadenie.

Ak chcete poslat spravu uzivatelovi vlastniacemu riadenie, vykonajte tieto kroky:

1. V okne Operations Console Connection vyberte nazov konfiguracie.
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2. V ponuke Connection kliknite na Send Message.
3. Napiste spravu.
4. Kliknite na Send.

Prijimatel teraz moze odpovedat takto:

a. NapiSte spravu.

b. Kliknite na Reply.

Suvisiaci odkaz

|“Riadenie iSeries” na strane 47|
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nain$talovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Prenos riadenia medzi uzivatelmi:
Priklady vymeny riadenia servera medzi lokalnymi a vzdialenymi uzivatelmi.

Nasledujuce priklady zobrazuju interakcie medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou s povolenym vzdialenym
pristupom a vzdialenou konzolou. Ilustruju sposob, akym sa po spusteni konfiguracie Operacnej konzoly prendsa
riadenie iSeries medzi osobnymi pocita¢mi.

Prenos riadenia medzi lokalnou konzolou s riadenim a vzdialenou konzolou

Tento priklad zobrazuje interakcie medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou s povolenym vzdialenym pristupom,
ktora vlastni riadenie iSeries a vzdialenou konzolou. Ilustruje, ako sa prenasa riadenie medzi lokalnou konzolou a
vzdialenou konzolou, ked vzdialena konzola poziada o riadenie.

Tieto interakcie zobrazuju spravanie o¢akavané od uzivatelov lokalnej a vzdialenej konzoly:

1. Uzivatel lokalnej konzoly vlastni riadenie servera. V tejto chvili musi uzivatel lokélnej konzoly spractuvat vietky
prichadzajice poziadavky o riadenie.

2. Ked vzdialena konzola poziada o riadenie, uzivatel lokalnej konzoly rozhodne, ¢i ziadatelovi poskytne alebo
odmietne poskytnuf riadenie. Ak uZivatel lokalnej konzoly poskytne riadenie, riadenie si privlastni Ziadatel.

Ak uzivatel lokélnej konzoly odmietne poskytnut riadenie ziadatelovi, vlastnikom riadenia zostava uzivatel lokélnej
konzoly.

Prenos riadenia medzi lokalnou konzolou bez riadenia a vzdialenymi konzolami

Tento prikaz zobrazuje interakcie medzi priamo pripojenou lokalnou konzolou s povolenym vzdialenym pripojenim,
ktora nema riadenie iSeries a vzdialenymi konzolami, ktoré ziadaju o riadenie. Ilustruje, ako sa prenasa riadenie, ked
riadenie nevlastni uzivatel a vzdialena konzola pozaduje riadenie.

Tieto interakcie zobrazuju spravanie ocakdvané od uzivatelov lokalnej a vzdialenej konzoly:

* Riadenie servera nevlastni ziadny uzivatel. Preto je v poli Current User zobrazena hodnota SERVER a
prichadzajicim poziadavkam sa automaticky poskytne riadenie.

+ Ked vzdialena konzola poziada o riadenie, bude jej poskytnuté riadenie.

Suvisiaci odkaz

|“Riadenie iSeries” na strane 47|
Riadenie vasho servera znamena, ze mate v PC aktivnu konzolu alebo funkény vzdialeny ovladaci panel (ak je
nainstalovany a nakonfigurovany na lokalnej konzole), pripadne oboje.

Pouzivanie stranky Properties
Overenie a zmena informacii o serveri a konfiguraciach pripojenia

Na stranke Properties najdete informacie o serveri, tykajice sa pripojenej konfiguracie. Toto je miesto, kde mozete
vykonat zmeny existujicej konfiguracie.
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Ak sa ako ¢islo oddielu zobrazuje hodnota ****, pre nakonfigurované pripojenie doslo k chybe konfiguracie. Chybou
moze byt nespravne ID oddielu alebo nespravna adresa IP pre servisny nazov hostitela.

Zalozka General obsahuje informacie o serveri, ku ktorému je pripojené vase pripojenie. Pole Log Directory obsahuje
cestu k tidajovym protokolom Operaénej konzoly a je to jediné pole, ktoré moZete upravit.

Zalozka Configuration obsahuje volby uréujtice, ktoré funkcie sa pouzivaju a ako sa pripaja konfiguracia. Volby, ktoré
su nepristupné pre prislusnu konfiguraciu, budu Sedé. Vzdialena konzola nema zalozku Configuration. Ak chcete
vykonat zmeny vzdialenej konzoly, musite vymazat a potom znova vytvorif pripojenie vzdialenej konzoly.

Volba Answer BOOTP umoziiuje uréif administratorovi systému, ktora konfiguracia pre dané PC poskytne serveru
udaje protokolu IP. Nové servery alebo logické oddiely, ktoré sa pokusaju pouzit lokalnu konzolu v sieti, mozu
pouzivat BOOTP. Ak modze uidaje poskytovat viac nez jedno PC alebo konfiguracia, poskytne ich prvé PC, ktoré
odpovie na paket vyslany vietkym. Riadenie toho, ktoré PC ma poskytnit tieto uidaje, poskytuje administratorovi dalsiu
flexibilitu. Viac informacii o BOOTP najdete v Casti |“Pr1'prava pre vase siefové prostredie” na strane 1(1.

Pri pouzivani priamo pripojenej lokdlnej konzoly a priamo pripojenej lokdlnej konzoly so vzdialenou podporou méze
byt konzole poskytnutd adresa IP. To poskytuje uzivatelovi pohodlni metédu pre pripad, Ze sa predvolend adresa v PC
uz pouziva.

Poznamka: Uvodna konfiguracia lokalnej konzoly v sieti nakonfiguruje konzolu aj vzdialeny ovladaci panel. To je
miesto, kde mozete vypnuf jednu z funkcii, ak ju nechcete pouzivai.

Zalozka Device ID bola zmenena tak, aby obsahovala jedno tlacidlo na zresetovanie hesla ID zariadenia servisnych
nastrojov na PC. ID zariadenia servisnych ndstrojov servera je taktieZ potrebné zresetovat samostatne. Pomocou tejto
stranky nemozno zmenit prislusné ID zariadenia servisnych nastrojov pre konfigurdciu. Ak chcete pouzif iné ID
zariadenia servisnych ndstrojov, musite vymazaf tito konfiguraciu a pomocou nového ID zariadenia vytvorit novu
konfiguraciu.

Zalozka Access Password je miestom, kde moZete zmenif pristupové heslo. Pristupové heslo sa ¢iastoéne pouziva na
autentifikaciu zariadenia vytvarajuceho pripojenie.

Na stranke Properties moZete pouzit symbol ? (pomoc), aby ste ziskali viac informacii. Ked kliknete na symbol 2, tento
symbol sa pripoji k vaSmu kurzoru. Presuiite ? na pole, o ktorom chcete ziskat viac informécii a kliknite znova. Objavi
sa kontextovo zavislé pomocné dialégové okno, obsahujice informacie tykajuce sa prave tohto pola.

Prispésobovanie okna Operaénej konzoly
Pouzitie funkcii na prisposobenie informacii, ktoré zobrazuje Operac¢na konzola

Operaéna konzola bola v tomto vydani vylepsend, aby umoziiovala uzivatelom vacsiu flexibilitu pri interakcii cez jej
grafické uzivatelské rozhranie. Pomocou tychto novych vlastnosti mozete prisposobit okno Operaénej konzoly, ¢o vam
umoziuje zobrazif a pracovat s informaciami, ktoré su pre vas najdolezitejsie.

Pri ivodnom spusteni Operacnej konzoly mézete zaznamenat ur¢ité drobné zmeny. Prvou zmenou je, Ze sa tu nachddza
nova stahovacia ponuka Options. St tu tiez uvedené zmeny vo vydani V5R3, aby sa novi uzivatelia oboznamili s
niektorymi moznostami okna Operaénej konzoly.

+ Show Warnings tito volba sa pouziva na zakézanie zobrazovania mnohych beznych dialogovych okien. Napriklad,
ak tato volba nie je vybrand, dialogové okno na potvrdenie funkcie vymazania sa nezobrazi.

* Prerequisite Warning Pomocou tejto volby mozno vypnut sprievodcu konfiguraciou zaoberajuceho sa
poziadavkami.

+ Use Single Sign-on Tato volba poskytuje schopnost zdielat bezné daje o prihlaseni pri si¢asnom pripajani
viacerych konfiguracii. To umoznuje pouzitie jedného prihlasovacieho dialogu namiesto toho, aby bolo potrebné
pouzit jeden pre kazdé pripojenie.
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* Double-Click Tato volba mé k sebe priradené dve polozky. Prvé je na rozvinutie alebo zvinutie stromovitej
Struktiry ovladaci prvok + (znamienko plus). Namiesto jedného kliknutia na rozvinutie mozete zmenit tuto funkciu,
aby pouzivala dvojité kliknutie. Druha polozka vyzaduje od uZivatela, aby na spustenie pripojenia pouzil int
metodu, ako je dvojité kliknutie na nazov konfigurécie.

Druhé¢ tlacidlo na liste nastrojov ma zmenenu funkciu. Ak poznate starSie vydania Operacnej konzoly, mozno ste
pouzivali druhé tlacidlo na zmenu konfiguracie. Teraz vas druhé tlacidlo premiestni na stranku Properties pre vybratu
konfiguraciu. Vsetky zmeny konfiguracie Operacnej konzoly sa teraz vykonavaju na stranke Properties.

Mozno ste si v§imli, ze ikona pre nakonfigurované prlpOJema je ina. Pri pouziti ¢erveného a zeleného indikatora mozete
lahsie vidief, ktoré konfiguracie sui pripojené a ktoré nie. DalSou viditelnou zmenou Operac¢nej konzoly je, ze kazdé
nakonfigurované pripojenie mé nalavo od ikony znamienko + (plus). Znamienko + predstavuje §tandardnu funkciu
systému Windows na rozvinutie a zvinutie. Kazdé nakonfigurované pripojenie mozete rozvinui, aby sa zobrazili
samostatné funkcie, tykajice sa tohto pripojenia. Ak rozviniete napriklad pripojenie k prvému oddielu systému s
viacerymi oddielmi LPAR, moZu sa zobrazif tiez samostatné polozky pre vzdialeny ovladaci panel kazdého oddielu.
Tato nova funkcia by mala zjednodusit spravovanie vasich pripojen.

Ked rozviniete nakonfigurované pripojenie a pravym tla¢idlom mysi kliknete na konfiguraciu vzdialeného ovladacieho
panela, zistite, Ze je dostupna nové volba. Volba historie SRC vam umoziiuje nacitat vietky alebo ¢ast zaznamenanych
SRC vydanych serverom. Tieto informacie mozu byt velmi uzitoéné pri ladeni uréitych problémov od IPL po aktivitu
ovladacicho panela.

Pre nakonfigurované pripojenia boli pridané funkcie typu presunuf a pustif, aby sa zjednodusilo ich spravovanie. Teraz
mate schopnost prispdsobif zoznam tak, aby sa zobrazoval tak, ako to vyhovuje vam. Takto mozete konfiguracie
zoskupovat, takze beznu funkciu bude mozné vykonat sti¢asne na viacerych pripojeniach. Okrem funkcii typu presunut
a pustif st tu pouziteiné §tandardné metody oznaGovania systému Windows na vyber viac nez jedného pripojenia.
Napriklad je mozné na za¢iatku zoznamu zoskupit pripojenia, ktoré budi najpravdepodobnejsie zdielat funkcie.

Dalsie funkcie vam teraz umoziuju umiestnif vybraté udajové stipce v poradi, v akom ich chcete maf zobrazené.
Lubovolny stipec mozete presunut a pustit na pozicii, kde je pre vas najuzitoénejsi. Mozete dokonca vybrat, ktoré
stipce za zobrazia na obrazovke. Vynimkou je stipec iSeries Connection, ktory ostiva na pevnej pozicii. Z ponuky
View vyberte stahovaciu ponuku Choose Columns. Potom vyberte pozadované stipce a kliknutim na nazov stipca ho
pridajte alebo odoberte. Zagiarknutim policka vedla ndzvu stipca zahrniete stipec na obrazovku. Su¢asne mozno vybrat
alebo zrusit vyber len jedného stipca. Pomocou tohto postupu pridajte alebo vymazte dalsie stipce.

Manazovat viaceré konzoly

Manazovanie viacerych zariadeni, ktoré sa mozu stat konzolami

Ak mate viac ako jednu pracovnu stanicu, ktora je schopna byt konzolou pre ten isty server alebo oddiel, moze
existovat viac ako jeden sposob, ako pouzit tieto zariadenia ako konzolu, podla vasej konfiguracie a podla okolnosti.

Ak je rezim konzoly nastaveny napriklad na Operac¢nu konzolu (LAN), ktora ma hodnotu 3, priamo pripojend lokalna
konzola (hodnota 2) sa pri pokuse o pripojenie nebude moct stat konzolou.

Suvisiaci odkaz

|“Pla'1n pre vasu zaloznu konzolu” na strane 5|
Ak chcete naplanovat zalohu pre vasu konzolu, pontikame vam niekolko rad:

|“Prevzatie alebo obnova pripojenia operacnej konzoly” na strane 57|
Pomocou tychto funkcii mézete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

Viaceré lokalne konzoly PC v sieti
Nastavenie viacerych lokalnych konzol PC v sieti na manazovanie servera

Ak je pracovna stanica uz konzolou a dalsia lokalna konzola v sieti sa pokusa staf konzolou, pripojenie bude ispesné a
uzivatelovi sa zobrazi obrazovka Console Information Status.
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Tato obrazovka bude informovat uzivatela o tom, ktoré zariadenie je na zéklade posledného uspesného pripojenia
momentalne konzolou. MézZe byt pripojenych viacero pripojeni tohto typu, ale aktivnou konzolou méze byt len jedno.
Okrem toho, ponechanie novo pripojené¢ho PC v tomto stave neumozni automaticky presun aktivit konzoly na toto PC.
V takomto pripade mate dve volby.

* Odpojte pripojenie pomocou okna Operaénej konzoly. Aby ste odpojili pripojenie, postupujte podia tychto krokov:
1. Vyberte nazov pripojenia, ktoré cheete odpojit.
2. Kliknite na Connection — Disconnect.
* Odpojte relaciu emulatora. Aby ste odpojili emulator, postupuijte podla tychto krokov:
1. V okne emulatora kliknite na Communication.
2. Vyberte Disconnect.

Ak ziadne zariadenie nevystupuje ako konzola, pri najblizSom vytvoreni pripojenia cez Operacnu konzolu alebo
emulator sa toto PC stane konzolou. ZaleZi na uZivateloch, ¢i budu tito metodu povazovat za vhodny sposob
manazovania aktivit konzoly.

Viacereé vzdialené konzoly s podporou telefonického pripojenia, pripajajuce sa k
rovnakej lokalnej konzole priamo pripojenej k serveru
V tomto prostredi sa moze naraz k lokélnej konzole pripojif len jedna vzdialena konzola.

Uzivatelia sa musia dohodnu, v akom poradi sa bude moct k lokalnej konzole pripojit dalsia vzdialena konzola. Ak to
je potrebné pravidelne, jednoduchsie moze byt priradit asovy tsek, pocas ktorého sa moze kazda vzdialena konzola
pripojit k lokalnej konzole. Po uplynuti ¢asu pre prvii konzolu tato konzola uvolni riadenie a odpoji sa. Dalsia vzdialena
konzola by sa pripojila v jej ur€enom Case a dostala by riadenie. Toto predpoklada, ze lokalna konzola nevlastnila
riadenie, ked ho ziskala prvé konzola.

Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prave dostupna
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat iny typ konzoly, mdZete pomocou aktualnej konzoly vykonat zmeny potrebné na
pouzitie inej konzoly.

Ak hardvérové prostriedky pre typ cielovej konzoly boli uz $pecifikované a nakonfigurované na pouzivanie ako
konzola, vykonanie tejto zmeny méze byt rovnako jednoduché ako $pecifikovanie nového rezimu konzoly a
aktivovanie priradeného hardvérového prostriedku. Ak bude vsak pouzivany hardvér pre cielovy typ konzoly
vyzadovat vyhradenie alebo konfiguraciu, budete musiet pouzif informacie z ¢asti Zmena na iny typ konzoly.

Prikladom by mohol byt planovany vypadok siete, ktori pouziva vasa konzola pripojena cez LAN. Budete vykonavat
nejaké zmeny v infratruktire, ktoré si budu vyzadovat viac ako jeden defi. TaktieZ uz méte nainstalovany kabel
konzoly medzi asynchronnym komunikacnym adaptérom servera a PC. Na zmenu rezimu konzoly na rezim 2 pre
priamu Opera¢nu konzolu modzete pouzit DST alebo SST. Rezim konzoly je nastaveny na LAN, preto v tomto ¢ase
nebude asynchronny komunikac¢ny adaptér aktivny, takze by ste museli pomocou funkcie 66 na ovladacom paneli alebo
vzdialenom ovladacom paneli manualne spustif asynchrénnu kartu. Ked je komunika¢na linka aktivna, moZete odpojit
konzolu pripojenti cez LAN a vytvorit konfigurdciu pre priamo pripojent lokalnu konzolu, ak uz existuje konfiguricia,
a spustif pripojenie. Ak sa chcete prepnut spaf na konzolu pripojent cez LAN, budete musiet pouzit len priamo
pripojent konzolu a vstupit do DST alebo SST a zmenit rezim konzoly na 3, odpojit existujticu konzolu a restartovat
konzolu pripojenut cez LAN. Pretoze konfiguracia hardvérového prostriedku sa nezmenila, nie je potrebné vykonat
dalsie zmeny. Mohli by ste manualne deaktivovat asynchronny komunikaény adaptér alebo len pockat do dalsieho IPL.
Pri IPL sa asynchréonny komunikacny adaptér nespusti, pretoze rezim konzoly je teraz nastaveny na LAN.

Poznamka: Ak chcete aktivovaf novii konzolu bez IPL, mézete vykonat servisni funkciu konzoly 65+21+21. Ked je
rezim konzoly zaktualizovany, vykonanim servisnej funkcie konzoly sa odpoji aktualna konzola a spusti
sa typ konzoly, ktory ste urcili. Pozrite si odkaz na dokumenty o servisnych funkciach konzoly.

Suvisiace alohy

|“Aktivécia asynchronnej komunikacnej linky v serveri” na strane 85|
Ako manualne aktivovat asynchronnu komunikaénu linku pre pouzitie s Operaénou konzolou.
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[‘Deaktivicia asynchrénnej komunikaénej linky v serveri” na strane 86|
Deaktivacia asynchronnej komunikacnej linky v serveri

Suvisiaci odkaz

[‘Prejdite z jedného typu konzoly na iny” na strane 63|
Ak uz méte pripojenu konzolu, zmenu na iny typ konzoly moZzete vykonaf tymito spdsobmi:

Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je aktualna konzola nefunkéna
Ak dojde k problému s lokilnou konzolou, mozete pomocou jednej z tychto metdd zmenit rezim konzoly.

* Ak pre konzolu pouzivate PC pripojené cez LAN a mate nastavené druhé PC, ktoré je konzolou, mali by ste byt
schopni pouzivat toto druhé PC pre konzolu, kym sa nevyriesi problém s prvou konzolou.

* Pouzite SST z inej pracovne;j stanice.
* Pouzite servisné funkcie konzoly (65+21).

* Pouzite prislusné nativne makro z inej pracovnej stanice.

Poznamka: Vsetky vyhradenia alebo konfiguricie hardvéru bude treba vykonat pred pripojenim pomocou inej
pripojitelnosti. Napriklad, ak pouzivate zdielany IOP v prostredi LPAR, mozete uvolnif a vyhradit
prostriedok z jedného oddielu na iny, ak vas hardvér tato metdodu podporuje. Ak ste planovali zaloznu
konzolu, niektoré z tychto krokov uz mézu byt vykonané. Ak nemdte primerant zalozni konzolu, pri
niektorych ulohach sa bude vyzadovat jeden alebo viac IPL, aby sa systém dostal do stavu, kedy
mozete pouzival novi konzolu.

Pouzitim rovnakého prikladu konfiguracie ako je uvedeny vyssie (LAN k priamemu) a za predpokladu, ze boli
vykonané vsetky vyhradenia a konfiguracie hardvéru, by ste odpojili existujucu konzolu (pripojent cez LAN); pouzite
servisné funkcie konzoly (65+21), nativne makro alebo SST z inej pracovnej stanice, aby ste mohli rezim konzoly
nastavif na hodnotu 2 pre priamo pripojené konzoly a nakoniec pripojte priamo pripojent lokdlnu konzolu. Ak ste viak
pouzili nativne makro alebo SST z inej pracovnej stanice, mozno budete musiet aktivovat aj asynchréonny komunikaény
adaptér. Pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21) alebo nativneho makra OPSCONSOLE RESTART sa adaptér
automaticky aktivuje.

Poznamka: Existuje niekolko servisnych funkcii konzoly (65+21), ktoré by mohli byt potrebné na obnovu alebo
ladenie problému operacnej konzoly v zavislosti od tohto problému, pripojenia pouzitého pre aktualnu
konzolu, typu cielovej konzoly a aktualneho stavu systému. Ak ste si nie isti s nejakou funkciou alebo
akciou na obnovu, poziadajte o pomoc vasho poskytovatela servisu.

Suvisiaci odkaz

[‘Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)” na strane 86|
Funkcie pre nidzovu obnovu konzoly a ich pouzitie

Prevzatie alebo obnova pripojenia operaénej konzoly
Pomocou tychto funkcii mézZete prevziat riadenie iného zariadenia konzoly.

Specidlna skupina funkcii zahrnutd v i5/0S umoznuje Operaénej konzole prevziat riadenie od iného zariadenia
konzoly. Mdzete vykonat tieto dve hlavné akcie:

* Prevzatie je proces, pouzivany pre zariadenie podporujuce konzolu pripojenti cez LAN, ktoré ma prevziat riadenie z
aktudlneho zariadenia konzoly pripojenej cez LAN. Tuto akciu prevzatia nie je mozné pouzit s priamo pripojenymi
konzolami.

* Obnova je proces opatovného ziskania riadenia ulohy, ktora bezi na konzole, po zaznamenani problému s konzolou.
Proces obnovy méze pouzivat rovnaké zariadenie konzoly alebo iné zariadenie konzoly a moze byt doprevadzany
dodato¢nymi operaciami na povolenie zariadenia pomocou iné¢ho pripojenia. Vynimkou je twinaxialna konzola,
ktord nepouziva rovnaky typ emuldcie 5250 a preto nemdze obnovit konzolu.

Kazdému zariadeniu podporujiicemu konzolu, ktoré pouziva emulaciu 5250, sa bez ohladu na pripojenie zobrazi

obrazovka s udajmi (bez ohladu na to, &i je po uspesnom pripojeni konzolou). To znamena, Ze teraz bude maf po
sprevadzkovani konzoly tdaje na obrazovke viac nez jedno zariadenie. Zariadenie konzoly nebude zobrazovat prazdnu
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obrazovku s napisom Disconnected. Tato akcia umoznuje "prenos” ulohy z konzoly na iné zariadenie bez straty
udajov. Ak je aktivovana volba konzoly pre prevzatie, aj server bude mat zlepsent obnovitelnost po strate konzoly.

Akcia obnovy sa vykonava pozastavenim toku udajov do konzoly, ktora straca pripojenie alebo sa prebera, ulozenim
dalsich udajov a ich naslednym odoslanim na dalSie zariadenie, ktoré sa mé staf konzolou aj v pripade, ak je toto
zariadenie rovnakou byvalou konzolou. Obnovitelnost v podstate len prebera konzolu z rovnakého alebo iného
kvalifikovaného zariadenia bez ohladu na to, ¢o byvala konzola robila.

Standardné nastavenie funkcie prevzatia riadenia a obnovy konzoly je deaktivované. Ak je tato funkcia deaktivovana,
vietky zariadenia podporujuce konzolu budu v ¢ase, ked nebudu aktivnou konzolou, zobrazovat obrazovku Console
Information Status.

Medzi vyhody tychto funkcii patri pohodlie a redundancia. Zariadenia podporujice konzolu je mozné umiestnif na
rozne miesta v danej lokalite alebo v roznych lokalitdch, ¢o umozni uzivatelom presivat sa a ziskavat riadenie systému
z lubovolného z tychto zariadeni. Nova konzola bude v presne rovnakom stave ako bola predosla konzola, aj pocas
restartovania servera alebo instalacie i5/0S. Ak je aktivovana volba prevzatia riadenia konzoly, server bude maf taktiez
lepSiu moznost obnovy po strate konzoly.

Suvisiaci odkaz

[Uvahy pri planovani konzoly” na strane 3|
Pri planovani pre Operaénti konzolu pre jeden alebo viac serverov by ste mali zvazit viacero doleZitych poloziek.

[*Plan pre vasu zaloznu konzolu” na strane |
Ak cheete naplanovat zalohu pre vasu konzolu, pontikame vam niekolko rad:

[Ulohy riadenia medzi uzivatelmi” na strane 46|
Tieto tlohy riadenia su len pre konfiguracie lokalnej konzoly priamo pripojenej k serveru s povolenym vzdialenym
pristupom alebo vzdialenej konzoly s podporou telefonického pripojenia.

[‘Manazovat viaceré konzoly” na strane 55|
ManaZzovanie viacerych zariadeni, ktoré sa mozu stat konzolami

Podrobné informacie o prevzati:

Toto st niektoré aspekty, ktoré by ste mali brat do uvahy pri pouzivani funkcie prevzatia riadenia konzoly.

* Ak chcete prevziaf riadenie konzoly alebo byt chraneny pred stratou konzoly pomocou funkcie obnovy, tito funkcia
musi byt povolen4.

* Volba Allow console to be taken over by another console sa aktivuje na obrazovke Select Console v DST alebo
SST.

* Tato funkcia nezahriiuje podporu pre twinaxialne konzoly. Tuto funkciu modzu pouzivat len pracovné stanice
operacnej konzoly, ktoré pouzivaju emulaciu 5250.

* Vzhladom na to, e moze existovat len jedno priamo pripojené zariadenie operacnej konzoly, funkciu prevzatia nie
je mozné pouzit. Na zotavenie po strate konzoly zmenou rezimu konzoly mozno v$ak pouzit kazdé zariadenie na
baze emuldcie 5250. Toto médze vyzadovat opitovné vyhradenie hardvéru na podporu nového rezimu konzoly.

* ID uzivatela DST, pouzivané na prihlasenie pomocou daného zariadenia, musi mat privilégium na prevzatie riadenia
konzoly (nova vlastnost vo vydani V5R4).

* Prevzatie riadenia mozu vykonat len zariadenia s rovnakymi atributmi (napriklad 24x80 alebo 27x132). Napriklad ak
zariadenie LANT1 pouziva rezim 24x80, zariadenie LAN2 pouziva rezim 27x132 a ak je konzolou zariadenie LANI,
pre zariadenie LAN2 sa v poli Take over the console zobrazi hodnota NO.

+ Udaje na obrazovke Console Information Status sa nemenia. Momentalne neexistuje metoda automatickej obnovy
udajov. Stlaéenim klavesu Enter moZete manualne vykonat obnovu vsetkych poli okrem pola Take over the console.
Uzivatel bude musiet ukongit tuto obrazovku a znova sa prihlasif, aby videl zmenu stavu tohto pola.

* Od tohto vydania je v IPL rezimu D podporované prevzatie riadenia konzoly. Po¢as IPL rezimu D mézu byt
pripojené dve zariadenia s udajmi.

* Aj ked je aktivované prevzatie, re$pektuje sa serioznost rezimu konzoly. Kazda pracovna stanica podporujica
konzolu bude v$ak zobrazovat bud prihlasovacie okno DST alebo okno Console Information Status. Ak je napriklad
rezim konzoly nastaveny na LAN, na pracovnej stanici priamo pripojenej lokdlnej konzoly sa zobrazi okno Console
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Information Status bez zobrazenia prihlasovacieho okna DST, ale pole Take over the console bude obsahovat
hodnotu NO, ¢o znamena, Ze nie je mozné prevziaf riadenie od existujticej konzoly. Mozno ho viak pouzZit na akciu
obnovy.

Suvisiaci odkaz

[*Podrobné informécie o obnove™|
Této téma obsahuje niektoré detaily, ktoré by ste si mali pozrief pri vykondvani opravnej akcie konzoly.

Podrobné informacie o obnove:

Této téma obsahuje niektoré detaily, ktoré by ste si mali pozrief pri vykonavani opravnej akcie konzoly.

* Obnova konzoly pouzitim zariadenia s rovnakou pripojiteinostou konzoly priamo stvisi s volbou prevzatia. Ak
nechcete schopnost prevzatia ale chcete obnovu po strate konzoly, aj tak musite aktivovat volbu prevzatia.

* Obnova konzoly vyuziva funkciu prevzatia. Obnova moze prebehnit z rovnakého zariadenia alebo z iného
zariadenia s rovnakou pripojitelnostou. Ak napriklad pouzivate LAN opera¢nej konzoly a mate viacero PC
nastavenych ako konzoly a existujuca konzola zlyh4, funkciu prevzatia mézZete po odstrdneni pri¢iny zlyhania pouzit
z rovnakého PC alebo z iného PC. Bez ohladu na to, ¢o robila predchadzajuca konzola, nova konzola bude v
rovnakej ulohe a v rovnakom kroku ako by bola pévodna konzola. Uloha pokracuje, aj ked tato konzola nebola
operac¢na. Pouzitie priamo pripojenej konzoly na obnovu po strate konzoly pripojenej cez LAN nevyhovuje tomuto
scenaru.

* Obnovitelnost konzoly pouzitim inej pripojitelnosti konzoly poskytuje uzivatelovi dalsie moznosti. Ak méte plan
zaloznej konzoly, ktory nesie so sebou potrebu zmeny v rezime konzoly, vezmite do uvahy nasledovné:

— Odporica sa, aby ste pre ulah¢enie prisposobenia obnovy dali k dispozicii vietky adaptéry podporujiice konzolu
na pouzivanie rovnakym IOP. Tym sa zredukuje pocet krokov potrebnych k vykonaniu obnovy.
— Zmena rezimu konzoly moze byt okamzita, v zavislosti od metody pouzitej na vykonanie tejto zmeny. Priklady:

- Pouzitie DST alebo SST na zmenu rezimu konzoly umozni konzole zmenit sa len pri nasledujicom IPL.
Vykonanie tejto akcie s vynutenim DST (funkcia 21) pouzitim ovladacieho panela alebo ponuky LPAR nemusi
vzdy fungovat.

- Zmena oznadeni v prostredi LPAR bude tiez vyzadovat IPL, aby doslo k zmene konzoly.

- Pouzitie servisnych funkcii konzoly (65+21) viak doniiti systém vykonat toto vyhladavanie, aktivuje prislusny
hardvér a tlohy a je okamzité.

— 'V ¢ase obnovy musi byt k dispozicii podporny hardvér pre kazdy typ konzoly, ktory chcete pouzif na obnovu.
Napriklad, ak chcete, aby bola priamo pripojena lokdlna konzola schopna obnovit lokalnu konzolu, ktord je v
sieti, obe karty adaptéra musia byt umiestnené na svojich miestach alebo musia byt spravne oznacené pre logické
oddiely. Aby mohol uzivatel toto vykonat, bude musief zmenit aj rezim konzoly, a to bud pouzitim dostupne;j
ponuky alebo pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21).

Ak chcete vykonat obnovu pouzitim iného rezimu konzoly, novy rezim konzoly musite nastavit pred pokusom o
prevzatie. Znamena to, Ze pred pokusom o obnovu musi byt uz k dispozicii podporny hardvér vratane oznacenia
kazdého logického oddielu, alebo budete musiet podporny hardvér fyzicky alebo logicky presunuf. Na zmenu
rezimu konzoly na poZadované nastavenie budete potom musiet pouzit jednu z tychto metdd. Mozete pouzit
existujucu pracovnu stanicu a systémové servisné nastroje (ak su dostupné), nativne makro alebo servisné funkcie
konzoly (65+21).

Viac informdcii o servisnych funkciach konzoly ndjdete v Casti IPouZivanie servisnych funkcii konzoly (65+21ir

— Vo vydani V5R4 je teraz v IPL rezimu D podporovana funkcia prevzatia riadenia konzoly inou konzolou.

Ak zmenite hodnotu rezimu konzoly pocas IPL v rezime D, napriklad pouZitim 65+21, mali by ste byt schopny
pripojit dalsie zariadenie za predpokladu, Ze novy rezim konzoly méa podporny hardvér a zariadenie.

Suvisiaci odkaz

[‘Podrobné informécie o prevzati” na strane 58
Toto su niektoré aspekty, ktoré by ste mali brat do uvahy pri pouzivani funkcie prevzatia riadenia konzoly.

[‘Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)” na strane 86|
Funkcie pre nidzovu obnovu konzoly a ich pouzitie

Aktivovat prevzatie konzoly:
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Procedury na udelenie opravneni a nastroje na povolenie prevzatia riadenia konzoly

Aby ste mohli povolif prevzatie riadenia konzoly, musite mat oprdvnenie na prevzatie riadenia konzoly. Pomocou
procedury dole mozete udelif opravnenie na prevzatie riadenia konzoly a potom pomocou dal3ej procediiry povolit
prevzatie riadenia konzoly.

Ak chcete uzivatelovi pridat opravnenie na prevzatie riadenia konzoly, vykonajte toto:

Poznamka: Ak chcete vykonat ktorukolvek z nasledujicich procedur pouzitim SST, vyberte volbu Work with service
tools user IDs and Devices v$ade, kde odporu¢a vybrat Work with DST environment a vynechajte krok
Select System Devices.

Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).
Vyberte volbu Work with DST environment.
Vyberte Service tools user IDs.

Na riadok pred pozadované ID uzivatela zadajte hodnotu 7 a stlaéte klaves Enter.

ok wnp =

Rolujte dole, kym nenajdete volbu Take over console a na dany riadok zadajte hodnotu 2, aby ste uzivatelovi
udelili toto opravnenie, potom stlacte klaves Enter.

Ak cheete tito proceduru zopakovat pre dalsie identifikatory uzivatelov, zopakujte kroky 4 a 5.

Toto opravnenie sa pouzije pri nasledujucom prihlaseni ID uzivatela.

Poznamka: Ked sa uzivatel prihldsi na zariadenie schopné prevziat konzolu, stav pola Take over the console sa
zaktualizuje. Aby sa prejavila zmena, napriklad udelenie opravnenia na prevzatie riadenia konzoly,
uzivatel musi pomocou klavesu F3 alebo F12 zatvorit okno Console Information Status a znova sa
prihlasit.

Ak chcete aktivovat prevzatie a obnovu konzoly, postupujte nasledovne:

a. Prejdite do DST (Dedicated Service Tools) alebo SST (System Service Tools).

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte volbu Select Console.

Pre volbu Allow console to be taken over by another console zadajte hodnotu 1 a stlaéte klaves Enter.

® oo o

Volba prevzatia riadenia konzoly nadobudne u¢innost ihned.
Scenare:

Nasledujiice scenare vam pomdzu spoznat volby prevzatia a obnovy.
Scenar: Len zariadenia pripojené cez LAN s aktivovanym prevzatim:

Uvéadzame opis toho, ¢o sa stane pocas IPL, ked je aktivované prevzatie konzoly a k dispozicii je viac ako jedno
zariadenie pripojené cez LAN.

Zariadenia pripojené cez LAN sa budu nazyvat LAN1, LAN2 a LAN3. IPL sa vykonava v neobsluhovanom
(Standardnom) rezime.

V bode IPL, ked je uréené zariadenie konzoly, je to viac-menej stav sufaze, ak sa naraz pripaja viac ako jedno
zariadenie. Konzolou sa stane prvé zariadenie typu $pecifikovaného nastavenim rezimu konzoly (v nasom priklade
LAN), ktoré sa ma pripojif a zobrazi sa so zvy¢ajnymi obrazovkami konzoly.

V pripade nasho prikladu mozeme povedat, ze LAN1 je prvym pripojenym zariadenim. Pocas IPL bude toto zariadenia
zobrazovat zmeny stavu IPL (rovnako ako kazd4 ina konzola) a pripadne aj prihlasovacie okno systému i5/0S.
Zariadenia LAN2 a LAN3 budu zobrazovat $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST s novy riadkom tdajov:
ATTENTION: This device can become the console. Zvysok okna bude rovnaky ako kazdé iné prihlasovacie okno
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DST. Na zariadeni LAN2 sa prihlasi uzivatel s privilégiom na prevzatie riadenia konzoly. Tomuto uzivatelovi sa teraz
zobrazi rovnaké obrazovka Console Information Status a pole prevzatia riadenia konzoly bude obsahovat hodnotu
YES, ¢o znamené Ze prevzatie riadenia je mozné. Na zariadeni LAN3 sa prihlasi uzivatel bez privilégia na prevzatie
riadenia konzoly. Pole prevzatia riadenia konzoly bude obsahovat hodnotu NO, pretoze uzivatel neméa pozadované
opravnenie na prevzatie riadenia.

V tomto bode len jedno zariadenie splnilo vSetky podmienky pre prevzatie konzoly. V spodnej Casti obrazovky je
tla¢idlo F10=Take over console connection. Stladenim tlagidla F10 sa uzivatelovi zobrazi obrazovka Take over Console
Connection From Another User. Je to potvrdzovacia obrazovka, na ktorej ma uzivatel posledni moznost zrusit
prevzatie. Vybratim hodnoty 1 a stlacenim klavesu Enter v tomto bode dojde k prevzatiu. LANI dostane takmer
okamzite $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST a LAN2, zariadenie, ktoré iniciovalo prevzatie, bude mat presne tu
istt obrazovku, ako malo LAN1, ked doslo k prenosu. Ak aj bezala nejaka tloha, nevie, ze doslo k tejto akcii. V
skuto¢nosti sa mohol pomocou povodnej konzoly instalovat licenény interny kod alebo i5/0S, alebo dokonca
vykonavat uloZenie celého systému v obmedzenom stave a server by o tom nevedel. Pripojenie konzoly moZete
dokonca odpojit a neskor sa vratif a znova pripojit a ziskate obrazovkové udaje aktudlnej tlohy. Ak této tiloha odoslala
velké mnozstvo obrazovkovych tidajov a tieto nemohli byt doruéené, budu ulozené na neskorsie doru¢enie. Ked
autorizovany uzivatel (ktory mé privilégium na prevzatie riadenia konzoly) znova pripoji konzolu z vhodného
zariadenia, obrazovka sa moze rychlo obnovovat, az kym sa nedorucia vsetky uloZené tidaje. V skuto&nosti sa
odpojenie a opatovné pripojenie povazuje za obnovu (nie za prevzatie).

Udaje nachadzajuce sa na LAN3 sa po prevzati nezmenia. Momentalne neexistuje metéda automatickej obnovy udajov.
Ak vsak uzivatel na LAN3 stlaci klaves Enter, dojde k manualnej obnove vsetkych poli okrem pola Take over the
console. Uzivatel bude musiet ukon&if tito obrazovku a znova sa prihlasii, aby videl zmenu stavu tohto pola.

Scendr: Konfiguracie so standardnym IPL a dudlnou pripojitelnostou s aktivovanym prevzatim:

Uvadzame opis toho, ¢o sa stane pocas IPL, ked je aktivované prevzatie konzoly a pouziva sa pripojitelnost viac ako
jednej operaénej konzoly. To znamena, Ze sa pripoji zariadenie priamo pripojenej konzoly, ktoré moze byt len jedno a
tri zariadenia LAN operacnej konzoly.

Rezim konzoly sa nastavi na LAN operacnej konzoly (3). Priamo pripojené PC bude oznacené ako CABLED a osobné
pocitace v sieti budu oznacené ako LAN1, LAN2 a LAN3. IPL sa vykonava v neobsluhovanom rezime.

V bode IPL, ked je uréené zariadenie konzoly, je to viac-menej stav sufaze, ak sa naraz pripaja viac ako jedno
zariadenie. Konzolou sa stane prvé zariadenie typu $pecifikovaného nastavenim rezimu konzoly (v nasom priklade
LAN), ktoré sa ma pripojit a zobrazi sa so zvy¢ajnymi obrazovkami konzoly. Kazdé dalsie zariadenie, ktoré sa pripoji,
bude zobrazené s jednou z dvoch obrazoviek.

V pripade nasho prikladu moézeme povedat, ze LAN1 je prvym pripojenym zariadenim. Podas IPL bude toto zariadenia
zobrazovat zmeny stavu IPL (rovnako ako kazd4 ina konzola) a pripadne aj prihlasovacie okno systému i5/0S. LAN2 a
LANS3 zobrazia $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST s novym riadkom udajov, ktory hlasi "ATTENTION: This
device can become the console”. ZvySok okna bude rovnaky ako kazdé iné prihlasovacie okno DST. Zariadenie s
nazvom CABLED sa najprv nepripoji, pretoze nespifia rezim konzoly nastaveny na LAN. Ak by sa vak pomocou
funkcie 66 aktivovala asynchréonna komunikacna linka, zariadenie by priamo zobrazilo novu obrazovku Console
Information Status, kde moze uzivatel vidiet udaje o aktualnej konzole. Pole Take over the console zobrazi hodnotu
NO, pretoze nie je spravneho typu (rezim konzoly je nastaveny na LAN). Na zariadeni LAN2 sa prihlasi uzivatel s
privilégiom na prevzatie riadenia konzoly. Tomuto uZivatelovi sa teraz zobrazi rovnaka obrazovka Console Information
Status, ale pole Take over the console zobrazi hodnotu YES, ¢o znamena, ze prevzatie je mozné. Na zariadeni LAN3 sa
prihlasi uzivatel bez privilégia na prevzatie riadenia konzoly. Pole Take over the console field zobrazi hodnotu NO,
pretoze tento uzivatel nema prisluiné opravnenie na prevzatie.

V tomto bode len jedno zariadenie splnilo vSetky podmienky pre prevzatie konzoly. V spodnej Casti obrazovky je
tla¢idlo F10=Take over console connection. Stlaéenim tlagidla F10 sa uzivatelovi zobrazi obrazovka Take over Console
Connection From Another User. Je to potvrdzovacia obrazovka, na ktorej mé uzivatel poslednti moznost zrusit
prevzatie. Vybratim hodnoty 1 a stlac¢enim klavesu Enter v tomto bode dojde k prevzatiu. LAN1 dostane takmer
okamzite $pecialnu prihlasovaciu obrazovku DST a LAN2, zariadenie, ktoré iniciovalo prevzatie, bude mat presne tu
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ist obrazovku, ako malo LAN1, ked doslo k prenosu. Ak aj bezala nejaka tloha, nevie, ze doslo k tejto akcii. V
skutoénosti sa mohol pomocou povodnej konzoly instalovaf licenény interny kod alebo i5/08, alebo dokonca
vykonavat uloZenie celého systému v obmedzenom stave a server by o tom nevedel. Pripojenie konzoly mozete
dokonca odpojif a neskor sa vratit a znova pripojit a ziskate obrazovkové tidaje aktudlnej tllohy. Ak tato uloha odoslala
velké mnozstvo obrazovkovych tidajov a tieto nemohli byt doru¢ené, budu uloZené na neskorsie dorucenie. Ked
autorizovany uzivatel a zariadenie znova pripoji konzolu, uzivatel uvidi rychle obnovenia obrazovky, az kym sa
nedorucia vsetky ulozené udaje. V skutocnosti sa odpojenie a opatovné pripojenie povazuje za obnovu (nie za
prevzatie).

Scenar: Obnova konzoly vyZadujiica nastavenie nového rezimu konzoly:

Mozu existovat pripady, kedy budete kvoli obnove po chybe konzoly pravdepodobne musiet zmenit rezim konzoly.
Prikladom takejto situacie moze byt strata vasej siete pocas Standardnych operacii.

Rezim konzoly je mozné zmenit pouzitim jednej z niekolkych metdd, medzi ktoré patria:
* Ponuky DST alebo SST (pozdrzana)
* Nativne makra (pozdrzana)

* Servisné funkcie konzoly (65+21) (okamzitd)

Len metdda servisnych funkcii konzoly (65+21) automaticky zrusi staré pripojenie a bude aktivovat vetky prostriedky
pre novy vyber. Dalsie dve metédy mdzu vyzadovat vykonanie manudlnych krokov na aktivovanie prislusnych
prostriedkov pre novi konzolu. Tieto zmeny tiez vyzaduju, aby priradené prostriedky boli k dispozicii v takom stave,
aby bolo mozné ich pouzit. PouZzivate napriklad LAN operacnej konzoly a tato siet zlyhd, konzolu pouzival vas logicky
oddiel a vy nemate asynchronnu komunikacnu kartu na IOP, oznacenom pre tuto konzolu. Budete pravdepodobne
musiet bud presunut kartu alebo zmenif oznaGenie IOP, aby bolo mozné uviest priamo pripojenti konzolu do prevadzky.
Ak sa tdto zmena nevyzaduje okamzite, moZete pockat, kym zmena nenadobudne u¢innost po¢as nasledujiceho IPL a v
tom pripade novo oznaceny IOP umozni pripojenie priamo pripojenej konzoly. V tomto priklade sa vSak poktisame
zmenit pripojitelnost konzoly a pouzit iné zariadenie prave teraz. Odporti¢anou metédou na vykonanie okamzitej
zmeny je metéda servisnych funkcii konzoly (65+21). Po jej ispesnom vykonani sa uzivatel musi znova prihlasit.
Nakolko tento scenar je z LAN na priamo pripojenti konzolu, nova konzola nedostane §pecialnu prihlasovaciu
obrazovku alebo obrazovku Console Information Status, pretoze po zmene rezimu konzoly je to jedina platna konzola.
Po odstraneni problému so siefou prejdi zariadenia pripojené cez LAN priamo na obrazovku Console Information
Status a nebudu schopné prevziat riadenie ako konzola bez zmeny rezimu konzoly naspit na LAN. Prevzatie nie je k
dispozicii, ak je zariadenie priamo pripojené ako konzola, pretoze server povoluje len jedno pripojenie tohto typu.

Inou moznostou vyberu metddy na vykonanie zmeny rezimu konzoly je dostupnost inej pracovnej stanice. Ak
instalujete pouzitim konzoly, jedinou metodou, ktora je pre vas k dispozicii, je metoda servisnych funkcii konzoly
(65+21).

Scenar: Ako obnovit konzolu pocas IPL reZimu D s povolenim prevzatim riadenia:

V tomto scenari mozete nainstalovat licenény interny kéd ako stcast akcie obnovy systému a nakonfigurovanou
konzolou bola lokalna konzola v sieti. Zariadenie sa vSak nestalo aktivnym a vy mate kod SRC A6005008. Systém je
velky a trvé dlho, kym sa dostanete do tohto bodu a nechcete za¢inat odznova.

Prislusny asynchronny komunikaény adaptér je k dispozicii bez dalsich zmien konfigurécie, takze na zmenu rezimu
konzoly mozete pouzif servisné funkcie konzoly(65+21). Tym sa automaticky spusti komunikaény adaptér priradeny k
lokalnej konzole priamo pripojenej k serveru. Ak chcete pouzit PC, ktoré ste pouzivali pre konzolu pripojent cez sief,
jednoducho odpojte konfiguraciu siete a vytvorte (alebo pouzite skor vytvorent konfiguraciu) lokalnu konzolu priamo
pripojent ku konfiguracii servera. Po uspesnom vykonani servisnych funkcii konzoly (65+21) pripojte priamo
pripojené nakonfigurované pripojenie. Toto zariadenie sa ma automaticky staf konzolou a vy budete v pdvodne
ocakavanom kroku. Ak zobrazeniu obrazovky jazyka na starej konzole predchadzalo zlyhanie, tuto obrazovku zobrazi
nové konzola. Ak k zlyhaniu doglo po spusteni akcie, nova konzola bud spusti tito akciu alebo tato akcia moze byt
dokoncend a v tom pripade uvidite vysledky tejto akcie.
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Prejdite z jedného typu konzoly na iny

Ak uz mate pripojenti konzolu, zmenu na iny typ konzoly mozete vykonat tymito sposobmi:
Elektronicka podpora zakaznikov

Ak prave pouzivate elektronicku podporu zakaznikov (ECS) a potrebujete priamo pripojit vasu konzolu, pred
instalaciou lokalnej konzoly pre Operaénii konzolu, ktora bude priamo pripojena k serveru, musite najprv premiestnit
kable elektronickej podpory zdkaznikov na iny komunikaény port.

Poznamka: Tu budete pravdepodobne musiet zmenif informacie o prostriedkoch pouzivané pre elektronicku podporu
zékaznikov. Ako stc¢ast migracie budete mozno musief uvolnit siefovy adaptér, ktory pouziva Operaénéa
konzola. Pokyny pre uvolnenie alebo presun sietového adaptéra najdete v éastilUvoTnenie alebo presun|
[karty siefového adaptéral

Viac informécii o ECS najdete v téme IElektronické podpora Zékaznik0v|

Suvisiace ulohy

[‘Uvolnenie alebo presun karty siefového adaptéra, ktory pouziva Operaéné konzola” na strane 81|
Ako a kedy uvolnif alebo presuntt siefovii kartu

Suvisiaci odkaz

[Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola préave dostupna” na strane 56|
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat iny typ konzoly, mdZete pomocou aktualnej konzoly vykonat zmeny
potrebné na pouzitie inej konzoly.

Suvisiace informacie

[Elektronické podpora zékaznikov|

Zmena z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu na sieti (LAN)
Ak chcete vykonat zmenu z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti
(LAN), musite zmenif nastavenia v PC aj v serveri.

Skor nez zacnete, skontrolujte, ze ste splnili vSetky hardvérové poziadavky Operacnej konzoly pre PC aj server.

Suvisiaci odkaz

[Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacni konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Opera¢nej konzoly musite splnif tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Zmena konzoly pre server bez oddielov alebo primarny server s oddielmi z priamo pripojenej lokalnej konzoly
na lokalnu konzolu v sieti (LAN):

Ak chcete vykonat zmenu z Operacnej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti
(LAN), vykonajte v serveri pomocou existujucej konzoly tieto kroky:

1. Prejdite do|Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)

2. Vyberte volbu Work with DST environment. Aby to bolo mozné, musite odomknut voibu SST s ndzvom
Service tools device IDs.

3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
4. Vyberte volbu Select Console.

5. Vyberte Operations Console (LAN). Objavi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok
najdeny systémom na pouZitie pre vase siefové pripojenie. Ak sa zobrazi sprava oznamujica, Ze sa nenasiel
siefovy adaptér, nesplnili ste hardvérové poziadavky pre Operaénu konzolu.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.

Zadajte spravne siefové udaje.

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.

© ©o N

Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.
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10. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany, aby pri akcii vyhiadania novej konzoly pouzil Operaénii konzolu s lokalnou konzolou
v sieti. To moze zahffiat IPL, nativne makro alebo servisnt funkciu konzoly (65+21). NEVYKONAVAITE akciu
prepnutia na novu konzolu, kym nesplnite potrebnu konfiguraciu PC.

Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byt nastavend na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tuto
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom pre
Enable automatic configuration vyberte Y.

Pokracujte v |k0nﬁgurécii PC na pouzitie nového typu konzolyl

Suvisiaci odkaz

|“Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Opera¢nu konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Operacnej konzoly musite splnif tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Zmena konzoly pre logicky oddiel z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu konzolu na sieti:

Ak chcete vykonaf zmenu z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokélnu konzolu v sieti
(LAN), vykonajte v serveri pomocou existujucej konzoly tieto kroky:

Poznamka: Ak potrebujete pridat alebo presunif adaptéry, aby ste splnili hardvérové poziadavky Operaénej konzoly,
urobte tak predtym, ako zah4jite tieto kroky.

1. Prejdite do[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)l Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s ndzvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with System Partitions.
Vyberte volbu Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.

Stlacte klaves F9, aby ste vybrali voibu Change capability filter.

Vyberte Any Console.

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu pldnovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

No oo koD

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovanu konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajuce;
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér pre ECS (Electronic Customer Support) a volitelnii nahradnii konzolu (len twinaxialnu
konzolu).

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak ma byf alternativnou konzolou twinaxidlna pracovna
stanica a typ konzoly je tieZ twinaxialna konzola. Nahradn4 konzola musi byt pod inym IOP, ako je
IOP oznageny pre pouzivanie Operaénou konzolou. Opera¢ni konzolu nemozno pouzit ako
nahradnu konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ vasej konzoly pouzivate operaénu konzolu, musite tiez oznagif rovnaky IOP pouzivany
pre tato konzolu ako IOP pre ECS.

a. Stlacajte klaves F12, kym sa nedostanete do okna Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznadit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite sa na symboly v rovnakom riadku ako je symbol oznacené¢ho IOP konzoly (oznacenim konzoly je
symbol <) pre ECS, ktorym je znamienko plus (+). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre
ECS. Prejdite na krok 9.
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d. Ak cheete oznacit IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa m4 oznadit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaént konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidiet znaky < a
+ spojené s IOP konzoly.

9. Stlacte klaves F3, aby ste ukoncili hlavnu ponuku DST.
10. Vyberte volbu Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte voibu Select Console.
13. Vyberte Operations Console (LAN).

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. To je prostriedok, ktory nasiel systém a ktory sa ma
pouzil pre vase pripojenia LAN. Ak sa zobrazi sprava No valid LAN adapter available, nesplnili ste
hardvérové poziadavky pre Operacnu konzolu. V takom pripade stlacte klaves F3, aby sa ukoncila hlavna
ponuka DST a znovu zacnite tato tému od kroku 1.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.

Zadajte spravne siefové udaje.

a oo

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.
e. Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.

14. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany, aby pri akcii vyhiadania novej konzoly pouzil Operaénii konzolu s lokalnou konzolou
v sieti. To moze zahfiiat IPL, nativne makro alebo servisnu funkciu konzoly (65+21). NEVYKONAVAITE akciu
prepnutia na novu konzolu, kym nesplnite potrebnii konfigurdciu PC. Ak neplanujete pouzivat konfiguraciu priamo
pripojenej lokdlnej konzoly ako zaloznu konzolu, jej adaptér nemusite teraz odstrafiovat ani prestival. Mozno ho budete
potrebovat pri ladeni problémov.

Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manudlneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte pomocou ¢asti|Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly pri prechode z priamo pripojene;j|
llokalnej konzoly na lokélnu konzolu v sieti (LAN)|

Suvisiaci odkaz

[Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacni konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Operacnej konzoly musite splnit tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Konfiguracia PC na pouZivanie nového typu konzoly po zmene z priamo pripojenej lokalnej konzoly na lokalnu
konzolu v sieti:

Ak chcete prejst z Operaénej konzoly s priamo pripojenou lokalnou konzolou na lokalnu konzolu v sieti (LAN), musite
PC nakonfigurovat tak, aby pouzival novy typ konzoly.

Vykonajte v PC tieto kroky:
1. Odpojte aktualne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

2. Aby ste nakonfigurovali novy typ konzoly, pozrite si tému[Nastavenie Opera¢nej konzoly| Odporica sa vykonat
pociatoéné zavedenie programu (IPL) a skontrolovaf, Ze nedoslo k chybam.
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Po overeni spravnej funkénosti novej konzoly mozete pokradovat vo vasich planoch pre presun alebo odstranenie
niektorého adaptéra alebo konfiguracii.

Ak nebudete pouzivat pripojenie kablom ako zaloznu konzolu, v tomto momente mézete z PC odstranif kdbel
konzoly, kabel vzdialeného ovladacieho panelu alebo oba kdble. Odporuca sa, aby ste pred odstranenim alebo
pridanim kablov z a do iSeries vypli iSeries.

Aby ste vymazali aktudlnu konfiguriciu, ak nebudete pouZivat pripojenie kablom ako zalozni konzolu, vykonajte
toto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.

c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.

Poznamka: Odporica sa, aby ste pri odstraiiovani kariet adaptéra alebo kablov vypli iSeries.

Zmena z lokalnej konzoly na sieti (LAN) na priamo pripojenu lokalnu konzolu
Pomocou jednej z procedur v tejto ¢asti mozete vykonat zmenu z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na lokalnu konzolu
priamo pripojenu k serveru.

Pozrite si $pecifické kroky konfiguracie PC na pouzivanie nového typu konzoly:

Zmena konzoly pre server bez oddielov alebo primarny oddiel z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na priamo
pripojenu lokalnu konzolu:

Ak chcete vykonat migraciu Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN) na priamo pripojent lokalnu
konzolou, vykonajte v serveri pomocou existujucej konzoly tieto kroky:

1. Prejdite do|Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)l Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s nazvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with DST environment.
Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte volbu Select Console.

Vyberte Operations console (LAN). Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok
ndjdeny systémom na pouZitie pre vase siefové pripojenie.

ok

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouzivat pre server servisnych néstrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak planujete pouzivat lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako zaloznu konzolu, nemusite vykonat
vycistenie. Ak plati niektora z tychto volieb, pokracujte krokom 12.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.
Stlacenim klavesu F6 vymazte udaje.

Stlacenim klavesu F7 ulozte nové hodnoty.

© 0N

Ak prave nepouzivate tento prostriedok pre pripojenie konzoly, stlacenim klavesu F13 dekativujte adaptér. Pri
dalgom IPL budete musiet pouzif iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Ak vykondvate tuto ¢innost z lokalnej konzoly na siefovom pripojeni, tato deaktivécia sposobi, Ze
vase pripojenie konzoly sa zatvori a vy ho pravdepodobne nebudete moct restartovat bez IPL.

10. Dvakrat stlacte klaves F12, ¢im ukongite toto okno. Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices. Ak
pouzivate SST, vrati vas to do volby Work with Service Tools User IDs and Devices.

11. Vyberte volbu Select Console.
12. Vyberte volbu Operations console (direct).

Délezité: Typ konzoly musite zmenif na iny ako Operacna konzola (LAN), inak sa adaptér pri dalsom IPL znova
vyhradi.

13. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.
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Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzivat konfigurdciu lokalnej konzoly v sieti (LAN) ako zaloznu konzolu, siefovy adaptér nemusite
teraz odstrafiovat ani presuvat. Ak zaznamenate problém s vasou novou volbou konzoly, mézete potrebovat tento
prostriedok na odladenie problému. Ked vasa volba konzoly bude opit fungovat, mozete ho odstranit zo servera alebo
ho presuntif na iné miesto.

Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byf nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavif tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte v éastilNakonﬁgurovaf PC na pouzivanie nového typu konzolyl

Zmena konzoly pre logicky oddiel z lokalnej konzoly v sieti (LAN) na priamo pripojenu lokalnu konzolu:

Ak chcete vykonaf migraciu Operacnej konzoly s lokalnou konzolou v sieti (LAN) na priamo pripojent lokalnu
konzolou, vykonajte v serveri pomocou existujucej konzoly tieto kroky:

Poznamka: Ak potrebujete pridat alebo presunui adaptéry kvoli hardvérovym poziadavkam pre Opera¢ni konzolu,
spravte tak pred zacatim tychto krokov migracie.

Prejdite do[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)|
Vyberte volbu Work with System Partitions.
Vyberte volbu Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlaéte klaves F9, aby ste vybrali volbu Change capability filter.
Vyberte Any Console (volba 4).

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu planovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

No o~ =

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajucej
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok §.
* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovant konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred toto IOP zadajte hodnotu 1, ¢im ho vyberiete ako IOP konzoly.
8. Skontrolujte adaptér pre Elektronicki podporu zékaznikov (ECS) a volitelni ndhradna konzolu.
* Ak chcete skontrolovaf oznacenie pre ndhradnu konzolu, najdite IOP s twinaxidlnym adaptérom, ktory sa
pouzije pre nahradnu konzolu. Ak sa na rovnakom riadku nachddza symbol > (vacSie nez), je spravne

ozna¢eny. Ak sa na tomto riadku nenachadza symbol >, zadajte volbu 2 pred IOP, ktoré chcete vybrat pre
alternativnu konzolu.

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak ma byt alternativnou konzolou twinaxialna pracovna
stanica a typ konzoly je tieZ twinaxialna konzola. Nahradnd konzola musi byt pod inym IOP, ako je
I0OP oznaceny pre pouzivanie Operaénou konzolou. Opera¢nu konzolu nemozno pouzit ako
nahradnu konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ konzoly pouzivate Operacnu konzolu, musite rovnaké IOP, pouzivané pre konzolu,
oznacit ako IOP pre ECS, aj v pripade, ze ECS nepouzivate.

a. Stlacajte klaves F12, kym sa nedostancte do okna Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznacit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite sa na symboly v rovnakom riadku ako je symbol oznacené¢ho IOP konzoly (oznac¢enim konzoly je
symbol <) pre ECS, ktorym je znamienko plus (+). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre
ECS. Prejdite na krok 9.
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d. Ak cheete oznacit IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa méa oznacit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaéni konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidief znaky < a +
spojené s IOP konzoly.

9. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.
10. Vyberte Work with DST environment (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte volbu Select Console.

13. Vyberte Operations Console (LAN). Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. To je prostriedok,
ktory nasiel systém a ktory sa ma pouzif pre vase pripojenia LAN.

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouZivat pre server servisnych ndstrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak planujete pouzivat lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako zaloznti konzolu, nemusite vykonat
vycistenie. Ak plati jeden z tychto pripadov, pokracujte krokom 17.

14. Stlacenim klavesu F6 vymazte udaje.
15. Stlacenim klavesu F7 ulozte nové hodnoty.

16. Ak tento prostriedok momentalne nepouzivate pre pripojenie konzoly, stla¢enim klavesu F13 deaktivujte adaptér.
Pri dalsom IPL budete musief pouzit iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Ak vykondvate tuto ¢innost z lokalnej konzoly na siefovom pripojeni, tato deaktivacia sposobi, Ze
vase pripojenie konzoly sa zatvori a vy ho pravdepodobne nebudete moct restartovat bez IPL.

17. Dvakrat stlacte klaves F12, ¢im ukongite toto okno. Mali by ste sa vratit do okna Work with System Devices. Ak
pouzivate SST, vrati vas to do volby Work with Service Tools User IDs and Devices.

18. Vyberte volbu Select Console.
19. Vyberte volbu Operations console (direct).

Délezité: Typ konzoly musite zmenif na iny ako Opera¢na konzola (LAN), inak sa adaptér pri dalsom IPL znova
vyhradi.

20. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.
Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzival konfigurdciu lokalnej konzoly v sieti (LAN) ako z4loznti konzolu, siefovy adaptér teraz
neodstrafiujte ani neprestvajte. Ak zaznamenate problém s vasou novou volbou konzoly, mézete potrebovat tento
prostriedok na odladenie problému. Ked vasa voiba konzoly bude opaf fungovat, mézete ho odstranit zo servera alebo
ho presunuf na iné miesto.

Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manudlneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte pomocou Casti|Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly pri zmene konzoly z lokélnej konzoly v|
|sieti (LAN) na priamo pripojent lokalnu konzolu,|

Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly:

Po zmene z lokalnej konzoly na sieti na lokalnu konzolu priamo pripojent k serveru musite nakonfigurovat PC tak, aby
pouzival novy typ konzoly.

Vykonajte v PC tieto kroky:
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Poznamka: Ak ste nezapojili kable pre tento typ pripojenia, pripojte ich teraz.

Odportca sa, aby ste pri odstraiovani kariet adaptéra alebo kablov vypli iSeries.
1. Odpojte aktualne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

2. Ak chcete nakonfigurovat novy typ konzoly, precitajte si ¢ast |Nastavenie lokalnej konzoly priamo pripojene;j kl
Odporuca sa vykonat obsluhované po¢iatoéné zavedenie programu (IPL), aby ste si boli isti, Ze nenastali
ziadne chyby. Rovnako sa neodporti¢a vymazat vasu starti konfigurdciu, kym s vam nepodari tispesne pripojit
pomocou novej konfiguracie.

Po overeni spravnej funkénosti novej konzoly mézete pokracovat vo vasich planoch pre presun alebo odstranenie
niektorého adaptéra alebo konfiguracii.

Aby ste vymazali aktualnu konfiguraciu, ak nebudete pouZivat pripojenie kablom ako zaloznii konzolu, vykonajte
toto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.

c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.

Zmena z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu
Ak cheete vykonaf zmenu z twinaxialnej konzoly na Opera¢ni konzolu, musite v PC aj v serveri vykonat viacero
krokov.

Skor nez zacnete, skontrolujte, ze ste splnili vSetky hardvérové poziadavky Operacnej konzoly pre PC aj server iSeries.

Suvisiaci odkaz

[Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacni konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Opera¢nej konzoly musite splnif tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Zmena konzoly pre server bez oddielov alebo primarny server s oddielmi z twinaxialnej konzoly na Opera¢nu
konzolu:

Ak chcete vykonat zmenu z twinaxialnej konzoly na Operaéni konzolu, musite v serveri vykonaf pomocou existujucej
konzoly tieto kroky.

1. Prejdite do [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)| Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s nazvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
Vyberte volbu Select Console.

Vyberte novy typ konzoly.

o K~ N

* Ak ste vybrali Opera¢nui konzolu (LAN), vykonajte nasledovné kroky:

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok ndjdeny systémom na pouzitie pre
vase siefové pripojenie. Ak sa zobrazi sprava oznamujuca, Ze sa nenasiel siefovy adaptér, musite splnit
hardvérové poziadavky pre Opera¢nui konzolu.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.
Zadajte spravne siefové udaje.
Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.

® oo o

Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.
* Ak ste vybrali Opera¢nu konzolu (direct), pokracujte na kroku 6:
6. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.
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Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak ako zaloznu konzolu nepldnujete pouzivat twinaxidlne zariadenie, v tomto momente ho neodstrafiujte a
neodstratiujte ani jeho adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom pre
Enable automatic configuration vyberte Y.

Pokragujte ¢astou [Konfiguracia P}

Suvisiaci odkaz

|“Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacnu konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Operacnej konzoly musite splnif tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Zmena konzoly pre logicky oddiel z twinaxialnej konzoly na Operacni konzolu:

Ak chcete vykonaf zmenu z twinaxialnej konzoly na Operaéni konzolu, musite v serveri pred jeho vypnutim alebo
vykonanim poéiatoéného zavedenia programov (IPL) vykonaf pomocou existujiicej konzoly tieto kroky.

Poznamka: Ak potrebujete pridaf alebo odstranif adaptéry, aby ste splnili hardvérové poziadavky pre Operaénu
konzolu, urobte tak pred vykonanim tychto krokov migracie. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstranujte
twinaxialny adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

1. Prejdite do[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)l Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s ndzvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with System Partitions.
Vyberte volbu Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.

Stlagenim klavesu F9 vyberte volbu Change capability filter.

Vyberte Any Console.

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu pldnovanu konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

No oo koD

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovanu konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajuce;
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok 8.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér pre elektronickt podporu zédkaznikov (ECS) a volitelnu alternativnu konzolu (len twinaxilnu
konzolu).

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak ma byf alternativnou konzolou twinaxidlna pracovna
stanica a typ konzoly je tieZ twinaxialna konzola. Nahradn4 konzola musi byt pod inym IOP, ako je
IOP oznageny pre pouzivanie Operaénou konzolou. Opera¢ni konzolu nemozno pouzit ako
nahradnu konzolu.

* Na kontrolu IOP konzoly pre ECS vykonajte nasledujuce kroky:

Poznamka: Ak ako typ konzoly pouzivate Operacnu konzolu, musite rovnaké IOP, pouzivané pre konzolu,
ozna¢it ako IOP pre ECS, aj v pripade, ze ECS nepouZivate.

a. Stlacajte klaves F12, kym sa nedostanete do okna Work with Partition Configuration.
Pred oddiel, ktory sa ma oznaéit pred ECS, zadajte 9.

Pozrite si symboly v tom istom riadku, ako je oznaceny IOP konzoly (oznacenie konzoly je znak <) a najdite
symbol pre ECS, ¢o je znak + (znamienko plus). Ak je zobrazeny znak +, IOP je spravne oznaceny pre ECS.
Prejdite na krok 9.
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d. Ak chcete oznacit IOP konzoly pre ECS, pred IOP, ktory sa mé oznadit pre ECS, zadajte 1.

Poznamka: Ak budete pouzivat Operaéni konzolu ako planovanu konzolu, mali by ste teraz vidief znaky < a +
spojené s IOP konzoly.

9. Stlacte klaves F3, aby ste ukoncili hlavnu ponuku DST.
10. Vyberte volbu Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte voibu Select Console.
13. Vyberte novy typ konzoly vyberom jednej z tychto volieb konzol.
* Ak vyberiete Operacnu konzolu (direct), voibu 2, pokragujte na kroku 14:

Ak vyberiete Operaénu konzolu (LAN), volbu 3, vykonajte nasledovné kroky:

a. Zobrazi sa okno Verify Operations Console Adapters. Toto je prostriedok najdeny systémom na pouzitie pre
vase siefové pripojenie. Ak sa zobrazi sprava No valid LAN adapter available, nesplnili ste hardvérové
poziadavky pre Operacnu konzolu. V takom pripade stlacte klaves F3, aby sa ukoncila hlavna ponuka DST a
znovu zacnite tuto tému od kroku 1 v hore uvedenych pokynoch.

Stlacte klaves F11, aby ste nakonfigurovali adaptér.

Zadajte spravne siefové udaje.

o oo

Stlacte klaves F7, aby ste ulozili udaje.
e. Stlacte klaves F14, aby ste aktivovali dany adaptér pre pouzitie Operacnou konzolou.
14. Stlacajte klaves F3, kym sa nevratite do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak neplanujete pouzivat twinaxialne zariadenie ako zaloznu konzolu, v tomto momente neodstrafiujte zariadenie ani
jeho adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problému.

Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byf nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavif tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options pre volbu Set major system options hodnotu Y. Potom pre
Enable automatic configuration vyberte Y.

Pokracujte pomocou ¢asti|Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly po prechode z twinaxialnej konzoly nal
loperacnui konzolul

Suvisiaci odkaz

[Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operacni konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Operaénej konzoly musite splnit tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Konfiguracia PC na pouzivanie nového typu konzoly po zmene z twinaxialnej konzoly na Operac¢nu konzolu:

Ak chcete prejst z twinaxialnej konzoly na Operaénu konzolu, musite nakonfigurovat PC tak, aby pouzival novy typ
konzoly.

Aby ste nakonfigurovali novy typ konzoly, pozrite si témulNastavenie Operacnej konzolyl

Odporuca sa vykonat pociatoéné zavedenie programu (IPL), aby ste si boli isti, Ze nenastali Ziadne chyby. Neskor
odstrante alebo presunte pozadovany hardvér.

Odporuca sa, aby ste pri odstranovani kariet adaptéra alebo kablov vypli iSeries.

Poznamka: Ak konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno budete musiet pomocou inej pracovnej stanice manudlne
vymazaf radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému zariadeniu konzoly.
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Zmena z Operac¢nej konzoly na twinaxialnu konzolu
Ak chcete prejst z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu, musite vykonat kroky na serveri a volitelne aj na PC.

Skor nez za¢nete, skontrolujte, ze ste splnili vSetky hardvérové poziadavky Operacnej konzoly pre PC aj server iSeries.

Suvisiaci odkaz

|“Splnenie hardvérovych poziadaviek pre Operaénu konzolu” na strane 16|
Pre konfiguraciu Operacnej konzoly musite splnit tieto hardvérové poziadavky na PC a iSeries.

Zmena konzoly pre server bez oddielov alebo primarny server s oddielmi z Operacnej konzoly na twinaxialnu
konzolu:

Ak chcete vykonat zmenu z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu, vykonajte v serveri pomocou existujicej
konzoly tieto kroky:

1. Prejdite do IDedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)I
2. Vyberte volbu Work with DST environment.

3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
4. Vyberte volbu Select Console.
5. Ak prave pouzivate lokalnu konzolu Operaénej konzoly na sieti (LAN), vyberte volbu Operations Console (LAN)

postupujte podia tychto krokov na uvolnenie sietového adaptéra:

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouZivaf pre server servisnych ndstrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak pldnujete pouzivat lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako zalozni konzolu, nemusite vykonat
vy¢istenie. Ak plati jeden z tychto pripadov, pokracujte krokom 5Se.

a. Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktudlne pouzivany siefovy adaptér.

b. Stlacte klaves F11.

c. Stlacte klaves F6, aby ste vymazali konfigura¢né udaje.

d. Stlacenim klavesu F7 ulozte tito novi hodnotu. Voliteine mézete pomocou klavesu F13 deaktivovat siefovu
kartu.

e. Dvakrat stlacte klaves F12, ¢im ukoncite toto okno.
f. Vyberte voibu Select Console.
6. Vyberte Twinaxial.
7. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak ako zaloznu konzolu neplanujete pouzivat konfiguraciu priamo pripojenej lokalnej konzoly, v tomto momente ju
neodstrafiujte ani neprestvajte a neodstrafiujte ani nepresuvajte jej adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni
problému.

Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavif tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:

* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte ¢astou |Vyk0nanie volitelnych krokov na Pdr

Suvisiace ulohy

|“Uvoinenie alebo presun karty siefového adaptéra, ktory pouziva Operaéna konzola” na strane 81|
Ako a kedy uvolnit alebo presunut siefovt kartu

Zmena konzoly pre logicky oddiel z Operaé¢nej konzoly na twinaxialnu konzolu:
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Ak chcete vykonat zmenu z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu, vykonajte v serveri pomocou existujucej
konzoly tieto kroky:

Poznamka: Ak potrebujete pridaf presunuf adaptéry, aby ste splnili hardvérové poziadavky pre twinaxidlnu konzolu,
vykonajte tak predtym, ako zahgjite tieto kroky. V tejto chvili nepresuvajte ani neodstranujte twinaxialny
adaptér z jeho aktualneho vstupno/vystupného procesora (IOP).

1. Prejdite do |Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)l Aby to bolo mozné, musite
odomknut volbu SST s nazvom "Service tools device IDs”.

Vyberte volbu Work with System Partitions.
Vyberte volbu Work with partition configuration.

V logickom oddiele vyberte Select Console Resource.
Stlagenim klavesu F9 vyberte volbu Change capability filter.
Vyberte Any Console.

No ok wDNd

Ak chcete vybrat IOP, ktory bude podporovat vasu planovant konzolu, vykonajte jeden z nasledovnych krokov:

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovani konzolu je pod rovnakym IOP ako adaptér predchadzajucej
konzoly, IOP konzoly je uz spravne oznaceny. Prejdite na krok §.

* Ak adaptér, ktory sa ma pouzit pre planovant konzolu, je pod inym IOP ako aktualne nakonfigurovana
konzola, pred tento IOP zadajte hodnotu 1, aby sa dal vybrat ako IOP konzoly.

8. Skontrolujte adaptér, ktory sa méa pouzivat ako voliteina nahradna konzola. Ak cheete skontrolovat oznacenie pre
nahradnu konzolu, ndjdite IOP s twinaxialnym adaptérom, ktory sa pouzije pre nahradnu konzolu. Ak sa na
rovnakom riadku nachadza symbol > (vacsie nez), je spravne oznaceny. Ak sa na tomto riadku nenachadza
symbol >, zadajte volbu 2 pred IOP, ktoré chcete vybrat pre alternativnu konzolu.

Poznamka: Vyber alternativnej konzoly je platny, len ak mé byt alternativnou konzolou twinaxidlna pracovna
stanica a typ konzoly je tieZ twinaxialna konzola. Nahradn4 konzola musi byt pod inym IOP, ako je
IOP oznadgeny pre pouzivanie Operaénou konzolou. Opera¢ni konzolu nemozno pouzit ako
nahradnu konzolu. Neoznacujte rovnaké IOP pre konzolu aj pre alternativnu konzolu.

9. Stlacte klaves F3, aby ste ukon¢ili hlavnti ponuku DST.
10. Vyberte voibu Work with DST environment.
11. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).
12. Vyberte voibu Select Console.

13. Ak aktualne pouzivate lokalnu konzolu Opera¢nej konzoly v sieti (LAN), vyberte lokalnu konzolu Operacénej
konzoly v sieti (LAN) a postupujte podla tychto krokov, aby ste uvolnili siefovy adaptér:

Poznamka: Ak sa tento prostriedok bude pouZivaf pre server servisnych ndstrojov (pripojenia iSeries Navigator),
alebo ak pldnujete pouzivat lokalnu konzolu v sieti (LAN) ako zaloznti konzolu, nemusite vykonat
vy¢istenie. Ak plati jeden z tychto pripadov, pokracujte krokom 13e.

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.
Stlacte klaves F6, aby ste vymazali konfiguracné udaje.

Stlacenim klavesu F7 ulozte tuto novu hodnotu.
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Dvakrat stlacte klaves F12, ¢im ukoncite toto okno.
f. Vyberte Console.
14. Vyberte Twinaxial.
15. Stlacte klaves F3, aby ste sa vratili do hlavnej ponuky DST.

Systém je teraz nakonfigurovany pre pouzivanie s vasim planovanym typom konzoly.

Ak ako zaloznu konzolu neplédnujete pouzivat konfiguraciu Operaénej konzoly, v tomto momente ju neodstratiujte ani
nepresuvajte a neodstrafiujte ani neprestvajte jej adaptér. Mozno ho budete potrebovat pri ladeni problémov.
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Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byt nastavena na ON. Ak chcete skontrolovat alebo nastavit tito
systémovu hodnotu na serveri iSeries, pouzite jedno z nasledovného:
* Pouzite prikaz WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Pocas manualneho IPL vyberte v okne IPL Options Y pre Set major system options. Potom pre Enable automatic
configuration vyberte Y.

Pokracujte pomocou éastilVykonanie volitelnych krokov na PC pri prechode z operacnej konzoly na twinaxiailnul
- onzol

Vykonanie Voliteinych krokov v PC pri zmene z Operacnej konzoly na twinaxialnu konzolu:
Ak dané PC nebude pouzité pre Operaéni konzolu, postupujte podia tychto krokov:

Dolezité: Tieto kroky vykonajte len v pripade, ak ste si isty, Ze nie st ziadne problémy s twinaxialnou konzolou.
1. Odpojte aktudlne pripojenie konzoly. Odpojite ho takto:

a. Vyberte ndzov konfiguracie (pod iSeries Connection). Toto je nazov, ktory Operacnd konzola pouziva na
oznacenie $pecifického servera.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.
2. Pripojte twinaxialnu konzolu k serveru a zapnite twinaxialnu konzolu a server.

3. Vykonajte pociatocné zavedenie programu (IPL) a skontrolujte, ze nedoslo k chybam. Neskor odstrante alebo
presunte pozadovany hardvér. Ak ste spokojny s novou konzolou, vymazte aktualnu konfiguraciu, ak nebudete
pouzivat pripojenie kablom ako zaloznu konzolu. Aby ste vymazali konfiguraciu, vykonajte toto:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.

c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie.

d

Odinstalujte iSeries Access for Windows.

Vypnite PC a odstrante vsetok hardvér a kable, ktoré uz v tejto chvili nepotrebujete. Odporuca sa, aby ste pred
odstranenim vsetkych kablov alebo adaptérov z iSeries vypli iSeries.

Poznamka: Ak konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno budete musief pomocou inej pracovnej stanice manudlne
vymazat radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému zariadeniu konzoly.

Manazovat lokalnu konzolu v sieti

Tieto pokyny st platné, len ak mate nakonfigurovanu lokalnu konzolu v sieti.

Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov
Pred vynulovanim hesla ID zariadenia servisnych nastrojov zvazte tieto aspekty.

Poznamka: Ak mé byt volba SST pouzitelnd, musite ju najprv odomknut.

* Heslo ID zariadenia servisnych néstrojov na PC musi byt rovnaké ako heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na
serveri. Ak zmenite jedno heslo, musite zmenif aj to druhé.

* Operacna konzola zasifruje heslo ID zariadenia servisnych nastrojov po kliknuti na tlacidlo Next v okne Access
Password.

» Ak vytvarate novu konfiguraciu lokalnej konzoly v sieti (eSte nie ste pripojeny) a kliknete na tlac¢idlo Cancel v okne
Access Password, znovu modZete vytvorit konfigurdciu pomocou rovnakého ID zariadenia servisnych nastrojov.

* Operacna konzola meni a nanovo S§ifruje heslo ID zariadenia servisnych nastrojov pocas kazdého uspesného
pripojenia.
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* Ak vymazete lokalnu konzolu v konfiguracii siete po vykonani najmenej jedného tspesného pripojenia, musite na
serveri vynulovat heslo identifikatora zariadenia servisnych nastrojov predtym, nez znova pouzijete profil pre novi
lokalnu konzolu v konfiguracii siete.

Suvisiace tlohy

|“P0u21'vanie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)” na strane 89|
Zmena konfiguracnych udajov Operacnej konzoly v systémovych servisnych nastrojoch (SST) pomocou volby
Work with service tools user IDs and Devices.

Suvisiaci odkaz

|“Obnova synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych naistrojov’1

Potrebné kroky na obnovu synchronizacie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov. Ak dojde k nezhode medzi
heslom ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri a PC s Operaénou konzolou, musite obnovit synchroniziciu
hesla vykonanim krokov obnovy na PC aj na serveri.

[Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov na PC a serveri”|
V sucasnosti nepredstavuje zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov ziadnu vyhodu, pokial sa hesla v PC a
serveri navzajom nelisia.

Zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov na PC a serveri

V sucasnosti nepredstavuje zmena hesla ID zariadenia servisnych nastrojov ziadnu vyhodu, pokial sa hesla v PC a
serveri navzajom nelisia.

V takomto pripade pouzite tému|Obnova synchronizacie hesla ID zariadenia servisnych nastrojova znovu ich
zjednofte. PretoZe toto heslo sa meni pri kazdom tspesnom pripojeni, manualna zmena hesla sa okrem pripadu
synchronizacie neodporuca.

Suvisiaci odkaz

[Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 74|
Pred vynulovanim hesla ID zariadenia servisnych nastrojov zvazte tieto aspekty.

Zmenit pristupové heslo
Ako po vytvoreni novej konfiguracie zmenit pristupové heslo

Heslo pouzivané na pristup k informaciam ID zariadenia servisnych nastrojov mozete zmenit kedykolvek po vytvoreni
novej lokélnej konzoly na siefovej konfiguracii. Ak pracujete s oddielmi, moZzete zmenit toto heslo pre prislusny oddiel.

Poznamka: Heslo zohladiuje velkost pismen a moze mat najviac 128 pismen roznej velkosti. Je dolezité pamitat si
toto heslo. Toto heslo pouzijete pocas pripajania na prihlasenie v okne LAN Service Device Sign-on.

Ked chcete pouzif vlastnosti pripojenia na zmenu pristupového hesla, postupujte podia tychto krokov:
1. Vyberte nazov pripojenia, pre ktoré idete menif pristupové heslo.

Kliknite na Connection — Properties.

Vyberte zalozku Access Password.

Pre Current Password zadajte to, co momentalne pouzivate pre pristupové heslo.

SRS

Do poli New Password a Confirm password zadajte nové heslo, potom kliknite na tlac¢idlo OK.

Obnova synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych nastrojov

Potrebné kroky na obnovu synchronizacie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov. Ak dojde k nezhode medzi heslom
ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri a PC s Opera¢nou konzolou, musite obnovit synchroniziciu hesla
vykonanim krokov obnovy na PC aj na serveri.

Ak dojde k nezhode medzi heslom ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri a PC s Opera¢nou konzolou, musite
obnovit synchronizaciu hesla vykonanim krokov obnovy na PC aj na serveri.
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Poznamka: Ak chcete vykonat vynulovanie pomocou zariadenia servisného nastroja, musite spustit Dedicated Service

Tools (DST) alebo System Service Tools (SST). Ak uz existuje konzolové zariadenie, mozete ho pouzit.
Inak je potrebné do¢asne pripojif ina konzolu, napriklad:

* Pouzitie inej lokalnej konzoly v sieti (LAN), ak je dostupna.

* Prekonfigurovanie rovnakej lokalnej konzoly v sieti (LAN) pomocou nidzového ID zariadenia
servisnych nastrojov.

* Pouzitie lokalnej konzoly Operacnej konzoly priamo pripojenej k serveru (ak je k dispozicii kabel
Operacnej konzoly).

* Pouzitie twinaxialne pripojenej konzoly.
* Na vynulovanie QCONSOLE pouzite ovladaci panel alebo vzdialeny ovladaci panel.
Suvisiace ulohy

|“Vytvorif identifikatory zariadenia servisnych nastrojov na serveri” na strane 79|

Ako nastavit v serveri identifikatory zariadeni servisnych nastrojov, ak pouzivate konfiguraciu lokalnej konzoly v
sieti

Suvisiaci odkaz

[Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 74|
Pred vynulovanim hesla ID zariadenia servisnych néstrojov zvazte tieto aspekty.

Vynulovanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v serveri:

Ak chcete v serveri vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov, vykonajte jedno z toho:

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujucu procediru pouzitim SST, vyberte volbu Work with service tools user IDs

and Devices viade, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment a vynechajte krok Select System
devices. Ak ma byt volba SST pouzitelna, musite ju najprv odomknut.
Suvisiace ilohy

[‘Pouzivanie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)” na strane 89|

Zmena konfiguraénych udajov Opera¢nej konzoly v systémovych servisnych néastrojoch (SST) pomocou volby
Work with service tools user IDs and Devices.

Suvisiace informacie

Pouzitie relacie konzoly s inym zariadenim.

Ak ziskate relaciu konzoly alebo pristupujete k SST pomocou iného zariadenia, vykonajte jedno z tohto:

Vynulujte heslo ID zariadenia servisnych nastrojov. Ked to spravite, heslom ID zariadenia servisnych nastrojov sa stane

nazov ID zariadenia servisnych néstrojov, s velkymi pismenami. Aby ste vynulovali ID zariadenia servisnych nastrojov,
vykonajte tieto kroky:

1.
2.

Prejdite do IDedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)I
V hlavnej ponuke DST vykonajte toto:

a. Vyberte volbu Work with DST environment.

b. Vyberte Service tools device IDs.

Pred ID zariadenia servisnych nastrojov na vynulovanie napiste 2 a stlacte klaves Enter.

Znovu stlacte klaves Enter, aby ste potvrdili vynulovanie.

Poznamka: Ked vynulujete heslo v DST, heslom ID zariadenia servisnych nastrojov sa stane nazov ID zariadenia

servisnych nastrojov, s velkymi pismenami. Ak vymazete a vytvorite ID zariadenia, musite vymazat a
vytvorit aj pripojenie na PC.

Pouzitie nepouzivaného ID zariadenia servisnych nastrojov:
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Ak nemate na prihlasenie k systému dostupné dalsie zariadenie (PC alebo iny terminal), ale mate nepouzivané ID
zariadenia servisnych nastrojov, vykonajte v PC toto:

1. Vymazte aktualnu konfiguraciu takto:
a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.
c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.
2. Vytvorte novu konfiguraciu a pocas konfiguracie pouzite nepouzivané ID zariadenia servisnych nastrojov.

3. Po pripojeni pouzite jednu z hore uvedenych metdd na vynulovanie nefunkéného ID zariadenia servisnych
nastrojov.

Vynulovanie hesla ID servisného zariadenia QCONSOLE pomocou ovladacieho panela alebo vzdialeného ovladacieho

panela:

Ak sa nemdZete prihlasit pomocou iného zariadenia servisnych nastrojov (PC alebo iny terminal) alebo ID zariadenia

servisnych ndstrojov a ak pouzivate ID zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE, budete musiet pouzit ovladaci

panel alebo vzdialeny ovladaci panel a podia tychto krokov vynulovat heslo ID zariadenia servisnych néstrojov:

1. Uvedte systém do manualneho rezimu. Systémy bez kiti¢a zobrazia na displeji Function/Data 01 B.

Poznamka: Systémy s kiu¢om by mali na displeji Function/Data zobrazit rezim ako Manual a 01 B.

2. Tieto informacie vam pomozu uréit priebeh a Gspech vynulovania:

Poznamka: Ak vas systém pouziva novy dvojriadkovy displej Function/Data kontrolného panelu, mozno musite

vykonat funkciu 11, aby sa zobrazili vysledky (D1008065). Ak displej neodpovie zobrazenim
D1008065, pred vykonanim funkcie 11 pockajte 15 sekund na dokoncenie ivodnej funkcie 65.

Ovladaci panel s dvojriadkovym displejom zobrazi priblizne takéto udaje (modely 270 a 8xx):

XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX

Kazdé slovo ma 8 znakov, ale naraz su zobrazené 4 slova pre slova 12 az 19. Napriklad poziadanim o slovo 12 sa

zobrazi:

word__12word__ 13
word__ 14word__ 15

Poziadanim o slovo 13 sa zobrazi:

word___16word__ 17
word___18word__ 19

Ovléadaci panel s jednoriadkovym displejom a vzdialeny ovladaci panel zobrazi priblizne takéto udaje:

XXXXXXXX

Kazdé slovo mé 8 znakov a su zobrazené samostatne. Ak chcete slovo 17, musite poziadat o funkciu 17.

K udajom, ktoré obsahuju tieto slova, je mozné sa dostat pouzitim mnohych rozli¢nych metod.

Délezité: Aby ste vedeli, kde v procese sa nachadzate, zobrazuju sa tieto informacie:

¢ Slovo 17 zo SRC D1008065 bude obsahovat pocet funkcii 65, ktoré ste vykonali. Po dosiahnuti poctu

7 sa vynuluje heslo ID zariadenia servisnych nastrojov. Slovo 18 sa potom nastavi na 00000000.

* Slovo 18 bude zobrazovat 00000001 dovtedy, kym nezadate siedmu funkciu 65. Po dokonéeni
vynulovania sa toto slovo nastavi na 00000000, ak neuplynulo 5 minut.
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Poznamka: Ak zadate funkciu 65 viac ako sedemkrat, pocitanie sa spusti od zaciatku.

3. Pouzite jednu z tychto metdd na vynulovanie ID zariadenia servisnych nastrojov QCONSOLE v zavislosti od typu
oddielu:

* Pre nezavislé systémy alebo primarne oddiely pouzite jeden z tychto krokov:

a. Na kontrolnom paneli pouzite tlac¢idla Up alebo Down, aby sa na displeji Function/Data zobrazilo 25. Potom
stlaéte tlacidlo Enter. Displej Function/Data by mal zobrazovat 25 00.

b. Raz stlacte tlacidlo Up, aby sa zvysil tento idaj na 26. Potom stlacte tlacidlo Enter. Systém pravdepodobne
odpovie zobrazenim hodnoty 01 B na displeji Function/Data.

Poznamka: Ak systém odpovie zobrazenim 65 FF, znovu vykonajte kroky a a b.

c. Pomocou tlacidla Down znizte idaj na 65 a potom stlacte tlacidlo Enter. Systém odpovie zobrazenim 65 00. Po
spracovani funkcie systém odpovie zobrazenim D1008065. Zopakujte tento krok, aby ste sedemkrat zadali
funkciu 65. Na dokonéenie tejto iilohy mate 5 minit. Ked sa zada siedma funkcia 65 a ak sa zisti, ze uplynulo
viac ako 5 mindt, vynulovanie sa nespracuje a pocitanie sa zacne od nuly. Skontrolujte WORD17, aby ste
overili, Ze systém spracoval kazdu poziadavku. Pri rychlom zadavani funkcii 65 moze systém vynechat niektoré
vstupy.

Pre sekundarne oddiely postupujte podia tychto krokov pomocou konzoly na primarnom oddiele:
Prejdite do[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST).

=

Poznamka: Ak mé byt volba SST pouzitelnd, musite ju najprv odomkniit.
b. Vyberte Work with system partitions.
C. Vyberte Work with partition status.

Poznamka: Ak oddiel, ktory sa ma restartovat, nie je v manudlnom rezime, pred pokraGovanim budete musiet
na riadok pre vyber oddielu zadat hodnotu 10.

Do riadku pre oddiel, ktory sa ma vynulovat, zadajte 65 a stlacte Enter.

Zopakujte tento krok, aby ste sedemkrat zadali funkciu 65. Na dokonéenie tejto ilohy mate 5 minut. Ked sa

zada siedma funkcia 65 a ak sa zisti, ze uplynulo viac ako 5 minut, vynulovanie sa nespracuje a pocitanie sa

zacne od nuly.

Prejdite do Gasti [Vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na PC|

Vynulovanie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov v PC:

Vo vydani V5R4 (a novsich) uz nemusite v klientskom PC manudlne vynulovat heslo ID zariadenia servisnych
nastrojov.

Ak bolo toto heslo vynulované na serveri, nasledujuce pripojenie vykonané klientom sa v pripade zlyhania automaticky
pokusi o vynulovanie verzie hesla pouzitim aktualnej hodnoty. Ak sa vynulovanie podari, novo vygenerované heslo
bude ulozZené pre nasledujuce pripojenie.

Ak mate podozrenie, Ze automaticky proces zlyhal a chcete heslo vynulovat manualne, vykonajte jednu z nasledujtcich
uloh:

Vymazanie konfiguracie a jej opdtovné vytvorenie:

Aby ste vymazali konfiguraciu a znovu ju vytvorili, postupujte podia tychto krokov:
1. Ak ste pripojeny, odpojte sa:
a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Toto je nazov, ktory Operacna konzola pouziva na
oznacenie Specifického systému.

V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.
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Vymazte konfiguraciu:

a. Vyberte ndzov konfiguracie (pod iSeries Connection), ktort chcete vymazat.
b. V ponuke Connection kliknite na Delete.

c. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.

Znova vytvorte konfiguraciu s ID zariadenia servisnych nastrojov, ktoré ste predtym vynulovali, alebo s novym ID
zariadenia servisnych ndstrojov.

Vynulovanie hesla:

Ak cheete vynulovat heslo pre rovnaké ID zariadenia servisnych nastrojov, postupujte podia tychto krokov:

1.
2.
3.
4.

Vyberte ndzov pripojenia, pre ktoré chcete vykonat zmenu, potom kliknite na Connection — Properties.
Vyberte zalozku Device ID.
Kliknite na tla¢idlo Reset, potom kliknite na OK.

Zobrazi sa okno Access Password. Zadajte aktudlne heslo a kliknite na tlacidlo OK.

Vytvorit identifikatory zariadenia servisnych nastrojov na serveri
Ako nastavii v serveri identifikdtory zariadeni servisnych néstrojov, ak pouzivate konfiguraciu lokélnej konzoly v sieti

Pre konfiguraciu lokalnej konzoly v sieti budete musiet v serveri nastavit identifikatory zariadeni servisnych nastrojov.

Poznamka: Ak chcete tuto proceduru vykonat pomocou SST, viade, kde sa odportca vybrat volbu Work with DST

Ao~

6.
7.

environment, vyberte volbu Work with service tools user IDs and Devices a preskoéte krok 3. Aby
bola volba pouzitelna, musite odomknut volbu SST.

Prejdite do [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)|
Vyberte volbu Work with DST environment.
Vyberte Service tools device IDs.

Pomocou volby 1 vytvorte nové ID zariadenia servisnych nastrojov a zadajte novy nazov ID zariadenia servisnych
nastrojov do prvého prazdneho pola pre nazov. Stlacte klaves Enter.

Mozete zadaf opis. Stlacte klaves Enter. Dokongili ste vytvaranie ID zariadenia servisnych néstrojov.

Poznamka:
* Predtym, ako bude pre prislusny oddiel k dispozicii vzdialeny ovladaci panel a vsetky jeho funkcie,
ID zariadenia a ID uZivatela servisnych nastrojov musia mat udelené prislusné opravnenia .Ak
chcete skontrolovat alebo zmenit atributy ID zariadenia servisnych nastrojov, mozete stlacit klaves
F5 a zmenit atributy na obrazovke "Create Service Tools Device ID" alebo méZete na obrazovke
"Work with Service Tools Device IDs" zadat pred ID zariadenia hodnotu 7.
Aby ste vytvorili dalsie identifikatory zariadenia servisnych nastrojov, zopakuite tieto kroky od kroku 4.

Po dokonceni vytvarania vasich identifikdtorov zariadenia servisnych nastrojov stlacte klaves F3.

Poznamka:

1. Ak musite vynulovat ID zariadenia servisnych ndstrojov, heslom sa stane vase ID zariadenia
servisnych nastrojov, s velkymi pismenami.

2. Ak mate k vasej konzole pripojené viac ako jedno PC, mali by ste vytvorit niekolko ID zariadenia
servisnych nastrojov.

3. Niekedy je nutné zmenif heslo ID zariadenia servisnych nastrojov, napriklad kvéli obnove
synchronizacie hesla medzi PC a serverom. Ak dojde k nezhode medzi heslom ID zariadenia
servisnych néstrojov na serveri a PC s Opera¢nou konzolou, musite obnovit synchronizaciu hesla
vykonanim krokov obnovy na PC aj na serveri.

4. QCONSOLE by sa nemala na serveri nechat v stave vynulovania.PovaZzuje sa to za ohrozenie
bezpecnosti.

Suvisiaci odkaz
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[<Obnova synchronizacie PC a hesla ID zariadenia servisnych ndstrojov” na strane 75|

Potrebné kroky na obnovu synchronizacie hesla ID zariadenia servisnych nastrojov. Ak dojde k nezhode medzi
heslom ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri a PC s Opera¢nou konzolou, musite obnovit synchroniziciu
hesla vykonanim krokov obnovy na PC aj na serveri.

Suvisiace informacie

Konfiguracia nazvu hostitela sluzby (nazov rozhrania)
Nazov hostitela sluzby iSeries (nazov rozhrania) je nazov, ktory identifikuje pripojenie sluzby iSeries vo vasej sieti
pouzivanej pre servisné nastroje a obsahuje lokalnu konzolu opera¢nej konzoly v konfiguracii siete (LAN).

Priraduje ho vas systém alebo administrétor siete. Nazov hostitela sluzby (ndzov rozhrania) budete potrebovat pri
kazdom pripajani konzoly alebo vzdialeného ovlddacieho panela pomocou sietového pripojenia. Jednym z dovodov
pridania tejto sluzby je, ze ked bol server logicky rozdeleny a primarny oddiel méze mat nesietovu konzolu, moze byt
potrebny vzdialeny ovladaci panel na sekundarny oddiel.

Existuju dve metédy na vytvorenie nazvu hostitela sluzby (ndzvu rozhrania).

* Prva sa pouzije pocas vyroby pre systém, pre ktory bola objednana konfiguracia lokalnej konzoly Operacnej konzoly
v sieti (LAN). Nainstaluje sa siefovy adaptér a uréi sa spravny typ konzoly. Potom, ked uzivatel ziska systém,
sprievodca konfiguraciou Operacnej konzoly dostane parametre siete zakaznika vratane nazov hostitela sluzby
(ndzov rozhrania) a pocas tivodného pripojenia tieto tidaje dokoncia konfiguraciu servera pre sief. Tento proces je
znamy tiez ako BOOTP. Viac detailov o procese BOOTP najdete v Casti [Priprava prostredia vasej siete}

* Druhou metddou na vytvorenie nazvu hostitela sluzby (ndzov rozhrania) je pomocou existujuicej konzoly. Tato
metdda sa mdze pouzit pri migracii alebo aktualizacii pred odpojenim vasej starej konzoly. Ak pouZijete nasledujicu
procediiru, mozete bud skontrolovat alebo vytvorit konfiguraciu pre pripojenie sluzby iSeries. Nazov hostitela sluzby
(nazov rozhrania) mozete najst tak, ze prejdete do Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)
na oddiele, ktory prave konfigurujete a pouzijete obrazovku Configure Service Tools Adapter. Zadajte rovnaky
nazov na PC, ako je existujuci ndzov hostitela sluzby (nazov rozhrania) definovany v DST alebo SST.

Poznamka: Na dokonéenie tejto ulohy bude mozno potrebné doc¢asne zmenit typ konzoly. MoZete tieZ pouzit
lubovolnt volbu pre siefovy adaptér servisnych néstrojov, aby ste skontrolovali udaje a servisny nazov
hostitela.

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujicu procediru pomocou SST, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices vzdy, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment.Ak pouzivate iny rezim
konzoly ako Opera¢na konzola (LAN), mozete pomocou volby Configure service tools LAN adapter
vytvorit alebo zmenit servisny nazov hostitela alebo jeho tudaje.

Ako vytvorit nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania):
1. Prejdite do[Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)]

2. Vyberte volbu Work with DST environment.

3. Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

4. Vyberte volbu Select Console.

5. Vyberte Operations Console (LAN) a stlacte klaves Enter. Malo by sa zobrazit Verify Operations Console
Adapters.

6. Stlacte klaves F11, aby ste mohli konfigurovat.

7. Pole nazvu hostitela sluzby (nazov rozhrania) obsahuje nazov. Ak vytvérate nové servisné pripojenie, postupuijte

podia tychto krokov:

a. Do prislusnych poli zadajte siefové udaje.

b. Stlacenim klavesu F7 ulozte vasu konfiguraciu.
c. Stla¢enim klavesu F14 aktivujte siefovy adaptér.
d

Stlacenim klavesu F3 zatvorte obrazovku.
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Viac informadcii o servisnych nastrojoch najdete v Casti|Servisné nastroje}

Suvisiace informacie
Servisné nastroje

Uvoinenie alebo presun karty sietového adaptéra, ktory pouziva Operaéna konzola
Ako a kedy uvolnif alebo presunut siefovii kartu

Pocas migracie budete mozno musiet uvolnit siefovu kartu, ktora pouziva Opera¢na konzola. Ak neplanujete pouzivat
konfiguraciu Operaénej konzoly s lokdlnou konzolou v sieti ani server servisnych nastrojov, siefovii kartu by ste mali

uvolnit.

Ked bude siefové karta uvolnend, mozZete ju presunut alebo pouzif na iny uéel. Musite tiez pouzit iny typ konzoly ako

lokalnu konzolu Operaénej konzoly v sieti (LAN), inak kroky dole spdsobia odpojenie konzoly. Ak chcete uvolnit

siefovy adaptér, ktory je momentalne priradeny k Operacnej konzole s lokalnou konzolou v sieti (LAN), vykonajte tieto
kroky:

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujiicu proceduru pomocou SST, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices vzdy, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment.

Prejdite do [Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)|

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte volbu Select Console.

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Stlacenim klavesu F6 vymazte udaje.

Stlacenim klavesu F7 ulozte nové hodnoty.

© o NN

Ak tento prostriedok nepouzivate pre konzolu, stlaéenim kldvesu F13 uvolnite adaptér. Pri dalom IPL budete
musief pouzif iny typ konzoly alebo prostriedok.

Poznamka: Po zatvoreni tohto okna nevstupujte znova do konfiguracie. Pri opakovanom vstupe do konfiguracie
sa prostriedok siefového adaptéra znova vyhradi pre Operaénii konzolu.

10. Dvakrit stlacte klaves F12, ¢im ukonéite toto okno. Mali by ste sa vratif do okna Work with System Devices. Ak
pouzivate SST, vrati vas to do volby Work With Service Tools User IDs and Devices.

11. Vyberte volbu Select Console.
12. Vyberte typ konzoly, ktory chcete pouzivat.

Délezité: Typ konzoly musite zmenif na iny ako Opera¢na konzola (LAN), inak sa adaptér pri dalsom IPL znova
vyhradi.

Suvisiace ulohy

“Zmena konzoly pre server bez oddielov alebo primdrny server s oddielmi z Operacnej konzoly na twinaxieilnu|
[konzolu” na strane 72|

Ak chcete vykonat zmenu z Operaénej konzoly na twinaxialnu konzolu, vykonajte v serveri pomocou existujice;j
konzoly tieto kroky:

Suvisiaci odkaz

|“P1én pre instalaciu alebo aktualizaciu vaSej Operacnej konzoly” na strane 21|
Aby ste mohli naplanovat instalaciu alebo rozsirenie vasej Opera¢nej konzoly, musite poznat tieto informécie.

|“Prejdite z jedného typu konzoly na iny” na strane 63|
Ak uz méte pripojenu konzolu, zmenu na iny typ konzoly moZzete vykona tymito spdsobmi:

Zmena sietovych hodnét pre Operaénu konzolu (LAN)
Pomocou tychto pokynov mozete vykonat zmeny siefového adaptéra vasej Operaénej konzoly
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Tieto pokyny pouzite, ak potrebujete vykonat zmenu siefového adaptéra, ktory pouziva Operaéna konzola (LAN),
napriklad nastavit novu adresu IP.

Poznamka: Ak chcete vykonat nasledujicu procediru pomocou SST, vyberte volbu Work with service tools user
IDs and Devices vzdy, kde odporti¢a vybrat Work with DST environment.

. Prejdite do |Dedicated Service Tools (DST) alebo System Service Tools (SST)l
. Vyberte volbu Work with DST environment.

1

2

3. Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

4. Vyberte volbu Select Console.

5. Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazif aktudlne pouzivany siefovy adaptér.

6. Stlacte klaves F11.

7. Vykonajte vasu zmenu jednou z tychto metod:
* Ak robite len jednoduchu zmenu, napriklad zmenu adresy IP, zadajte nové hodnoty a pokracujte krokom 8.
* Ak budete menif kartu adaptéra, stlacte klaves F6, aby ste vymazali udaje. Pokracujte krokom 8.

8. Stlacenim klavesu F7 ulozte nové hodnoty.

9. Stlacajte klaves F3, kym sa nezobrazi hlavna ponuka DST.

Délezité: Ak zmena neovplyvnila siefovi adresu IP alebo servisny nédzov hostitela (ndzov rozhrania), nemusite v
tychto pokynoch dalej pokracovat.

Ak ste vykonali zmenu, ktora sposobila, Ze sietova adresa IP alebo nazov hostitela sluzby (nazov rozhrania) sa lisi

od aktudlne nakonﬁgurovanych pripojeni, tdto zmena sa musi odrazit na Vsetkych PC, ktoré sa pripajaju k tomuto

nazvu hostitela sluzby (nazov rozhrania). Kedze nemézete modifikovat siefovi adresu IP alebo nazov hostitela

sluzby (ndzov rozhrania) existujicej konfigurdcie pripojenia na klientovi, budete musief vymazat aktualne

pripojenie a znova vytvorit nové pripojenie pomocou novej sietovej adresy IP. Pokracujte daliim krokom.

10. Vynulujte heslo ID zariadenia servisnych nastrojov na serveri. Spravte to vykonanim tychto krokov:

Poznamka: Ak ma byt volba SST pouzitelnd, musite ju najprv odomknuit.

a. Vyberte volbu Work with DST environment.

b. Vyberte Service tools device IDs.

c. Pred ID zariadenia servisnych nastrojov, ktoré chcete vynulovat, zadajte hodnotu 2 a stlaéte kldves Enter.
d

Znovu stlacte klaves Enter, aby ste potvrdili vynulovanie.

Poznamka: Ked vynulujete heslo v DST, heslom ID zariadenia sa stane nazov ID zariadenia, s velkymi
pismenami.

Délezité: Ak sa pomocou siefového pripojenia pripaja k tomuto servisnému nazvu hostitela (ndzvu rozhrania)
viac nez jedno PC, budete musief vymazat konfiguracie a preto vynulujte tiez identifikdtory
zariadeni servisnych nastrojov tychto poéitadov. Ak cheete vynulovat Iné ID zariadenia servisnych
nastrojov, zopakujte tento krok.

e. Stlacajte klaves F3, kym sa nezobrazi hlavna ponuka DST.

11. Potrebné operacie na povolenie novej adresy IP alebo servisného nazvu hostitela (nazvu rozhrania) mozete
vykonat dvoma sposobmi: Prvou je pouzit IPL. Toto je odporu¢and metdda, lebo poskytuje viac kontroly pri
vykonavani zostavajucej prace na PC. Systém bude nadalej pouzivaf staré hodnoty, az kym sa nevykona IPL alebo
ruény zasah. Druhou metédou je vykonat ruény zdsah v tomto momente. Na vykonanie zmien na sieti postupujte
podla jednej doleuvedenej skupiny krokov.

* Pomocou IPL
Pri tejto metdde sa vyzaduje, aby sa pred vytvorenim dal$ieho pripojenia pomocou Operaénej konzoly na sieti
vykonala rekonfiguracia klienta. Ak prave pouzivate konzolu pripojent cez LAN, za beznych okolnosti spustite

IPL. Odportica sa, aby toto IPL bolo obsluhované IPL a v poéiatoénych fizach IPL méZete prekonfigurovat
klienta. Mohli by ste, napriklad, pouzit iny PC ako konzolu namiesto toho, ktory ste prave pripojili. Na tomto PC
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by ste mohli vykonat konfiguraciu pomocou tu uvedenych krokov, potom po spusteni IPL by ste mohli odpojit
pripojenie PC aktudlnej konzoly a spustif pripojenie na inom PC s prave vytvorenou konfigurdciou. Tymto
spdsobom by ste mohli zmenit konfiguraciu existujuceho klienta vo volnom &ase pred dal$im pripojenim k
serveru.

a. Spustite obsluhované IPL na serveri. Preéitajte si ¢ast bpustite systém pomocou manudlneho IPI.].

b. Prejdite na Cast |Vyk0nanie zmien na klientovil

* Vykonanie manualneho zasahu

Tieto kroky vykonajte z hlavnej ponuky DST alebo SST.

Poznamka:

a. Ak cheete nasledujicu proceduru vykonat pomocou SST, viade, kde sa odporuca vybrat volbu
Work with DST environment, vyberte volbu Work with service tools user IDs and Devices a
preskocte krok System Devices.

Vyberte volbu Work with DST environment.

Vyberte System Devices (ak pouzivate SST, tento krok vynechajte).

Vyberte volbu Select Console.

Vyberte Operations Console (LAN). Mal by sa zobrazit aktualne pouzivany siefovy adaptér.
Stlacte klaves F11.

Stla¢enim kldvesu F17 deaktivujte a znova aktivujte kartu siefového adaptéra.

-0 o0 TP

Poznamka: To sposobi, ze vSetky PC konzol pripojenych cez LAN prejda do stavu Connecting console.
Rovnako, ak je pripojené viac ako jedno PC konzoly pripojenej cez LAN, vyber dalSicho
zariadenia konzoly bude nepredvidatelny.

g. Pokradujte v ¢asti[Vykonanie zmien na klientovil

PC je teraz pripravené na vytvorenie pripojenia. Ak ste uz na systéme vykonali IPL, ste teraz pripraveni znova sa
pripojit pomocou novych sietovych tdajov.

Suvisiace ulohy

[‘Pouzivanie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service Tools)” na strane 89|
Zmena konfigura¢nych udajov Operacnej konzoly v systémovych servisnych nastrojoch (SST) pomocou volby
Work with service tools user IDs and Devices.

Dokoncenie zmien PC:

Ak cheete dokonéit zmeny PC, vykonajte tieto kroky.
1. Na vymazanie starej konfiguracie vykonajte tieto kroky:

a. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection). Je to nazov, ktory pouziva operacna konzola na
odkazovanie na konkrétny server iSeries.

b. V ponuke Connection kliknite na Disconnect. Stav pripojenia zobrazuje Disconnecting.
c. Pockajte, kym stav nebude Disconnected.

d. Vyberte nazov konfiguracie (pod iSeries Connection).

e. V ponuke Connection kliknite na Delete.

f. Kliknutim na tla¢idlo Yes potvrdte vymazanie, ak budete poziadani.

2. Zatvorte a znovu otvorte Operaénu konzolu, aby sa vymazali z PC siefové udaje spojené s vami menenou
konfiguraciou.

Poznamka: Rovnako sa odporuca, aby ste odstranili alebo zmenili starii polozku v stibore hosts na PC. Mozete
pouzit vyhladavanie alebo priamo najst hosts, ked sa najde, kliknite nan dvakrét a spusti sa
predvoleny editor.

3. Vytvorte novu konfiguraciu vykonanim tychto krokov:
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a. V ponuke Connection vyberte New configuration.
b. Pokracujte v konfiguracii a v prihodnom momente zadajte nové uidaje IP alebo néazov hostitela sluzby.

c. Dokoncite zvySok novej konfiguracie.

Bezné ulohy

Riadiace ulohy, ktoré nezavisia od Specifického pripojenia.

Zmenit definicie klavesnic
Ako upravit a zmenif definicie klavesnice.

Definicie klavesnice mozete zmenit jednoducho:

1. V okne emulatora vykonajte toto pomocou stahovacej ponuky:
a. Kliknite na Edit.
b. Kliknite na Preferences.
c. Kliknite na Keyboard.

2. Kliknite na User-Defined.

3. Kliknite na Browse a prejdite na miesto, kde je nainstalovana aplikacia iSeries Access for Windows. V zlozke
Client Access potom prejdite do zlozky Emulator a nasledne do zlozky Private.

Poznamka: Ak pouzivate IBM Personal Communications, predvolend cesta bude Documents and Settings —
meno uzivatela — Application Data — IBM — Personal Communications

4. Oznaéte vasu volbu.
5. Kliknite na OK.
6. Znova kliknite na OK.

Spustit systém pomocou manualneho IPL
Pomocou informécii z tejto ¢asti mozete spustif vas server tak, ze vykonate manualne pociatoéné zavedenie programov
(IPL).

Pri tychto instrukciach sa predpoklada, ze server je vypnuty. Ak je server zapnuty, pouzite jednu z réznych dostupnych
metdd na spustenie manualneho IPL.

Aby ste vykonali manuélne IPL, postupujte podia tychto krokov:

1. Na ovladacom paneli iSeries si pozrite displej Function/Data. Systémy s kli¢om zobrazuji na displeji
Function/Data rezim ako Manual a 01 B.

Systémy bez klu¢a by na displeji Function/Data mali zobrazit 01 BM.

2. Ak je systém v manualnom rezime a IPL sa vykona na stranu B, prejdite na krok 8. Ak systém nie je v
manualnom rezime alebo nie je nastaveny, aby sa IPL vykonalo na stranu B, pokracujte krokom 3.

3. Ak je rozsvieteny displej Function/Data, pokracujte krokom 4. Ak nie je rozsvieteny displej Function/Data, pred
zavolanim predstavitela servisu hardvéru vykonajte toto:

* Skontrolujte funkénost elektrickej zasuvky zapojenim vhodného zariadenia pre dané napiitie.
» Skontrolujte spravne pripojenie napajacieho kabla do systémovej jednotky a elektrickej zasuvky.
4. Stlacajte klavesy Up alebo Down, az kym sa na displeji Function/Data nezobrazi hodnota 02.

Poznamka: Ak vas systém pouziva kiug, vlozte ho a pomocou tla¢idla Mode vyberte Manual.
5. Stlacte klaves Enter na ovladacom paneli iSeries.

6. Stlacajte klavesy Up alebo Down, az kym sa na displeji Function/Data nezobrazi hodnota B M. Ak vas systém
pouziva klu¢ovy prepinaé, vyberte hodnotu B. Na displeji Function/Data by mala byt zobrazen4 hodnota 02 B.

7. Stlacte klaves Enter na ovladacom paneli iSeries.
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8. Stlacte tlacidlo Power na ovladacom paneli iSeries. Systému potrva priblizne 10 az 45 minut, kym sa zapne a
prejde procesom IPL dostatoéne daleko, aby ste mohli pokradovat v tychto pokynoch. Na displeji Function/Data
by ste mali vidiet meniace sa udaje. Dokonéenie posledného kroku IPL moze trvat az 30 mintt, alebo sa moze
rozsvietif svetelny indikator upozornenia Attention.

9. Na displeji Function/Data sa zobrazi referenény kod x600403 1 alebo x6004508 (kde x moze byt lubovoiné
pismeno) a zostane zobrazeny az 30 minut.

10. Ked systém dokon¢il ivodnu fazu manualneho IPL, mal by zobrazit01 B a vy méte konzolu.

Poznamka: MoZu sa zobrazit aj iné kody SRC bez rozsvietenia vystrazného indikatora. Prikladom je x6xx450x
(kde x moze byt lubovolné pismeno alebo &islica). Tieto kody SRC zvy¢ajne oznacuju, Ze server
zistil neo¢akavany stav a konzola moze obsahovat udaje indikujuce tento stav. Tento stav a vysledné
udaje konzoly predchadzaju IPL alebo obrazovku Install the System.

Ak je rozsvieteny svetelny indikator Attention, pokracujte krokom 11.

Ak svetelny indikator Attention nie je rozsvieteny a nemate konzolu, zvazte toto:

* Va§ systém nemusel prejst procesom IPL dostatoéne daleko, aby ste mohli pokradovat tymito pokynmi.

Predtym, ako budete pokradovat, pockajte najmenej 30 mint.

* Ak po 30 minutach nezistite ziadnu aktivitu systému a svetelny indikdtor Attention nie je rozsvieteny: Pozrite si

informécie o spracovani a hlaseni systémovych problémov v téme|Odstranovanie problémov a servis|

* Po vyrieSeni problému zacnite znovu na zaciatku tejto Casti.

11. Ak je na displeji Function/Data zobrazeny systémovy referenény kod (SRC) x6xx500x (kde x moze byt lubovoiné
pismeno alebo ¢islica), prejdite do témy|Odstratiovanie problémov podla idajov systémového referenéného kodul
Ak sa na displeji Function/Data nezobrazi systémovy referenény kod (SRC) x6xx500x (kde x moze byt
Tubovolné pismeno alebo &islo), pozrite si pokyny pre spracovanie a hlasenie systémovych problémov v téme
[Odstranovanie problémov a servis|

Poznamka: Ak opravujete problém tykajuci sa konzoly, najcastejsi k(’)deRC b}Jde A6005008. Ak sa zobrazi
niektory z referenénych kodov A600500x (kde x méze byt lubovolné ¢islo), mozete prejst na
niektoru zo servisnych funkcii konzoly (65+21), aby ste spustili ladenie alebo vykonali zmeny.

Aktivacia asynchronnej komunikacnej linky v serveri
Ako manudlne aktivovat asynchrénnu komunikaénu linku pre pouzitie s Operaénou konzolou.

Tieto pokyny sa tykaju len konfiguracii s priamo pripojenou lokalnou konzolou a konfiguracii s priamo pripojenou
lokalnou konzolou s povolenou vzdialenou podporou. Pomocou tychto pokynov mozete v serveri manualne aktivovat
asynchronnu komunika¢nu linku:

1. Ak vas server pouziva kiu¢, vlozte ho do otvoru pre kiug.
Pomocou ovladacieho panelu systému prepnite server do manualneho rezimu.
Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25 a stlacte klaves Enter.

Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26 a stlacte klaves Enter.

ok 0N

Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 66 a stlacte klaves Enter.

Systém sa pokusi inicializovat pripojeny modem. Ak bude aktivacia ispe$na, okno Function/Data zobrazi D1008066.
Ak systém nemohol inicializovat modem, zobrazi sa hodnota D1008065.

Ak sa nezobrazi otakdvany referenény kod, pozrite si Cast |P0 zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a|

Suvisiaci odkaz

|“Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prave dostupna” na strane 56|
Ak vopred viete, ze budete potrebovat iny typ konzoly, mdZete pomocou aktualnej konzoly vykonat zmeny
potrebné na pouzitie inej konzoly.
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Deaktivacia asynchronnej komunikaénej linky v serveri
Deaktivacia asynchronnej komunikacnej linky v serveri

Tieto pokyny sa tykaju len priamo pripojenych lokalnych konzol a priamo pripojenych lokalnych konzol s povolenou
vzdialenou podporou. Pomocou tychto pokynov mozete v serveri manualne deaktivovat asynchronnu komunikaénu
linku:

1. Ak vé§ systém nie je v manudlnom rezime, ak nie su aktivované rozsirené funkcie, alebo oboje, postupujte podia
tychto krokov:

a. Ak vas server pouziva klug, vlozte ho do otvoru pre klué.
b. Pomocou ovladacieho panelu systému prepnite server do manualneho rezimu.
c. Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25. Stlacte klaves Enter.
d. Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26. Stlacte klaves Enter.
2. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 65. Stlacte klaves Enter.

Ak bola deaktivacia uspes$na, okno Function/Data zobrazi D1008065. Ak sa v priebehu niekolkych minit nezobrazi
ocakavany referencny kdd, pozrite si tému [Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066]

Suvisiaci odkaz

[Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je konzola prave dostupna” na strane 56|
Ak vopred viete, Ze budete potrebovat iny typ konzoly, mdZete pomocou aktualnej konzoly vykonat zmeny
potrebné na pouzitie inej konzoly.

Pouzivanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)
Funkcie pre nidzovi obnovu konzoly a ich pouzitie

Tuto skupinu funkcii by ste mali pouzivat len v pripade neo¢akavaného zlyhania konzoly a ked na obnovu a ladenie nie
st dostupné Ziadne iné pracovné stanice. Nespravne pouZitie moze mat za nasledok nemoznost pouZitia pozadovanej
konzoly. Pred pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21) bude treba vykonat vietky vyhradenia alebo konfiguracie
hardvéru. Napriklad, ak pouzivate zdielany IOP v prostredi LPAR, mézete uvolnif a vyhradit prostriedok z jedného
oddielu na iny, ak vas hardvér tuto metodu podporuje.

Servisné funkcie konzoly (65+21) su Standardnymi funkciami ovladacieho panela. Mozete ich zadat na fyzickom
ovladacom paneli, vzdialenom ovladacom paneli s lubovolnym typom pripojenia, poskytujucom grafické uzivatelské
rozhranie Opera¢nej konzoly, alebo pomocou pontik LPAR v primarnom oddiele. Nakolko prva funkcia je 65, ¢o je
deaktivacia komunikacnej linky, ktori pouziva priamo pripojena lokalna konzola, stav pripojenia pomocou sériového
kébla moze byt Connecting console.

Délezité: Ak cheete pouzit tieto funkcie, server musi byt v procese IPL dostatoéne daleko, aby sa kod vykonal
spravne. Ak je dostupné zariadenie konzoly, na vykondvanie servisnych funkcii konzoly by ste mali pouzit
tuto konzolu (ak je to mozn¢). Ak zariadenie konzoly nie je k dispozicii, tieto funkcie vykonajte len po
zobrazeni zlyhavajuceho SRC (System Reference Code). Toto SRC je obycajne A6005008.

Pomocou servisnych funkcii konzoly (65+21) su k dispozicii nasledujuce funkcie:
* Zmena hodnoty rezimu konzoly (01-03)

Servisné funkcie konzoly (65+21) mézete pouzif na zmenu rezimu konzoly z jeho aktudlnej hodnoty na inti hodnotu.
Napriklad objednali ste si server s LAN operacnej konzoly, ale mate problém s jeho uvedenim do prevadzky. Kedze
ste mali dostaf kdbel konzoly pre priamo pripojent konzolu, chceli by ste vykonat zmenu z hodnoty 3 (LAN) na 2
(direct).

* Vytistenie prostriedku a konfiguracie pre siefovy adaptér, ktory pouziva Operacnd konzola (C3)
Tato volba vam umoziuje zrusit priradenie aktualneho siefového adaptéra pouzivaného pre Operaénii konzolu. Tiito
volbu by ste mohli pouzit na odstranenie chyby v konfiguracii. Napriklad, prehliadli ste chybu v kodovani a zadali
ste in1 adresu IP zariadenia. Pri pripajani klient nakonfiguroval sietovy adaptér servera na pouzivanie konzolou, ale
konzole sa nepodarilo pripojit sa, lebo druhé zariadenie je aktivne. Tato volba by vy¢istila siefové udaje servera pre
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konzolu a umoznila vam vymazat konfiguraciu klienta a za¢at odznova, ¢im by sa obnovila ¢innost BOOTP.
Precitajte si|[Priprava na vase sietové prostredie] kde najdete viac informacii o BOOTP.

Podia vasho zameru vyg¢istit konfiguraciu siefového adaptéra by ste mohli aj zastavit a restartovat siefovy adaptér. Po
funkcii vycistenia mozete napriklad pouzit funkciu deaktivacie a aktivicie (A3), aby ste usetrili ¢as, potrebny na
vykonanie IPL.

* Deaktivacia s naslednou aktivaciou siefového adaptéra, ktory pouziva Opera¢na konzola (A3)

Tato volba vam umoziuje zresetovat siefovy adaptér pouzivany Operacnou konzolou v pripade nejakého problému
so siefou, ktory sposobil, Ze sa server nachadza v zlom stave a konzola sa neda aktivovai. To spdsobi vynutenu
deaktivaciu siefového adaptéra a potom jeho opitovné spustenie. To by mohlo objasnit problém za predpokladu, ze
povodny problém, ktory spdsobil zlyhanie pripojenia, bol odstraneny.

Tuto volbu mozno v niektorych pripadoch pouzit namiesto IPL, napriklad po vy&isteni konfiguracie sietového
adaptéra.

* Vypis letovych zdznamnikov Operacnej konzoly do protokolov vlog (DD)

Poznamka: Tato volba nebude fungovat, ak sa IPL systému vykonalo v rezime D.

Tato volba vam umoziuje zachytévat dolezité informacie o ladeni tykajiice sa poruchy pripojenia konzoly pre
pracovnika podpory. Této volba zasahuje do systému menej nez vypis hlavného tilozného priestoru, ktory by vyniitil
IPL. Pouzitim servisnych funkcii konzoly (65+21) dochadza k pokusu zhromazdit vietky protokoly letového
zaznamnika z mnohych ¢asti kddu pouzivaného opera¢nou konzolou. Vytvori sa skupina vlogs pre hlavny kod 4A00
a sekundarny kod 0500. Tieto vlogs potom mozno odoslat vasmu poskytovatelovi sluzieb na analyzu.

Poznamka: Ak je to mozné, vykonajte v systéme IPL, aby sa zaruéilo, Ze sa vytvoria vietky vlogs, i ked IPL zlyha.
Zamerom je, aby LIC spustil ulohy vlog pred vykonanim vypisu udajov letovych zaznamnikov.

Nasleduje prehlad ¢innosti tejto funkcie:

Poznamka: Ak vas systém nie je v manualnom rezime a rozsirené funkcie nie su aktivované alebo platia oba pripady,
postupujte podla tychto krokov:

1. Ak vas server pouziva kiu¢, vlozte ho do otvoru pre kiug.

2. Pomocou ovladacieho panelu systému prepnite server do manualneho rezimu.
3. Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25. Stlacte klaves Enter.

4. Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26. Stlacte klaves Enter.

Funkcia 65 sa vykonava z jednej zo vstupnych metdd. Mate priblizne 45 sekund na zadanie funkcie 21, aby systém
sparoval tieto dve funkcie navzajom. V opa¢nom pripade bude funkcia 21 vynatenim DST na konzole. Podla stavu
aktualneho IPL mozete alebo nemusite vidiet zmenu na konzole, za predpokladu, Ze konzola je po 65 stale pritomna.
Ak zadate 65 a 21 do 45 sekiind, na ovladacom paneli by sa mal objavit System Reference Code (SRC) s hodnotou
A6nn500A. Hodnota nn je v zavislosti od aktualne pouzivaného typu konzoly rovna 01 az 03. Pri zopakovani 65 a 21
sa systém dostane do rezimu uprav, v ktorom moZete vykonat nejaki zmenu alebo zadat vykonanie nejakej akcie. Po
zadani druhej dvojice 65+21 ovladaci panel odpovie kddom SRC s hodnotou A6nn500B ako oznacenie, Ze sa
nachadzate v rezime uprav. Kazdé zopakované 65+21 v ramci rezimu Upravy zvysi nn kodu SRC, az kym nedosiahnete
hodnotu predstavujucu akciu, ktord planujete vykonat. V tom ¢ase zadajte len hodnotu 21, ¢o bude mat za nasledok
vykonanie vybratej funkcie. SRC by sa mal zmenit na hodnotu A6nn500C na oznadenie, Ze funkcia bola uspesne
odovzdana. Ak v fubovolnom momente prekroéite medzi funkciami 65 a 21 alebo medzi po sebe nasledujucimi
funkciami 21 ¢as 45 sekund, mézZe sa zobrazit SRC A6nn500D, ¢o oznamuje uplynutie ¢asového limitu a systém uz
nebude v rezime tprav. Ak chcete vykonat zmenu, budete musiet znova spustif tieto operacie. Tento SRC sa vynuluje
po priblizne 3 minutach. Rezim uprav zrusite vykonanim funkcie 66. Funkcia 66 nemusi skong&if tispesne.

Nasledujuce kody vam umoznia sledovat vas postup:
A6nn 500x

Kde nn znamena:
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00 = Nie je definovana ziadna konzola

01 = Twinaxialna konzola

02 = Priamo pripojena Operacna konzola

03 = Operacna konzola LAN

C3 = Vycistenie konfiguracie LAN

A3 = Deaktivacia nasledovana aktivaciou siefového adaptéra pouzivaného Operaénou konzolou
DD = Vypis vsetkych udajov letového zaznamnika tykajucich sa konzoly do skupiny vlogs

Poznamka:
1. Vyberom hodnoty 02 sa automaticky aktivuje asynchronny komunikacny adaptér, pouzivany pre
priamo pripojent Operac¢nu konzolu.

2. Vyber 03 moze v zriedkavych pripadoch vyzadovat aj funkciu A3, aby bolo mozné aktivovat adaptér
LAN. Rovnako, ak je pripojend konzola pripojend cez LAN, emuldtor méze prejst do stavu
Disconnected. Ak sa tak stane, moZete ho znova spustif tak, ze kliknete na Communication a
vyberiete volbu Connect.

Kde x znamena:

Aé6nn S00A
Zobrazujete aktualne nastavenie rezimu konzoly.

A6nn 500B
Vykonali ste druhu dvojicu 65+21, takze ste v rezime upravy.

A6nn 500C
Vykonali ste druhu funkciu 21 a spdsobili akciu, napriklad nastavenie konzoly na ini hodnotu.

A6nn 500D
Po zadani rezimu upravy ste prili§ dlho ¢akali na spustenie akcie, takze rezim upravy budete musief zadat
znova, ak ste planovali vykonaf zmenu. Funkcia 21 v tomto momente vynuti na konzole DST a nespdsobi
ziadnu akciu.

Ak po vstupe do rezimu uprav nechcete vykonat zmenu, moZete pockat 3 minuty, aby sa mal zobrazil tento kod
dokonéenia oznamujuci, Ze uz neprebicha zmena, alebo mozete vykonat funkciu 66, ¢o ma za nasledok zrusenie

vsetkych prebichajucich zmien a ukoncenie.

Poznamka: Mate 45 sekund medzi 65 a 21 na spustenie rezimu zobrazovania alebo zmeny v rezime uprav. Ak ¢as
medzi tymito kodmi prekro¢i tento limit, funkcia 21 bude vyndtenou poziadavkou konzoly DST.

Ukaézka zmeny konzoly:

Typ konzoly je 01 (twinaxialna) a chcete pouzit (03).

65 - 21 = A601 500A Nachadzate sa v rezime zobrazovania a rezim konzoly je 01
65 - 21 = A602 500B Vstupili ste do rezimu uprav a zvacsili pocitadlo
65 - 21 = A603 500B Znova ste zvacsili pocitadlo

21 = A603 500C Vyvolali ste akciu (nastavili rezim konzoly na 03)

Ak siefovy adaptér uz mal platnu konfiguraciu, napriklad ste siefovy adaptér predtym nakonfigurovali pre pouZitie so
serverom servisnych nastrojov, mali by ste byt pripraveni vytvorit lokalnu konzolu na siefovej konfigurécii na klientovi,
ak uz nejaka neexistuje. Potom moZete vypnuf twinaxialne zariadenie a pripojit konfiguraciu Operaénej konzoly LAN.

Poznamka: Ak chcete konzolu resetovat bez toho, Ze by ste zmenili hodnotu rezimu konzoly, mozete vykonat 65 - 21

- 21. Server by mal odpovedat hodnotou A6nn500A po prvom 21 a hodnotou A6nn500C po druhom 21.
Toto bude mat za nasledok zrusenie pripojenia ku konzole pocas procesu resetovania. Odporuca sa
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nepouzivat tuto funkciu, pokial uz mate funkéni konzolu. Této funkcia neodstrani vietky chyby stvisiace
so zlyhanim konzoly, ale namiesto toho zresetuje hardvér suvisiaci s pripojenim nakonfigurovane;j
konzoly.

Suvisiaci odkaz

|“Prepnutie z jedného typu konzoly na iny, ked je aktudlna konzola nefunkénd” na strane 57|
Ak dojde k problému s lokalnou konzolou, mdZete pomocou jednej z tychto metdd zmenit rezim konzoly.

[“Podrobné informécie o obnove” na strane 59|
Tato téma obsahuje niektoré detaily, ktoré by ste si mali pozrief pri vykondvani opravnej akcie konzoly.

|“Systémové referencné kody A6nn500x” na strane 98|
Systémové referencné kody pouzivané na pristup k rezimom konzoly a tiloham konzoly

Odstranovanie problémov pri pouzivani makra OPSCONSOLE

Odstranovanie problémov pomocou néstroja servera na ladenie a analyzu bez pouzitia zariadenia konzoly.

Nativne makra st rozsirené ladiace a analyzacné nastroje rezidentné na serveri. Tieto nastroje su uréené na pouzitie len
pod vedenim pracovnika podpory, lebo nespravne pouZitie tychto nastrojov moZe na vaSom systéme sposobit
nepredvidatelné problémy. Ak sa vam nepracuje dobre v oblasti servisnych nastrojov, mali by ste sa pred pouzitim
tychto nastrojov spojit s vasim poskytovatelom sluzieb a poziadat ho o pomoc. Pri tychto instrukciach sa predpoklada,
Ze nemate zariadenie konzoly, ale méte indi pracovnu stanicu, schopnu pouzivat System Service Tools (SST).

Poznamka: Nespravne pouzivanie nativnych makier moze mat za nasledok zmenu vyzadujucu opitovné zavedenie

celého systému. Dorazne sa odportda, aby ste tieto makra pouzivali len na ziadost zastupcu servisu.

Ak cheete pouzit podporu nativneho makra Operaénej konzoly, postupujte podia tychto krokov:

N o oD~

Spustite System Service Tools (SST).

Vyberte Start a service tool.

Vyberte Display/Alter/Dump.

Vyberte Display/Alter storage.

Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.

Vyberte Advanced analysis. (Aby ste videli tito volbu, musite sa posunuf nizsie na stranku.)

Posuvajte sa po stranke nadol, kym nenéjdete volbu OPSCONSOLE. Potom vedia tejto volby zadajte 1 a stladte
klaves Enter. Mali by ste sa nachddzaf v okne Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by mal zobrazit
OPSCONSOLE.

V poli Options zadajte prislusni volbu a pripadné vyzadované parametre. Podla funkcie, ktoru spustate, pouzite
nasledujuce volby:

* Deaktivacia komunika¢ného adaptéra pre lokalnu konzolu (priamo pripojenu) = deactdirect
* Aktivacia komunika¢ného adaptéra pre lokalnu konzolu (priamo pripojent) = actdirect

* Deaktivacia siefového adaptéra pre lokdlnu konzolu v sieti (LAN) = deactlan

* Aktivécia siefového adaptéra pre lokdlnu konzolu v sieti (LAN) = actlan

* Restartovanie zariadenia konzoly (lubovolnd konzola) = restart

Poznamka: Volbu restart pouzite, ked potrebujete demontovat aktuilnu konzolu a umoznit serveru, aby ur¢il a
spustil alebo opakovane spustil konzolu. Volbu restart mézZete pouzif na opravu problému s pdvodnou
konzolou alebo pri prechode na iny typ konzoly.

Pouzivanie identifikatorov zariadeni servisnych nastrojov v SST (System Service
Tools)

Zmena konfigura¢nych tudajov Operaénej konzoly v systémovych servisnych nastrojoch (SST) pomocou volby Work
with service tools user IDs and Devices.

Na obrazovke Work with Service Tools User IDs And Devices vyberte volbu Service tools device IDs. Standardne je
tato volba uzamknuta, aby sa predislo neopravnenému vykondvaniu zmien na existujucich identifikatoroch zariadenia
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servisnych néstrojov, vytvaraniu novych identifikitorov alebo vymazaniu identifikatorov. Ak cheete tuto volbu SST
odomknuf, musite pouzif nativne makro v DST (Dedicated Service Tools). Ak chcete odomknut volbu ponuky Service
Tools Device IDs, vykonajte tieto ulohy:

Poznamka: Volba Service tools device IDs je standardne uzamknuta. Ak dostanete spravu The user can not
perform the option selected , znamena to, ze tato volba nebola odomknuta.

Spustite Dedicated Service Tools (DST).
Vyberte Start a service tool.

Vyberte Display/Alter/Dump.

Vyberte Display/Alter storage.

Vyberte Licensed Internal Code (LIC) data.
Vyberte Advanced analysis.

Posuvajte sa smerom nadol, kym nenajdete volbu FLIGHTLOG. Vedia tejto volby zadajte hodnotu 1 a stladte
klaves Enter. Mali by ste sa dostaf na obrazovku Specify Advanced Analysis Options. Prikaz by sa mal zobrazit ako
FLIGHTLOG.

8. V poli Options zadajte volbu SEC UNLOCKDEVID.

No o~ =

Poznamka: Ak chcete tito volbu uzamknut, aby sa predislo jej neskorsiemu pouzitiu, zadajte volbu SEC
LOCKDEVID.

Suvisiace tlohy

[Vynulovanie hesla ID zariadenia servisnych néstrojov v serveri” na strane 76|
Ak cheete v serveri vynulovat heslo ID zariadenia servisnych nastrojov, vykonajte jedno z toho:

[Zmena sietovych hodnot pre Operaéni konzolu (LAN)” na strane 81|
Pomocou tychto pokynov modzete vykonat zmeny siefového adaptéra vasej Operaénej konzoly

Suvisiaci odkaz

[Uvahy pre zmenu hesiel ID zariadenia servisnych nastrojov” na strane 74|
Pred vynulovanim hesla ID zariadenia servisnych nastrojov zvazte tieto aspekty.

Odstranovanie problémov pripojenia Operaénej konzoly

Ked pouzivate opera¢nu konzolu, rieste problémy s pripojenim, autentifikiciou a emulatorom.

Pocas relacie Operacnej konzoly sa mozu vyskytnif problémy. Tieto témy obsahuju rieSenia niektorych beznych
problémov, ku ktorym moze dojst pri ivodnom nastavovani a manazovani vasich pripojeni.

Dialégové okno Settings

Operaéna konzola ma zabudované dialégové okno, aktivované klavesovou skratkou, ktoré obsahuje $pecidlne volby
pouzivané na pomoc pri rieSeni problémov. Okno Settings moZete aktivovat tak, Ze stla¢ite a podrzite kldvesy Alt a
Shift a pred ich uvolnenim stla¢ite klaves s (ALT+Shift+s). Voiby na rozdelenie protokolovych stuborov mozu byt
velmi uzito&né pre vasho poskytovatela sluzieb, hlavne ak mate veiké mnozstvo konfiguracii pripojeni. Ked st
protokoly rozdelené, takZe kazda konfiguracia ma svoj vlastny protokol, je jednoduchsie riesit problémy. Ked mé
problém len jedno pripojenie, aktivitu v ostatnych pripojeniach nie je v protokole vidno.

Dérazne sa odportica, aby uzivatel nevykonaval ziadne zmeny ani nezapinal ziadne iné funkcie bez toho, aby sa poradil
s vasim poskytovatelom servisu. Nespravne pouZivanie volieb v tomto okne moze zapri¢inif nepredvidatelné spravanie
na niektorom alebo na vSetkych nakonfigurovanych pripojeniach.

Ak pripojenie neodpoveda spravne, na zachytenie udajov obrazovky existuje aj funkcia aktivovana klavesovou

skratkou. Ak chcete zachytif iidaje na obrazovke, vyberte konfiguraciu a stlaéte Ctrl+C. Tym sa vypise obsah
vyrovnavacich paméti poslednych desiatich obrazoviek (tri obrazovky udajov) a casova znacka, kedy boli prijaté do
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protokolu pripojenia. Tento protokol moze pouzit podpora alebo vyvoj, kde zisti, aké boli posledné aktualizacie
vykonané na emulatore. Aktivacia tohto procesu po druhy raz bez vykonania zmien na obrazovke nevytvori uz ziadne
udaje pre protokol pripojenia.

Odstranenie problémov pomocou sprav o stave
Ak sa pocas pripajania konzoly vyskytnu problémy, Operac¢na konzola poskytne spravy o stave, ktoré vam pomozu pri
odstranovani problémov s pripojeniami.

Sprava o stave oznacuje, ¢i sa jedna o problém s pripojenim. Zobrazuje sa pod volbou Status v asti Connection
details okna Operac¢nej konzoly iSeries.

Pred zacatim odstranovania problémov s pripojenim vykonajte toto:
» Skontrolujte, Ze mate najnovsi servisny balik pre iSeries Access for Windows.

* Ak vasa lokélna konzola dovoluje vzdialenym konzolam pripojit sa do nej, skontrolujte, Ze na lokalnej konzole a
vzdialenej konzole mate rovnaky servisny balik.

Suvisiaci odkaz

[*Aplikovanie servisnych balikov pre iSeries Access for Windows” na strane 32|
Vo vasom PC by ste mali mat najnovsiu docasnu opravu programu (PTF) pre iSeries Access for Windows a
najnovsiu uroven iSeries Access for Windows.

Spravy o stave, ked konfiguracia funguje normalne
Nasledujtice spravy o stave vam pomozu uréit, ¢i sa jedna o problémy s pripojenim.

Tieto spravy o stave oznacuju, Ze sa nejedna o problémy s pripojenim:

Connecting
Toto sa zobrazi na vzdialenej konzole pocas prvého pripajania k lokalnej konzole.

Connecting console or Connecting remote control panel
Tato stavova sprava Vyjadru]e normalny stav, ked konzola vytvara uvodné pripojenie k serveru iSeries. Ak je
zobrazena viac ako niekolko mintt, pozrite si ¢ast Connecting console v zozname sprav o stave, ktoré
oznacuju problémy s pripojenim.

Pending authorization
Tato sprava sa zobrazi pri ivodnom pripajani k serveru iSeries, ked sa zobrazi okno Service Device Sign-on.
Tento stav zostava, kym sa uspesne neprihlasi prvy uzivatel (na lokalnej konzole alebo VzdlaleneJ konzole). Po
uspesnom prihlaseni uzivatela sa toto prihlasovacie okno a tento stav nezobrazi ostatnym uzivatelom
pripajajucim sa telefonickym pripojenim, kym je lokdalna konzola pripojena k serveru. Lokalna konzola cez
sief (LAN) vzdy odosle okno LAN Service Device Sign-on pri prvom vytvoreni pripojenia. Nasledné
pripojenia k rovnakému serveru nebudii od uzivatela vyzadovat zadanie informacii.

Connected
Tato sprava sa zobrazi na lokélnej konzole, ked sa dokonéi ivodné pripajanie k serveru iSeries (uzivatel sa
uspesne prihlasil k Operacnej konzole). Tento stav sa tiez zobrazi na vzdialenej konzole po vytvoreni
pripojenia k lokdlnej konzole.

Disconnecting
Tato sprava sa zobrazi na lokélnej konzole, ked sa uzivatel lokalnej konzoly odpoji od servera iSeries a PC
ukoncuje pripojenie. Tento stav by sa mal objavif na vzdialenej konzole v pripade, ked sa uzivatel vzdialene;
konzoly odpoji a PC ukoncuje pripojenie.

Disconnected
Toto sa zobrazi na lokalnej konzole po odpojeni uzivatela lokalnej konzoly zo servera iSeries a po ukonceni
komunikacie medzi PC a serverom.

Not connected to local console
Toto sa zobrazi na vzdialenej konzole v pripade, ak PC nie je pripojené k lokalnej konzole.
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Ak tu nie je uvedena vasa spréva o stave, pozrite si tému[Spravy o stave, ked mate problémy s pripojenim|

Spravy o stave, ked mate problémy s pripojenim
Nasledujuce spravy o stave vam pomozu ur¢it, ¢i sa jednd o problémy s pripojenim.

Tieto spravy o stave oznacuju, Ze sa jedna o problémy s pripojenim:

Remote control panel unavailable
Tato sprava sa zobrazi pri tvodnom pripdjani k serveru iSeries. Zobrazi sa to pri probléme s kablom
vzdialeného kontrolného panelu a vyberiete, Ze sa ma zopakovat pokus o pripojenie. MoZné riesenie ndjdete v
téme |Vzdia1eny kontrolny panel sa nespustl'l

Connecting remote control panel
Toto sa zobrazi pri zlyhani pripojenia pocas prvého pripajania, alebo ked pripojenie prestane fungovat po
prvom pripojeni. Je mozné, ze je odpojeny kabel vzdialeného kontrolného panelu. Mozné rieSenie najdete v
téme |Odstrénenie problémov s pripojenirnl Tento stav zmizne po odstraneni problému.

Connecting console
Toto je normélny stav, ked konzola vytvéra uvodné pripojenie k serveru iSeries. Ak je zobrazeny viac ako
niekolko mint, pripojenie zlyhalo. Zobrazi sa tieZ, ked pripojenie prestane fungovat po prvom pripojent;
mozno to je sposobené odpojenym kablom. Mozné rieSenie najdete v téme|Odstranenie problémov g

Connecting console or Connecting remote control panel
Toto sa zobrazi v pripade, kedy pripojenia konzoly a vzdialené¢ho kontrolného panelu zlyhaju alebo prestanu
fungovat; mozno to je spdsobené odpojenim kébla Opera¢nej konzoly alebo vzdialeného kontrolného panelu.
Mozné riesenie najdete v téme|Odstranenie problémov s pripojenim| Tento stav zmizne po odstraneni
problému.

Console unavailable
Toto sa zobrazi pri probléme pocas prvého pripdjania k serveru iSeries a vyberiete, Ze sa nema zopakovat
pokus o pripojenie. Sprava sa zvy&ajne sa zobrazi, ked nie je dostupny spojovy modem Operaénej konzoly, ale
kabel Operacnej konzoly je pripojeny. Spojovy modem Operacnej konzoly nie je fyzicky modem ale ovladac
logického zariadenia, ktory sa dodava s Operacnou konzolou a umoznuje pripojenie lokalnej konzoly k
serveru. Mozné riesenie ndjdete v téme[Odstranenie problémov s pripojeni

Console unavailable or Remote control panel unavailable
Tato sprava sa zobrazi, ked dojde k problému poéas ivodného pripajania k serveru iSeries a vy ste zvolili, aby
sa pre konzolu a vzdialeny ovladaci panel neopakoval pokus o pripojenie. Znamena to, ze doslo k problému s
pripojenim konzoly, pravdepodobne je nedostupny spojovy modem Operacnej konzoly alebo je odpojeny
kabel konzoly. Spojovy modem Operacnej konzoly nie je fyzicky modem ale ovladac logického zariadenia,
ktory sa dodava s Operacnou konzolou a umoziuje pripojenie lokalnej konzoly k serveru. Znamena to tiez, ze
existuje problém s pripojenim vzdialen¢ho kontrolného panelu; mozno je odpojeny kabel vzdialené¢ho
kontrolného panelu. Mozné rieenie najdete v téme|Lokalna konzola nendjde kéable|a|Vzdialeny kontrolny]|
. V kazdom pripade uzivatel vybral na predchadzajicu spravu odpoved No, ¢im umoznil
uzivatelovi zopakovat chybnu funkciu.

Poznamka: Ak je lokalna konzola nakonfigurovana na spustenie v neobsluhovanom rezime, lokalna konzola
sa ned4 ovladat a nebude sa moct normalne odpojit.

Ak tu nie je uvedena vasa sprava o stave, pozrite si tému|Sprévy o stave, ked konfiguracia funguje normélne.|

Odstranenie problémov s pripojenim
Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnif problémy pri pripdjani pomocou vasej konfiguracie

Operacnej konzoly.

Problémy s pripojenim lokalnej konzoly
Pri nastavovani vasej lokalnej konzoly sa mozu vyskytnuif problémy pri pripajani. Zlyhanie pri pripajani je definované
ako problémy, ktorych dosledkom je nezobrazenie stavu Pripojeny a nespustenie emulatora.
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Suvisiaci odkaz

[‘Odstrinenie problémov s emuldtorom” na strane 98|
Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mézu vyskytnuf problémy s emulatorom.

Konzola sa nemdze pripojit:
V niektorych pripadoch sa priamo pripojend konzola nedokaze pripojit.

Moze to byt dosledok deaktivacie komunika¢ného adaptéra servera z uréitého dovodu, napriklad z dovodu vynimocne;j
udalosti. Je pravdepodobné, Ze sa to objavi pocas IPL a na kontrolnom paneli sa zobrazi systémovy referencny kod
(SRC) s indik4torom upozornenia. Komunikaéni linku mézete vynulovaf tak, Ze na ovladacom paneli alebo
vzdialenom ovladacom paneli vykonate funkciu 65 a potom funkciu 66. Ak chcete vynulovat asynchronny
komunika¢ny adaptér, vykonajte toto:

Ak chcete v serveri deaktivovat asynchronnu komunikaénu linku, vykonajte toto:

1. Ak vas systém nie je v manualnom rezime, ak nie su aktivované rozsirené funkcie, alebo oboje, postupujte podia
tychto krokov:

a. Ak vas server pouziva klug, vlozte ho do otvoru pre klué.

Prepnite server do manualneho rezimu pomocou kontrolné¢ho panelu systému.
Pomocou klavesov Up a Down vyberte funkciu 25.

Stlacte klaves Enter.

Pomocou klavesu Up vyberte funkciu 26.

-0 oo o

Stlacte klaves Enter.

2. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 65.

3. Stlacte klaves Enter. Ak bola deaktivacia uspesna, okno Function/Data zobrazi D1008065.
Aby ste aktivovali komunika¢nu linku na serveri, vykonajte toto:
a. Pomocou klavesu Down vyberte funkciu 66.
b. Stlacte klaves Enter.

Systém sa pokusi inicializovat linku. Ak bude aktivacia tispe$nd, okno Function/Data zobrazi D1008066. Ak sa linka
nedala inicializovaf, zobrazi D1008065.

Suvisiace ilohy

[Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066” na strane 101

Ked pracujete s modelmi, v ktorych ma displej Function/Data na ovladacom paneli dva riadky, pri zavolani
funkcie 65 alebo 66 nemusi ovlddaci panel automaticky zobrazit kod SRC.

Chyby sietového pripojenia:
Existuju rieenia pre problémy, ktoré sa vyskytni, ked sa lokalna konzola neméze pripojit k serveru cez sief.

Vyskusajte tieto mozné rieSenia:
* Skontrolujte, Ze sief je funkéna.

* Skontrolujte, Ze ste zadali spravne heslo, ktoré umozni serveru pristupit k informéaciam o vagom systémovom
zariadeni zo sprievodcu konfiguraciou. Skontrolujte tiez, ze ste zadali spravne ID uzivatela a heslo pre servisné
nastroje.

* Ak je vasa sief typu Ehternet, na do¢asné priame prepojenie PC a karty adaptéra mézete pouzit prekrizeny kabel. PC
a server sa tym odizoluju od moznych problémov vo vasej sieti, ktoré mézu branif spravnej prevadzke.

Poznamka: Prekrizeny kébel je Standardny siefovy kabel, ale ma vymenené vodice pre prijem a vysielanie.

Kazdému koncu to umoziiuje vystupovat tak, ako keby bol za koncentratorom, prepinacom alebo
smerovacom.

Operacna konzola 93



Chybova sprava: The connection to the system is not a secure connection:
Mobze sa zobrazif tito chybova sprava: The connection to the system is not a secure connection.

Tieto spravy sa objavia nalezite pocas IPL rezimu D (instalacia). Autentifikacia sa nerobi a vzdialeny kontrolny panel
(LAN) nie je podporovany pre tento typ IPL.

Suvisiaci odkaz

|“Chyby autentifikdcie” na strane 97|
RieSenia pre situdciu, kedy vase PC nemdze vytvorit pripojenie medzi lokalnou konzolou a serverom.

Stav lokalnej alebo vzdialenej konzoly zostane Connecting:

Toto st riesenia pre problémy, ktoré zabrafuji lokalnej konzole pripojif sa k serveru alebo vzdialenej konzole pripojit
sa k lokalnej konzole kvoli nespravnej konfiguracii hardvéru alebo softvéru.

» Skontrolujte, ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Operacna konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s povolenym SOCKS pristupuje k Internetu cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client a iné.

» Skontrolujte, ze je spravny nazov servera iSeries a nazov lokalnej konzoly.

Ak je vasa sief typu Ehternet, na do¢asné priame prepojenie PC a karty adaptéra mozete pouzit prekrizeny kabel. PC
a server sa tym odizoluju od moznych problémov vo vasej sieti, ktoré mozu branif spravnej prevadzke.

Poznamka: Prekrizeny kébel je Standardny siefovy kdbel, ale ma vymenené vodie pre prijem a vysielanie.
Kazdému koncu to umoziiuje vystupovat tak, ako keby bol za koncentratorom, prepina¢om alebo
smerovacom.

Konzola sa neméze pripojit a nie je mozné zistit port:

Ak sa vasa konzola neméze pripojif a zistovanie portu zlyha, toto st mozné priciny.
* Program RealPlayer alebo RealJukebox niekedy znemoznuje detekciu portov a ich pouzitie.

* Niektoré ovladace zariadeni PDA alebo softvér moze tiez zabratiovat pripojeniu alebo detekcii portov.
Znizenie vykonu lokalnej konzoly:

Najpravdepodobnejsou pricinou znizenia vykonu je to, ze komunikacny port nepouziva UART (Universal
Asynchronous Receive/Transmit, ¢ip riadiaci sériovy port) s vyrovnavacou pamitou.

Prejdite do nastaveni Advanced pre sériovy port a skontrolujte, ¢i je zaciarknuté pouzivanie UART vyrovnavacou
pamatou. Skontrolujte, Ze nastavenie Receive Buffer nie je nastavené na polohu tplne vpravo.

Ak to nepoméze a predpokladite moznost, ze PC skutoéne nema UART s vyrovnavacou pamitou, IBM odporiiéa, aby
ste spomalili pripojenie medzi PC a serverom. Podla vasho operaéného systému moze byt potrebné zmenit register,
objekt DUN alebo polozku telefonneho zoznamu, alebo vsetko uvedené.

Problém s UART bez pouZitia vyrovnavacej paméte spociva v tom, Ze udaje vstupujii do UART vyssou rychlostou, ako
dokaze spracovat, ¢o zapri¢ini chybajuci paket iidajov a o 30 sekund nastane opakovany pokus. Moze sa to stat
nahodne, ale dojde k tomu vzdy. Znizenim rychlosti sa znizi moznost zahltenia udajmi, takze sa nepouziji 30
sekundové opakovania prenosu.

Ked si nain$talované infraervené zariadenia, neda sa vytvorit pripojenie:

Ak PC, ktoré mé problémy, ma infradervené zariadenia, v niektorych pripadoch bude potrebné tieto zariadenia vypnut.
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Vacsina tychto zariadeni pracuje na porte COM1, ale nezobrazia pouzivané priradené hardvérové prostriedky. Pri
probléme pri konfiguracii Operacnej konzoly méze byl potrebné vykonat niektoré experimenty na izolovanie problému.

Neocakavané odpajanie:
Ak PC, lokdlna alebo vzdialena konzola alebo obe podporuju spravu napdjania, tito funkcia by mala byt zakazana.

Vacsina PC, hlavne prenosné pocitace, nuluje komunikaéné porty pri volani spravy napdjania po zadanom case. Moze
to sposobit odpojenie vytvoreného pripojenia. Ak lokalna konzola prejde do rezimu s Gisporou napdjania, moze sa
odpojit od servera a odpojit aktivnu vzdialenu konzolu.

Overenie pripojenia medzi klientom a serverom pomocou programu HyperTerminal:

HyperTerminal je aplikacia systému Windows, ktord sa pouziva na prlpOJenle k r6znym zdrojom a doddva sa na
instalaénom médiu vsetkych operaénych systémov Windows, aj ked nemusi byt automaticky nainstalovana. Ked sa
lokalna konzola priamo pripojena k serveru nepripoji, pomocou programu HyperTerminal méZete overif pripojenie PC
k serveru.

Poznamka:

1. Udaje sa zobrazuju pomaly, preto pred prechodom na dalsi krok uréite pockajte 15-20 sekind na
dokon¢enie akcie. Nezabudnite, Ze niektoré kroky nemusia v okne zobrazit ziadne udaje. Chvilu
pockajte a potom pokracujte.

2. 'V tomto priklade sa pouzilo PC s operacnym systémom Windows 2000. Ostatné operacné systémy
moézu mat trochu iné volby. Délezitou ¢asfou tohto testu je ziskanie odozvy od NEGOTIATE na konci
dokumentu.

Instalacia programu HyperTerminal:

Ak chcete nainstalovat program HyperTerminal, vykonajte tieto kroky:
1. Klikanim prejdite vasu cestu.
e Start — Programs — Accessories - Communications — HyperTerminal

e Start — Programs — Communications — HyperTerminal

Poznamka: Chcete vykonatelny stbor a nie jedno z preddefinovanych pripojeni alebo zloziek.
2. Ak program nendjdete, nainstalujte ho pomocou tychto pokynov:

a. Ak je instalacnym médiom CD-ROM, vlozte ho do jednotky CD-ROM a pockajte na spustenie programu.
Potom zatvorte okno. Ak sa program automaticky nespustil, alebo vase instalacné médium nie je CD-ROM,
pokracujte dalsim krokom.

Kliknite na Start — Settings — Control Panel.
Spravte dvojité kliknutie na Add/Remove Programs.
Kliknite na Windows Setup.

b
C
d
e. Vyberte Communications.
f. Kliknite na Details.

g. Zagiarknite volbu pred programom HyperTerminal kliknutim na zaciarkovacie policko.
h. Kliknite na OK.

i. Kliknite na tlacidlo Apply.

j. Ak sa zobrazia dalsie oknd, postupujte podla poskytnutych instrukcii. Ak sa zobrazi okno, v ktorom mozete
nahradif novsi subor star$im, kliknite na tlacidlo Yes, aby sa zachoval novsi subor.

Suvisiace tlohy

|“Pou2itie programu HyperTerminal” na strane 96|
Ak chcete pouzit program HyperTerminal, vykonajte tieto kroky:
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Pouzitie programu HyperTerminal:

Ak chcete pouzit program HyperTerminal, vykonajte tieto kroky:

Ak nemate nainstalovany program HyperTerminal, pozrite si tému [[nstaldcia programu HyperTerminall

1. Klikanim prejdite vasu cestu:
* Start — Programs — Accessories — HypertTerminal
* Start — Programs — Accessories - Communications — HypertTerminal
2. V okne Connect To zadajte nazov, vyberte ikonu a potom kliknite na tlacidlo OK.
3. Zobrazi sa nové okno Connect To. Kliknite na malu Sipku na konci riadka pre Connect using:

4. Vyberte komunikagny port pouzivany pre konzolu. Mdze byt uvedeny ako direct to COMn (kde n je 1 az 4).
Kliknite na OK.

5. Zobrazi sa okno COMn Properties. Zmeiite rychlost na 9600. Kliknite na OK.

Poznamka: Ak nenastavite rychlost na 9600, sposobi to zobrazenie nezrozumitelného textu a neuvidite zelané
vysledky.
6. Otvori sa okno HyperTerminal. V lavom spodnom rohu by mal byt zobrazeny stav Connected a as sa bude
zvysovat.
7. V okne s idajmi sa moZe zobrazit:
e Nic
* Nezrozumitelny text
* +++ATHO
8. Kliknite na tlacidlo Disconnect.
9. Vyberte volbu File — Properties.
10. Mali by sa zobrazit Properties pre pripojenie, ktoré ste prave vytvorili. Vyberte zdlozku Settings.
11. Kliknite na ASCII Setup.
12. Zmente tieto nastavenia, aby boli zaCiarknuté ich zaciarkovacie policka:
* Send line ends with line feeds
* Echo typed characters locally
* Append line feeds to incoming line ends
* Wrap lines that exceed terminal width
13. Kliknite na OK. Kliknite na OK.
14. Kliknite na tla¢idlo Connect.

15. Na kontrolnom paneli servera zadajte funkciu 65 (musite dostat server do znameho stavu).

Poznamka: Aby ste sa dostali k funkciam hore, moZno bude potrebné zadat funkciu 25 a 26.

16. Kontrolny panel servera méze po chvili zobrazit D1008065. V okne programu HyperTerminal sa mozu objavit
udaje.

17. Na kontrolnom paneli servera zadajte funkciu 66. Moze sa zobrazit D1008066. Tento referencny kod sa nemusi
vzdy zobrazif. V okne programu HyperTerminal sa mozu objavit tidaje.

18. Velkymi pismenami napiste NEGOTIATE 1 v okne programu HyperTerminal. Stlaéte kldves Enter. Okno s
udajmi programu HyperTerminal zobrazi 115200.

Poznamka: Ak sa ni¢ nezobrazi, zopakujte NEGOTIATE 1.

Ak sa vrati hodnota rychlosti, vymena udajov prebichala v oboch smeroch a mate plnu pripojitelnost. Ak sa
Operacna konzola nepripoji, pravdepodobne je problém s nastavenim na strane klienta.

Ak sa nevrati hodnota rychlosti, skuste vypnut PC, znova ho zapnut a zopakujte test. Skiste znovu pripojit
konzolu. V zriedkavych pripadoch je potrebné vykonat IPL servera. Kvoli najlepsim vysledkom vam odporicame
vykonat toto v danom poradi:
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Vypnite server.

Vypnite PC.

Zapnite PC.

Spustite pripojenie pre konzolu.

® 2 060 T o

Zapnite server.

Ak tento proces neodstrani vas problém s pripojenim, poziadajte o pomoc vasho poskytovatela servisu.

Suvisiace ulohy

|“In§talécia programu HyperTerminal” na strane 95|
Ak chcete nainstalovat program HyperTerminal, vykonajte tieto kroky:

Problémy s pripojenim vzdialenej konzoly
Stratégie pre odstranovanie problémov, ku ktorym doslo pocas pripdjania vzdialenej konzoly.

Pri nastavovani vasej vzdialenej konzoly sa mozu vyskytnif problémy pri pripdjani. Mozné rieSenia pre odstrafiovanie
problémov zahfnaju tieto témy.

Vzdialena konzola sa cez telefonické pripojenie neméze pripojit k lokalnej konzole:
Riesenia pre problém, ked modem vzdialenej konzoly nemdze vytvorit pripojenie k lokalnej konzole.

Kym sa prip4jate vzdialent konzolu na lokdlnu konzolu, moZete zaznamenat problémy s pripojenim vzdialenej
konzoly. Nasleduju rieSenia pre problém, ked modem vzdialenej konzoly neméze vytvorit pripojenie k lokalnej
konzole:

* Ak je modem vasho PC uvedeny ako Standard Modem v zlozke Modems, nakonfigurujte ho ako modem od iného
vyrobcu a iny model.

¢ Ak mate modem od povodného vyrobcu zariadenia (OEM), va§ modem OEM nemusi byt nakonfigurovany spravne.
Ak sa jednd o tento pripad, skuste ho nakonfigurovat pomocou inych podobnych nastaveni modemu.

Nezhoda nazvu lokalnej konzoly pri pripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej konzole:
Pri¢iny pre moznu nezhodu nazvu konzoly pri pripojeni vzdialenej konzoly k lokalnej konzole.

Je dolezité, aby uzivatel skontroloval stipec Local Console v okne Operaéna konzola na oboch stranéch pripojenia.
Nazvy musia byt rovnaké.

Je tu uvedeny nazov, ktory pouziva TCP/IP. Ked sa nakonfiguruje vzdialena konzola, skontrolujte, Ze nazov lokalnej
konzoly je rovnaky. Na rovnakom PC moZete mat dva rozdielne ndzvy systému. Ndzov pouzity pre Operaéni konzolu
sa berie z polozky DNS v sluzbe TCP/IP.

Odstranenie problémov autentifikacie
Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnut problémy autentifikécie.

Chyby autentifikacie

Riesenia pre situaciu, kedy vase PC neméze vytvorit pripojenie medzi lokalnou konzolou a serverom.

Pri prip4jani lokdlnej konzoly k serveru sa mozu vyskytnut problémy s pripojenim lokélnej konzoly. Nasleduju riesenia
pre chyby v situdcii, kedy Opera¢na konzola nemoze vytvorit pripojenie medzi serverom a lokalnou konzolou (PC).
Pric¢inou chyb su problémy s konfiguraciou softvéru alebo nezname identifikatory uzivatelov servisnych nastrojov.

Tip: Overte, &i v sprievodcovi konfiguriciou zadavate platné ID uzivatela a heslo servisnych nastrojov.

Mbze sa tieZ zobrazif chybové sprava tykajiica sa bezpe¢nosti pripojenia. Informdcie o tejto chybe ndjdete v Casti
[Chybova sprava: The connection to the system is not a secure connection|
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Suvisiaci odkaz

[‘Chybové sprava: The connection to the system is not a secure connection” na strane 94|
Moze sa zobrazit tato chybové sprava: The connection to the system is not a secure connection.

Odstranenie problémov s emulatorom

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnuf problémy s emulatorom.

Ak sa nespustilo okno emuldtora a stav pripojenia nie je Connected, pozrite si témulProblémy s pripojenim lokélnejl

Suvisiaci odkaz

|“Problémy s pripojenim lokalnej konzoly” na strane 92|
Pri nastavovani vasej lokdlnej konzoly sa mozu vyskytnut problémy pri pripajani. Zlyhanie pri pripajani je
definované ako problémy, ktorych dosledkom je nezobrazenie stavu Pripojeny a nespustenie emulatora.

Okno PC5250 nezobrazuje uzivateiské tdaje
To mohol spdsobit UART bez vyrovnavacej pamite pre sériové pripojenie v PC.

Pregitajte si|Pokles vykonu na lokalnej konzole] Tento problém ovplyviiuje len priamo pripojent lokélnu konzolu.

Odstranenie problémov s udajmi SRC (system reference code)

Riesenia pre udaje systémovych referenc¢nych kodov (SRC), prijaté vo vasom serveri.

Ak sa zobrazi niektory z tychto systémovych referenénych kodov (SRC), mohlo déjst k problémom s konfiguraciou
Operacnej konzoly.

Informaécie o Specifickych systémovych referencnych kodoch a moznostiach pre odstranenie problémov najdete v
témach dole.

Systémové referenc¢né kody A6nn500x
Systémové referencné kody pouzivané na pristup k rezimom konzoly a tloham konzoly

Tieto kody SRC st spojené s ¢innostou metddy ovladacieho panela na zmenu rezimu konzoly alebo uskutoénenie tlohy
konzoly, ked konzola alebo ina pracovna stanica nie je k dispozicii.

Zapamitajte si: nn moze byt lubovolné alfanumerické oznagenie.

» A6nn 500A - Zobrazujete aktualne nastavenie rezimu konzoly.

* A6nn 500B - Vykonali ste druht dvojicu 65+21, takze ste v reZime uprav.

* A6nn 500C - Vykonali ste druhu funkciu 21 a sposobili akciu, napriklad nastavenie konzoly na ini hodnotu.

« A6nn 500D - Po vstupe do rezimu uprav ste na vykonanie akcie ¢akali prili$ dlho, takZe ak chcete vykonat zmenu,
budete musiet do rezimu tprav vstupit znova. Funkcia 21 v tomto momente vynuti na konzole DST a nevykond
ziadnu akciu.

Detaily o pouziti tejto funkcie najdete v Casti IPouZivanie servisnych funkcii konzoly (65+2 l)l

Suvisiaci odkaz

|“Pou21’vanie servisnych funkcii konzoly (65 + 21)” na strane 86|
Funkcie pre nudzovu obnovu konzoly a ich pouzitie

Systémoveé referenéné kédy A6005001, A6005004 a A6005007

Pri twinaxialnych konzolach sa mozu zobrazit nasledujuce referenéné kody.

A6005001

Pocas normalneho IPL sa nenasiel prostriedok konzoly (radic).
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A6005004

Pocas normalneho IPL sa nenaslo zariadenie konzoly. Nasiel sa twinaxialny radi¢, ale neda sa pouzit. Toto len
oznamuje pritomnost radi¢a. Neoznaduje to poruchu radica.

A6005007

Pocas normdlneho IPL sa nenaslo zariadenie konzoly. Tento referenény kod tiez oznamuje pritomnost hardvéru, ktory
mdze uréovat najdenie iného typu konzoly ako twinaxidlnej alebo Operacnej konzoly (priama). Prikladom méze byt
stard asynchronna konzola, ktord uz nie je podporovana. Neoznacuje to poruchu tohto hardvéru, ani Ze to je urcena
konzola.

Tieto referencné kody spolu s indikatorom upozornenia sa vynuluju po najdeni a aktivovani konzoly. Je mozné, ze bude
potrebné znovu vykonat IPL, aby sa na$lo zariadenie konzoly, ak je niektory z tychto referenénych kodov zobrazeny
pridlho, ale zavisi to na mnozstve faktorov vratane modelu, pritomného hardvéru, atd. Vykonanim funkcie 21 z
kontrolného panelu, vzdialeného kontrolného panelu alebo virtudlneho kontrolného panelu mozete prinutit server, aby
sa znovu pokusil ndjst konzolu. Funkcie 65+21 mozete pouzit aj na zhromazdenie tidajov alebo pokus o zotavenie.

Systémovy referenény kéd A6005008

Tuto tabulku pouzite, ak sa zobrazi referenény kod A6005008. Ak sa pri IPL nenasla konzola a typ konzoly je

nastaveny na inu hodnotu ako 1, systém zobrazi kod A6005008.

+ Ak sa pokusate pouzit twinaxidlnu konzolu, jedinym dovolenym udajom v tomto SRC je slovo 16. Tabulku dole
pouzite na urcenie zlyhania twinaxialnej konzoly. Prvé 4 znaky tohto slova obsahuju posledné 4 znaky typu
povodného zlyhania. Napriklad, ak by slovo 16 obsahovalo 50010001, kod SRC pre twinaxialnu konzolu by bol
A6005001 a typ konzoly by sa nastavil na pouzitie twinaxialnej konzoly. Pozrite si tento kod SRC.

* Ak sa pokusate pouzit Operacnu konzolu, v tabulke dole vyberte spravnu ¢ast podia tohto:
— Lokalna konzola v sieti pouziva slova 13, 14 a 15.

— Lokalna konzola priamo pripojena k serveru pouziva slova 17, 18 a 19.

Poznamka: Ak ste prave vymenili siefovy adaptér priradeny k Opera¢nej konzole (LAN), musite po¢kat aspori 35
mint, aby server nasiel a zac¢al pouzivat novu kartu siefového adaptéra. Ak sa jedna o tento pripad a
server nezisti ziadny problém, spusti sa pomocou nového adaptéra, mala by sa spustif konzola a
referen¢ny kéd zmizne.

LAN
Ak je hodnota slova 13: Porucha Slovo 14 znamena: Slovo 15 znamena:
1 Nebol zisteny ziadny V niektorych pripadoch sa
podporovany hardvér alebo bol moze zobrazit sériové &islo
zisteny neocakavany hardvér ocakavaného adaptéra.

(napriklad ste vymenili LAN
IOA, takze sériové Cislo je in¢)

2 LAN IOA sa nenahlasilo
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LAN

AK je hodnota slova 13:

Porucha

Slovo 14 znamena:

Slovo 15 znamena:

3

Hardvérova chyba

Bezné chybové kody:
53001A80,53002ACO0 Siet,
kabel alebo siefovy adaptér
pravdepodobne nefunguju.
Chybovy kod: 00000000 .
Tento chybovy kdd indikuje, Ze
bol hlaseny adaptér, ale nebol
zatial inicializovany. Toto sa
momentalne nepovazuje za
chybu. Adaptér by mal byt v
kratkom case aktivovany.
Ostatné chybové kody si
vyziadajte od vaSho
poskytovatela sluzieb.

Pozicia karty alebo sériové
¢islo adaptéra

Stav BOOTP: Ak je pocet
pokusov nula, BOOTP je
pripraveny pre volanie. Ak je
pocet pokusov nenulovy, PC
neodpovedalo

Pokusy

Pozicia karty alebo sériové
¢islo adaptéra

Siefové pripojenie servera je
aktivne, ale PC sa nepodarilo
pripojit - St PC & server na tej
istej sieti? Pouzivaju ten isty
protokol? Moze PC vykonat
ping na serveri? (ping
serverhostname)

Adresa IP

Pozicia karty alebo sériové
¢islo adaptéra

Slovo 16

Twinaxialny SRC je reprezentovany prvymi 4 znakmi. Typ
konzoly je reprezentovany poslednymi 4 znakmi vo formate

XXXX XXXX.

* 00 = Uzivatelom nedefinované (stara predvolena hodnota),

pozrite si poznamku nizsie.

* 01 = Twinaxial

* 02 = Operacna konzola (priamo)
* 03 = Operacna konzola (LAN)

Kabel

Ak je hodnota slova 17:

Porucha

Slovo 18 znamena:

Slovo 19 znamena:

1

Nenasla sa asynchronna karta

kébel

2 Nenasli sa ziadne kable Pozicia karty Typ karty

3 Nasiel sa zly kabel Pozicia karty ID kabla

4 Port sa pouziva Pozicia karty Typ karty
FA Nenakonfigurované pre priamy

Poznamka: Ocakava sa, ze pri IPL rezimu D s novym DASD zdroja nacitania sa zobrazi hodnota rezimu konzoly 00.
Moéze k tomu dojst napriklad v pripade, Ze pri kopirovani tidajov z chybného DASD sa neskopirovali
vietky tdaje alebo ak instalujete novy logicky oddiel. Niekedy sa moze tieZ staf, ze DASD odpovie
neskoro a hodnota rezimu konzoly sa neziska na¢as. V takom pripade mozete nastavit hodnotu rezimu
konzoly pomocou servisnej funkcie konzoly alebo sa pokusif o opakované kontaktovanie konzoly.
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Systémovy referenény kéd A9002000

Mozné priciny pre zobrazenie systémového referenéného kddu A90002000:
* Ak systém zobrazi tento kod SRC, zvycajne to znamena, ze systém 15/0S nenasiel konzolu.

* Systémova hodnota QAUTOCFG servera iSeries musi byt nastavena na ON. Systém i5/0S neméze vytvorit nova
konzolu, ak je vypnuta.

* Ak ste prave vykonali migraciu z jedného typu konzoly na iny a nova konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno
budete musief pomocou inej pracovnej stanice manuélne vymazaf radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému
zariadeniu konzoly.

Poznamka: Ako pomoc pri obnove alebo na zhromaZzdenie ladiacich tidajov méozZete pouzit servisné funkcie konzoly
(65+21).

Systémovy referenény kéd A6005082

Mozné priciny pre zobrazenie systémového referenéného kédu A6005082:

* Ak systém zobrazi tento kod SRC, zvycajne to znamena, ze konzola sa nasla a potom server stratil pripojenie s
konzolou.

Ak sa konzola preradi a server ju moZe najst, kod SRC sa strati.
* Typ konzoly nema vplyv na tento kéd SRC.
e Zobrazuje sa len pri IPL v neobsluhovanom rezime.

Po zavolani funkcie sa automaticky nezobrazi D1008065 a D1008066
Ked pracujete s modelmi, v ktorych ma displej Function/Data na ovladacom paneli dva riadky, pri zavolani funkcie 65
alebo 66 nemusi ovlddaci panel automaticky zobrazit kod SRC.

V tychto pripadoch musite vykonat funkciu 11, aby ste zistili, ¢i funkcia 65 alebo 66 skonéila tispesne. Ak sa funkcia
nevykonala uspesne, teda kod SRC sa automaticky nezobrazil:

1. Na kontrolnom paneli alebo vzdialenom kontrolnom paneli stlacajte klavesy Up alebo Down, kym sa nezobrazi 11.
2. Stlacte klaves Enter.
Suvisiace ulohy

[‘Konzola sa neméoze pripojit” na strane 93|
V niektorych pripadoch sa priamo pripojend konzola nedokaze pripojit.

Krok C6004031 procesu IPL trva dlhSie, ako sa o¢akavalo
Operacny systém i5/0S moze zistit hardvérovy prostriedok pre konzolu.

V zdvislosti od toho, aké iné prostriedky podporujtice konzolu sa mozu néjst a od ¢asu potrebného na kontrolu celej
zbernice predlzila tato aktivita trvanie tohto kroku IPL v procese spustania.

Odstranenie problémov so vzdialenym kontrolnym panelom a

problémov s virtualnym kontrolnym panelom

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnif problémy pri pristupe k vasim kontrolnym panelom.
Suvisiaci odkaz

|“Virtuailny ovladaci panel (VCP)” na strane 23|
Virtualny ovladaci panel (VCP) je sposob, ako preniest funkcie vzdialeného ovlddacieho panela (RCP) do PC.

Vzdialeny kontrolny panel sa nespusti
Ak sa vas vzdialeny kontrolny panel nespusti, skontrolujte toto:

* Overte, ¢i su spravne zapojené kable.

» Skontrolujte, Ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Opera¢na konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:
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Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s povolenym SOCKS pristupuje k Internetu cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client a iné.

* Ak sa pripajate cez sief, dalsim dovodom, preco sa vzdialeny ovlddaci panel nemoze spustit moze byf, ze pouzité ID
alebo 1D zariadenia servisnych nastrojov nemaju opravnenie pouzivat vzdialeny ovladaci panel.

Suvisiaci odkaz

|“In§talaicia kabla Operacnej konzoly” na strane 37|
Ako pripojit alebo odpojit kabel Operaénej konzoly

Neda sa pouzit funkcia rezimu
Skontrolujte, ze autentifikované pripojenie ma spravne privilégia na pouzivanie funkcie rezimu na vzdialenom
ovladacom paneli.

Ak nie ste schopni pouzivat funkciu rezimu na vzdialenom ovladacom paneli alebo virtudlnom ovladacom paneli,
skontrolujte, ¢i uzivatel, ktory preukazoval platnost pripojenia (Service Device Sign-on), ma privilégium Partition
remote panel key na pripojenom oddieli.

Ak chcete skontrolovat, Ze méte spravne privilégia pre pripojenie k oddielu, vykonajte tieto kroky:
1. Spustite|Dedicated Service Tools (DST)}
. Vyberte volbu Work with DST environment.

2
3. Vyberte Service tools user profiles.
4. Vyberte Change privileges (volba 7).

Aby mohol dany uzivatel pouzivat funkciu rezimu, je mu nutné udelif privilégium Partition remote panel key podia
oddielu. Ak systém podporuje klu¢ovy prepina¢, ten musi byt pred aktivaciou funkcie rezimu vlozeny.

Problémy s autentifikaciou

Dva bezné problémy tykajice sa autentifikacie a navrhy na ich rieSenie.

* Zlyhanie autentifikacie.
Chybova sprava: The current access password entered is not valid. Zadajte platné pristupové heslo.
Tato sprava zvycajne znamena, ze pristupové heslo, ktoré ste zadali v okne Service Device Sign-on nie je rovnaké
ako heslo, ktoré ste zadali v okne Specify Access Password v sprievodcovi konfiguraciou. Skonvtrolujte, Ze nie je
zapnuty klaves Caps lock a znova zadajte priradené pristupové heslo, pricom berte do uvahy velkost pismen, ktoru
ste pouzili.

* Zlyhanie pripojenia VCP.
Chybova sprava: The PC service tools device ID password and the iSeries service tools device ID
password do not matct]. ID zariadenia servisnych nastrojov (nazov) sa uz pouziva alebo je vtomto PC av
iSeries nutné vynulovat hesla.
Znamena to, ze heslo pre ID zariadenia servisnych nastrojov nie je spravne.
Heslo pre ID servisného zariadenia ulozené na PC sa uz nezhoduje s hodnotou ulozenou na serveri. V zriedkavych
pripadoch toto heslo strati synchronizaciu a vy budete musief tiito hodnotu vynulovat naspit na pdvodné standardné

hodnoty na PC aj na serveri. Pokyny pre vynulovanie hodnot hesiel najdete v Casti |Obn0va synchronizacie PC a|
Ihesla ID zariadenia servisnych néstrojovl

Odstranenie problémov so sprievodcom konfiguracie

Riesenia problémov, ku ktorym déjde pocas pouzivania sprievodcu konfiguraciou Operaénej konzoly.

Pri nastavovani vasho prvého pripojenia sa mozu vyskytnif problémy pocas pouzivania sprievodcu konfigurdciou.
Problémy so sprievodcom, ktoré sa mozu vyskytnut:
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Lokalna konzola nezisti kabel konzoly
Toto st riesenia pre pripad, ked lokalna konzola nevie zistif pritomnost kabla Opera¢nej konzoly.

Zvycajne su zobrazené spravy o stave Connecting alebo Unavailable:

» Skontrolujte, ¢i je kabel spravne pripojeny.

* Pri konzole skontrolujte, ¢i je spravne umiestnend karta komunikac¢ného adaptéra.
* Skontrolujte, ¢i st spravne cisla dielov pre kabel Operacnej konzoly.

* Skontrolujte, Ze server je v stave, v ktorom by mala byt aktivna konzola. Napriklad konzola je aktivna po
manudlnom pociatoénom zavedeni programu (IPL). Po vykonani IPL by sa mal zobrazit systémovy referenény kod
(SRC) B6004031, B6004501 alebo B600500X (kde x je ¢islo), oznacujuci spravny stav servera.

» Skontrolujte, ze prostriedky PC nesposobuju konflikty adries ani poziadaviek o prerusenie (IRQ). Operacna konzola
pouziva adresy z rozsahu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Ak pouzivate softvér, ktory na vasom PC aktivuje
podporu pre SOCKS, skontrolujte konfiguraciu SOCKS, ¢i obsahuje tuto polozku:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

PC s povolenym SOCKS pristupuje k Internetu cez firewall, napriklad Microsoft Proxy Client, Hummingbird
SOCKS Client a iné.

Suvisiaci odkaz

[‘Instalacia kabla Opera¢nej konzoly” na strane 37|
Ako pripojit alebo odpojit kabel Operacnej konzoly

Staré sietové udaje sa rusia s rekonfiguraciou pripojitelnosti siete

Ak konfigurujete lokalnu konzolu v sieti (LAN) a uzivatel stale ziskava start adresu IP, ktora moZe byt nespravna ale
nemozete sa k nej dostat bez zmeny nazvu, mozno budete musief upravit stibor hosts. Mozno bude potrebné upravit
tento stibor a odstranit z neho problematicku poloZzku.

Poznamka:

1. Rovnako sa odporti¢a, aby ste odstranili alebo zmenili staru polozku v stibore hosts na PC. Mézete pouzit
vyhladavanie alebo priamo n4jst hosts, ked sa najde, kliknite nai dvakrat a spusti sa predvoleny editor.

2. Pred pokusom o pripojenie pomocou novej konfiguracie by ste mali Operaénti konzolu zatvorit a znovu spustif.
Tato akcia odstrani z vyrovnavacej pamate vsetky hodnoty suvisiace so vSetkymi starymi konfiguraciami.

Odstranenie inych problémov s Operaé¢nou konzolou

Problémy s Operac¢nou konzolou, ktoré nie su opisané v inych castiach o odstranovani problémov
Tieto ¢asti mozu obsahovat riesenia dalsich problémov, ku ktorym moze dojst pri pripajani Opera¢nej konzoly.
Moze dojst k tymto problémom:

Operacna konzola zostane v QCTL
K tejto situacii dochadza po migrécii, ale moze sa vyskytnut aj inokedy, ked pracujete s prostriedkami. QCONSOLE
nadalej zostane v QCTL, ked ocakavate, ze bolo znovu priradené ako ina pracovna stanica.

Skontrolujte, ze systém bol zavedeny v rezime DEBUG. Zistite to tak, ze sa nespustil ziadny iny podsystém, ak
existuje, a mozu tiez chybat iné. Skontrolujte hodnotu SYSVAL QIPLTYPE, mala by byt rovna 0.

Poznamka: Ak konzola v systéme i5/0S nefunguje, mozno budete musiet pomocou inej pracovnej stanice manudlne
vymazat radi¢ a opis zariadenia, priradeny k starému zariadeniu konzoly.

Systémové poziadavky nebudu fungovat
Riesenia pre situaciu, kedy nefunguju systémové poziadavky.

Pri pouzivani Operacnej konzoly zodpoveda poziadavka SYSREQ kombindacii Shift+ESC a je definovana ako
predvolena hodnota pre emulaciu PC5250.
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Vicsina klavesnic mé klaves Print Screen, oznaceny tiez ako SYSREQ a tuto poziadavku je mozné aktivovat
pomocou tohto klavesu spolu s klavesom Ctrl, avsak v systéme Windows je tento klaves rezervovany pre funkciu
Print Screen.

Ak to cheete zmenif, musite zmenif mapovanie klavesnice pomocou operaéného systému, nie PC5250.

Prihlasenie nie je mozZné kvoli stratenému alebo exspirovanému heslu alebo
deaktivovanému ID uzivatela
Pomocou tychto informacii mozete odstranit problém, ked nefunguje funkcia prevzatia riadenia.

Ak sa zobrazi $pecialna prihlasovacia obrazovka DST, ale nemozete sa prihlasit, lebo mate deaktivované ID uzivatela
alebo exspirované heslo, ako prvé kroky pri obnove by ste mali vykonat toto:

1. Skontrolujte, Ze nie su pripojené ziadne iné zariadenia (PC), ktoré sa bezne mozu staf konzolou.
2. Vykonajte servisné funkcie konzoly (65+21), pouzite hodnoty 65, 21, 21.

Toto spdsobi docasnu stratu konzoly. Ak zariadenie zodpoveda aktudlnemu nastaveniu typu konzoly, malo by sa po
tejto operacii staf konzolou a mala by sa zobrazif prihlasovacia obrazovka zodpovedajuca stavu systému. Ak bolo
napriklad vykonané IPL do prikazového riadka, zobrazi sa prihlasovacia obrazovka i5/0S. Potom sa mézete prihlasit
pomocou lubovoiného ID uZivatela s opravnenim na pokracovanie v obnove ID uzivatela DST, ktoré malo problém.

Viac informdcii o identifikatoroch a heslach uzivatelov DST najdete v Casti: [[dentifikatory a hesla uzivateloy]
lservisnych nastrojov]
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Priloha. Poznamky

Tieto informacie su uréené pre produkty a sluzby ponikané v USA.

V inych krajinach nemusi spolo¢nost IBM pontikat produkty, sluzby alebo vlastnosti, uvedené v tomto dokumente.
Informécie o produktoch a sluzbéach, aktualne dostupnych vo vasej krajine, mozete ziskat od zdstupcu spoloénosti IBM.
Akékolvek odkazy na produkt, program alebo sluzbu IBM nemaju byt chapané ako Vyslovna ¢i mlcky predpokladana
povinnost pouzit jedine tento produkt, program alebo sluzbu. Namiesto nich sa méoze pouzit lubovoiny funkéne
ekvivalentny produkt, program alebo sluzba, ktora neporusuje intelektualne vlastnicke pravo IBM. Je vSak na
uzivatelovi, aby si skontroloval fungovanie vietkych produktov, programov alebo sluzieb, ktoré nie st od spoloénosti
IBM.

IBM méze vlastnif patenty alebo matf podané Ziadosti o patenty, tykajlice sa predmetnej veci popisanej v tomto
dokumente. Ziskanie tohto dokumentu vam nedava ziadnu licenciu na tieto patenty. Poziadavky na licencie mozete
zasielal pisomne na adresu:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Informacie o licenciach tykajucich sa DBCS ziskate vo vasej krajine od IBM Intellectual Property Department alebo na
adrese:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujuci odsek sa netyka Spojeného kralovstva, ani Ziadnej inej krajiny, v ktorej nie st nasledujtice
ustanovenia v sulade s miestnymi zakonmi: SPOLOCNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES
CORPORATION POSKYTUJE TUTO PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ AKYCHKOLCEK ZARUK, CI UZ
VYJADRENYCH ALEBO PREDPOKLADANYCH, VRATANE, AVSAK BEZ OBMEDZENIA LEN NA
PREDPOKLADANE ZARUKY PREDAJNOSTI, VHODNOSTI NA URCITY UCEL ALEBO DODRZIAVANIA
AUTORSKYCH PRAV. Niektoré $taty nedovoluju zrieknutie sa vyjadrenych alebo implikovanych zaruk v uréitych
transakciach, preto sa vas toto vyhlasenie nemusi tykat.

Tieto informécie mdzu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. V tychto informéciach sa pravidelne
robia zmeny. Tieto zmeny budu za¢lenené do novych vydani tejto publikacie. Spoloénost IBM moze kedykolvek bez
ohlasenia urobif vylepsenia a/alebo zmeny v produktoch alebo programoch opisanych v tejto publikacii.

Vsetky odkazy v tychto informaciach na webovské stranky, ktoré nie st strankami spoloc¢nosti IBM, sa poskytuju len
pre vase pohodlie a v ziadnom pripade nepredstavuju ich schvalenie. Materidly na tychto webovych lokalitdch nie su
sti¢astou materidlov pre tento produkt IBM a pouzitie tychto webovych lokalit je na vlastné riziko.

IBM méze pouzivat alebo distribuovat lubovoiné informacie, ktoré poskytnete, lubovoinym spésobom, ktoré povazuju
za vhodné, bez toho, aby vznikol voc¢i vam akykolvek zavazok.

Vlastnici licencii na tento program, ktori chcu o fiom ziskat informécie za u¢elom povolenia: (i) vymeny informacii
medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi programami (vratane tohto) a (ii) vzajomného pouzitia informacii,
ktoré sa vymienaju, by sa mali obratif na:

IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
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3605 Highway 52 N
Rochester, MN 55901
US.A.

Tieto informacie mozu byt dostupné na zaklade prislusnych podmienok, vratane uhrady poplatku v urcitych pripadoch.

Licenény program opisany v tychto informaciach a vSetok licen¢ny material pren dostupny poskytuje IBM za
podmienok Zakaznickej zmluvy IBM, Medzinarodnej licen¢nej zmluvy pre program IBM, Licen¢nej zmluvy IBM pre
strojovy kdd, alebo akejkolvek ekvivalentnej zmluvy medzi nami.

Vsetky udaje o vykone, uvadzané v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky ziskané v inych
prevadzkovych prostrediach sa mozu podstatne odliSovat. Niektoré merania boli vykonané v systémoch vyvojovej
urovne a nie je ziadna zaruka, ze tieto merania budu rovnaké vo vseobecne dostupnych systémoch. Okrem toho,
niektoré vysledky boli odhadnuté extrapolaciou. Skutoéné vysledky sa mozu odligovat. UZivatelia tohto dokumentu by
si mali overif pouzitelnost tychto udajov pre svoje $pecifické prostredie.

Informacie o produktoch nepochadzajucich od IBM boli ziskané od dodéavatelov tychto produktov, z ich zverejnenych
ohlaseni alebo inych verejne dostupnych zdrojov. IBM netestovala tieto produkty a neméze potvrdif presnost ich
vykonu, kompatibilitu alebo akékolvek iné tvrdenie, tykajice sa produktov, ktoré nepochadzaji od IBM. Otazky o
schopnostiach produktov nepochadzajiicich od spoloénosti IBM by ste mali adresovat dodévatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlasenia tykajice sa buduceho smerovania alebo umyslov IBM su predmetom zmeny alebo zrusenia bez
ohlasenia a vyjadruju len zamery a ciele.

Vsetky ceny IBM st navrhované predajné ceny stanovené spolocnostou IBM, su aktualne a st predmetom zmeny bez
ohlasenia. Dilerské ceny sa mozu lisif.

Tieto informacie su len pre ucely planovania. Tieto informacie si predmetom zmeny pred spristupnenim opisovanych
produktov.

Tieto informdacie obsahuju priklady udajov a hlaseni pouzivanych v kazdodennych obchodnych operaciach. Za ucelom
¢o najvacsej zrozumitelnosti tieto priklady obsahuji mena osob, nazvy spolocnosti, pobociek a produktov. Vsetky tieto
mend a nazvy st vymyslené a akakolvek podobnost s ndzvami a adresami skutoénych obchodnych spolo¢nosti je ¢isto
nahodna.

LICENCIA NA AUTORSKE PRAVA:

Tieto informacie obsahuju vzorové aplikacné programy v zdrojovom kode, ktoré ilustruju programovacie techniky v
roznych platformach. Tieto vzorové programy mozete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovolnej forme bez
poplatku pre IBM, za ucelom vyvoja, pouzivania, predaja alebo distribucie aplika¢nych programov, vyhovujucich
aplika¢nému programovému rozhraniu pre operacnu platformu, pre ktoru su tieto programy napisané. Tieto priklady
neboli dokladne testované vo vietkych podmienkach. IBM preto nemoze garantovat ani implikovat spolahlivost,
prevadzkyschopnost ani funkénost tychto programov.

Kazda kopia alebo ¢ast tychto vzorovych programov alebo odvodena praca musi obsahovat tito pozndmku o
autorskych pravach:

© (nazov vasej spolocnosti) (rok). Casti tohto kodu st odvodené od vzorovych programov spolo¢nosti IBM. ©
Copyright IBM Corp. _zadajte rok, alebo roky . VSetky prava vyhradené.

Ak si prezerite elektronicki kopiu tychto informacii, nemusia byt zobrazené fotografie ani farebné ilustracie.

Ochranné znamky

Nasledovné vyrazy su ochrannymi znamkami spoloc¢nosti International Business Machines Corporation v USA alebo aj
v inych krajinach:
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eServer
Hummingbird
i5/0S

IBM

iSeries

Intel, Intel Inside (logd), MMX a Pentium su ochranné znamky spolo¢nosti Intel Corporation v USA alebo inych
krajinach.

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows su ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft v USA, v inych
krajinach alebo v oboch.

Linux je ochranna znamka Linusa Torvaldsa v USA alebo inych krajinach.

Iné nazvy spolo¢nosti, produktov a sluzieb mézu byt ochrannymi znamkami alebo servisnymi znatkami inych.

Pojmy a podmienky

Opravnenia na pouzivanie tychto publikdcii su predmetom nasledujucich pojmov a podmienok.

Osobné pouzitie: Tieto publikacie mozete reprodukovat pre svoje osobné, nekomeréné pouzitie za podmienky
zachovania vsetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia autora ich nemozete distribuovat,
zobrazovat ani odvadzaf price z tychto publikacii ani Ziadnej ich ¢asti.

Komeréné pouzitie: Tieto publikdcie mozete reprodukovat, distribuovat a zobrazovat vyluéne vo vasej spolo¢nosti za
podmienky zachovania vSetkych informacii o autorskych pravach. Bez vyslovného povolenia od autora nemozete
odvadzat price z tychto publikdcii ani reprodukovat, distribuovat a zobrazovat tieto publikdcie ani Ziadne ich ¢asti.

S vynimkou ako je uvedené v tychto podmienkach, na publikicie lubovolné informacie, udaje, softvér alebo iné tu
obsiahnuté intelektualne vlastnictvo nemate ziadne opravnenia, licencie ani prava, vyjadrené ani implikované.

Spolo¢nost IBM si vyhradzuje pravo odobraf tu uvedené opravnenia vzdy, podia vlastného uvazenia, ked pouzitie
tychto publikacii $kodi autorovi, alebo ak spolo¢nost IBM, Ze pokyny hore nie su striktne dodrziavané.

Tieto informacie nesmiete preberat, exportovat alebo reexportovat okrem pripadov tplnej kompatibility so vietkymi
pouzitelnymi zdkonmi a smernicami, vratane vSetkych exportnych zdkonov a smernic USA.

SPOLOCNOST IBM NERUCI ZA OBSAH TYCHTO PUBLIKACII. PUBLIKACIE SU POSKYTNUTE "TAK AKO
SU" BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO IMPLIKOVANEJ, VRATANE (ALE
NEOBMEDZENE) IMPLIKOVANYCH ZARUK PREDAJNOSTI, NEPOSKODENIA A VHODNOSTI NA
KONKRETNY UCEL.
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