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Control functionare

Control functionare este o parte importanta in sistemul de operare al serverului iSeries.

Functiile sale reprezintd baza prin care toata munca intra in sistem, este procesata, rulata si efectuata pe serverele
iSeries. Chiar daca rulati un simplu job batch o data pe saptamana sau apelati o aplicatie zilnic (precum Lotus Notes),
Control functionare va ajuta sa gestionati joburile si obiectele care ruleaza pe sistemul dumneavoastra. Suporta si
comenzile si functiile interne necesare pentru a controla operatiile de sistem si pentru a aloca resurse aplicatiilor, cand
este necesar.

Serverul iSeries este setat si gata de a fi utilizat. Pentru majoritatea utilizatorilor, nu este necesara modificarea setarilor
implicite. Totusi, daca aveti nevoie sa ajustati Control functionare conform nevoilor companiei dumneavoastra, veti
avea nevoie sa intelegeti termenii si conceptele asociate si modul cum acestea se integreaza una cu alta pentru a va
furniza cea mai buna performanta a serverului dumneavoastra iSeries.

Chiar daca sunteti un utilizator iSeries experimentat sau abia acum invatati, aceasta colectie de subiecte va ofera
prezentare usor de inteles pentru Control functionare. Acest subiect contine puncte de intrare diferite, astfel incat puteti
sd alegeti de unde porniti sa invatati despre Control functionare.

Noti: In plus, puteti lucra cu Control functionare utilizand task-uri Navigator iSeries pe Web. Aceasta va permite si
lucrati cu functii din Control functionare folosind un browser de Web. Pentru informatii suplimentare, vedeti
task-urile Navigator

Ce este nou in versiunea V5R4

Aceasta editie aduce unele modificari interesante, nu doar functiilor de control de functionare dar si subiectului Control
functionare din Centrul de informare.

Acum aveti mai mult control asupra producerii istoricului de job.

Starea istoric job in asteptare a fost disponibila de multi ani incoace. Cand un istoric de job este in stare de
asteptare, nu este produs nici un istoric de job. O data cu editia VSR4, fereastra Istoric job a Proprietatilor
jobului din Navigator iSeries a fost imbunatatita astfel incat acum sa puteti controla cum si in ce circumstante
va fi produs istoricul de job pentru un anumit job.

Daca preferati interfata bazata pe caractere, comanda WRKJOBLOG (Work with Job Logs) este o comanda
noua pe care o puteti utiliza pentru a gestiona istorice de joburi. Cand aceasta comanda este rulata, este afigat
ecranul Gestionare istorice de joburi. Din acest ecran puteti afisa istorice de joburi, sterge istorice de joburi,
puteti lucra cu figiere puse in spool si cu jobul care este asociat cu istoricul de job.

In descrierea de job, noul atribut LOGOUTPUT specifica daca istoricul de job este produs de cétre serverul
de istorice de job, de catre jobul insusi sau daca nu este produs deloc. Daca descrierea de job specifica
*SYSVAL pentru valoarea LOGOUTPUT, atunci este utilizata noua valoare de sistem QLOGOUTPUT (Job
log output - Iesire istoric de job) pentru a controla modul cum este produs istoricul de job.

Acum sunt disponibile informatii suplimentare pentru stive de apeluri.

Incepand cu V5R4, stiva de apeluri poate fi modificata atat prin Navigatorul iSeries cat si prin interfata bazata
pe caractere, pentru a adauga ajutor pentru aplicatiile i5/0S PASE, Java si LIC. Multe campuri care existau au
fost redenumite, reorganizate sau supraincarcate, pentru a afisa o varietate mai mare de date.

Comenzile CHGJOB (Change Job - Modificare job) si ENDJOB (End Job - Oprire job) pot opera acum pe orice
job curent sau terminat.

In editiile anterioare, comenzile nu functionau pentru joburi speciale ca joburile de sistem, joburile monitor
subsistem, cititorii de spool si scriitorii de spool. Aceasta modificare unificd modul in care sistemul trateaza
fisierele de iesire (puse in spool).
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Ecranul WRKACTJOB (Work with Active Jobs - Gestionare joburi active) a fost imbunatatit.

Acum puteti vizualiza Profilul utilizator curent in ecranul Gestionare joburi active. Acest atribut este deja
disponibil in lista de Joburi active a Navigatorului iSeries.

Au fost aduse mai multe imbunatatiri la Advanced Job Scheduler.

Work Flow Manager este o unealta noua care va permite sa definiti unitati de lucru care pot contine o
combinatie de pasi manuali i automati. Unitatile de lucru pot fi atunci planificate sau pornite manual.

Puteti adduga mai multe comenzi la un task planificat.
Aveti mai mult control asupra banner-ului de notificare.
Puteti utiliza Advanced Job Scheduler pentru a trimite un e-mail.

Puteti distribui rapoarte prin containerul Operatii de baza.

intregul subiect Control functionare a fost reorganizat si actualizat pentru Centrul de informare IBM iSeries
Versiunea 5 editia 4 (V5R4).

Noul subiect Control functionare inlocuieste manualul Control functionare V4RS5 care era disponibil in Centrul

de informare IBM iSeries Versiunea 5 editia 3 (V5R3). Acest manual furniza informatii despre cum sa
gestionati eficient volumul de lucru din sistem modificand obiectele de control functionare pentru a intruni
necesitatile dumneavoastra. El mai furniza, de asemenea, indicatii pentru reglarea performantei, descrierea
valorilor de sistem, informatii despre colectarea datelor de performanta, adunarea datelor de utilizare a
sistemului, utilizarea intrarilor de lucru si planificarea joburilor batch.

Cum sa vedeti ce este nou sau modificat

e ¥ Imagine pentru a marca unde incep informatiile noi sau modificate.

* 4% Imagine pentru a marca unde se termina informatiile noi sau modificate.

PDF care poate fi tiparit

Utilizati acesta pentru a vizualiza si tipari un PDF care are aceasta informatie.

Pentru a vedea sau descarca versiunea PDF a acestui document, selectati [Control functionare| (aproximativ 2000 KB).

Puteti vizualiza sau descarca aceste subiecte inrudite:

« [Reglarea performantei/ (1700 KB) contine urmitoarele subiecte:

— Planul pentru performanta

— Gestionarea performantei iSeries

— Aplicatii pentru performanta

* [Administrarea centrald|(810 KB) contine urmitoarele subiecte:

— Gestionarea utilizatorilor si grupurilor

— Colectarea datelor de inventar si de performanta

— Gestionarea valorilor de sistem

— Sincronizarea functiilor

— Impachetarea si trimiterea obiectelor

— Rulare comenzi

— Planificarea operatiilor si joburilor dumneavoastra

— Securitatea si planificare de baza pentru sistem

Salvarea fisierelor PDF

Pentru a salva un PDF pe statia dumneavoastra de lucru pentru vizualizare sau tiparire:

1. Faceti clic dreapta pe PDF din browser-ul dumneavoastra (apasati clic dreapta pe legatura de mai sus).
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rzaks.pdf

2. Faceti clic pe optiunea care salveaza PDF local.
3. Navigati catre directorul in care doriti sa salvati PDF-ul.

4. Faceti clic pe Save.
Descarcarea Adobe Reader

Trebuie sa aveti instalat Adobe Reader pe sistemul dumneavoastra pentru a vedea sau tipari aceste PDF-uri. Puteti

descarca o copie gratuita de pelsitul Web Adobe (Www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html)9 .

Introducere in Control functionare

Control functionare suporta comenzile si functiile interne necesare pentru controlul functionarii sistemului si volumul
zilnic de lucru din sistem. In plus, controlul de functionare contine functiile de care aveti nevoie pentru a distribui
resursele pentru aplicatii astfel incat sistemul dumneavoastra sa poata trata aplicatiile.

Scopul sistemului dumneavoastra este sa realizeze lucrul. Lucrul intra, este procesat si paraseste sistemul. Daca va
ganditi la controlul de functionare in acesti trei termeni el va fi mai usor de inteles. Control functionare descrie unde
lucrul intra 1n sistem, unde si cu ce resurse lucrul va fi procesat, si unde merge iesirea lucrului.

Sunteti novice in Control functionare? Colectia de teme de sub subiectul Introducere in controlul de functionare este
proiectatd pentru a va furniza mai multe perspective generale diferite ale controlului de functionare. In acest mod, ar
trebui sa puteti obtine fundamente solide in ceea ce priveste principiile fundamentale ale controlului de functionare,
indiferent de experienta dumneavoastra anterioara in sisteme.

Sistemul dumneavoastra ca o afacere

Pentru a face lacom conceputul general de Control functionare mai usor, incercati sa comparati sistemul dumneavoastra
cu o afacere.

Un sistem simplu poate fi comparat cu o afacere mica si un sistem complex poate fi comparat cu un mall de
cumparaturi. Presupuneti ca existd un mic magazin care se ocupa cu afaceri de construire a mobilierului de lemn lucrat
manual. Intra muncd, precum si comenzi pentru mese mici, scaune §i rafturi pentru carti. Munca este procesatd,
tamplarul suna clientii pentru a le confirma comanda §i acestia sunt consultati asupra punctelor din cadrul proiectarii
inclusiv stil, dimensiune si culoare. Tamplarul proiecteaza fiecare piesa de mobilier, aduna materialele necesare si apoi
construieste mobila. Dupa ce mobilierul este terminat, el este livrat: munca pardseste magazinul.

Din moment ce un sistem complex reprezintd o combinatie de multe sisteme simple, un exemplu comparabil cu un
sistem complex este un mall de cumparaturi, multe afaceri mici §i mai mari intr-o singura zona. Poate ca tamplarul are
o afacere in coltul de nord-vest al mall-ului i un brutar are o afacere in zona de Est. Brutarul si tamplarul au intrari si
iesiri diferite, aceasta inseamna ci comenzile si produsele lor sunt foarte diferite. in plus, durata de procesare a muncii
pentru fiecare afacere este diferita, i utilizatorii lor cunosc si inteleg acest lucru.

Termeni de Control functionare

Un sistem complex (mall de cumparaturi) este alcatuit din mai multe sisteme simple (magazine). Aceste sisteme simple
sunt numite subsisteme.

Orice lucru din cadrul afacerii este considerata a fi un job. Un exemplu de lucru ar putea fi scrisoarea unui client, un
apel telefonic, o comanda sau curatenia de noapte. Acelasi lucru poate fi spus si despre sistemul IBM iSeries. In sistem,
fiecare job are un nume unic.

O descriere de job descrie cum sa fie tratat lucrul care soseste in subsistem. Descrierile de job contin piese de

informatie precum ID-uri utilizatori, cozi de joburi si date de rutare. Informatiile din descrierea unui job se poate
compara cu descrierile de joburi dintr-o afacere mica.
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Cum arata afacerea? Fiecare magazin are schite sau planuri ale magazinului. Aceste planuri sunt de fapt tocmai
descrierile, in detalii variate, ale realizarii fizice a afacerii. Poate afacerea are un magazin cu: 2 etaje, 5 usi, 3 cutii
postale si 2 telefoane. In sistemul iSeries, o descriere de subsistem contine toate informatiile despre subsistem.

De unde soseste munca? Pentru tamplar, munca soseste din apelurile telefonice ale clientilor, din referinte, si de la
persoanele care intrd in magazin. In sistemul iSeries , munca poate veni din multe locuri. Exemplele includ cozi de
joburi, statii de lucru, comunicatii, joburi autostart si joburi prestart.

Unde gisesc acestea spatiu? In mall, fiecare afacere (subsistem) are o anumiti suprafata repartizati. In sistemul
iSeries, pool-urile de memorie va permit sa controlati spatiul de stocare principal (sau suprafata mall-ului) pe care
fiecare subsistem (afacere) il primeste pentru a putea sa isi realizeze munca. Cu cat un magazin (subsistem) are o
suprafata mai mare, cu atat mai multi clienti sau joburi pot incapea in magazin.

Cum soseste munca? Clientii care nu pot gasi magazinul de care au nevoie, pot gasi un chiosc de informatii care sa 1i
trimita in directia corecta. Acelasi lucru este adevarat si in sistemul iSeries. Intrarile de rutare sunt similare cu
indrumatoarele de magazin sau cu un chiosc de informatii. Dupa ce este gasita intrarea de rutare, ea ghideaza jobul
catre locul lui corect. Intrarea de rutare trebuie, totusi, intai sa fie gasita. Aceasta se realizeaza prin datele de rutare.
Datele de rutare sunt ceea ce utilizeaza jobul pentru a gasi intrarea de rutare corecta.

Cum este tratata munca? Un tamplar are nevoie sa fixeze o prioritate pentru fiecare job. Comanda de scaune pentru
sfarsitul saptamanii ar trebui terminata inainte de cea a rafturilor de carti de la sfarsitul lunii. In sistemul iSeries, clasele
furnizeaza informatii despre cum este tratat un job cat timp se afla in subsistem. Aceste informatii includ prioritatea in
timpul rularii, spatiul de stocare maxim, timpul maxim CPU si felia de timp. Fiecare din aceste atribute influenteaza
modul si momentul procesarii un job.

La fel cum exista reguli care afecteaza toate magazinele dintr-un mall, exista reguli care afecteaza toate subsistemele
din sistemul iSeries. Un exemplu de astfel de regula este o valoare de sistem. Valorile de sistem sunt piese de
informatie care se aplica intregului sistem. Valorile de sistem includ informatii precum data si ora, informatii de
configurare, informatii de semnare, securitate a sistemului si manipularea spatiului de stocare.

Clientii dintr-un mall au toti informatii specifice lor. In sistemul iSeries, profilul utilizator retine informatii specifice
unui anumit utilizator. Similar cu cartea de credit a unui client, un profil utilizator ofera acelui utilizator anumite
autoritati si aloca atributele de utilizator pentru joburile acelui utilizator. Aceste atribute de job furnizeaza informatii
care includ, dar nu se limiteaza la, descrierea jobului, coada de iesire sau dispozitivul de tiparire, coada de mesaje,
codul de contabilizare si prioritatea de planificare.

Durata unui job

Pentru a intelege principiile de baza ale controlului de functionare a iSeries, urmariti un job batch simplu pe masura ce
acesta igi parcurge calea in interiorul sistemului.

Durata unui job simplu batch incepe cand il lansati in sistem. Jobul este atunci trimis la o coada de joburi unde asteapta
sa intre in subsistem unde el poate rula. Dupa ce jobul se muta in subsistem lui 1i este alocata memorie in care sa ruleze.
Fisierul de iesire imprimanta (numit si figierul spool) sunt trimise apoi la coada de iesire pentru a agtepta instructiuni
ulterioare despre ce si faca (de exemplu, sa tipareascd). In timp ce nu fiecare job urmeaza aceasti cale exact, puteti
intelege mai bine cum se efectueaza cealaltd munca din sistem afland mai multe despre ciclul de viata al acestui job
obisnuit.

Lansati jobul — Jobul intra in coada de joburi — Jobul intra in subsistem — Pool-ul de memorie aloca memorie
subsistemului — Jobul se termina si este mutat in coada de iesire

Viata unui job: lansarea unui job
Cand un job este lansat, el este creat si intra in sistem. In acest moment, jobului ii sunt date atributele.

Descrierea de job are atributele pe care jobul le va utiliza pentru a parcurge ciclul de viata Control functionare. Aceste
atribute includ profilul utilizator sub care jobul va porni sa ruleze, datele de cerere (care 1i spun jobului ce va face) si
portiunea de utilizator initiala a listei de biblioteci si asa mai departe. Descrierea jobului pastreaza de asemenea
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informatii ce spun jobului in ce coada de joburi sa intre si datele de rutare. Datele de rutare sunt mai tarziu folosite de
subsistem pentru a gasi intrarile de rutare care contin informatiile necesare pentru ca jocul sa porneasca rularea. Coada
de iesire este de asemenea definita in descrierea jobului. Ea spune unde va merge iesirea imprimanta (numita si fisier
spool) a jobului.

Dupa ce jobul isi primeste valorile (initializare, personalizare) pentru atributele sale de job, el se muta in coada de
joburi unde asteapta sa intre in subsistem.

Viata unui job: jobul intra in coada de joburi
Cozile de joburi sunt puncte de intrare in sistem pentru joburile batch. Ele pot fi gandite ca si "camere de asteptare”
pentru un subsistem.

Un numar de factori afecteazd momentul cand jobul este scos din coada de joburi in subsistem, cum ar fi prioritatea in
coada de joburi, numarul de secventa a cozii de joburi si numarul maxim de joburi active. Cand toti acesti factori
lucreaza impreuna, jobul va fi scos din coada de joburi pentru a porni rularea in subsistem.

Cand un job intra in coada de joburi, el este disponibil unui subsistem care are coada de joburi alocata la el. Deoarece
subsistemul poate sa aiba mai mult decat o coada de joburi de alimentare in el (dar, coada de joburi nu poate alimenta
mai mult de un subsistem), un numar de secventa in subsistem determina cand subsistemul proceseaza o coada de
joburi. Subsistemul se uita la numarul de ordine al cozii de joburi inaintea prioritatii de job a joburilor din coada de
joburi. Subsistemul utilizeaza prioritatea din coada de joburi pentru a determina cand un job poate intra relativ la
celelalte joburi din coada de joburi. Prioritatea jobului si joburile active maxime determind cand un job intra in
subsistem.

Viata unui job: jobul intra in subsistem

Subsistemele sunt medii de operare unde sistemul gestioneaza resursele pe care acele joburi le utilizeaza si controleaza
joburile care ruleaza in ele. Dupa ce joburile ruleaza in subsistem, jobul subsistemului executa cereri de la utilizator
precum retinerea, eliberarea si terminarea unui job. Cand jobul intra in subsistem el devine activ.

Ca si joburile, subsistemele au descrierea care contine informatii importante necesare ca sa completeze lucru. In
descrierea subsistemului este intrarea de rutare. Intrarea de rutare face referire la obiectul de clasa, care contine
atributele care controleazd mediul de runtime. Totusi, Inainte ca jobul sa poata obtine intrarea de rutare, datele de rutare
trebuie sa se i se asocieze o valoare de comparare in intrarea de rutare. Dacd aceastd asociere nu este facuta, jobul nu va
rula.

Dupa ce se realizeaza asocierea intre datele de rutare si intrarea de rutare, este determinat obiectul de clasa pe care jobul
il va utiliza. Unele din atributele care controleaza mediul de runtime includ prioritatea de rulare, felia de timp, timpul
maxim de asteptare, timpul maxim de procesare, spatiul de stocare temporar maxim si numarul maxim de fire de
executie.

Descrierea subsistemului defineste pool-urile de memorie care vor fi alocate subsistemului. Descrierea subsistemului de
asemenea contine numarul maxim de joburi active, care este numarul maxim de joburi active in acelasi timp in
subsistem.

Un job nu poate rula pana cand nu obtine nivelul sau de activitate si ii este alocat un pool de memorie. Descrierea
subsistemului, la fel ca descrierea jobului, contine informatii, cum ar fi folosirea pool-ul de memorie, intrarile de rutare,
joburile active maxime, si numarul joburilor active curente in subsistem.

Viata unui job: subsistemul utilizeaza memoria din pool-ul de memorie pentru a rula
jobul

Memoria este o resursa din pool-ul de memorie pe care subsistemul o utilizeaza pentru a rula jobul. Cantitatea de
memorie dintr-un pool de memorie, precum si numarul de joburi care mai sunt in competitie pentru obtinerea memoriei
afecteaza eficienta rularii unui job.

Pool-urile de memorie furnizeaza joburilor memorie in care sa ruleze. Multi factori afecteaza modul in care jobul
ruleaza in pool-ul de memorie, cum ar fi dimensiunea pool-ului de memorie, nivelul de activitate din pool-ul de
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memorie §i paginarea si lipsa paginilor. Nivelul de activitate din pool-urile de memorie se leaga direct cu numarul de
fire de executie care au permisiunea de a rula in pool-ul de memorie la un moment dat. Retineti, fiecare job are cel
putin un fir de executie activ, dar unele pot avea mai multe fire de executie. Firele de executie da unui job abilitatea sa
faca mai multe lucruri in acelasi timp. De exemplu, un fir de executie poate sa realizeze calculele in timp ce un alt fir
de executie sa astepte mai multe date de procesat.

Paginarea este mutarea datelor in si afara din memorie, ambele sincron si asincron. Paginile pot fi copiate in spatiul de
stocare sau mutate din memorie fara sa fie scrise daca ele nu au fost modificate. Paginile lipsa fac sa survina paginarea

pe server. Paginile lipsa apar cand o pagina la care se face referinta sau o portiune de date lipsesc din memorie. Acestea
fac ca programele sa se opreasca deoarece ele trebuie sd astepte ca sa fie adusa pagina cu datele necesare.

Subsistemele folosesc pool-uri de memorie diferite pentru a suporta diferite tipuri de joburi care ruleaza in ele.

Viata unui job: jobul se termina si se muta in coada de iesire

Iesirea de imprimanta a jobului (mai este numita si fisier pus in spool) este trimisa intr-o coada de iesire unde asteapta
sa fie trimisa la o imprimanta sau fisier. Coada de iesire este similara cu coada de joburi prin faptul ca ea controleaza
cum este pusa iesirea la dispozitia imprimantei. Coada de iesire permite utilizatorilor sd controleze care fisiere sunt
tiparite primele.

Cozile de iesire sunt zone unde figierele de iesire imprimanta asteapta sa fie procesate si trimise la imprimanta. Iegirea
imprimanta este creata fie de catre sistem fie de catre utilizatorul care foloseste un fisier de tiparit. Un figier de
imprimanta este similar cu un sablon sau cu o indicatie unde sunt setate valorile implicite pentru atributele iesirii de
imprimanta. Este inceputul ciclului de viata al iesirii imprimantei.

Fisierul de imprimanta contine atributele pentru coada de iesire (OUTQ) si dispozitivul de tiparire (DEV), care dicteaza
modul in care iesirea imprimanta va condusa. Setarea implicita este de obicei *JOB, ceea ce inseamna ca atributele job
ale cozii de iesire si ale dispozitivului de tiparire determind modul cum este directionata iesirea imprimantei. Atributele
job ale setarilor cozii de iesire si dispozitivului imprimanta sunt bazate pe informatiile obtinute la crearea unui job.
Accasta este bazata pe informatiile din profilul utilizator sub care ruleaza jobul, descrierea jobului, descrierea
dispozitivului statie de lucru si valoarea de sistem QPRTDEV (imprimanta implicita).

Cand iesirea imprimanta este gata sa fie creata, sistemul verifica fisierul de imprimanta si atributele de job (in aceasta
ordine) pentru a vedea care coada de iesire va procesa iesirea imprimanta si care dispozitiv de imprimanta va fi folosit
de catre sistem. Daca o coada de iesire specificata nu poate fi gasita, iesirea imprimanta va fi condusa la
QGPL/QPRINT.

Dupa ce figierul iesire imprimanta este gata de tiparire, un job scriitor, un job care proceseaza iesirea imprimantei din
coada de iesire catre dispozitivul de tiparire, ia datele de la fisierele de iesire imprimanta si le trimite la imprimanta
desemnata.

Cum se termina lucrul

Utilizati aceste informatii pentru a invata ce reprezinta lucrul, ce trebuie setat inainte ca lucrul sa poata incepe, cum
calatoreste lucrul prin sistem si ce se intampla cu lucrul dupa ce a terminat de rulat.

Ce este lucrul
Pe serverul iSeries, lucrul se realizeaza intotdeauna, chiar daca il initiati dumneavoastra sau il initiaza sistemul. Pentru
efectuarea oricarei actiuni pe serverul iSeries se realizeaza lucru.

Lucru se realizeaza atunci cand porniti sistemul, cand deschideti un fisier sau cand interogati o baza de date. Fiecare
bucata de lucru din sistem este executata de un job. Un job poate fi la fel de simplu ca o aplicatie care asteapta ca
utilizatorul sa o apeleze sau poate fi la fel de complex ca o interogare de sistem care ruleaza constant gi care
monitorizeaza numarul de utilizatori din sistem in fiecare ora. Unele joburi, in special joburile batch si joburile
interactive, au asociate descrieri de job care spun cand si unde va rula jobul.

Joburile sunt facute din programe care executa anumite functii. Nu exista limita pentru cantitatea de functii executate
de un job. Un job contine instructiuni pas-cu-pas care trebuie completate pentru ca lucrul sa fie facut. Programele care
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formeaza jobul, ruleaza intr-o anumita ordine. (De exemplu, inainte trebuie sa ruleze programul A pentru ca programul
B sa poata incepe.) Firele de executie ajuta un job sa isi efectueze lucrul. Un job activ contine cel putin un fir de
executie. Cand un job contine mai multe fire de executie, el are posibilitatea de a realiza mai multe lucruri in acelasi
timp. De exemplu, un fir de executie poate sa realizeze calculele in timp ce un alt fir de executie sa astepte mai multe
date de procesat.

Ce se intampla inainte ca lucru sa intre in sistem

Toate joburile, cu exceptia joburilor de sistem, ruleaza in subsisteme. Pentru ca lucrul sd porneasca intr-un subsistem
activ, trebuie sa fie stabilite pool-urile de memorie si cel putin un punct de intrare al sursei de lucru. Cozile jobului sunt
un exemplu al surselor de lucru.

Serverul iSeries este livrat cu un set implicit de cozi de joburi, subsisteme si pool-uri de memorie, care pot permite ca
lucrul sa inceapd imediat ce sistemul este pus sub tensiune.

Puteti ajusta configuratiile subsistemului i ale pool-ului de memorie pentru a va optimiza capabilitatile si performanta
serverelor iSeries. De exemplu, daca un job batch estes critic pentru succesul afacerii dumneavoastra, puteti dori sa
alocati mai multd memorie pentru rularea sa. Sau, puteti determina acel numar de joburi care ruleaza la un moment dat
in subsistemul Qbatch ar fi cel mai mic deci acele joburi pot utiliza maximul de resurse pentru a rula. De asemenea,
puteti crea cozi de joburi, subsisteme, si pool-uri de memorie proiectate special pentru a efectua diferite tipuri de lucru.
De exemplu, puteti crea o coada de joburi numita Nightreps, unde rapoartele batch din timpul noptii sunt trimise la un
subsistem numit Nightrep care aloca memorie exclusiv pentru rularea acestor joburi batch.

Cum intra lucrul in sistem
Intrarile lucrului identifica sursele unde joburile intrd intr-un subsistem pentru ca sa devina disponibil sa ruleze. Fiecare
tip de job din iSeries are tipuri diferite de intrari de lucru pe care le utilizeaza.

De exemplu, cele mai multe joburi batch utilizeaza cozile de joburi pentru a intra in subsistem. Intrarile in coada de
joburi sunt mecanismul prin care coada de joburi este definita ca o sursa pentru lucrari la un subsistem.

Intrérile de lucru sunt pastrate in descrierea subsistemului. Dacéd descrierea unui subsistem nu are o intrare de lucru
pentru tipul de lucru facut, jobul nu poate rula in acest subsistem. Subsistemele IBM au intrari de lucru implicite in
descrierea subsistemului. Retineti, cateva din intrarile de lucru care sunt livrate cu subsistemele sunt deja alocate sa
ruleze anumite joburi.

Cum se proceseaza lucrul

Cand serverul iSeries este pornit, un job de monitor de subsistem incepe sa ruleze. Jobul de monitor de subsistem
controleaza joburile in subsisteme. El de asemenea porneste si opreste functionarea, precum si gestioneaza resursele
pentru lucru in subsistem.

Lucrul (sau joburile) intra in subsistem prin intrari de lucru unde devine activ si eligibil pentru a rula. Lucrul poate fi
terminat doar cand subsistemul are memorie alocata pentru a rula. Memoria este alocata subsistemului de catre pool-ul
de memorie.

Cum ajuta descrierea subsistemului la procesarea lucrului

Ca si un job, un subsistem are o descriere, numitd descriere de subsistem. Descrierea subsistemului contine informatii
suplimentare care aratd cum, unde, cat de multe actiuni pot fi active intr-un subsistem in acelasi timp si care resurse pot
fi folosite pentru a realiza activitatea.

Intrare de rutare
In descrierea subsistemului existd o intrare de rutare care 1i spune subsistemului ce program sa ruleze pentru
job, in ce pool de memorie sa ruleze jobul si ce obiect de clasa sa fie utilizat pentru rularea jobului.

Obiect de clasa
Obiectul de clasa defineste prioritatea de rulare, timpul de asteptare implicit, felia de timp si alte atribute.
Prioritatea de rulare este importanta deoarece ea determina cand un job va obtine timp de procesor pentru a
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rula. Scala prioritatii de rulare incepe de la 0 la 99, cu 0 prioritatea cea mai mare. (Doar joburilor de sistem le
este data prioritatea O deoarece acestea sunt joburile care ruleaza serverul iSeries.)

Cand un job intra in subsistem, subsistemul incearca sa potriveasca datele de rutare cu valoarea de comparatie din
intrarea de rutare. Daca datele de rutare si valoarea de comparare dintr-o intrare de rutare sunt egale, intrarea de rutare
este alocatd jobului. Daca nu exista o potrivire in nici o intrare de rutare, jobul este oprit.

Alt factor care afecteaza momentul cand un job ruleaza in subsistem este numarul de joburi care au permisiunea de a fi
active 1n subsistem la un moment dat (cunoscut si ca maxim de joburi active din subsistem). Cand este atins numarul
maxim de joburi active intr-un subsistem, nici mai pot intra joburi in subsistem pana cand joburile active existente
termina rularea. Pentru ca un job sa ruleze trebuie sa fie alocata memorie subsistemului. Nivelurile de activitate ale
pool-urilor de memorie ii spun serverului iSeries cate fire de executie pot fi active intr-un pool de memorie. Nu uitati,
un job activ contine cel putin un fir de executie. Cand este atins nivelul de activitate al pool-ului de memorie, jobul
agteapta ca un alt fir de executie sa 1i cedeze folosirea sa a nivelului de activitate. Astfel, un job poate fi activ intr-un
subsistem si sa nu ruleze.

Nota: Nu faceti confuzie intre numarul maxim de joburi active in subsistem si nivelul de activitate al pool-ului de
memorie.

Cum paraseste lucru sistemul
Coada de iesire functioneaza similar cu o coada de joburi care planifica iesirea sa fie tiparitd. Amble, iegirea la
imprimanta si coada de iesire au atribute care sunt folosite pentru a tipari informatii.

Iesirea imprimantei retine datele de iesire care asteapta sa fie procesate, cum ar fi informatiile care agteapta sa fie
tiparite. lesirea imprimantei mai retine, de asemenea, informatii importante care sunt utilizate pentru a planifica
momentul cand vor fi tiparite. Atributele iesirii imprimantei includ coada de iesire in care se va afla iegirea
imprimantei, prioritatea, starea si planificarea iesirii imprimantei.

Coada de iesire contine atribute proprii care determina ordinea in care sunt procesate figierele de iesire imprimanta. Ea
mai contine, de asemenea, autorizarea care este necesara pentru a face modificari asupra iesirii imprimantei si asupra
cozii de iesire.

Cand iesirea la imprimanta este gata sa fie trimisa la imprimanta este receptionata de un job autor. Jobul scriitorului ia
datele din iesirea imprimantei si le pregateste pentru tiparire.

Concepte
Chiar daca sunteti nou in Control functionare sau daca ati utilizat unelte de control de functionare multi ani, veti gasi

ceva util in sectiunea de Concepte a colectiei cu subiectul Control functionare.

Structura sistemului dumneavoastra

Doar ce ati primit iSeries. Este ne desfacut si sunteti gata sd mergeti - sau sunteti? Ce subsisteme sunt livrate cu
sistemul? Exista programe pornire pe care trebuie sa le modificati? Cu ce fel de interfata de utilizator va puteti astepta
sa lucrati?

Subsistemele livrate cu sistemul
Doua configurari de subsisteme complete sunt livrate de catre IBM si pot fi folosite fara a fi modificate.

Configurarea pe care sistemul o foloseste cand este pornit este controlata de catre valoarea de sistem QCTLSBSD
(subsistem/bibliotecd de control). Configurarea implicita este compusd din urmatoarele descrieri de subsistem:
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Qbase (subsistemul de control)

Qbase suporta joburi de comunicatii, batch
si interactive. El are un job autostart, care
porneste automat subsistemele Qusrwrk,

Qserver si Qspl.

Qserver

Acesta este subsistemul server de fisiere.

Qspl

Acesta este subsistemul spool care suporta
joburi scriitor i cititor.

Qsyswrk

Acesta este subsistemul de lucru sistem. El
contine joburi care suporta functii sistem
care sunt pornite automat la pornirea
sistemului i cand sistemul iese dintr-o
stare restrictionata.

Qusrwrk

Acesta este subsistemul de lucru utilizator.
El contine joburi care sunt pornite de
servere pentru a lucra in numele
utilizatorului.

Cealalta configurare, care este livrata de catre IBM, este compusa din urmatoarele descrieri de subsistem:

Qctl (subsistemul de control)

Qctl are un job autostart, care porneste
automat subsistemele Qinter, Qbatch,
Qcmn, Qusrwrk, Qserver si Qspl.

Qinter

Acesta este subsistemul care suporta joburi
interactive, cu exceptia acelora din
consola.

Qbatch

Acesta este subsistemul care suporta joburi
batch.

Qcmn

Acesta este subsistemul care suporta joburi
de comunicatii, excluzand joburile de
comunicatii TCP/IP. Aceste joburi de
comunicare sunt necesare pentru diferite
protocoale de comunicare pe care sistemul
i5/08 le suporta.

Qserver

Acesta este subsistemul server de fisiere.

Qspl

Acesta este subsistemul spool care suporta
joburi scriitor si cititor.

Qsyswrk

Acesta este subsistemul de lucru sistem. El
contine joburi care suporta functii sistem
care sunt pornite automat la pornirea
sistemului si cand sistemul iese dintr-o
stare restrictionata.

Qusrwrk

Acesta este subsistemul de lucru utilizator.
El contine joburi care sunt pornite de
servere pentru a lucra in numele
utilizatorului.

Configuratia Qbase da posibilitatea sa se ruleze toate functiile asemanatoare pe care le puteti rula cu configuratia Qctl

si este mai usor de gestionat deoarece este compusa din mai putine subsisteme.
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Configuratia Qctl implicita va permite un control individualizat mai puternic asupra operatiilor sistemului
dumneavoastra prin divizarea activitatii sistemului in alte subsisteme pe baza tipului de activitate. De exemplu, daca
doriti sa rulati joburi batch la sfargitul saptamanii, dar nu doriti ca cineva sa fie capabil sa se semneze (cu exceptia
consolei), puteti sa faceti usor asta cu configuratia Qctl prin oprirea subsistemului Qinter.

Daca luati in considerare sa creati propria dumneavoastra configuratie de sistem, ati putea de asemenea gasi ca mai usor
sa folositi configuratia Qctl ca pe un punct de plecare decat sa folositi configuratia Qbase.

Programe de pornire

QSTRUPPGM este un program de pornire. Acesta este o valoare de sistem care specifica numele programului apelat
dintr-un job autostart cand este pornit un subsistem de control. Acest program realizeaza functii de setare, precum
pornirea subsistemelor si a imprimantelor. Aceasta valoare de sistem poate fi modificata doar de responsabilul cu
securitatea sau de cineva cu autorizarea responsabilului cu securitatea. O modificare asupra acestei valori de sistem va
intra in vigoare data urmatoare cand este realizat un IPL.

QSTRUPPGM poate avea aceste valori:

* QSTRUP QSYS: Programul specificat este rulat ca rezultat al unui transfer de control catre el de la jobul autostart
din subsistemul de control.

* *NONE: Jobul autostart se termina normal fara a apela un program.

Ce se intampla in timpul unui IPL: Programul implicit de pornire QSYS/QSTRUP face urmatoarele:
* Porneste subsistemul QSPL pentru lucrul pus in spool.

* Elibereaza cozile de joburi QS36MRT si QS36EVOKE daca au fost retinute (acestea sunt utilizate de catre mediul
System/36).

* Porneste curatarea de Asistent operational, daca i este permis.

* Porneste toti scriitorii de imprimanta doar daca utilizatorul nu a specificat Nu in ecranul Optiuni [PL.
* Porneste subsistemele QSERVER si QUSRWRK.

* Daca subsistemul de control este QCTL, el porneste subsistemele QINTER, QBATCH si QCMN.

Tipuri de porniri

In timpul unui IPL (Initial program load-Incircare initiala program), programele sistemului se incarca din dispozitivul
sursa de incarcare desemnat in spatiul de stocare auxiliar al sistemului. Este verificat si hardware-ul sistemului. Panoul
de control al serverului iSeries afiseaza o serie de coduri de referinta a sistemului care indica starea sa curenta si va
avertizeaza daca existd vreo problema. Cand se termina IPL-ul, interfata bazata pe caractere prezinta ecranul de
semnare si utilizatorii pot sa se semneze cu Navigatorul iSeries.

Exista mai multe optiuni pentru pornirea unui server iSeries. Puteti:
* Porni sistemul fara a face modificari de configurare. Acesta se numeste /PL nesupravegheat.
* Modificati configuratia sistemului dumneavoastra in timpul unui IPL. Acesta este numit /PL supravegheat.

IPL-urile supravegheate afiseaza ecrane suplimentare in functie de optiunile pe care le selectati in ecranul de optiuni
IPL. Acestea pot include ecrane care va permit sa modificati valorile de sistem si alte atribute de sistem in timpul
IPL-ului, sa reconstruiti cai de acces, sa verificati starea restrictiilor de fisier fizic, s configurati si sa denumiti noi
dispozitive si sa specificati optiuni pentru mediul de operare.

* Modificati tipul de IPL din panoul de control al sistemului dumneavoastra.

* Planificarea opririi activitatii unui sistem si a repornirii.
Problemele generale din timpul unui IPL sunt denumite /PL anormal.

Pentru informatii suplimentare despre IPL si oprirea sistemului, vedeti subiectul din Centrul de informare, Pornirea si
oprirea iSeries.
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Oprirea alimentarii sistemului dumneavoastra
Oprirea alimentarii sistemului dumneavoastra necesita deosebita atentie. Daca opriti sistemul fara a termina anumite
operatii puteti cauza deteriorarea datelor sau comportarea imprevizibila a sistemului.

Urmatoarele subiecte ale Centrului de informare contin mai multe informatii despre oprirea alimentarii sistemului
dumneavoastra in siguranta.

* Cum sa opriti in siguranta iSeries-ul dumneavoastra cand sunt prezente servere Windows integrate
* Oprirea alimentarii unui sistem cu partitii logice
* Program de iesire pentru oprirea alimentarii sistemului

* Program de iesire pentru ajustarea opririi alimentarii

Navigator iSeries

Navigator iSeries este o interfata grafica puternica pentru clientii Windows. Cu Navigator iSeries, puteti gestiona i
administra sistemele iSeries de la desktop-ul dumneavoastra Windows. Puteti folosi Navigatorul pentru realiza
majoritatea operatiilor asociate cu gestionarea lucrului.

Aceasta interfata a fost proiectatd pentru a va face mai productivi. De aceea, este recomandat sa folositi Navigatorul,
care are ajutor online sa va ghideze. In timp ce aceasta interfatd este dezvoltatd, s-ar putea si aveti nevoie si folositi un
emulator traditional cum ar fi PC5250 pentru a face unele din operatiile dumneavoastra. Daca un subiect discuta o
asemenea operatie, veti fi sfatuit sa folositi interfata bazata pe caractere in pasii de instructiuni ai subiectului.

Subsistemele

Subsistemul este locul unde este procesat lucrul pe serverul iSeries. Un subsistem este un mediu de operare singular,
predefinit prin care sistemul coordoneaza fluxul de munca si utilizarea resurselor. Sistemul poate contine cateva
subsisteme, toate operand independent fata de celelalte. Subsistemele gestioneaza resursele.

Toate joburile, cu exceptia joburilor de sistem, ruleaza in subsisteme. Fiecare subsistem poate rula operatii unice. De
exemplu, un subsistem poate fi setat sa manipuleze doar joburi interactive, in timp ce alt subsistem manipuleaza doar
joburi batch. Subsistemele pot fi proiectate si pentru a trata mai multe tipuri de lucrari. Sistemul va permite sa decideti
numarul de subsisteme si ce tipuri de lucru va trata fiecare subsistem.

Caracteristicile de runtime ale unui subsistem sunt definite intr-un obiect numit descrierea subsistemului. De exemplu,
daca doriti sa modificati permanent cantitatea de munca (numarul de joburi) care provine dintr-o coada de joburi
intr-un subsistem, trebuie doar sa modificati intrarea in coada de joburi din descrierea subsistemului.

Subsistemul de control

Subsistemul de control este subsistemul interactiv care porneste automat cand porneste sistemul si este subsistemul prin
care operatorul de sistem controleaza sistemul prin consola sistemului. El este identificat in valoarea de sistem pentru
subsistemul/biblioteca de control (QCTLSBSD).

IBM livreaza doua descrieri complete de subsistem de control: QBASE (subsistemul de control implicit) si QCTL.
Doar un subsistem de control poate fi activ pe sistem la un moment dat.

Cand sistemul este intr-o conditie restrictionatd majoritatea activitatii din sistem este oprita si doar o statie de lucru este
activa. Sistemul trebuie sa fie in aceasta conditie pentru ca anumite comenzi cum ar fi SAVSYS (Save System - Salvare
sistem) sau RCLSTG (Reclaim Storage - Pretindere spatiu de stocare) sa poata rula. Unele programe pentru probleme
de echipament de diagnoza necesita, de asemenea, ca sistemul sa fie intr-o conditie restrictionata. Pentru a opri aceasta
conditie, trebuie sa porniti din nou subsistemul de control.

Nota: Mai exista si o stare batch restrictionatd in care un job batch poate sa fie activ.

Cand toate subsistemele, inclusiv subsistemul de control sunt terminate, este creatd o conditie restrictionatd. Puteti opri
fiecare subsistem individual sau puteti utiliza ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED).
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Important: Sistemul nu poate atinge starea restrictionata pana cand nu exista decat un singur job ramas in subsistemul
de control. Cateodata este posibil sa para ca a ramas un singur job, dar sistemul nu intra in starea
restrictionata. In acest caz trebuie sa verificati ca nu exista joburi cerere sistem (Sysreq) suspendate, joburi
de grup suspendate sau joburi deconectate in ecranul ramas activ. Utilizati comanda WRKACTJOB (Work
with Active Jobs - Gestionare joburi active) si apasati F14=Include pentru a afisa orice job suspendat sau
deconectat. Daca astfel de joburi exista, trebuie sa le opriti pentru ca sistemul sa intre in starea
restrictionata. Functiile ENDSYS si ENDSBS vor trimite un mesaj de informare CPI091C catre emitentul
comenzii atunci cand este detectata aceasta conditie.

De ce sa fie luate in considerare subsistemele multiple
Pe masurd ce numarul de utilizatori din sistem creste, un singur subsistem este de cele mai multe ori insuficient pentru
un set de lucru. Impartind utilizatorii dumneavoastra in subsisteme multiple castigati mai multe avantaje.

O administrare imbunatatita a lucrului
Obtineti un control mai bun asupra lucrului care ruleaza in fiecare subsistem. De exemplu, pentru joburi de
server, este posibil sa doriti s izolati toate joburile serverului de baza de date pe un singur subsistem, joburile
serverului de comanda de la distantd pe un subsistem diferit, joburile serverului DDM pe inca un subsistem
diferit si asa mai departe. In plus, prin utilizarea mai multor subsisteme puteti izola grupuri de joburi cu
propriile lor pool-uri de memorie. In acest mod, un grup nu are un impact advers asupra celorlalte joburi.

Impact de timp de nefunctionare redus pentru utilizatori
De exemplu, daca in fiecare Vineri dupa-amiaza trebuie sa aduceti sistemul in starea restrictionata pentru
scopuri de copiere de rezerva, puteti deconecta utilizatorii in mod gradual, oprind cate un subsistem pe rand.

Accesibilitate si disponibilitate crescuta
Avand un singur subsistem care realizeaza lucrul pentru mai putini utilizatori, subsistemul este mai putin
ocupat si poate fi mai sensibil la cererile de lucru pe care le trateaza.

Toleranta crescuta la erori in subsistemele interactive
Imprastiind lucrul pe mai multe subsisteme, daca ar surveni o eroare de retea, mai multe subsisteme ar putea
gestiona procesul de recuperare a dispozitivului.

Timp imbunatatit de pornire pentru un subsistem interactiv
Puteti pastra timpii de pornire ai subsistemului mai scurti subdivizand munca pe mai multe subsisteme.

Optiuni suplimentare pentru reglarea de performanta
Utilizand mai multe subsisteme puteti seta subsistemele cu un numar mai mic de intrari de rutare.

Descrierea subsistem

O descriere de subsistem este un obiect de sistem care contine informatii ce definesc caracteristicile unui mediu de
operare controlat de catre sistem. Identificatorul recunoscut de sistem pentru tipul obiectului este *SBSD. O descriere
de subsistem defineste cum, unde si cat de mult lucru intra intr-un subsistem si ce resurse utilizeaza subsistemul pentru
a realiza lucrul. Un subsistem activ ia numele simplu al descrierii subsistem.

Asemeni unui set de schite detaliate, fiecare descriere de subsistem este unica, continand caracteristicile specifice care
descriu subsistemul. O descriere include locul unde lucrul poate intra in sistem, cat lucru poate trata un subsistem, cat
spatiu de stocare principal (memorie) va fi utilizat si cat de repede pot rula joburile din subsistem.

Puteti utiliza o descriere de subsistem livrata cu sistemul dumneavoastra (facand sau nu modificari asupra sa), sau
puteti sa va creati propria descriere de subsistem.

Atribute descriere subsistem:

Atributele de descriere subsistem sunt atribute de sistem generale, obignuite. Cand creati un subsistem, primul pas este
sa definiti atributele subsistemului.

Atributele subsistemului includ:
* Numele descrierii subsistemului si biblioteca unde aceasta este memorata

* Toate definitiile de pool de memorie pe care acest subsistem le utilizeaza
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o definitie de subsistem poate avea specificate maxim 10 definitii de pool de memorie. In aceast definitie de
subsistem sunt incluse:

— Identificatorul de definitie pool: Acesta este identificatorul aflat in descrierea subsistemului, al definitiei de pool
de spatiu de stocare.

— Dimensiune: Aceasta este dimensiunea pool-ului de spatiu de stocare exprimat in multipli de KB (1KB=1024
octeti) si este cantitatea din memoria principala pe care pool-ul o poate utiliza.

— Nivel de activitate: Acesta este numarul maxim de fire de executie care pot rula in acelasi timp in pool.
* Numarul maxim de joburi care pot fi active in subsistem in acelasi timp
* O descriere text a descrierii subsistemului

* Numele si biblioteca fisierului de afisare pentru semnare care este utilizat pentru a arata ecrane de semnare la statiile
de lucru care sunt alocate subsistemului.

* Un nume de biblioteca a subsistemului pe care il puteti utiliza dacd doriti sa specificati o biblioteca ce ar trebui
introdusa inaintea altor biblioteci in portiunea de sistem a listei de biblioteci (Acest parametru va permite sa utilizati
o biblioteca de limbaj secundara.)

In descrierea subsistemului mai sunt incluse informatii despre nivelurile de autorizare la subsistem. Aceste informatii
sunt pastrate de Securitate §i nu sunt memorate cu celelalte atribute ale descrierii subsistemului. Puteti vizualiza
autorizarea descrierii subsistemului utilizand comanda (DSPOBJAUT)(Display Object Authority - Afisare autorizare
obiect).

Intrari de lucru:

Intrarile de lucru identifica sursele unde joburile pot intra intr-un subsistem. Sunt utilizate tipuri anumite de intrari de
lucru, pentru tipuri diferite de joburi. Intrarile de lucru sunt parti ale descrierii subsistemului.

Urmatoarele informatii descriu tipurile diferite de intrari de lucru si modul in care sa le gestionati. Exista cinci tipuri de
intrari de lucru: intrari de job autostart, intrari de comunicatii, intrari in coada de joburi, intrari de job prestart si intrari
de statie de lucru.

Intrari de joburi autostart:

Intrarile joburilor autostart identifica joburile autostart care vor porni imediat ce subsistemul porneste. Cand un
subsistem porneste, sistemul alocd mai multe elemente §i porneste joburile autostart si joburile prestart inainte de a fi
gata sa lucreze.

Joburile autostart asociate cu un subsistem sunt pornite automat de fiecare data cand este pornit subsistemul. Un job
autostart din subsistemul de control poate fi utilizat pentru a porni alte subsisteme (precum face subsistemul de control
livrat de IBM). Un job autostart este un job batch care face munca repetitiva.

De exemplu: Pentru a apela un program de recuperare special, daca IPL simte ca oprirea anterioara a sistemului a fost
anormala, puteti adduga o intrare de job autostart la descrierea de subsistem pentru subsistemul de control. Acest
program verifica valoarea de sistem QABNORMSW, a starii opririi anterioare a sistemului. Pentru o oprire normala a
sistemului, valoarea lui QABNORMSW este ’0’ si pentru o oprire anormala a sistemului, valoarea lui QABNORMSW
este ’1°.

Intrdri de comunicatii:
Intrarea de lucru pentru comunicatii 1i identifica subsistemului sursele pentru jobul de comunicatii pe care acesta il va
procesa. Procesarea jobului incepe cand subsistemul receptioneaza o cerere de pornire a programului de comunicatii de

la un sistem aflat la distan{a si se gaseste o intrare de rutare corespunzatoare pentru cerere.

Din motive de performanta, in loc sa fie pornit un job de comunicatii de fiecare data cand este receptionata o cerere de
pornire program, puteti configura un job prestart s trateze o cerere de pornire program de la un sistem aflat la distanta.
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Pentru ca un job de comunicatii batch sa ruleze pe un sistem iSeries, trebuie sa existe pe sistem o descriere de
subsistem care sa contind o intrare de lucru pentru comunicatii.

Intrari in coada de joburi:

Intrarile in coada de joburi dintr-o descriere de subsistem specifica din ce cozi de joburi urmeaza sa se receptioneze
joburi. Cand este pornit subsistemul, subsistemul incearca sa aloce fiecare coada de joburi definita in intrarile in coada
de joburi a subsistemului.

De exemplu, o intrare in coada de joburi din descrierea subsistemului QSYS/QBASE specifica faptul ca joburile pot fi
pornite utilizand coada de joburi QGPL/QBATCH. Joburile pot fi puse intr-o coada de joburi chiar daca subsistemul nu
a fost pornit. Cand subsistemul QBASE este pornit, el proceseaza joburile din coada. O descriere de subsistem poate
specifica numarul maxim de joburi (batch sau interactive) care pot fi procesate in acelasi timp. Numarul de joburi care
pot fi active din orice coada de joburi este specificat in intrarea in coada de joburi.

Intrari de job prestart:

Definiti jobul prestart utilizand o intrare de job prestart. O intrare de job prestart nu afecteaza alocarea dispozitivelor
sau alocarea cererii de pornire program.

Atributele de job ale unui job prestart nu sunt modificate de catre subsistem cand o cerere de pornire program se
ataseaza la un job prestart. Totusi, joburile de server, in general, modifica atributele de job cu cele ale profilului
utilizator cu care s-a facut schimb (swap).

Comanda CHGPJ (Change Prestart Job - Modificare job prestart) permite jobului prestart sa modifice unele din
atributele de job cu cele ale descrierii de job (specificate in descrierea de job asociata cu profilul utilizator al cererii de
pornire program sau in descrierea de job specificata in intrarea jobului prestart).

Joburi prestart pentru servere:

In modelul de job prestart existd un job de ascultare primara, numit, in general, jobul demon sau jobul ascultitor, i mai
multe joburi de server care proceseaza cererile clientilor. Jobul demon ascultd pe port pentru cereri de conexiune. Cand
este receptionata o noua conexiune, demonul face o munca generala, apoi da descriptorul de socket unui job de server
prestart aflat in asteptare.

Joburile prestart pot fi reutilizate. Cand jobul a terminat lucrul pentru un client, mediul este resetat si jobul este pus la
dispozitie pentru a trata o cerere de la alt client.

Pentru joburile de server care ruleaza codul de utilizator (de exemplu, serverul de comanda de la distantd), jobul nu
este, de obicei, reutilizat. Aceasta deoarece codul de utilizator este posibil sa fi modificat ceva in job si nu exista o cale
sigurd de a reseta mediul pentru un client nou. Daca serverul nu reutilizeaza jobul, API-ul Change Job
(QWTCHGIJB) poate fi utilizat pentru a modifica atributul jobului inapoi la o stare cunoscuta dupa ce s-a efectuat
cererea clientului.

Serverele care utilizeaza modelul de job prestart includ serverele gazda, serverul SMTP, servere PPP, serverul
DDM/DRDA, serverul SQL si altele.

Intrari in statia de lucru:
Un job interactiv este un job care porneste atunci cand utilizatorul se semneaza pe o statie de afisare si se termina
utilizatorul iese. Pentru ca jobul sa ruleze, subsistemul cauta descrierea jobului, care poate fi specificata in intrarea in

statia de lucru sau in profilul utilizator.

Intrarea in statia de lucru ghideaza subsistemul catre statii de lucru viitoare. Daca o statie de lucru este disponibila,
subsistemul trimite un ecran de semnare catre statia de afisare.
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Nota: Descrierea de subsistem pentru subsistemul de control trebuie sa contina o intrare de statie de lucru pentru
consola si acea intrare trebuie sa fie de tipul *SIGNON. (*SIGNON este o valoare pentru parametrul AT,
specificat in comanda (ADDWSE) (Add Work Station Entry - Adaugare intrare statie de lucru).) Valoarea
*SIGNON indica faptul ca ecranul de semnare este afisat la statia de lucru cand este pornit subsistemul. Aceasta
cerinta asigura ca subsistemul are un dispozitiv interactiv pentru comenzi de intrare sistem si nivel subsistem.
Comanda (ENDSYS)(End System - Oprire sistem) opreste programul cu licenta iSeries la o singura sesiune (sau
ecran de semnare) la consola din subsistemul de control. O descriere de subsistem care nu contine o intrare de
statie de lucru pentru consola nu poate fi pornita ca subsistem de control.

Intrari rutate:

Intrarea de rutare identifica pool-ul de spatiu de stocare principal al subsistemului care trebuie utilizat, programul de
control care trebuie rulat (de obicei programul QCMD livrat cu sistemul) si informatii de run-time suplimentare
(memorate in obiectul clasa). Intrarile de rutare sunt memorate in descrierea subsistemului.

O intrare de rutare poate fi asemanata cu o singura intrare dintr-un indrumar de mall de cumparaturi. Clientii care nu
pot gasi magazinul de care au nevoie pot utiliza un indrumar care sa 1i ajute aratandu-le directia corectd. Acelasi lucru
este valabil si pe sistemul iSeries. Intrarile de rutare ghideaza jobul catre locul corect. Intrarile de rutare dintr-o
descriere de subsistem specifica programul care sa fie apelat pentru a controla un pas de rutare pentru un job care
ruleaza in subsistem, ce pool de memorie va utiliza jobul si din ce clasa sa obtina atributele de runtime. Datele de rutare
identifica o intrare de rutare pe care jobul s o utilizeze. Impreuna, intrarile de rutare si datele de rutare furnizeaza
informatii despre pornirea unui job intr-un subsistem.

Intrarile de rutare contin urmatoarele parti: descrierea subsistemului, clasa, date de comparatie, maximul de pasi de
rutare activi, ID-ul pool de memorie, programul de apelat, afinitatea resurselor firelor de executie, grupul de afinitate a
resurselor si numarul de ordine.

Clasa:

Atributele de run sunt continute in obiectul de clasa care este specificat in parametrul (CLS) din intrarea de rutare.
Daca un job contine mai multi pasi de rutare, clasa utilizata de fiecare pas de rutare urmator este specificata in intrarea
de rutare utilizata pentru a porni pasul de rutare. Daca clasa nu exista cand este adaugata intrarea de rutare, trebuie
specificat un calificativ de biblioteca deoarece numele de clasa calificat este pastrat in descrierea subsistemului.

Atributele de runtime care sunt incluse intr-o clasa de intrare de rutare sunt:

Prioritatea de rulare (RUNPTY)
Prioritatea de rulare este o valoare din intervalul de la 1 (cea mai mare prioritate) la 99 (prioritatea cea mai
micd) care reprezinta prioritatea la care jobul se afla in competitie pentru unitatea de procesare relativ la
celelalte joburi care sunt active in acelasi timp. Pentru joburi cu mai multe fire de executie, prioritatea de
rulare este, de asemenea, cea mai mare prioritate de rulare permisa pentru orice fir de executie din job. Firele
de executie individuale din job este posibil sa aiba o prioritate mai mica.

Felie de timp (TIMESLICE)
Accasta este felia de timp care stabileste durata necesitata de firul de executie pentru a realiza o cantitate
semnificativa de procesare. La sfarsitul feliei de timp, firul de executie poate fi pus intr-o stare inactiva astfel
incat celelalte fire de executie sa poata deveni active in pool-ul de spatiu de stocare.

Timp de asteptare implicit (DFTWAIT)
Acesta specifica timpul maxim implicit (in secunde) cat asteapta un fir de executie dintr-un job ca o
instructiune de sistem, cum ar fi instructiunea interfetei masind LOCK (M), sa obtina o resursa. Acest timp de
asteptare implicit este utilizat atunci cand nu este altfel specificat un timp de asteptare pentru o situatie data. in
mod normal, aceasta este durata cat utilizatorul sistemului ar fi dispus sa astepte sistemul inainte ca cererea sa
fie opritd. Daca timpul de agteptare pentru orice instructiune este depasit, poate fi afisat un mesaj de eroare sau
aceasta poate fi tratata automat de catre o comanda MONMSG (Monitor Message - Mesaj monitor).

Timp CPU maxim (CPUTIME)
Acesta specifica timpul maxim al unitatii de procesare (in milisecunde) pe care un job il poate utiliza. Daca
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jobul contine mai multi pasi de rutare, fiecare pas de rutare are permisiunea de a utiliza aceasta cantitate din
timpul unitatii de procesare. Daca timpul maxim este depasit, jobul este oprit.

Spatiu de stocare temporar maxim (MAXTMPSTG)
Acesta specifica cantitatea maxima de spatiu de stocare temporar (auxiliar) pe care un job il poate utiliza.
Daca jobul confine mai multi pasi de rutare, acesta este maximul de spatiu de stocare temporar pe care pasul
de rutare il poate utiliza. Acest spatiu de stocare temporar este utilizat pentru spatiul de stocare necesitat de
programul insusi si de obiectele de sistem interne create implicit utilizate pentru a ajuta jobul. Nu include
spatiul de stocare din biblioteca QTEMP. Daca este depasit spatiul de stocare temporar maxim, jobul este
oprit. Acest parametru nu se aplica utilizarii spatiului de stocare permanent care este controlat prin profilul
utilizator.

Numar maxim de fire de executie (MAXTHD)
Acesta specificd numarul maxim de fire de executie pe care un job care utilizeaza aceasta clasa le poate rula in
orice moment. Daca mai multe fire de executie sunt initiate simultan, aceasta valoare poate fi depasita. Daca
valoarea maxima este depasita, firele de executie in exces vor avea permisiunea de a rula pana la terminarea
lor normala. Initierea de fire de executie suplimentare va fi interzisa pana cand numarul maxim de fire de
executie din job scade sub aceasta valoare maxima.

Descriere text (TEXT)
Aceasta specifica textul care descrie pe scurt obiectul. Acesta este un atribut al obiectului de clasa cand este
creat, dar nu este un atribut de runtime pentru un job.

Autorizare (AUT)
Aceasta specifica autorizarea pe care o dati utilizatorilor care nu au autorizare specifica pentru obiect, care nu
sunt pe o lista de autorizatie, si a caror profil de grup sau profiluri de grup suplimentare nu au autorizare
specifica pentru obiect. Acesta este un atribut al obiectului de clasa atunci cand este creat dar nu este un atribut
de runtime pentru un job.

Date de comparatie:

Parametrul Valoare de comparatie (CMPVAL) al intrarii de rutare specifica datele care sunt comparate cu datele de
rutare pentru a determina ce intrare de rutare sa se utilizeze. (Intrarea de rutare mai specifica, de asemenea, pozitia de
pornire pentru comparatie.) Datele de rutare sunt comparate cu valoarea de comparatie a fiecarei intrari, in ordinea
numarului de ordine, pana se gaseste o potrivire. Numarul de ordine continut intr-o intrare de rutare defineste ordinea in
care sunt scanate intrarile de rutare si poate fi utilizat ca identificator al intrarii de rutare.

Cand o intrare de rutare este gasita cu o valoare de comparatie care se potriveste cu datele de rutare, este pornit un pas

de rutare si este apelat programul specificat in intrarea de rutare. Atributele de runtime din clasa asociata cu intrarea de
rutare sunt utilizate pentru pasul de rutare si pasul de rutare ruleaza in pool-ul de spatiu de stocare specificat in intrarca
de rutare.

Puteti specifica o valoare de comparatie *ANY in intrarea de rutare cu numarul cel mai mare. *ANY inseamna ca este
fortatd o potrivire indiferent de datele de rutare. Doar o intrare de rutare poate contine valoarea de comparatie *ANY, si
trebuie sa fie ultima intrare (cu numarul de ordine cel mai mare) din descrierea subsistemului.

Numadr maxim de pasi de rutare activi:

Parametrul Numar maxim de pasi de rutare activi (MAXACT) al intrarii de rutare specificd numarul maxim de pasi de
rutare (joburi) care pot fi activi in acelasi timp prin aceasta intrare de rutare.

Intr-un job, doar un pas de rutare este activ la un moment dat. Cand un subsistem este activ §i s-a atins numarul maxim
de pasi de rutare, orice incercare ulterioara de pornire a unui pas de rutare prin intrarea de rutare esueaza. Jobul care a

incercat sa porneasca pasul de rutare este oprit si este trimis un mesaj de catre subsistem catre istoricul jobului.

In mod obisnuit nu este nici un motiv pentru a controla numarul de pasi de rutare, astfel valoarea recomandata este
*NOMAX.
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ID pool de memorie:

Parametrul ID pool de memorie (POOLID) al intrarii de rutare specifica identificatorul de pool al pool-ului spatiului
de stocare in care ruleaza programul. Identificatorul de pool specificat aici are legatura cu pool-urile de spatiu de
stocare din descrierea subsistemului.

Programul de apelat

Parametrul Program de apelat (PGM) al intrarii de rutare specifica numele si biblioteca programului apelat ca primul
program rulat in pasul de rutare. Nu poate fi transmis nici un parametru programului specificat. Numele programului
poate fi fie specificat explicit in intrarea de rutare sau extras din datele de rutare.

Daca numele programului este specificat intr-o intrare de rutare, selectia acelei intrari de rutare are ca rezultat
programul intrarii de rutare care este apelat (indiferent de numele programului transmis intr-o functie EVOKE). Daca
programul specificat in functia EVOKE trebuie sa fie apelat, trebuie specificat * RTGDTA in acest parametru. Daca
programul nu exista cand este adaugata sau modificata intrarea de rutare, trebuie specificat un calificativ de biblioteca
deoarece numele de program calificat este pastrat in descrierea subsistemului.

Numar de ordine

Parametrul Numar de ordine (SEQNBR)al intrarii de rutare ii spune subsistemului ordinea in care se va cauta in
intrarile de rutare o potrivire a datelor de rutare. In intrarile de rutare se face cautarea conform numarului de ordine.
Cand adaugati intrari de rutare la o descriere de subsistem, ar trebui sa le ordonati astfel incat intrarile care este probabil
sa fie comparate mai des sa fie primele. Aceasta reduce timpul de cautare.

Numair de ordine Valoare de comparatie
10 ’ABC’

20 ’AB’

30 A’

40 B’

50 D’

In exemplul de mai sus, cautarea in intrarile de rutare se face in ordinea numarului de ordine. Daci datele de rutare sunt
’A’, cautarea se termina cu intrarea de rutare 30. Daca datele de rutare sunt AB’, cautarea se termina cu intrarea de
rutare 20. Daca datele de rutare sunt ’ABC’, cautarea se termina cu intrarea de rutare 10. Deoarece datele de rutare pot
fi mai lungi decat valoarea de comparatie a intrarii de rutare, comparatia (care se realizeaza in ordinea de la stanga la
dreapta) se opreste cand ajunge la sfarsitul valorii de comparatie. De aceea, daca datele de rutare sunt ’ABCD”,
cautarea se termina cu intrarea de rutare 10.

Cand definiti intrari de rutare, ele trebuie sa fie ordonate de la cea mai specifica la cea mai generala. Urmatorul
exemplu arata o metoda corecta si una incorecta de a defini intrarile de rutare:

Corect Incorect
Numar de ordine Valoare de comparatie Numar de ordine Valoare de comparatie
10 ’ABC’ 10 ’ABC’
20 ’AB’ 20 >ABCD’
30 A’
40 B’
9999 *ANY
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In exemplul incorect, nu mai este posibil sa se potriveasca intrarea de rutare 20 deoarece toate datele de rutare care se
potrivesc cu valoarea de comparatie pentru intrarea de rutare 20 se potrivesc mai intai cu intrarea de rutare 10. Cand o
intrare de rutare este modifica sau adaugata la o descriere de subsistem cu o valoare de comparatie care cauzeaza
aceasta situatie, sistemul trimite un mesaj de diagnostic care identifica situatia.

Programul denumit in intrarea de rutare primeste controlul cand este pornit pasul de rutare pentru job. Parametrii pentru
controlul mediului de runtime (prioritate, felie de timp si asa mai departe) al pasului de rutare pentru job sunt luati din
clasa specificata in intrarea de rutare.

Cum porneste un subsistem
Cand porneste un subsistem, sistemul aloca mai multe elemente si porneste joburi autostart si prestart inainte ca
subsistemul sa fie gata de lucru.

Descrierea de subsistem este utilizata pentru a determina cum sunt alocate elementele. Urmatoarea lista reprezinta
secventa de evenimente care apar cand porneste subsistemul:

1. Este lansata cererea de pornire subsistem. Este lansatd comanda Pornire subsistem (STRSBS). Informatia de
pornire importanta se afla in descrierea subsistemului.

2. Pool-urile de memorie sunt alocate. Memoria este alocata pool-urilor definite in descrierea subsistem. Memoria
care este alocata fiecarui pool definit este luata din pool-ul de memorie de baza. Sistemul nu aloca memorie unui
pool daca cantitatea de memorie disponibila in pool-ul de memorie Baza este mai putina decat dimensiunea minima
specificata in valoarea de sistem Dimensiune minima pool de memorie de bazd QBASPOOL. Daca sistemul nu
poate aloca toata memoria ceruta, el aloca atata memorie cat este disponibila si aloca restul dupa ce apare memorie
disponibila.

3. Joburile prestart sunt pornite. Aceasta informatie vine de la intrarile de job prestart.

4. Joburile autostart sunt pornite. Aceasta informatie vine de la intrarile joburilor autostart.

5. Statiile de afisare sunt alocate (ecranele de semnare sunt sus). Daca sunt intrari de statie de lucru si dispozitivul
este variat pe activat si nu a fost alocat de nici un alt subsistem, subsistemul poate il aloca si afiga ecranul de
semnare. Daca dispozitivul este variat pe activat si a fost alocat de catre alt subsistem si este in ecranul de semnare
(ecranul de semnare a fost afisat inainte ca al doilea subsistem sa fie pornit), un al doilea subsistem poate aloca
dispozitivul din primul subsistem si poate afisa ecranul de semnare. Daca dispozitivul nu este variat pe activat,
subsistemul nu il poate aloca. Arbitrul sistemului (QSYSARB) si joburile QCMNARB retin blocari pe toate
dispozitivele variate pe dezactivat. Intrarile de statie de lucru furnizeaza informatii despre ce dispozitive sa verifice
pentru alocare.

Nota: Pentru dispozitive de afisare virtuale, promptul de semnare este afisat cand dispozitivul devine complet
variat pe activat. Aceasta se intampla cand un utilizator se conecteaza la iSeries utilizand descrierea de
dispozitiv (presupunand ca cererea de conexiune nu contine date care sunt utilizate pentru a ocoli procesarea
promptului de semnare). Poate fi luat un dispozitiv dintr-un pool de descrieri de dispozitive create anterior §i
variat pe activat ca parte a procesarii acelei conexiuni, sau poate fi creat un dispozitiv si variat pe activat. Ca
o pornire de subsistem, subsistemul va astepta o blocare pentru oricare din descrierile de dispozitiv create
anterior pe care le doreste.

6. Cozile de joburi sunt alocate. Subsistemul nu va fi capabil s aloce o coada de joburi daca este deja alocata pentru
un alt subsistem. Aceasta informatie provine de la intrarile de coada de joburi.

7. Dispozitivele de comunicatii sunt alocate. Cererile sunt trimise catre jobul de sistem QLUS (servicii LU), care
trateaza alocarea dispozitivelor pentru toate dispozitivele de comunicatii. Aceasta informatie provine de la intrarile
de comunicatii.

8. Mediul este pregatit de lucru.
Cum sunt alocate dispozitivele statie de lucru:

Subsistemele incearca sa aloce toate dispozitivele de statie de lucru din descrierea lor de subsistem pentru intrari de
statie de lucru AT(*SIGNON).

Pot aparea urmatoarele situatii la pornirea unui subsistem:
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* Daca dispozitivul nu este variat pe activat, subsistemul nu il poate aloca. Arbitrul de sistem (QSYSARB) si joburile
QCMNARBxx retin blocari pe toate dispozitivele variate pe dezactivat.

* Daca dispozitivul este variat pe activat §i nu a fost locat de nici un alt subsistem, subsistemul il poate aloca si afisa
ecranul de semnare.

* Daca dispozitivul este variat pe activat si a fost alocat de catre alt subsistem si este in ecranul de semnare (ecranul de
semnare a fost afigat nainte ca al doilea subsistem sa fie pornit), un al doilea subsistem poate aloca dispozitivul din
primul subsistem si poate afisa ecranul de semnare.

Daca mai mult de un subsistem incearca sa aloce aceeasi statie de lucru (dupa cum este specificat in intrarile statie de
lucru) si statia de lucru este variata pe dezactivat, nu se poate prezice subsistemul care obtine statia de lucru cand
aceasta este variata pe activat. In mod asemanitor, daca o intrare de statie de lucru specifica un tip de statie de lucru in
locul unui nume de statie de lucru, un subsistem poate primi toate, unele, sau nici unele din statiile de lucru de acel tip.
(Aceasta se aplica, de asemenea, intrarilor de statie de lucru cu nume generale.) Pentru a evita o astfel de situatie, puteti
seta intrarile de statie de lucru pentru subsisteme astfel incat mai multe subsisteme sa nu utilizeze aceleasi statii de
lucru.

Dupa ce un utilizator s-a semnat

Cand un utilizator se semneaza pe o statie de lucru, jobul ruleaza in subsistemul care a fost aratat in ecranul de semnare
pe statia de lucru (subsistemul este identificat in ecranul de semnare livrat de IBM). Urmatoarele situatii este posibil sa
apara dupa ce utilizatorul s-a semnat:

* Daca un al doilea subsistem este pornit si incearca sa aloce statia de lucru pe care utilizatorul s-a semnat, al doilea
subsistem nu o poate aloca. Jobul utilizatorului continua sa ruleze in primul subsistem.

* Daca utilizatorul selecteaza optiunea 1 (Afisare semnare pentru joburi alternative) din meniul Cerere sistem sau
lanseaza comanda TFRSECJOB (Transfer to Secondary Job - Transfer la job secundar), noul job ruleaza in acelasi
subsistem ca si jobul original.

e Cand utilizatorul renunta la semnare, statia de lucru ramane alocata subsistemului folosit cand utilizatorul s-a
semnat, doar daca utilizatorul nu s-a transferat in subsistem utilizand comanda TFRJOB (Transfer Job - Transfer job)
si a specificat AT(*ENTER) pentru intrarea de statiede lucru pentru aceasta statie de lucru. Este aratat un ecran de
semnare si toate joburile urmatoare din statia de lucru continua sa ruleze in acel subsistem, (doar daca nu este pornit
alt subsistem care aloca statia de lucru in timp ce el este la ecranul de semnare).

* Daca utilizatorul renunta la semnare si subsistemul in care rula jobul este oprit, dispozitivul este dezalocat. Un al
doilea subsistem poate atunci sa aloce dispozitivul si sa afiseze ecranul de semnare.

Scenariu: Alocare de statie de lucru:
Urmatorul este un exemplu de cum sunt alocate doua statii de lucru la doua subsisteme diferite.

In acest scenariu, subsistemul A si subsistemul B au statiile de lucru DSP01 si DSP02 in descrierile lor de subsistem
(intrarile de statie de lucru specifica AT(*SIGNON)).

Nume dispozitiv Alocat la
DSPO1 Subsistem A
DSP02 Subsistem A

Presupuneti ca ambele statii de lucru sunt variate pe activat cand este pornit subsistemul A.

Subsistemul A aloca ambele statii de lucru si arata ecranul de semnare pe ambele. Desi subsistemul A are ecranul de
semnare afigat pe statiile de lucru, ele pot fi alocate de catre alt subsistem sau job; statia de lucru nu va mai fi atunci
disponibila subsistemului A.

Nume dispozitiv Alocat la

DSPO1 USERI
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Nume dispozitiv Alocat la

DSP02 Subsistem A

Cand un utilizator (USER1) se semneaza pe statia de lucru DSPO1, dispozitivul este alocat jobului utilizatorului
USERI, care ruleaza in subsitemul A. Statia de lucru DSP02 este inca la ecranul de semnare. Aga incat poate fi alocata
de un alt subsistem sau job. Atunci nu mai este disponibila subsistemului A.

Nume dispozitiv Alocat la
DSPO1 USERI
DSP02 Subsistem B

Subsistemul B este pornit. Deoarece USER1 s-a semnat pe statia de lucru DSP01, subsistemul B nu poate aloca
dispozitivul. Subsistemul B cere alocarea dispozitivului cand el devine disponibil. DSP02 este alocata subsistemului B
deoarece nimeni nu s-a semnat pe ea in subsistemul A. Orice job pornit pe DSP02 va rula in subsistemul B.

Nume dispozitiv Alocat la
DSPO1 Subsistem A
DSP02 Subsistem B

USERI renunta la semnare. Deoarece jobul utilizatorului rula in subsistemul A, acel subsistem afigeaza ecranul de
semnare astfel incat alt utilizator s se poatd semna pe statia de lucru si sa ruleze in subsistemul A. Daca subsistemul A
este oprit, statia de lucru DSPO1 este alocata de catre subsistemul B (deoarece acesta are o cerere de alocare a
dispozitivului nerezolvata.)

Numele subsistemului care are alocata curent o statie de lucru apare in coltul din dreapta sus al ecranului de semnare
livrat de IBM.

Pool-urile de memorie

Un pool de memorie este o diviziune logica a memoriei sau a spatiului de stocare principale, care este rezervat pentru
procesarea unui job sau a unui grup de joburi. Pe serverul iSeries, tot spatiul de stocare principal poate fi impartit in
alocari logice numite pool-uri de memorie. In mod implicit, sistemul gestioneaza transferul de date si programe in
pool-urile de memorie.

Pool-ul de memorie din care utilizatorul isi obtine memorie este intotdeauna acelasi pool care limiteaza nivelul sau de
activitate. (Nivelul de activitate al unui pool de memorie este numarul de fire de executie care pot fi active in acelasi
timp intr-un pool de memorie.) Exceptii de la aceasta fac joburile de sistem (precum Scpf, Qsysarb si Qlus) care isi
obtin memoria din pool-ul Baza dar care utilizeaza nivelul de activitate al pool-ului Masina. Suplimentar, monitoarele
de subsistem isi obtin memoria din primul pool de descriere subsistem, dar utilizeaza nivelul de activitate al pool-ului
Masind. Aceasta permite monitorului de subsistem sa fie mereu capabil sa ruleze indiferent de setarea nivelului de
activitate.

De ce sa se utilizeze pool-uri de memorie

Puteti controla cat de multa munca poate sa fie realizata intr-un subsistem controland numarul §i dimensiunea
pool-urilor. Cu cat dimensiunea pool-urilor dintr-un subsistem este mai mare, cu atat mai multa munca poate fi realizata
in acel subsistem.

Utilizarea pool-urilor de memorie partajate permite sistemului sa distribuie joburi pentru utilizatori interactivi prin mai
multe subsisteme in timp ce permite inca joburilor lor sd ruleze in acelasi pool de memorie.

Pool-urile multiple dintr-un subsistem va ajuta sa controlati competitia joburilor pentru resursele sistemului. Avantajele
faptului ca exista pool-uri multiple intr-un subsistem sunt acelea ca puteti separa cantitatea de munca facuta si timpul
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de raspuns pentru aceste joburi. De exemplu, in timpul zilei este posibil sa doriti ca joburile interactive sa ruleze cu un
timp de raspuns bun. Pentru o eficientd mai buna puteti mari pool-ul interactiv. Noaptea, este posibil sa rulati mai multe
joburi batch, deci veti mari pool-ul batch.

Nota: Desi ajustarea si gestionarea sistemului dumneavoastra poate creste eficienta fluxului de munca din serverul
dumneavoastra iSeries, nu poate conta pentru resurse hardware neadecvate. Luati in considerare posibilitatea
unei modernizari hardware daca cererile pentru volumul dumneavoastra de lucru sunt semnificative.

Modul in care sunt manipulate datele in pool-urile de memorie

Daca datele sunt deja in spatiul de stocare principal, se poate face referire la ele independent de pool-ul de memorie in
care acestea se afla. Totusi, daca datele necesare nu exista in nici un pool de memorie, ele sunt aduse in acelasi pool de
memorie pentru jobul care a facut referire la ele (aceasta este cunoscuta sub numele de o pagina lipsa). Pe masura ce
datele sunt transferate intr-un pool de memorie, alte date sunt inlocuite si, daca sunt modificate, sunt automat
inregistrate in spatiul de stocare auxiliar (aceasta se numeste paginare). Dimensiunea pool-ului de memorie ar trebui sa
fie destul de mare pentru a pastra transferul de date (paginarea) la un nivel rezonabil deoarece rata afecteaza
performanta.

Tipuri de pool-uri de memorie

Pe serverul iSeries, toatda memoria principald poate fi impartita in alocari logice numite pool-uri de memorie. Toate
pool-urile de memorie dintr-un sistem sunt fie private sau partajate. Exista pool-uri de memorie private, pool-uri de
memorie partajate si pool-uri de memorie special partajate. Pana la 64 de pool-uri de memorie, in orice combinatie de
pool-uri de memorie private sau partajate, pot fi active in acelasi timp.

Pool-uri de memorie private

Pool-urile de memorie private (cunoscute, de asemenea, ca pool-uri de memorie definite de utilizator) contin o anumita
cantitate de memorie principala care poate fi utilizata de un singur subsistem pentru a rula joburi. Aceste pool-uri nu
pot fi partajate de mai multe subsisteme. Ele sunt identificate in Navigatorul iSeries dupa numele subsistemului. Puteti
avea pana la 62 pool-uri de memorie private alocate pentru utilizare in subsistemele active.

Pool-uri de memorie partajate

Pool-urile partajate sunt fie speciale sau generale; pool-ul Masina sau pool-ul Baza sunt considerate pool-uri partajate
speciale si toate celelalte pool-uri partajate sunt considerate pool-uri partajate generale. Puteti specifica 63 din cele 64
de pool-uri de memorie partajate care sunt definite in sistem pentru utilizare atunci cand se creeaza descrieri de
subsistem (pool-ul Masina este rezervat pentru uz de catre sistem).

Pool-urile partajate speciale(*MACHINE si *“BASE)

*MACHINE
Pool-ul de memorie Masina este utilizat pentru programele de Masina si de sistem de operare supra-partajate.
El este identificat ca Masina in Navigatorul iSeries. Pool-ul de memorie Masina furnizeaza spatiu de stocare
pentru operatiile pe care sistemul trebuie sa le ruleze §i care nu necesita atentia dumneavoastrd. Dimensiunea
pentru acest pool de memorie este specificata in valoarea de sistem Dimensiune pool de memorie Masina
(QMCHPOOL). Nici un utilizator de joburi nu ruleaza in acest pool de memorie. (In ecranul Gestionare stare
sistem (WRKSYSSTS), pool-ul de memorie Masina apare ca identificatorul de pool de sistem 1.)

*BASE
Pool-ul de memorie Baza, identificat ca Baza in Navigatorul iSeries, contine toatd memoria principala
nealocata din sistem, (toata memoria principald care nu este necesitata de alt pool de memorie). Pool-ul de
baza contine spatiul de stocare care poate fi partajat de catre multe subsisteme. Pool-ul de memorie Baza este
utilizat pentru lucrul batch si pentru diversele functii de sistem. Valoarea de sistem QBASPOOL, dimensiunea
minima a pool-ului de memorie Baza, specifica dimensiunea minima a pool-ului de memorie Baza. Nivelul de
activitate pentru acest pool de memorie este specificat in valoarea de sistem QBASACTLVL, numarul maxim
de fire de executie eligibile pentru pool-ul de memorie Baza. (In ecranul Gestionare stare sistem
(WRKSYSSTS), pool-ul de memorie Baza apare ca identificatorul de pool de sistem 2.)
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Pool-urile partajate generale

Pool-urile partajate generale sunt pool-uri de memorie principald pe care mai multe subsisteme le pot utiliza simultan.
In interfata bazata pe caractere, ele sunt identificate dupa cum urmeaza:

* *INTERACT este pool-ul de spatiu de stocare interactiv utilizat pentru joburile interactive.
* *SPOOL este pool-ul de spatiu de stocare utilizat pentru scriitorii de spool.

* De la *SHRPOOL1 la *SHRPOOLG60 sunt pool-uri de spatiu de stocare pe care le puteti utiliza pentru uzul
dumneavoastra personal.

In Navigator iSeries, pool-urile partajate generale sunt identificate ca Interactiv, Spool si Partajat 1 - Partajat 60.

Scheme de numerotare pool

Pool-urile au doua seturi de scheme de numerotare: una este utilizata intr-un subsistem si una este pentru tot sistemul.
Subsistemul utilizeaza un set de numere care se refera la pool-urile pe care le utilizeaza. Astfel, cand creati sau
modificati o descriere de subsistem puteti defini unul sau mai multe pool-uri si le puteti eticheta 1, 2, 3 si asa mai
departe. Acestea sunt etichetari ale pool-urilor de subsistem si nu corespund cu numerele de pool afisate pe ecranul
WRKSYSSTS (Work with System Status - Gestionare stare sistem).

Un set diferit de numere este utilizat pentru a tine socoteala tuturor pool-urilor din sistem. Ecranul WRKSBS (Work
with Subsystems - Gestionare subsisteme) leaga identificatorii pool-urilor subsistemului si anteturile coloanelor la

identificatorii pool-urilor sistemului.

e D
Work with Subsystems

System: XXXXXXXX
Type options, press Enter.
4=End subsystem 5=Display subsystem description
8=Work with subsystem jobs

Total — —=--c-emmn Subsystem Pools-=-=-=-=u-n-
Opt Subsystem Storage (M) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
_ NYSBS 48 2 4 5
_ PASBS 97 2 6 5
QINTER 11.71 2 3
Bottom

Parameters or command

===>

F3=Exit F5=Refresh F11=Display system data F12=Cancel
\Fl4=Work with system status

%
Cum sunt numerotate pool-urile - exemplu
Urmatorul exemplu ilustreaza cum sunt numerotate pool-urile.
Subsistemele
CRTSBSD QINTER CRTSBSD NYSBS CRTSBSD PASBS
Pool-uri (1 *BASE) Pool-uri (1 *BASE) Pool-uri (1 *BASE)
(2 1200 25) (2500 3) (2 1000 3)
(3 *SHRPOOL2) (3 *SHRPOOL2)
(Pool-uri sistem 2, 3) (Pool-uri sistem 2, 4, 5) (Pool-uri sistem 2, 5, 6)
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Dupa ce porneste QINTER, sunt alocate urmatoarele pool-uri:

Numair pool sistem Descriere QINTER

1 Pool *MACHINE

2 Pool *BASE 1

3 Pool privat QINTER 2
Dupa ce porneste NYSBS sunt alocate urmatoarele pool-uri:

Numar pool sistem Descriere QINTER NYSBS
1 Pool *MACHINE (magina)

2 Pool *BASE 1 1

3 Pool privat QINTER 2

4 Pool privat NYSBS 2

5 Pool partajat *SHRPOOL2 3
Dupa ce PASBS porneste sunt alocate urmatoarele pool-uri:

Numar pool sistem Descriere QINTER NYSBS PASBS
1 Pool *MACHINE

2 Pool *BASE 1 1 1
3 Pool privat QINTER 2

4 Pool privat NYSBS 2

5 Pool privat SHRPOOL2 3 3
6 Pool privat PASBS 2

Alocarea pool-ului de memorie

Cand porniti un subsistem, sistemul incearca sa aloce pool-urile de spatiu de stocare definite utilizator care sunt definite

in descrierea subsistemului pornit.

Daca sistemul nu poate aloca tot spatiul de stocare cerut, el va aloca atat spatiu de stocare cat este disponibil i apoi va
aloca restul de spatiu de stocare pe masura ce devine disponibil. De exemplu, luati in considerare urmatoarea tabela.
Daca sunt disponibili 700 KB si dacd *SHRPOOL?2 este definit la 500 KB, atunci sunt alocati 300 KB primului pool de
spatiu de stocare si 400 KB sunt alocati celui de al doilea pool de spatiu de stocare.

ID pool specificat in SBSD 1 2

Spatiu de stocare cerut 300K *SHRPOOL2
ID pool sistem 3 4

Spatiu de stocare alocat 300K 400K

Nivel de activitate 1

Tip pool Privat Partajat

Pool-urile de stocare pe care le definiti scad dimensiunea pool-ului de memorie Baza atunci cand sunt alocate. Sistemul
ii aloca pool-ului privat doar atat spatiu de stocare cat are disponibil in pool-ul de memorie Baza. Valoarea de sistem
QBASPOOL, dimensiune minima pool de memorie Baza, determina dimensiunea minima a pool-ului de baza.
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Nivelul de activitate al pool-ului de memorie

Nivelul de activitate al unui pool de memorie este numarul de fire de executie care pot folosi activ CPU in acelasi timp
intr-un pool de memorie. Aceasta permite utilizarea eficienta a resurselor sistemului. Sistemul gestioneaza controlul
nivelului de activitate.

Adesea in timpul procesului intr-un fir de executie, un program asteapta o resursa a subsistemului sau un raspuns de la
un utilizator al unei statii de lucru. In timp ce asteapta, un fir de executie inceteaza folosirea nivelului de activitate al
pool-ului de memorie astfel incat alt fir de executie care este gata sa fie procesat sa ii ia locul.

Cand mai multe fire de executie sunt pornite care pot rula in acelasi timp firele de executie in exces trebuie sa agtepte sa
foloseasca unitatea de procesare (in mod normal aceasta agteptare este scurtd). Nivelul de activitate al pool-ului de
memorie va permite sa limitafi cantitatea de memorie principala in diverse pool-uri de memorie in subsistemele
dumneavoastra.

Numarul de fire de executie care ruleaza (sau fire de executie active) se refera la numarul de fire de executie care sunt
eligibile sd concureze pentru procesor si acest numar se comparé cu nivelul de activitate pentru un pool de memorie. In
acest sens, firele de executie active nu includ fire de executie care asteapta dupa intrare, un mesaj, un dispozitiv ca sa
fie alocat sau un figier sa fie deschis. Firele de executie active nu includ fire de executie care sunt ineligibile (fire de
executie care sunt gata dar nivelul de activitate al pool-ului de memorie este la maxim).

Cum functioneaza nivelurile de activitate

Mai multe fire de executie poate fi active in acelasi timp intr-un pool de memorie deoarece procesarea pentru un fir de
executie poate fi intrerupt pana cand datele necesare sunt extrase din spatiul de stocare auxiliar. In timpul acestei
intarzieri, care este in mod normal scurta, un alt fir de executie poate rula. Folosind nivelul de activitate, magina poate
procesa un numar mare de fire dintr-un pool de memorie si in acelasi timp sa tina nivelul de conflict la limita la care o
specificati.

Nivel maxim de activitate
Dupa ce nivelul de activitate maxim pentru un pool de memorie a fost atins, firele de executie suplimentare
care au nevoie de pool-ul de memorie sunt plasate in stare ineligibila pentru a astepta ca numarul de fire de
executie active din pool-ul de memorie sa cada sub nivelul de activitate maxim sau pentru un fir de executic sa
ajunga la finalul feliei sale de timp. Imediat ce un fir de executie 1si termina utilizarea pool-ului de memorie,
alte fire de executie care nu sunt active devin eligibile sa ruleze dupa prioritatea lor. De exemplu, daca un fir
de executie care ruleaza asteapta un raspuns de la o statie, el cedeaza nivelul de activitate si nivelul de
activitate nu este mai lung decat maximul sau.

Definirea nivelurilor de activitate ale pool-urilor de memorie
Definirea pool-urilor de memorie si nivelurile de activitate sunt general dependente de dimensiunea pool-ului
de memorie, numarul de CPU-uri, numarul de domenii elemente de disc, si caracteristicile aplicatiilor.

Joburile

Toata munca efectuata pe un sistem este realizata prin joburi. Fiecare job are un nume unic in sistem. Toate joburile, cu
exceptia joburilor de sistem, ruleaza in subsisteme. Un job poate intra in subsistem din orice intrare de lucru, precum o
intrare intr-o coada de joburi, o intrare de comunicatii, o intrare de static de lucru, o intrare de job autostart sau o intrare
de job prestart.

Fiecare job activ contine ce putin un fir de executie (firul de executie initial) si poate contine fire de executie aditionale
secundare. Firele de executie sunt unitati independente ale lucrului. Atributele de job sunt partajate de-a lungul firelor
de executie totusi firele de executie au unele atribute proprii, cum ar fi o stiva de apeluri. Atributele joburilor contin
informatii despre modul cum este procesat lucrul. Jobul serveste ca proprietar pentru atributele care sunt partajate de-a
lungul firelor de executie, in acelasi job. Control functionare va furnizeaza o cale de a controla, prin atributele unui job,
lucrul care se face pe sistemul dumneavoastra.
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Autorizare corespunzatoare

Pentru a face majoritatea modificarilor asupra atributelor unui job trebuie sa aveti fie autorizare speciala de control job
(*JOBCTL) sau profilul dumneavoastra de utilizator trebuie sa se potriveasca cu identitatea de utilizator job a jobului
care este modificat.

Exista putine atribute pentru care este necesara autorizarea speciala *JOBCTL pentru a face orice modificare. Aceste
atribute sunt:

* Timp de asteptare implicit

* Prioritate la rulare

* Felie de timp

Nota: Daca planuiti sa faceti modificari asupra codului de contabilizare a jobului, va trebuie autorizare *USE pentru
comanda CHGACGCDE (Change Accounting Code - Modificare cod de contabilizare) in plus fata de
autorizarea speciala *JOBCTL sau un profil utilizator care sa se potriveasca cu identitatea de utilizator job a
jobului.

Pentru orice atribut de job care face referire la un obiect iSeries, precum cozile de joburi, cozile de iesire si tabelele cu
ordinea de sortare, trebuie sa aveti autorizarea corecta la obiect. Pentru detalii suplimentare asupra autorizarilor iSeries,

vedeti Anexa D Autorizari necesare pentru obiectele utilizate de comenzi din Securitatea @‘ .

Caracteristici job

Control functionare va furnizeaza o cale pentru a controla lucrul realizat in sistemul dumneavoastra prin atributele unui
job. Totusi, inainte sa puteti controla diversele aspecte ale unui job, trebuie sa intelegeti diferitele caracteristici ale unui
job.

Urmatoarele informatii descriu caracteristicile joburilor:
Sintaxa nume job:

Pentru a ugura controlul si identificarea joburilor in sistem, fiecare job are un nume de job calificat unic. Numele de job
calificat contine trei parti: numele jobului (sau numele de job simplu), numele utilizator si numarul jobului.

* Pentru joburile interactive, numele jobului este acelasi cu numele statiei de lucru sau a sesiunii emulatorului pe care
v-ati semnat. Pentru joburile batch puteti specifica propriul dumneavoastra nume de job.Numele jobului poate avea
pana la 10 caractere lungime.

* Numele de utilizator este numele profilului utilizator sub care este pornit jobul. Pentru joburile interactive, numele
de utilizator este profilul utilizator folosit pentru semnarea pe sistem. Acesta este numele de utilizator pe care l-ati
introdus in campul utilizator in ecranul de semnare. Daca utilizati Telnet si ocolirea semnarii, acesta este numele de
utilizator pe care il utilizati pentru a va semna automat pe sistem. Pentru joburile batch puteti specifica profilul
utilizator sub care este rulat jobul batch. Numele de utilizator poate avea pana la 10 caractere lungime.

* Numarul de job este un numar unic alocat de catre sistem astfel incat sa puteti identifica joburile, chiar daca mai
multe au acelasi nume de job si acelasi nume de utilizator. Numarul jobului este intotdeauna format din 6 cifre
numerice.

Sintaxa

Sintaxa pentru numele de joburi calificate este similara cu numele calificate pentru obiecte. De exemplu, daca numele
jobului este DSPO1, utilizatorul este QPGMR si numarul de job este 000578, numele calificat al jobului este introdus in
comanda WRKJOB (Work with Job - Gestionare job) dupa cum urmeaza:

WRKJOB JOB(000578/QPGMR/DSPO1)

O alta similitudine cu numele de obiecte este ca nu trebuie sa specificati toate calificativele. De exemplu luati in
considerare urmatoarele:

WRKJOB JOB(QPGMR/DSPO1)
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sau
WRKJOB JOB(DSPO1)

Aceasta functioneaza ca si introducerea intregului nume calificat al jobului. Daca mai multe joburi din sistem se
potrivesc cu portiunea din numele jobului pe care ati introdus-o, apare ecranul Selectare job. Acest ecran va permite sa
selectati ce job doriti dintr-o lista de nume de job duplicat.

Atribute job:

Atributele joburilor determind modul in care sistemul ruleaza fiecare job. Unele atribute de job sunt setate din profilul
utilizator. Alte atribute de job provin din valori de sistem, din Locale-uri, dintr-o comanda SBMJOB (Submit Job -
Lansare job), dintr-o descriere de job si din comanda CHGJOB (Change Job - Modificare job) (din care puteti modifica
valori pentru atribute in timp ce jobul ruleaza).

Controlul atributelor de job va ofera flexibilitatea de a controla joburile la nivel de job, de utilizator sau de sistem. De
exemplu, puteti seta sistemul dumneavoastrd sa mearga pana la valoarea de sistem pentru a obtine atribute de job (ceea
ce reprezinta setarea implicita a sistemului). Apoi daca doriti sa modificati o valoare pentru toate joburile noi din
sistem, puteti modifica valoarea de sistem.

Specificand o valoare dintr-o descriere de job, puteti afecta toate tipurile de joburi care utilizeaza acea descriere. De
exemplu, daca toate joburile dumneavoastra batch utilizeaza aceeasi descriere de job, atunci modificarea descrierii de
job pentru joburile batch poate afecta toate joburile dumneavoastra batch si poate lasa celelalte joburi nemodificate.

Descriere de job:

Descrierea jobului va permite sa creati un set de atribute de job care sunt memorate §i disponibile pentru utilizari
multiple. Descrierea de job poate fi utilizata ca o sursa pentru unele dintre atributele de job care spun sistemului cum sa
ruleze un job. Atributele spun sistemului cand sa porneasca un job, de unde sa ia jobul si cum va rula jobul. Puteti sa va
ganditi la o descriere de job ca la un sablon pe care il utilizeaza multe joburi, in felul acesta reducand numarul de
parametrii specifici pe care trebuie sa 1i setati pentru fiecare job individual.

Descrierile de job sunt utilizate de tipurile de job autostart, batch, interactive si prestart. Puteti folosi aceeasi descriere
de job pentru diverse joburi. Cand definiti un job, puteti utiliza descrierea de job in unul din doud moduri:

* Puteti utiliza o descriere de job fara sa suprascrieti nici unul din atributele sale. De exemplu:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)

» Utilizati o descriere de job specificata dar suprascrieti unele din atribute (utilizand comanda BCHJOB sau
SBMJOB). De exemplu, pentru a suprascrie inregistrarea in istoric a mesajului din descrierea de job QBATCH,
specificati:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
LOG(2 20 *SECLVL)
Nota: Nu puteti suprascrie nici un atribut al unei descrieri de job autostart, job de statie de lucru sau de comunicatii.

Descrieri de job si securitate:

Fiecare job din sistem utilizeaza o descriere de job in timpul initializarii jobului. Aceasta controleaza diversele atribute

ale unui job. Parametrul USER controleaza numele unui profil utilizator alocat jobului. O descriere de job care are un

nume de profil utilizator (USER) specificat, ar trebui sa fie autorizata doar anumitor indivizi. Daca nu, la nivelul de

securitate 30 si mai jos, alti utilizatori vor fi capabili sa lanseze joburi care sa ruleze sub acel profil utilizator.

De exemplu, luati in considerare
CRTJOBD JOBD(XX) USER(JONES) . . . AUT(*USE)

Acest exemplu are riscuri de securitate deoarece orice utilizator poate lansa un job utilizand descrierea de job XX si
poate fi autorizat la orice este autorizat si JONES. Daca acest tip de descriere de job este utilizatd intr-o intrare de statie
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de lucru, ea permite oricui sa se semneze ca acel utilizator, doar apasand tasta Enter. Pentru a evita orice expunere de
securitate, nu autorizati acest tip de descriere pentru *PUBLIC.

Nota: La nivelurile de securitate 40 si 50, comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job) necesita ca cel care lanseaza
sa fie autorizat (*USE) la profilul utilizator numit in descrierea de job. Aceasta presupune ca SBMJOB specifica
utilizatorul (*JOBD). Cu toate acestea, evitati specificarea unui utilizator intr-o descriere de job decat daca este
necesar pentru un anumit motiv (precum un job autostart) si controlati indeaproape accesul la el.

Parametrul USER si joburile interactive

Descrierea de job care va fi utilizata este definita in comanda ADDWSE (Add Work Station Entry - Adaugare intrare
statie de lucru). Setarea implicita este sa se utilizeze descrierea de job din profilul utilizator. Daca este specificat
USER(*RQD) in descrierea de job, utilizatorul trebuie sa introducd un nume de utilizator. Daca este specificat
USER(xxxx) (unde xxxx este un anumit nume de profil utilizator), utilizatorul are voie sa apese tasta Enter in ecranul
de semnare si sa opereze sub numele de profil utilizator xxxx, doar daca nivelul de securitate nu este 40 sau mai mare.

Parametrul USER si joburile batch

Descrierea de job utilizata pentru joburi batch este specificata in comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job) sau
comanda BCHJOB (Batch Job - Job batch).

Daca este introdus un flux de intrare care contine comanda BCHJOB, utilizatorul care introduce una din comenzile de
Pornire cititor (STRDBRDR, STRDKTRDR ) sau una din comenzile Lansare job (SBMDBJOB, SBMDKTJOB ) si asa
mai departe trebuie sa aiba autorizare operationala de obiect (*OBJOPR) asupra descrierii de job care este specificata.
Cand este utilizat un flux de intrare, joburile opereaza intotdeauna sub profilul utilizator al descrierii de job si nu a
utilizatorului care pune joburile in coada de joburi. Daca este specificat USR(*RQD) in descrierea de job, nu este valid
sa se utilizeze descrierea de job pe o comandda BCHJOB .

Daca este utilizata o comanda SBMJOB, comanda actioneaza implicit astfel incat jobul batch sa opereze sub numele de
profil utilizator al celui care a lansat comanda. Totusi, daca este specificat USER(*JOBD) in comanda SBMJOB, jobul
opereaza sub acelagi nume specificat in parametrul USER al descrierii de job.

In mod frecvent este necesar un nume specific din descrierea de job pentru a permite utilizatorilor sa lanseze lucrul
pentru un anumit profil utilizator. De exemplu, descrierea jobului QBATCH este livrata cu USER(QPGMR) pentru a
permite aceasta. Pentru a evita orice expunere de securitate, nu autorizati acest tip de descriere de job pentru *PUBLIC.

Stive de apeluri:

Stiva de apelurieste lista ordonata a tuturor programelor sau procedurilor care ruleaza momentan pentru un job.
Programele si procedurile pot fi pornite explicit cu instructiunea CALL sau implicit dintr-un alt eveniment.

Stiva de apeluri este disponibila atat la nivelul jobului cat si la nivelul firului de executie. In interfata bazati pe
caractere, stiva de apeluri este o lista ultimul-sosit-primul-plecat (LIFO) de intrari ale stivei de apeluri, o intrare pentru
fiecare procedurd sau program apelate. In Navigatorul iSeries, in mod implicit, ultima intrare din stiva apare in varful
listei. Totusi, ordonarea poate fi modificata utilizand butoanele Sortare crescatoare sau Sortare descrescitoare.

Informatiile care sunt incluse in ecranul Stiva de apeluri includ informatiile de invocare pentru modelul programului
original (OPM), mediul de limba integrat (ILE), Mediul de solutii pentru aplicatii portabile i5/0S (PASE) si aplicatii
Java. De asemenea, daca rulati sub un profil utilizator cu autoritate speciala *SERVICE, veti putea sa vizualizati intrari
suplimentare pentru codul intern autorizat (LIC) si PASE i5/0S Kernel.

Obiect de clasa:
Un obiect de clasa contine atributele de rulare care controleaza mediul runtime al unui job. Obiectele de clasa sau

clasele livrate de IBM indeplinesc atat necesitatile aplicatiilor interactive tipice cat si pe cele ale aplicatiilor batch.
Urmatoarele clase (dupa nume) sunt livrate cu sistemul:
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* QGPL/QBATCH: Pentru a fi utilizata de joburile batch

* QSYS/QCTL: Pentru a fi utilizata de subsistemul de control

* QGPL/QINTER: Pentru a fi utilizata de joburile interactive

* QGPL/QPGMR: Pentru a fi utilizata de subsistemul de programare

* QGPL/QSPL: Pentru a fi utilizata de scriitorul imprimantei subsistemulului de depanare
* QGPL/QSPL2: Pentru a fi utilizata pentru depanare generald in pool-ul sistem Baza

Atribute de runtime

Urmatoarea este o lista a catorva atribute de runtime sau parametri care se gasesc intr-un obiect de clasa si care sunt
importante pentru Control functionare.

Prioritate de rulare (RUNPTY)
Un numar care specifica nivelul de prioritate alocat tuturor joburilor in curs de rulare care utilizeaza clasa.
Nivelul de prioritate este utilizat pentru a determina care job, din toate joburile care concureaza pentru
resursele sistemului, va fi rulat urmatorul. Valoarea poate fi de la 1 la 99, unde 1 este cea mai mare prioritate
(toate joburile care au prioritate 1 sunt rulate primele). Aceasta valoare este cea mai mare prioritate de rulare
permisa pentru orice fir de executie din job. Firele de executie individuale din job pot avea prioritate mai
scazutd. Modificarea prioritatii de rulare a jobului va afecta prioritatile de rulare ale tuturor firelor de executie
din job. De exemplu, daca jobul ruleaza la prioritate 10, firul de executie A din job ruleaza la prioritatea 10 si
firul de executie B din job ruleaza la prioritatea 15. Daca prioritatea jobului este modificata la 20, atunci
prioritatea firului de executie A este ajustata la 20 si prioritatea firului de executie B este ajustata la 25.

Felie de timp (TIMESLICE)
Cantitatea maxima din timpul procesorului (in milisecunde) data fiecarui fir de executie din job utilizand
aceasta clasa, inainte ca altor fire de executie din job sau altor joburi sa li se dea oportunitatea de a rula. Felia
de timp stabileste cantitatea de timp necesara unui fir de executie dintr-un job pentru a realiza o cantitate
semnificativa din procesare. La sfarsitul feliei de timp, firul de executie este posibil sa fie pus intr-o stare
inactiva astfel incat alte fire de executie sa poate deveni active in pool-ul de stocare.

Timp de asteptare implicit (DFTWAIT)
Durata implicita cat sistemul asteapta terminarea unei instructiuni care realizeaza o asteptare. Acest timp de
asteptare se aplica atunci cand o instructiune asteapta o actiune a sistemului, nu atunci cand o instructiune
asteapta un raspuns de la un utilizator. In mod normal, aceasta este cantitatea de timp cat dumneavoastra doriti
sa agteptati sistemul inainte de a opri cererea. Daca timpul de asteptare este depasit, jobului i este transmis un
mesaj de eroare. Acest timp de asteptare implicit este utilizat atunci cand nu este altfel specificat un timp de
asteptare pentru o situatie data.

Timpul de asteptare utilizat pentru alocarea resurselor unui fisier este specificat in descrierea fisierului si poate
fi inlocuit printr-o comanda de inlocuire. El specifica faptul ca se utilizeaza timpul de asteptare specificat in
obiectul de clasa. Daca resursele fisierului nu sunt disponibile atunci cand fisierul este deschis, sistemul
asteapta ca resursele sa devina disponibile pana cand se termina timpul de asteptare.

Nota: Atributele de clasa se aplica fiecarui pas de rutare al unui job. Cele mai multe joburi au doar un pas de
rutare, dar daca jobul este rerutat (din cauza unor comenzi precum Rerutare job (RRTJOB) sau
Transfer job (TFRJOB)) atributele clasei vor fi resetate.

Timp CPU maxim (CPUTIME)
Durata maxima din timpul procesorului permisa pentru terminarea procesarii unui pas de rutare al unui job.
Daca pasul de rutare a jobului nu s-a terminat in aceasta durata el este terminat si se scrie un mesaj in istoricul
jobului.

Spatiu de stocare temporar maxim (MAXTMPSTG)
Cantitatea maxima de spatiu de stocare temporar care poate fi utilizata de catre pasul de rutare al unui job.
Acest spatiu de stocare temporar este utilizat pentru programele care ruleaza in job, pentru obiectele de sistem
utilizate pentru a ajuta jobul si pentru obiecte temporare create de catre job.
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Numar maxim de fire de executie (MAXTHD)
Numarul maxim de fire de executie in care poate rula in orice moment un job din aceasta clasa. Daca sunt
initiate simultan mai multe fire de executie, aceasta valoare este posibil sa fie depasita. Firele de executie in
exces vor avea permisiunea sa ruleze si sa se incheie normal. Initierea unor fire de executie suplimentare va fi
impiedicata pana cand numarul maxim de fire de executie din job va scadea sub valoarea maxima.

Nota: Resursele utilizate de catre firele de executie si resursele disponibile in sistem pot varia. De aceea,
initierea unor fire de executie suplimentare este posibil sa fie impiedicata inainte ca aceasta valoare sa
fie atinsa.

Identitate utilizator job:

Identitatea utilizator job (JUID) este numele profilului utilizator dupa care acest job este cunoscut fata de celelalte
joburi. Acest nume este utilizat pentru verificari de autorizare atunci cand alte joburi incearca sa opereze impotriva
acestui job.

Unele exemple de functii care opereaza impotriva altui job includ comanda STRSRVJOB (Start Service Job - Pornire
service job), API-ul QUSRJOBI (Retrieve Job Information - Extragere informatii job), API-ul QWTCHGJB (Change
Job - Modificare job), toate comenzile de control job si functiile care trimit semnale de la un job la altul.

In situatii in care joburile fac schimb de profil utilizator, profilul utilizatorului curent identifica profilul sub care ruleaza
firul de executie initial in loc de JUID.

JUID nu este utilizat pentru a face verificari de autorizare din interiorul unui job. Autorizarea pentru realizarea unei
functii este intotdeauna bazata pe profilul utilizator curent al firului de executie in care este apelata functia.

Cand un job este intr-o coada de joburi sau intr-o coada de iesire, JUID-ul este intotdeauna acelasi cu numele
utilizatorului jobului si nu poate fi modificat.

Cand un job porneste si la inceputul oricarui pas de rutare urmator JUID-ul este acelasi cu numele profilului utilizator
curent al jobului. In timp ce un job este activ, JUID-ul poate fi modificat in urmatoarele moduri.

» JUID poate fi setat explicit de catre orice aplicatie care utilizeaza API-ul QWTSJUID (Set Job User Identify - Setare
identitate utilizator job) sau functia QwtSetJuid(). JUID-ul este stat cu numele profilului utilizator sub care ruleaza
firul de executie care a apelat API-ul sau functia.

e JUID poate fi curatat explicit de catre o aplicatie care utilizeaza API-ul QWTSJUID sau functia QwtClearJuid().
Jobul trebuie sa ruleze ca un job cu un singur fir de executie la un moment dat. Cand este curatat, JUID-ul este setat
implicit de catre sistem cu numele profilului utilizator sub care ruleaza singurul fir de executie al jobului la acel
moment.

* Daca jobul ruleaza ca un job cu un singur fir de executie si JUID-ul nu a fost setat explicit de catre o aplicatie, atunci
de fiecare data cand jobul utilizeaza API-ul QWTSETP (Set Profile - Setare profil) pentru a rula sub un profil
utilizator diferit JUID-ul este setat implicit de catre sistem cu numele profilului utilizator care a fost setat de catre
QWTSETP.

* Cand un job cu un singur fir de executie initiaza un fir de executie secundar si JUID-ul nu a fost setat explicit de
catre o aplicatie, atunci sistemul va seta implicit JUID-ul cu numele profilului utilizator sub care rula singurul fir de
executie al jobului in momentul in care jobul a initiat al doilea fir de executie.

Cand jobul se intoarce la un singur fir de executie, sistemul seteaza implicit JUID-ul cu numele profilului utilizator
sub care ruleaza singurul fir de executie la acel moment.

Exemple de identitate a utilizatorului unui job:

Acest subiect contine exemple care va vor ajuta sa intelegeti mai bine cum este alocata identitatea utilizatorului de job
(JUID), in diferite situatii.

* Un job ruleaza sub un profil utilizator numit USERA. JUID-ul este USERA. Daca jobul utilizeaza API-ul
QWTSETP pentru a comuta pe USERB, JUID-ul se modifica cu USERB.
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In aceasta situatie, valoarea Setare dup pentru JUID este *DEFAULT. Deoarece jobul care ruleazi are un
singur fir de executie, identitatea utilizatorului jobului este profilul utilizator curent sub care ruleaza firul de
executie initial al jobului (doar daca identitatea utilizatorului nu este setata explicit de catre o aplicatie). Pentru
joburile din coada de joburi si pentru joburile terminate, identitatea utilizatorului jobului este numele
utilizatorului din numele de job calificat.

* Un job cu un singur fir de executie ruleaza sub profilul utilizator USERX. JUID-ul este USERX. Daca jobul initiaza
fire de executie secundare, JUID-ul ramane USERX. Daca toate firele de executie fac schimb la USERY, JUID-ul
este inca USERX.

In aceastd situatie, valoarea Setare dupa pentru JUID este *SYSTEM. Deoarece acesta este un job activ care
ruleaza momentan ca job cu mai multe fire de executie, identitatea utilizatorului jobului este setata implicit de
catre sistem. Identitatea utilizatorului jobului este setata pe numele profilului utilizator sub care rula jobul cand
a devenit job cu mai multe fire de executie. Cand jobul ruleaza din nou ca job cu un singur fir de executie,
identitatea de utilizator al jobului va fi resetata pe valoarea *DEFAULT.

* Daca un server care ruleaza sub un profil utilizator numit SERVER apeleaza API-ul QWTSJUID, JUID-ul va fi setat
pe SERVER. Daca serverul apeleaza atunci API-ul QWTSETP (Set Profile - Setare profil) pentru a seta profilul sau
curent de utilizator pe CLIENT 1in timp ce proceseaza lucrul in numele acelui client, JUID-ul ramane pe SERVER.
De asemenea, daca serverul initiaza fire de executie secundare care fiecare apeleaza QWTSETP pentru a rula sub
diverse profiluri utilizator, JUID-ul ramane SERVER.

In aceasta situatie, valoarea Setare dupa pentru JUID este *APPLICATION. Identitatea utilizatorului jobului
este setatd explicit de catre aplicatie, utilizand un API. Aceasta valoare se aplica atat joburilor cu un singur fir
de executie cat si celor cu mai multe fire de executie.

Fire de executie:

Termenul fir de executic este stenografia pentru "fir de executie de control”. Un fir de executie este calea luata de
program in timp ce ruleaza, pasii realizati si ordinea in care sunt realizati pasii. Un fir de executie ruleaza codul de la
locatia de pornire intr-o ordine predefinita pentru un set dat de intrari.

Folosirea firelor de executie dintr-un job permite executarea in acelasi timp a mai multor lucruri. De exemplu, in timp
ce un job proceseaza, un fir de executie poate extrage si calcula date necesitate de catre job pentru a termina de procesat

Fiecare job activ are cel putin un fir de executie, care este numit firul de executie initial. Firul de executie initial este
creat ca parte a pornirii jobului. In firele de executie din Navigatorul iSeries, in mod implicit, veti vedea Initial ca fiind
tipul primului fir de executie din lista. Firul de executie initial este primul fir de executie creat in job cand el porneste.

Tipuri de fire de executie

Tipul firului de executie determind modul in care firul de executie a fost creat sistemul.

Utilizator
Firul de executie poate fi creat de catre aplicatia clientului. Firul de executie initial dintr-un job este mereu un
fir de executie utilizator. Campul Permite fire de executie multiple trebuie sa fie setat pe da pentru ca mai
multe fire de executie utilizator sa fie folosite.

Sistemul
Firul de executie este creat de catre sistem in numele utilizatorului. Unele functii sistem folosesc fire de
executie sistem pentru a completa procesarea. Daca o aplicatie client foloseste o functie sistem care foloseste
fire de executie, sunt folosite fire de executie sistem.

Autorizarea corespunzdtoare a firului de executie:
Inainte de a putea lucra cu firele de executie sunt necesare anumite niveluri de autorizare.

Pentru a vizualiza si modifica cele mai multe atribute ale unui fir de executie trebuie sa aveti autorizare speciala
*JOBCTL sau profilul dumneavoastra de utilizator trebuie sa se potriveasca cu identitatea de utilizator a jobului care
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contine firul de executie. Pentru a modifica autorizarea de rulare a unui fir de executie, trebuie sa aveti autorizare
speciala *JOBCTL. Autorizarea de Control al firului de executie va va permite sa vizualizati unele din atributele unui
fir de executie.

Pentru a retine sau elibera un fir de executie, trebuie sa aveti autorizare speciala *JOBCTL sau autorizare Control fir de
executie sau profilul dumneavoastra utilizator trebuie sa se potriveasca cu identitatea utilizator job a jobului care
contine firul de executie. Pentru a termina un fir de executie, trebuie sa aveti autorizare speciald *SERVICE sau
autorizare Control fir de executie.

Pentru orice atribut de fir de executie care face referire la un obiect iSeries, cum ar fi o biblioteca din lista de biblioteci,
utilizatorul trebuie sa aiba autorizarea corespunzatoare pentru obiect.

Pentru mai multe detalii asupra autorizarilor iSeries, vedeti Anexa D Autorizari necesare pentru obiectele utilizate de

catre comenzi din [Referinta de securitate iSeries| @ .

Nota: Autorizarea de control fire de executie va permite sa extrageti informatii despre firele de executie ale altui job.
Controlul firelor de executie poate fi acordat si revocat pentru utilizatori individuali utilizand suportul
Administrare aplicatii din Navigator iSeries sau utilizand API-ul Change Function Usage (QSYCHFUI), cu un
ID de functie QIBM_SERVICE_THREAD. Pentru mai multe informatii detaliate despre administrarea
aplicatiilor, vedeti subiectul Administrare aplicatii din Centrul de informare.

Stare fir de executie:

Starea curentd a unui fir de executie este vizualizata din pagina General din fereastra Proprietati fir de executie sub
starea Detaliat.

Un exemplu de o stare detaliata este:

Asteptarea unei scoateri din coada
Firul de executie al jobului asteapta pentru terminarea operatiei de scoatere din coada. O scoatere din coada
este o operatie pentru indepartarea mesajelor din cozi. Mesajele sunt comunicatii trimise de la o persoana sau
program la altd locatie. In particular, un mesaj este introdus (plasat) intr-un obiect sistem coada de catre un fir
de executie si scos din coada de catre un alt fir de executie.

Nota: Cand se arata Asteptare pentru scoatere din coada intr-o pagina de proprietati, sunt afigsate informatii
care identifica acea coada care este asteptata. Cand un job sau un fir de executie asteapta ca operatia de
scoatere din coada sa se termine pentru un obiect i5/0S, veti vedea un nume de obiect de 10 caractere,
biblioteca sa si tipul obiectului. Daca jobul sau firul de executie agteapta ca operatia de scoatere din
coada sa se termine pentru un obiect intern, veti vedea un nume de obiect de 30 de caractere. Pentru
obiectele interne aveti nevoie de autorizare speciald de control job (*JOBCTL) pentru a vedea un nume
de 30 de caractere.

Starea detaliata poate afisa o valoare de stare asociata, care furnizeaza detalii suplimentare despre starea curenta a
firului de executie. Un exemplu de stare detaliata la care se adauga valoarea starii asociate este:

Retinut (n)
Un fir de executie individual este retinut. Spre deosebire de un job, un fir de executie poate avea mai multe
retineri pe el in acelasi timp. Un numar (de exemplu, Retinut (3)) care urmeaza starea firului de executie spune
utilizatorului de cate ori firul de executie a fost retinut fara sa fi fost eliberat. De exemplu, daca un fir de
executie a fost retinut de 3 ori i apoi a fost eliberat o data, el are inca 2 retineri asupra lui. Este aratat un
numar numai cand starea apare in pagina de proprietati si nu va fi aratat cand este afisata intr-o lista. Pentru a
relua procesarea firului de executie, selectati actiunea Eliberare pentru firul de executie.

Pentru mai multe informatii despre diferitele stari ale firelor de executie, vedeti ajutorul online Navigator iSeries.

Obiecte blocate:
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Joburile si firele de executie folosesc obiecte pentru procesarea lucrului.

Deoarece mai multe parti din lucru sunt procesate in acelasi timp, un blocaj este pus pe un obiect si astfel integritatea
datelor este retinuta. Obiecte blocate sunt obiecte de sistem folosite de joburi si fire de executie pentru a procesa lucru.
Dupa ce jobul sau firul de executie au terminat de rulat, obiectul este deblocat si gata de a fi utilizat pentru a procesa
mai mult lucru. Dependenta de tipul de cerere blocata folosita, cautati un obiect care permite doar unui utilizator sa
foloseasca un obiect in acelasi timp. De exemplu, daca doi sau mai multi utilizatori incearca sd modifice un obiect in
acelasi timp, modificarile facute de al doilea utilizator asupra obiectului sunt blocate pana cand primul utilizator a
terminat de actualizat obiectul. Cu utilizarea posesorilor blocati, un utilizator poate vedea ce a fost blocat curent sau
este curent in agteptarea unui blocaj pentru un obiect.

Domeniu specifica daca blocajul este asociat cu un job, un fir de executie, sau un spatiu de blocare. Domeniu de
asemenea defineste cat timp este blocajul disponibil si ce tip de cerere blocata si reguli de conflict are obiectul.

Tipuri de cereri blocate sunt niveluri diferite ale accesarii unui job, fir de executie sau spatiu blocat pe care le poate
avea un obiect care este blocat. De exemplu, o blocare exclusiva, blocare de tipul fara citire este utilizata daca un obiect
se modifica sau se sterge din sistem. Acest tip de cerere de blocare nu permite nimanui sa utilizeze obiectul, nici macar
sa il citeasca.

Diferite tipuri de cereri de blocare:

Exclusiv-Fara citire
Obiectul este rezervat pentru utilizare exclusiva. Dar, daca un obiect este blocat de alta cerere de blocare, nu
puteti obtine folosirea exclusiva a obiectului. Aceasta stare de blocare este corespunzatoare cand un utilizator
nu doreste ca nici un alt utilizator sa aiba acces la obiect pana cand functia realizata este completa.

Exclusiv-Citire
Obiectul poate sa fie partajat doar cu tipul de cerere blocare partajata - citire. Aceasta blocare este
corespunzatoare cand un utilizator doreste sa impiedice alti utilizatori sa realizeze alte operatii in afara de
citire.

Partajat-Actualizare
Obiectul poate fi partajat fie cu tipul de cerere blocare partajata - citire, fie cu partajata - actualizare. Aceasta
inseamna ca un alt utilizator poate cere fie starea de blocare partajata - citire, fie starea de blocare partajata -
actualizare pentru acelasi obiect. Aceasta stare de blocare este corespunzatoare cand un utilizator intentioneaza
sa modifice un obiect, dar doreste sd permita altui utilizator sa citeasca sau sa modifice acelasi obiect.

Partajat-Fara actualizare
Obiectul poate fi partajat numai cu tipuri de cerere blocare partajat - fara actualizare §i cu partjat - citire.
Aceasta stare de blocare este corespunzatoare cand un utilizator nu intentioneaza sa modifice un obiect, dar
doreste sa se asigure ca nici un alt utilizator nu modifica obiectul.

Partajat-Citire
Obiectul poate fi partajat cu toate cererile de blocare altele decat cu exclusiv - fara citire. Aceasta este cand un
alt utilizator poate cere o stare de blocare exclusiva - citire, partajata - actualizare, partajata - citire sau
partajata - fara actualizare.

Starea blocarii spune starea cererii de blocare. Diferitele stari de blocare sunt:
Retinut: Cererea de blocare a fost indeplinita si jobul, firul de executie sau spatiul de blocare retine blocarea.
in asteptare: Jobul sau firul de executie asteapta sa obtina blocarea.
Cerut: Jobul sau firul de executie a cerut blocarea.

Posesorii blocarii sunt joburi, firele de executie si spatiile blocate care sunt momentan retinute pentru un blocaj pe un
anumit obiect blocat.
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Tipuri de joburi
Serverul iSeries proceseaza mai multe tipuri de joburi diferite.

Joburi autostart:

Un job autostart este un job batch care face munca repetitiva, munca cu initializare singulara care este asociata cu un
anume subsistem, initializeaza functii pentru o aplicatie sau furnizeaza functii de service centralizat pentru alte joburi
din acelasi subsistem. Un job autostart din subsistemul de control poate fi utilizat pentru a porni alte subsisteme
(precum face subsistemul de control livrat de IBM). Joburile autostart asociate cu un subsistem sunt pornite automat de
fiecare data cand este pornit subsistemul.

Din moment ce toate joburile autostart sunt pornite cand porneste subsistemul, valoarea specificata pentru numarul
maxim de joburi din subsistem nu impiedica joburile autostart s porneasca. Daca numarul maxim de joburi este
depasit, nici un alt job nu poate sa inceapa. Cand destule joburi autostart sunt terminate, deci numarul de joburi care
ruleaza este mai mic decat nivelul maxim de activitate, alte joburi din sistem pot sa inceapa.

Descrierea de job care este utilizata pentru un job autostart este specificatd utilizand comanda (ADDAJE) (Add
Autostart Job Entry - Adaugare intrare de job autostart). Cand este pornit subsistemul, jobul opereaza sub numele de
profil utilizator din descrierea jobului specificat. Puteti sa nu specificati descrierea de job care contine USER(*RQD).
Deoarece jobul autostart opereaza sub profilul utilizator care este specificat de descrierea de job, trebuie sa controlati
cine are voie sa modifice descrierea de job.

Daca este specificat mai mult de un job autostart pentru un subsistem, toate joburile autostart sunt pornite imediat, mai
degraba decat unul dupa celalalt. Daca este depasit numarul maxim de joburi ale subsistemului nici un alt job nu poate
fi pornit in subsistem pana cand nu sunt terminate destule joburi autostart astfel incat numarul de joburi care ruleaza sa
fie sub nivelul maxim de activitate.

Joburi batch:

Un job batch este un grup predefinit de actiuni de procesare lansate sistemului pentru a fi realizate cu interactiune
redusa sau fara interactiune intre utilizator si sistem. Joburile care nu necesita interactiunea utilizatorului pentru a rula
pot fi procesate ca joburi batch. Un job batch de obicei este un job cu prioritate redusa si poate necesita pentru a rula un
mediu de sistem special.

Joburile batch ruleaza in fundalul sistemului, eliberand utilizatorii care lanseaza jobul sa faca alt lucru. Mai multe
joburi batch pot fi active in acelasi timp.

Lista urmatoare descrie tipurile diferite de joburi batch:

Job batch simplu
Jobul batch simplu este un job care se supune unei cozi de joburi. El asteapta la rand cu celelalte joburi batch
si este procesat in conformitate cu prioritatea sa si cu numarul de ordine.

Job batch imediat
Un job batch imediat este un job care incepe cu multe din atributele jobului parinte. Jobul ruleaza in acelasi
subsistem ca si jobul parinte. (Aceasta se realizeaza utilizand API-ul spawn()). Deoarece jobul copie atributele
de la jobul parinte si nu trece printr-o coada de joburi, el poate porni mai repede decat un job care se supune
unei cozi de joburi.

Job batch MRT
Un job batch MRT este un job terminal multiplu solicitant (MRT). Joburi MRT sunt mediu S/36 care
actioneaza ca servere, permitand altor medii de job S/36 sa atageze la ele la comanda sa ruleze o procedura
MRT.

Tiparirea in batch a joburilor
Tiparirea in batch a joburilor urmareste fisierul de iesire imprimanta (de asemenea fisierele de spool) care sunt
create de un job al carui profil al utilizatorului curent este diferit de profilul utilizatorului care a fost pornit
dedesubt.
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Joburile batch pot fi pornite cand un utilizator:

* Face ca un job sa fie pus intr-o coada de joburi

* Emite o cerere de pornire program de comunicatie
* Porneste un subsistem cu un job prestart

» Utilizeaza API-ul spawn()

Cum porneste un job batch:

Cand un utilizator lanseaza un job batch, jobul strange informatie de la mai multe obiecte de sistem inainte de a fi
plasat intr-o coada de joburi.

1. Un utilizator lanseaza un job.

2. Jobul cauta atribute de job. Daca atributele jobului nu sunt gasite in comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job),
jobul cauta in descrierea jobului (specificat in comanda SBMJOB), profil utilizator al utilizatorului curent, si jobul
activ actual (jobul care lanseaza comanda SBMJOB).

Nota: Similar cu initierea jobului interactiv, puteti specifica in descrierea jobului sa se foloseasca profilul
utilizator. Profilul utilizator poate specifica sa se utilizeze o valoare de sistem pentru gasirea anumitor
atribute de job.

3. O data ce jobul are toate atributele sale, el se afla in coada de joburi.

4. Cand subsistemul este pregatit pentru a trata un job, el cauta joburi in coada de joburi (cele pe care subsistemul le-a
alocat).

5. Apoi, asemeni procesarii de job interactiv, subsistemul verifica descrierea de job pentru datele de rutare.

6. Subsistemul utilizeaza datele de rutare pentru a gasi o intrare de rutare. Intrarea de rutare furnizeaza informatii
despre ce pool va folosi jobul, ce program de rutare va fi utilizat i din ce clasa isi va obtine jobul atributele de
run-time.

7. Dupa obtinerea acestor informatii, programul de rutare este rulat. Daca utilizati QCMD, QCMD va executa
comanda SBMJOB. El ruleaza comanda specificatd in parametrul CMD sau RQSDTA.

Creare job batch:

Spawn este o functie care creeaza un nou proces de job (proces copil) care mosteneste multe atribute ale procesului de
apelare (procesul parinte). Un program nou este specificat si porneste rularea in procesul copil. Cand dati nastere la un
job batch folositi un job parinte pentru a transmite mai departe argumente si variabile de mediu catre jobul copil.
API-ul spawn() foloseste joburi batch imediat, joburi prestart, sau joburi batch prestart.

Joburi de comunicatie:

Un job de comunicatie este un job batch care este pornit de o cerere de pornire a unui program, de la un sistem aflat la
distanta. Procesarea jobului implica o cerere de comunicatie si specificatiile corespunzatoare.

Pentru ca un job batch de comunicatii sa ruleze pe un sistem i5/0S, trebuie sa existe pe sistem o descriere de subsistem
continand o intrare de lucru pentru joburi de comunicatii. Intrarea de lucru pentru comunicatii ii identifica
subsistemului sursele pentru jobul de comunicatii pe care acesta il va procesa. Procesarea jobului incepe cand
subsistemul receptioneaza o cerere de pornire a programului de comunicatii de la un sistem aflat la distanta si se gaseste
o intrare de rutare corespunzatoare pentru cerere.

Rutarea datelor pentru joburi de comunicatie
Rutarea joburilor pentru joburi de comunicatii este determinata de cererea de pornire a programului care este
receptionata de la sistemul aflat la distanta. Cand este procesata o cerere de pornire a programului pe sistemul destinatie

este creat un flux de date de lungime fixa care este utilizat ca reprezentand date de rutare. Pozitia 25 a datelor de rutare
va contine intotdeauna PGMEVOKE pentru cereri de comunicatii. Intrarile de rutare ale subsistemului care specifica o
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valoare de comparatic a PGMEVOKE din pozitia 29 au de obicei *RTGDTA ca nume de program. Aceasta inseamna
ca numele de program specificat in datele de rutare (de la cererea de pornire a programului sistemului aflat la distanta)
este programul de rulat.

Daca este necesar un mediu special de procesare, pentru anumite joburi de comunicatii, puteti adauga o intrare de rutare
suplimentara la descrierea subsistemului, specificand o valoare de comparatie a carei pozitie de pornire este 37. Aceasta
valoare de comparatie ar trebui sa contind numele de program pentru cererea de pornire a programului. Intrarea de
rutare trebuie sa aiba un numar de ordine mai mic decat intrarea de rutare care utilizeazd PGMEVOKE ca valoare de
comparatie. Aceastd metoda permite anumitor joburi de comunicatii sa ruleze cu o clasa diferita sau cu o specificatie de
pool diferita.

Securitatea

Securitatea, pe sistemul 15/0S, controleaza cine anume poate utiliza dispozitive de comunicatie cat §i cine poate accesa
comenzile utilizate cu descrierile dispozitivului asociat. Ar trebui sa luati in consideratie masuri suplimentare de
securitate atunci cand scrieti ti rulatii programe de aplicatii atat pe sisteme aflate la distanta cat si pe sisteme destinatie.

Descrierea de job pentru joburile de comunicatie

Descrierea de job utilizata pentru joburi de comunicatii este specificata in comanda (ADDCMNE) (Add
Communications Entry - Adaugare intrare de comunicatii). Utilizatorul specificat in aceasta descriere de job este
ignorat. Sistemul obtine numele utilizatorului pentru joburi de comunicatii din cererea de pornire a programului. Daca
cererea de pornire a programului nu specifica un nume de utilizator, sistemul utilizeaza valoarea implicita pentru
utilizator din intrarea de comunicatii. Pentru a asigura un grad mai inalt de securitate a sistemului, includeti informatii
ale utilizatorului despre cererea de pornire a programului in loc sa specificati un utilizator implicit in intrarea de lucru a
comunicatiilor.

Tipuri de joburi de comunicatii:

Acest subiect descrie cele mai comune tipuri de joburi de comunicatii.

Qlus (servicii de unitate logica)
Qlus trateaza tratarea eveniment pentru dispozitivele de unitati logice, cunoscute ca dispozitive de
comunicatii. Qlus este de asemenea responsabil pentru alocarea dispozitivelor subsistemului de comunicatii
corect.

Qcmnarbxx (arbitrii de comunicatii)
Arbitrii de comunicatii impreuna cu Qsysarb (arbitrul de sistem) si Qtaparb (arbitrul de banda) procescaza
munca pentru toate tipurile de dispozitive, nu doar pentru dispozitive de comunicatii. Acest lucru include
conexiunea de comunicatii, deconectarea, blocarea dispozitivului si procesarea de recuperare eroare.

Valoarea de sistem a joburilor arbitru de comunicatii, la repornire (QCMNARB) determina numarul de joburi
arbitru de comunicatii care sunt pornite.Un minim de 3 arbitri de comunicatii sunt pornifi pe sistemele cu un
singur procesor.

Qsyscomm1 (comunicatii de sistem)
Acest job trateaza unele comunicatii si activitate intrare/iesire (I/0).

Q400filsvr (comunicatie de sistem de fisier aflat la distanta)
Acest job executd comunicatiile interfetei de programare comune (APPN sau APPC) pentru sistemul de figiere
la distanta.

Joburi interactive:
Un job interactiv este un job care porneste atunci cand un utilizator se semneaza pe o statie de afisare si se sfarseste

cand utilizatorul renunta. Pentru ca jobul sa ruleze, subsistemul cautd descrierea jobului, care poate fi specificata in
intrarea statiei de lucru sau in profilul utilizator.
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Joburile interactive necesitd comunicatii continue pe doua cai intre utilizator si iSeries pentru a realiza o operatie. Un
job interactiv porneste atunci cand un utilizator se semneaza pe un sistem. Sistemul cere informatii de semnare. Daca
cererea de semnare este acceptata de sistem, atunci sistemul creeaza jobul interactiv. Sistemul atunci cere utilizatorului
sa faca o cerere. Utilizatorul introduce o cerere si sistemul raspunde procesand cererea. Acest model este repetat pana
cand utilizatorul opreste jobul interactiv iesind din sistem, sau jobul se sfarseste din cauza unei exceptii de aplicatie sau
a unei recuperari de eroare de dispozitiv.

Daca un job interactiv este parte a unui grup de joburi sau o pereche de joburi, atunci el va avea unul din urmatoarele
tipuri de joburi:

Interactiv - Grup
Un job Interactiv - Grup este parte a unui grup de joburi care este asociat cu un singur dispozitiv de afisare.

Interactiv - Cerere de sistem
Un job Interactiv - Cerere de sistem este unul dintr-o pereche de joburi care sunt asociate intre ele de functia
de cerere sistem.

Stiati ca? Va puteti semna pe sistem in doud moduri. Puteti intra manual in sistem utilizand un ID utilizator si o parola.
Puteti, de asemenea, crea un program care sa trimita automat ID-ul utilizator si parola la server, in felul acesta ocolind
ecranul de semnare.

Cum pornegste un job interactiv.

Cand un utilizator se inregistreaza pe sistem, subsistemul aduna informatii de la mai multe obiecte de sistem inainte ca
jobul interactiv sa fie pregatit.

1. Subsistemul cauta in intrarea de statie de lucru descrierea jobului pentru a obtine atribute pentru jobul interactiv.
Daca intrarea de statie de lucru specificd *USRPRF pentru descrierea jobului, jobul va utiliza informatiile din
profilul utilizator.

Nota: Aceasta flexibilitate va permite sa specificati daca atributele jobului sunt legate de statia de lucru sau de
utilizatorul individual.

2. Dupa ce subsistemul stie ce descriere de job sa utilizeze, este posibil sa nu gaseasca toate atributele jobului in
descrierea de job. Unele atribute este posibil sa fie in profilul utilizator. Daca profilul utilizator nu are informatiile,
subsistemul cauta in valoarea de sistem.

Nota: Profilul utilizator contine atribute de job care va permit sa croiti anumite lucruri special pentru utilizator.

3. Dupa ce subsistemul aduna toate atributele jobului, el determina daca poate porni un nou job interactiv sau daca ar
trebui afisat un mesaj de eroare pe ecranul de semnare. Subsistemul verifica daca s-a ajuns la numarul maxim de
joburi permise de catre subsistem sau de catre intrarea de statie de lucru. Apoi verifica daca a fost livrat un nume de
profil utilizator valid, daca numele de profil utilizator este al unui profil utilizator activat si daca parola livrata (daca
este necesara) este valida. Apoi, verifica daca utilizatorul are autorizarile corecte pentru descrierea jobului,
descrierea subsistemului, descrierea dispozitivului statie de lucru si pentru coada de iesire si biblioteca. In final,
subsistemul verifica daca utilizatorul a ajuns la limita de semnari permise pentru acel profil utilizator. Daca este
intalnita vreo eroare de validare, ecranul de semnare afigeaza mesajul corespunzator. Altfel, procesul de pornire a
jobului interactiv continua.

4. Dupa ce subsistemul valideaza faptul ca poate porni jobul interactiv, el verifica descrierea jobului pentru datele de
rutare. Subsistemul utilizeaza datele de rutare pentru a gasi o intrare de rutare din descrierea subsistemului. Intrarea
de rutare furnizeaza informatii despre ce pool va utiliza jobul, ce program de rutare va fi folosit si din ce clasa igi va
lua jobul atributele de runtime.

5. Cand sunt obtinute toate aceste piese, programul de rutare ruleaza. IBM livreaza un program de rutare numit
QCMD, pe care 1l puteti utiliza pentru toate tipurile de lucru. QCMD stie daca jobul este un job interactiv si
verifica profilul utilizator pentru ca un program initial sa ruleze. Daca programul initial termina de rulat, QCMD
afiseaza meniul initial.

Deconectarea joburilor interactive:
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Cand este apelata comanda DSCJOB (Disconnect Job - Deconectare job), jobul este deconectat si ecranul de semnare
apare din nou. Pentru a va conecta din nou la job, semnati-va pe acelasi dispozitiv de la care v-ati deconectat. Poate fi
pornit alt job interactiv pe dispozitiv, sub alt nume de utilizator.

* O optiune din meniul Cerere sistem va permite sa deconectati un job interactiv, facand astfel sa apara ecranul de
semnare. Optiunea apeleaza comanda DSCJOB.

* Cand va conectati din nou la un job, valorile specificate in ecranul de semnare pentru program, meniu si biblioteca
curenta, sunt ignorate.

* Un job care are activa o functie de organizare PC sau de asistare text PC nu poate fi deconectat.

e Un job TCP/IP TELNET poate fi deconectat daca sesiunea utilizeaza o descriere de dispozitiv denumita specificata
de utilizator. Puteti crea o descriere de dispozitiv denumita specificata de utilizator utilizand una din urmatoarele cai:

Utilizand Statii retea cu parametrul DISPLAY NAME
— Utilizand suportul Client Access PC 5250 din iSeries cu functia de ID a statiei de lucru

— Utilizand punctul de iesire TCP/IP TELNET Initializare dispozitiv pentru a specifica un nume de statie de lucru
Client Telnet (STRTCPTELN) cu parametrul dispozitivului de la distanta

Nota: Numele de dispozitiv specificate de sistem, precum QPADEV*, nu permit ca jobul sa fie deconectat deoarece
este putin probabil ca acelasi utilizator se va semna pe acelasi dispozitiv.

* Vor fi deconectate toate joburile pentru joburile de grup. Cand acestea sunt reconectate, va intoarceti in locul unde a
fost emisa deconectarea. Daca ultimul job de grup activ se termina inainte sa va reconectati, va intoarceti la
urmatorul job de grup.

* Daca jobul nu poate fi deconectat din orice motiv, acesta va fi oprit in loc sa fie deconectat.

* Toate joburile deconectate din subsistem se opresc atunci cand se opreste subsistemul. Daca un subsistem se opreste,
comanda DSCJOB nu poate fi lansata in oricare din joburile din subsistem.

* Valoarea de sistem QDSCJOBITV (Disconnect Job Interval - Interval deconectare job) poate fi utilizatd pentru a
indica un interval de timp pentru care un job poate fi deconectat. Daca se termina intervalul de timp, jobul
deconectat se opreste.

* Joburile deconectate care nu au depasit valoarea QDSCJOBITV se opresc atunci cand este oprit subsistemul sau
cand survine un IPL.

Eroarea de I/E pentru dispozitivul solicitant de joburi:

Un dispozitiv solicitant este o statie de lucru de la care un utilizator se poate inregistra pe un domeniu si poate utiliza
resursele retelei. Atributul de job DEVRCYACN (Device Recovery Action - Actiune de recuperare dispozitiv)
specifica ce actiuni trebuie sa se intreprinda atunci cand are loc o eroare de I/E pentru un dispozitiv solicitant al jobului.

Atributul DEVRCYACN are urmatoarele optiuni:

*SYSVAL
Aceasta este implicita. Se refera la valoarea de sistem QDEVRCYACN, actiune de intreprins cand are loc o
eroare de dispozitiv statie de lucru. Valoarea de sistem va suporta toate valorile pe care le suporta atributul de
job (cu exceptia *SYSVAL).

*MSG Semnalizeazd mesajul de eroare I/E si lasa programul de aplicatie sa realizeze recuperarea erorii. Aceasta Nu
este setarea recomandata.

*DSCMSG
Deconectarea jobului. Aceasta este solutia implicita livratd. Dupa reconectare, un nou mesaj de eroare
semnaleaza programul de aplicatie a utilizatorului indicand ca dispozitivul a fost pierdut si recuperat de la I/E,
si continuturile ecranului trebuie reafigate.

*DSCENDRQS
Deconectarea jobului. Dupa reconectare se realizeaza o functie de cerere de oprire pentru a returna controlul
jobului la ultimul nivel de cerere.
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*ENDJOB
Oprire job. Este posibil sa fie produs un istoric de job pentru acest job. Este trimis un mesaj catre istoricul
jobului si catre istoricul QHST indicand faptul ca jobul s-a oprit din cauza erorii de dispozitiv.

*ENDJOBNOLIST
Oprire job. Nu se produce nici un istoric de job. Este trimis un mesaj catre istoricul QHST indicand faptul ca
jobul s-a terminat din cauza erorii de dispozitiv.

Nota: Daca se specifica * DSCENDRQS, *ENDJOB, sau *YENDJOBNOLIST pentru DEVRCYACN, actiunea de
recuperare intra in vigoare atunci cand are loc eroarea in dispozitiv. Daca este specificatd una din celelalte
valori, actiunea de recuperare are loc la urmatoarea I/0O asupra dispozitivului cu eroarea.

Joburi interactive i pasi de rutare:

Inainte sa fie apelat meniul initial datele de rutare sunt comparate cu intrarile de rutare din descrierea subsistemului.
Cand se face o potrivire, programul specificat in intrarea de rutare este apelat §i pasul de rutare este pornit.

Urmatoarele ilustreaza activitatea urmatoare care conduce la pornirea unui pas de rutare si afisarea meniului initial
pentru un profil utilizator care specifica un program initial.
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Profil utilizator SMITH

INLPGM =
PROGR

Autorizare

Job 000901/SMITH/DSPO1

T Atribute job
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Intrare de rutare:

v
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Subsistemul QBASE

}

Pasderutare

Pasulde rutare este pornit.
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Subsistemul gaseste o potrivire pentru datele de rutare.

Programul derutare incepe saruleze.

Figura 1. Activitate de subsistem

Abordari ale jobului interactiv

Puteti trata un job interactiv in diferite moduri. Aceste abordari sunt dependente de cum controlati pasul de rutare. Mai

intai ar trebui sa determinati urmatoarele:

Meniulinitial este apelatde catre programul de rutare QCMD.

Programulinitial PROGR este apelatde catre programul de rutare QCMD.

i

Programul QSYS/QCMD

}

Programinitial PROGR

H DsPo1

Meniuinitial

* Ce program va controla pasul de rutare: QSYS/QCMD sau un program de utilizator?

RSLS881-2
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* Rutarea va fi bazata pe utilizator sau pe statia de lucru?
Programe care controleaza pasul de rutare:

Pentru a determina cea mai buna abordare pentru un anumit job, trebuie mai intai sa determinati ce program ar trebui sa
controleze pasul de rutare.

Utilizarea QSYS/CMD pentru joburile interactive - avantaje

Procesorul de comenzi livrat de IBM QSYS/QCMD ofera cea mai mare flexibilitate in ce priveste punerea la dispozitie
a functiilor pentru utilizatorii de statii de lucru. Utilizarea QCMD pentru controlul pasului de rutare va ofera
urmatoarele avantaje:

* Programul de atentie este activat daca el este specificat in profilul utilizator.
* Este apelat programul initial care este specificat in profilul utilizator.
* Este apelat meniul initial care este specificat in profilul utilizator.

 Utilizatorul este pus in mediul System/36 dupa cum este specificat in profilul utilizator.

In plus, utilizarea implicita a QCMD va duce in Meniul principal unde puteti introduce comenzi direct, puteti include
comanda CALL, care este utilizata pentru apelarea functiilor scrise de utilizator. Sunt furnizate functii de meniu cu
ajutor online pentru a oferi un acces mai usor la functiile sistemului. Mai sunt furnizate meniuri de selectare a
comenzii, acces rapid la cautarea indexului si functia de introducere comanda (apelatda de CALL QCMD). Functiile de
introducere comanda sunt destinate in primul rand programatorilor si operatorilor care necesita disponibilitatea intregii
game de functii prin utilizarea directa a comenzilor.

Apelarea unui program utilizator direct pentru joburi interactive - avantaje

Programele dumneavoastra pot fi apelate direct pentru a controla pasii de rutare pentru joburi interactive. Aceste
programe pot fi proiectate pentru a oferi un acces mai specializat la functiile necesitate de utilizatorii statiilor
dumneavoastra de lucru decat oferd programele livrate de IBM. In plus, deoarece programele dumneavoastra sunt croite
pentru anumite functii, ele ar trebui sa necesite chiar mai putine resurse de sistem pentru a le suporta rularea decat
programele livrate de IBM. Trebuie, de asemenea, sa doriti sa furnizati functii precum un program initial sau un meniu
initial.

Statiile de lucru fata de rutarea bazatd pe utilizator:

Dupa ce ati determinat ce program controleaza pasul de rutare, trebuie sa determinati daca rutarea se va baza pe statia
de lucru pe care este pornit jobul sau pe utilizatorul (profilul utilizator) care s-a inregistrat.

Rutarea bazata pe statia de lucru este realizata utilizand datele de rutare specificate in descrierea jobului asociata cu
intrarea statiei de lucru sau cu profilul dispozitivului. Rutarea bazata pe utilizator se poate face utilizand programul
initial specificat in profilul utilizator sau descrierea de job din profilul utilizator mapand catre alta intrare de rutare
decat QCMD.

Utilizari program initial

Programul initial poate interactiona cu statii de lucru pentru a obtine valori de intrare de la un utilizator de statie de
lucru. Cand este apelat un program initial, el nu poate primi valori de parametru. Un program initial poate fi utilizat in
unul din cele doua moduri:

* Pentru a stabili un mediu initial pentru utilizatorul care introduce comenzile. De exemplu, lista de biblioteci poate fi
modificata sau pot fi suprascrise fisiere de imprimanta sau fisiere de mesaj. Cand un program initial isi efectueaza
functiile si se Intoarce la QSYS/QCMD, este afisat meniul initial.

» Ca program de control pentru job. Daca programul initial nu se intoarce la QSYS/QCMD, el devine program de
control pentru pasul de rutare. Meniul initial nu este afisat. Utilizatorul poate cere doar acele functii disponibile prin
programul initial.
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De exemplu, poate fi afigat un meniu cu optiuni pentru o anumita aplicatie. Utilizatorul poate realiza doar functiile
din meniu. Un exemplu de astfel de optiune este anularea semnaturii (sign off). Daca este rulata comanda SIGNOFF,
jobul se termina i Meniul principal al sistemului nu este afisat niciodata. Daca utilizati aceasta abordare, luati in
considerare utilizarea optiunii de profil utilizator INLMNU pentru a va asigura ca nu este afigat nici un meniu.

Poate fi scris un program initial astfel incat atunci cand este emisa o operatie de returnare, se intoarce sau nu la
QSYS/QCMD. Daca programul initial se intoarce la QSYS/QCMD, este afigsat meniul initial.

Cand joburile se finalizeaza in acelagi timp:

Cateodata, joburile se finalizeaza in acelasi timp. De exemplu, o eroare de retea apare si atributele jobului sunt setate la
*ENDJOB sau *ENDJOBNOLIST. In plus fata de finalizarea jobului, urmatoarele actiuni de recuperare dispozitiv apar.

* Prioritatea jobului este scazuta. Aceasta apare astfel ca jobul sa nu mai fie la acceasi prioritate ca alte joburi
interactive active.

* Felia de timp a jobului este setata la 100 milisecunde. Aceasta apare ca sa dea joburilor cu prioritate mai ridicata o
sansa mai bund de a obtine resurse de procesare.

Inregistrari de job pentru joburi cu atribute de job setate la *ENDJOB sau *ENDJOBNOLIST sunt in inregistrare job in
asteptare. Pentru a produce iesire imprimanta dintr-o inregistrare de job care este in inregistrare job in asteptare, folositi
comanda Afisare inregistrare job (DSPJOBLOG).

Cand un job ia sfarsit puteti controla cum este scrisa inregistrarea jobului la un fisier de spool. Aceasta poate fi facuta
de catre jobul insusi in timp ce se finalizeaza, de catre un job server de fundal, sau deloc. Valoarea pe care ati
specificat-opoate avea un impact semnificativ pe tot timpul de recuperare cand multe joburi se finalizeaza in acelasi
timp. Pentru informatii suplimentare, vedeti conceptul inrudit Inregistrare job in asteptare.

Joburi prestart:

Un job prestart este un job batch care incepe sa ruleze inainte de a fi receptionata o cerere de lucru. Joburile prestart
sunt pornite inainte de celelalte tipuri de joburi dintr-un subsistem. Joburile prestart sunt diferite de celelalte joburi
deoarece ele utilizeaza intrari de job prestart (parte din descrierea subsistemului) pentru a determina ce program, clasa
si pool de spatiu de stocare sa fie utilizate cand ele sunt pornite.

Intr-o intrare de job prestart trebuie sa specificati atributele pe care subsistemul le utilizeaza pentru a crea si gestiona un
pool de joburi prestart. Utilizati joburi prestart pentru a reduce durata necesara pentru a trata o cerere de lucru. Exista 2
tipuri de joburi prestart. Fiecare tip trateaza tipuri diferite de cereri. Inainte ca un job sa astepte prima sa cerere, el va fi
afisat ca Doar prestart pentru ca sistemul nu stie inca ce tip de cereri va trata jobul.

Comunicatii prestart
Jobul este un job batch de comunicatii care incepe sa ruleze inainte ca un sistem aflat la distanta sa trimita o
cerere de pornire program.

Batch prestart
Jobul este un job batch care porneste inainte de a fi receptionata o cerere de lucru.

Un job prestart porneste inainte de primirea unei cereri de lucru, fie cand porneste subsistemul fie ca rezultat al
comenzii Pornire joburi prestart (STRPJ). Joburile prestart pornesc dintr-o intrare de job prestart (PJE) din descrierea
de subsistem. Intrarea de job prestart specifica atribute precum ce program sa ruleze in jobul prestart, profilul utilizator
sub care jobul prestart incepe sa ruleze, descrierea jobului, clasa utilizata pentru a specifica atributele de run-time (timp
de rulare) ale jobului si pool-ul de memorie in care ruleaza jobul prestart.

Joburile prestart pot porni §i se pot initializa singure 1nainte de primirea unei cereri de lucru. Aceasta reduce cantitatea
de timp necesar pentru a trata cererile. Joburile prestart furnizeaza abilitatea de a initializa o singura data si de a trata
mai multe cereri astfel incat sa nu fie necesar un job nou pentru fiecare cerere. Multe aplicatii server client utilizeaza
joburi prestart pentru a trata cererile pentru utilizatorul client. A avea un job gata de rulare inseamna o performanta mai
buna pentru ca jobul prestart poate porni procesarea cererii pentru utilizator imediat.
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Nota: Valoarea specificata pentru numarul maxim de joburi din subsistem poate impiedica joburile prestart sa
porneasca. Daca numarul maxim de joburi din subsistem este depasit, nici un job prestart nu mai poate fi pornit.
Cand destule joburi au fost terminate astfel ca numarul de joburi care ruleaza este sub numarul maxim de joburi
din subsistem, joburile prestart din subsistem pot porni.

Cereri pornire program

O Cerere de pornire program (PSR) este o cale planificatd pentru ca clientii SNA sa se conecteze la un server SNA.
Cand un job prestart este setat pentru a trata PSR-uri, starea externd a jobului este in PSRW (Program Start Request
Wait - Asteptare cerere pornire program).

Joburile prestart sunt, de asemenea, utilizate pentru servere TCP/IP livrate de IBM, cel mai remarcabil pentru serverele
gazda. Aceste joburi prestart accepta de lucru prin interfetele interne si PSR-urile nu sunt utilizate. Totusi, joburile
prestart care agteapta de lucru, chiar daca nu utilizeaza PSR-uri, afiseaza totusi o stare PSRW.

Nume job prestart:

Numele complet calificat, alcatuit din trei parti, al jobului prestart nu se mai modifica o data ce jobul prestart este
pornit. Numele de utilizator al numelui complet calificat, alcatuit din trei parti, contine intotdeauna profilul utilizator
sub care este pornit jobul prestart.

Daca este deschis un fisier spool inainte ca un job prestart sa trateze vreo cerere de lucru, fisierul spool este asociat cu
profilul utilizator al intrarii jobului prestart. Altfel, el este asociat cu profilul utilizator curent al jobului.

Daca profilul intrarii jobului prestart i profilul utilizatorului curent sunt diferite, fisierele puse in spool sunt puse in
spool sub un job cu numele de job QPRTJOB si numele de utilizator al profilului utilizator curent. (Aceasta este, de
asemenea, adevarata pentru intrari de job prestart pentru joburi de server.)

Parametrul de clasa (CLS) din intrarea jobului prestart furnizeaza o cale de a controla caracteristicile de performanta a
doua clase ale joburilor prestart per intrare de job prestart.

Cum lucreazd joburile prestart:

Un job prestart este un job care este pornit nainte sa existe de lucru. Aceasta ii permite sistemului sd manipuleze o
cerere de lucru fara intarzierea cauzata de pornirea unui nou job.

Un job prestart este un tip unic de job batch. Aceasta inseamna ca jobul este de tipul "B’ si are un subtip de job ’J’.
Tipul de job, imbunatatit, defineste mai departe jobul ca pe un job prestart (1610), job batch prestart (1620) sau job de
comunicatii prestart (1630). Tipul de job imbunatatit descrie modul cum jobul prestart accepta cereri de lucru. Daca
programul care ruleaza in jobul prestart utilizeaza interfata de comunicatii pentru a accepta de lucru, jobul este un job
de comunicatii prestart. Daca programul care ruleaza in jobul prestart accepta de lucru printr-o interfata de lucru batch,
jobul este un job batch prestart. Daca programul nu a ajuns inca in punctul de a accepta de lucru, jobul este doar un job
prestart. Joburile batch prestart sunt des numite joburi de server deoarece ele furnizeaza service pentru cererile de lucru.

O cerere de lucru de comunicatii este manipulata de subsistemul care alocat dispozitivul de comunicatii necesar. O
cerere de lucru batch este de obicei manipulata de unul din subsistemele de baza care sunt livrate cu sistemul:
QSYSWRK, QUSRWRK sau QSERVER.

Joburile prestart sunt pornite pe baza informatiilor continute in intrarile jobului prestart. Parametrul Start joburi
(STRJOBS) poate specifica faptul ca joburile prestart sunt pornite atunci cand subsistemul este pornit sau cand este
introdusa comanda (STRPJ) (Start Prestart Jobs - Pornire joburi prestart). Parametrul Numar initial de joburi
(INLJOBS) determina numarul de joburi prestart care pornesc initial pentru un program.

Pe masura ce sosesc cereri de lucru, este posibil sa fie necesare mai multe joburi prestart. Parametrul prag
(THRESHOLD) spune cand sa fie pornite mai multe joburi. Cand numarul de joburi prestart disponibile pentru a trata
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o cerere scade sub valoarea specificata de parametrul prag THRESHOLD, sunt pornite joburile suplimentare.
Parametrul Numar de joburi suplimentare (ADLJOBS) spune cate joburi sa mai fie pornite.

Trebuie sa va asigurati ca exista destule joburi pentru a trata cererile de lucru fara intarzieri nenecesare. Puteti utiliza
informatiile oferite de comanda (DSPACTPJ) (Display Active Prestart Jobs - Afisare joburi prestart active) pentru a
vedea daca vreo cerere de lucru numita "cerere de pornire program”, din informatia DSPACTPJ, a trebuit sa agtepte ca
joburile sa devina disponibile. Cresteti valoarea parametrului THRESHOLD pana cand DSPACTPJ arata ca nici o
cerere de lucru nu va mai fi niciodata nevoita sa astepte.

Unele joburi prestart trateaza o cerere de lucru si apoi devin disponibile sa trateze alta cerere de lucru. Parametrul
Numar maxim de utilizari (MAXUSE) va permite sa specificati cate cereri de lucru trateaza aceste joburi prestart.
Unele joburi prestart trateaza o singura cerere de lucru si apoi se termina, ignorand valoarea MAXUSE. Programul care
ruleaza in jobul prestart decide daca jobul prestart trateaza mai multe cereri de lucru sau trateaza doar o cerere de lucru.

Cand jobul prestart se termina dupa ce a tratat cel putin o cerere de lucru, subsistemul compara numarul de joburi care
inca mai ruleaza cu numarul specificat in parametrul INLJOBS. Daca numarul de joburi care ramane este mai mic
decat INLJOBS, subsistemul porneste alt job.

Daca un job prestart se termina fara sa fi tratat macar o cerere de lucru si jobul nu a fost terminat de comanda
(ENDJOB) (End Job - Terminare job), programul jobului prestart este considerat a fi eronat. Subsistemul termina
intrarea de job prestart intr-o maniera controlata. Aceasta permite joburilor care servesc o cerere de lucru sa termine
acea cerere, dar impiedica pornirea joburilor suplimentare de catre subsistem.

Subsistemul verifica periodic numarul de joburi prestart pentru a determina daca exista joburi prestart disponibile in
exces. Un job prestart este disponibil atunci cand asteapta o cerere de lucru. Daca numarul de joburi prestart disponibile
este mai mare decat parametrul THRESHOLD si numarul total de joburi prestart este mai mare decat parametrul
INLJOBS, subsistemul opreste unele din joburile prestart disponibile. Pentru ca joburile prestart sa trateze mai mult de
o cerere de lucru, ar trebui sa utilizati informatia DSPACTPJ pentru a va determina sarcina varf, sa adaugati acest
numar la valoarea parametrului THRESHOLD si sa setati parametrul INLJOBS la aceasta suma. Aceasta impiedica
subsistemul sa considere ca joburile disponibile sunt in exces doar daca volumul de lucru nu este mai mare decat
sarcina varf agteptata.

Intrari de job prestart:

Definiti jobul prestart utilizand o intrare de job prestart. O intrare de job prestart nu afecteaza alocarea dispozitivelor
sau alocarea cererii de pornire program.

Atributele de job ale unui job prestart nu sunt modificate de catre subsistem cand o cerere de pornire program se
ataseaza la un job prestart. Totusi, joburile de server, in general, modifica atributele de job cu cele ale profilului
utilizator cu care s-a facut schimb (swap).

Comanda CHGPJ (Change Prestart Job - Modificare job prestart) permite jobului prestart sd modifice unele din
atributele de job cu cele ale descrierii de job (specificate in descrierea de job asociata cu profilul utilizator al cererii de
pornire program sau in descrierea de job specificata in intrarea jobului prestart).

Securitatea si joburile prestart:

Cand un job prestart porneste, el ruleaza sub profilul utilizator al jobului prestart. Cand o cerere de pornire program se
ataseaza la un job prestart, profilul utilizator al jobului prestart este inlocuit de profilul utilizator al cererii de pornire
program. Cand jobul prestart a terminat tratarea unei cereri de pornire program, profilul utilizator al cererii de pornire
program este inlocuit de profilul utilizator al jobului prestart. Daca exista un profil de grup asociat cu profilul utilizator,
profilul de grup este, de asemenea, modificat.

Schimbul profilului utilizator este doar pentru verificarea autorizarii. Nici unul din celelalte atribute asociate cu profilul
utilizator nu este modificat. Bibliotecile din lista de biblioteci la care este autorizat profilul utilizator al intrarii jobului
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prestart continua sa fie autorizate la jobul prestart cand profilul utilizator al cererii de pornire program inlocuieste
profilul utilizator al intrarii de job prestart. Totusi, lista de biblioteci poate fi modificata de comanda CHGLIBL
(Change Library List - Modificare lista de biblioteci).

Autorizare obiect job prestart

Cand un job prestart porneste, este realizata verificarea autorizarii impotriva profilului utilizator al intrarii jobului
prestart, pe fiecare obiect care este necesar pentru pornirea unui job. Inainte ca o cerere de pornire program si aiba
permisiunea de a se atasa la un job prestart, sunt verificate doar profilul utilizator/parola cererii de pornire program si
autorizarea sa la dispozitive de comunicatii si bibliotecd/program.

Pentru a evita evenimentele in care profilul utilizator al cererii de pornire program nu este autorizat la obiecte la care
este autorizat profilul utilizator al intrarii jobului prestart, trebuie sa va asigurati ca profilul utilizator al cererii de
pornire program este autorizat la cel putin atatea obiecte cat si profilul utilizator al intrarii jobului prestart. Pentru a
realiza aceasta, programul jobului prestart poate fi creat de utilizatorul intrarii jobului prestart cu USRPRF(*OWNER)
specificat in comanda CRTxxxPGM (unde xxx este limbajul programului). Autorizarea proprietarului programului va fi
transferatd automat oricarui program apelat de programul jobului prestart. Altfel, puteti alege sa verificati in mod
explicit autorizarea obiectului (CHKOBJ) inainte de a face referire la orice obiect.

Fisierele si obiectele la care profilul utilizator al jobului prestart nu este autorizat ar trebui sa fie inchise si dealocate
inainte ca sfarsitul tranzactiei sa fie realizat pe dispozitivul solicitant. Daca fisierele de baza de date sunt lasate deschise
in jobul prestart, pentru a garanta securitatea bazei de date, programul jobului prestart trebuie sa verifice autorizarea la
fisierele deschise a profilului utilizator al cererii de pornire program.

Sugestii de performantd pentru joburi prestart:

Jobul prestart ar trebui sa functioneze cat mai mult inainte de a incerca sa obtina un dispozitiv cu program ICF sau sa
accepte o conversatiec de Comunicatii CPI. Cu cat mai mult lucreaza initial (aloca obiecte, deschide fisiere de baza de
date, si aga mai departe), cu atat mai putin va avea de facut cand este receptionata o cerere de pornire program, dand,
prin urmare, un timp de raspuns mai rapid tranzactiei. Urmatoarele sunt cateva considerente suplimentare de
performanta cand se utilizeaza joburile prestart:

De retinut: Daca o intrare de job prestart este in subsistem, subsistemul verifica periodic numarul de joburi prestart
dintr-un pool care sunt pregatite sa serveasca cereri de pornire program pentru a determina daca sunt prea
multe joburi prestart disponibile. Joburile prestart disponibile care sunt in exces sunt oprite de subsistem
treptat. Totusi, subsistemul lasa intotdeauna intr-un pool cel putin numarul de joburi prestart specificat in
atributul INLJOBS.

* Ar trebui doar sa dealocati resursele specifice tranzactiei care doriti sa fie realizata. Toate resursele care sunt in mod
obignuit utilizate pentru alte tranzactii realizate de programul jobului prestart ar trebui sa rdmana alocate in timp ce
jobul isi agteapta urmatoarea cerere. Ar trebui sa lasati fisiere deschise si obiecte alocate pentru a economisi timp
cand este receptionata urmatoarea cerere.

Nota: Fisierele de baza de date care sunt lasate deschise in jobul prestart necesita, de obicei, aceleasi considerente
ca si fisierele baza de date care sunt partajate in acelasi job.

* Din moment ce aceeasi biblioteca QTEMP este utilizata pentru intreaga viata a unui job prestart, obiectele care nu
mai sunt necesare ar trebui sterse.

* Din moment ce aceeasi zona de date locald (LDA) este utilizata pentru intreaga viata a unui job prestart, informatiile
pot fi tinute si transmise urmatoarei tranzactii.

* Din moment ce fiecare job prestart poate trata mai multe cereri de pornire program si are doar un istoric de job, este
posibil sa doriti ca aplicatia dumneavoastra sa trimita mesaje istoricului de job, identificand activitatea jobului
prestart. Aceasta este, de asemenea, utila deoarece istoricele joburilor batch prestart sunt curatate intre utilizari.

* Atributele de job ale unui job prestart nu sunt modificate de catre subsistem cand se atageaza o cerere de pornire
program la un job prestart. Comanda CHGPJ (Change Prestart Job - Modificare job prestart) permite jobului prestart
sa modifice unele din atributele jobului cu cele din descrierea jobului (specificata in descrierea de job asociata cu
profilul utilizator al cererii de pornire program sau in descrierea de job specificata in intrarea jobului prestart.)
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* Daca sistemul dumneavoastra utilizeaza contabilizarea joburilor, programul jobului prestart ar trebui sa ruleze
comanda CHGPJ cu valoarea cererii de pornire program pentru parametrul codului de contabilizare (CHGPJ
ACGCDE(*PGMSTRRQS)) imediat dupa ce cererea de pornire program este atasata la jobul prestart. Aceasta
actiune modifica codul de contabilizare cu valoarea specificata in profilul utilizator asociat cu cererea de pornire
program. Imediat inainte ca programul sa termine de tratat cererea de pornire program, programul ar trebui s ruleze
comanda CHGPJ cu valoarea Prestart Job Entry - Intrare job prestart pentru parametrul codului de contabilizare
(CHGPJ ACGCDE(*PJE)). Aceasta modifica codul de contabilizare inapoi cu valoarea intrarii jobului prestart
specificatd in descrierea jobului.

* Parametrul clasa (CLS) din intrarea jobului prestart furnizeaza o cale de control al caracteristicilor de performanta a
doua clase de joburi prestart per intrare de job prestart. De exemplu, puteti furniza o prioritate de executie mai mica
pentru lucrul care soseste atunci cand sistemul este deja ocupat.

Figier pus in spool si intrarea jobului prestart:

Daca un figier spool este deschis inainte ca un job prestart sa trateze toate cererile de pornire program, fisierul spool
este asociat cu profilul utilizator al intrari i jobului prestart; altfel el este asociat cu profilul utilizator al cererii de
pornire program curente.

Daca profilul intrarii jobului prestart i profilul utilizator al cererii de pornire program curente sunt diferite, figierele
spoolled sunt puse in spool sub un job a carui prima parte, din cele trei parti ale numelui de job, este QPRTJOB si a
doua parte este numele profilului utilizator.

Joburile de citire si scriere:

Un job cititor este un job cu intrarea pusa in spool, si un job scriitor este un job cu iesirea pusa in spool.

Cititor Un job cititor citeste fluxuri de joburi batch din fisiere de baza de date si pune joburile intr-o coada de joburi.
Jobul de citire este parte din introducerea in spool a intrarii si este un program furnizat de IBM.

Scriitor
Un job de scriere scrie inregistrarile din fisierele imprimanta (de asemenea numite fisiere spool) la o
imprimanta. Jobul de scriere este un program furnizat de IBM care este pornit in subsistemul de spool unde
selecteaza figiere din coada de iesire care trebuie sa fie tiparite.

Joburi server:
Joburile de server sunt joburile care ruleaza continuu in fundal, in sistemul iSeries.

Lucrul poate aparea din functiile de retea, functiile sistemului de operare, in numele unui utilizator, a altui sistem de pe
retea sau din serviciile sistem generale, precum joburile server de functionare in cluster. Joburile de server ruleaza de
obicei in unul din cele trei subsisteme de baza livrate cu sistemul - QSYSWRK, QSERVER, sau QUSRWRK. Joburile
de server sunt de cele mai multe ori asociate cu functii precum HTTP, Note Lotus si TCP/IP. Sistemul iSeries are trei
modele de baza pentru joburile de server:

Modelul de job cu fir de executie
In modelul de job cu fir de executie jobul de server este un job cu mai multe fire de executie. Un fir de
executie se comporta ca un distribuitor de lucru pentru celelalte fire de executie. De exemplu, cand serverul
primeste o cerere client, firul de executie initial citeste cererea si o paseaza unui alt fir de executie pentru a
indeplini cererea. Cu acest model, cantitatea de joburi din sistem este foarte redusa pentru ca lucrul este tratat
in diferite fire de executie in loc sa necesite mai multe joburi. Cateva exemple de joburi de server care
utilizeaza modelul de job cu fir de executie sunt Domino, serverul HTTP si WebSphere.

Model de job prestart
In modelul jobului prestart exista de obicei un job primar care se comporti ca un ascultitor al cererilor care
vin in sistem. Acest job este numit de obicei jobul demon. Jobul demon trateaza cererea initiala si apoi o
paseaza jobului de server prestart corespunzator. Cu acest model de job, utilizarea joburilor prestart poate
reduce numarul de joburi care sunt necesare deoarece dupa ce o cerere a fost indeplinita jobul de server
prestart asteaptd urmatoarea cerere. Jobul server este refolosit. De asemenea, din perspectiva performantei,

Control functionare 45



jobul prestart deja ruleaza si asteapta sa proceseze cererea. Unele exemple de joburi de server care utilizeaza
modelul de job prestart sunt serverul SQL, serverele gazda, si serverul SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).

Nota: Pentru joburile care ruleaza cod utilizator, de obicei jobul nu este refolosit (ca pentru majoritatea
joburilor server). Aceasta deoarece codul utilizatorului poate sa fi schimbat ceva in job (cum ar fi
serverul de comanda de la distanta).

Modelul de job cu ascultare multipla

In modelul jobului cu ascultare multipla, sunt pornite mai multe joburi de server. Cand soseste o cerere, jobul
care receptioneaza cererea trateaza cererea de job, in timp ce urmatorul job de server disponibil asteapta
sosirea urmatoarei cereri. O data ce jobul server indeplineste cererea, inchide conexiunea si se termina. Un nou
job server porneste si ciclul continua.

Cu acest model, nu trebuie sa va preocupati de intrarile de job prestart. Insa uneori nu este posibila
configurarea subsistemelor in mod unic pentru mediul dumneavoastra, din cauza ca acest model ruleaza in
subsistemul implicit. O exceptie este FTP (File Transfer Protocol). Pentru FTP puteti configura subsistemul in
care ruleaza serverul FTP. Nu este nici o abilitate ca o parte din lucrul FTP sa ruleze intr-un subsistem iar
restul lucrului sa ruleze in alt subsistem. De asemenea, din perspectiva performantei, costul initierii si
terminarii jobului nu poate fi evitat, pentru ca dupa ce este rulat un job el este oprit si porneste un alt job. Dar,
pentru ca joburile se termind cand conexiunea este terminata si este pornit urmatorul job, noul job in general
va fi gata de executie cand este primita urmatoarea cerere, astfel incat costul initierii si terminarii jobului sa nu
afecteze timpul necesar pentru conectarea la server.

Unele exemple de joburi de server care utilizeaza modelul jobului cu ascultare multipla sunt FTP si demonul
imprimantei (LPD).

Pentru informatii mai detaliate despre numele de job ale joburilor de server care ruleaza in sistem, vedeti
tabela de joburi de server. Aceasta tabela va arata subsistemul §i numele jobului astfel incat sa puteti gasi jobul
activ si inregistrarile lui in istoric. Tabela de asemenea aratd descrierea job folosita de fiecare job server.
Implicit, cele mai multe joburi server nu genereaza un istoric job cand jobul se termina (parametrul LOG este
setat la 4 0 *NOLIST), care inseamna ca istoricul job nu este creat. Daca doriti sa fie generat un istoric job cu
toate mesajele trimise in istoricul job, parametrul LOG trebuie sa fie 4 0 *SECLVL.

Joburi sistem:

Joburile sistem sunt create de catre sistemul de operare pentru a controla resursele sistem §i pentru a executa functiile
sistem. Joburile de sistem ruleaza cand serverul iSeries porneste sau cand un pool de disc independent este in variere pe
activat. Aceste joburi realizeaza o varietate de operatii de la pornirea sistemului de operare, la pornirea si terminarea
subsistemelor, la planificarea joburilor.

Joburi la pornirea sistemului:

Joburi de pornire sunt joburile de sistem care ruleaza la IPL. Ele trateaza operatiile care pregatesc mediul sistemului de
operare pentru munca. Urmatoarea este o lista a diverselor joburi de pornire sistem.

Scpf (pornire functie de control program)

Acesta este jobul central cand porniti sistemul. Scpf porneste seria Qsysarb, dar Qsysarb3 porneste majoritatea
celorlalte joburi de sistem (nu Qlus) si aduce sistemul intr-o stare utilizabila. Acest job ramane activ dupa ce
porneste sistemul, furnizand un mediu pentru rularea functiilor cu prioritate mica si cele sistem cu posibila
rulare indelungata. Scpf de asemenea ruleaza in timpul procesarii de oprire (Pwrdwnsys) si este jobul care
opreste procesarea masinii.

Qwcbtclnup (curatare tabela de job)
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Acest job este folosit in timpul pornirii sistemului pentru a se asigura ca structurile de job sunt disponibile
pentru folosire. El termina procesarea, de obicei, naintea ca sistemul sa termine de pornit, dar poate continua
sa ruleze dupa ce sistemul porneste, daca existd multe structuri de job de curatat. Acest job sistem se termina
cand se termina procesarea.
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Qlpsvr (acceptarea acordurilor de software)
Acest job este automat pornit in timpul unui IPL daca acordurile software online trebuie acceptate. Jobul se
termina cand toate acordurile sunt fie acceptate sau declinate.

Arbitri sistem:

Arbitrii sistemului (QSYSARB si de la QSYSARB2 la QSYSARBS), porniti de catre un job de sistem SCPF,
furnizeaza mediul pentru rularea functiilor cu prioritate ridicatd. Ei permit sistemelor sa porneasca si sa opreasca §i sa
urmareasca starea sistemului (de exemplu, o stare restrictionata).

Arbitrii sistemului, identificati de numele de job QSYSARB si de la QSYSARB2 la QSYSARBS, sunt joburile centrale
si cu prioritatea cea mai mare 1n sistemul de operare. Fiecare arbitru de sistem raspunde evenimentelor din intreg
sistemul care trebuie tratate imediat si acelora care pot fi tratate mai eficient de catre un singur job decat de mai multe
joburi.

Arbitrul sistem (QSYSARB) este, de asemenea, responsabil pentru pornirea jobului QLUS (Logical Unit Services -
Servicii de unitate logica) in timpul unui IPL. Arbitrul sistem ramane activ pana cand sistemul este oprit..

Urmatoarea este o lista de arbitrii sistem.

Qsysarb (arbitru sistem)
Arbitrul sistem furnizeaza mediul pentru rularea functiilor cu prioritate inalta. El manipuleaza resursele sistem
si tine evidenta starii sistemului. Arbitrul sistem raspunde evenimentelor de la nivelul sistemului care trebuie
sa fie tratate imediat si acelea care pot fi tratate mai eficient de catre un singur job. Qsysarb, Qtaparb (arbitru
de banda), si Qcmnarbxx (arbitrii de comunicatii) sunt responsabili de procesarea cererilor de comunicatie,
blocarea dispozitivelor, configurarea liniei, a controler-ului si a dispozitivului si tratarea resurselor din
raspandite in intregul sistem.

Qsysarb2 (arbitrul sistem 2)
Acest job este responsabil de gestionarea resurselor banda, pentru tratarea spatiilor analizatorului de comenzi
pentru procesarea de comenzi i pentru alte procesari la nivelul sistemului pentru sistemul de operare.

Qsysarb3 (arbitru sistem 3)
Acest job este responsabil pentru crearea si intretinerea structurilor job din sistem. Oricand sunt necesare
structurile job permanente sau temporare pentru initierea jobului, cererea este procesata de Qsysarb3.
Qsysarb3, de asemenea, porneste si opreste multe dintre joburile de sistem..

Qsysarb4 (arbitru sistem 4)
Acest job este responsabil pentru pornirea si terminarea subsistemelor. Aceasta include procesarea de oprire
(Pwrdwnsys).

Qsysarb5 (arbitru sistem 5)
Acest job este responsabil pentru procesarea evenimentelor masina. Aceasta include tratarea evenimentelor
pentru a suporta alimentare auxiliara, pool-uri de memorie auxiliara de sistem (ASP-uri), prag de spatiu de
stocare si limitele tabelei de blocare. De obicei, evenimentele magina sunt tratate si mesajele corespunzatoare
CPF sunt trimise la Qsysopr si Qhst.

Joburi de comunicatie de sistem.

Subiectul contine o lista de joburi de comunicatie de sistem.

Qlus (servicii unitate logica)
Qlus se ocupa de tratarea evenimentelor pentru dispozitive de unitate logica, cunoscute ca dispozitive de
comunicatie. Qlus este de asemenea responsabil pentru alocarea dispozitivelor subsistemului de comunicatii
corect.

Qcmnarbxx (arbitri de comunicatie)
Arbitrii de comunicatii cu Qsysarb (arbitrul de sistem) si Qtaparb (arbitrul de banda) proceseaza lucrul pentru
toate tipurile de dispozitiv, nu doar pentru dispozitive de comunicatii. Acest lucru include conexiunea de
comunicatii, deconectarea, blocarea dispozitivului si procesarea de recuperare eroare. La repornire, valoarea
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de sistem QCMNARB (joburi de arbitru de comunicatie) determina numarul de joburi de arbitru de
comunicatii care sunt pornite. Un minim de 3 arbitri de comunicatii sunt porniti pe sistemele cu un singur
procesor.

Qsyscomm1 (comunicatii de sistem)
Acest job trateaza unele comunicatii si activitate intrare/iesire (1/O).

Q400filsvr (comunicatii de sistem de fisiere aflat la distanta)
Acest job realizeaza comunicatiile interfetei comune de programare (APPN sau APPC) pentru aceste sisteme
de figiere aflate la distanta.

Joburile baza de date:

Urmatoarea este o lista de joburi de baza de date.

Qdbfstccol (colectie statistici de fisiere de baza de date)
Acest job colecteaza statistici de fisiere de baza de date. Aceste statistici au o importanta cruciala la corectarea
optimizarii interogarii de baze de date.

Qdbsrvxr (referinta incrucisata de baza de date) si Qdbx###xr pentru grup de pool-uri de disc independente ###
Acest job intretine fiecare fisier referinta incrucisata sistem nivel figier din Qsys. Aceste fisiere contin
informatii referinta incrucisata despre fisierele baza de dare si informatii SQL din sistem. Fisierele incep toate
cu prefixul Qadb din biblioteca Qsys. Fisierul primar care trebuie intretinut este Qadbxref, figierul referinta
incrucigata. Acest fisier contine o inregistrare a fiecarei baze de date fizice, baze de date logice, si fiecarui
fisier Alias din sistem. Qdbsrvxr se activeaza cand un fisier este creat, modificat, sters, restaurat, redenumit
sau dreptul de proprietate este modificat.

Qdbsrvxr2 (referinta incrucisata de baza de date 2) si Qdbx###xr2 pentru grup de pool-uri de disc independente

HE Acest job intretine cele 2 fisiere referinta incrucisata nivel. Qadbifld din biblioteca Qsys este figierul referinta
incrucigata camp. Qadbkfld din biblioteca Qsys este figierul de referinte incrucisate pentru campul de chei.
Qdbsrvxr2 este activat cand un fisier este creat, modificat sau sters.

Qdbsrv01 (server de baza de date) si Qdbs###v01 pentru grup de pool-uri de disc independente ###
Acest job poate fi vazut ca dispecer de task de intretinere baza de date. Numarul de joburi server baza de date
din sistem este cu unul in plus fata de dublul numarului de procesoare sau cu unul in plus fata de dublul
numarului de ASP-uri, care este mai mare. Minimul de plecare este 5. Qsbsrv01 este jobul sistem principal
care aloca lucrul celorlalte joburi. De obicei, Qdbsrv01 va fi cel mai activ imediat dupa restaurarea unei
biblioteci care contine fisiere baza de date. Functiile sale includ:

* Semnalarea task-urilor LIC (Licensed Internal Code - Cod intern licentiat) cu SMAPP (system-managed
access path protection - protectie cale de acces administrata de sistem) faptul ca noile cai de acces au fost
restaurate. SMAPP apoi determina daca aceste cai de acces trebuie sa fie protejate.

* Prepararea listei de cai de acces care sunt necesare a fi reconstruite din cauza cailor de acces care nu au fost
restaurate.

Din joburile server baza de date ramase, jumatate proceseaza cereri cu prioritate inaltd si cealaltd jumatate
proceseaza cereri cu prioritate mica. (Exemplu: de la Qdbsrv02 la Qdbsrv05 sunt cu prioritate inalta, de la
Qdbsrv06 la Qdbsrv09 sunt cu prioritate redusa.)

Qdbsrvxx (server de baza de date, prioritate inalta) si Qdbs###vxx pentru grup de pool-uri de disc independente
#Hitt Acest joburi executa intretinerea de control lansare si jurnalizare pentru sistem si sunt considerate ca fiind
lucru rapid sau de scurta durata.

Qdbsrvxx (server de baza de date, prioritate inaltd) si Qdbs###vxx pentru grup de pool-uri de disc independente

fizisid Aceste joburi executa intretinerea caii de acces la fisierele de date utilizator. De obicei, aceste joburi sunt
inactive, dar in anumite cazuri, este posibil sa se activeze pentru a realiza reconstruiri de cai de acces. Unele
din motivele pentru care aceste joburi este posibil sa fie active sunt:

* Restaurarea figierelor baza de date care nu au fost salvate cu cai de acces
* Restaurarea figierclor logice fara fisierul fizic pe care se bazeaza

* Anularea unei comenzi Rgzpfm in timpul procesarii
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* Invalidarea unui index din cauza unei deteriorari gasite in index

* Activitate post-instalare iServer pentru a termina referintele incrucigate sau alte activitati de modernizare
baza de date.

* Verificarea de constrangeri

Qqqtempl si Qqqtemp2 (paralelism de baza de date)
Joburile de sistem de paralelism de baza de date realizeaza procesarea asincrona de baze de date pentru DB2
Multisystem. Daca utilizatorii cer figiere distribuite, joburile sunt folosite pentru a accelera cererile prin
realizarea anumitor task-uri in paralel.

Alte joburi de sistem:

Acest articol contine o lista a altor feluri de joburi de sistem.

Qalert (managerul de alerta)
Acest job realizeaza operatiile necesare pentru a procesa alerte. Aceasta include activitati precum procesarea
de alerte primite de la alte sisteme, procesarea de alerte create local si intretinerea sferei de control.

Qdcpobjx (obiect de decomprimare sistem)
Acest job decomprima obiecte ale sistemului de operare proaspat instalate dupa cum este necesar. Exista o
cerinta de spatiu de stocare pentru ca aceste joburi sa ruleze. Daca spatiul de stocare disponibil din sistemul
dumneavoastra scade sub o anumita limita, aceste joburi se vor termina. Numarul joburilor de decompresie
obiecte sistem este numarul de procesoare plus unu.

Qfilesys1 (sistem de fisiere)
Acest job suporta procesare in fundal a sistemului de fisiere integrat. El asigura ca aceste modificari asupra
fisierelor sunt scrise in spatiul de stocare i mai realizeazd, de asemenea, mai multe activitati de curatare a
sistemului de fisiere.

Qjobscd (planificare job)
Acest job controleaza functiile de planificare ale jobului sistemului. Qjobscd monitorizeaza cronometrele
pentru intrarile de planificare job si ale joburilor planificate.

Qli###cl pentru grupul de pool-uri de discuri independente ### (curatare biblioteca)
Acest job curata bibliotecile din pool-uri de discuri independente.

Qli###rp pentru grupul de pool-uri de discuri independente ### (curatare obiect)
Aceasta intrare curata obiectele inlocuite din bibliotecile pool-urilor de discuri independente.

Qlur (LU 6.2 resincronizare)
Qlur trateaza procesarea de resincronizare de lansare in 2 faze.

Qpfradj (ajustarea performantelor)
Acest job gestioneaza modificarile aduse dimensiunilor pool-ului de stocare si nivelurilor de activitate. Toate
cererile pentru modificarea pool-urilor de stocare sunt procesate de acest job. In plus, daci valoarea de sistem
Qpfradj, ajustare automata a pool-urilor de memorie si a nivelurilor de activitate, este setata pe valoarea 2 sau
3, acest job modificd in mod dinamic dimensiunile si nivelurile de activitate a pool-urilor de stocare pentru a
imbunatati performantele sistemului.

Qsplmaint (intretinere pool de sistem) si Qspmn##### pentru grupul de pool-uri de discuri independente #####
Acest job executa functiile de introducere in spool ale sistemului care includ:
* Curatarea fisierelor spool dupa un IPL sau dupa ce este activat un grup de pool-uri de discuri independente

* Mutarea fisierele spool esuate sau cozilor de iesire utilizator deteriorate din spatiul de stocare auxiliar al
subsistemului sau dintr-un pool de memorie auxiliar utilizator de baza in coada de iesire QSPRCLOUTQ
din biblioteca QRCL

* Curata membrul de baza de spool care contine datele si atributele unui fisier spool sters

* Sterge membrii bazei de date spool care nu au fost reutilizati in perioada specificatd in valoarea de sistem
QRCLSPLSTG (curatare automata a spatiului de stocare neutilizat pentru iesiri imprimanta)
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Qsppf####H pentru grupul de pool-uri de discuri independente ##### (actualizator spool de sistem PRTQ)
Acest job realizeaza operatii de fisier spool pentru grupuri specifice de pool-uri de discuri independente.

Qtaparb (dispozitiv de banda)
Acest job proceseaza munca legata de dispozitivele cu banda inclusiv blocarea dispozitivelor si procesarea
recuperarii erorilor.

Qnwharbxx
Aceste joburi de sistem trateaza evenimente legate de dispozitivele Adaptor gazda server de retea (NWSH).
Intotdeauna va fi cel putin unul din aceste joburi pornit in timpul IPL-ului curent.

Qwcpjobs
Acest job trateaza curatarea din fundal a structurilor de job permanente.

Qwectjobs
Acest job trateaza curatarea din fundal a structurilor de job temporare.

Optiunile de planificare job

Functia de planificare job permite la planificarea dependenta-timp a joburilor batch iSeries. Puteti planifica joburi sa fie
eliberate din coada de joburi la un moment anume sau puteti folosi o intrare de planificare job pentru a va trimite jobul
la coada de joburi automat la momentul pe care 1-ati specificat. Planificarea jobului va permite sa controlati data si ora
la care un job batch este lansat sau devine eligibil sa porneasca dintr-o coada de joburi. Aceasta flexibilitate va poate
ajuta in timp ce echilibrati sarcina de lucru pe sistemul dumneavoastra.

De exemplu, puteti folosi planificarea jobului pentru a delega operatia care se repeta a observatiilor de indeplinire a
lansarii repetate, stat de plata, sau rapoarte saptamanale si lunare de la planificarea dumneavoastra la planificarea
sistemului. Exista patru metode pentru a planifica un job batch.

Planificatorul din Administrare centrala

Navigatorul iSeries furnizeaza un planificator integrat, planificatorul din Administrare centrald, pentru a organiza
momentele cand doriti ca joburile dumneavoastra sa proceseze. Aveti optiunea de a alege sa realizati o operatie imediat
sau sa alegeti o ora mai tarziu. Puteti utiliza planificatorul din Administrare centrald pentru a planifica aproape orice
operatie din Administrarea centrala.

Fereastra Planificator Administrare centrald este disponibila oricand vedeti un buton de Planificare intr-o fereastra de
Navigator iSeries.

Nota: Daca ati instalat Advanced Job Scheduler pe serverul de Administrare centrala, butonul Planificare va porni
Advanced Job Scheduler in locul planificatorului din Administrare centrala.

Advanced Job Scheduler

Programul cu licenta Advanced Job Scheduler (5722-JS1) este un planificator robust, care permite procesarea
nesupravegheata a joburilor 24 de ore pe zi, 7 zile pe saptamana. Aceasta unealta de planificare furnizeaza mai multe
caracteristici de calendar si ofera un control mai mare asupra evenimentelor planificate decat planificatorul
Administrare centrala. Puteti, de asemenea, vizualiza istoricul efectuarii unui job si puteti gestiona notificari despre
starea unui job.

Nu este necesar sa instalati programul cu licenta Advanced Job Scheduler pe fiecare sistem punct final din reteaua
dumneavoastra de Administrare centrala. Cand instalati Advanced Job Scheduler pe sistemul central, joburile sau

operatiile pe care le definiti pe un sistem punct final vor aduna informatii despre job care sunt necesare sistemului
central. Insa trebuie sa setati pe sistemul central toate informatiile definitiei de job.

Daca sistemele din reteaua dumneavoastra au Advanced Job Scheduler instalat local, puteti planifica task-uri in afara
retelei de Administrare centrald. Sub Conexiunile mele din Navigatorul iSeries , aveti acces la Advanced Job

Scheduler pe acel sistem local cand expandati Control functionare.

Advanced Job Scheduler for Wireless:
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Advanced Job Scheduler for Wireless este o aplicatie software care va permite sa accesati Advanced Job Scheduler pe
mai multe dispozitive cu acces la Internet, precum un telefon cu functii de Internet, un browser Web PDA sau un
browser Web pentru PC.

Caracteristica de comunicatie fara fir Advanced Job Scheduler se afla pe sistemul dumneavoastra iSeries, unde
Advanced Job Scheduler este instalat si va permite sa accesati joburile si activitatea dumneavoastra, precum si sa
trimiteti mesaje catre destinatari de pe sistemul dumneavoastra si sa opriti sau sa porniti monitorul Advanced Job
Scheduler. Advanced Job Scheduler for Wireless permite fiecarui utilizator sa personalizeze setarile si preferintele
rasfoirii sale. De exemplu, un utilizator poate afisa activitatea si joburile §i poate personaliza joburile afisate.

Advanced Job Scheduler for Wireless va permite sa va accesati joburile cand, normal, nu puteti sa accesati un terminal
sau emulator iSeries. Conectati-va la Internet cu dispozitivul dumneavoastra mobil si introduceti URL-ul pentru
servlet-ul Advanced Job Scheduler for Wireless. Aceasta va lansa un meniu care va ofera acces in timp real la
Advanced Job Scheduler.

Advanced Job Scheduler for Wireless lucreaza pe doua tipuri de dispozitive. Un dispozitiv WML (Wireless Markup
Language) este un telefon celular pentru Internet. Un dispozitiv HTML (Hypertext Markup Language) este un browser
de Web pe PDA sau pe PC. In acest subiect dispozitivele sunt numite WML si HTML.

Intrari de planificare job

Daca sistemul dumneavoastra nu are Planificatorul din Administrare centrala sau Advanced Job Scheduler, puteti totusi
sa planificati joburi utilizand o intrare de planificare job, care este accesata de la interfata bazata pe caractere. Utilizand
aceasta metoda puteti planifica joburi sa se repete sau sa ruleze doar o data.

Din moment ce intrarile de planificare job sunt intrari intr-un obiect permanent, ele nu rdman in coada de joburi precum
joburile planificate i de aceea ele nu se pierd cand este curatata coada de joburi. Mai puteti, de asemenea, salva si
restaura obiectul de planificare job. Acesta furnizeaza o metoda de copiere de rezerva a informatiilor dumneavoastra de
planificare job.

Cand doriti ca un job sa se proceseze la intervale regulate, creati o intrare de planificare job pentru job. Intrarea de
planificare job contine toate informatiile care sunt necesare pentru a lansa un job si informatiile sale de planificare.
Fiecare intrare din obiect este identificata unic de catre numele jobului pe care il furnizati si de catre un numar de
intrare de 6 cifre care este alocat de catre sistem. Nu exista doua intrari care sa aiba aceeasi combinatie de nume de job
si numar de intrare.

Intrarea de planificare job mai contine, de asemenea, informatii utilizate de catre sistem pentru a gestiona intrarea in
anumite situatii. informatiile care definesc jobul sunt similare cu parametrii specificati intr-o comanda SBMJOB
(Submit Job - Lansare job), inclusiv numele jobului, descrierea jobului, coada de joburi, profilul utilizator si coada de
mesaje. Zona de date locale (LDA), a jobului lansat din intrarea de planificare job, este goala atunci cand jobul
porneste.

Toate intrarile de planificare job sunt continute in obiectul de planificare job. Obiectul de planificare job,
QDFTJOBSCD este in biblioteca QUSRSY'S si are un tip de obiect *JOBSCD. Nu puteti crea , redenumi sau duplica
obiectul de planificare job. Nu puteti sa il mutati in nici o alta biblioteca. Obiectul de planificare job este livrat cu
autorizarea publica de *CHANGE. Aceasta este autorizarea minima necesara pentru a adauga, modifica, retine, elibera
si inlatura intrarile de planificare job.

Nota: Puteti, de asemenea, planifica joburile care reapar utilizand Planificatorul din Administrare centrala sau
Advanced Job Scheduler.

Exemple: intrarea de planificare job:

Acest subiect furnizeaza exemple pentru utilizarea comenzii ADDJOBSCDE (Add Job Schedule Entry - Adaugare
intrare de planificare job).
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Planificarea unui job lunar: Acest exemplu va aratd cum sa lansati un job sa ruleze programul INVENTORY la 23:30
in ultima zi a fiecarei luni cu exceptia ajunului Anului Nou.

ADDJOBSCDE JOB (MONTHEND)
CMD(CALL INVENTORY)
SCDDATE (*MONTHEND)
SCDTIME('23:30:00")

FRQ (*MONTHLY)
OMITDATE('12/31/05")

Planificarea unui job zilnic: Acest exemplu va arata cum sa lansati un job sa ruleze programul DAILYCLEAN in
fiecare zi la ora 18:00. Jobul ruleaza sub profilul utilizator SOMEPGMR. Acest job nu este lansat daca sistemul este
oprit sau este Intr-o stare restrictionata la acea ora.

ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)
CMD(CALL DAILYCLEAN)
SCDDAY (*ALL)
SCDTIME('18:00:00")
SCDDATE (*NONE)
USER(SOMEPGMR)
FRQ(*WEEKLY)

RCYACN (*NOSBM)

Planificarea unui job saptimanal: Acest exemplu va aratd cum sa lansati un job sa ruleze programul PGM1 in fiecare
saptamana incepand de pe 12/17/05 la ora curenta. Deoarece 12/17/05 este o zi de Sambata, jobul este lansat in fiecare
Sambata si ruleaza sub profilul utilizator

PGMR1. ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)
CMD(CALL PGM1)
SCDDATE('12/17/05")
FRQ(*WEEKLY)

USER (PGMR1)

Planificarea unui job in fiecare a treia zi de luni si de miercuri: Acest exemplu va aratd cum sa lansati un job sa
ruleze programul PGM2 in fiecare a treia zi de luni si a treia zi de miercuri la 23:30. Acest job va fi lansat in
urmatoarea a treia zi de luni sau de miercuri la ora 23:30, depinzand daca aceste zile au trecut deja in aceasta luna.
Daca ieri a fost a treia zi de luni, astazi este a treia marti $i maine va fi a treia miercuri, el va fi lansat maine §i apoi abia
luna viitoare.

ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM2)

SCDDAY (*MON *WED) FRQ(*MONTHLY)
SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(3) SCDTIME('23:30:00')

Planificarea unui job in fiecare prima si a treia zi de luni: Acest exemplu va arata cum sa lansati un job sa ruleze
programul PAYROLL in prima si a treia zi de luni a fiecarei luni calendaristice la 9:00. Jobul ruleaza sub profilul
utilizator PAYROLLMGR.

ADDJOBSCDE JOB(PAYROLL)

CMD(CALL PAYROLL)

SCDDAY (*MON) FRQ(*MONTHLY)

SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(1 3) SCDTIME('09:00:00')
USER (PAYROLLMGR)

Planificarea unui job in fiecare zi lucratoare: Acest exemplu va arata cum sa lansati un job pentru a rula programul
PGM4 in fiecare zi din saptamana la 23:00.

ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM4)

SCDDAY (*MON *TUE *WED *THU *FRI)

SCDDATE (*NONE)

SCDTIME('19:00:00') FRQ(*WEEKLY)

Salvarea unei intrari de planificare job: Acest exemplu va aratd cum sa lansati un job o data si sa salvati intrarea.
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ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL SAVED)
FRQ(*ONCE)

SAVE (*YES)

Comanda de lansare in executie job

Aceasta comanda a interfetei bazate pe caractere controleaza ora la care un job este eliberat din coada de joburi. Exista
0 metoda usoara de planificare a unui job care trebuie sa ruleze doar o data. Ea va permite sa utilizati multe din
atributele de job definite pentru jobul dumneavoastra curent.

Cand planificati un job sa ruleze doar o data (comanda bazata pe caractere SBMJOB), jobul este eliberat din coada de
joburi la momentul planificat. Urmatorul este un rezumat al operatiilor de sistem care apar cand utilizati SBMJOB
pentru a planifica un job batch.

1. Dumneavoastra planificati un job utilizand fie interfata Navigatorului iSeries (Operatii de baza — Joburi —
Faceti clic dreapta pe job — Proprietati — fisa Coada de joburi) sau interfata bazata pe caractere (comanda
SBMJOB cu parametrii SCDATE si SCDTIME specificati).

2. Jobul ramane in coada de joburi in starea planificat (SCD status) pana la data si ora indicate de parametrii.

3. La ora planificata, jobul este eliberat din coada de joburi. Starea jobului se modifica din planificat (SCD) in eliberat
(RLS), doar daca jobul nu este retinut (SCDHLD), in acest caz starea modificandu-se din planificat in retinut
(HLD).

4. Jobul este procesat ca orice alt job din coada de joburi.

5. Jobul porneste daca exista conditii normale (cum ar fi o coada de joburi alocata unui subsistem activ si nu sunt inca
active numarul maxim de joburi).

Nota: Aceasta metoda pune jobul in coada de joburi imediat, astfel, daca coada de joburi este curatata inainte de data
si ora planificate, va veti pierde jobul.

Consideratii pentru planificatorul de joburi

Cand alegeti un produs planificator de joburi, trebuie sa luati in considerare o varietate de caracteristici diferite.
Urmatoarea este o lista de caracteristici de luat in considerare atunci cand se determina ce fel de planificator de joburi
se foloseste:

* Planificare automatizata a joburilor
— Flexibilitate in planificarea joburilor

— Procesare de job nesupravegheat (sau supravegheat) 24 ore pe zi, 7 zile pe saptamana, in compatibilitate totala
pentru planificarile pe care le-ati setat

— Extensia naturala a sistemului de operare iSeries
— Controlul complet a cum, cand si unde este lansat un job

— Dependente de job extensive cum ar fi obiecte (existenta unui fisier sau a unor inregistrari intr-un fisier fizic),
activitatea sau inactivitatea altor joburi, sau starea unei linii, a unui controler, sau a unui subsistem

— Terminatii functiile legate de calendar, inclusiv calendarele de vacanta si fiscal
— Rulari multiple pe zi
* Parametri de sistem si definiti de utilizator
— Data curenta, data de lansare, data anterioara si ora curenta pot fi transmise in programe de aplicatie
— Valorile parametrului definit de utilizator pot fi create, modificate si transmise in programe aplicatii
* Difuzare incarcare de lucru/istorie
— Difuzarea tuturor joburilor planificate pentru a rula saptdmana urmatoare, luna urmatoare, sau ziua urmatoare
— Optimizare cerinte de productie
— Urmarirea istorica si inregistrarea tuturor activitatilor Advanced Job Scheduler.
* Gestiune de retea
— Joburile pot fi setate sa ruleze pe orice server iSeries din retea sau orice alt server iSeries din retea

— Furnizeaza istoricul de job complet a jobului de pe sistemul lansat
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— Joburile dependente si de grup pot fi lansate in retea
* Distributie de raport si gestiune
— Rutarea, monitorizarea si controlul tuturor rapoartelor de iesire generate de Advanced Job Scheduler sau sistemul
de operare iSeries

— Distributia figierului spool la cozi de iesire multiple sau la sisteme la distanta cu pagini de banner optional
— lesirea spool poate fi duplicata sau trimisa oricarui utilizator din reteaua iSeries

* Securitate
— In Advanced Job Scheduler poate fi utilizata securitatea iSeries existentd.

— Specificati cine din organizatia dumneavoastra are autorizarea de setare sau modificare a informatiilor despre
joburile planificate

— Autorizarea poate fi specificata pentru functii individuale Advanced Job Scheduler sau pentru joburi specifice

* Interfata grafica utilizator

Indicati si faceti clic pe capabilitati cand planificati un job
— Gestionare joburi
— Mentinere dependinte
— Urmarire activitate planificator si informatii de istoric
* Alte caracteristici cheie
— Comenzi multiple per job
— Definitie pentru jobul LDA (Zona de date locala)
— Monitorizare consola pentru rularea joburilor in stare restrictionata
— Verificarea timpului de rulare maxim pentru fiecare job
— Interfatare direct la un sistem de paginare terta parte bazat pe mesaj
— Aprovizionarea din plin cu documentatie online a fiecarui job

— Text de ajutor sensibil la cursor extensiv pe toate ecranele

Planificare job si disponibilitate sistem

Daca este oprita alimentarea sistemului sau sistemul este intr-o stare restrictionata cand s-a ajuns la orele planificate,
joburile nu pot fi lansate in executie din intrarile de planificare job si starea joburilor planificate nu poate fi modificata.
Totusi, puteti controla modul in care sistemul trateaza aceasta situatie supa IPL-ul sistemului sau dupa ce acesta iese
din starea restrictionata.

Intrarile de planificare job si joburile planificate sunt procesate in ordinea in care aparitiile scapate ar fi fost tratate
manual. Este posibil ca in sistem sa intre lucru din alte surse in timp ce sunt procesate intrarile de planificare job si
joburile planificate.

* Intrari de planificare job: Puteti controla modul in care fiecare intrare este tratata dupa valoarea pe care o
specificati pentru actiunea de recuperare a intrarii. Puteti specifica un job sa fie inca lansat utilizand intrarea, ca un
job sa fie lansat si retinut intr-o coada de joburi sau ca un job nu ar trebui sa fie lansat. Daca cereti ca un job sa fie
lansat, este lansat doar un job de la fiecare intrare, indiferent cate lansari au fost scapate in timpul cat sistemul nu era
disponibil.

* Job planificat: Sistemul verifica pentru a determina daca a trecut vreo ora planificata in timpul cat sistemul nu era
disponibil. Daca este gasit un job planificat a carui ora a trecut, starea jobului este actualizata.

Cozile de joburi

O coada de joburi contine o lista ordonata de joburi care asteapta sa fie procesate de un subsistem. Coada de joburi este
primul loc in care merge un job batch lansat in executie, nainte de a deveni activ intr-un subsistem. Jobul este tinut aici
pana este intrunit un numar de factori.

Pentru ca joburile dintr-o coada de joburi sa fie procesate, trebuie sa fie un subsistem activ care accepta lucrul de la
acea coada de joburi. Cand porneste un subsistem, incearca sa aloce cozile de joburi pe care este configurat sa le
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accepte, si trebuie sa aloce cu succes o coada de joburi pentru a procesa joburi de la acea coada de joburi. De aceea, in
timp ce un subsistem poate procesa joburi din mai multe cozi de joburi, doar un subsistem poate procesa joburi dintr-o
anumita coada de joburi la un moment dat.

Subsistemele selecteaza joburi din cozile de joburi in ordinea prioritatii, intre limite care pot fi configurate pentru
fiecare prioritate. Fiecare job are o prioritate de coada de joburi care poate fi gestionata, cand jobul este in coada de
joburi, prin proprietatile jobului. Un set de bazi de cozi de joburi este furnizat cu sistemul dumneavoastra. In plus,
puteti crea cozile suplimentare de joburi de care aveti nevoie.

Nota: Pot fi apelate API-uri, precum Open List of Job Queues (Deschide lista de cozi de joburi) (QSPOLJBQ) si
Retrieve Job Queue Information (Extrage informatii coada joburi) (QSPRJOBQ), pentru a obtine informatii
despre cozi de joburi.

Lista ordonata
Lista ordonata se refera la ordinea in care joburile apar in coada de joburi. Disponibilitatea, prioritatea, si valorile de
data si ora ajuta sa determinati ordinea joburilor din coada de joburi.

Numarul jobului nu este folosit pentru a determina unde jobul apare in coada de joburi, nici nu afecteaza cand jobul
ruleaza.

Disponibilitatea
Referire la starea jobului pe coada de joburi. Valorile de comanda posibile sunt in asteptare, planificate, si
tinute.

Prioritate
Se refera la prioritatea jobului pe care o are in coada de joburi. Valorile de prioritate posibile sunt intre 0-9, 0
fiind prioritatea cea mai inaltd. In cazuri unde joburile sunt joburi planificate, prioritatea nu joaca un rol in
stabilirea joburilor in coada de joburi. De exemplu, daca doua joburi sunt planificate sa ruleze la 12:00:00,
joburile sunt comandate de catre pozitia lor in tabela de joburi.

Data si ora
Referire la data si ora jobului:

* Daca jobul este planificat, data si timpul se refera la momentul in care este planificata rularea.

* Daca jobul nu este planificat, data si timpul se refera la momentul in care jobul a intrat in sistem.

Nota: Sunt unele cazuri in care data si timpul ajung sa fie valori setate manual pentru a pozitiona
corespunzator un job mutat intr-o anumita coada de joburi.

Cum lucreaza o coada de joburi
Cozile de joburi sunt alocate de catre un subsistem prin intrarea in coada de joburi. Joburile pot fi puse intr-o coada de
joburi chiar daca subsistemul nu a fost pornit. Cand subsistemul este pornit, el proceseaza joburile din coada.

Descrierea subsistemului specificd numarul maxim de joburi (batch sau interactive) care pot fi active simultan.
Numarul de joburi care pot fi active pentru orice coada de joburi este specificat in intrarea in coada de joburi.

Nu toate joburile dintr-o coada de joburi sunt in mod necesar disponibile pentru procesare atunci cand este pornit
subsistemul. Joburile planificate pot fi puse in coada de joburi. Joburile pot fi retinute intr-o coada de joburi pana cand
operatorul de sistem le elibereaza. Daca subsistemul este oprit inainte sa fie procesate toate joburile, joburile raman in
coada pana cand subsistem este repornit, pana cand sunt mutate de operatorul de sistem in alta coada, pana cand sunt
sterse de operatorul de sistem sau pana cand alt subsistem aloca aceeasi coada de joburi.

La aceeasi coada de joburi se pot referi mai multe descrieri de subsistem, dar numai un subsistem activ poate utiliza la
un moment dat coada de joburi ca sursa de joburi batch. De aceea, dacd un subsistem se opreste si mai sunt inca joburi
in coada de joburi, alt subsistem care se refera la acea coada de joburi poate fi pornit pentru a procesa joburile. Daca
este deja pornit alt subsistem si asteapta aceeasi coada de joburi, subsistemul aloca automat coada de joburi cand
aceasta devine disponibila.
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Cum sunt luate joburile dintr-o coada de joburi
Diferiti factori determind modul in care sunt selectate i pornite joburile dintr-o coada de joburi.

Numairul maxim de joburi active pentru subsisteme
Acesta reprezinta numarul maxim de joburi care pot sa ruleze intr-un subsistem. Dupa ce aceasta limita este
atinsa, nici un job nu mai poate porni in subsistem.

Numérul maxim de joburi active pentru cozile de joburi
Acesta reprezintd numarul maxim de joburi din coada de joburi care pot rula intr-un subsistem in acelasi timp.
Dupa ce aceasta limita este atinsa, nici un job nu mai poate porni de la acea coada de joburi.

Prioritate in coada de joburi
Joburile care sunt agteptate sa ruleze sunt selectate bazate pe prioritatea cozii de joburi. Subsistemul incearca
sa ruleze intai joburile cu prioritate mai mare (prioritatea cozii de joburi este pana de la 0 la 9, unde 0 este
prioritatea mai mare), dar daca numarul joburilor care ruleaza de la un nivel de prioritate atinge valoarea
Maximul joburilor active pe nivel de prioritate, urmatorul nivel de prioritate este procesat. (Daca joburile cu
acceasi prioritate intrd in coada de joburi, primul job lansat va rula primul, apoi urmatorul si aga mai departe.)

Secventa
Specificati secventa in coada de joburi care intrd in descrierea subsistemului. Numarul secventei defineste
ordinea in care subsistemul va procesa cozile de joburi. Subsistemul ia joburile din coada de joburi incepand
cu cel mai mic numar de ordine. Daca nu mai sunt joburi in coada de joburi, sau daca una din valorile maxime
asociate cu coada de joburi este atinsa, subsistemul va procesa coada de joburi incepand cu succesivul celui
mai mare numar de ordine.

Intrare coada job
O intrare 1n coada de joburi identifica o coada de joburi din care joburile sunt selectate pentru a rula in subsistem.
Exista cinci parametrii in intrarea in coada de joburi care controleaza felul in care coada de joburi ar trebui manipulata.

Descriere subsistem (SBSD)
Acesta este numele si biblioteca descrierii subsistemului la care este addugata intrarea in coada de joburi.

Coada de joburi (JOBQ)
Specifica numele si biblioteca cozii de joburi care este o sursa a joburilor batch care sunt pornite de catre
subsistem.

Joburi maxime active (MAXACT)
Specifica numarul maxim de joburi care pot fi active in acelasi timp de la aceasta coada de joburi.

Numar de ordine (SEQNBR)
Specifica un numar de ordine pentru aceasta coada de joburi, care este folosita de catre subsistem pentru a
determina ordinea in care cozile de joburi sunt procesate.

Prioritate maxima activa 1 (prin 9) (MAXPTYXx)
Specifica numarul de joburi care pot fi pornite pentru un nivel de prioritate de job specificat.

Cum sunt alocate cozile de joburi la un subsistem

O coada de joburi poate fi asociata cu mai multe subsisteme dar poate fi alocata numai o data la un subsistem. Cand
subsistemul este pornit, monitorul de subsistem incearca sa aloce fiecare coada de joburi definita in intrarile coada de
joburi ale subsistemului.

Daca o coada de joburi a fost deja alocata de catre un alt subsistem, primul subsistem trebuie sa se opreasca si sa
dezaloce coada de joburi inainte ca cel de-al doilea subsistem sa-l1 poata aloca. Dupa ce este pornit, acest al doilea
subsistem aloca cozile de joburi cei sunt alocate de indata ce devin disponibile.

Daca o coada de joburi nu exista cand subsistemul este pornit, coada de joburi este alocata subsistemului cand apare
una din urmatoarele situatii:

* Coada de joburi este creata.

* O coada de joburi este redenumitd cu numele definit la subsistem.
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* O coada de joburi este mutata la o alta biblioteca si numele calificat rezultat se potriveste cu numele din descrierea
subsistemului.

* Biblioteca care contine coada de joburi este redenumitd numele calificat rezultat se potriveste cu numele din
descrierea subsistemului.

Cozi de joburi multiple

In multe cazuri, utilizarea QBATCH ca singura coada de joburi, cu valoarea de joburi active setatd implicit pe unu, va
fi adecvata necesitatilor dumneavoastra. Daca acesta nu este suficienta, este posibil sa doriti sa aveti mai multe cozi de
joburi astfel incat unele cozi de joburi sa fie active in timpul orelor normale de lucru, unele sa fie pentru scopuri
speciale 1i altele sa fie active dupa orele de lucru normale.

De exemplu, puteti desemna diferite cozi de joburi pentru:

Joburi cu durata mare de rulare astfel incat sa puteti controla cate joburi sunt active simultan
Este posibil, de asemenea, sa doriti ca aceste joburi sa utilizeze o prioritate mai mica decat alte joburi batch.

Joburile de peste noapte, pentru care reprezinta un inconvenient sa ruleze in timpul orelor normale de lucru
De exemplu, pentru a rula o comanda RGZPFM (Reorganize Physical File Member - Reorganizare membrii
fisier fizic) pe un fisier baza de date mare necesita o privire exclusiva a figierului. Aceasta inseamna ca alti
utilizatori nu pot accesa fisierul in timp ce are loc aceastd operatie. In plus, aceastd operatie poate si dureze
mult timp. Poate sa fie mai eficient sa fie pus acest job intr-o coada de joburi care ruleaza in timpul orelor de
iesire din tura.

Joburi cu prioritate mare
Este posibil sa doriti sa aveti o coada de joburi in care sa fie trimis tot lucrul care are o prioritate mare. Puteti
atunci sa va asigurati ca acest lucru este terminat rapid si nu este intarziat de joburile cu prioritate mai mica.

Joburi care sunt directionate citre cerinte de resurse particulare, precum discheta sau caseta
Un astfel de job necesita un parametru MAXACT de valoare | in intrarea in coada de joburi a descrierii de
subsistem astfel incat, la un moment dat, doar un job sa utilizeze aceste resurse.

De exemplu, daca este utilizatd o caseta pentru mai multe joburi, toate joburile care utilizeaza caseta sunt puse
intr-o singura coada de joburi. Apoi sunt selectate joburile din coada de joburi pe rand, cate unul. Aceasta
asigura ca nu vor exista doud joburi in competitie pentru un dispozitiv in acelasi timp. Daca se intampla acest
lucru, unul din joburi se termina cu o eroare de alocare.

Nota: Iesirea de banda nu poate fi pusa in spool.

Munca de programator
Este posibil sa doriti sa aveti o coada de joburi care sa se ocupe de munca de programator sau de tipuri de
lucru care pot fi retinute in timp ce se ruleaza munca de productie.

Rularea secventiala a unei serii de joburi
Puteti avea o aplicatie in care un job este dependent de terminarea altui job. Daca puneti aceste joburi intr-o
coada de joburi care selecteaza si ruleaza un job o data, aceasta asigura ordinea de rulare a acestor joburi.

Daca un job necesita controlul exclusiv al unui figier, este posibil sa doriti sa il puneti intr-o coada de joburi
cand coada este singura activa pe server, cum ar fi in timpul noptii sau la sfarsitul saptamanii.

Daca utilizati cozi de joburi multiple, veti vedea ca cel mai important considerent este controlul diverselor cozi de
joburi. De obicei, veti dori sa controlati:

* Cate cozi de joburi exista
» Cate cozi de joburi sunt active intr-un anumit subsistem in acelasi timp
* (Cate joburi active pot fi selectate dintr-o anumita coada de joburi la un anumit moment dat

» Cate joburi pot fi active intr-un subsistem la un anumit moment dat

Cum sunt luate joburile din mai multe cozi de joburi
Un subsistem proceseaza joburile dintr-o coada de joburi pe baza unui numar de ordine. Un subsistem poate avea mai
mult de o intrare in coada de joburi si de aceea poate aloca mai mult de o coada de joburi.
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Numarul maxim de joburi dintr-o coada este specificat de parametrul MAXACT (Maximum active jobs - Maxim de
joburi active) din comenzile ADDJOBQE (Add Job Queue Entry - Adaugare intrare in coada de joburi) sau
CHGIJOBQE (Change Job Queue Entry - Modificare intrare in coada de joburi). Puteti, de asemenea, controla cate
joburi din fiecare prioritate pot fi active utilizand parametrii MAXACTx (Maximum active priority - Maxim de
prioritate activa). De exemplu, daca MAXACT=10, MAXACTS5=2, si exista trei joburi in coada de joburi cu nivelul de
prioritate 5, atunci doar doua dintre ele pot deveni active la orice moment dat.

Subsistemul proceseaza joburile din coada de joburi incepand cu cele cu numarul de ordine cel mai mic. Atunci cand
toate joburile care sunt in coada de joburi au fost procesate sau cand s-a ajuns la numarul maxim de joburi din coada de
joburi, subsistemul proceseaza joburile din coada cu urmatorul cel mai mare numar de ordine.

Ordinea continua pana cand subsistemul a procesat toate intrarile in coada de joburi disponibile sau pana cand
subsistemul a ajuns la limita sa de joburi care pot rula sau astepta in subsistem. Numarul de joburi care pot rula sau
astepta este determinat de parametrul MAXACT (Maximum active jobs - Maxim de joburi active) din descrierea
subsistemului. In unele cazuri secventa este intrerupta pe masura ce joburile se opresc sau sunt transferate. Crearea,
retinerea si eliberarea cozilor de joburi poate, de asemenea, modifica ordinea cozilor de joburi procesate.

Securitatea cozii de joburi

Puteti mentine un nivel de securitate cu coada dumneavoastra de job prin autorizarea numai a anumitor persoane
(profiluri de utilizatori) la acea coada de joburi. In general, exista trei moduri prin care un utilizator poate deveni
autorizat sa controleze o coada de joburi (de exemplu, retinerea sau eliberarea cozii de joburi).

» Utilizatorului i se aloca o autorizare de control spool (SPCAUT(*SPLCTL)) din profilul utilizator.

 Utilizatorului i se aloca o autorizare de control job (SPCAUT(*JOBCTL)) din profilul utilizator si coada de joburi
poate fi controlatd de catre operator (OPRCTL(*YES)).

 Utilizatorul are autorizarea necesara de obiect asupra cozii de joburi. Autorizarea de obiect necesara este specificata
de parametrul AUTCHK din comanda CRTJOBQ. Valoarea *OWNER indica faptul ca doar proprietarul cozii de
joburi este autorizat, prin intermediul autorizarii de obiect, pentru coada de joburi. Valoarea *DTAAUT indica faptul
ca utilizatorii cu autorizarea *CHANGE pentru coada de joburi sunt autorizati sa controleze coada de joburi.

Nota: Autorizarile specifice, necesare pentru *DTAAUT sunt autorizarile *READ, *ADD, si *DLT pentru date.

Aceste trei metode de autorizare se aplica doar cozii de joburi, nu si joburilor din coada de joburi. Regulile normale de
autorizare pentru controlul joburilor se aplica daca jobul este intr-o coada de joburi sau daca el ruleazd momentan.

Cozile de iesire

Cozile de iesire sunt zone in care fisierele de iesire imprimanta (de asemenea numite figiere spool) asteapta sa fie
procesate si trimise la imprimanta. Iesirea imprimanta este creata fie de catre sistem fie de catre utilizatorul care
foloseste un fisier de tiparit.

Un figier de imprimanta este similar cu un sablon sau o indicatie unde valorile implicite pentru atributele iesirii
imprimantei sunt setate. Este inceputul ciclului de viata al iesirii imprimantei.

Fisierul de imprimanta contine atributele pentru coada de iesire (OUTQ) si dispozitivul de tiparire (DEV), care dicteaza
modul in care iesirea imprimanta va condusa. Setarile implicite sunt, de obicei *JOB, ceea ce inseamna ca atributele
jobului pentru coada de iesire si dispozitivul imprimanta determind modul cum este directionata iesirea imprimantei.
Atributele job ale setarilor cozii de iesire si dispozitivului imprimantd sunt bazate pe informatiile obtinute la crearea
unui job. Aceasta se bazeaza pe informatiile din profilul utilizator sub care ruleaza jobul, din descrierea de job, din
descrierea dispozitivului de statie de lucru si din valoarea de sistem QPRTDEYV (descriere dispozitiv imprimanta).

Cand iesirea imprimanta este gata sa fie creata, sistemul verifica figierul de imprimanta si atributele de job (in aceasta
ordine) pentru a vedea care coada de iesire va procesa iegirea imprimanta si care dispozitiv de imprimanta va fi folosit
de catre sistem. Puteti modifica parametrii cozii de iesire (OUTQ) si dispozitivului de imprimanta (DEV) in momentul
in care jobul este lansat sau la momentul rulari jobului pentru a evita procesarea extinsa. De exemplu, utilizatorul poate
seta coada de iesire a fisierului de imprimanta cu o anumita coada si poate seta dispozitivul de imprimanta cu
imprimanta specifica din figierul de imprimanta la initializarea de job pentru ca modificarile sa aiba efect imediat. Cand
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face astfel, iesirea imprimantei nu trebuie sa parcurga atributele de job pentru a gasi coada de iesire si dispozitivul de
tiparire pe care le va folosi. Daca o coada de iesire specificata nu poate fi gasita, iesirea imprimanta va fi condusa la
QGPL/QPRINT. Pentru informatii suplimentare despre modul cum este creata iesirea imprimantei, vedeti Capitolul 1
din manualul Programarea dispozitivului de tiparire.

Fisierele de iesire imprimanta sunt fisiere care detin informatii care asteapta sa fie tiparite sau procesate. Figierul
iesire imprimanta detine atribute importante care definesc pozitia iesirii imprimanta in coada fata de alta iesire
imprimanta. Pozitia este definita de atributele de prioritate, stare si planificare.

Coada de iesire
O coada de iesire este un obiect care contine o lista de figiere iesire imprimanta de scris la un dispozitiv de
imprimanta. Coada de iesire are atribute importante care determina ordinea in care este procesata iegirea
imprimantei i autorizarea necesara pentru a face modificari asupra fisierului de iesire imprimanta.

Prioritate
lesirea imprimantei care asteapta sa fie procesata este mutata in coada de iesire pe baza prioritatii sale (in
intervalul 1-9 unde 1 este cea mai mare prioritate).

Stare Starea curentd a iesirii imprimantei. Puteti vizualiza aceasta stare din pagina Generala a ferestrei Proprietati
iesire.

Planificare
Atributul de planificare mentioneaza cand fisierul ar trebui sa porneasca tiparirea fizica a datelor de iesire.

Imediat
Tipareste imediat, chiar daca fisierul de iesire imprimanta nu este inchis.

Sfarsit fisier (implicit)
Tiparirea incepe imediat cum fisierul de iegire imprimanta este inchis.

Oprire job
Tiparirea incepe cand jobul este oprit.

Dupa ce figierul de iesire imprimanta este gata de a fi tiparit, un job scriitor, un job care proceseaza iesirea imprimantei
dintr-o coada de iesire pana la dispozitivul de tiparire, ia datele din fisierul de iesire a imprimantei si le trimite
imprimantei desemnate.

Atributele unei cozi de iesire
Coada de iesire controleaza modul in care figierele de iesire imprimanta (de asemenea numite fisiere spool) sunt
procesate si cine are autorizarea de a executa actiuni in coada de iesire si iesirea imprimanta asociata.

Deoarece majoritatea informatiei pe care o tipariti pe sistemul iSeries este creata ca iesire de imprimanta, securitatea
este necesara pentru impiedica accesul utilizatorilor neautorizati la materiale confidentiale sau sensibile. Daca aveti
autorizarea de verificare, autorizarea de date, controlul operator, controlul spool sau daca sunteti proprietar, puteti sa
accesati si sa faceti modificari intr-o coada de iesire sau figier de iesire imprimanta. Trebuie sa aveti una din
urmatoarele autorizari pentru a executa orice actiune intr-o coada de iesire sau iesire imprimanta:

Autorizare la verificare
Trebuie sa fiti proprietarul cozii sau sa aveti autorizatie de date.

Afisare date
Cand aceasta autorizare este setata la *YES, va permite sa executati actiuni precum vizualizare, mutare,
trimitere iegire catre un alt sistem si copierea iesirii imprimanta.

Control operator
Daca acest atribut este setat la *YES, utilizatorii cu autorizare speciala *JOBCTL sunt autorizati sa execute
actiuni precum retinere, eliberare si stergere iesire imprimanta din coada de iesire. Alte actiuni pe iegire
imprimanta, cozi de iesire, si scrieri sunt permise la fel de bine si sunt documentate in Referinte de securitate
iSeries.
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Control de spool
Permite utilizatorului sa execute toate operatiile asupra iesirii imprimantei. Utilizatorul trebuie sa aiba
autorizare *EXECUTE la biblioteca unde este localizata coada de iesire pentru a executa orice actiune asupra
cozii de iesire.

Proprietar
Aceasta permite utilizatorului care detine coada de iesire sa modifice sau sa stearga iesirea imprimanta.

Nota: Autorizarea implicita la coada de iesire este autorizarea publica *USE. Autorizarea Afisare date este setata la
*NO (care inseamna ca nu oricine poate vizualiza iegirea imprimanta). Autorizare pentru a verifica este
*OWNER (astfel ca proprietarul cozii de iesire sa poata manipula iesirea de imprimanta). Controlul operator
este setat la *YES (care inseamna ca un utilizator cu *JOBCTL poate retine, elibera si sterge iesirea
imprimanta).

Pentru informatii suplimentare despre autorizatiile necesare sa lucreze cu cozi de iesire, vedeti Anexa D din Manual de
referinte de securitate.

Comandarea fisierelor
Ordinea figierelor din coada atribut (SEQ) determina cum iesirea de imprimanta va lasa coada de iesire sa fie procesata.

Acest atribut are doua valori:

* *FIFO: Coada este primul-sosit primul-plecat din cadrul prioritatii pentru fiecare figier. Aceasta este, noile fisiere de
spool sunt agezate dupa toate celelalte intrari din coada cu aceeasi prioritate.

* *JOBNBR : Intrarile in coada pentru fisierele de spool sunt sortate in secventa de prioritate folosind numarul de job
(de fapt, data si ora la care jobul a intrat in sistem este folositd) al jobului care a creat figierul de spool.

Nota: Puteti modifica doar ordinea in coada de iesire a atributelor figierelor cand nici un fisier de iesire imprimanta nu
este in coada.

Fisiere puse in spool

Punerea in spool este o functie de sistem care salveaza date pentru o procesare sau tiparire ulterioara. Aceste date sunt
memorate intr-un figier pus in spool. Fisierele puse in spool functioneaza intr-o maniera asemanatoare figierelor de
banda sau altor figiere de dispozitiv. Fisierele puse in spool va permit sa va gestionati datele destinate dispozitivelor
atagate extern cum ar fi o imprimanta.

Functiile de punere in spool ajuta utilizatorii de server sa gestioneze operatiile de intrare sau iesire mai eficient.
Serverul suporta doua tipuri de punere in spool, punere in spool de iesire si de intrare. Punerea in spool de iesire poate
fi utilizata pentru dispozitive imprimante. Punerea in spool de intrare se aplica intrarii de fisier baza de date.

Punerea in spool a iesirii:

Punerea 1n spool a iesirii poate fi utilizata pentru dispozitive imprimante sau cu discheta. Punerea in spool a iesirii
trimite iesirea jobului in spatiul de stocare in loc sa il trimita direct la un dispozitiv de iesire imprimanta sau discheta.
Punerea in spool a iesirii permite jobului care produce iesirea sa continue procesarea fara a lua in considerare viteza sau
disponibilitatea dispozitivelor de iesire.

In plus, punerea in spool a iesirii permite serverului sa produca iesire pe mai multe dispozitive de iesire, precum
dispozitive imprimanta si dispozitive cu discheta, intr-o maniera eficientd. Face acest lucru trimitand iesirea unui job,
destinata unei imprimante, pe discul de stocare. Acest proces anuleaza o potentiala limitare a jobului impusa de
disponibilitatea sau viteza dispozitivelor de iesire.

Principalele elemente ale punerii in spool a iesirii sunt:
* Descrierea dispozitivului: O descriere a unui dispozitiv imprimanta.

* Fisierul pus in spool: Un fisier care contine inregistrari de iesiri puse in spool care vor fi procesate pe un dispozitiv
de iegire.
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* Coada de iesire: O lista ordonata de fisiere puse in spool.
* Scriitor: Un program care trimite fisierele dintr-o coada de iesire la un dispozitiv.

* Programul de aplicatie: Un program cu limbaj de nivel inalt care creeaza un fisier pus in spool utilizand un fisier
de dispozitiv cu atributul de punere in spool specificat ca fiind SPOOL(*YES).

* Fisier de dispozitiv: O descriere a formatului iesirii si o lista de atribute care descriu modul cum serverul ar trebui
sa proceseze figierul pus in spool.

Functiile de punere in spool a iesirii sunt realizate de server fara a necesita operatii speciale de catre programul care
produce iesirea. Cand un dispozitiv este deschis de catre un program, sistemul de operare determina daca iesirea va fi
pusa in spool. Cand este deschis un fisier de imprimanta care specifica punerea in spool, fisierul pus in spool, care
contine iesirea programului, este pus in coada de iesire corespunzatoare din server.

Un fisier pus in spool poate fi pus la dispozitie pentru tiparire cand este deschis fisierul de imprimantd, cand este inchis
figierul de imprimanta, sau la sfarsitul jobului. Un scriitor de imprimanta este pornit in subsistemul depunere in spool
pentru a trimite inregistrari catre imprimanta. Fisierul pus in spool este selectat dintr-o coada de iesire.

Descrieri dispozitiv de punere in spool

Descrierile de dispozitiv trebuie sa fie create pentru fiecare dispozitiv imprimanta si de discheta pentru a defini acel
dispozitiv pe server. Descrierile dispozitivului imprimanta sunt create utilizand comanda CRTDEVPRT (Create Device
Description for Printer - Creare descriere de dispozitiv pentru imprimanta); descrierile de dispozitive cu discheta sunt
create utilizand comanda CRTDEVDKT (Create Device Description for Diskette - Creare descriere dispozitiv pentru
discheta).

Redirectionarea fisierelor pentru fisiere puse in spool

Redirectionarea fisierelor are loc atunci cand un fisier pus in spool este trimis la alt dispozitiv de iesire decat cel pentru
care a fost intenfionat de fapt. Redirectionarea fisierelor poate implica dispozitive care proceseaza alte medii de stocare
(precum o iesire de imprimanta trimisa la un dispozitiv cu discheta) sau dispozitive care proceseaza acelasi tip de medii
de stocare dar sunt tipuri diferite de dispozitive (precum o iesire de imprimantd 5219 trimisa la o imprimanta 4224).

In functie de noul dispozitiv de iesire pentru fisierele puse in spool, fisierul poate fi procesat ca si cum ar fi fost pe
dispozitivul specificat la inceput. Totusi, diferentele dintre dispozitive pot deseori cauza formatarea diferitd a iesirii. In
aceste cazuri, expeditorul trimite un mesaj de interogare catre coada de mesaje a scriitorului pentru a va informa de
situatie i pentru a va permite sa specificati daca doriti ca tiparirea sa continue.

Cozile de iesire si fisiere spool:

Procesarea joburilor interactive si batch poate avea ca rezultat inregistrari de iesiri puse in spool care vor fi procesate pe
un dispozitiv de iesire, precum o imprimanta sau o unitate de discheta. Aceste inregistrari de iesiri sunt stocate in fisiere
puse in spool pana cand vor putea fi procesate. Pot exista mai multe figiere puse in spool pentru un singur job.

Cand este creat un fisier spool, fisierul este pus intr-o coada de iesire. Fiecare coada de iesire contine o lista ordonata de
fisiere puse in spool. Un job poate avea fisiere puse in spool in una sau mai multe cozi de iesire. Toate fisierele puse in
spool dintr-o anumita coada de iesire ar trebui sa aiba un set comun de atribute de iesire, precum dispozitivul, tipul
formularului si numarul de linii per inch. Utilizarea atributelor comune intr-o coada de iesire reduce cantitatea de
interventie necesitata si creste debitul dispozitivului.

In continuare vor fi listati unii din parametrii din comanda CRTOUTQ (Create Output Queue - Creare coada de iesire)
si ceea ce ei specifica:

* MAXPAGES: Specifica dimensiunea maxima a figierului pus in spool in numarul de pagini care sunt permise a fi
tiparite intre o ora de inceput si o ora de sfarsit din zi.

* AUTOSTRWTR: Specifica numarul de scriitori care sunt porniti automat la aceasta coada de iesire.
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* DSPDTA: Daca utilizatorii care nu au o autorizare speciala dar care au autorizare *USE pentru coada de iesire pot
afisa, copia sau trimite continuturile fisierelor puse in spool altele decat cele proprii. Specificand *OWNER pentru
DSPDTA, doar proprietarul fisierului sau un utilizator cu autorizare speciala *SPLCTL poate afisa, copia sau trimite
un fisier.

* JOBSEP: Cate pagini de separator de job, daca exista, vor fi tiparite Intre iesirile fiecarui job cand iesirea este
tiparita.

* DTAQ: Coada de date asociata cu aceasta coada de iesire. Daca este specificat, o intrare este trimisa in coada de date
de cate ori un figier pus in spool intra in starea Pregatit in coada.

* OPRCTL: Daca un utilizator care are autorizare de control job poate controla coada de iesire (de exemplu, daca
utilizatorul poate retine coada de iesire).

* SEQ: Controleaza ordinea in care figierele puse in spool vor fi sortate in coada de iesire.

* AUTCHK: Specifica ce tip de autorizare pentru coada de iesire va permite unui utilizator sa controleze fisierele
puse in spool aflate intr-o coada de iesire (de exemplu, poate permite unui utilizator sa retina figierele puse in spool
din coada de iesire).

* AUT: Autorizare publica. Specifica ce control au utilizatorii asupra cozii de iesire insasi.

* TEXT: Descriere text. Pana la 50 caractere de text care descrie coada de iesire.
Valori implicite ale cozilor de iesire ale serverului:

Serverul este livrat cu valori implicite pe comenzi pentru a folosi cozile de iesire implicite pentru imprimanta serverului
la fel ca coada de iesire implicita pentru toate iesirile de spool. Imprimanta serverului este definita de catre valoarea
QPRTDEYV a serverului.

Cand un fisier de spool este creat prin deschiderea unui figier dispozitiv si coada de iesire specificata pentru figier nu
poate fi gasita, serverul va incerca sa amplaseze fisierul de spool in coada de iesire QPRINT in biblioteca QGPL. Daca
pentru oricare motiv figierul de spool nu poate fi plasat in coada de iesire QPRINT, un mesaj de eroare va fi trimis si
iesirea nu va fi pusa in spool.

Urmatoarele cozi de iesire sunt livrate cu serverul:

* QDKT: Coada de iesire de discheta implicita

* QPRINT: Coada de iesire de imprimanta implicita

* QPRINTS: Coada de iesire de imprimanta pentru forme speciale
* QPRINT?2: Coada de iesire de imprimanta pentru hartie 2-parti

Scriitor de punere in spool:

Un scriitor este un program i5/0S care ia figierele puse in spool dintr-o coada de iesire si le produce pe un dispozitiv de
iesire. Figierele puse in spool care au fost puse intr-o anumita coada de iesire vor ramane memorate in server pana cand
este pornit un scriitor la coada de iesire.

Scriitorul ia fisierele puse in spool cate unul pe rand din coada de iesire, pe baza prioritatii lor. Scriitorul proceseaza un
fisier pus in spool doar daca intrarea sa in coada de iesire indica faptul ca acesta are este in starea pregatit (RDY). Puteti
afisa starea unui anumit fisier pus in spool utilizind comanda WRKOUTQ (Work with Output Queue - Gestionare
coada de iesire).

Daca un figier pus in spool este in starea pregatit, scriitorul ia intrarea din coada de iesire si tipareste jobul specificat

sau separatorii de fisier sau ambele, urmate de datele de iesire din fisier. Daca figierul pus in spool nu aceste in starca
pregatit, scriitorul lasa intrarea in coada de iesire si trece la urmatoarea intrare. In cele mai multe cazuri scriitorul va

continua sa proceseze figiere puse in spool (precedate de separatori de job si figier) pana cand toate fisierele aflate in

starea pregatit au fost luate din coada de iesire.
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Parametrul AUTOEND din comenzile de pornire scriitor determina daca scriitorul continua sa astepte ca noi figiere
puse in spool sa devina disponibile pentru a fi scrise, daca sa se opreasca dupa procesarea unui fisier sau sa se opreasca
dupa ce toate fisierele puse in spool cu starea pregatit au fost luate din coada de iesire.

Rezumatul comenzilor scriitorului de punere in spool:

Existd multe comenzi pe care le puteti utiliza pentru a controla scriitori de punere in spool.

* STRDKTWTR (Start Diskette Writer - Pornire scriitor pe discheta): Porneste un scriitor de punere in spool pe un
dispozitiv cu discheta specificat pentru a procesa fisierele spool pe acel dispozitiv.

e STRPRTWTR (Start Printer Writer - Pornire scriitor imprimantd): Porneste un scriitor de punere in spool pe un
dispozitiv imprimanta specificat pentru a procesa fisierele spool pe acel dispozitiv.

e STRRMTWTR (Start Remote Writer - Pornire scriitor la distantd): Porneste un scriitor de punere in spool care
trimite figierele spool dintr-o coada de iesire catre un server aflat la distanta.

* CHGWTR (Change Writer - Modificare scriitor): Va permite sa modificati unele din atributele scriitorului, cum ar fi
tipul formularului, numarul de pagini de separator de fisier sau atributele cozii de iesire.

« HLDWTR (Hold Writer - Retinere scriitor): Opreste un scriitor la sfarsitul unei inregistrari, la sfargitul unui fisier
pus in spool sau la sfarsitul unei pagini.

* RLSWTR (Release Writer - Eliberare scriitor): Elibereaza un scriitor retinut anterior, pentru procesare suplimentara.

* ENDWTR (End Writer - Oprire scriitor): Opreste un scriitor de punere in spool si face disponibil pe server
dispozitivul de iesire asociat.

Nota: Puteti defini unele functii pentru a furniza suport de punere in spool suplimentar. Surse de exemplu si
documentatie pentru comenzi, figiere si programe pentru aceste functii sunt parte din biblioteca QUSRTOOL,
care este o parte instalata optional a i5/0S.

Intrare in spool:

Intrarea in spool preia informatiile de la dispozitivul de intrare, pregateste jobul pentru planificare si pune o intrare
intr-o coada de joburi. Utilizand spooling-ului de intrare, puteti scurta run time-ul jobului, creste numarul de joburi care
pot rula secvential gi imbunatati debitul dispozitivului.

Elementele principale ale intrarii in spool sunt:
* Coada de joburi: O lista ordonata de joburi batch lansate in executic pe server pentru a rula si din care sunt selectate
joburi batch pentru a rula.

 Cititor: O functie care preia joburile de la un dispozitiv de intrare sau de la un fisier baza de date si le pune intr-o
coada de joburi.

Cand un job batch este citit de la o sursa de intrare de catre un cititor, comenzile din fluxul de intrare sunt memorate in
server ca cereri pentru job, datele inline sunt puse in spool ca figiere de date inline si o intrare pentru job este pusa
intr-o coada de joburi. Informatiile jobului raman memorate in server unde a u fost puse de catre cititor pana ce este
selectata intrarea de job din coada de joburi pentru a fi procesata de catre un subsistem.

Control functionare 63



Int s Coada
ntrare ——» | Cititor joburi
o]
L1
L1
L]
Spatiu de
stocare de 2
disc Procesare
(intrare job) subsistem
<+—>
RSLH145-0

Figura 2. Relatia intre elementele spooling de intare

Puteti utiliza functiile cititorului pentru a citi un flux de intrare de pe discheta sau din figiere baza de date.

//IBCHJOB - Comanda BCHJOB
CMDS
/IDATE

Una sau mai multe
INLINE DATA

: o FILES (Optional)
INREGISTRARI DE DATE

1

//[ENDBCHJOB - Comanda ENDBCHJOB optie

//IBCHJOB
J/IENDBCHJOB

Figura 3. Organizarea tipica a unui Flux de intrare
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Coada de joburi in care este pus jobul este specificata in parametrul JOBQ din comanda BCHJOB (Batch Job - Job
batch) din comanda STRDBRDR (Start Database Reader - Pornire cititor baza de date), sau din descrierea jobului.

Daca parametrul JOBQ din comanda BCHJOB:

* *RDR: Coada de joburi este selectata din parametrul JOBQ din comanda STRDBRDR (Start database reader -

Pornire cititor baza de date).

* *JOBD: Coada de joburi este selectata din parametrul JOBQ din descrierea jobului.

* O anumita coada de joburi: Este utilizatd coada de joburi specificata.
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Pentru joburi cu fluxuri de intrare mici, este posibil sa imbunatatiti performanta serverului daca nu folositi intrarea in
spool. Comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job) citeste fluxul de intrare si pune jobul in coada de joburi din
sistemul corespunzator, ocolind subsistemul de punere in spool si operatiile cititorului.

Daca jobul dumneavoastra necesita citirea unui flux de intrare mare, ar trebui sa utilizati intrarea in spool (comanda
STRDKTRDR (Start Diskette Reader - Pornire cititor dischetd) sau STRDBRDR (Start Database Reader - Pornire
cititor baza de date)) pentru a permite jobului sa aiba intrarea independenta de cand anume este de fapt jobul procesat.

Rezumatul comenzilor de intrare job:

Urmatoarele comenzi pot fi folosite la lansarea joburilor pe server. Comenzile de pornire cititor pot fi utilizate pentru

punerea n spool a intrarii de job; comenzile de lansare job nu utilizeaza punerea in spool. Pentru descrieri detaliate ale

acestor comenzi, vedeti subiectul CL din Centrul de informare iSeries.

* Job batch (BCHJOB): Marcheaza inceputul unui job intr-un flux de intrare batch si defineste caracteristicile de
operare ale jobului.

* Date (DATA): Marcheaza inceputul unui figier de date inline.
e Oprire job batch (ENDBCHJOB): Marcheaza sfarsitul unui job intr-un flux de intrare batch.
* Oprire intrare (ENDINP): Marcheaza sfargitul unui flux de intrare batch.

* Lansare joburi de baza de date (SBMDBJOB): Citeste un flux de intrare dintr-un fisier baza de date i pune joburile
din fluxul de intrare in cozile de joburi corespunzatoare.

* Lansare joburi de pe discheta (SBMDKTJOB): Citeste un flux de intrare de pe discheta si pune joburile din fluxul de
intrare in cozile de joburi corespunzatoare.

* Pornire cititor de baza de date (STRDBRDR): Porneste un cititor pentru a citi un flux de intrare dintr-un figier baza
de date si pune jobul din fluxul de intrare in coada de joburi corespunzatoare.

* Pornire cititor discheta (STRDKTRDR) : Porneste un cititor pentru a citi un flux de intrare de pe discheta si pune
jobul din fluxul de intrare in coada de joburi corespunzatoare.

Utilizarea unui fisier de date inline:

Un fisier de date inline este un figier de date care este inclus ca parte a unui job batch atunci cand jobul este citit de un
cititor sau de catre o comanda de lansare joburi. Utilizati SBMDBJOB sau STRDBRDR pentru a pune in coada un flux
batch CL (flux de comenzi CL pentru a fi executate sau rulate). Acel flux batch CL poate include date care sa fie puse
in figiere "temporare” (fisiere inline). Cand un job se termina, fisierele inline sunt sterse.

Un figier de date inline este delimitat in job de catre o comanda //DATA la inceputul fisierului si de un delimitator
sfargit-de-date la sfarsitul figierului.

Delimitatorul sfarsit-de-date poate fi un sir de caractere definit de utilizator sau implicit //. // trebuie sa apara in pozitiile
1 si 2. Daca datele dumneavoastra contin // in pozitiile 1 si 2, ar trebui sa utilizati un set unic de caractere precum: //
*#* END OF DATA Pentru a specifica acesta ca fiind un delimitator de sfargit-de-date unic, parametrul ENDCHAR
din comanda //DATA ar trebui codat astfel:

ENDCHAR('// **% END OF DATA')

Nota: Fisierele de date inline pot fi accesate doar in timpul primului pas de rutare a jobului batch. Daca un job batch
contine o comanda TFRJOB (Transfer Job - Transfer job), RRTJOB (Reroute Job - Rerutare job) sau
TFRBCHJOB (Transfer Batch Job - Transfer job batch), fisierele de date inline nu pot fi accesate in noul pas de
rutare.

Un figier de date inline poate fi fie denumit fie nedenumit. Pentru un figier de date inline nedenumit, fie este specificat
QINLINE ca numele figierului din comanda //DATA sau se specifica fard nume. Pentru un fisier de date inline denumit,
se specifica un nume de fisier.

Un fisier de date inline denumit are urmatoarele caracteristici:

* Are un nume unic intr-un job. Nici un alt fisier de date inline nu poate avea acelasi nume.
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* Poate fi utilizat de mai multe ori intr-un job.

* De fiecare data cand este deschis, el este pozitionat in prima inregistrare.

Pentru a utiliza un fisier de date inline denumit, trebuie fie sa specificati numele fisierului in program sau sa utilizati o
comanda de suprascriere pentru a modifica numele fisierului specificat in program cu numele fisierului de date inline.
Figierul trebuie sa fie deschis doar pentru intrare.

Un fisier de date inline nedenumit are urmatoarele caracteristici:
+ Numele siu este QINLINE. (Intr-un job batch, toate figierele de date inline nedenumite primesc acelasi nume.)
* El poate fi utilizat doar o data intr-un job.

* Cand sunt incluse mai multe figiere de date inline nedenumite intr-un job, figierele trebuie sa fie in fluxul de intrare
in aceeasi ordine ca atunci cand sunt deschise.

Pentru a utiliza un fisier de date inline nedenumit, faceti una din urmatoarele:
* Specificati QINLINE in program.

» Utilizati o comanda de suprascriere fisier pentru a modifica numele de fisier specificat in program cu QINLINE.

Daca limbajul dumneavoastra de nivel inalt necesitd nume de figier unice intr-un program, puteti utiliza QINLINE ca
nume de fisier doar o singura data. Daca aveti nevoie sa utilizati mai mult de un fisier de date inline nedenumit, puteti
utiliza o comanda de suprascriere fisier in program pentru a specifica QINLINE pentru filiere de date inline nedenumite
suplimentare.

Nota: Daca rulati comenzi conditional si procesati mai mult de un fisier de date inline nedenumit, rezultatele nu pot fi
prezise daca este utilizat figierul de date inline nedenumit gresit.

Considerente deschise pentru fisiere de date inline:

Urmatoarele considerente se aplica la deschiderea fisierelor de date inline:

* Lungimea inregistrarii specificd lungimea inregistrarilor de intrare. (Lungimea inregistrarii este optionala.) Cand
lungimea inregistrarii depaseste lungimea datelor, este trimis un mesaj programului dumneavoastra. Datele sunt
completate cu blancuri. Cand lungimea inregistrarii este mai mica decat lungimea datelor, inregistrarile sunt
trunchiate.

* Cand este specificat un fisier intr-un program, serverul cauta fisierul ca pe un figier de date inline denumit, inainte sa
caute fisierul intr-o biblioteca. De aceea, daca un fisier de date inline denumit are acelasi nume ca si fisierul care nu
este un fisier de date inline, fisierul de date inline este intotdeauna utilizat, chiar daca numele fisierului este calificat
de un nume de biblioteca.

* Fisierele de date inline denumite pot fi partajate intre programele din acelasi job specificand SHARE(*YES) intr-o
comanda de creare fisier sau suprascriere figier. De exemplu, daca o comanda de suprascriere fisier specificand un
figier numit INPUT si SHARE(*YES) este intr-un job batch cu un fisier de date inline numit INPUT, toate
programele care ruleaza in job, care specifica numele de fisier INPUT vor partaja acelasi figier de date inline
denumit. Fisierele de date inline nedenumite nu pot fi partajate intre programele din acelasi job.

* Cand utilizati fisiere de date inline, ar trebui sa va asigurati cd este specificat tipul corect de fisier in comanda
//DATA. De exemplu, daca fisierul va fi utilizat ca un fisier sursa, tipul fisierului din comanda //DATA trebuie sa fie
sursa.

* Fisierele de date inline trebuie sa fie deschise doar pentru intrare.

Istoricele joburilor

Un istoric de joburi contine informatii referitore la cererile introduse pentru un job. Un istoric de job are doua
formulare, un formular de asteptare si unul pus in spool.

In formularul sau de asteptare, un istoric de job pentru un job terminat se poate modifica pe masuri ce alte joburi
(subsistem, operator sistem §i asa mai departe) interactioneaza cu el. In formularul pus in spool, un istoric de job este
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un instantaneu (un moment de timp) si nu se modifica (precum fisierele puse in spool care sunt create de comanda
DSPJOBLOG (Display Job Log - Afisare istoric job), sau create dupa ce jobul isi termina activitatea).

Fiecare job are un istoric de job asociat care poate contine urmatoarele informatii pentru job:
e Comenzile din job

* Comenzile dintr-un program CL (daca programul CL a fost creat cu optiunea LOG(*YES) sau cu optiunea
LOG(*JOB) si a fost rulatda o comandda CHGJOB (Change Job - Modificare job) cu optiunea LOGCLPGM(*YES))

* Toate mesajele (mesajul si textul de ajutor pentru mesaj) trimise la solicitant i care nu au fost inlaturate din coada de
mesaje a programului

La sfarsitul jobului, istoricul de job poate fi scris in fisierul pus in spool QPJOBLOG asa incat sa poata fi tiparit.
Totusi, producerea unui istoric de job nu inseamna neaparat tiparirea lui sau crearea unui fisier pus in spool. (De
exemplu, APT-ul QMHCTLIJL (Control Job Log - Control istoric job) poate fi utilizat pentru a specifica faptul ca
istoricul de job va fi scris intr-un fisier de iesire la terminarea jobului.)

Puteti reduce numarul de istorice de joburi produse si puteti reduce conflictul pentru resurse (precum cozile de iesire).
Aceasta reduce conflictul pentru resurse cauzat de producerea istoricelor de joburi.

Cum sunt create istoricele de joburi
Editia V5R4 aduce istoricele de job in zona "la cerere”. Istoricele de job sunt disponibile atunci cand sunt necesare dar
nu se face nici un efort pentru a produce istorice de joburi de care nu este nevoie.

Parametrul LOG are trei elemente: nivelul de mesaj (sau de inregistrare in istoric), gravitatea mesajului si nivelul de
text de mesaj. Fiecare din aceste elemente au valori anumite care atunci cand sunt combinate determina cantitatea si
tipul de informatie trimisa in istoric, de catre job.

De exemplu, valoarea *NOLIST a elementului Text face sa nu fie produs nici un istoric de job daca jobul se termina
anormal. (Istoricul de job nu intrd in starea de asteptare.) Daca jobul se termina anormal (daca codul de terminare al
jobului este 20 sau mai mare), este produs un istoric de job. Mesajele care apar in istoricul de job contin atat textul de
mesaj cat si ajutorul mesajului.

Puteti controla ceea de produce istoricul de job. Aceasta se face cu parametrul LOGOUTPUT. Cand un job se termina,
are loc una din cele trei actiuni care afecteaza modul cum este creat istoricul de job. Urmatoarele sunt valori ale
parametrului LOGOUTPUT:

* Serverul de istorice de job produce istoricul de job: (*JOBLOGSVR)

* Jobul insusi produce istoricul de job: Daca jobul nu isi poate produce propriul istoric de job, istoricul de job va fi
produs de un server de istorice de joburi. (*JOBEND)

* Istoricul de job nu este produs: Istoricul de job ramane in starea de asteptare pana cand este inlaturat. (*PND)

Nota: Aceste valori nu afecteaza istoricele de job care sunt produse cand coada de mesaje este plina si actiunea cozii
de mesaje a jobului specifica *PRTWRAP. Mesajele din coada de mesaje a jobului sunt scrise intr-un fisier
spool, din care poate fi tiparit istoricul de job, doar daca nu a fost utilizat in job API-ul QMHCTLIJL (Control
Job Log Output - Control iesire istoric de job) pentru a specifica faptul ca mesajele din istoricul de job vor fi
scrise intr-un figier baza de date.

Ce controleaza parametrii istoricului de job?

Cand un job porneste, el isi obtine valoarea LOGOUTPUT din descrierea jobului. Daca descrierea de job specifica
*SYSVAL (valoarea implicita pentru CRTJOB), jobul utilizeaza valoarea iesirii istoricului de job care este specificata
in valoarea de sistem QLOGOUTPUT pentru iesire istoric job. (Desi valoarea livrata pentru valoarea de sistem
QLOGOUTPUT (iesire istoric job) este *JOBEND, valoarea recomandata este *JOBLOGSVR.) Dupa ce jobul si-a
stabilit atributul LOGOUTPUT, orice modificari aduse descrierii jobului sau valorii de sistem nu afecteaza jobul activ.
Modificarile asupra valorii de sistem sau asupra descrierii jobului intra in vigoare pentru joburile care intra in sistem
dupa modificare.
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Puteti utiliza comanda CHGJOB (Change Job - Modificare job) sau API-ul QWTCHGJB pentru a modifica atributul de
job LOGOUTPUT dupa ce acesta a fost deja setat in job. Modificarile asupra jobului au efect imediat.

Indiferent de metoda pe care o alegeti, optiunile pentru tratarea istoricelor de job sunt aceleasi. Puteti seta jobul sa nu
produca un istoric de job (*PND), puteti face ca jobul sa produca istoricul de job (*JOBEND) sau puteti face ca
serverul de istorice de job sa produca istoricul de job (*JOBLOGSVR).

Istoric job in asteptare

Starea istoric job in asteptare a fost disponibild multi ani. Cand un atribut al istoricului unui job este *PND, nu este
produs nici un istoric de job. O data cu lansarea editiei V5R4 au fost aduse imbunatatiri atat Navigatorului iSeries si cat
si interfetei bazate pe caractere, astfel incat puteti acum controla cum si in ce circumstante va fi produs istoricul unui
anumit job.

Aceasta noua caracteristica este utild atunci cand plasati sistemul intr-o stare restrictionata. Cand sistemul intra intr-o
stare restrictionata, subsistemele se opresc si este posibil sa se incheie o mie de joburi o data. Aceasta in schimb poate
crea o Incarcare mare a resurselor de iegire. Prevenind producerea acestor istorice de job, puteti reduce semnificativ
impactul asupra acestor resurse.

Alt exemplu de cand puteti utiliza aceasta noua caracteristica este in timpul esecului de comunicatii. Poate exista multe
joburi similare care produc acelasi mesaj de eroare a istoricului de job. Puteti seta istoricul jobului sa nu produca un
fisier spool pentru toate joburile. Atunci, daca se intampla sa existe un esec de comunicatii, puteti utiliza comanda
(WRKIJOBLOG) (Work with Job Log - Gestionare istoric de job) pentru a determina ce istorice sa fie tiparite. Puteti, de
asemenea, utiliza ecranul (WRKJOBLOG) (Work with Job Logs - Gestionare istoric de job) pentru a gestiona istorice
de job.

Joburile pot fi intr-o stare de istoric job in asteptare din cauza lucrarilor realizate de comanda PWRDWNSYS (Power
Down System - Oprire sistem din alimentare). Interfata cu utilizatorul a Navigatorului iSeries arata starea "Terminat -
Istoric job in asteptare” pentru aceste joburi. Acesta este un subset al starii interfetei bazate pe caractere a *OUTQ.

Daca veti profita de aceste imbunatatiri ele va vor ajuta sa reduceti numarul de istorice de job produse si de aceea veti
reduce conflictul pentru resurse. Aceasta poate duce la o performanta imbunatatita a sistemului.

Server de istorice de joburi

In mod obisnuit, serverul de istorice de joburi scrie istoricul de job al unui job intr-un fisier pus in spool. Puteti ruta
istoricul de joburi catre o imprimanta sau catre un outfile, (daca este specificat sa faceti astfel utilizand API-ul
QMHCTLIJL (Control job log - Control istoric joburi)), totusi nu este metoda recomandata pentru producerea istoricelor
de joburi.

Puteti vizualiza informatii despre serverul de istorice de joburi prin Navigator iSeries din ecranul Control functionare
— Joburi de server sau ecranul Control functionare — Joburi active. (Pentru a usura identificarea joburilor care
ruleaza pe serverul de istorice de joburi, asigurati-va ca includeti coloana Server in ecranul dumneavoastra.)

Numarul maxim de servere de istorice de joburi care pot fi active la un moment dat este 30. Porniti servere
suplimentare de istorice de joburi si le gestionati in acelasi mod ca si pe celelalte servere din sistemul dumneavoastra.
Aceasta se face utilizand comanda de interfata bazata pe caracter STRLOGSVR.

Cum porneste serverul de istorice de joburi

In mod implicit, serverul de istorice de joburi va porni automat cand porneste subsistemul QSYSWRK. Serverul se
opreste de cate ori este oprit subsistemul QSYSWRK.

Comanda STRLOGSVR (Start Job Log Server - Pornire server de istorice de job) porneste serverul de istorice de
joburi. Serverul de istorice de joburi scrie istorice de joburi pentru joburile al caror istoric de job se afla in stare de
asteptare si nu au atributul *PND. Serverul de istorice de joburi scrie istoricul de job al unui job fie intr-un figier pus in
spool, la o imprimanta sau la un outfile, (daca este specificat sa se faca astfel utilizand API-ul QMHCTLJL de Control
istoric de joburi).
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Caracteristici istoric job
Navigatorul iSeries va furnizeaza o interfatd cu utilizatorul prietenoasa, usor de citit, de la care puteti vizualiza
istoricele de joburi si mesajele lor. Puteti, de asemenea, vizualiza istorice de job utilizand interfata bazata pe caractere.

Puteti controla ce coloane sa apara in lista de istorice de joburi utilizand fereastra Istoric job - Coloane. (Control
functionare — Joburi active — Faceti clic dreapta pe un job si selectati Istoric job — Vizualizare meniu —
Personalizarea acestei vizualizari — Coloane) Coloanele pe care alegeti sa le afisati din lista de istorice de joburi
sunt:

ID mesaj Din program
Mesaj Nivel cerere
Trimis Gravitate

Fir de executie Catre program
Tip

Interfata bazata pe caractere

Cand utilizati comanda DSPJOBLOG (Display Job Log - Afisare istoric job), vedeti ecranul Istoric job. Acest ecran
aratd nume de programe cu simboluri speciale, dupa cum urmeaza:

>> Comanda care ruleaza sau urmatoarea comanda care va fi rulatd.De exemplu, daca a fost apelat un program
CL sau un program cu limbaj de nivel inalt, este aratat apelul programului.

> Comanda a terminat procesarea.
Comanda nu a fost inca procesata.

? Mesaj de raspuns. Acest simbol marcheaza atat acele mesaje care necesita un raspuns cat i pe acele mesaje
carora li s-a raspuns.

Anteturi de istoric job:

Anteturile de istoric job sunt localizate la inceputul fiecarei pagini a istoricului jobului tiparit. Aceste anteturi identifica
jobul cu fiecare din aplicatiile istoricului jobului si cu caracteristicile fiecarei intrari. Urmatoarea este o listd a
posibilelor intrari in antetul istoricului jobului.

* Numele complet calificat al jobului (nume job, nume utilizator, si numarul jobului)
* Numele descrierii de job folosit pentru a porni jobul

* Data si ora la care jobul a pornit

* Identificatorul mesajului

e Tipul mesajului

* QGravitatea mesajului

* Data si ora la care fiecare mesaj a fost trimis

* Mesajul. Daca nivelul de inregistrare specifica ca textul de nivel secund este a fi inclus, textul de nivel secund apare
pe liniile urmatoare sub mesaj

* Programul din care mesajul sau cererea a fost trimisa

* Numarul de instructiune al interfefei masinii sau offset-ul la programul la care mesajul a fost trimis

Nota: Numerele de instructiune ale interfetei masinii apar numai pentru scapare, notificare, i mesaje de diagnoza.
Pentru celelalte tipuri de mesaj, numarul de instructiune al interfetei masinii este setat la zero.

* Daca jobul utilizeazd APPC, antetul contine o linie care arata unitatea de identificator de lucru pentru APPC.

Mesajele:
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Mesajele contin numele jobului, tipul mesajului, data si ora la care a fost trimis, actiunea care apare si actiunile
necesare pentru a corecta o problema. Acesta este util atunci cand incercati sa depanati problemele care pot surveni pe
servere. Puteti accesa istorice de joburi, pentru joburile de server, prin Navigatorul iSeries. Mesajele se incadreaza in
doua categorii, mesaje de alerta si mesaje inregistrate intr-un istoric de job.

Mesaje de alerta - Aceste mesaje sunt trimise la QSYSOPR deoarece ei au nevoie de actiune imediata. Mesajul
contine problema, cauza, si actiunile de recuperare necesare. De exemplu, serverul esueaza sa inceapa sau sa sfargeasca
serverul dintr-o data. Unele servere trimit mesaje de alertd la QSYSOPR. Aceste mesaje au definita optiunea de alerta
(ALROPT) in descrierea mesajului. Puteti folosi alertele ca sa furnizeze centralizat manipuland mesaje de alerta.

Mesajele inregistrate intr-un istoric al jobului - Aceste mesaje sunt diagnosticate in natura, semnificand ca nu sunt
critice dar alerteaza utilizatorul despre unele actiuni care au fost luate. Aceste mesaje pot fi sisteme generate precum
utilizatorul creat.

Nivelul de inregistrare in istoric a mesajelor

Nivelul inregistrarii in istoric a mesajelor determina ce mesaje si ce tipuri de mesaje ar trebui sa fie inregistrate in
istoric pentru job. Urmatoarea este o explicatie a ceea ce reprezinta fiecare nivel.

Nivelul 1 Toate mesajele trimise cozii de mesaje externe a jobului cu o gravitate mai mare sau egald cu valoarea de
gravitate a mesajului. (In Navigatorul iSeries, valoarea de Gravitate a mesajului (0-99) poate fi gasita in
fereastra Proprietati job - Istoric job. Aceasta este o valoare pe care o puteti controla.)

Nivelul 2 Toate mesajele care intrunesc calificarile Nivelului 1 si toate mesajele de cerere care rezulta intr-un mesaj
de nivel inalt mai mare sau egal cu valoarea de gravitate a mesajului.
Nota: Un mesaj de nivel inalt este un mesaj care este trimis cozii de mesaje a programului care
receptioneaza mesajul de cerere. (De exemplu, QCMD este un program de procesare a cererilor livrat de
IBM care receptioneaza mesaje de cerere.)

Nivelul 3 Toate mesajele care intrunesc calificarile de Nivel 1 sau Nivel 2 si toate mesajele de cerere. in plus, toate
comenzile din programele CL sunt incluse daca este bifat Comenzi istoric din caseta Programe CL
(Proprietati job - fereastra Istoric job).
Nota: Comentzi istoric din caseta Programe CL este echivalent cu atributul de istoric al programului CL.

Nivelul 4 Toate mesajele de cerere si toate mesajele cu o gravitate mai mare sau egala cu gravitatea de inregistrare in
istoric a mesajelor, inclusiv mesajele de urmarire. In plus, toate comenzile din programele CL sunt incluse
daca este bifatd Comenzi istoric din caseta Programe CL Proprietati job - fereastra Istoric job).

Nota: Comenzi istoric din caseta Programe CL este echivalent cu atributul de istoric al programului CL.

Istorice de joburi interactive

Descrierile de job livrate de IBM QCTL, QINTER si QPGMR toate au un nivel de istoric de LOG(4 0 *NOLIST); de
aceea toate textele de mesaj de ajutor sunt scrise in istoricul jobului. Totusi, istoricele de job nu sunt tiparite daca jobul
se opreste normal decat daca specificati *LIST in comanda SIGNOFF.

Daca un utilizator de statie de afisare foloseste un meniu livrat de IBM sau ecranul de Introducere comenzi, sunt afisate
toate mesajele de eroare. Daca utilizatorul de statie de afisare utilizeaza un program initial scris de utilizator, toate
mesajele nemonitorizate fac ca programul initial sa se termine si sa fie produs un istoric de job. Totusi, daca programul
initial monitorizeaza mesaje, el primeste controlul atunci cand este receptionat un mesaj. In acest caz, este important si
va asigurati ca este produs istoricul de job astfel incat sa puteti determina respectiva eroare survenita.

De exemplu, presupuneti ca programul initial afiseaza un meniu care include o optiune de anulare semnare, care are
valoarea implicitd *NOLIST. programul initial monitorizeaza toate exceptiile li include o comanda CHGVAR (Change
Variable - Modificare variabila) care modifica optiunea de anulare semnare cu *LIST daca are loc o exceptie:

PGM

DCLF MENU

DCL &SIGNOFFDPT TYPE(*CHAR) LEN(7)
VALUE (*NOLIST)
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MONMSG MSG(CPF0O000) EXEC(GOTO ERROR)
PROMPT: SNDRCVF RCDFMT (PROMPT)
CHGVAR &IN41 'O’

iF (&0PTION *EQ '90') SIGNOFF
LOG (&SIGNOFFOPT) 3

GOTO PROMPT

ERROR: CHGVAR&SIGNOFFOPT '#LIST'
CHGVAR &IN41 '1'

GOTO PROMPT

ENDPGM

Daca are loc o exceptie, comanda CHGVAR modifica optiunea din comanda SIGNOFF cu *LIST si seteaza un
indicator. Acest indicator poate fi utilizat pentru a conditiona o constanta care afigeaza un mesaj care explica faptul ca a
survenit o eroare neasteptata si care spune utilizatorului statiei de afisare ce sa faca.

Istoric sistem QHST
Istoricul de sistem (QHST) contine o coada de mesaje si un fisier fizic cunoscut ca o versiune de istoric. Mesajele
trimise cozii de mesaje a istoricului sunt scrise de sistem in fisierul fizic al versiunii de istoric curente.

Istoricul sistemului (QHST) contine o urma de nivel inalt de activitati de sistem precum mesajele de sistem, subsistem,
informatii de job, stare dispozitiv si operator de sistem. Coada sa de mesaje este QHST.

Versiune istoric

Fiecare versiune de istoric este un fisier fizic care este numit in urmatorul mod:

Qxxxyydddn
Unde:
xxx este o descriere de 3 caractere a tipului de istoric (HST)
yyddd este data Iuliand in care a fost creatd versiunea de istoric
n este un numar de ordine din data Tuliana (de la 0 la 9 sau de la A la Z)
Cand o versiune de istoric este plind, o noua versiune de istoric este creata automat.
Nota: Numarul de inregistrari din versiunea de istoric a istoricului de sistem este specificat in valoarea de sistem
QHSTLOGSIZ (maxim de inregistrari din istoricul de sistem). Aceasta valoare de sistem suporta, de asemenea,
o optiune *DAILY care creeaza o versiune nouad in fiecare zi.
Formatul istoricului sistemului:
Pentru a memora mesajul trimis unui istoric de sistem este utilizat un fisier baza de date. Deoarece toate inregistrarile

dintr-un figier fizic au aceeasi lungime si mesajele trimise unui istoric au lungimi diferite, mesajele se pot extinde la
mai mult de o inregistrare. Fiecare inregistrare pentru un mesaj are trei campuri:

* Data si ora sistemului (un camp de caractere de lungimea 8). Acesta este un camp intern. De asemenea, data si ora
convertite sunt tot in mesaj.

e Numar inregistrare (un camp de 2 octeti). De exemplu, campul contine hex 0001 pentru prima inregistrare, hex 002
pentru a doua inregistrare i agsa mai departe.
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* Date (un camp de caractere cu lungimea 132).

Formatul pentru al treilea camp (date):

Tabela 1. Formatul pentru Al treilea camp al Primei inregistrari

Continuturi Tip Lungime Pozitii din inregistrare
Nume job Caracter 26 11-36
Data si ora convertite Caracter 13 37-49
ID mesaj Caracter 7 50-56
Nume figier mesaje Caracter 10 57-66
Nume biblioteca Caracter 10 67-76
Tip mesaj Caracter 2 77-78
Cod de gravitate Caracter 2 79-80
Nume program trimitere Caracter 12 81-92
Nume program receptie Caracter 10 97-106
Numar instructiune program Caracter 4 107-110
receptie

Lungime text mesaj Binar 2 111-112
Lungime date mesaj Binar 2 113-114
Rezervat Caracter 28 115-142

Tabela 2. Formatul cdmpului al treilea (date) din inregistrarile ramase

Continuturi Tip Lungime

Mesaj Caracter Variabila (Aceasta lungime este specificata
in prima inregistrare (pozitiile 111 si 112)
si nu poate depasi 132.)

Date mesaj Caracter Variabila (Aceasta lungime este specificata
in prima inregistrare (pozitiile 113 si
114).)

Un mesaj nu este niciodata divizat cand este pornita o noua versiune de istoric. Prima si ultima inregistrare a unui
mesaj sunt intotdeauna in aceeasi versiune QHST.

Procesare fisier QHST
Daca utilizati un program de limbaj inalt pentru a procesa fisierul QHST, tineti minte ca datele de mesaj incep la o
locatie variabila pentru fiecare utilizare a aceluiagi mesaj. Motivul pentru acest lucru este ca acest mesaj include

variabile inlocuibile astfel incat lungimea reala a mesajului variaza.

Totusi, pentru mesajul CPF1124 (pornire job) si mesajul CPF1165 (terminare job) datele de mesaj incep intotdeauna in
pozitia 11 a celei de a treia inregistrari.

Informatii despre performanta si QHST:

Informatiile despre performanta nu sunt afisate ca text in mesajul CPF1164. Deoarece mesajul nu este in istoricul
QHST, utilizatorii pot scrie programe de aplicatii pentru a extrage aceste date.

Informatiile de performanta sunt transmise ca o valoare de text de inlocuire de lungime variabila. Aceasta inseamna ca
datele sunt intr-o structurd din prima intrare care este lungimea datelor. Dimensiunea campului lungime nu este inclusa

in lungime.
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Ora si data: Primele campuri de date din structura sunt orele si datele cand jobul a intrat in sistem si cand a fost pornit
primul pas de rutare pentru job. Orele sunt in formatul 0o:mm:ss’. Separatorii de ora in acest exemplu sunt doua
puncte. Acest separator este determinat de valoarea specificatd in valoarea de sistem pentru data si ord, QTIMSEP. Data
este Intr-un format definit in valoarea de sistem pentru data si ora QDATFMT si separatorii sunt in valoarea de sistem
QDATSEP. Ora si data cand jobul a intrat in sistem este precedenta in structura orei si datei de pornire a jobului. Ora si
data la care jobul a intrat in sistem sunt atunci cand sistemul devine constient ca un job trebuie initiat (o structura de job
este pusa de-o parte pentru job). Pentru un job interactiv, ora de intrare a jobului este ora la care parola a fost
recunoscuta de catre sistem. Pentru un job batch, este ora la care este procesatda comanda BCHJOB (Batch Job - Job
batch) sau comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job). Pentru un job monitor, cititor sau scriitor, este ora la care
este procesata comanda de pornire corespunzatoare iar pentru joburi autostart este in timpul pornirii subsistemului.

Timpul total de raspuns si Numarul de tranzactii: In continuarea orelor si datelor sunt timpul de raspuns si numarul
de tranzactii. Timpul total de raspuns este in secunde si contine valoarea acumulata a tuturor intervalelor in care jobul
era in curs se procesare, intre apasarea tastei Enter de la statia de lucru si momentul cand este afisat urmatorul ecran.
Aceasta informatie este similara cu aceea aratata in ecranul WRKACTJOB (Work with Active Jobs - Gestionare joburi
active). Acest camp are sens doar pentru joburile interactive.

Este, de asemenea, posibil in cazul unui esec al sistemului sau unei opriri de job anormale ca ultima tranzactie sa nu fie
inclusa in total. Codul de oprire job in acest caz ar fi 40 sau mai mare. Numarul tranzactiei are, de asemenea, sens, doar
pentru joburile interactive in afara de joburile de consola si reprezinta numarul de intervale de timp de raspuns
numarate de sistem in timpul jobului.

Numarul de operatii auxiliare sincrone de I/E: Numarul de operatii de I/E auxiliare sincrone urmeaza dupa numarul
de tranzactii. Pentru un job cu mai multe fire de executie, aceasta valoare include doar operatiile de I/E auxiliare
sincrone pentru firul de executie initial. Acesta este la fel cu campul AUXIO care apare in ecranul WRKACTJOB cu
exceptia urmatoarelor diferente:

* Ecranul WRKACTJOB afiseaza valoarea pentru firul de executie initial al pasului de rutare curent.
* Mesajul QHST contine totalul cumulat pentru firul de executie initial al fiecarui pas de rutare din job.

Daca jobul se termina cu un cod de sfarsit 70, aceastd valoare este posibil s nu contind numarul pentru pasul de rutare
final. In plus, daca un job exista peste un IPL (utilizand o comanda TFRBCHJOB (Transfer Batch Job - Transfer job
batch) el este oprit Tnainte de a deveni activ in urma unui IPL, valoarea este 0.

Fisiere spool

Un fisier spool retine datele de iesire pana cand acestea pot fi tiparite. Fisierul spool colecteaza date de la un dispozitiv
pana cand un program sau un dispozitiv este capabil sa proceseze datele. Un program utilizeaza un fisier spool ca si
cand ar citi sau ar scrie la un dispozitiv real. Acesta este spooling de intrare si iesire.

Spooling de intrare se face de catre sistem pentru fisiere baza de date sau pe dischetd. In subsistemul de spooling este
pornit un program livrat de IBM, numit cititor, care citeste fluxurile jobului batch de la dispozitiv si pune joburile intr-o
coada de joburi.

Spooling de iesire se realizeaza pentru imprimante. in subsistemul de spooling este pornit un program livrat de IBM,
numit scriitor de imprimanta, care selecteaza figiere spool din coada sa de iesire si scrie la imprimanta inregistrarile din
fisierul spool de iesire.

La sfarsitul unui job, istoricul jobului poate fi scris in fisierul spool QPJOBLOG, astfel incat acesta sa poata fi tiparit.

Contabilizarea jobului

Functia de contabilizare job aduna date astfel incat sa puteti determina cine va utilizeaza sistemul si ce resurse de
sistem utilizeaza. De asemenea, ea va asista la evaluarea utilizarii generale a sistemului dumneavoastra. Contabilizarea
jobului este optionala. Trebuie sa faceti anumiti pasi pentru a seta contabilizarea jobului. Puteti cere sistemului sa adune
date despre contabilizarea resurselor jobului, date despre contabilizarea fisierelor de imprimanta sau ambele. Puteti, de
asemenea, aloca coduri de contabilizare profilurilor utilizator sau anumitor joburi.
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Datele tipice de contabilizare job va detaliaza joburile care ruleaza in sistemul dumneavoastra si resursele pe care le
utilizeaza precum utilizarea unitatii de procesare, a imprimantei, a statiilor de afisare, a bazei de date si a functiilor de
comunicatii.

Statisticile de contabilizare job sunt pastrate utilizand intrarile in jurnal facute de jurnalul de contabilizare a sistemului
QSYS/QACGIJRN. Ar trebui sa stiti cum sa realizati operatiile de gestionare jurnal, cum ar fi salvarea unui receptor de
jurnal, modificarea receptorilor de jurnal si stergerea vechilor receptori de jurnal.

Cand doriti sa analizati datele de contabilizare job, ele trebuie extrase din jurnalul QACGIJRN cu ajutorul comenzii
DSPJRN (Display Journal - Afisare jurnal). Cu aceastd comanda puteti scrie intrarile intr-un figier baza de date. Trebuie
sa scrieti programe de aplicatie sau sa scrieti o utilitate, cum ar fi utilitatea de interogare, pentru a analiza datele.

Cum functioneaza contabilizarea de job
Pentru aceasta privire generala a modului cum functioneaza contabilizarea de joburi, presupuneti ca trei joburi diferite
intra in sistem.
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1. Cand Jobl este terminat, sistemul face un rezumat al resurselor utilizate si scrie intrarea de jurnal JB in jurnalul
QACGIRN. Daca codul de contabilizare a fost modificat in timpul jobului, va fi scrisa o intrare de jurnal JB pentru
fiecare data cand codul de contabilizare a fost modificat i la sfarsitul jobului. Jobl nu produce nici o iesire de
imprimanta si nu este produs nici un istoric de job. De aceea, nu sunt produse nici o intrare de jurnal de tiparire

directa (DP) sau tiparire spool (SP) pentru Jobl1.

Job2 tipareste un fisier direct la o imprimanta. Cand fisierul este terminat se scrie o intrare de jurnal DP cu sumarul

datelor tiparite. Cand Job2 s-a terminat, sistemul face un rezumat al resurselor utilizate si scrie intrarea de jurnal JB.
Job2 nu produce nici o iesire de imprimanta spool si nu se produce nici un istoric de job. De aceea, nu este facuta

nici o intrare de jurnal SP pentru Job2.
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3. Job3 tipareste la un fisier care este spool. Intrarea de jurnal SP nu este scrisa decat daca un scriitor de imprimanta
nu tipareste figierul. Cand Job3 este terminat, sistemul face un rezumat al resurselor utilizate si scrie intrarea de
jurnal JB. Daca este facut un istoric de job la terminarea jobului, el este considerat un fisier spool normal si este
creata o intrare de jurnal SP daca fisierul este tiparit.

4. Este pornit un scriitor de imprimanta si el tipareste fisierele facute de unul sau mai multe joburi. Cand scriitorul
termina un figier, el produce o intrare de jurnal SP. Intrarea de jurnal SP nu este facuta daca fisierul este anulat
inainte ca tiparirea sa inceapa.

5. Lainchiderea perioadei de contabilizare, comanda DSPJRN (Display Journal - Afisare jurnal) poate fi utilizata
pentru a scrie intrarile de jurnal acumulate in fisierul baza de date.

6. Programele scrise de utilizator sau utilitatea de interogare pot fi utilizate pentru a analiza datele de contabilizare.
Rapoarte cum ar fi cel de resurse utilizate vor compila date dupa un cod de contabilizare, utilizator sau tip de job
anumite.

Caracteristicile de operare ale contabilizarii de job:

Incercarile sistemului iSeries de a aloca memorie principald cat mai eficient posibil. Este posibil ca un job sa nu
foloseasca aceeasi cantitate de resurse la fiecare rulare.

De exemplu, daca existd mai multe joburi active pe sistemul dumneavoastra, un job petrece mai mult timp restabilind
resursele necesare pentru rulare decat daca este folosit un mediu de sistem dedicat. Sistemul foloseste jobul si ruleaza
prioritatile alocate catre joburi diferite pentru a ajuta la gestionarea memoriei principale. De aceea, joburi cu prioritate
ridicata pot folosi mai putine resurse de sistem decat joburile cu prioritate scazuta.

Din cauza acestor caracteristici ale sistemului de operare, ati putea dori sa aplicati interpretarea sau algoritmul
dumneavoastra propriu la datele de contabilizare job colectate. Daca incasati bani pentru utilizarea sistemului
dumneavoastra ati putea dori sa incasati mai mult pentru joburi cu prioritate ridicata, lucru realizat in timpul orei de
varf a sistemului, sau folosirea resurselor critice.

Procesarea jurnalului de contabilizare:

Jurnalul de contabilizare QSYS/QACGIJRN este procesat ca orice alt jurnal. Fisierele pot fi, de asemenea, inregistrate
in acest jurnal desi, pentru simplificare, este recomandat sa il pastrati doar pentru informatii de contabilizare.

Puteti utiliza comanda SNDJRNE (Send Journal Entry - Trimitere intrare de jurnal) pentru a i trimite alte intrari
acestui jurnal. In timp ce exista considerente operationale suplimentare implicate in utilizarea mai multor jurnale, exista
avantaje sa NU se permita nici o intrare de fisier in jurnalul QACGJRN. Este de obicei mai ugor sé se controleze
jurnalul QACGJRN separat astfel incat toate intrarile de contabilizare job pentru o anumitd perioada de contabilizare sa
fie intr-un numar minim de receptori de jurnal si sa fie pornit un nou receptor de jurnal, la inceputul unei perioade de
contabilizare. Intrarile de sistem apar, de asemenea, in jurnalul QACGJRN. Acestea sunt intrarile cu un cod de jurnal J,
care se leagad de operatiile de IPL si cele generale realizate in receptor ii de jurnal (de exemplu, o salvare a
receptorului).

Intrari de contabilizare job

Intrarile de contabilizare job se afla in receptorul care incepe o datd cu urmatorul job care intra in sistem dupa ce intra
in vigoare comanda CHGSYSVAL (Change System Value - Modificare valoare sistem). Nivelul de contabilizare a unui
job este determinat cand acesta intra in sistem. Daca valoarea de sistem QACGLVL, informatii contabilizare jurnal,
este modificata dupa ce jobul a pornit, ea nu are nici un efect asupra tipului de contabilizare care este realizata pentru
acel job. Intrarile DP (tiparire directa) si SP (tiparire spool) apar daca jobul care a creat figierul opereaza sub
contabilizare si valoarea de sistem este setata pe *PRINT. Daca fisierele spool sunt tiparite dupa ce a fost setat nivelul
de contabilizare pe *PRINT sau daca jobul care a creat fisierul a fost pornit inainte ca nivelul de contabilizare sa fie
modificat, nu se realizeaza nici o jurnalizare pentru aceste figiere spool.
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Cand sa utilizati contabilizarea joburilor

Ar trebui sa utilizati functia de contabilizare joburi din mesajele QHST din moment ce mesajele cu numerele CPF1124
si CPF1164 sunt intotdeauna disponibile in istoricul QHST? Sau ar trebui sa utilizati contabilizarea de job? Utilizati
urmatoarele informatii pentru a va ajuta sa determinati ce metoda este cea mai buna pentru organizatia dumneavoastra.

Informatii suplimentare furnizate de contabilizarea de job

Contabilizarea de job are toate informatiile livrate de CPF1164 plus:

* Cod de contabilizare

e Numarul de fisiere, linii si pagini de imprimanta create de catre programe

* Numarul de operatii de citire, scriere si actualizare baza de date

* Numarul de operatii de scriere si citire comunicatii

* Linii si pagini reale tiparite

* Timpul cat jobul a fost activ si suspendat

* Numarul real de octeti de informatii de control si date de tiparire trimise la imprimanta

Functia de contabilizare job este mai eficienta pentru adunarea statisticilor de
contabilizare job daca:

* Informatiile resurselor referitoare la utilizarea bazei de date, a imprimantei §i a comunicatiilor sunt importante.

* Codurile de contabilizare sunt alocate utilizatorilor sau joburilor.

* Informatiile pentru iesirea tiparita sunt importante.

* Contabilizarea joburilor trebuie facuta pe baza unui segment de contabilizare dintr-un job decat pe baza unui job
complet.

* Sunt necesare informatiile despre timpul activ si suspendat.

Mesajele QHST sunt mai eficiente pentru a aduna statistici de contabilizare job
daca:
* Nu doriti sa gestionati obiectele suplimentare incluse in jurnalizare.

* Nu aveti nevoie de nici o alta informatie despre resurse decat cele furnizate in mesajele CPF1124 si CPF1164, care
sunt trimise automat catre istoricul QHST.

* Nu aveti nevoie de informatii de contabilizare a imprimantei.

Nota: Unele statistici inregistrate in mesajul CPF1164 si intrarile de jurnal JB nu se vor potrivi perfect. Aceasta este,
in principal, din cauza a doi factori: (1) Statisticile CPF1164 sunt inregistrate putin inaintea statisticilor de jurnal
JB 5i (2) de fiecare data cand este modificat un cod de contabilizare, are loc rotunjirea pentru unele campuri, in
timp ce pentru mesajele CPF1164 rotunjirea are loc o singura data.

Securitatea si contabilizarea joburilor
Doar responsabilul cu securitatea (sau un program care 1i adopta autorizarea) sau un utilizator cu autorizarile *ALLOBJ
si *SECADM pot modifica valoarea de sistem QACGLVL (informatii contabilizare jurnal).

Modificarea intra in vigoare atunci cand un job nou intra in sistem. Aceasta restrictie asigura ca, daca contabilizarea de
job este in vigoare si responsabilul cu securitatea realizeaza un IPL de sistem, este scrisa o intrare de contabilizare
pentru jobul responsabilului cu securitatea.

Autorizare la alocarea codurilor de contabilizare job
Puteti aloca coduri de contabilizare doar daca aveti autorizarea sa utilizati comenzile CRTUSRPRF (Create User
Profile - Creare profil utilizator), CHGUSRPRF (Change User Profile - Modificare profil utilizator) sau CHGACGCDE

(Change Accounting Code - Modificare cod de contabilizare). Aceasta restrictioneaza utilizarea codurilor de
contabilizare si furnizeaza o baza pentru verificarea validitatii oricarei modificari.
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Doar un utilizator cu autorizarea speciala *SECADM are permisiunea de a utiliza comenzile CRTUSRPRF si
CHGUSRPREF. Totusi, responsabilul cu securitatea poate delega aceasta autorizare creand un program CL, care permite
altui utilizator sa adopte profilul responsabilului cu securitatea si sa modifice parametrul ACGCDE din profilul
utilizator. Individul ar putea atunci avea autorizare la unul sau mai multe programe CL.

Parametrul ACGCDE mai exista, de asemenea, si in obiectele descrierii de job dar trebuie sa aveti autorizare sa
utilizati comanda CHGACGCDE pentru a introdu ce alta valoare decat cea implicitda *USRPRF. CHGACGCDE este
livrata cu autorizarea PUBLIC de *USE.

Autorizare la comanda CHGACGCDE

Daca permiteti unui utilizator sa utilizeze comanda CHGACGCDE (Change Accounting Code - Modificare cod de
contabilizare), acel utilizator poate:

* Sa creeze sau sa modifice parametrul ACGCDE din descrierile de job. (Este, de asemenea, necesara autorizarea
pentru crearea sau modificarea descrierilor de job.)

* Sa modifice codul de contabilizare din jobul sau curent.

* Sa modifice codul de contabilizare din alt job decat cel propriu daca mai are si autorizarea speciala *JOBCTL.

Puteti furniza securitate suplimentara utilizand comanda CHGACGCDE intr-un program CL, care adoptd autorizarea
proprietarului programului. Aceasta 1i permite utilizatorului care ruleaza o functie externa sa realizeze o functie
sensibila la securitate fara sd aiba autorizare directd la comanda CHGACGCDE.

Jurnalul de contabilizare si receptorii sai sunt tratati ca orice alte obiecte de jurnal din punctul de vedere al securitatii.
Trebuie sa decideti ce autorizare ar trebui sa existe pentru jurnalul de contabilizare si receptorul de jurnal.

Intrari de jurnal pentru contabilizare de job
Sistemul furnizeaza intrari de jurnal diferite pentru diferitele tipuri de date ca re pot fi adunate:

» Contabilizare resurse job: Intrarea de jurnal de job (JB) contine date care fac un rezumat al resurselor utilizate pentru
un job sau pentru diferitele coduri de contabilizare utilizate intr-un job.

* Contabilizare figier imprimanta:
— Intrare de jurnal Tiparire directd (DP): Contine date despre fisierele de imprimanta produse pe dispozitivele de
tiparire (fara a fi puse in spool).
— Intrare de jurnal Tiparire spool (SP): Contine date despre fisierele de imprimanta facute de un scriitor de tiparire
(spool).

Informatii cAmp de intrare jurnal de contabilizare job:

Acest subiect contine o listd de campuri care sunt in intrarea jurnalului JB. Informatii suplimentare despre diferitele
campuri se gasesc in fisierele de referinta de camp QSYS/QAJBACGH4 si QSYS/QAJBACG44.

Tabela 3.

Nume camp

(Caracter 14) Descriere Atribute camp Comentarii

JAJOB Nume job Caracter (10)

JAUSER Utilizator job Caracter (10)

JANBR Numar job Aflat in zona (6,0)

JACDE Cod de contabilizare Caracter (15)

JACPU Timp de utilizare Zecimal Timpul unitatii de procesare nu include statisticile de
unitate de procesare (in  impachetat(11,0) utilizare a unitatii de procesare si ale imprimantei pentru
milisecunde) crearea istoricelor de job.

JARTGS Numar de pasi de rutare Zecimal impachetat(5,0)
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Tabela 3. (continuare)

Nume camp
(Caracter 14) Descriere Atribute cAmp Comentarii

JAEDTE Jobul a intrat in sistem - Caracter (6)
Data de intrare a jobului
(in format llzzaa)

JAETIM Jobul a intrat in sistem - Caracter (6)
Ora de intrare job (in
format oommss)

JASDTE Ora si data de pornire ~ Caracter (6) Pentru data si ora de terminare a jobului din intrérile de
job - Data de pornire jurnal, utilizati campurile JODATE si JOTIME care sunt
job (format llzzaa) parte din informatia de prefix a intrarii de jurnal standard.

(Vedeti cartea Copiere de rezerva si Recuperare pentru
informatii suplimentare despre aceste campuri.) Dupa o
oprire anormald a sistemului, aceste campuri contin data si
ora curenta si nu (ca la mesajele CPF1164) ora reala a
opririi sistemului.

JASTIM Ora si data de pornire Caracter (6) Pentru ora si data de terminare job din intrarile de jurnal,
job - Ora de pornire job utilizati campurile JODATE si JOTIME care sunt parte a
(in format oommss) informatiilor de prefix de intrare jurnal standard. (Vedeti

cartea Copiere de rezerva si Recuperare pentru informatii
suplimentare despre aceste campuri.) Dupa o oprire
anormala a sistemului, aceste campuri contin data si ora
curentd si nu (ca la mesajele CPF1164) ora reala a opririi

sistemului.
JATRNT Timp total de tranzactie Zecimal Timpul total de tranzactie este setat la -1 cand:
(in secunde) impachetat(11,0) « Timpul este setat inapoi.
* A survenit o depasire intr-un figier la o numarare.
 Sistemul a cazut in timp ce jobul era activ.
JATRNS Numar de tranzactii Zecimal Ultima tranzactie (SIGNOFF) nu este numarata.
impachetat(11,0)
JAAUX Operatii auxiliare Zecimal impachetat
sincrone de I/E si (11,0)

operatii de baza de date
(includ pagini lipsa din
orice motiv)

JATYPE Tip job Caracter (1) Tipurile de job inregistrate sunt urmatoarele:

A Job autostart

B Job batch (include comunicatii si MRT)

I Job interactiv

M Monitor subsistem

R Cititor de punere in spool W Scriitor de punere in spool
Nota: Acestea sunt aceleasi cu cele utilizate in mesajul
CPF1164, cu exceptia ca mesajul CPF1164 include unele
informatii de job de sistem care nu sunt incluse in intrarile

de jurnal.
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Tabela 3. (continuare)

Nume camp
(Caracter 14)

Descriere

Atribute cAmp

Comentarii

JACCDE

Cod de terminare

Zecimal impachetat (3,0)

Codurile de terminare, care sunt similare cu cele utilizate
pentru mesajul CPF1164, sunt:

000 Terminare normala

010 Terminare normala in timpul opririi controlate
sau oprii controlate a subsistemului

020 Jobul a depasit gravitatea de oprire

030 Jobul s-a oprit anormal

040 Jobul s-a oprit inainte de a deveni activ

050 Jobul s-a oprit in timp ce era activ

060 Subsistemul s-a oprit anormal in timp ce jobul
era activ

070 Sistemul s-a oprit anormal in timp ce jobul
era activ

080 Jobul s-a terminat in limita de timp

090 Jobul a fortat terminarea dupa ce limita de timp
se terminase

099 Intrare de contabilizare cauzatd de

comanda CHGACGCDE

JALINE

Numar de linii de
tiparire

Zecimal impachetat
(11,0)

Numarul de linii de tiparire nu reflecta ceea ce este de fapt
tiparit. Figierele spool pot fi anulate sau tiparite cu multiple
copii. Informatia din intrarea jurnalului JB reflecta doar
ceea ce a fost scris de catre program. Aceasta exclude orice
linie scrisa pentru istoricul de job. Vedeti discutia despre
datele de contabilizare a fisierului de imprimanta DP si SP
mai tarziu in acest capitol.

JAPAGE

Numar de pagini
tiparite

Zecimal impachetat
(11,0)

JAPRTF

Numar de figiere de
imprimanta

Zecimal
impachetat(11,0)

JADBPT

Numar de operatii de
scriere in baza de date

Zecimal impachetat
(11,0

Numerele inregistrate pentru operatiile de I/E baza de date
nu includ operatiile de I/E ale cititorilor si scriitorilor, sau
operatiile de I/E cauzate de comenzile CL CPYSPLF,
DSPSPLF, sau WRKSPLF. Daca SEQONLY (*YES) este
in vigoare, aceste numere arata fiecare bloc de inregistrari
citit si nu numarul de inregistrari individuale citite.

JADBGT

Numar de operatii de
citire baza de date

Zecimal impachetat
(11,0)

Numerele inregistrate pentru operatiile de I/E baza de date
nu includ operatiile de I/E de la cititori si scriitori sau
operatiile de I/E cauzate de comenzile CL CPYSPLF,
DSPSPLF sau WRKSPLF. Daca SEQONLY (*YES) este in
vigoare, aceste numere arata fiecare bloc de inregistrari
citit si nu numarul de inregistrari individuale citite.

JADBUP

Numar de operatii de
actualizare baza de date,
stergere FEOD,
eliberare, comitere si
derulare inapoi

Zecimal
impachetat(11,0)

Numerele inregistrate pentru operatiile de I/E baza de date
nu includ operatiile de I/E de la cititori si scriitori sau
operatiile de I/E cauzate de comenzile CL CPYSPLF,
DSPSPLF sau WRKSPLF. Daca SEQONLY (*YES) este in
vigoare, aceste numere arata fiecare bloc de inregistrari
citit si nu numarul de inregistrari individuale citite.

JACMPT

Numarul de operatii de
scriere de comunicatii

Zecimal
impachetat(11,0)

Numerele inregistrate pentru operatii de I/E de comunicatii
nu includ activitatea statiei de lucru aflata la distantd. Cand
I/E este pentru un dispozitiv de comunicatii, numerele
includ doar activitatea legata de fisierele ICF.
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Tabela 3. (continuare)

Nume camp

(Caracter 14) Descriere Atribute cAmp Comentarii
JACMGT Numarul de operatii de ~ Zecimal impachetat Numerele inregistrate pentru operatii de I/E de comunicatii
citire de comunicatii (11,0) nu includ activitatea statiei de lucru aflata la distanta. Cand
I/E este pentru un dispozitiv de comunicatii, numerele
includ doar activitatea legata de fisierele ICF.
JAACT Timpul cat jobul a fost ~ Zecimal impachetat
activ (in milisecunde) (11,0)
JASPN Timpul cat jobul a fost ~ Zecimal impachetat
suspendat (in (11,0)
milisecunde)
JAEDTL Amprenta de timp cand  Caracter (14)
jobul a intrat in sistem
(llzzaaaaoommss)
JAESTL Amprenta de timp Caracter (14)
pornire job
(llzzaaaaoommss)
JAAIO I/E asincrona pentru Zecimal
operatii de baza de date impachetat(11,0)
si non-baza de date
JAXCPU Timp utilizare CPU Zecimal impachetat
expandat (29,0)
JAXSIO Operatii auxiliare Zecimal impachetat
sincrone I/E expandate  (29,0)
JAXAIO Operatii auxiliare Zecimal impachetat
asincrone I/E expandate (29,0)
JAXDBP Numar expandat de Zecimal impachetat
puneri in baza de date  (29,0)
JAXDBG Numar expandat de Zecimal
luari din baza de date impachetat(29,0)
JAXDBU Numar expandat de Zecimal
actualizari si stergeri de  impachetat(29,0)
baza de date
JAXLIN Numar expandat de linii Zecimal impachetat
tiparite (29,0)
JAXPAG Numar expandate de Zecimal impachetat
pagini tiparite (29,0)
JAXPRT Numar de fisiere de Zecimal impachetat

imprimanta

(29,0)

Date de contabilizare fisier de imprimanta Tiparire directa (DP) si tiparire spool (SP):

Codul de contabilizare utilizat pentru intrarile de jurnal DP sau SP este codul de contabilizare a jobului la momentul
cand figierul este inchis. Uneori este creata o intrare DP sau SP inainte ca fisierul sa fie inchis (ca atunci cand este oprit
un scriitor care creeaza un fisier SCHEDULE(*IMMED)). Cand se intampla acest lucru este utilizat codul curent de
contabilizare a jobului.

Este creata o intrare de jurnal DP sau SP pentru fiecare figier tiparit. Daca istoricul de job este pus in spool si apoi
tiparit, este creatd o intrare SP pentru el. De asemenea, o intrare SP este scrisa pentru fisierele spool de pe discheta

redirectionate catre o imprimanta de catre scriitorul de tiparire.
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Informatii jurnal de contabilizare DP:

Figierul QSYS/QAPTACGS contine campuri care sunt utilizate in intrarea jurnalului DP. Tabela din acest subiect
listeaza aceste campuri si atributele lor.

Tabela 4.
Nume camp Descriere Atribute camp
JAJOB Nume job Caracter (10)
JAUSER Utilizator job Caracter (10)
JANBR Numar job Aflat in zona (6,0)
JACDE Cod de contabilizare Caracter (15)
JADFN Nume fisier dispozitiv Caracter (10)
JADFNL Biblioteca in care fisierul de dispozitiv este Caracter (10)
memorat
JADEVN Nume dispozitiv Caracter (10
JADEVT Tip dispozitiv Caracter (4)
JADEVM Model dispozitiv Caracter (4)
JATPAG Numar total de pagini de tiparire produse ~ Zecimal impachetat (11,0)
JATLIN Numar total de linii de tiparire produse Zecimal impachetat (11,0)
JASPFN Intotdeauna blanc Caracter (10)
JASPNB Intotdeauna blanc Caracter (4)
JAOPTY Intotdeauna blanc Caracter (1)
JAFMTP Intotdeauna blanc Caracter (10)
JABYTE Intotdeauna zero Zecimal impachetat(15,0)
JAUSRD Date utilizator Caracter (10)
JALSPN Intotdeauna blanc Caracter (6)
JASPSY Intotdeauna blanc Caracter (8)
JASPDT Intotdeauna blanc Caracter (7)
JASPTM Intotdeauna blanc Caracter (6)
JADFASP Intotdeauna blanc Caracter (10)

Informatii ale jurnalului de contabilizare SP:

Acest subiect contine o tabela care mentioneaza campurile (aflate in fisierul QSYS/QAPTACGS) din intrarea de jurnal

SP.

Nota: Informatiile jurnalului de contabilizare SP sunt similare cu cele furnizate in datele jurnalului de contabilizare DP

cu exceptia ca sunt incluse numele fisierului spool, numarul figierului spool, prioritatea de iesire, tipul

formularului si numarul total de octeti de informatii de control si date de imprimanta trimise catre imprimanta.

O intrare de jurnal SP nu este scrisa daca este sters un figier spool inainte ca un scriitor sa inceapa sa scrie

fisierul la dispozitiv.

Tabela 5.

Nume camp Descriere Atribute camp
JAJOB Nume job Caracter (10)
JAUSER Utilizator job Caracter (10)
JANBR Numar job Aflat in zona (6,0)
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Tabela 5. (continuare)

Nume camp Descriere Atribute caAmp

JACDE Cod de contabilizare Caracter (15)

JADFN Nume fisier dispozitiv Caracter (10)

JADFNL Biblioteca in care sunt memorate figierele  Caracter (10)
de dispozitiv

JADEVN Nume dispozitiv Caracter (10)

JADEVT Tip dispozitiv Caracter (4)

JADEVM Model dispozitiv Caracter (4)

JATPAG Numarul total de pagini de imprimanta Zecimal impachetat (11,0)
produse

JATLIN Numarul total de linii de imprimanta Zecimal impachetat (11,0)
produse

JASPFN Nume fisier spool Caracter (10)

JASPNB Numar figier spool Caracter (4)

JAOPTY Prioritate iegire Caracter (1)

JAFMTP Tip formular Caracter (10)

JABYTE Numarul total de octeti trimisi la Zecimal impachetat (15,0)
imprimanta

JAUSRD Date utilizator Caracter (10)

JALSPN Numar fisier spool Caracter (6)

JASPSY Nume de sistem al jobului de fisier spool ~ Caracter (8)

JASPDT Data creatie fisier spool (in format caallzz) Caracter (7)

JASPTM Ora creatie figier spool (in format oommss) Caracter (6)

JADFASP Nume ASP pentru biblioteca de figiere de  Caracter (10)
dispozitiv

Nota:

» Sistemul incearca sa inregistreze numarul real de pagini, linii si octeti tipariti, dar cand un scriitor este anulat
*IMMED sau se recupereaza dintr-o eroare de dispozitiv (precum terminarea formularelor), nu este posibil sa
determinati numarul exact de pagini, linii i octeti tipariti.

* Paginile si liniile suplimentare produse cu randul de aliniere nu sunt incluse in numerele de pagini, linii si

octeti.

* Daca un fisier spool intrd in starea WTR (dar este setat pe MSGW) sau daca un figier este sters in timp ce se

afla in starea MSGW, va aparea o intrare de jurnal SP in jurnalul de contabilizare DP care va indica faptul ca
sunt 0 pagini si 0 linii tiparite.

In timpul utilizarii unei imprimante configurate AFP(*YES), daci stergeti sau retineti un fisier imediat dupa
ce acesta a tiparit pagini, intrarea SP pentru acel fisier este posibil sa indice 0 pagini si O linii tiparite, desi au
fost tiparite unele pagini.

Numerele de pagini, linii si octeti pentru job si separatorii de figier sunt incluse cu numerele pentru fisierul cu
care sunt asociate.

Cand un fisier IPDS contine grafice si coduri de bare si este trimis la o imprimanta IPDS care nu suporta
grafice sau coduri de bare, numerele de pagini, linii si octeti includ graficele i codurile de bare care nu au
fost tiparite.

Daca configuratia imprimantei este AFP(*YES), campul pentru numarul total de linii de imprimanta produse
este zero. Campul Numar total de pagini produse este corect.
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Despre codul de contabilizare
Codul initial de contabilizare (de pana la 15 caractere lungime) pentru un job este determinat de valoarea parametrului
ACGCDE (cod de contabilizare) din descrierea jobului si profilul utilizator pentru job.

Cand este pornit un job, acestuia i este alocata o descriere de job. Obiectul de descriere job contine o valoare pentru
parametrul ACGCDE. Daca este utilizata valoarea implicita *USRPRF, este folosit codul de contabilizare din profilul
utilizator al jobului.

Nota: Cand este pornit un job utilizind comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job), codul sau de contabilizare este
acelasi cu cel al jobului lansatorului.

Puteti modifica codul de contabilizare dupa ce jobul a intrat in sistem utilizand comanda CHGACGCDE (Change
Accounting Code - Modificare cod de contabilizare).

Comenzile CRTUSRPRF si CHGUSRPREF suporta parametrul ACGCDE. Valoarea implicita este *BLANK. Daca
toatd munca pentru un anumit utilizator va fi inregistrata sub un cod de contabilizare, doar profilul utilizator trebuie
schimbat. Puteti modifica codurile de contabilizare pentru anumite descrieri de job specificand codul de contabilizare
pentru parametrul ACGCDE din comenzile CRTJOBD si CHGJOBD. Comanda CHGACGCDE permite, de
asemenea, diferite coduri de contabilizare intr-un singur job.

Comanda RTVJOBA (Retrieve Job Attributes - Extragere atribute job) si API-urile care extrag atribute de job va permit
sa accesati codul curent de contabilizare dintr-un program CL.

Contabilizare resurse
Datele de contabilizare a resurselor jobului sunt rezumate intrarea de jurnal a jobului (JB) la finalizarea unui job. In

plus, sistemul creeaza o intrare de jurnal a jobului JB rezumand resursele folosite de fiecare data cand apare comanda
Modificare a codului de contabilizare (CHGACGCDE). Intrarea de jurnal JB include:

* Nume de job complet calificat

* Cod de contabilizare pentru segmentul de contabilizare ce doar s-a terminat

e Timpul unitatii de procesare

e Numar de pasi de rutare

* Data si ora la jobul a intrat in sistem

* Data si ora la care jobul a pornit

* Timpul total de tranzactie (include timp de serviciu, timp ineligibil, si timp activ)
* Numar de tranzactii pentru toate joburile interactive

* Operatii auxiliare I/O

* Tip job

* Cod de finalizare job

* Numar de linii de imprimanta, pagini, si figiere create daca sunt puse in spool sau tiparite direct
* Numar de citiri, scrieri, actualizari, si stergeri ale fisierului de baza de date

* Numar de operatiuni de citire si scriere ale fisierului ICF

Nota: O parte din informatia de contabilizare a jobului poate fi accesatd de asemenea folosind mesajele CPF1124 si
CPF1164 localizate in inregistrarea QHST.

Date de contabilizare a resurselor

La analizarea intrarilor de jurnal, este important de inteles cum si cand intrarile de jurnal sunt scrise. O intrare de jurnal
JB este scrisa la jurnalul de contabilizare a jobului pentru un job de cate ori codul de contabilizare a jobului este
modificat si cand jobul ia sfarsit. De aceea, un singur job poate avea intrari de jurnal multiple.

Fiecare contabilizare de resurse a intrarii de jurnal contine informatii despre resurse folosite in timp ce codul de
contabilizare anterior era efectiv. Considerati urmatoarele exemple:
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Oprirea
Pornirea unuijob Punctul A unuijob

Primul segment Aldoilea segment
de contabilizare de contabilizare

Intrarejurnal

Intrarejurnal scrisa

scrisa

RZAKS550-0

Figura 5. Exemplu de contabilizare a resurselor de date

La un punct A, comanda CHGACGCDE a fost lansata. Codul de contabilizare este modificat si intrarea de jurnal JB
este trimisa la jurnal. Intrarea de jurnal JB contine date pentru primul segment de contabilizare. Cand jobul se
finalizeaza, o a doua intrare JB este facuta pentru jobul care contine date pentru al doilea segment de contabilizare.

Daca codul de contabilizare al jobului nu a fost modificat in timpul existentei jobului, intrarea JB singulard insumeaza
resursele totale folosite de catre job. Daca codul de contabilizare al jobului a fost modificat in timpul existentei jobului,
atunci trebuie sa adaugati sus campurile in intrarile multiple JB pentru a putea determina resursele totale folosite de
catre job. Crearea unei inregistrari de job nu se pune la socoteala la folosirea unitatii de procesare pentru un job sau
pentru iesirea sa tiparita in intrarile de contabilizare JB. Totusi, daca folositi contabilizare de figier de imprimanta,
inregistrarea de job tiparita este inclusa intrarile de jurnal ale fisierului de imprimanta.

Job prestart si contabilizare job

Daca sistemul dumneavoastra foloseste contabilizare job, programul jobului prestart ar trebui sa ruleze comanda
Modificare job prestart (CHGPJ) cu valoarea cererii de pornire a programului pentru parametrul codului de
contabilizare (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQS)) imediat dupa ce cererea de pornire a programului se ataseaza la
jobul prestart.

Aceasta actiune modifica codul de contabilizare la valoarea specificata profilul utilizatorului asociat cu cererea de
pornire a programului. Imediat inainte ca programul sd termine manipularea cererii de pornire a programului,
programul ar trebui sa ruleze comanda Modificare job prestart (CHGPJ) cu valoarea Intrare job prestart pentru
parametrul codului de contabilizare (CHGPJ ACGCDE(*PJE)). Aceasta modifica codul de contabilizare inapoi la
valoarea specificatad in descrierea de job a intrarii jobului prestart.

Procesare job sistem pentru contabilizare job
Joburile de sistem pe care le controlati (de exemplu, cititori si scriitori) sunt au alocat un cod de contabilizare *SY'S.
Alte joburi de sistem pe care nu le controlati (de exemplu, QSYSARB, QLUS,SCPF) nu primesc o intrare de jurnal.

Nota: Nu puteti utiliza comanda CHGACGCDE (Change Accounting Code - Modificare cod de contabilizare) pentru
a modifica codul de contabilizare a monitorului subsistemului sau un cititor sau un scriitor. Puteti, totusi,
modifica codul de contabilizare al unui cititor sau scriitor, modificand descrierile de job corespunzatoare livrate
de IBM si apoi pornindu-le din nou.

Procesarea batch si contabilizarea jobului

Orice job batch care este lansat utilizand comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job) utilizeaza automat acelasi cod
de contabilizare ca si jobul care a lansat jobul batch. Cand este utilizata comanda SBMJOB, codurile de contabilizare
nu pot fi suprascrise indiferent de modul cum este codata intrarea de descriere job.
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Daca doriti ca jobul batch sa opereze sub alt cod de contabilizare decat cel al jobului lansator, ar trebui emisa o
comanda CHGACGCDE (Change Accounting Code - Modificare cod de contabilizare) fie:

+ Inainte si dupi ce este lansata comanda SBMJOB

* Imediat de catre jobul batch.

Joburile batch lansate utilizand un cititor sau o comanda SBMDBJOB (Submit Database Job - Lansare job de baza de
date) utilizeaza codul de contabilizare specifica t in descrierea de job pentru jobul batch. Daca descrierea jobului
specifica ACGCDE(*USRPRF), codul de contabilizare este luat din profilul utilizator folosit pentru job.

Procesare interactiva si contabilizare job
Daca un job interactiv are un set fixat de optiuni pentru un utilizator si fiecare optiune are alocat un cod de
contabilizare, ar putea fi dezirabil sa se aloce automat un nou cod cand utilizatorul cere sa lucreze pe o functie noua.

O abordare tipica este aceea ca o optiune de meniu sa ceara o noud zona functionald.Comanda CHGACGCDE (Change
Accounting Code - Modificare cod de contabilizare) este atunci emisa intr-un program CL si valorile jobului utilizate
pentru codul de contabili zare anterior sunt rezumate in intrarea jurnalului de contabilizare JB.

Daca un utilizator are mai multe alocari pentru care doar utilizatorul cunoaste codurile de contabilizare care trebuie
utilizate, puteti:

» Sa dati autorizare utilizatorului sa introduca comanda CHGACGCDE.

» Sa scrieti un program care sa prompteze utilizatorul pentru codul de contabilizare.

Nota: Pentru joburi sursa pass-through, informatiile de contabilizare job nu includ jobul destinatie pass-through.
Pentru joburile destinatie pass-through, informatiile de contabilizare job nu includ jobul batch de comunicatii
asociat.

Contabilizare fisier imprimanta

Exista doua tipuri de intrari de jurnal pentru contabilizare fisier imprimanta; DP pentru fisiere de imprimanta ne puse in
spool si SP pentru fisiere de imprimanta puse in spool. Aceste doua tipuri de intrari de jurnal impart un format de
intrare de jurnal desi o parte din informatie este disponibila numai in intrarea SP. Intrarile de jurnal DP si SP includ
informatii cum ar fi:

* Nume de job complet calificat

* Cod de contabilizare

* Nume fisier si biblioteca dispozitiv

* Nume dispozitiv

* Tip si model dispozitiv

* Numarul total de pagini si linii tiparite. Daca apar copii multiple, aceasta este suma tuturor copiilor
* Nume fisier de spool (numai in intrarea SP)
* Numar figier de spool (numai in intrarea SP)
* Prioritate de iesire (numai in intrarea SP)

e Tip formular (numai in intrarea SP)

e Tip formular (numai in intrarea SP)

* Numarul total de octeti de informatie de control si date de tiparire trimise dispozitivul de tiparire. Daca apar copii
multiple, aceasta este suma tuturor copiilor. (Aceasta se aplica numai la intrarea SP.)

Intrarile de jurnal DP si SP apar atunci cand fisierul este tiparit. Daca un figier de spool nu este tiparit niciodata, nici-o
intrare de jurnal SP nu va aparea.
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Control functionare

Ca operator sau administrator de sistem, una dintre sarcinile dumneavoastra este sa intretineti buna functionare a
serverului. Aceasta presupune sa monitorizati, gestionati, i sa va asigurati ca joburile, cozile de joburi, pool-urile de
memorie, istoricul joburilor, i cozile de iesire functioneaza corect.

Subiectele din aceasta sectiune va ofera informatii despre diferitele tipuri de operatii de Control functionare zilnice
precum si alte operatii pe care este posibil s trebuiasca sa le realizati pe serverul dumneavoastra iSeries. Fiecare
subsubiect explica de ce este important ca sa realizati aceste operatii, precum si cum sa le efectuati.

Modificarea programului de pornire IPL

Creati un program de pornire care va modifica resursele sistemului si resursele si atributele alocate lor care sunt pornite
in timpul unui IPL. De obicei, subsistemele, scriitorii si Asistentul operational sunt lansate in executie de acest
program.

Jobul autostart din subsistemul de control transfera controlul programului care este specificat in valoarea de sistem
Program de pornire pentru setare sistem (QSTRUPPGM). Puteti ajusta acest program.

Puteti crea propriul dumneavoastra program si modifica valoarea de sistem Program de pornire pentru setare sistem
(QSTRUPPGM) cu acel nume de program. Sau, puteti utiliza programul livrat QSTRUP din QSY'S ca o baza pentru a
va crea propriul program. Pentru a face aceasta:

1. Extrageti sursa programului livrat utilizand comanda RTVCLSRC (de exemplu, RTVCLSRC
PGM(QSYS/QSTRUP) SRCFILE(YOURLIB/YOURFILE)).

Modificati programul.
Creati programul utilizand comanda CRTCLPGM, punandu-1 in propria dumneavoastra biblioteca.

Testati programul pentru a va asigura ca functioneaza.

ok 0N

Modificati valoarea de sistem QSTRUPPGM, program de pornire pentru setarea sistemului, cu numele programului
si biblioteca pe care le-ati specificat in comanda CRTCLPGM.

Declinarea responsabilitatii pentru exemplele de cod

IBM va acorda o licenta de copyright neexclusiva pentru a folosi toate exemplele de cod de programare din care puteti
genera functii similare, adaptate nevoilor dumneavoastra specifice.

EXCEPTAND GARANTIILE OBLIGATORII, CARE NU POT FI EXCLUSE, IBM, DEZVOLTATORII DE
PROGRAME SI FURNIZORII SAI NU ACORDA NICI O GARANTIE SAU CONDITIE, EXPRESA SAU
IMPLICITA, INCLUZAND, DAR FARA A SE LIMITA LA ELE, GARANTIILE SAU CONDITIILE IMPLICITE
DE VANDABILITATE, DE POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP SAU DE NEINCALCARE A UNUI
DREPT, REFERITOARE LA PROGRAM SAU LA SUPORTUL TEHNIC, DACA ESTE CAZUL.

IN NICI O IMPREJURARE IBM, DEZVOLTATORII Sj&l DE PROGRAME SAU FURNIZORII NU VOR FI
RESPONSABILI PENTRU ORICARE DINTRE URMATOARELE PAGUBE, CHIAR DACA AU FOST
INFORMATI IN LEGATURA CU POSIBILITATEA PRODUCERII LOR:

1. PIERDEREA SAU DETERIORAREA DATELOR;

2. PAGUBE DIRECTE, SPECIALE, ACCIDENTALE SAU INDIRECTE SAU PREJUDICII ECONOMICE DE
CONSECINTA; SAU

3. PIERDERI REFERITOARE LA PROFIT, AFACERI, BENEFICII, REPUTATIE SAU ECONOMII
PLANIFICATE.

UNELE JURISDICTII NU PERMIT EXCLUDEREA SAU LIMITAREA PREJUDICIILOR DIRECTE,

INCIDENTALE SAU DE CONSECINTA, CAZ IN CARE ESTE POSIBIL CA UNELE SAU TOATE LIMITARILE
SAU EXCLUDERILE DE MAI SUS SA NU FIE VALABILE PENTRU DUMNEAVOASTRA.
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Sursa pentru program de pornire CL

Obiect

Comanda

Sursa program CL

QSTRUP

CRTCLPGM

PGM
DCL VAR(&STRWTRS) TYPE(*CHAR) LEN(1)

DCL VAR(&CTLSBSD) TYPE(*CHAR) LEN(20)

DCL VAR(&CPYR) TYPE(*CHAR) LEN(90) VALUE('+
5722-SS1 (C) COPYRIGHT IBM CORP 1980, 2000. +
MATERIAL CU LICENTA - PROGRAM PROPRIETATE A IBM')

QSYS/STRSBS SBSD(QSERVER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QUSRWRK)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36MRT)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36EVOKE)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRCLNUP
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) RTNVAR(&CTLSBSD)
IF ((&CTLSBSD *NE 'QCTL QSYS ') +
*AND (&CTLSBSD *NE 'QCTL QGPL ')) GOTO DONE

QSYS/STRSBS SBSD(QINTER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QBATCH)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QCMN)
MONMSG MSGID(CPF0000)

DONE :

QSYS/STRSBS SBSD(QSPL)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QSTRPRTWTR) RTNVAR(&STRWTRS)
IF (&STRWTRS = '0') GOTO NOWTRS

CALL PGM(QSYS/QWCSWTRS)
MONMSG MSGID(CPF0000)

NOWTRS:
RETURN

CHGVAR VAR(&CPYR) VALUE(&CPYR)
ENDPGM

Valoarea de sistem QSTRUPPGM - Program de pornire (start-up) setare sistem

Programul de pornire pentru setarea sistemului (QSTRUPPGM) este programul start-up. Aceasta valoare specifica
numele programului care este chemat de la un job autostart cand este pornit subsistemul de control. Acest program
realizeaza functii de setare, cum este pornirea subsistemelor si a imprimantelor. Aceasta valoare de sistem poate fi
modificata doar de catre un responsabil cu securitatea sau de cineva cu autorizare de responsabil cu securitatea. O
modificare asupra acestei valori de sistem intra in vigoare urmatoarea data cand este realizat un IPL. QSTRUPPGM
poate avea valorile:
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* QSTRUP QSYS’: Programul specificat este rulat ca rezultat al unui transfer de control catre el de la jobul autostart
din subsistemul de control.

* *NONE’: Jobul autostart se termina normal fara a apela un program.

Programul de pornire implicit QSYS/QSTRUP face urmatoarele:

* Porneste subsistemul QSPL pentru lucrul pus in spool.

* Porneste subsistemul QSERVER pentru lucrul cu serverul de figiere
* Porneste subsistemul QUSRWRK pentru lucrul utilizatorului

* Elibereaza cozile de joburi QS36MRT si QS36EVOKE daca au fost retinute (acestea sunt utilizate de catre mediul
System/36).

* Porneste curatarea de Asistent operational, daca ii este permis.
* Porneste toate scriitorii de imprimanta doar daca utilizatorul nu a specificat Nu in ecranul Optiuni IPL.
* Daca subsistemul de control este QCTL, el porneste subsistemele QINTER, QBATCH si QCMN.

Tip Lungime Valoare livratd CL
Caracter 20 ’QSTRUP QSYS’

Vedeti valoarea de sistem Program de pornire pentru setare sistem (QSTRUPPGM) pentru informatii mai detaliate.

Apelarea unui program de recuperare IPL special

Pentru a apela un program de recuperare special pentru situatii cand IPL-ul sesizeaza ca oprirea anterioara a sistemului
a fost anormala, puteti adauga o intrare de job autostart la descrierea subsistemului pentru subsistemul de control.

Acest program verifica valoarea de sistem QABNORMSW (stare oprire anterioara sistem). Pentru o oprire normala a
sistemului, valoarea lui QABNORMSW este *0’ si pentru o oprire anormala a sistemului valoarea lui QABNORMSW
este ’1’. O alternativa este sa se abandoneze mesajele si sa se porneasca alte subsisteme cand functia dumneavoastra de
recuperare s-a terminat.

/1.00 /* SPCRECOV - Program autostart pentru apelarea programului de recuperare special */ h
2.00 PGM
3.00 DCL &QABNORMSW *CHAR LEN(1)
4.00 RTVSYSVAL SYSVAL (QABNORMSW) RTNVAR (&QABNORMSW)
5.00 IF (&QABNORMSW *EQ '1') DO /* Recuperare */
6.00 SNDPGMMSG MSG('Program de recuperare in curs de operare-nu +
7.00 porniti subsisteme pana cand nu sunteti notificat') +
8.00 TOMSGQ(QSYSOPR)
9.00 CALL RECOVERY
10.00 SNDPGMMSG MSG('Recuperare completa-pot fi pornite joburi') +
11.00 TOMSGQ(QSYSOPR)
12.00 ENDDO /* Recuperare =/
13. ENDPGM
\\3 00 G )

Monitorizare activitate sistem

Monitorizarea activitatii sistemului este una din cele mai importante operatii pe care le face un administrator.
Monitorizarea fluxului de lucru prin sistem este doar o parte din informatia care trebuie zilnic monitorizata. Puteti
realiza aceasta Intr-o mulfime de moduri, cum ar fi utilizind Navigatorul iSeries si Administrarea centrala a
Navigatorului iSeries.

Modelata dupa jumatatea de sus a ecranului Gestionare stare sistem (WRKSYSSTS) din interfata bazata pe caractere,
fereastra Stare sistem ofera o cale rapida si usoara de verificare a starii unui sistem. Administrarea centrala va permite

sd monitorizati mai in adancime functiile prin utilizarea monitoarelor de sistem.

Puteti accesa fereastra Stare sistem din folderul Sistem sau folderul Control functionare.
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Pentru a ajunge la Starea sistemului din folderul Sistem :

1.
2.

In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele.

Faceti clic dreapta pe conexiunea pe care doriti sa lucrati si faceti clic pe Stare sistem.

Pentru a ajunge la Starea sistemului din folderul Control functionare:

1.
2.

In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare.
Faceti clic dreapta pe Control functionare si faceti clic pe Stare sistem.

Pentru informatii suplimentare despre diferitele operatii pe care le puteti efectua utilizand starea sistemului, vedeti
ajutorul Navigatorului iSeries.

Verificarea utilizarii pool-ului de memorie

Verificarea periodica a cantitatii de memorie folositd de pool-ului de memorie este importantd. Prin monitorizarea
acestor niveluri, se poate regla rularea la eficienta maxima a grupurilor, care la randul lor, pastreaza rularea lenta a
ciclului de lucru. In Navigatorul iSeries, puteti cu usurintd monitoriza cantitatea de memorie pe care o utilizeaza
pool-urile dumneavoastra.

Ca da verificati folosirea memoriei, faceti urmatoarele:

1.

In Navigatorul iSeries , expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Pool-uri de memorie
— Pool-uri active sau Pool-uri partajate.

Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie cu care doriti sa lucrati (de exemplu, Interactiv) si faceti clic pe
Proprietati.

Faceti clic pe fisa Configuratie. Campul Curent, care se afla in grupul Dimensiune, arata cantitatea de memorie pe
care 0 are momentan pool-ul.

Nota: Puteti de asemenea sa vedeti marimea curenta a unui pool de memorie cand apasati Pool-uri de memorie
sau Pool-uri participante. Dimensiune curenta (in MB) este o coloana implicita pe care o vedeti cand este
afisata o lista cu pool-uri de memorie in panoul din dreapta a Navigatorului iSeries.

Controlul nivelurilor de activitate a sistemului
Puteti controla cata activitate exista pe sistem controland cate joburi pot fi active in acelasi timp intr-un subsistem sau
controland utilizarea unitatii de procesare de catre joburile care au fost deja pornite.
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Tabela 6. Modalitati de a controla nivelurile de activitate ale sistemului

Ce pot sa utilizez

Ce pot sa pentru a

controlez? |controla? Metoda interfetei bazate pe caractere Metoda interfetei Navigatorului iSeries
Numar de Descriere Comanda: CHGSBSD MAXJOBS Utilizati fereastra Rulare comanda.
joburi active | subsistem

Utilizati acest parametru pentru a specifica
cate joburi pot fi active in acelasi timp
intr-un subsistem.

Pentru un subsistem activ, suma tuturor
joburilor care sunt active in acelasi timp
care sunt pornite prin intrari de lucru din
subsistem nu poate depasi valoarea
parametrului MAXJOBS.

Aceasta exclude joburile autostart, care pot
cauza temporar depasirea limitei cand este
pornit subsistemul.

Faceti clic dreapta pe sistemul punct final —
Rulare comanda

Tastati comanda CHGSBSD si apoi faceti clic pe
Prompt.

Intrare in coada de
joburi

Comanda: CHGJOBQE MAXACT

Utilizati acest parametru pentru a specifica
cate joburi batch dintr-o coada de joburi pot
fi active simultan in subsistem.

Un MAXACT de | pentru o coada de joburi
forteaza joburile sa fie selectate serial, dupa
prioritatea jobului. Parametrul MAXPTYn
este utilizat pentru a specifica cate joburi
pot fi active pentru o prioritate de job
specificata.

Utilizati fereastra Rulare comanda.

Faceti clic dreapta pe sistemul punct final —
Rulare comanda

Tastati comanda CHGJOBQE si apoi faceti clic
pe Prompt.

Intrare statie de
lucru

Comanda: CHGWSE MAXACT

Utilizati acest parametru daca este specificat
parametrul WRKSTNTYPE. Acest
parametru specifica cate joburi interactive
pot fi active in acelasi timp in subsistem
pentru acea intrare.

Utilizati fereastra Rulare comanda.

Faceti clic dreapta pe sistemul punct final —
Rulare comanda

Tastati comanda CHGWSE si apoi faceti clic pe
Prompt.

Intrare de
comunicatii

Comanda: CHGCMNE MAXACT

Utilizati acest parametru pentru a specifica
cate joburi batch de comunicatii pot fi active
simultan pentru acea intrare.

Utilizati fereastra Rulare comanda.

Faceti clic dreapta pe sistemul punct final —
Rulare comanda

tastati comanda CHGCMNE si apoi faceti clic pe
Prompt.

Intrare de rutare

Comanda: CHGRTGE MAXACT

Utilizati aceasta comanda pentru a specifica
cate joburi pot fi active simultan utilizand o
intrare de rutare data.

Utilizati comanda Rulare comanda.

Faceti clic dreapta pe sistemul punct final —
Rulare comanda

tastati comanda CHGRTGE si apoi faceti clic pe
Prompt.

Intrare job prestart

Comanda: CHGPJE MAXJOBS

Utilizati aceastd comanda pentru a specifica
cate joburi prestart pot fi active simultan
pentru acea intrare.

Utilizati fereastra Rulare comanda.

Faceti clic dreapta pe sistemul punct final —
Rulare comanda

Tastati comanda CHGPIJE si apoi faceti clic pe
Prompt.
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Tabela 6. Modalitati de a controla nivelurile de activitate ale sistemului (continuare)

Ce pot sa utilizez

unitatii de
procesare si
a spatiului
de stocare
principal

de stocare de baza

numarul maxim de fire de executie eligibile
pentru pool-ul Baza este utilizata pentru a
specifica cate fire de executie poate partaja
in acelasi timp Pool-ul de memorie Baza si
pentru a limita conflictele din memoria
principala.

Ce pot sa pentru a
controlez? | controla? Metoda interfetei bazate pe caractere Metoda interfetei Navigatorului iSeries
Numar de Sistemul Valoarea de sistem QMAXACTLVL Conexiunile mele — server — Configurare si
joburi active (Maximum eligible threads - Maxim de fire |service — Valori de sistem — Categorie de
(continuat) de executie eligibile) este utilizata pentrua | performanta — fisa Pool-uri de memorie —

specifica cate fire de executie pot partaja Maxim de fire de executie eligibile

spatiul de stocare principal si resursele

procesorului simultan. Toate joburile active

(inclusiv joburile de sistem) din toate

pool-urile de spatiu de stocare sunt

controlate de QMAXACTLVL.
Utilizarea Pool-uri de spatiu | Valoarea de sistem QBASACTLVL pentru | Conexiunile mele — server — Configurare si

service — Valori de sistem — Categorie de
performanta — fisa Pool-uri de memorie —
Pool de memorie de baza: Maxim de fire de
executie eligibile

Pool-uri partajate

Comanda: WRKSHRPOOL

Utilizati aceasta comanda pentru a specifica
nivelul de activitate pentru pool-urile
partajate

Conexiunile mele — server — Control
functionare — Pool-uri de memorie —
Pool-uri partajate — Faceti clic dreapta pe un
pool partajat — Proprietati — fisa
Configurare si modificati campul Maximul de
fire de executie eligibile

Pool-uri de spatiu
de stocare privat

Comanda: CHGSBSD POOLS

Utilizati aceasta comanda pentru a specifica
nivelul de activitate pentru pool-urile de
memorie principala definite de utilizator.

Utilizati fereastra Rulare comanda.

Faceti clic dreapta pe sistemul punct final —
Rulare comanda

Tastati comanda CHGSBSD si apoi faceti clic pe
Prompt.

Exemple: controlul activitatii:

Aceste exemple arata relatia unora din controalele de activitate. Presupuneti ca nivelul de activitate al sistemului este
100 si joburile sunt cu un singur fir de executie.

Exemplu de pool de memorie de baza

Doua subsisteme, SBSA si SBSB, utilizeaza pool-ul de memorie de baza pentru a rula joburi. SBSA are momentan
doua joburi care ruleaza in acest pool de memorie si SBSB are unul. O intrare in coada de joburi din descrierea
subsistemului SBSB specifica faptul ca pot fi pornite oricate joburi. Nivelul de activitate a Pool-ului de memorie de
baza este 3. De aceea, doar trei joburi din Pool-ul de memorie de baza pot concura pentru unitatea de procesare la un
moment dat. Totusi, toate joburile sunt pornite.

Exemplu de patru joburi intr-un subsistem

Un job autostart, doua joburi de statie de lucru, un job batch (patru joburi in total) sunt in subsistemul SBSC.
MAXACT pentru SBSC este specificat a fi 4. Indiferent de ce este specificat pentru MAXACT al intrarilor de lucru,
nici un alt job nu poate fi pornit pana cand cel putin un job nu termina de rulat.
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Exemplu de subsistem batch MAXACT(1)

Subsistemul SBSE este un subsistem batch pentru care MAXACT este specificat a fi 1. Desi intrarea in coada de joburi
nu specifica MAXACT, limita este de un singur job deoarece este specificat 1 pentru valoarea MAXACT a
subsistemului. De aceea, joburile sunt procesate, dupa prioritatea jobului, cate unul din coada.

Determinarea starii jobului
Monitorizarea jobului va va ajuta sa intelegeti ce face jobul dumneavoastra. Starea jobului este o importantad piesd a
informatiei pe care o puteti folosi sa depistati ce joburi sunt facute.

Pentru a verifica starea unui job activ sau job sever, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
Joburi server.

Nota: Puteti vedea starea unui job din orice loc din folderul Control functionare de unde accesati joburile.

2. Priviti in coloana Stare detaliatd pentru a determina starea unui job (de exemplu, In asteptarea unui eveniment, In
asteptarea intervalului de timp sau In asteptarea scoaterii din coada).

Indiciu: Daca nu vedeti coloana Stare detaliata, o puteti adauga in ecran facand clic dreapta pe Joburi active(sau
Joburi server) si selectand Personalizarea acestei vizualizari — Coloane.

Monitorizarea unui subsistem
Pentru ca subsistemele sunt importante pentru activitatea zilnica facuta pe sistemul dumneavoastra, este important sa
monitorizati activitatea din subsisteme.

Intr-o descriere de job puteti specifica numarul de joburi care pot rula la un moment dat in sistem seténd valoarea
maxim de joburi active. Pe masura ce cantitatea de lucru in sistemul dumneavoastra creste ati putea dori sa modificati
valoarea maximului de joburi active din subsistemul dumneavoastra. Numarul pe care il furnizati aici ar trebui setat
astfel incat resursele disponibile sa fie utilizate corect. Cresterea numarului de joburi active fara a creste resursele
disponibile poate afecta negativ performanta sistemului dumneavoastra.

Pentru a verifica valoarea maximului de joburi active a subsistemului dumneavoastra, puteti utiliza fie Navigatorul
iSeries sau interfata bazata pe caractere.

Navigatorul iSeries:

1. InIniSeries Navigator, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Subsisteme —
Subsisteme active.

2. Faceti clic dreapta pe subsistemul pe care doriti sa il monitorizati.

3. Selectati Proprietati.
Nota: Asigurati-va ca setati aceasta optiune cu mare atentie. Daca setati o valoare maxima de joburi active prea
mare, este posibil sa faceti sistemul sa ruleze foarte greu. Totusi, daca setati numarul maxim de joburi active
prea mic, este posibil ca lucrul dumneavoastra sa inceapa sa lucreze cu slabe performante si sa aiba loc o
gatuire.
Interfata bazata pe caractere:

Comanda: Afisare descriere subsistem (DSPSBSD)

Selectati optiunea 1: Atribute operationale, pentru a vedea valoarea pentru numarul maxim de joburi din subsistem.
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Determinare a numarului de subsisteme folosind un pool de memorie

Subsistemelor le este alocat un anumit procentaj din memorie pentru rularea de joburi. Este important de stiut cum
multe subsisteme diferite sunt trase din acelasi pool de memorie. Dupa ce aflati cate subsisteme sunt joburi lansate la
un pool si cate joburi ruleaza intr-un pool, veti dori sa reduceti conflictul pentru resurse prin ajustarea dimensiunii si
nivelul de activitate a pool-ului.

Navigator iSeries:

Pentru a folosi Navigator iSeries pentru a monitoriza numarul de subsisteme care folosesc un pool de memorie, faceti
urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Pool-uri de memorie
— Pool-uri active sau Pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie cu care doriti sa lucrati si faceti clic pe Subsisteme.

De la aceasta fereastra puteti determina numarul de subsisteme care folosesc o memorie individuald pentru a-si rula
joburile.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Lucrul cu subsisteme (WRKSBS)

Aceasta comanda afigeaza o lista a tuturor subsistemelor si pool-urile lor corespunzatoare.

Vizualizarea statisticilor de performanta ale jobului

O performanta de job este importanta pentru oricine foloseste un server iSeries deoarece un singur job care ruleaza mai
prost poate afecta alte joburi din sistem. Pentru a vizualiza joburile potential problematice vi se ofera posibilitatea de a
preveni problemele de performanta inainte ca ele sa apara.

Fereastra Statistici performante trecute va permite sa monitorizati folosirea unui CPU de job, disc I/E (unitate de disc
intrare/iesire), rata paginilor lipsa, timpi de raspuns medii, si numarul de tranzactii interactive. Puteti selecta o optiune
in aceasta fereastra pentru a reilmprospata aceste statistici manual sau intr-o planificare.

Pentru a afisa statisticile de performanta trecute, faceti urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Joburi active.

Nota: Puteti vizualiza performanta unui job din orice locatie din gestiunea de lucru unde puteti vedea joburi.
Fereastra Statistici de performanta trecute poate fi afisata de la fisa Performanta a unei ferestre Proprictate
job.

2. Faceti clic dreapta pe job pentru care doriti sa afisati statisticile de performanta, si faceti clic pe Detalii — Statistici
de performanta trecute.

Puteti reimprospata, reseta si planifica statisticile de performanta pentru a se reimprospata automat.

Nota: Puteti cauta in Statistici de performanta trecute pentru mai multe joburi in acelasi timp prin deschiderea mai
multor ferestre. Aceasta va permite sa vizualizati mai multe joburi problematice in acelasi timp. Fiecare
fereastra detine informatii pentru un singur job.

Statisticile de performanta trecute sunt o varianta de a vizualiza performanta unui job in timpul traseului sau in sistem.
O alta cale pentru a vizualiza joburile pe sistem este prin folderul Administrare centrala. Puteti monitoriza joburi in
Administrare centrala precum si performanta sistemului §i mesajele.

Vizualizarea starii generale a sistemului

Navigatorul iSeries pune toate informatiile referitoare la starea sistemului intr-un singur loc. Aceasta va usureaza
monitorizarea functionarii sistemului, identificarea zonelor cu potentiale defecte si determinarea rapida a actiunii de
care aveti nevoie pentru a imbunatati performantele.

Fereastra Stare sistem imparte starea generald a sistemului 1n sase zone specifice:

94  IBM Systems - iSeries: Gestionarea sistemelor Control functionare



General
Aceasta este procentul de utilizare trecuta a CPU, numarul de joburi active, procentul de utilizare a adreselor,
procentul de utilizare a pool-ului de discuri, totalul de joburi din sistem, procentele de adrese permanente sau
temporare utilizate, spatiul total de disc si capacitatea pool-ului de discuri a sistemului.

Joburi Numarul total de joburi, numarul de joburi active, numarul maxim de joburi si numarul de fire de executie
active.

Procesoare
Procentul de utilizare trecutd a CPU. (In functie de configuratia dumneavoastra hardware, este posibil sa mai
vedeti si informatii suplimentare referitoare la tipul de procesor(oare), numarul de procesoare, puterea de
procesare, procesoare virtuale, performanta interactiva, utilizarea trecuta a pool-ului de procesor partajat si
utilizarea trecuta a capacitatii izolate a CPU.)

Memorie
Memoria totald (memoria principald) din sistemul dumneavoastra si un buton care va permite accesul la o lista
de pool-uri de memorie active din sistem.

Spatiu pe disc
Spatiul total de pe disc, capacitatea si utilizarea pool-ului de discuri al sistemului, informatiile despre spatiul

de stocare temporar utilizat si butoanele care va permit accesul la informatii mai multe despre starea discului,
lista de pool-uri de disc din sistem si valorile de spatiu de stocare al sistemului.

Adrese Informatiile despre adresele permanente si temporare utilizate, adresele permanente si temporare mari (256
MB) utilizate si adresele permanente si temporare foarte mari (4 GB) utilizate.

Pentru a vedea starea generala a sistemului, faceti urmatoarele:
1. Din Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele.

2. Faceti clic dreapta pe server si faceti clic pe Stare sistem.

Apare fereastra Stare sistem. Pentru mai multe informatii despre aceasta fereastra, vedeti ajutorul online al
Navigatorului iSeries.

Verificare stare disc:

Cateodata este posibil sa doriti sa verificati performanta unitatilor de disc de pe sistemul dumneavoastra sau sa
vizualizati informatii despre starea lor.

Pentru a vedea fereastra Stare disc, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries expandati Conexiunile mele — Faceti clic dreapta pe server — Spatiu de disc — fisa Stare
sistem .

2. In fereastra Spatiu de disc, faceti clic dreapta pe Stare disc. Se deschide fereastra Stare disc.

Puteti utiliza optiunca Personalizeaza aceasta vizualizare — Coloane a ferestrei Stare disc pentru a vizualiza
informatiile urmatoare:

* Cantitatea citita (KB)
 Cantitatea scrisa (KB)
* Procentul ocupat

* Comprimare

* Pool de discuri

e Cereri /O

* Procent utilizat
 Stare protectie

* Tip protectie

* Cereri de citire
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* Dimensiune cerere (KB)
* Dimensiune (MB)

* Tip

* Cereri de scriere

Gestionarea joburilor

Asa cum orice administrator de gestionare de lucru stie, gestionarea joburilor inseamna mai mult decat plasarea
joburilor in asteptare si mutarea joburilor de la coada de joburi la coada de joburi. Acest subiect vorbeste despre cele
mai comune operatii de gestionare de job la fel bine ca unele dintre operatiile cele mai implicate care va pot ajuta la
imbunatatirea performantelor sistemului dumneavoastra.

Operatii de job obisnuite
Aceste informatii discuta despre cele mai comune operatii pe care le puteti realiza cu joburi. Va furnizeaza instructiuni
pentru ambele, atat pentru Navigator iSeries (cand este disponibil), cat si pentru interfata bazata pe caractere.

Pornirea unui job:

Joburile interactive sunt pornite cand utilizatorul se inscrie la o statie de lucru. Porniti joburile prestart si joburile batch
prin folosirea Navigator iSeries sau interfata bazata pe caractere, depinzand de circumstante.

Pornirea unui job batch care asteaptd in coada de joburi:

Ocazional, este posibil sa fiti nevoit s fortati un job si porneasca imediat. In timp ce mutarea unui job intr-o coada de
joburi care nu este ocupata este cea mai eficientd metoda de a realiza acest lucru, exista si alte metode pe care le puteti
utiliza.

Pentru a porni un job batch, intai verificati starea cozii de joburi in care se afla jobul si determinati daca are sens
mutarea jobului in alta coada, in situatia dumneavoastra. (Conexiunile mele — server — Control functionare —
Cozi de joburi — Cozi de joburi active sau Toate cozile de joburi)

Daca mutarea jobului in alta coada nu este posibila, puteti retine joburile care ruleaza si apoi muta jobul pe care aveti
nevoie sa 1l porniti cu prioritate. Totusi, fiti prudenti cand utilizati aceasta metoda deoarece joburile retinute sunt inca
include in numarul maxim de joburi care pot fi active.

Pentru a modifica prioritatea jobului si pentru a indica momentul cand acesta ar trebui sa ruleze, faceti urmatoarele:
1. Faceti clic dreapta pe job si faceti clic pe Proprietati.
In fereastra Proprietati job, faceti clic pe fisa Coada de joburi.

3. Modificati Prioritatea in coada de joburi cu o prioritate mai mare (0 este cea mai mare).
4. Setati Cand sa fie pus jobul la dispozitie pentru rulare fie pe Acum sau specificati data si ora.
5. Faceti clic pe OK.

Pornirea unui job prestart:

Joburile prestart pornesc, de obicei, in acelasi moment in care este pornit subsistemul. Porniti manual un job prestart
cand toate joburile prestart au fost oprite de catre sistem din cauza unei erori sau nu au fost niciodata pornite in timpul
pornirii subsistemului din cauza STRJOBS (*NO) din intrarea de job prestart. Pentru a porni un job prestart, utilizati
interfata bazata pe caractere.

Comanda: Pornire joburi prestart (STRPJ )
Comanda STRPJ nu ar trebui sa fie utilizata pana cand nu s-a terminat pornirea subsistemului inrudit. Pentru a va

asigura ca jobul prestart necesar porneste cu succes, codati o bucla de intarziere cu o reincercare daca comanda STRPJ
esueaza.

96  IBM Systems - iSeries: Gestionarea sistemelor Control functionare



Numarul de joburi prestart care pot fi active in acelasi timp este limitat de atributul MAXJOBS din intrarea de job
prestart si de atributul MAXJOBS pentru subsistem. Atributul MAXACT din intrarea de comunicatii controleaza
numarul de cereri de pornire program care pot fi servite prin intrarea de comunicatii in acelasi timp.

Nota: Daca ati specificat *NO in atributul STRJOBS, nu porneste nici un job prestart pentru intrarea jobului prestart
cand subsistemul porneste. Rularea comenzii STRPJ nu cauzeaza modificarea valorii parametrului STRJOBS.

Exemplu: Acest exemplu porneste joburi prestart pentru intrarea de job prestart PIPGM din subsistemul SBS1.
Subsistemul SBS1 trebuie sa fie activ cand este lansata aceastd comanda. Numarul de joburi pornite este numarul
specificat in valoarea INLJOBS a intrarii jobului prestart PIPGM. Subsistemul porneste programul PJPGM din
biblioteca PJLIB.

STRPJ ~ SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)

Terminarea unui job:

Puteti utiliza Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere pentru a opri un job. Jobul poate fi activ sau poate fi
intr-o coada de joburi. Puteti opri jobul imediat sau specificand un interval de timp astfel incat sa poata avea loc
procesarea de oprire-job.

Navigator iSeries:

Pentru a utiliza Navigatorul iSeries, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Joburi active .
2. Localizati jobul pe care doriti sa il opriti.

3. Faceti clic dreapta pe job si faceti clic pe Stergere/Oprire.

4. Terminati in fereastra Confirmare Stergere/Oprire si faceti clic pe Stergere.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Oprire job (ENDJOB)

Daca nu stiti numele jobului pe care doriti sa il opriti, puteti utiliza una din urmatoarele comenzi pentru a gasi numele
jobului:

* Gestionare joburi active (WRKACTJOB)

* Gestionare joburi de utilizator (WRKUSRJOB)

* Gestionare joburi lansate in executie (WRKSBMIJOB)

* Gestionare joburi de subsistem (WRKSBSJOB)

e Oprire subsistem (ENDSBS) Aceasta comanda opreste toate joburile din subsistem.

e Oprire sistem (ENDSYS) Aceasta comanda opreste majoritatea activitatii din sistem si paraseste sistemul intr-o
conditie in care doar consola este activa in subsistemul de control.

* Oprire alimentare sistem (PWRDWNSYS) Aceasta comanda pregateste sistemul pentru oprire §i apoi porneste
secventa de oprire alimentare.

Este posibil ca un job sa fie oprit fie imediat sau intr-o maniera controlata. Este recomandat sa incercati intotdeauna sa
opriti jobul intr-o maniera controlata.

Oprirea unui job: controlatd:
Oprirea unui job intr-o maniera controlata permite programelor care ruleaza in job sa isi realizeze curatarea de sfarsit de

job. Poate fi specificat un timp de intarziere pentru a permite jobului s& se opreasca intr-o maniera controlata. Daca
timpul de intarziere se termina inainte ca jobul sa se termine, jobul este oprit imediat.
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Orice aplicatie care necesita realizarea unei curatari de sfarsit de job se opreste intr-o maniera controlata. Exista trei
metode prin care o aplicatic poate detecta aceasta:

Extragerea sincrona a Starii de terminare
La anumite momente, o aplicatie poate verifica sincron Starea de terminare a jobului in care ruleaza. Puteti
extrage starea de terminare a jobului lansand comanda CLRTVJOBA (Retrieve Job Attributes - Extragere
atribute job). In plus, putei utiliza unul din mai multele API-uri care extrag starea de terminare a jobului.
Puteti afla mai multe informatii despre aceste API-uri in raportul de experienta, Atribute control functionare
job

Verificati sincron codurile retur majore si minore dupa o operatie de I/E
Pentru afisarea atat I/E, cat si I/E de comunicatii ICF, un cod retur major de 02 sau un cod retur major de 03 cu
un cod retur minor de 09 indica faptul ca jobul se termina intr-o maniera controlata.

Tratarea semnalului asincron SIGTERM
Unele aplicatii utilizeaza un program de tratare a semnalului pentru a imbunatati curatarea aplicatiei atunci
cand jobul este oprit. Sistemul genereaza semnalul asincron SIGTERM pentru jobul care este oprit, cand jobul
se opreste controlat si toate conditiile urmatoare sunt implinite:

* Jobul este activat pentru semnale
* Jobul este un program de tratare a semnalelor care este stabilit pentru semnalul SIGTERM
* Jobul ruleazd momentan in faza problema

Daca oricare din conditiile de mai sus nu este indeplinitd, semnalul SIGTERM nu este generat pentru jobul
care este oprit.

Cand un job care este oprit intr-o maniera controlata are o procedura de tratare a semnalelor pentru semnalul
asincron SIGTERM, atunci semnalul SIGTERM este generat pentru acel job. Cand procedura de tratare a
semnalelor pentru semnalul SIGTERM preia controlul, aceasta poate intreprinde actiunile corespunzatoare
pentru a permite aplicatiei sa fie oprita intr-o maniera controlata.

Oprire job. imediat:

Utilizati optiunea de oprire a unui job imediat doar daca o oprire controlatd nu a avut succes. Cand un job se opreste
imediat, puteti obtine rezultate nedorite precum date de aplicatie partial actualizate.

Inainte de a incheia un job, ar trebui si verificati ¢a nici o unitate de lucru logicd nu este intr-o stare nerezolvata din
cauza unei operatii de comitere in doua faze care este in curs de desfagurare. Daca este, atunci valoarea optiunii de
comitere Actiune la ENDJOB poate avea un impact puternic asupra procesarii ENDJOB. Aceasta optiune face parte din
API-ul QTNCHGCO (Change Commitment Options - Modificare optiuni de comitere). De exemplu, daca optiunea de
comitere Actiune la ENDJOB este valoarea implicita WAIT, acest job va fi retinut si nu se va efectua procesarea
jobului pana cand nu se termina operatia de control comitere. Aceasta asigura integritatea bazei de date pentru toate
sistemele Inrudite.

Cand utilizati o optiune de oprire imediata, sistemul realizeaza o procesare minima de oprire a jobului, care poate
include:

+ Inchiderea fisierelor de baza de date

* Punerea istoricului de job intr-o coada de iesire spool

* Curatarea obiectelor interne din sistemul de operare

* Afisarea ecranului oprire job (pentru joburi interactive)

* Efectuarea procesarii de control de comitere
Gasirea joburilor:

Este important sa intelegeti cum sa procedati pentru a gasi joburi pe serverul dumneavoastra iSeries. Oricare ar fi
motivul, la un moment dat este posibil sa aveti nevoie de anumite informatii pentru un anume job.

98  IBM Systems - iSeries: Gestionarea sistemelor Control functionare



In Navigatorul iSeries, puteti face o operatie de Gasire asupra tuturor joburilor dumneavoastra sau puteti sa va
restrangeti cautarea utilizand functia Includere urmata de Gasire. Functia Includere va permite sa puneti limitari asupra
a ceea ce este afigat in Navigatorul iSeries. De exemplu, in loc sa faceti o operatie de Gasire pe sute de joburi, puteti
rula o functie de Includere pentru a afisa doar anumite tipuri de joburi. Sau, puteti afisa doar de la joburile cu anumit ID
de utilizator.

Din punct de vedere al performantei, daca aveti un numar mare de joburi in sistem, se recomanda utilizarea functiei
Includere pentru a restrange numarul de joburi cautate. Daca aveti o multime de joburi pe sistem, cautand prin toate
poate sa retina performanta sistemului.

Nota: Puteti utiliza functiile Gasire si Includere peste tot in Control functionare, oriunde gasiti joburi. Puteti de
asemenea sa folositi uneltele pentru a gasi cozi de joburi, subsisteme si pool-uri de memorie in aceeasi maniera.
Tineti minte ca trebuie inainte sa faceti clic in zona unde doriti sa cautati, pentru a putea folosi aceste unelte.

Navigatorul iSeries:

Pentru a gasi un job folosind optiunea Gasire (Ctrl+F), faceti urmatoarele:
1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active.
2. In meniul Editare, faceti clic pe Gisire (Ctrl+F).

3. In campul Cautare, tastati ID-ul de job pe care doriti sa-1 gasiti (de exemplu, Qqqtemp]). Toate coloanele jobului
cauta jobul dumneavoastra.

4. Faceti clic pe Gasire. Navigatorul iSeries va evidentia jobul dumneavoastra o data ce va fi gasit.

De retinut: Numele de joburi sunt sensibile la majuscule doar atunci cand sunt incluse intre ghilimele (de
exemplu, "Jobul meu”). Daca numele jobului nu este intre ghilimele, atunci nu este sensibil la
majuscule.

Limitarea informatiilor care sunt afigate:

Pentru a limita informatiile care sunt afisate, utilizati functia Includere.

1. In Navigatorul iSeries , expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
Joburi de server.

2. Din meniul Vizualizare, faceti clic pe Personalizarea acestei vizualizari, apoi Includere. Apare fercastra
Includere.

3. In fereastra Includere, selectati optiunile cu care doriti sa cautati jobul dumneavoastra.
4. Faceti clic pe OK.

Interfata bazatd pe caractere:

Pentru a gasi un job in sistem, utilizati fie comanda WRKACTJOB (Work with Active Job - Gestionare joburi active),
WRKUSRJOB (Work with User Job - Gestionare joburi utilizator) sau comanda WRKSBMJOB (Work with Submitted
Job.Gestionare joburi lansate in executie).

Vizualizarea joburilor din coada de joburi:

Cozile de joburi filtreaza putin din lucrul care este procesat in controlul functionarii (de exemplu, unele joburi batch). A
avea posibilitatea de a vedea joburilor din coada de joburi va inseamna a vedea ce joburi asteapta sa fie trimise unui
subsistem.

Navigatorul iSeries:

Pentru a vedea joburile din coada de joburi, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Cozi de job — Cozi de
joburi active sau Toate cozile de job.

Control functionare 99



2. Faceti clic pe coada de joburi cu care doriti sa afisati joburile (de exemplu, Jobqueuel). Apar joburile din coada de
joburi.

Interfata bazatd pe caractere:
Comanda: Gestionare coada de joburi (WRKJOBQ)

Aceasta comanda afiseaza o lista cu toate cozile de joburi disponibile in sistem. Dupa ce ati localizat coada de joburi
care contine jobul dumneavoastra puteti selecta optiuneca 5=Gestionare si afisa toate joburile din coada de joburi.

Puteti utiliza, de asemenea, comanda Work with Subsystems Job - Gestionare joburi de subsistem pentru a afisa o lista
a cozilor de joburi si joburile lor respective.

Comanda: Gestionare job de subsistem (WRKSBSJOB) SBS(*JOBQ)
Vizualizarea joburilor din subsistem:

Subsistemele coordoneaza fluxul de lucru si resursele folosite de un job in rulare. Navigatorul iSeries va permite sa
vedeti ce joburi sunt momentan active (dar nu neaparat in curs de rulare) in subsistem.

Navigatorul iSeries:

Pentru a vizualiza joburile din subsistem, urmati acesti pasi:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Subsisteme —
Subsisteme active.

2. Faceti clic pe subsistemul care are joburile pe care doriti sa le afisati.

Interfata bazatd pe caractere:

Comanda: Gestionare joburi active (WRKACTJOB SBS(nume subsistem)

Comanda: Gestionare descrieri de subsistem (WRKSBSD)

Utilizati comanda Work with Subsystem Descriptions - Gestionare descrieri de subsistem pentru a afisa o lista de
subsisteme. Dupa ce gasiti subsistemul care contine jobul dumneavoastra, utilizati optiunca 8=Gestionare joburi de
subsistem pentru a afisa informatiile jobului.

Nota: Subsistemul trebuie sa fie activ pentru a afiga informatiile jobului.

Vizualizare atribute job:

Atributele jobului contin informatii despre cum sunt procesate joburile. Ele sunt initial specificate cand jobul este creat.
Unele dintre atribute provin din descrierea de job. Dupa ce jobul este creat, atributele jobului pot fi vizualizate si
gestionate prin Control functionare din Navigatorul iSeries. Paginile cu proprietatile jobului din Navigatorul iSeries
usureaza jobul unui operator de sistem furnizand functii eficiente si usor de utilizat pentru gestionarea joburilor.

Navigatorul iSeries:

Pentru a vizualiza atributele de job, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
Joburi de server, in functie de tipul de job cu care doriti sa lucrati.

2. @asiti jobul pe a carui proprietati doriti sa le vedeti sau modificati.

3. Faceti clic dreapta pe Nume job si faceti clic pe Proprietati.
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Atributele jobului pot fi vazute de catre orice utilizator, dar pot fi modificate doar de catre un utilizator cu autorizarca
corespunzatoare. In mod asemandtor, un utilizator autorizat poate gestiona joburile prin actiunile jobului. Atributele
pentru joburi de sistem nu pot fi modificate din Navigatorul iSeries. Totusi, prioritatea de rulare a unor joburi de sistem
poate fi modificata din interfata bazata pe caractere utilizand comanda CHGSYSJOB (Change System Job - Modificare
job de sistem).

Interfata bazatd pe caractere:

Comanda: Gestionare job (WRKJOB) Cand jobul este activ puteti vizualiza urmatoarele informatii: atributele de rulare
a jobului, informatii despre stiva de apeluri, informatii de blocare job, informatii despre lista de biblioteci, informatii
despre istoricul jobului, informatii despre fisier deschis, informatii despre inlocuire fisier, starea de control comitere,
starea comunicatiilor, informatii grup de activare, informatii mutex si informatii despre firul de executie

Comanda: Afisare job (DSPJOB)

Aceasta comanda afiseaza urmatoarele informatii despre job: atributele starii jobului, atributele definitiei jobului,
atributele rularii jobului, informatii fisier pus in spool, informatii despre istoricul jobului, informatii despre stiva de
apeluri, informatii despre blocarea jobului, informatii despre lista de biblioteci, informatii despre figierul deschis,
informatii despre inlocuirea fisierului, informatii despre starea de comitere, informatii despre starea comunicatiilor,
informatii despre grupul de activare, informatii mutex, informatii despre firul de executie, biblioteca media si informatii
despre atribute.

Vizualizare stive de apeluri:

Puteti vizualiza informatii despre stiva de apeluri a unui fir de executie sau a unui job utilizand fie Navigatorul iSeries "
sau interfata bazata pe caractere.

Navigatorul iSeries:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
joburi de server, in functie de tipul de job cu care doriti sa lucrati.

2. Faceti clic dreapta pe numele jobului si apoi faceti clic pe Detalii — Stiva de apeluri.

Daca doriti sa vedeti o stiva de apeluri pentru un fir de executie, urmati acesti pasi:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
joburi de server, in functie de tipul de job cu care doriti sa lucrati.

2. Faceti clic dreapta pe numele jobului si apoi faceti clic pe Detalii — Fire de executie.

3. Dintr-o lista de fire de executie, faceti clic dreapta un anumit fir de executie si apoi faceti clic pe Detalii — Stiva
de apeluri.

Daca rulati sub un profil utilizator cu autorizarea speciala *SERVICE si vreti sa vedeti intrari suplimentare pentru LIC
si 15/0S PASE Kernel, din fereastra Stiva de apeluri, utilizati optiunea Include din fereastra Personalizarea acestei
vizualizari. (Vizualizare meniu — Personalizarea acestei vizualizari — Include)

Interfata bazatd pe caractere:

Comanda: Gestionare joburi (WRKJOB) sau Afisare joburi (DSPJOB)

Selectati optiunea 11: Afisare stiva de apeluri, daca este activa.

Daca doriti sa vizualizati o stiva de apeluri pentru un fir de executie, dupa lansarea comenzii WRKJOB sau DSPJOB,
selectati optiunea 20: Gestionare fire de executie, daca sunt active. Apoi, selectati optiunea 10: Optiunea Afisare stiva

de apeluri pentru firul de executie selectat.

Punerea unui job in coada de joburi:
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Joburile sunt puse in coada de joburi fie prin mutarea unui job existent dintr-o coada in alta, sau prin lansarea unui nou
job. Utilizati Navigatorul iSeries pentru a face mutarea intre cozi. Utilizati interfata bazata pe caractere pentru a lansa
un nou job.

Navigatorul iSeries:

Pentru a utiliza interfata Navigatorului iSeries, jobul trebuie sa existe deja in alta coada de joburi. Apoi puteti muta
jobul dintr-o coada in alta. (Pentru a pune un job nou intr-o coada de joburi, utilizati interfata de linie de comanda.)

1. In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Cozi de joburi — Toate cozile de joburi.

2. Faceti clic dreapta pe jobul pe care doriti sa il mutati. Se deschide fereastra Mutare unde puteti specifica coada de
destinatie.

Interfata bazatd pe caractere:

Urmatoarea este o listd de metode ale interfetei bazata pe caractere pentru punerea unui job nou intr-o coada de joburi
noua.

* Lansare job (SBMJOB): Permite unui job care ruleaza sa puna un alt job intr-o alta coada care sa fie rulat mai tarziu
ca job batch. Doar un element de date de cerere poate fi pus in coada de mesaje a noului job. Datele de cerere pot fi o
comanda CL daca intrarea de rutare utilizata pentru job specifica un program de procesare a comenzilor CL (cum ar
fi programul QCMD livrat de IBM).

* Adaugare intrare de planificare job (ADDJOBSCDE): Sistemul lanseaza automat un job in coada de joburi la ora si
data specificate in intrarea de planificare job.

* Lansare joburi de baza de date (SBMDBJOB): Lanseaza joburi in cozi de joburi astfel incat ele sa ruleze ca joburi
batch. Fluxul de intrare este citit fie dintr-un fisier fizic de baza de date sau dintr-un fisier baza de date logic care are
un format cu o singura inregistrare. Aceastd comanda va permite sa specificati numele fisierului baza de date si a
membrului sau, numele cozii de joburi care va fi utilizata si sa decideti daca joburile care sunt lansate pot fi afisate
de catre comanda WRKSBMJOB (Work with Submitted Jobs - Gestionare joburi lansate).

* Pornire cititor baza de date (STRDBRDR): Citeste un flux de intrare batch dintr-o baza de date si pune unul sau mai
multe joburi in cozi de joburi.

* Transfer job (TFRJOB): Muta jobul curent in altd coada de joburi dintr-un subsistem activ.
* Transfer job batch (TFRBCHJOB): Muta jobul curent in alta coada de joburi.

Mutarea unui job intr-o coada de joburi diferita:

Exista multe motive pentru care ati putea dori sa mutati un job in alta coada. De exemplu, unele joburi devin restante in
coada din cauza unui job care are o durata mare de rulare. Probabil timpul de rulare planificat al jobului este in conflict
cu un nou job care are o prioritate mai mare. O metoda de a gestiona aceasta situatie este sa fie mutate joburile aflate in
asteptare in altd coada care nu este atat de ocupata.

Puteti utiliza fie interfata Navigatorului iSeries sau interfata bazata pe caractere pentru a muta jobul dintr-o coada in
alta.

Navigatorul iSeries:

Pentru a utiliza Navigatorul iSeries, faceti urmatoarele:
1. In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Cozi de joburi — Toate cozile de joburi.
2. Localizati si deschideti coada care contine jobul momentan.

3. Faceti clic dreapta pe jobul pe care dorifi sa il mutati. Se deschide fereastra Mutare unde puteti specifica coada
destinatie.

Nota: Daca doriti sa mutati mai mult de un job din aceasta coada, tineti apasata tasta CTRL in timp ce faceti clic
pe fiecare job. Apoi faceti clic dreapta si apoi faceti clic pe Mutare.
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» Joburile care asteapta sa ruleze sunt mutati in aceeasi pozitie relativa in coada destinatie (de exemplu, joburile cu o
prioritate de coada de joburi de 3 sunt mutate dupa toate celelalte joburi cu prioritatea 3 care asteapta sa ruleze in
coada destinatie).

» Joburile care sunt retinute raman retinute §i sunt puse in aceeasi pozitie relativa in coada destinatie (de exemplu,
joburile retinute cu prioritatea de coada de joburi 3 sunt mutate dupa toate celelalte joburi retinute cu prioritatea 3
din coada destinatie).

* Joburile care sunt planificate sa ruleze sunt mutate in coada destinatie si orele lor planificate raman nemodificate.
Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Modificare job (CHGJOB)

Exemplu: Urmatorul exemplu muta jobul JOBA 1in coada de joburi JOBQB
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Mutarea unui job la o prioritate mai mare in coada de joburi:

Toate joburile din coada de joburi asteapta la rand pentru procesare. Pe masura ce fiecare job din coada de joburi se
efectueaza, urmatorul job din rand incepe. Ordinea de procesare a joburilor din coada depinde de prioritatea jobului si
de numarul maxim de joburi care pot rula simultan in subsistem.

Cateodata importanta unui job se schimba cand incepe ciclul sau de viata. El poate sa creasca sau sa descreasca in
prioritate, in relatie cu alte joburi. Deoarece apar aceste schimbari, aveti nevoie sa stiti cum puteti schimba prioritatea
unui job in coada de joburi.

Prioritatea unui job intr-o coada de joburi ajutad sa determinati cand un job incepe sa ruleze in subsistem. Un interval de
la zero la noua (zero fiind cel mai important) determina prioritatea unui job in coada de joburi.

Navigatorul iSeries:

Puteti utiliza Navigatorul iSeries pentru a modifica prioritatea unui job din coada de joburi.

1. Expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Cozi de joburi — Cozi de joburi active sau
Toate cozile de joburi — Coada de joburi in care se afla jobul dumneavoastra .

2. Faceti clic dreapta pe job si faceti clic pe Proprietati.

w

In fereastra Job - Proprietati, faceti clic pe fisa Coada de joburi.

4. Din lista Prioritati in coada de joburi, selectati un numar cu prioritate mai mare (sau mai mica). Prioritatea cozii
de joburi are intervalul intre 0-9, cu 0 fiind cel cu prioritatea cea mai mare.

5. Faceti clic pe OK. Prioritatea cozii de joburi a fost schimbata pentru jobul dumneavoastra. De exemplu,
modificarea unui job cu prioritate 4 la o prioritate 3 muta jobul in partea de jos a listei de joburi care are o prioritate
3.

6. Apasati F5 pentru a reimprospata fereastra Coada de joburi.

Interfata bazata pe caractere:

Comanda: Modificare job (CHGJOB)

Parametru: JOBPTY

Exemplu: Aceasta comanda modifica prioritatea de planificare pentru jobul PAYROLL cu 4. Deoarece este specificat

doar un nume simplu al jobului, poate exista doar un job numit PAYROLL in sistem. Daca existd mai mult de unul,
valoarea implicita DUPJOBOPT(*SELECT) duce la afisarea unui panou de selectie intr-un job interactiv.

CHGJOB ~ JOB(PAYROLL) JOBPTY(4)

Sugestii pentru setarea prioritatilor pentru joburi:
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Prioritatile pentru joburile care ruleaza in medii batch ar trebui, in mod normal, sa fie mai mici decat prioritatile pentru
joburile din medii interactive. De asemenea, felia de timp ar trebui sa fie destul de mica astfel incat un program care
ruleaza in bucle (luping) sa nu domine timpul procesorului i un nivel de activitate.

Este posibil sa doriti ca prioritatea pentru joburile operatorului de sistem sa fie mai mare decat prioritatile altor joburi
astfel incat operatorul de sistem sa poatd raspunde eficient la necesitatile sistemului.

Daca utilizati QCTL ca subsistem de control, operatorul ruleaza automat la o prioritate mai mare dupa semnarea la
consolad. Aceasta deoarece QCTL face rutarea jobului de consola utilizand clasa QCTL, care specifica o prioritate mai
mare.

O alta cale prin care puteti seta sistemul dumneavoastra astfel incat operatorul sa poata rula la o prioritate mai mare ar
fi sa faceti urmatoarele:

1. Adaugati o intrare de rutare la subsistem cu date unice de rutare si specificati clasa QSYS/QCTL.

2. Creati o descriere noua de job pentru operator, specificand aceleasi date de rutare unice pe care le-ati utilizat in
intrarea de rutare.

3. Modificati profilul utilizator al operatorului pentru a specifica noua descriere de job.

4. Acum, cand operatorul se semneaza pe acel subsistem, jobul va ruta utilizand clasa QCTL, care specifica o
prioritate mai mare decat clasa utilizata de joburile interactive normale.

Prioritatea de rulare a jobului este cea mai mare prioritate la care orice fir de executie din job poate rula. Fiecare fir de
executie poate avea propria prioritate de fir de executie mai mica decat prioritatea jobului. Comanda CHGJOB (Change
Job - Modificare job) va modifica numai prioritatea jobului. API-ul QWTCHGIJB (Change Job - Modificare job) poate
fi utilizat fie pentru modificarea prioritatii jobului sau a unui fir de executie.

Lansati un job o data:

Cand trebuie sa lansati un job o data, imediat sau la o data si o ora planificata, folositi comanda Lansare job
(SBMJOB). Aceasta metoda pune jobul imediat in coada de joburi.

Pentru a lansa o datd un job batch, folositi interfata bazata pe caractere.
Comanda: Lansare job (SBMJOB)

Comanda SBMJOB lanseaza un job la o coada de joburi batch prin specificarea unei descrieri de job si prin specificarea
unei comenzi CL sau date de cerere, sau prin specificarea datelor de rutare pentru a porni un program. Daca doriti sa
rulati o singura comanda CL din jobul batch, folositi parametrul CMD pe SBMJOB, care face verificare de sintaxa si
permite promptare.

Exemplu: In urmétorul exemplu, comanda SBMJOB lanseaza un job numit WSY'S, folosind descrierea de job
QBATCH, la coada de joburi QBATCH. Parametrul CMD da comanda CL care va rula in job.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)

Vizualizarea informatiilor despre afinitatea joburilor:

Fiecare job de pe iSeries contine informatii despre afinitatea memoriei si procesorului.

Informatiile de afinitate descriu daca firele de executie vor avea afinitate la acelasi grup de procesoare si memorie ca §i
firul de executie initial, atunci cand vor fi pornite. Specifica si gradul la care sistemul incearca sd mentina afinitatea
intre sirele de executie si subsetul de resurse de sistem la care sunt alocate. In plus, informatiile de afinitate specifica
daca un job este grupat cu alte joburi astfel incat ele sa aiba afinitate la acelasi subset de resurse ale sistemului.
Grupand impreuna firele de executie care impart un set comun de date in spatiul de stocare principal, ratele de accesare

a memorie $i a memoriei cache ale sistemului dumneavoastra se pot imbunatati.
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Navigatorul iSeries:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active.

Nota: Puteti vizualiza informatiile de afinitate ale unui job din orice locatie din Control functionare unde puteti
vizualiza joburi.

2. Faceti clic dreapta pe jobul pe care doriti sa il vizualizati si faceti clic pe Proprietati.

3. In pagina Resurse, puteti vizualiza informatii despre Afinitatea procesorului si a memoriei.
Interfata bazatd pe caractere:
Comanda: Gestionare job (WRKJOB)

Selectati optiunea 3: Afisare atribute rulare job, daca este activa

Gestionarea descrierii de job

Din moment ce o descriere de job colecteaza un set specific de atribute inrudire-job, aceeasi descriere de job poate fi
folosita de catre joburi multiple. Cu toate acestea, daca folositi o descriere de job, nu trebuie sa specificati aceeasi
parametri in mod repetat pentru fiecare job. Puteti crea descrieri de job pentru a descrie joburi batch sau joburi
interactive. Puteti de asemenea crea descrieri unice pentru fiecare utilizator al sistemului. Descrierile de job sunt create
si gestionate prin folosirea interfetei bazata pe caractere.

Crearea unei descrieri de job:

Utilizati interfata bazata pe caractere si comanda WRKJOBD (Work With Job Description - Gestionare descrieri de
job) sau comanda CRTJOBD (Create Job Description - Creare descriere de job) pentru a crea descrieri de job.

Comanda: Creare descriere de job (CRTJOBD)

Exemplu: In acest exemplu, este creata o descriere de job numita INT4 in biblioteca curenta a utilizatorului. Aceasta
descriere de job este pentru joburi interactive si este utilizata de catre Departamentul 127. Cand va semnati, trebuie sa
va tastati parola. Caracterele QCMDI sunt utilizate ca date de rutare care sunt comparate cu tabela de rutare a
subsistemului unde este rulat jobul. Toate mesajele de interogare sunt comparate cu intrarile din lista de raspunsuri a
sistemului pentru a determina daca este emis automat un raspuns.

CRTJOBD  JOBD(INT4) USER(*RQD) RTGDTA(QCMDI)

INQMSGRPY (*SYSRPYL)
TEXT('Interactiv #4 JOBD pentru Departamentul 127')

Aceasta comanda creeaza o descriere de job numita BATCHS3 in biblioteca curenta a utilizatorului. Joburile care
utilizeaza aceasta descriere sunt puse in coada de joburi NIGHTQ. Prioritatea pentru joburile care utilizeaza aceasta
descriere si iesirea lor spool este 4. QCMDB reprezinta datele de rutare care sunt comparate cu intrarile din tabela de
rutare a subsistemului unde ruleaza jobul. Codul de contabilizare NIGHTQO012345 este utilizat la inregistrarea
statisticilor de contabilitate pentru joburile care utilizeaza acea descriere de job.

CRTJOBD  JOBD(BATCH3) USER(*RQD) JOBQ(NIGHTQ) JOBPTY(4)

OUTPTY(4) ACGCDE(NIGHTQO12345) RTGDTA(QCMDB)
TEXT('Batch #3 JOBD pentru munca pe timp de noapte cu prioritate mare')

Nota: Valorile din descrierea de job sunt de obicei utilizate ca valori implicite pentru parametrii corespunzatori din
comenzile BCHJOB (Batch Job - Job batch) si SBMJOB (Submit Job - Lansare job), atunci cand parametrii lor
nu sunt specificati. Valorile din descrierea de job pot fi suprascrise de valorile specificate in comenzile BCHJOB
si SBMJOB.

Modificarea unei descrieri de job:

Utilizati interfata bazata pe caractere si comanda WRKJOBD (Work With Job Description - Gestionare descrieri de

job) sau comanda CHGJOBD (Change Job Description - Modificare descriere job) pentru a modifica descrieri de job.
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Comanda: Modificare descriere de job (CHGJOBD)

Toate joburile care folosesc acea descriere de job, pornite dupa modificarea descrierii jobului, sunt afectate. Daca ati
modificat un parametru de job cu ceva diferit de ceea ce este specificat in descrierea de job, acel parametru nu va fi
afectat.

Utilizati o descriere de job:

Modul cel mai comun de a utiliza o descriere de job este specificandu-1 in comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare
job). Specificati in Parametrul Descriere job (JOBD) descrierea de job pe care doriti ca acest job sa o utilizeze. Cand
definiti un job batch, puteti utiliza descrierea de job in unul din doua moduri:
» Utilizati o descriere de job specificata fara a inlocui nici unul din atributele sale. De exemplu:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
» Utilizati o descriere de job specificata inlocuind unele din atribute (utilizand comanda BCHJOB sau SBMJOB). De

exemplu, pentru a inlocui inregistrarea in istoric a mesajului din descrierea de job QBATCH, specificati:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH) LOG(2 20 *SECLVL)

Urmatoarele reprezintd comenzi suplimentare care suportd parametrul de descriere job:

» Job batch (BCHJOB): Aceasta comanda indica inceputul unui job batch intr-un flux de intrare batch. Poate specifica,
de asemenea, valori diferite pentru atributele unui job in locul celor specificate in descrierea de job sau profilul
utilizator pentru acest job. Valorile continute in descrierea de job sau in profilul utilizator mentionat in acea descriere
de job sunt utilizate pentru majoritatea parametrilor necodati im comanda BCHJOB.

* Adaugare intrare de job prestart (ADDPJE): Comanda ADDPJE (Add Prestart Job Entry - Adaugare intrare de job
prestart) adauga o intrare de job prestart la descrierea de subsistem specificata. Intrarea identifica joburile prestart
care pot fi pornite cand este pornit subsistemul sau cand este introdusa comanda STRPJ (Start Prestart Jobs - Pornire
joburi prestart).

* Adaugare intrare de job autostart (ADDAIJE): Comanda ADDAJE (Add Autostart Job Entry - Adaugare intrare de
job autostart) adauga o intrare de job autostart la o descriere de subsistem specificata. Intrarea identifica numele de
job si descrierea de job care vor fi utilizate pentru a porni automat un job.

* Adaugare intrare de statie de lucru (ADDWSE): Comanda ADDWSE (Add Work Station Entry - Adaugare intrare
statie de lucru) adauga o intrare de statie de lucru la descrierea de subsistem specificata. Fiecare intrare descrie una
sau mai multe statii de lucru care sunt controlate de catre subsistem. Statiile de lucru identificate in intrarile de statie
de lucru au permisiunea de a se semna sau de a intra in subsistem si de a rula joburi.

Nota: Nu puteti inlocui nici un atribut al unei descrieri de job pentru joburi autostart, joburi de statie de lucru sau
joburi de comunicatii.

Controlul sursei de atribute de job:

Atributele pe care subsistemul le aloca joburilor provin din cinci surse; din descrierea jobului, din profilul de utilizator
al utilizatorului, o valoare de sistem, jobul care a lansat comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare job) si statia de lucru
(doar pentru joburi interactive). Dumneavoastra controlati de unde extrage subsistemul atributele jobului respectiv
specificand sursa in descrierea jobului. Pentru a modifica o descriere de job, utilizati interfata bazata pe caractere.

Comanda: Modificare descriere job (CHGJOBD)

Pentru a controla atributele unui job si pentru a spune subsistemului de unde si cand sa obtind atribute de job din
obiecte de sistem diferite, utilizati una din urmatoarele:

* *JOBD: Spune jobului sa isi obtina atributele din descrierea jobului.
» *USRPREF: Spune jobului sa isi ia atributele din profilul de utilizator al utilizatorului.
* *SYSVAL: Spune jobului sa isi ia atributele din valoarea de sistem.

* *CURRENT: Spune jobului sa isi ia atributele din jobul care lanseaza comanda SBMJOB (Submit Job - Lansare
job).
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* *WRKSTN: Spune jobului sa isi obtina atributele din statia de lucru cu jobul (doar pentru joburi interactive).
Stergerea unei descrieri de job:

Utilizati interfata bazata pe caractere si comanda WRKJOBD (Work With Job Description - Gestionare descrieri de
job) sau comanda DLTJOBD (Delete Job Description - Stergere descrieri de job) pentru a sterge descrieri de job.

Comanda: Stergere descrieri de job DLTJOBD

Nota: Joburile care sunt deja in lucru nu sunt afectate de aceasta comanda.

Gestionarea joburilor batch
Joburile care nu necesita interactiune cu utilizatorul pentru a rula pot fi procesate ca joburi batch. Un job batch, de
obicei, este un job cu o prioritate scazuta si poate necesita un mediu special de sistem in care sa ruleze.

Lansarea in executie a unui job batch:

Din moment ce joburile batch sunt de obicei joburi cu prioritate redusa care necesita un mediu de sistem special in care
sa ruleze (cum ar fi rularea pe timp de noapte) ele sunt puse in cozi de joburi batch. In coada de joburi jobul batch
primeste o planificare de runtime si o prioritate. Pentru a pune un job in coada de joburi batch utilizati interfata bazata
pe caractere §i 0 comanda sau doua.

Comanda: Lansare job (SBMJOB)
Comanda: Lansare job de baza de date (SBMDBJOB)

Diferenta din aceste comenzi este sursa jobului:

* Comanda SBMJOB pune un job intr-o coada de joburi specificand o descriere de job si specificand o comanda CL
sau date de cerere sau specificand date de rutare pentru a rula un program. Daca doriti sa rulati o singura comanda
CL intr-un job batch, utilizati parametrul CMD din SBMJOB, care face verificarea sintaxei si permite promptarea.

* Comanda SBMDBIJOB poate fi utilizata pentru a pune un job intr-o coada de joburi batch dintr-un fisier baza de
date. Pentru aceste joburi, descrierea de job provine din instructiunea BCHJOB din fluxul de intrare.

Exemplu: In urmétorul exemplu, comanda SBMJOB pune un job numit WSYS, utilizand descrierea de job QBATCH,
in coada de joburi QBATCH. Parametrul CMD da comanda CL care va rula in job.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)

Nota: Daca primiti un mesaj ca jobul nu a fost pus, puteti afisa fisierul pus in spool al istoricului de job pentru a gasi
erorile. Utilizati comanda WRKJOB. Specificati jobul care nu a fost planificat, selectati optiunea 4 pentru fisiere
puse 1n spool. Afisati fisierul pus in spool a istoricului de job pentru a gasi erorile.

Utilizarea unui fisier de date inline:

Un figier de date inline este un fisier de date care este inclus ca parte a unui job batch atunci cand jobul este citit de un
cititor sau de catre o comanda de lansare joburi. Utilizati SBMDBJOB sau STRDBRDR pentru a pune in coada un flux
batch CL (flux de comenzi CL pentru a fi executate sau rulate). Acel flux batch CL poate include date care sa fie puse
in figiere "temporare” (fisiere inline). Cand un job se termina, fisierele inline sunt sterse.

Un fisier de date inline este delimitat in job de catre o comanda //DATA la inceputul fisierului si de un delimitator
sfarsit-de-date la sfarsitul fisierului.

Delimitatorul sfarsit-de-date poate fi un sir de caractere definit de utilizator sau implicit //. // trebuie sa apara in pozitiile
1 i 2. Daca datele dumneavoastra contin // in pozitiile 1 si 2, ar trebui sa utilizati un set unic de caractere precum: //
**% END OF DATA Pentru a specifica acesta ca fiind un delimitator de sfarsit-de-date unic, parametrul ENDCHAR
din comanda //DATA ar trebui codat astfel:
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ENDCHAR('// #%+ END OF DATA')

Nota: Fisierele de date inline pot fi accesate doar in timpul primului pas de rutare a jobului batch. Daca un job batch
contine o comanda TFRJOB (Transfer Job - Transfer job), RRTJOB (Reroute Job - Rerutare job) sau
TFRBCHIJOB (Transfer Batch Job - Transfer job batch), fisierele de date inline nu pot fi accesate in noul pas de
rutare.

Un fisier de date inline poate fi fie denumit fie nedenumit. Pentru un fisier de date inline nedenumit, fie este specificat
QINLINE ca numele figierului din comanda //DATA sau se specifica fara nume. Pentru un figier de date inline denumit,
se specifica un nume de fisier.

Un figier de date inline denumit are urmatoarele caracteristici:
e Are un nume unic intr-un job. Nici un alt fisier de date inline nu poate avea acelagi nume.
* Poate fi utilizat de mai multe ori intr-un job.

* De fiecare data cand este deschis, el este pozitionat in prima inregistrare.

Pentru a utiliza un fisier de date inline denumit, trebuie fie sa specificati numele fisierului in program sau sa utilizati o
comanda de suprascriere pentru a modifica numele fisierului specificat in program cu numele fisierului de date inline.
Fisierul trebuie sa fie deschis doar pentru intrare.

Un fisier de date inline nedenumit are urmatoarele caracteristici:
* Numele siu este QINLINE. (Intr-un job batch, toate fisierele de date inline nedenumite primesc acelasi nume.)
* El poate fi utilizat doar o data intr-un job.

* (Cand sunt incluse mai multe fisiere de date inline nedenumite intr-un job, fisierele trebuie sa fie in fluxul de intrare
in aceeasi ordine ca atunci cand sunt deschise.

Pentru a utiliza un fisier de date inline nedenumit, faceti una din urmatoarele:
* Specificati QINLINE in program.

 Utilizati o comanda de suprascriere fisier pentru a modifica numele de fisier specificat in program cu QINLINE.

Daca limbajul dumneavoastra de nivel inalt necesita nume de fisier unice intr-un program, puteti utiliza QINLINE ca
nume de fisier doar o singura data. Daca aveti nevoie sa utilizati mai mult de un fisier de date inline nedenumit, puteti
utiliza o comanda de suprascriere fisier in program pentru a specifica QINLINE pentru filiere de date inline nedenumite
suplimentare.

Nota: Daca rulati comenzi conditional si procesati mai mult de un fisier de date inline nedenumit, rezultatele nu pot fi
prezise daca este utilizat fisierul de date inline nedenumit gresit.

Considerente deschise pentru fisiere de date inline:

Urmatoarele considerente se aplica la deschiderea fisierelor de date inline:

* Lungimea inregistrarii specifica lungimea inregistrarilor de intrare. (Lungimea inregistrarii este optionala.) Cand
lungimea inregistrarii depaseste lungimea datelor, este trimis un mesaj programului dumneavoastra. Datele sunt
completate cu blancuri. Cand lungimea inregistrarii este mai mica decat lungimea datelor, inregistrarile sunt
trunchiate.

* Cand este specificat un fisier intr-un program, serverul cauta fisierul ca pe un fisier de date inline denumit, inainte sa
caute fisierul intr-o biblioteca. De aceea, daca un fisier de date inline denumit are acelasi nume ca si fisierul care nu
este un fisier de date inline, fisierul de date inline este intotdeauna utilizat, chiar daca numele fisierului este calificat
de un nume de biblioteca.

* Fisierele de date inline denumite pot fi partajate intre programele din acelasi job specificand SHARE(*YES) intr-o
comanda de creare fisier sau suprascriere fisier. De exemplu, daca o comanda de suprascriere figier specificand un
fisier numit INPUT si SHARE(*YES) este intr-un job batch cu un fisier de date inline numit INPUT, toate
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programele care ruleaza in job, care specifica numele de fisier INPUT vor partaja acelasi fisier de date inline
denumit. Fisierele de date inline nedenumite nu pot fi partajate intre programele din acelasi job.

* Cand utilizati fisiere de date inline, ar trebui sa va asigurati ca este specificat tipul corect de figier in comanda
//DATA. De exemplu, daca fisierul va fi utilizat ca un figier sursa, tipul fisierului din comanda //DATA trebuie sa fie
sursa.

* Fisierele de date inline trebuie sa fie deschise doar pentru intrare.
Pornirea unui job batch care asteapta in coada de joburi:

Ocazional, este posibil sa fiti nevoit sa fortati un job si porneascd imediat. In timp ce mutarea unui job intr-o coada de
joburi care nu este ocupata este cea mai eficientd metoda de a realiza acest lucru, exista si alte metode pe care le puteti
utiliza.

Pentru a porni un job batch, intai verificati starea cozii de joburi in care se afla jobul si determinati daca are sens
mutarea jobului in altd coada, in situatia dumneavoastra. (Conexiunile mele — server — Control functionare —
Cozi de joburi — Cozi de joburi active sau Toate cozile de joburi)

Daca mutarea jobului in alta coada nu este posibild, puteti retine joburile care ruleaza si apoi muta jobul pe care aveti
nevoie sa 1l porniti cu prioritate. Totusi, fiti prudenti cand utilizati aceasta metoda deoarece joburile retinute sunt inca
include In numarul maxim de joburi care pot fi active.

Pentru a modifica prioritatea jobului si pentru a indica momentul cand acesta ar trebui sa ruleze, faceti urmatoarele:
1. Faceti clic dreapta pe job si faceti clic pe Proprietati.
In fereastra Proprietati job, faceti clic pe fisa Coadi de joburi.

Modificati Prioritatea in coada de joburi cu o prioritate mai mare (0 este cea mai mare).

p 0D

Setati Cand sa fie pus jobul la dispozitie pentru rulare fic pe Acum sau specificati data si ora.
Faceti clic pe OK.

Gestionarea joburilor interactive

Un job interactiv porneste cand va semnati pe sistem sau va transferati la un job secundar sau de grup. Jobul interactiv
se termina cand renuntati. Lucrand cu o statie de afisare, interactionati cu sistemul lansand comenzi, utilizand taste
functionale si ruland programe si aplicatii. Urmatoarele informatii discuta diversele metode pentru gestionarea i
controlul joburilor interactive.

Controlul joburilor si a statiilor de lucru inactive:

Puteti controla durata cat o statie de lucru poate sa ramana inactiva, inainte ca subsistemul sa trimita un mesaj (numit
time-out), specificand un interval de timp in valoarea de sistem QINACTITYV, interval Time-out pentru joburi inactive.
Controlul joburilor inactive furnizeaza securitate astfel incat utilizatorii s nu paraseasca ecranele inactive in care s-au
inregistrat.

Cum determina un subsistem ca statia de lucru este inactiva

Subsistemul determina faptul ca statia de lucru este inactiva daca sunt adevarate urmatoarele:

* Jobul nu a procesat nici o tranzactie suplimentara in timpul intervalului de cronometru.

Nota: O tranzactie se defineste ca orice interactiune cu operatorul, precum defilarea, apasarea tastei Enter, apasarea
tastelor functionale si aga mai departe. Tastarea la statia de lucru fara a apasa tasta Enter nu este considerata o
tranzactie. Daca un job de la statia de lucru nu intruneste criteriile de inactivitate, jobul este considerat activ.

 Starea jobului este asteptare afisare.
* Jobul nu este deconectat.
 Starea jobului nu s-a modificat.

* Subsistemul in care ruleaza jobul nu este intr-o stare restrictionata.
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Tratarea joburilor inactive

Pentru a trata un job inactiv aflat pe sistem, utilizati valoarea de sistem QINACTMSGQ (Cand un job ajunge la
time-out). Pentru a determina optiunile de procesare alegeti din urmatoarele:

Setati valoarea de sistem QINACTMSGQ pe un nume de coada de mesaje.

Daca specificati un nume de coada de mesaje pentru valoarea de sistem QINACTMSGQ), un utilizator sau un
program poate monitoriza coada de mesaje si poate face ce actiune este necesara, precum terminarea unui job.

Daca o statie de lucru cu o pereche secundara de joburi este inactiva, sistemul trimite doua mesaje (unul de la fiecare
pereche secundara de joburi) catre coada de mesaje. Utilizatorul sau programul poate apoi utiliza fie comanda
ENDJOB impotriva unuia sau ambelor joburi secundare, sau comanda DSCJOB impotriva jobului activ pe ecran.

Setati valoarea de sistem QINACTMSGQ pe *DSCJOB.

Daca specificati *DSCJOB pentru valoarea de sistem QINACTMSGQ, sistemul deconecteaza toate joburile de la
statia de lucru. Sistemul trimite un mesaj care indica faptul ca toate joburile de la statia de lucru au fost deconectate
de la QSYSOPR sau de la coada de mesaje configurata. (O coada de mesaje configurata este coada de mesaje
specificatd in parametrul MSGQ al descrierii dispozitivului de afisare. In mod implicit el este QSY'S sau
QSYSOPR.) Daca jobul interactiv nu suportd deconectarea jobului (de exemplu, sesiunile TELNET care utilizeaza
descrieri de dispozitive QPADEVxxxx), atunci jobul este oprit.

Continua sa fie trimis un mesaj pentru fiecare interval in care jobul este inactiv.
Setati valoarea de sistem QINACTMSGQ pe *ENDJOB.
Daca specificati *ENDJOB pentru valoarea de sistem QINACTMSGQ, sistemul opreste toate joburile de la statia de

lucru. Sistemul trimite un mesaj, care indica faptul ca toate joburile de la statia de lucru s-au oprit, la QSYSOPR sau
la coada de mesaje configurata.

Nota: Joburile pass-through sursa, joburile client VTM (manager de terminal) si joburile de emulare a dispozitivului
3270 sunt excluse din time-out deoarece ele apar mereu inactive. Joburile MRT de mediuSistem/36 sunt de
asemenea excluse din moment ce apar ca joburi batch.

Oprirea joburilor interactive:

Exista mai multe metode pe care le puteti utiliza pentru a opri un job interactiv.

1.

Puteti utiliza Navigatorul iSeries pentru a opri jobul. Din fereastra Confirmare Stergere/Oprire puteti specifica daca
doriti ca acest job interactiv sa fie oprit intr-o maniera controlata sau imediat.

Puteti utiliza comanda ENDJOB (End Job - Oprire job) a interfetei bazate pe caractere.

Pentru a opri un job interactiv imediat utilizand interfata bazata pe caractere, utilizati comanda SIGNOFF (Sign Off
- Anulare semnare) de la statia de lucru. Pentru a opri o conexiune prin retea, utilizati parametrul de oprire
conexiune ENDCNN din comanda SIGNOFF.

Pentru a deconecta toate joburile de la un dispozitiv, utilizati comanda DSCJOB (Disconnect Job - Deconectare
job).

Pentru a utiliza Navigatorul iSeries si fereastra Confirmare Stergere/Oprire, faceti urmatoarele:

1.

Expandati Conexiunile mele — Sistem punct final — Control functionare — Joburi active .

2. Faceti clic dreapta pe jobul pe care doriti sa il opriti si apoi faceti clic pe Stergere/Oprire. Apare fercastra

Confirmare Stergere/Oprire unde puteti specifica cum si cand doriti ca jobul interactiv sa se termine.

Nota: Pentru a opri toate joburile interactive asociate cu statia de lucru, sau toate joburile asociate cu grupul (daca

jobul este un job de grup), setati valoarea campului Actiune pentru joburi interactive inrudite fie pe Oprire
pentru joburile de grup sau Oprire toate (aceasta este echivalenta cu parametrul ADLINTJOBS din comanda
ENDJOB).

Puteti, de asemenea, sa cereti subsistemului sa trimitd un mesaj catre coada de mesaje cand un job interactiv a
fost inactiv pentru o perioada de timp specificata. Dumneavoastra, sau un program care monitorizeaza acea
coada de mesaje, puteti atunci opri sau deconecta jobul.
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Deconectarea tuturor joburilor de la un dispozitiv:

Comanda DSCJOB (Disconnect Job - Deconectare job) permite utilizatorului interactiv s deconecteze toate joburile
interactive de la statia de lucru si sa se intoarca la ecranul de semnare. Linia comutata este abandonata doar daca acest
lucru este specificat in descrierea dispozitivului de statie de lucru al acestei statii de lucru si daca nici o alta statie de
lucru de pe aceasta linie nu este activa. Daca jobul este deconectat cand se ajunge la intervalul de deconectare din
valoarea de sistem QDSCJOBITYV, interval de timeout pentru joburi deconectate, jobul este oprit si istoricul jobului nu
este inclus cu iesirea spool a jobului.

Restrictii:
1. Un job care este deconectat trebuie sa fie un job interactiv.
2. Un job care este retinut nu poate fi deconectat.

3. Un job pass-through nu poate fi deconectat decat daca utilizatorul a utilizat functia Sysreq (cerere sistem) pentru a
se intoarce la sistemul sursa din sistemul destinatie pass-through.

4. Comanda trebuie sa fie lansata din jobul care este deconectat, sau emitentul comenzii trebuie sa ruleze sub un profil
utilizator care este acelasi ca si identitatea de utilizator job a jobului care este deconectat, sau emitentul comenzii
trebuie sa ruleze sub un profil utilizator care autorizare speciala de control job (*JOBCTL).

5. Identitatea de utilizator job este numele profilului utilizator dupa care un job este cunoscut fata de celelalte joburi.
6. Un job nu poate fi deconectat dacd PC Organizer este activ.

Comanda: Deconectare job (DSCJOB)

Considerente pentru deconectarea unui job:

Existd mai multi factori pe care trebuie sa 1i luati in considerare cand deconectati un job.

* O optiune din meniul Cerere sistem va permite sa deconectati un job interactiv, facand astfel sa apara ecranul de
semnare. Optiunea apeleazad comanda DSCJOB (Disconnect Job - Deconectare job).

* Cand va conectati din nou la un job, valorile specificate in ecranul de semnare pentru program, meniu si biblioteca
curentd, sunt ignorate.

* Un job care are activa o functie de organizare PC sau de asistare text PC nu poate fi deconectat.

* Un job TCP/IP TELNET poate fi deconectat daca sesiunea utilizeaza o descriere de dispozitiv denumita specificata
de utilizator . Puteti crea o descriere de dispozitiv denumita specificata de utilizator utilizand una din urmatoarele
cai:

— Utilizand Statii retea cu parametrul DISPLAY NAME

— Utilizand suportul Acces client iSeries cu functia ID a statiei de lucru

— Utilizand punctul de iesire TCP/IP TELNET Initializare dispozitiv pentru a specifica un nume de statie de lucru.
* Daca jobul nu poate fi deconectat din oricare motiv, jobul va fi in schimb oprit.

* Toate joburile deconectate din subsistem se opresc atunci cand se opreste subsistemul. Daca un subsistem se opreste,
comanda DSCJOB nu poate fi lansata in oricare din joburile din subsistem.

* Valoarea de sistem QDSCJOBITV (Disconnect Job Interval - Interval deconectare job) poate fi utilizatd pentru a
indica un interval de timp pentru care un job poate fi deconectat. Daca se termina intervalul de timp, jobul
deconectat se opreste.

* Joburile deconectate care nu au depasit valoarea de sistem QDSCJOBITYV se vor opri atunci cand subsistemul este
oprit sau survine un IPL.

Evitarea unei functii cu durata mare de rulare, de la o statie de lucru:

Pentru a evita o functie cu durata mare de rulare (precum salvare/restaurare) de la o statie de lucru, fara a o incerca,
operatorul de sistem poate lansa jobul intr-o coada de joburi.
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Descrierea subsistemului QSYS/QBATCH sau QSYS/QBASE, care este furnizata de IBM, are o coada de joburi
QSYS/QBATCH care poate fi utilizata in acest scop. Daca ati creat propriul dumneavoastra subsistem, ar trebui sa
faceti referire la coada de joburi pentru acel subsistem. Operatorul de sistem poate lansa comenzile din meniu
operatorului de sistem.

Urmatorul este un exemplu de lansare a unei comenzi cu duratd mare de rulare:

SBMJOB JOB(SAVELIBX) JOBD(QBATCH) JOBQ(QSYS/QBATCH)
CMD(SAVLIB LIBX DEV(DKTO1))

Gestionarea joburilor prestart
Folositi joburi prestart pentru a reduce durata de timp necesara pentru a manevra o cerere de pornire de program. Acest
subiect vorbeste despre cele mai obignuite operatii asociate cu joburile prestart.

Pornirea unui job prestart:

Joburile prestart pornesc, de obicei, in acelasi moment in care este pornit subsistemul. Porniti manual un job prestart
cand toate joburile prestart au fost oprite de catre sistem din cauza unei erori sau nu au fost niciodata pornite in timpul
pornirii subsistemului din cauza STRJOBS (*NO) din intrarea de job prestart. Pentru a porni un job prestart, utilizati
interfata bazata pe caractere.

Comanda: Pornire joburi prestart (STRPJ )

Comanda STRPJ nu ar trebui sa fie utilizata pana cand nu s-a terminat pornirea subsistemului inrudit. Pentru a va
asigura ca jobul prestart necesar porneste cu succes, codati o bucla de intarziere cu o reincercare daca comanda STRPJ
esueaza.

Numarul de joburi prestart care pot fi active in acelasi timp este limitat de atributul MAXJOBS din intrarea de job
prestart si de atributul MAXJOBS pentru subsistem. Atributul MAXACT din intrarea de comunicatii controleaza
numarul de cereri de pornire program care pot fi servite prin intrarea de comunicatii in acelasi timp.

Nota: Daca ati specificat *NO in atributul STRJOBS, nu porneste nici un job prestart pentru intrarea jobului prestart
cand subsistemul porneste. Rularea comenzii STRPJ nu cauzeaza modificarea valorii parametrului STRJOBS.

Exemplu: Acest exemplu porneste joburi prestart pentru intrarea de job prestart PIPGM din subsistemul SBS1.
Subsistemul SBS1 trebuie sa fie activ cand este lansatd aceasta comanda. Numarul de joburi pornite este numarul
specificat in valoarea INLJOBS a intrarii jobului prestart PIPGM. Subsistemul porneste programul PJPGM din
biblioteca PJLIB.

STRPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)
Punerea in coada sau refuzarea cererilor de pornire program:
Daca o cerere de pornire program soseste cand numarul curent de joburi prestart este mai mic decat numarul specificat
in atributul MAXJOBS din intrarea jobului prestart i nici unul din joburile prestart nu este disponibil pentru a trata
cererea de pornire program, aveti optiunea de a pune aceasta noud cerere in coada sau de a o refuza.
Pentru a refuza sau pune in coada cererea de pornire program, utilizati atributul WAIT din intrarea de job prestart.
WAIT(*NO) inseamna ca daca nici un job prestart nu este disponibil imediat, cererea de pornire program este refuzata.
WAIT (*YES) inseamna ca daca nici un job prestart nu este disponibil imediat §i nici un job prestart nu poate fi pornit
din cauza MAXJOBS pentru a servi cererea de pornire program, cererea de pornire program este refuzata. Daca nu este
disponibil nici un job prestart imediat, dar pot fi sau au fost pornite joburi prestart suplimentare, cererea de pornire

program este pusa in bucla.

Aceasta comanda adauga o intrare de job prestart pentru programul PGM1 din biblioteca QGPL la descrierea de
subsistem PJSBS continuta in biblioteca QGPL. Intrarea specifica faptul ca 15 joburi prestart (programul PGM1 din
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biblioteca QGPL) sunt pornite cand este pornit subsistemul PJSBS din biblioteca QGPL. Cand pool-ul de joburi
prestart disponibile este redus la patru (deoarece joburile prestart servesc cererile specificate pentru programul PGM1
din biblioteca QGPL), sunt pornite zece joburi suplimentare. Daca nu exista joburi prestart disponibile pentru aceasta
intrare cand se primeste o cerere, cererea este refuzata.

ADDPJE ~ SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) INLJOBS(15)
THRESHOLD(5) ADLJOBS(10) WAIT(*NO)

Oprirea unui job prestart:

Puteti utiliza Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere pentru a opri un job prestart si orice figiere de date
inline asociate pentru o intrare de job prestart intr-un subsistem activ. Joburile pot sa astepte o cerere sau pot fi deja
asociate cu o cerere. Fisierele de iesire spool asociate cu joburile care sunt oprite pot fi de asemenea oprite sau lasate sa
ramana in coada de iesire.Limita numarului de mesaje scrise in istoricul fiecarui job poate fi de asemenea modificata.

Navigator iSeries:

Pentru a utiliza Navigatorul iSeries, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Control functionare — Joburi active.

2. Localizati jobul prestart pe care doriti sa il opriti.

3. Faceti clic dreapta pe jobul prestart si apoi faceti clic pe Stergere/Oprire.
4

Terminati in fereastra Confirmare Stergere/Oprire si faceti clic pe Stergere.
Interfata bazatd pe caractere:
Comanda : Oprire job prestart (ENDPJ)

Exemplu: Aceastd comanda opreste toate joburile asociate cu intrarea jobului prestart PJPGM din subsistemul SBS1
imediat. lesirea spool produsa de aceste joburi prestart este stearsa si istoricele de job sunt salvate.

ENDPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM) OPTION(*IMMED)
SPLFILE (*YES)

Exemplu: Aceasta comanda opreste toate joburile asociate cu intrarea de job prestart PJPGM2 din subsistemul SBS2.
Iesirea spool pentru aceste joburi prestart este salvatd pentru procesare normala de catre scriitorul de punere in spool.
Joburile au 50 de secunde pentru realizarea oricarei rutine de curatare, dupa care sunt oprite imediat.

ENDPJ  SBS(SBS2) PGM(PJPGM2) OPTION(*CNTRLD)
DELAY(50) SPLFILE(NO)

Gestionarea obiectelor de clasa de joburi

Un obiect de clasa contine atributele de rulare care controleaza mediul de runtime al unui job. Obiectele de clasa livrate
de IBM, sau clasele, intrunesc atat necesitatile aplicatiilor interactive tipice cat si pe cele batch. Clasa utilizata de catre
un job este specificatd in intrarea de rutare a descrierii de subsistem utilizata pentru a porni jobul. Daca un job este
alcatuit din multipli pasi de rutare, clasa folosita de fiecare pas de rutare urmator este specificata in intrarea de rutare
folosita pentru a porni pasul de rutare.

Crearea unui obiect de clasa:

Puteti crea un obiect de clasa utilizand interfata bazata pe caractere. Clasa defineste atributele de procesare pentru
joburile care utilizeaza clasa. Clasa utilizata de catre un job este specificata in intrarea de rutare a descrierii
subsistemului utilizata pentru a porni jobul. Daca un job contine pasi de rutare multipli, clasa utilizata de fiecare pas de
rutare urmator este specificata in intrarea de rutare utilizata pentru a porni pasul de rutare.

Comanda: Creare clasa (CRTCLS)

Exemplu: Acest exemplu creeaza o clasa numita CLASS]1. Clasa este memorata intr-o biblioteca curenta specificata
pentru job. Textul utilizatorului *Aceasta clasa pentru toate joburile batch de la Dept 4836’ descrie clasa. Atributele
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acestei clase furnizeaza o prioritate de rulare de 60 si o felie de timp de 900 milisecunde. Daca jobul nu a terminat de
rulat la sfarsitul unei felii de timp, este eligibil de a fi scos din spatiul de stocare principal pana cand ii este alocata alta
felie de timp. Ceilalti parametri se presupune ca au valorile implicite.

CRTCLS ~ CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)
TEXT('Aceastd clasd pentru toate joburile batch de T1a Dept 4836')

Modificarea unui obiect de clasa:

Puteti modifica atributele unui obiect de clasa utilizand interfata bazata pe caractere. Orice atribut poate fi modificat cu
exceptia atributelor cu autoritate publica. Faceti referire la comanda RVKOBJAUT (Revoke Object Authority -
Revocare autoritate obiect) si la comanda GRTOBJAUT (Grant Object Authority - Acordare autoritate unui obiect),
pentru informatii suplimentare despre modificarea autorizarilor obiectelor.

Comanda: Modificare clasa (CHGCLS)

Exemplu: Aceasta comanda modifica o clasa numitd CLASSI din biblioteca din lista de biblioteci a jobului. Prioritatea
de rulare pentru clasa este modificata cu 60 si felia de timp de 900 milisecunde.

CHGCLS ~ CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)

Gestionarea firelor de executie
Exista multe operatii pe care le puteti face cand gestionati firele de executie.

Vizualizarea firelor de executie care ruleaza sub un anumit job:

Fiecare job activ care ruleaza pe un sistem iSeries are cel putin un fir de executie care ruleaza sub el. Un fir de executie
este o unitate independenta de lucru care ruleaza intr-un job care foloseste aceleasi resurse ca si jobul. Pentru ca un job
depinde de lucrul facut de un fir de executie, este important sa stic cum sa gaseasca firele de executie care ruleaza
intr-un anumit job.

Navigator iSeries:

Pentru a vizualiza firele de executie care ruleaza sun un anumit job, faceti urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Joburi active.

2. Faceti clic dreapta pe jobul cu care doriti sa lucrati, si faceti clic pe Detalii — Fire de executie.
Interfata bazatd pe caractere:
Comanda: Gestionare job (WRKJOB)

Exemplu: Urmatorul exemplu afiseaza ecranul Lucrul cu fire de executie pentru Crtpfrdta al jobului.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTIUNE(*FIR DE EXECUTIE)

Ce puteti face cu firele de executie:

Din moment ce firele de executie ajuta joburile sa proceseze mai mult de operatie o data in timp ce ruleaza, este posibil
sa fie necesara monitorizarea firelor de executie care ruleaza intr-un job. Aceasta va ajuta sa pastrati eficienta rularea
jobului. Puteti utiliza Navigatorul iSeries pentru a gasi firul de executie pe care doriti sa il gestionati.

Dupa ce ati localizat firul de executie, puteti face clic dreapta pe firul de executie si selecta una din urmatoarele actiuni:

Resetare statistici
Va permite sa resetati lista de informatii pe care o vizualizati, si setarea timpului trecut la 00:00:00.

Detalii Pentru ca functiile unui fir de executie sunt similare cu cele ale unui job, ele isi partajeaza unele din functiile la
fel. Detaliile contin informatii detaliate despre urmatoarele actiuni fir de executie:

e Apelstiva
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 Lista de biblioteci

* Obiecte blocate

e Tranzactii

* Statistici ale performantei din trecut
Retinere

Va permite sa retineti firul de executie. Firele de executie pot fi retinute de mai multe ori. Sistemul de operare
urmareste numarul retinerilor unui fir de executie.

Eliberare
Elibereaza firul de executie care a fost retinut. Firul de executie trebuie sa fie eliberat de fiecare data cand este
retinut pentru a putea rula.

Stergere/Oprire
Va permite sa opriti firul sau firele de executie selectate.

Proprietiti fir de executie
Afiseaza diversele atribute ale unui fir de executie.

Pentru informatii mai detaliate despre actiunile pe care le puteti realiza asupra firelor de executie vedeti ajutorul online
al Navigatorului iSeries.

Vizualizarea proprietatilor de fir de executie:

Firele de executie permit joburilor sa faca mai multe lucruri in acelasi timp. Daca un fir de executie isi opreste
procesarea, el poate opri jobul din rulare. Fereastra Proprietati fir de executie din Navigatorul iSeries va permite sa
vedeti diverse atribute de fir de executie si de performanta a firului de executie care pot ajuta la intelegerea motivului
pentru care un fir de executie nu ruleaza.

Navigator iSeries:

Pentru a vedea atributele unui fir de executie, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
Joburi de server.

2. Faceti clic dreapta pe jobul cu care doriti sa lucrati si faceti clic pe Detalii — Fire de executie.
3. Faceti clic dreapta pe firul de executie cu care doriti sa lucrati si faceti clic pe Proprietati.

Informatiile de subfisa General va permit sa vedeti atributele unui fir de executie. Aceste atribute includ identificatorul
de fir de executie, starea detaliata a unui fir de executie, utilizatorul curent, tipul de fir de executie care ruleaza, jobul
sub care ruleaza firul de executie si grupul de pool-uri de discuri in care ruleaza firul de executie.

Informatiile de sub figa Performanta va permit sa vizualizati elemente de performanta de baza si va permit sa modificati
prioritatea de rulare a firului de executie. Prioritate rulare indica importanta firului de executie in relatie cu alte fire de
executie care ruleaza in sistem. Valorile posibile variaza intre prioritatea job si 99 (ceea ce inseamna ca prioritatea cea
mai mare posibilad va varia). Prioritatea de rulare a firului de executie nu poate fi niciodata mai inalta decat prioritatea
de rulare pentru jobul in care ruleaza firul de executie.

Puteti vedea valorile de performanta calculate de cand a pornit firul de executie, care includ CPU si /O disc total.
Puteti de asemenea vedea, reimprospata, seta o reimprospatare automata sau puteti reseta Statisticile de performanta
trecute care au fost calculate pentru un fir de executie.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Gestionare job (WRKJOB)

Exemplu: Urmatorul exemplu afigeaza ecranul Gestionare fire de executie pentru jobul Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)
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Oprirea sau stergerea firelor de executie:

Un fir de executie initial, care este creat cand incepe un job, poate sa nu fie niciodata sters sau terminat. Totusi,
cateodata este necesar sa termini un fir de executie secundar astfel incat un job sa poata sa continue sa ruleze. Fiti
constienti de firul de executie pe care doriti sa 1l stergeti deoarece jobul in care acesta ruleaza este posibil sa nu fie
capabil sa se efectueze fara acest fir de executie.

Important: Oprirea firelor de executie nu trebuie sa faca parte din rutina zilnica legata de controlul de functionare.
Oprirea unui fir de executie este mai serioasa decat oprirea unui job deoarece lucrul din celelalte fire de
executie este posibil sa se opreasca sau nu. Cand opriti un job, toate activitatile se opresc. Totusi, cand
opriti un fir de executie, doar o parte a activitatilor se opresc. Celelalte fire de executie este posibil sa
continue sa ruleze sau nu. Daca ele continud sa ruleze fara firul de executie pe care l-ati oprit, este posibil
sa produca rezultate nedorite.

Pentru a sterge sau opri un al doilea fir de executie, trebuie sa aveti autorizare speciala de service (*SERVICE) sau
autorizare Control fire de executie.

Navigatorul iSeries:

Pentru a sterge sau opri un fir de executie, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau Joburi
de server.

2. Faceti clic dreapta pe jobul cu care doriti sa lucrati si faceti clic pe Detalii si apoi Fire de executie.

3. Faceti clic dreapta pe firul de executie pe care doriti sa il opriti si apoi faceti clic pe Stergere/Oprire.
Interfata bazatd pe caractere:
Comanda: Gestionare job (WRKJOB) Optiunea 20: Gestionare fire de executie, daca sunt active

Exemplu: Urmatorul exemplu afiseaza ecranul Gestionare fire de executie pentru jobul Crtpfrdta.
WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

In ecranul Gestionare fire de executie, selectati Optiunea: 4=Oprire.

Gestionarea planificarii de job

Puteti planifica un job pentru a rula utilizand Advanced Job Scheduler, utilizand fereastra Proprietati job din
Navigatorul iSeries sau modificand intrarea de planificare job prin intermediul interfetei bazata pe caractere.

Planificarea unui job batch folosind Navigator iSeries

Proprietatile jobului - fereastra Coada de joburi furnizeaza o cale pentru dumneavoastra sa planificati un job batch sa
ruleze acum, sa ruleze o data la o data si o ora anume sau sa ruleze la intervale regulate (cum ar fi in prima zi a fiecarei
luni).

Pentru a planifica un job folosind Navigatorul iSeries , faceti urmatoarele:

1. Expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Cozi de joburi — Cozi de joburi active sau
Toate cozile de joburi — Coada de job care contine jobul dumneavoastra .

2. Faceti clic dreapta pe job si faceti clic pe Proprietati.

w

In fereastra Proprietati de job, faceti clic pe fisa Cozi de joburi.
4. Pentru a planifica jobul, folositi optiunile care sunt localizate sub Cénd sa faceti jobul disponibil sa ruleze.

Pentru informatii despre cum sa folositi aceasta fereastra, vedeti ajutorul Navigatorului iSeries.
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Planificarea unui job utilizand Planificatorul din Administrare centrala
Daca nu aveti instalat add-in-ul Advanced Job Scheduler, puteti utiliza Planificatorul din Administrare centrala pentru a
planifica joburi.

Puteti invoca Planificatorul din Administrare centrald facand clic pe butonul Planificare care apare in multe din
ferestrele Navigatorului iSeries. De exemplu se presupune ca dumneavoastra utilizati fereastra Rulare comanda a
NavigatoruluiiSeries pentru a lansa 1n executie un job de curatare dar nu doriti ca acel job sa ruleze decat dupa ce trec
orele de varf.

1. In Navigatorul iSeries faceti clic dreapta pe serverul pe care doriti s rulati jobul de curatare si faceti clic pe Rulare
comanda.

2. Din fereastra Rulare comanda, tastati sintaxa bazata pe caractere pentru rularea jobului dumneavoastra. Daca aveti
nevoie de ajutor tastati prima comanda si apoi faceti clic pe Prompt.

3. Dupa ce ati efectuat comanda, faceti clic pe Planificare. Apare fereastra planificatorului din Administrare centrala
unde puteti planifica acest job sa ruleze o data sau sa ruleze ca un job recurent.

Planificarea joburilor cu ajutorul Advanced Job Scheduler

Urmatoarele informatii va vor ajuta sa gestionati Advanced Job Scheduler. Mai intai trebuie sa instalati programul
licentiat si apoi s cititi despre task-urile care va permit sa personalizati Advanced Job Scheduler. In sfarsit, restul
task-urilor va permit sa lucrati cu acest planificator.

Ce este nou in Advanced Job Scheduler pentru V5R4:
Au fost aduse mai multe imbunatatiri la Advanced Job Scheduler.

Adaugare comenzi multiple la un task planificat

e O lista de comanda este un set memorat de instructiuni pe care Advanced Job Scheduler le utilizeaza pentru a
procesa joburi de Administrare centrala. Acum puteti adauga o serie de comenzi la task-ul planificat de Administrare
centrald si puteti controla secventa de rulare a acestor comenzi. In trecut puteati planifica doar un task de
Administrare centrala (puteati planifica un job pentru a colecta inventarul, apoi alt job pentru a instala corectii si apoi
altul pentru a rula comenzi). Acum puteti crea un job Advanced Job Scheduler care face toate aceste activitati.

Cand planificati un task, aveti optiunea de a crea un nou job planificat, de a crea un job planificat pe baza unui job
planificat existent, sau sa adaugati un task la un job existent. Pot fi, de asemenca, adaugate comenzi CL la task-urile
planificate de Administrare centrala. De exemplu, pentru a intarzia jobul intre task-uri puteti utiliza comanda
(DLYJOB)(Delay Job - Intarziere job).

Task-urile sunt procesate pe sistemul de punct final care a fost selectat la crearea task-ului. Totusi, toate comenzile
CL sunt procesate pe sistemul Central. Fiecare task trebuie sa se termine inainte ca noul task sau noua comanda CL
din lista sa proceseze.

Dupa ce faceti clic pe butonul Planificare pentru un task de Administrare centrala, urmatoarea fereastra va
indeamna sa specificati daca doriti sa creati un job nou, sa creati un job nou pe baza altui job, sau sa faceti adaugari
la un job existent.

Campul de Comanda este localizat in fereastra Proprietati job planificat - General . (Conexiunile mele —
server — Control functionare — Advanced Job Scheduler — Joburi planificate — Faceti clic dreapta pe
un job — Proprietati)

Controlul Banner-ului de notificare

» La distributia figierelor spool utilizand Distributie raport, puteti acum alege dintr-o lista de elemente si le puteti tipari
cu un font mare pe pagina de banner a noului fisier spool. Elementele implicite sunt Nume job si Nume fisier spool.
Puteti selecta pana la 2 elemente de banner pentru a le tipari mari.

Campul Elemente de banner disponibile este localizat in fereastra Proprietati ale notificarii. (Conexiunile

mele — server — Control functionare — Advanced Job Scheduler — Faceti clic dreapta pe Notificare
— Proprietati)
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Adaugare in sistem a optiunii din meniu de trimitere e-mail

* Aceastd noud optiune din meniu va permite sa utilizati Advanced Job Scheduler pentru a trimite un e-mail. Cand
selectati acest element din meniu, apare fereastra Mesaj de e-mail nou. Aceasta este aceeasi fereastra care apare cand
faceti clic pe Conexiunile mele — server — Control functionare — Advanced Job Scheduler — Notificari —
Faceti clic dreapta pe e-mail — E-mail nou.

Conexiunile mele — Faceti clic dreapta pe un server — Trimitere e-mail via AJS

Distribuire rapoarte prin containerul Operatii de baza

* Fereastra Distribuire rapoarte va furnizeaza un loc pentru a distribui manual fisierele spool care sunt generate de
un job de utilizator care utilizeaza o lista de distributie raport. Jobul poate fi un job pornit de Advanced Job
Scheduler sau pornit manual de catre un utilizator. Veti fi promptat pentru o lista de Distributie raport. Lista de
Distributie raport este o lista de fisiere spool si destinatarilor carora le vor fi livrate figierele spool.

Conexiunile mele — server — Operatii de baza — Joburi — Faceti clic dreapta pe un job — Distribuire
rapoarte

Planificare disponibilitate pentru destinatarii de e-mail

notificare. Puteti selecta Intotdeauna disponibil, blanc (niciodat disponibil) sau o optiune de planificare care a fost
definita anterior in fereastra de proprietati Advanced Job Scheduler - Planificari .

Campul Planificare disponibilitate este localizat in fereastra Proprietati destinatar - Email. (Conexiunile
mele — server — Control functionare — Advanced Job Scheduler — Notificari — Destinatari — Faceti

clic dreapta pe un nume de destinatar — Proprietati)

Manager flux de lucru

* [Managerul de flux de lucrufeste o unealtd noua care va da posibilitatea sa definiti unitati de lucru care pot contine o
combinatie de pasi automatizati si manuali. Unitatile de lucru pot apoi fi planificate sau pornite manual. Cu diverse
puncte de notificare, utilizatorii pot fi anuntati cand pasii au pornit, s-au terminat, nu au rulat dupa un timp anume si
au depasit limita de rulare. Fiecare pas poate avea joburi predecesoare si succesoare. Inainte ca un pas si poata fi
terminat automat sau manual joburile sale predecesoare trebuie sa se termine. Dupa ce un pas s-a terminat, sunt
setate sa ruleze joburi succesoare lui. Se obisnuieste sa se specifice joburile predecesoare care sunt aceleasi ca si
joburile succesoare ale pasului anterior. Aceasta face ca pasul sa astepte terminarea joburilor nainte de a face
notificarea despre terminarea pasului.

Un candidat bun pentru utilizarea Managerului de flux de lucru Advanced Job Scheduler este procesarea statelor de
plata. Procesarea statelor de plata contine pasi manuali precum introducerea cardurilor de pontaj, validarea
rapoartelor si tiparirea §i plata cecurilor. Pasii automatizati pot curata figierele de lucru batch, pot procesa intrari de
carduri de pontaj, pot rula actualizarile statelor de plata si pot crea rapoarte si cecuri.

Conexiunile mele — server — Control functionare — Advanced Job Scheduler — Manager flux de
lucru

Dependenta resurselor obiectelor intr-un sistem de figiere integrate

* Fereastra Dependente resurse afiseaza informatii despre dependentele resurselor unui anumit job, incluzand o lista
de dependente, cerintele necesare inainte de a continua rularea unui job si timpul de asteptare inainte de resetarea
unui job si va permite sa adaugati, inlaturati sau vizualizati proprietatile dependentei unei anumite resurse. Mai nou,
in versiunea V5R4, puteti indica daca acest obiect de dependenta este un sistem de fisiere integrate si puteti sa
specificati calea.

Conexiunile mele — server — Control functionare — Advanced Job Scheduler — Joburi planificate —
Faceti clic dreapta pe un job — Dependente resurse — Creati un obiect cu un tip nou de dependenta

Selectie pagina pentru atasamente de fisiere spool de notificare
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* Functia Selectie pagina va permite sa specificati informatii de selectie pe baza textului si a locatiei sale in fiecare
pagina a unui fisier spool. Puteti specifica faptul ca trebuie sa existe text la o0 anumita locatie pe fiecare pagina sau
oriunde pe pagina. Puteti, de asemenea, imparti in subseturi fisierul spool selectand un interval de pagini.

Functia Selectie pagind poate fi gasita la Conexiunile mele — server — Control functionare — Advanced
Job Scheduler — Notificare — Lista distributie rapoarte — Faceti clic dreapta pe o lista — Proprietati
— Faceti clic pe un fisier spool — Faceti clic pe Proprietati

Adaugarea optiunii de a nu se reseta joburile retinute

* Momentan exista un posibil impact asupra performantei atunci cand sunt retinute joburile care sunt planificate sa
ruleze periodic. De fiecare data cand se ajunge la o data si ora planificate pentru un job retinut, jobul de server al
Advanced Job Scheduler determina daca jobul mai este retinut si daca da, calculeaza urmatoarea data si ora la care ar
trebui sa ruleze jobul retinut. Nou in versiunea V5R4, puteti suprima acest calcul asigurandu-va ca este debifat
campul Resetare joburi. Cand nu este bifat cAmpul Resetare joburi retinute, cand se ajunge la urmatoarea ora si
data pentru un job retinut, campurile pentru data si ora planificate sunt golite si nu mai este declansata nici o
activitate de procesare in continuare, pentru jobul retinut. Cand eliberati jobul, serverul calculeaza urmatoarea data si
ora cand jobul ar trebui sa ruleze. Utilizarea campului Resetare joburi retinute se aplica pentru toate joburile
definite utilizand Advanced Job Scheduler.

Campul Resetare joburi retinute se afld in fereastra Proprietiti Advanced Job Scheduler - General .
(Conexiunile mele — server — Control functionare — Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler
— Proprietati)

Instalarea Advanced Job Scheduler:

Prima data cand v-ati conectat la serverul dumneavoastra de Administrare centrala, Navigatorul iSeries v-a Intrebat
daca doriti sa instalati Advanced Job Scheduler. Daca ati ales nu si doriti sa il instalati acum, o puteti face utilizand
caracteristica Instalare plug-in-uri a NavigatoruluiiSeries.

1. Din fereastra dumneavoastra Navigator iSeries, faceti clic pe Fisier in bara de meniuri.
2. Faceti clic pe Optiuni de instalare — Instalare plug-in-uri.

3. Faceti clic pe sistemul sursa unde este instalat Advanced Job Scheduler si faceti clic pe OK. Consultati
administratorul de sistem daca nu sunteti sigur ce sistem sursa sa folositi.

Introduceti-va ID-ul utilizator si Parola pentru iSeries si faceti clic pe OK.
Faceti clic pe Advanced Job Scheduler din lista de selectie a plug-in-urilor.

Faceti clic pe Urmatorul si apoi faceti clic din nou pe Urmatorul.

N o o s

Faceti clic pe Terminare pentru a termina si a iesi din setare.
Acum ati instalat Advanced Job Scheduler
Localizarea planificatorului:

Pentru localizarea planificatorului, parcurgeti pasii urmatori:
1. Expandati Administrare centrala.

2. Faceti clic pe Scanare acum ca raspuns la mesajul ca Navigatorul iSeries a detectat o componenta noua. Este
posibil sa vedeti acest mesaj din nou cand accesati sisteme din containerul Conexiunile mele.

3. Expandati Conexiunile mele — de pe serverul iSeries care are instalat programul cu licentd Advanced Job
Scheduler — Control functionare — Advanced Job Scheduler.

Dupa ce ati terminat lucrul preliminar cu Advanced Job Scheduler, sunteti pregatit sa setati Advanced Job Scheduler.

Setarea Advanced Job Scheduler:
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Dupa ce ati instalat Advanced Job Scheduler, trebuie sa il configurati. Dupa ce ati terminat aceastd munca preliminara
sunteti gata pentru a incepe sa planificati joburi.

Alocarea proprietdtilor generale:

Alocarea proprietatilor generale utilizate de Advanced Job Scheduler. Puteti specifica cat timp sa fie retinute intrarile
de activitate si istoric pentru Advanced Job Scheduler, precum si perioada cat joburile nu vor avea permisiunea de a
rula.

Puteti specifica zilele lucratoare in care joburile vor procesa si daca este necesara o aplicatie pentru fiecare job
planificat. Daca aveti instalat un produs de notificare puteti, de asemenea, seta comanda care va fi utilizata pentru
trimiterea unei notificari cand un job se termina sau esueaza sau puteti utiliza comanda SNDDSTIJS (Send Distribution
using Job Scheduler) pentru a notifica un destinatar.

Puteti specifica cat timp sa fie retinute inregistrari de activitate pentru joburi, precum si perioada cat joburile nu au
permisiunea de a rula. Puteti specifica zilele lucratoare in care joburile au permisiunea de a rula si daca este necesara o
aplicatie pentru fiecare job lansat in executie.

Puteti instala un produs de notificare care va permite sa receptionati un mesaj de notificare cand se termina un job.
Puteti defini comanda de notificare, care va trimite o notificari cand un job se termina sau esueaza sau puteti utiliza
comanda SNDDSTIS pentru a notifica un destinatar.

Pentru a seta proprietatile generale pentru Advanced Job Scheduler, urmati acesti pasi:
1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului dumneavoastra iSeries.
2. Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.

3. Specificati Retinere activitate. Retinerea activitatii este intervalul de timp cat doriti sa retineti inregistrarile de
activitate pentru joburi. Valorile posibile sunt 1 pana la 999 zile sau aparitii. Faceti clic pe Zile pentru a specifica
daca doriti sa pastrati activitatea pentru un anumit numar de zile, sau faceti clic pe Aparitii per job daca doriti sa
pastrati activitatea pentru un anumit numar de aparitii per job.

4. Specificati Retinere istoric. Retinerea istoricului specifica, in zile, cat timp doriti sa fie pastrate intrarile de istoric
Advanced Job Scheduler.

5. Puteti specifica o Perioada rezervata. Joburile nu vor rula in aceasta perioada.

6. Specificati zilele lucratoare din lista. Daca este selectata o zi, ea este desemnata ca zi lucratoare si se poate face
referire la ea atunci cand sunt planificate joburi.

7. Faceti clic pe Aplicatie necesara pentru job planificat pentru a desemna daca o aplicatie este necesard pentru
fiecare job planificat. Aplicatiile sunt joburi care au fost grupate impreuna pentru procesare. Aceasta nu poate fi
selectatd daca joburile existente nu contin o aplicatie. Daca alegeti ca o aplicatie sa fie necesara pentru anumite
joburi, deplasati-va la lucrul cu aplicatii.

8. Faceti clic pe Calendare pentru a seta planificarea, calendarele de vacanta si cel fiscal care vor fi utilizate, setati
calendarul de vacanta si calendarul fiscal.

9. Faceti clic pe Frecventa periodica se va baza pe ora de inceput pentru ca urmatorul runtime sa se bazeze pe ora
de Inceput pentru joburile care sunt planificate sa ruleze periodic. De exemplu, un job este rulat la fiecare 30 de
minute, incepand cu ora 8:00. (Pentru ca un job sa ruleze tot timpul fara intrerupere, specificati 7:59 ca ora de
oprire.) Jobul ruleaza 20 de minute. Cu acest camp bifat, jobul ruleaza la 8:00, 8:30, 9:00 si asa mai departe. Daca
acest camp nu este bifat, jobul ruleaza la 8:00, 8:50, 9:40, 10:30 si asa mai departe.

10. Faceti clic pe Resetare joburi retinute pentru a continua recalcularea si afisarea urmatoarei date si ore la care
ruleaza un job retinut.

11. Specificati o Ora de inceput din zi. Aceasta este ora din zi la care considerati inceputul unei zile noi. Tuturor
joburilor specificate ca utilizeaza aceasta ora din zi li se va modifica data cu ziua anterioara, daca ora la care jobul
porneste este inainte de campul Ora de inceput din zi.

12. Specificati un Utilizator monitor de joburi. Acest camp specifica numele profilului utilizator de folosit ca
proprietar al monitorului jobului. Toate joburile care au specificat un Utilizator curent folosesc profilul utilizator
al monitorului jobului. Profilul utilizator implicit al monitorului jobului este QIJS.
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13. Puteti specifica o comanda in campul Comanda de notificare. Utilizati notificarea din comanda SNDDSTJS
(Send Distribution using Job Scheduler) livrata cu sistemul sau o comanda specificata de software-ul
dumneavoastra de notificare. Comanda SNDDSTIS foloseste functia de notificare Advanced Job Scheduler.
Destinatarii desemnati pot primi mesaje pentru terminari normale sau anormale ale intrarilor joburilor planificate.

Specificarea nivelurilor de permisiune:

Specificarea nivelurilor de permisiune pentru joburi, functii ale unui produs si furnizarea de permisiuni implicite pentru
un job nou.

Puteti specifica niveluri de permisiune pentru joburi, functii ale produsului si furniza permisiuni implicite pentru un job
nou care sa fie asociate cu fiecare Control/Aplicatie de job. Permisiunile pentru un job va permit sa acordati sau
retrageti accesul la urmatoarele actiuni: lansare, gestionare, permisiune, afisare, copiere, actualizare sau stergere. Puteti
acorda sau refuza accesul si pentru functii individuale ale produsului precum Gestionare calendare de planificare,
Trimitere rapoarte si Adaugare job.

Nivelurile de permisiune implicitd sunt transferate la joburi noi cand sunt adiugate. In acest caz, sistemul va transfera
permisiunile noului job pe baza aplicatiei specificate in definitia jobului. Daca nu este utilizata nici o aplicatie, el va
transfera permisiunile noului job din *SYSTEM.

Specificarea nivelurilor de permisiune pentru functiile produsului:

Pentru specificarea nivelurilor de permisiune pentru functiile produsului, parcurgeti pasii urmatori:
1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.

Faceti clic pe Permisiuni.

Selectati o functie si faceti clic pe Proprietati.

ok 0N

In fereastra Proprietati ale permisiunilor functiilor, editati nivelul de permisiune dupa cum este necesar. Puteti
acorda sau refuza accesul la public sau la utilizatori specifici.

Specificarea nivelurilor de permisiune pentru joburi:

Pentru specificarea nivelurilor de permisiune la joburi, parcurgeti pasii urmatori:

1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

2. Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Joburi planificate pentru a lista joburile.
3. Faceti clic dreapta pe jobul planificat si faceti clic pe Permisiuni.
4

In fereastra de Proprietati permisiuni, editati nivelul de permisiune dupa cum este necesar. Puteti acorda sau refuza
accesul la public sau la utilizatori specifici. In plus, puteti specifica lansarea, gestionarea, permisiunea, afigarea,
copierea, actualizarea sau stergerea permisiunilor.

Specificarea nivelurilor de permisiune implicitd:

Pentru specificarea nivelurilor de permisiune implicite pentru noul job asociat cu un/o Control/Aplicatie de job,
parcurgeti pasii urmatori:

1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.
Faceti clic pe Controale/Aplicatii job.

Selectati un control sau o aplicatie de job din lista si faceti clic pe Permisiuni job nou.

ok 0N

In fereastra Proprietati ale permisiunilor functiilor, editati nivelul de permisiune dupa cum este necesar. Puteti
acorda sau refuza accesul la public sau la utilizatori specifici. In plus, puteti specifica lansarea, gestionarea,
permisiunea, afisarea, copierea, actualizarea sau stergerea permisiunilor.

Setarea unui calendar de planificare:

Control functionare 121



Setati un calendar cu zilele selectate pentru planificarea unui job sau a unui grup de joburi. Acest calendar poate
specifica datele de utilizat pentru planificarea unui job, sau poate fi folosit in combinatie cu alte planificari.

Un calendar de planificare este un calendar de zile selectate pe care il puteti utiliza pentru a planifica un job sau un
grup de joburi. Puteti afisa calendare de planificare, adduga un nou calendar de planificare, adauga un nou calendar de
planificare pe baza unuia existent, sau inlatura un calendar de planificare, cu conditia ca el sa nu fie in curs de utilizare
de catre un job planificat curent.

Puteti selecta un calendar si 1i puteti afisa proprietatile pentru a face modificari. Cand selectati un calendar, detaliile
calendarului sunt afisate sub Detalii.

Pentru setarea unui calendar de planificare, parcurgeti pasii urmatori:

Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.
Pe pagina General, faceti clic pe Calendare.

In pagina Calendare de planificare, faceti clic pe Nou.

Specificati un Nume.

In campul Descriere , specificati un text care descrie calendarul.

N O~

Alegeti un Calendar de referinta daca este aplicabil. Acesta este un calendar care a fost setat anterior si
proprietatile sale vor fi aplicate la noul calendar ca si cum ati combina doua calendare. Nu veti avea calendare de
referinta daca aceasta este prima data cand folositi Advanced Job Scheduler.

8. Selectati datele pe care doriti sa le includa calendarul dumneavoastra. Trebuie sa specificati daca fiecare data pe
care ati selectat-o este pentru anul curent sau pentru fiecare an din campul Data selectata, inainte sa puteti adauga
alta data la calendar. Altfel, orice data pe care ati selectat-o va fi deselectata cand veti face clic pe o data diferita.

9. Specificati daca doriti ca anumite zile ale saptamanii sa fie incluse in calendar.
Setarea unui calendar de vacanta:

Setati un calendar pentru zilele in care nu doriti s permiteti procesarea unui job planificat. Pot fi specificate zile
alternative pentru fiecare zi de exceptie sau pentru acea zi procesarea poate fi ocolita complet.

Un calendar de vacanta este un calendar de exceptie, pentru zile in care nu doriti sa procesati un job al Advanced Job
Scheduler. Pot fi specificate zile alternative pentru fiecare zi de exceptie pe care o specificati intr-un calendar de
vacanta. Puteti afisa calendare de vacanta, adauga un nou calendar de vacanta, adauga un nou calendar de vacanta pe
baza unuia existent sau Inlatura un calendar existent, cu conditia ca el sa nu fie utilizat de un job planificat curent.

Planificarile predefinite pot fi folosite in calendarele de vacanta. Puteti crea o planificare THIRDFRI care are o
frecventa de a treia vineri a fiecarei luni. Cand folositi THIRDFRI intr-un calendar de vacanta, veti face ca toate
joburile folosite de acest calendar de vacanta sa nu ruleze intr-a treia vineri a fiecarei luni. Intr-un calendar de vacanta
pot fi folosite una sau mai multe planificari. Datele care sunt generate de planificare vor fi aratate pe calendar cu
margine neagra.

Puteti selecta un calendar si 1i puteti afisa proprietatile pentru a face modificari. Cand selectati un calendar, detaliile
calendarului sunt afisate sub Detalii.

Setarea unui calendar de vacanta:

Pentru setarea unui calendar de vacanta, parcurgeti pasii urmatori:
1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
2. Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si selectati Proprietati.
3. Pe pagina General, faceti clic pe Calendare.
4. Faceti clic pe fisa Calendare de vacanta.

5. Faceti clic pe Nou si introduceti un nume pentru calendar.
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6. In campul Descriere, specificati textul de descriere a calendarului.

7. Alegeti un Calendar de referinta daca este aplicabil. Acesta este un calendar care a fost setat anterior si
proprietatile sale vor fi aplicate la noul calendar ca si cum ati combina doua calendare. Nu veti avea calendare de
referintd daca aceasta este prima data cand folositi Advanced Job Scheduler.

8. Selectati datele pe care doriti sa le includa calendarul dumneavoastra. Trebuie sa specificati daca fiecare data pe
care afi selectat-o este pentru anul curent sau pentru fiecare an din campul Data selectata, inainte sa puteti adauga
alta data la calendar. Altfel, orice data pe care ati selectat-o va fi deselectata cand veti face clic pe o data diferita.

9. Selectati o zi alternativa pentru rularea jobului. Puteti alege ziua lucratoare anterioara, urmatoarea zi lucratoare, o
data anumita sau nimic. Pentru selectarea unei date specifice, faceti clic pe Data alternativa specifica si
introduceti data.

10. Selectati zilele specifice ale saptamanii pentru a fi incluse in calendar.
Adaugarea unei planificari la un calendar de vacanta:

Pentru addugarea unui calendar de vacanta la un job planificat, parcurgeti pasii urmatori:
Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.

Pe pagina General, faceti clic pe Calendare.

In pagina Calendar de vacanta, selectati calendarul de vacanta si faceti clic pe Proprietati.
In coltul din stanga-jos al fisei, faceti clic pe Planificari.

Selectati planificarea corespunzatoare si faceti clic pe Adaugare.

N o o0~

Pentru a modifica Ziua alternativa, faceti clic dreapta pe planificarea din lista Planificari selectate si faceti clic pe
Ziua alternativa corecta.

Setarea unui calendar fiscal:

Setati un calendar fiscal cu zilele selectate pentru planificarea unui job sau a unui grup de joburi. Utilizati acest tip de
calendar daca doriti sa impartiti anul fiscal in perioade nu in luni.

Un calendar fiscal este un calendar de zile selectate pe care il puteti utiliza pentru planificarea unui job sau a unui grup
de joburi. Folositi un calendar fiscal pentru definirea unui calendar fiscal care este unic pentru afacerile dumneavoastra.
Puteti specifica datele de pornire §i terminare pentru fiecare perioada din anul fiscal.

Pentru setarea unui calendar fiscal, parcurgeti pasii urmatori:
1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului dumneavoastra iSeries.
Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.
In fereastra General, faceti clic pe Calendare.
In pagina Calendare fiscale, faceti clic pe Nou.
Specificati un Nume.
In campul Descriere , tastati un text pentru a descrie calendarul.
Faceti clic pe Nou in fereastra Proprietati calendar fiscal pentru a crea o noua intrare.
Selectati o perioada si specificati datele de pornire si terminare. Puteti specifica pana la 13 perioade.

Faceti clic pe OK pentru salvarea intrarilor de calendar fiscal.

©C O XN A WLD

—_

Repetati pasii 7 pana la 9 de cate ori este necesar.
Specificarea unui server de postd pentru a-1 folosi la notificare:

Setati un server de posta pentru a-1 folosi la notificarea mesajelor de e-mail. Este necesar un server de posta electronica
daca doriti sa trimiteti notificari prin e-mail.

Pentru setarea proprietatilor de notificare, parcurgeti pasii urmatori:
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Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Expandati Advanced Job Scheduler.

Faceti clic dreapta pe Notificare si faceti clic pe Proprietati.

Specificati cate zile sa fie memorate mesajele. Specificati un numar in campul Pastrare mesaj.
Specificati un Server de posta iesire (SMTP). De exemplu, SMTP.serveruldumneavoastra.com.

Specificati un Port. Numarul de port implicit este 25.

No o~

Specificati o adresa e-mail in campul Adresa de raspuns. Toate mesajele de raspuns sunt trimise la aceasta
adresa.

8. Selectati Da sau Nu in campul Istoric activitate de trimitere. Activitatea de trimitere este folosita pentru
determinarea problemelor.
9. Specificati Numarul de pagini banner permise. Acesta este folosit in Raportul de distributie.
10. Faceti clic pe OK pentru salvarea proprietatilor de notificare.

Setare mai multor medii de planificare:

Puteti seta medii de planificare pe acelasi sistem. Facand aceasta, biblioteca de date originala poate actiona ca
biblioteca de date active si biblioteca de date copiate poate fi folosita pentru testare. Astfel aveti doua medii de
planificare, unul pentru testare si unul care este cel real. In plus, biblioteca de date pentru testare poate servi drept copie
de rezerva daca se produce o defectiune a sistemului original. Aceasta optiune va ofera protectie suplimentara daca
apare o eroare in biblioteca de date originala, pentru ca aveti o copie de rezerva a bibliotecii de date.

Exista mai multe motive de ce ati putea dori sa setati mai multe medii de planificare. Este posibil sa doriti sa ruleze in
acelasi timp o versiune de productie si o versiune de testare a produsului. Acest tip de mediu va permite sa testati
diferite planificari de joburi inainte de a le folosi cu adevarat in biblioteci de date in sistemul de productie. Sau este
posibil sa aveti un sistem care este un inlocuitor al unuia sau mai multor sisteme, in care puteti utiliza un produs de
oglindire a datelor care sa copieze biblioteca de date Advanced Job Scheduler (QUSRIJS) din sistemul sursa intr-o
biblioteca numita diferit. In acest caz, biblioteca de date este activa pana cand nu apare o problema cu sistemul sursa.

Un mediu de planificare este o copie a bibliotecii QUSRIJS cu exceptia datelor diferite. De exemplu puteti avea alta
biblioteca de date numita QUSRIJSTST cu toate obiectele ca si QUSRIJS. Fiecare este considerat biblioteca de date.

Pentru setarea unui mediu de planificare multiplu, parcurgeti pasii urmatori:
1. Obtinerea unei biblioteci de date dintr-un sistem

Pentru a crea o biblioteca de date, trebuie sa obtineti o biblioteca de date dintr-un sistem. Urmatoarele sunt trei
moduri in care puteti obtine o biblioteca de date dintr-un sistem:

 Salvati biblioteca de date dintr-un sistem si restaurati-o in sistemul de productie.
* Copiati biblioteca de date in sistemul curent folosind comanda Copiere biblioteca (CPYLIB).

* Oglinditi o biblioteca de date pe sistemul de testare. Aceste sisteme ar trebui sa ruleze acelasi nivel de editie
versiune.

Nota: Biblioteca de date copiata, restaurata sau oglindita utilizeaza un nume diferit fata de sistemul original.
2. Alocarea bibliotecilor de date la utilizatori
Dupa ce obtineti o biblioteca de date de test, adaugati biblioteca de date la proprietatile Advanced Job Scheduler si

alocati utilizatori bibliotecii de date. De aceea, cand un utilizator foloseste Advanced Job Scheduler, modificarile
facute de utilizator sunt memorate in biblioteca de date alocata utilizatorului.

3. Copiati joburi din biblioteca de date din sistemul de testare in biblioteca de date reala (optional)

Daca utilizati o biblioteca de date in scopuri de testare, este posibil sa doriti sa copiati joburile din biblioteca de
date de testare in biblioteca de date reala care este in curs de utilizare. Trebuie sa faceti aceasta doar daca ati
restaurat sau copiat o biblioteca de date in pasul 1 si aveti joburi pe care dorii sa le mutati in biblioteca de date
reala in utilizare. Nu trebuie sa faceti aceasta daca ati oglindit o biblioteca de date din sistemul real intr-un sistem
de test.
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Pentru a copia joburi din biblioteca de date a unui sistem in altul, utilizati comanda CPYJOBJS (Copy Job using
Job Scheduler). Pentru informatii suplimentare despre parametrii specifici pentru aceasta comanda, vedeti ajutorul
online.

Alocarea bibliotecilor de date la utilizatori:

Specificati care biblioteci de date sunt asociate cu fiecare utilizator. O biblioteca de date va contine toate obiectele
gasite in biblioteca QUSRIJS. Puteti avea oricate biblioteci de date.

Biblioteca de date memoreaza orice modificare pe care utilizatorul o face utilizand Advanced Job Scheduler. O
biblioteca de date contine toate obiectele gasite in biblioteca QUSRIJS. Puteti avea un numar nelimitat de biblioteci de
date.

Pentru alocarea bibliotecilor de date la utilizatori, parcurgeti pasii urmatori:
1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului dumneavoastra iSeries.
2. Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.

3. In fereastra Biblioteci de date, faceti clic pe Adaugare pentru a specifica o biblioteci de date. Bibliotecile de date
care sunt mentionate sunt disponibile tuturor utilizatorilor din sistem.

In fereastra Utilizatori, faceti clic pe Adaugare pentru a adauga utilizatori noi.
Specificati un nume.

Selectati o biblioteca de date.

Faceti clic pe OK pentru adaugarea utilizatorului.

© N o o s

Faceti clic pe Proprietati pentru a modifica biblioteca de date alocata unui utilizator.
Cu bibliotecile de date puteti seta medii de planificare multiple.
Gestionarea Advanced Job Scheduler:

Urmatoarele informatii va vor ajuta sa gestionati Advanced Job Scheduler. Intéi trebuie si planificati joburi folosind
Advanced Job Scheduler. Apoi, folositi restul operatiilor pentru a gestiona jobul.

Crearea si planificarea unui job:

Planificati un job si specificati comenzile care sunt asociate cu jobul. Puteti specifica si comenzi de pornire i oprire
pentru a rula o versiune speciala a jobului planificat.

Pentru a crea si planifica un nou planificator de job, urmati acesti pasi:

1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

2. Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler.

3. Faceti clic dreapta pe Joburi planificate si faceti clic pe Job nou planificat .

Crearea si planificarea unui grup de joburi:

Setati si planificati o serie de joburi care ruleaza consecutiv intr-o ordine specificata. Joburile dintr-un grup de joburi
necesita completarea inainte ca urmatorul job sa fie lansat pentru procesare.

Grupurile de job sunt joburi care sunt grupate impreuna pentru a rula consecutiv in ordinea specificata. O finalizare
normala este necesara pentru fiecare job din grup inainte ca urmatorul job din grup sa fie lansat in executie. Daca orice
job din grup nu se finalizeaza normal, se opreste procesarea pentru acel grup.

Pentru crearea si planificarea unui grup de joburi nou, parcurgeti pasii urmatori:
1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
2. Faceti clic pe Advanced Job Scheduler.
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3. Faceti clic dreapta pe Grupuri de joburi si faceti clic pe Grup de joburi nou .

Pe masura ce completati detalii pentru noul grup de joburi, faceti referire la ajutorul online pentru informatii
suplimentare.

Planificari predefinite:

Creati planificari care contin informatii necesare planificarii unui job sau calculati date de exceptie in calendarul de
sarbatori.

Puteti crea planificari care contin informatii necesare planificarii unui job sau calculati date de exceptie intr-un calendar
de sarbatori.

De exemplu, puteti crea o planificare ENDOFWEEK care contine ziua din saptamana de rulat, impreuna cu orice alt
calendar suplimentar. Planificarea ENDOFWEEK poate fi apoi folosita de toate joburile care se potrivesc cu acea
frecventa de planificare. Puteti accesa aceasta caracteristica doar prin Navigatorul iSeries.

Puteti folosi aceleasi planificari predefinite care sunt folosite intr-un job cu calendarele dumneavoastra de sarbatori.
Puteti crea o planificare THIRDFRI care are o frecventa de a treia vineri a fiecarei luni. Cand folositi THIRDFRI
intr-un calendar de vacanta, veti face ca toate joburile folosite de acest calendar de vacanta sa nu ruleze intr-a treia
vineri a fiecarei luni. Puteti folosi una sau mai multe planificari intr-un calendar de sarbatori. Datele care sunt generate
de planificare vor fi aratate pe calendar cu margine neagra.

Setati o planificare predefinita:

Pentru a seta o planificare predefinita, urmati acesti pasi.

Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.
Faceti clic pe fisa Planificare.

Faceti clic pe Nou si introduceti un nume pentru planificare.

Tastati o descriere pentru planificare.

ook wn =

Selectati frecventa si datele pe care doriti s le includeti in planificarea dumneavoastra, la fel ca la orice calendar
suplimentar.

Consultati ajutorul online pentru informatii suplimentare despre completarea detaliilor pentru noua planificare.
Adaugarea unei planificari la un job planificat:

Pentru addugarea unei planificari la un job planificat, parcurgeti pasii urmatori:
Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler.

Faceti clic pe Joburi planificate pentru a lista joburile.

Faceti clic dreapta pe jobul planificat si faceti clic pe Proprietati.

Faceti clic pe fisa de Planificare.

o0k wh =

Din coltul din dreapta-sus al fisei, selectati optiunea de planificare corespunzatoare.
Adaugarea unei planificari la un calendar de vacanta:

Un calendar de vacanta este un calendar de exceptii pentru zilele in care nu doriti sa procesati un job Advanced Job
Scheduler. Pot fi specificate zile alternative pentru fiecare exceptie pe care o specificati in calendarul de vacanta.

Pentru adaugarea unei planificari la un calendar de vacanta, parcurgeti pasii urmatori:

1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
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Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.

In pagina General, faceti clic pe Calendare de vacanti .

In pagina de Calendare de vacanta, selectati calendarul de vacanta si faceti clic pe Proprietati.
In coltul din stanga-jos al fisei, faceti clic pe Planificari.

Selectati planificarea corespunzatoare si faceti clic pe Adaugare.

N o o koD

Pentru a modifica Ziua alternativa, faceti clic dreapta pe planificarea din lista de Planificari selectate si faceti clic
pe Ziua alternativa corecta.

Consultati ajutorul online pentru informatii suplimentare.
Crearea un job planificat temporar:

Cateodata este posibil sa fie necesar sa se ruleze un job planificat acum sau in viitor, in plus fata de planificarea sa
normala. Utilizati comanda SBMJOBJS (Submit Job using Job Scheduler), optiunea 7 din ecranul Gestionare joburi sau
optiunca Rulare din Navigatorul iSeries. Este posibil, de asemenea, sa fie necesar sa procesati numai o portiune din
comenzile din lista de comenzi, la setarea acestei rulari speciale.

Comanda SBMJOBIJS va permite sa specificati ordinea comenzilor Pornire si Oprire. De exemplu, JOBA are 5
comenzi, secvente de la 10 la 50. Puteti specifica in comanda SBMJOBIJS sa se porneasca cu numarul de ordine 20 si
sa se termine cu numarul de ordine 40. Astfel se ocolesc numerele de ordine 10 si 50.

Navigatorul iSeries va permite sa selectati o comanda de pornire din lista de comenzi si o comanda de oprire.

Pentru a rula o versiune speciald a unui job planificat cu Navigatorul iSeries, urmati acesti pasi:
Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler.

Faceti clic pe Joburi planificate pentru a lista joburile.

Faceti clic dreapta pe jobul planificat si faceti clic pe Rulare.

Specificati daca sa ruleze jobul acum sau in viitor.

I

Selectati comenzile de inceput si sfarsit.
Apelati la ajutorul online pentru mai multe informatii pe masura ce completati detaliile pentru noul job.
Dependentele planificarii jobului:

Setati joburi sau grupuri de joburi care sunt dependente unele de altele. Puteti selecta tipul de dependenta care reflecta
cum sunt procesate joburile in mediul dumneavoastra.

Advanced Job Scheduler va permite sa setati dependente care reflecta cum sunt procesate joburile in mediu.
Dependentele determina cand un job sau un grup de joburi poate rula. Puteti selecta sa indepliniti toate dependentele
inainte de a putea rula un job, sau puteti indeplini cel putin o dependinta inainte ca jobul sa poata rula. Dependentele
includ urmatoarele:

* Dependente job

Dependentele jobului se refera la relatiile de predecesor si succesor dintre joburi. Joburile predecesoare sunt acelea
care trebuie sa ruleze inainte ca jobul succesor sa ruleze. Un job succesor este un job care ruleaza dupa ce toate
joburile predecesoare au fost procesate. Pot fi mai multe joburi succesoare pentru un singur job predecesor precum si
mai multe joburi predecesoare pentru un singur job succesor. In plus, puteti specifica si se ocoleascd un job
dependent daca predecesorii si succesorii lui ruleaza intr-o zi in care jobul dependent nu este planificat sa ruleze.

* Dependente active

Dependentele active sunt liste de joburi care nu pot fi active cand jobul selectat va fi lansat. Daca oricare din joburi
este activ, Advanced Job Scheduler nu va permite jobului specificat sa ruleze. Jobul selectat va fi intarziat pana cand
toate joburile din lista sunt inactive.
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Dependente de resursa

Dependentele de resursa sunt bazate pe mai multe lucruri. Fiecare tip care urmeaza descrie zonele care sunt
verificate. Urmatoarele sunt tipurile de dependente de resurse:

Fisier Jobul este dependent de existenta sau non-existenta unui fisier si daca indeplineste nivelul de alocare
specificat pentru a fi procesat. Poate verifica si daca inregistrarile sunt prezente inainte ca jobul sa fie
procesat. De exemplu, JOBA poate fi setat astfel ca sa ruleze numai cand fisierul ABC exista si fisierul
poate fi alocat exclusiv si daca inregistrarile sunt prezente in fisier.

Obiect Jobul este dependent de existenta sau inexistenta unui obiect de tip QSY'S si daca el indeplineste nivelul de
alocare specificat pentru a fi procesat. De exemplu, JOBA poate fi setat astfel ca sa ruleze numai cand aria
de date XYZ exista. Jobul poate, de asemenea, sa fie dependent de existenta sau inexistenta unui obiect
aflat intr-un sistem de fisiere integrat. Daca dependenta este bazata pe orice obiect din cale, incheiati calea
sistemului de fisiere integrat cu un slash inainte °/’.

Configuratia hardware
Jobul este dependent de existenta sau non-existenta unei configuratii hardware si de starea sa de procesat.
De exemplu, JOBA poate fi setat astfel ca sa ruleze numai cand dispozitivul TAPO1 exista si are starea
Disponibil.

Fisier de retea
Jobul este dependent de starea unui fisier de sistem pentru a fi procesat.

Subsistemul
Jobul este dependent de starea subsistemului pentru a fi procesat.

Pentru a gestiona dependente de job, urmati acesti pasi:

1.
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Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului dumneavoastra iSeries.
Expandati Advanced Job Scheduler.

Faceti clic pe Joburi planificate.

Faceti clic dreapta pe Nume job cu ale carui dependente doriti sa lucrati.

Selectati una din urmatoarele: Dependente job, Dependente active sau Dependente resurse. Consultati ajutorul
online pentru informatii suplimentare.

Managerul de flux de lucru:

Ca si la versiunea V5R4, Managerul fluxului de lucru va lasa sa definiti unitati de lucru care contin pasi manuali si
automati. Aceste unitati de lucru pot fi apoi planificate sau pot rula interactiv. Managerul fluxului de lucru se afla in
containerul Advanced Job Scheduler din interfata Navigatorului iSeries .

Fiecare pas aflat in fluxul de lucru poate avea unul sau mai multi predecesori joburi de Advanced Job Scheduler si unul
sau mai multi succesori joburi de Advanced Job Scheduler. Cand incepe un flux de lucru, primul pas este marcat cu un
stegulet pentru a rula. Cand el se termind, urmatorul pas este marcat cu stegulet pentru a rula si agsa mai departe .

Urmatoarele reprezintd consideratii suplimentare atunci cand se utilizeaza Managerul de flux de lucru:

Putetii porni manual un flux de lucru la orice pas. Cand faceti asta, ocoliti toti pasii anteriori din fluxul de lucru.

Pagii automati se termina dupa ce s-au terminat toti pasii aflati inainte. Aceasta include toate joburile Advanced Job
Scheduler predecesoare.

Dupa ce se incheie un pas, joburile Advanced Job Scheduler succesoare sunt marcate cu stegulet pentru a rula.

Pasii manuali se pot termina in orice ordine atat timp cat joburile predecesoare pasului s-au terminat.

Puteti marca pasii manuali terminati ca si cand nu s-ar fi terminat si sa ii rulati din nou, atat timp cat nu urmeaza pasi
automati neterminati.

Puteti face un pas sa astepte sa faca notificarea ca s-a terminat pana la terminarea jobului specificand joburile
predecesoare care sunt la fel ca si joburile succesoare ale pasului anterior.
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* Puteti notifica alti utilizatori cand un anumit job incepe, se opreste, nu a pornit la 0 anumita ora, sau dureaza prea
mult. De exemplu puteti spune unui utilizator cine este responsabil pentru un anumit pas manual pe care pasii
automati anterior l-au efectuat.

Cand utilizati fluxuri de lucru, istoricul activitatii afigeaza cand a fost pornit un flux de lucru, pasii care au fost rulati,
starea pagilor automati (succes sau esuare), cand s-a terminat un flux de lucru si starea finald a fluxului de lucru.

Tabela 7. Exemplu de Flux de lucru

Flux de lucru PAYROLL

Planificat Fiecare vineri la 13:00.

Notificare Clerk - Fluxul de lucru pentru Payroll (stat de platd) a pornit

Pas 1 Automat - Specifica un job succesor pentru a initializa figiere de stat de plata
Pas 2 Automat:

* Specifica jobul succesor de la pasul 1 ca job predecesor pentru acest pas
* Notifica Clerk (functionarul) ca pot fi introduse carduri de pontaj
Pas 3 Manual:

* Clerk se termina dupa ce sunt introduse cardurile de pontaj

* Specifica un job succesor care sa proceseze fisiere de carduri de pontaj si sa tipareasca rapoartele de
carduri de pontaj

* Notifica Supervisor daca pasul nu este terminat in 120 minute

Pas 4 Automat:

* Specifica jobul succesor de la pasul anterior ca job predecesor
* Nu existd joburi succesoare

* Notifica Clerk sa verifice rapoartele de carduri de pontaj

Pas 5 Manual:

* Clerk (functionarul) se va opri dupa ce a verificat rapoartele

* Specifica un job succesor pentru a procesa state de plata

Pas 6 Automat:
» Specifica jobul succesor de la pasul anterior ca un job predecesor

* Nu existd joburi succesoare

* Notifica Clerk (functionarul) si Supervisor ca statul de plata s-a terminat

In acest exemplu fluxul de munca PAYROLL (stat de platd) porneste in fiecare vineri la 13:00. Este trimisa o notificare
la Clerk (functionar) ca fluxul de lucru a inceput.

Deoarece Pasul 1 este automat i nu are nici un job predecesor, el marcheaza cu stegulet jobul succesor care
initializeaza fisierele de stat de plata pentru a rula si apoi a se termina. Pasul 2 are jobul succesor pentru Pasul 1 ca
predecesorul sau. Pasul 2 asteapta ca jobul care initializeaza figierele stat de plata sa se termine. Dupa ce acesta s-a
terminat, Pasul 2 notifica Clerk ca poate introduce cardurile de pontaj. Nu exista joburi succesor care s fie marcate cu
stegulet pentru a rula.

Clerk incheie manual Pasul 3 dupa ce toate cardurile de pontaj au fost introduse. Jobul succesor care proceseaza figierul
de carduri de pontaj si tipareste un raport de carduri de pontaj, este marcat cu stegulet pentru a rula. Ca o precautie, este
notificat Supervisor daca pasul nu s-a efectuat in 120 de minute. Deoarece jobul predecesor pentru Pasul 4 este jobul
succesor pentru Pasul 3, Pasul 4 asteapta pana cand s-a efectuat jobul care proceseaza fisierul de carduri de pontaj si
tipareste un raport de carduri de pontaj.
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Dupa ce jobul se termina, este notificat Clerk ca raportul de carduri de pontaj poate fi verificat. Nu exista joburi
succesoare care sa fie marcate cu stegulet pentru a rula. Dupa ce este verificat raportul de carduri de pontaj, Clerk
(functionar) efectuecaza manual Pasul 5. Jobul succesor care proceseaza statul de plata si produce verificarile este
marcat cu stegulet pentru a rula.

Deoarece jobul predecesor pentru Pasul 6 este jobul succesor pentru Pasul 5, Pasul 6 asteapta pana cand se termina
jobul care proceseaza statul de plata si produce cecurile. Dupa ce jobul se termina, el notifica Clerk si Supervisor ca
Payroll (stat de plata) s-a terminat. Cecurile pot fi acum tiparite si distribuite.

Pentru informatii suplimentare, mai detaliate, despre Managerul de flux de lucru vedeti ajutorul online.
Creati un flux de lucru nou:

Cand creati un flux de lucru nou veti specifica modul cum este pornit fluxul de lucru, timpul sdu maxim de procesare,
pasii operatiilor si ordinea lor de rulare, detaliile de planificare, notificare si documentatie.

Pentru a crea un flux de lucru nou, faceti urmatoarele:

+ In Navigator iSeries expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Advanced Job Scheduler
— Faceti clic dreapta pe Manager flux de lucru — Flux de lucru nou.

Apare fereastra de Flux de lucru nou.
Pentru informatii suplimentare despre cum se completeaza fereastra pentru Flux de lucru nou vedeti ajutorul online.

O data ce v-ati setat fluxul de lucru puteti gestiona fluxul de lucru facand clic dreapta pe numele fluxului de lucru si
facand clic pe Stare flux de lucru.

Pornirea unui flux de lucru:

Cand porniti un flux de lucru, puteti alege daca doriti ca fluxul de lucru sa inceapa in ordinea initiala sau intr-o ordine
anume.

Pentru a porni un flux de lucru, urmati pasii:

1. Din Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Advanced Job Scheduler — Manager flux de lucru
— Faceti clic dreapta pe un flux de lucru — Pornire. Apare fereastra Pornire flux de lucru.

2. Selectati daca doriti ca fluxul de lucru sa inceapa in ordinea initiald sau intr-o ordine anumita. Daca selectati sa
porniti in altd ordine decat prima, toti pasii anteriori vor fi marcati ca efectuati.

Pentru informatii suplimentare despre fereastra Pornire flux de lucru, vedeti ajutorul online.
Lucrati cu fluxuri de lucru:
Puteti controla si monitoriza fluxul de lucru pe masura ce ruleaza utilizand fereastra Stare flux de lucru.

Puteti accesa fereastra Stare flux de lucru expandand Conexiunile mele — server — Control functionare —
Advanced Job Scheduler — Manager flux de lucru — Faceti clic dreapta pe un flux de lucru — Stare.

* Fereastra General va arata starea curenta a fluxului de lucru.

* Fereastra Pasi va furnizeaza o lista a tuturor pasilor definiti curent in fluxul de lucru.
Puteti vedea daca un pas a fost definit a fi automat sau manual si cand a inceput si s-a incheiat pasul.
— Pentru a marca un pas ca fiind terminat, selectati pasul corect si bifati caseta Terminat.

— Pasii manuali pot fi marcati ca efectuati in orice ordine daca s-au efectuat toate joburile Advanced Job Scheduler
predecesoare.

— Pasii manuali pot fi marcati ca neterminati daca nu exista pasi Automati efectuati mai departe in lista.

— Un flux de lucru poate fi pornit automat la orice pas. Aceasta ocoleste toti pasii anteriori.
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Pentru a reimprospata lista, faceti clic pe Reimprospatare.

* Fereastra Documentatie va arata textul de documentatie pentru fluxul de lucru.
Monitorizarea activitdtii jobului pentru Advanced Job Scheduler:

Utilizati Advanced Job Scheduler pentru a vedea un job sau istoricul sau starea unui grup de joburi. Puteti seta si
retinerea activitatii, adica intervalul de timp cat doriti sa retineti inregistrarile de activitate pentru un job.

Activitatea jobului planificat:

Activitatea jobului planificat va permite sa specificati cat timp vor fi retinute inregistrarile de activitate Advanced Job
Scheduler. Valorile posibile sunt 1 pana la 999 zile sau aparitii. Puteti specifica sa pastrati activitatea pentru un anumit
numar de zile sau pentru un anumit numar de aparitii per job.

Sunt afisate urmatoarele detalii despre un job planificat:

* Nume - Numele jobului planificat.

e Grup - Numele grupului de joburi pentru job.

* Ordine - Numarul de ordine al jobului in grup, daca jobul se afla intr-un grup de joburi.
» Starea de efectuare - Starea jobului.

* Pornit - Momentul cand jobul a inceput sa ruleze.

* Oprit - Momentul cand jobul s-a terminat.

* Timp scurs - Durata in ore si minute de care a avut nevoie jobul pentru a procesa.
Specificati pastrarea activitatii:

Pentru specificarea retinerii activitatii, parcurgeti pasii urmatori:
1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
2. Expandati Advanced Job Scheduler.

3. Faceti clic dreapta pe Activitate job planificat si faceti clic pe Proprietati.
Vizualizarea detaliilor activitatii jobului planificat:

Pentru a vizualiza detaliile activitatii jobului planificat, parcurgeti pasii urmatori:
1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

2. Expandati Advanced Job Scheduler.

3. Faceti clic dublu pe Activitate job planificat.

Vizualizarea activitatii de job planificat a unui anumit job:

Pentru vizualizarea activitatii de job planificate pentru un job specific, parcurgeti pasii urmatori:
1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

2. Expandati Advanced Job Scheduler.

3. Faceti clic pe Joburi planificate.
4

Faceti clic dreapta pe Numele jobului a carui activitate doriti sa o afisati si faceti clic pe Activitate.
Vizualizarea detaliilor activitatii jobului:
Istoricul de activitate afiseaza activitatea din planificator precum un job adaugat, modificat sau lansat. Sunt afisate

violarile de securitate, secventele procesate de un job planificat si orice erori primite. Sunt afisate si datele si orele
activitatilor anterioare.
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Pentru a vizualiza mesajele cu informatii detaliate faceti clic dreapta pe o data si ord. Pentru a vizualiza detaliile
istoricului de activitate, parcurgeti pasii urmatori:

1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
2. Expandati Advanced Job Scheduler.

3. Faceti clic pe Istoric activitate. Sunt afisate intrarile zilei curente. Pentru a modifica criteriul de selectare, selectati
Include din meniul Optiuni.

Vizualizarea istoricului activitatii pentru un anumit job:

Pentru a vizualiza istoricul de activitate pentru un job specific, parcurgeti pasii urmatori:
1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

2. Expandati Advanced Job Scheduler.

3. Faceti clic pe Joburi planificate.
4

Faceti clic dreapta pe Numele jobului al carui istoric de activitate doriti sa 1l afisati si faceti clic pe Istoric
activitate.

Puteti, de asemenea, utiliza pagina Ultima rulare, a proprietatilor jobului, pentru a vizualiza progresul jobului.
Specificati comanda SETSTPJS (Set Step using Job Scheduler) inainte sau dupa un pas din programul CL impreuna cu
o descriere care prezinta starea progresului unui job. Cand jobul ajunge la comanda SETSTPJS din program, descrierea
asociata este afisata in pagina Ultima rulare si pe dispozitivul dumneavoastra de comunicatii la distanta.

Monitorizarea mesajelor cu Advanced Job Scheduler:
Adaugati identificatori de mesaj oricarei comenzi din lista de comenzi a unui job pentru mesaje de monitorizare.

Fiecare comanda din lista de comenzi a unui job poate avea identificatori de mesaj care vor fi folositi pentru
monitorizare. Cand jobul ruleaza si este lansat un mesaj de eroare care se potriveste cu cele introduse pentru comanda
selectata, jobul inregistreaza eroarea dar continua procesarea cu urmatoarea comanda din lista.

Daca sunt specificate zerouri in doua sau in toate patru din pozitiile din partea dreapta, precum ppmm00, este specificat
un identificator de mesaj generic. De exemplu, daca este specificat CPF0000, sunt monitorizate toate mesajele CPF.

Pentru adaugarea identificatorilor de mesaj la o comanda, urmati acesti pasi:
Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler.

Faceti clic pe Joburi planificate pentru a lista joburile.

Faceti clic dreapta pe jobul planificat si faceti clic pe Proprietati.
Selectati comanda de la lista si faceti clic pe Proprietati.

Faceti clic pe Mesaje.

No o~ =

Introduceti identificatorii de mesaj pentru monitorizare si faceti clic pe Adaugare.
Crearea si gestionarea zonei de date locale:

O zona de date locala este o portiune de spatiu care este alocatd pentru un job. Nu toate joburile isi folosesc zona de
date locala dar unele o fac. Fiecare comanda dintr-un job are acces la zona de date locala a jobului. Este posibil sa doriti
sa utilizati o zona de date locale daca planificati un job care anterior a necesitat sa specificati manual parametri
suplimentari. Utilizati zona de date locala pentru a specifica parametrii suplimentari astfel incat sa nu aveti nevoie sa ii
specificati manual de fiecare data cand porneste jobul.

Pentru specificarea informatiilor zonei de date locala pentru un job planificat, parcurgeti pasii urmatori:
1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului dumneavoastra iSeries.
2. Expandati Advanced Job Scheduler — Joburi planificate.
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3. Faceti clic dreapta pe un job si faceti clic pe Proprietati.

4. Editati fereastra Zona de date locala dupa cum este necesar.

Consultati ajutorul online pentru informatii suplimentare despre completarea detaliilor pentru zona de date locala.
Crearea si gestionarea aplicatiilor/controalelor de job:

Aplicatiile sunt joburi care sunt grupate pentru procesare. Acestea sunt mai intinse decat grupurile de joburi §i nu
proceseaza in mod necesar secvential. Joburile din aplicatii pot procesa simultan §i un job nu are nevoie sa il astepte pe
altul sa proceseze. Toate joburile din aplicatie pot fi gestionate si pot avea propriul lor set de valori implicite de job.
Controalele de job sunt valori implicite alocate unui job cand il adaugati la planificatorul de joburi precum si valori
implicite folosite cand jobul este lansat.

Aplicatiile sunt joburi care au fost grupate impreuna pentru procesare. De exemplu, puteti avea o serie de joburi pe care
le folositi pentru statul de plata care-1 doriti sa-1 grupati impreuna pentru un proces de contabilitate.

Controale de job sunt alocate implicit la un job la fel ca si cum I-ati adaugat la un planificator de joburi la fel ca
implicitele folosite cand jobul este lansat. Controalele de job implicite includ lucruri cum ar fi calendarul, calendarul de
vacanta, coada de joburi, descrierea de job si altele.

Puteti afisa toate aplicatiile/controalele de job existente pe sistemul dumneavoastra. Puteti adauga o noua aplicatie/un
nou control de job, adauga o noua aplicatie/un nou control de job bazat pe una/unul existent sau inlatura o aplicatie/un
control de job. Puteti si selecta o aplicatie/un control de job si afisa proprietatile lor pentru a face modificari.

Pentru a crea o aplicatie noud/un control de job nou, parcurgeti pasii urmatori:
Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.
Faceti clic pe fisa Aplicatii/Controale de job.

Faceti clic pe Nou si introduceti un nume pentru aplicatie.

Tastati o descriere pentru aplicatie.

I

Alegeti contactele pentru aplicatie. Contactele sunt nume de utilizatori care sunt contactati daca aveti o problema cu
un job intr-o aplicatie. Puteti specifica pana la 5 contacte per aplicatie. Puteti, de asemenea, alege sa adaugati sau sa
inlaturati contacte d in lista de contacte.

7. Puteti tasta informatii suplimentare care sa va ajute sa identificati aplicatia. Informatiile sunt asociate cu noile
aplicatii. Aceste informatii este posibil sa fie utile daca survine vreo problema.

Gestionarea notificarilor:
Aceasta informatie descrie cum se utilizeaza functia de notificare din Advanced Job Scheduler.

In notificare, puteti realiza o serie de task-uri. Notificarea va permite si specificati proprietatile destinatarului si sa
raportati proprietatile listei de distributie. In plus, puteti trimite mesaje prin e-mail si seta o lista de escaladare in cazul
in care destinatarul nu raspunde in durata de timp specificata.

Inainte de a putea sa trimiteti un mesaj e-mail, trebuie si specificati un server de posta electronica care va fi utilizat
pentru notificare.

In continuare sunt evidentieri ale functiei de notificare din Advanced Job Scheduler:

Destinatar
La planificarea unui job, puteti specifica daca sa se trimita sau nu mesaje de notificare la destinatarii
specificati. Puteti sa trimiteti un mesaj de notificare daca un job esueaza, se termina cu succes sau nu incepe in
limita de timp specificata. Pentru fiecare destinatar specificat, trebuie sa definiti proprietatile destinatarului.
Puteti accesa proprietatile destinatarului selectand Advanced Job Scheduler — Notificare — Destinatari si
apoi selectati un destinatar din lista de destinatari.
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Lista de distribuire raport
Folositi o lista de distributie raport pentru a specifica o lista a figierelor spool care sunt eligibile pentru
distributie. Fiecare fisier spool produs de un job este verificat daca se potriveste cu lista de figiere spool. Daca
este asa, destinatarii asociati cu acel figier spool primesc o copie a fisierului spool via e-mail, un duplicat al
fisierului spool din coada lor de iesire, sau ambele. Puteti accesa liste de distribuire rapoarte selectand
Advanced Job Scheduler — Notificare — Lista distribuire raport.

E-mail Puteti trimite un e-mail la orice destinatar care este definit in lista de destinatari precum si adrese de e-mail
specifice. Proprietatile destinatarului trebuie sa specifice o adresa de e-mail ca sa trimita mesajul. Cand
trimiteti un e-mail, puteti atasa un fisier de spool. Fisierul de spool poate fi transmis in format PDF. In plus,
puteti specifica o lista sa foloseasca daca destinatarul intentionat nu raspunde in perioada de timp specificat.

Specificati un fisier spool care sd fie atasat la un e-mail:

Pentru a specifica un figier de spool pe care sa il atasati la un e-mail, completati urmatoarele:
1. Expandati Operatii de baza din fereastra Navigatorului iSeries.

2. Faceti clic pe Iesire imprimanta.

3. Faceti clic dreapta pe fisierul spool si faceti clic pe Trimitere via AJS.

4. Specificati un destinatar, subiect si mesajul.

Nota: Aceasta se poate face, de asemenea, din Cozi de iesire.

Lista de escaladare
O lista de escaladare specifica o lista a destinatarilor in ordine descendenta. Destinatarii sunt anuntati in
ordinea in care ei sunt listati. Daca primul receptor nu raspunde la mesaj, mesajul este trimis la urmatorul
receptor. Acest proces continua pana cand un raspuns este realizat. Pentru a defini o lista de escaladare,
deplasati-va la Advanced Job Scheduler — Notificare — Liste de escaladare.

Oprirea unui mesaj de la escaladare:

Pentru a opri un mesaj de la escaladare, completati urmatoarele:
1. Expandati Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.
2. Faceti clic pe Advanced Job Scheduler — Notificare — E-mail — Trimis.

3. Faceti clic dreapta pe mesajul cu escaladare si faceti clic pe Stop.

Nota: Pentru a vedea doar mesajele cu escaladare, selectati Vizualizare — Personalizeaza aceasta vizualizare —
Includere din fereastra Navigatorului iSeries. Apoi, in campul Tip, selectati Escaladare.

Gestionarea listelor de biblioteci:

Listele de biblioteci sunt liste de biblioteci definite de utilizatori care sunt folosite de Advanced Job Scheduler cand
este procesat un job.

O lista de biblioteci este o lista definita de utilizator de biblioteci care sunt folosite de Advanced Job Scheduler pentru
cautarea informatiilor necesare in timpul procesarii. Puteti afisa liste de biblioteci, adauga o noua lista de biblioteci,
adauga o noua lista de biblioteci pe baza uneia existente sau inlatura o lista de biblioteci cu conditia ca ea sa nu fie in
curs de utilizare de catre un job planificat curent.

Puteti selecta o lista si 1i puteti afisa proprietatile pentru a face modificari. Puteti pune pana la 250 de biblioteci in lista
de biblioteci.

Pentru adaugarea unei liste de biblioteci noi, parcurgeti pasii urmatori:

1. Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

2. Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.
3. Faceti clic pe fisa Liste de biblioteci.
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Faceti clic pe Nou si introduceti un nume pentru lista de biblioteci.
Tastati o descriere pentru lista de biblioteci.

Faceti clic pe Rasfoire pentru a vizualiza o listd de biblioteci existente si faceti clic pe o biblioteca.

N o o s

Faceti clic pe Adaugare pentru adaugarea listei de biblioteci selectate.

Gestionarea variabilelor de comanda:

O variabila de comanda (cunoscuta anterior ca parametru) este o variabila pe care o puteti memora si utiliza in joburile
lansate prin Advanced Job Scheduler. Exemplele de variabile de comanda includ inceputul fiecarei luni, un numar de
divizie, un numar de companie si altele.

Variabilele de comanda (cunoscute anterior ca §i parametri) sunt variabilele pe care le memorati in Advanced Job
Scheduler si le folositi in joburile lansate prin Advanced Job Scheduler. Variabilele de comanda contin informatii care
vor fi inlocuite inauntrul sirului de comanda a unui job planificat. Exemplele de variabile de comanda includ inceputul
fiecarei luni, a numarului de divizie companie, a numarului companiei si altele. Puteti afisa variabile de comanda,
adauga o noua variabild de comanda, adauga o noua variabila de comanda pe baza uneia existente sau inlatura o
variabila de comanda, cu conditia ca ea sa nu fie in curs de utilizare de catre un job planificat.

Puteti selecta o variabila de comanda existenta si ii puteti afisa proprietatile pentru a face modificari.

Pentru addugarea unei variabile de comanda noua, parcurgeti pasii urmatori:
Deschideti Control functionare din fereastra Navigatorului iSeries.

Faceti clic dreapta pe Advanced Job Scheduler si faceti clic pe Proprietati.
Faceti clic pe fisa Variabile de comanda.

Faceti clic pe Nou si introduceti un nume pentru variabila de comanda.
Tastati o descriere pentru variabila de comanda.

Introduceti lungimea variabilei de comanda. Lungimea poate fi intre intervalul 1 pana la 90.

N o o~ 0D~

Alegeti cum doriti sa furnizati valoarea de inlocuire:

a. Specificati datele de folosire pentru variabila de comanda. Utilizati orice caracter din acest camp. Numarul
caracterelor din date nu poate fi mai mare decat lungimea specificata in campul Lungime.

Introduceti o formula de calcul a datelor. (De exemplu, consultati Ajutorul online.)
Introduceti numele de program pe care il folositi ca sa extrageti valoarea de inlocuire.

Introduceti biblioteca pe care o folositi ca sa extrageti valoarea de inlocuire.

® oo o

Alegeti daca doriti valoarea de inlocuire extrasa de la operatorul de sistem la timpul de rulare.

Lucrati cu Advanced Job Scheduler for Wireless:

Advanced Job Scheduler for Wireless lucreaza pe doua tipuri de dispozitive. Un dispozitiv WML (Wireless Markup
Language) este un telefon celular pentru Internet. Un dispozitiv HTML (Hypertext Markup Language) este un browser
de Web pe PDA sau pe PC. In acest subiect dispozitivele sunt numite WML si HTML.

Cerintele de hardware si software:

Stabiliti daca aveti tot software-ul si hardeware-ul necesar pentru a rula Advanced Job Scheduler pentru comunicatii
fara fir.

Sunt necesare urmatoarele elemente pentru a rula Advanced Job Scheduler for Wireless:

* Programul cu licentd 5722-JS1 V5R3: Produsul Advanced Job Scheduler care include Advanced Job Scheduler for
Wireless.

* Un dispozitiv pentru rularea functiei

— Un telefon cu functii Internet, cu un serviciu Internet pentru comunicatii fara fir

Control functionare 135



— Un PDA cu un browser de Web, un modem pentru comunicatii fara fir si un serviciu de internet comunicatii fara
fir

— Un browser de Web traditional, pe o statie de lucru

* Un server care ruleaza i5/0S™ V5R3 sau mai noua, dintr-o retea TCP/IP.

* Un server de aplicatii Web ce ruleaza pe sistemul dumneavoastra central, cum ar fi oricare dintre urmatoarele:
— Serverul de aplicatii ASF Jakarta Tomcat
— Orice alt server de aplicatii care ruleaza pe sistemul central, avand capabilitatea de a gazdui servleturi

e Serverul HTTP instalat pe serverul iSeries

* Identificati-va serverul HTTP cu caracteristica Advanced Job Scheduler pentru Comunicatii fara fir. Pentru a face
asta, conectati-va la sistemul dumneavoastra iSeries care are instalat Advanced Job Scheduler, utilizand interfata
bazata pe caractere. Apoi, specificati urmatoarea comanda:

CALL QUS/QUSCINT
Selectarea unui dispozitiv:
Alegeti dispozitivele compatibile cu Advanced Job Scheduler for Wireless.

Telefoanele cu functii de Internet si PDA-urile pentru comunicatie fara fir sunt o tehnologie care se modifica cu
rapiditate.Ele diferd prin dimensiunea ecranului, prin aspect si prin multe alte caracteristici semnificative. Urmatoarele
sectiuni va ajuta sa alegeti dispozitive compatibile cu Advanced Job Scheduler for Wireless. Si alte dispozitive de
comunicatii fara fir pot fi compatibile daca suporta rasfoirea in Internet prin comunicatii fara fir, dar interactiunea poate
fi diferita.

Telefoane cu functii de Internet Selectati un telefon cu functii de Internet pentru a-1 utiliza cu Advanced Job
Scheduler for Wireless.

PDA-uri Selectati un PDA pentru a-1 utiliza cu Advanced Job Scheduler for Wireless.

PC-uri Puteti utiliza, de asemenea si un browser Web traditional cu Advanced Job Scheduler for Wireless.
Configurati mediul de comunicatii fara fir:

Modificati serverul de aplicatii Web si configuratia firewall-ul astfel incat Advanced Job Scheduler sa ruleze corect.

Inainte de a incepe sa utilizati Advanced Job Scheduler for Wireless asigurati-va ca ati configurat sau setat corect
urmatoarele elemente:

1. Configurati serverul dumneavoastra de aplicatii Web. Setati Advanced Job Scheduler for Wireless sa ruleze
utilizand un motor de servlet ASF Jakarta Tomcat. Aceste instructiuni specifica cum sa creati si sa porniti serverul
de aplicatii Web. In plus, specific un program pe care trebuie sa il rulati inainte de a lucra cu functia de
comunicatii fara fir din Advanced Job Scheduler.

2. Configurati firewall-ul. Acest subiect va descrie cum se face configurarea firewall-ului dumneavoastra pentru
Navigatorul iSeries pentru comunicatii fara fir. Acesti pasi de configurare se aplica si pentru Advanced Job
Scheduler for Wireless. Vedeti acest subiect pentru a determina daca aveti nevoie sa modificati firewall-ul pentru a
obtine acces la sisteme de la un dispozitiv de comunicatii fara fir.

3. Selectati o limba. Limba implicita este setata pe Engleza, dar puteti configura dispozitivul sa afiseze limba aleasa
de dumneavoastra.

Dupa ce ati efectuat acesti pasi sunteti gata pentru a va conecta la serverul dumneavoastra si pentru a incepe sa utilizati
Advanced Job Scheduler for Wireless.

Configurarea serverului de aplicatii Web:
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Inainte de a lucra cu Advanced Job Scheduler for Wireless, trebuie sa porniti si s configurati serverul aplicatiei Web.
Urmatoarele proceduri seteaza un motor de servlet ASF Tomcat pentru Serverul HTTP (motorizat de Apache), pentru a
rula Advanced Job Scheduler for Wireless.

Cerinte

Inainte de a incepe, trebuie sa aveti autorizatia QSECOFR si sa aveti instalat:
* Server HTTP IBM ® (5722-DG1)

Nota: Urmatoarele instructiuni vor crea o noua instanta de server HTTP; nu puteti folosi urmatoarele instructiuni
pentru a seta Advanced Job Scheduler pe un server HTTP existent.

Initializarea Advanced Job Scheduler for Wireless pe HTTP Server

Urmatoarea comanda va adauga servletul Advanced Job Scheduler for Wireless la motorul de servlet Apache Software
Foundation Jakarta Tomcat. Se va seta, de asemenea, un Server HTTP IBM (motorizat de Apache) numit Advanced Job
SchedulerP care asculta cererile pe portul 8210.

Inainte de a lucra cu Advanced Job Scheduler for Wireless, trebuie sa initializati Advanced Job Scheduler for Wireless
pentru instanta serverului HTTP de pe sistemul dumneavoastra iSeries. Pentru a face aceasta, specificafi urmatoarea
comanda din interfata bazata pe caractere. Aceasta comanda ruleaza un program care este livrat cu sistemul iSeries.

CALL QIJS/QIISCINT

Dupa ce va configurati serverul de aplicatii Web si initializati instanta Advanced Job Scheduler de pe serverul de
aplicatii Web, puteti continua sa configurati mediul de comunicatii fara fir al Advanced Job Scheduler.

Configurarea firewall-ului dumneavoastra:

Determinati daca trebuie s modificati firewall-ul dumneavoastra pentru a obtine acces la sisteme de la un dispozitiv
aflat la distanta.

Cand utilizati Navigatorul iSeries pentru comunicatii fara fir, veti accesa cel putin unul din sistemele dumneavoastra de
pe Internet. Daca accesati oricare din sistemele dumneavoastra de pe Internet astazi, probabil aveti setat un firewall
pentru a impiedica accesul neautorizat. In functie de configuratia firewall-ului dumneavoastra, este posibil si trebuiasca
sa modificati setarea firewall-ului pentru a rula Navigatorul iSeries pentru Comunicatii fara fir.

Daca nu ati accesat niciodata sistemele dumneavoastra de pe Internet si nu aveti setat un firewall, urmatoarea Carte
rosie IBM furnizeaza strategii pentru a face acest lucru in capitolele despre arhitectura de gazda protejata si arhitectura
de subretea protejata. Vedeti Scenarii de securitate in Internet AS/400 : O Abordare practica.

Selectati o limba:

Cand va conectati la Advanced Job Scheduler for Wireless, puteti specifica ce limba sa folositi. Daca nu doriti sa
specificati o anumita limba, puteti continua conectarea la iSeries.

Pentru specificarea unei limbi, folositi urmatorul URL:

gazdd.domeniu:port/servlet/ AJSPervasive?Ing= limba
* gazda: Numele gazda al sistemului care contine produsul.
* domeniu: Domeniul unde este localizata gazda.
* port: Portul la care asculta instanta serverului Web

 [imb: Identificatorul de 2 caractere pentru limba. Urmatoarea este o lista de limbi disponibile si identificatoarele lor
de 2 caractere. (ar: Araba de: Germana en: Engleza es: Spaniola fr: Franceza it: Italiana ja: Japoneza)
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Acum puteti incepe sa gestionati Advanced Job Scheduler for Wireless.
Conectati-va la iSeries:

Conectati-va la iSeries care contine produsul Advanced Job Scheduler utilizand dispozitivul dumneavoastra de
comunicatii fara fir.

Pentru a incepe Advanced Job Scheduler for wireless, specificati URL-ul iSeries in dispozitivul dumneavoastra de
comunicatii fara fir. Cand indicati dispozitivul dumneavoastra catre URL-ul de pe iSeries, utilizati urmatorul format.
Asigurati-va ca sfarsitul URL-ului (/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive) este tastat exact cum se arata:

gazdd. domeniu: port/servlet/ Advanced Job SchedulerPervasive

gazda: Numele gazda al iSeries. domeniu: Domeniul unde este localizat iSeries. port: Portul de care asculta
instanta serverului Web. Valoarea implicita este 8210.

Pentru a specifica sa se utilizeze o anumita limba, vedeti Selectarea unei limbi.
Dispunerea pentru telefon cu functii Internet si browser pe PDA

Daca v-ati conectat cu succes la caracteristica Advanced Job Scheduler for Wireless de pe iSeries, ecranul initial
contine informatii sumare despre telefonul dumneavoastra cu functii de Internet sau despre PDA. Rezumatul arata cum
sunt informatiile curente, cate joburi de planificare exista, cate intrari de activitate exista si optiunile de verificare a
starii monitorului de job sau trimiterea unui mesaj la un destinatar. in plus, rezumatul ofera o stare generald de tip OK
sau Atentie in partea de sus a ecranului. Daca este specificat Atentie, un job are un mesaj care necesita atentie
deosebita. Jobul care necesitad atentie contine un semn de exclamare.

Dispunerea pentru browser traditional

Dispunerea pentru browser-ul traditional este exact la fel ca si cea din ecranul pentru telefon cu functii Internet si PDA.
Insa continutul nu acopera tot ecranul. De aceea, puteti reduce dimensiunea browser-ului de Web, pentru a avea mai
mult spatiu pentru gestionarea altor aplicatii in timp ce este {inut deschis browser-ul Advanced Job Scheduler for
Wireless. In plus, daci utilizati un browser de Internet traditional, puteti selecta Show all din meniul principal
Advanced Job Scheduler. Apoi, puteti vizualiza mai mult continut intr-o singurd pagina Web.

Dupa ce v-ati conectat cu succes la sistemul dumneavoastra, este posibil sa doriti sa va personalizati conexiunea.
Personalizarea conexiunii:

Folosind dispozitivul fara fir, puteti personaliza interfata pentru nevoile dumneavoastra specifice. De exemplu, este
posibil sa doriti sa vizualizati doar anumite joburi si vreti sa specificati sa nu vedeti numele grupului jobului. Este
posibil, de asemenea, sa nu doriti sd accesati lista activitatii planificate. Pagina de personalizare de pe dispozitivul fara

fir va permite sa filtrati joburile si sa modificati preferintele de afisare.

Exista multe cai pentru a va personaliza conexiunea dacd un PC, PDA, sau un telefon cu functii de Internet. Pentru a

profita de aceste caracteristici, vedeti site-ul Web al produsuluilAdvanced Job Schedulerl 24

Gestionarea Advanced Job Scheduler for Wireless.:

Folositi dispozitivul dumneavoastra de comunicatii fara fir pentru a lucra cu Advanced Job Scheduler. Urmatoarele
optiuni sunt disponibile folosind dispozitivul pentru comunicatii fara fir:

Vizualizarea joburilor active, retinute si pe cele aflate in asteptare
Puteti vizualiza o listd a joburilor obisnuite (joburi Advanced Job Scheduler) sau joburi de Administrare
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centrald care au starea activ, retinut sau in asteptare. In continuare puteti personaliza joburile afisate sortand
dupa tipul jobului, dupa nume sau timp. In plus, puteti specifica biblioteca de date care contine datele pentru
joburi i activitati.

Vizualizarea dependentele joburilor
Puteti vizualiza joburile predecesoare si succesoare ale unui anumit job. Un succesor este un job care este
dependent de unul sau mai multe joburi (predecesoare) pentru a rula. In schimb, un job succesor poate fi un
job predecesor pentru un alte joburi succesoare.

Afisare mesaje
Daca un job are un mesaj care asteapta, puteti vizualiza mesajul si sa raspundeti la el folosind dispozitivul
pentru comunicatii fara fir.

Pornire joburi
Puteti folosi dispozitivul de comunicatii fara fir pentru a lansa joburi. Optiunile pe care puteti sa le specificati
cand lansati un job depind de dispozitivul fara fir folosit.

Lucrati cu activitatea Advanced Job Scheduler
Puteti interactiona cu activitatea Advanced Job Scheduler de la un dispozitiv aflat la distanta. Fiecare activitate
are optiuni diferite, bazate pe starea intrarii de activitate.

Internationalizare
Advanced Job Scheduler for Wireless utilizeaza codurile de tara si limba asociate cu Magina virtuala Java
de pe iSeries™ pentru a determina ce limba si ce format de data/ora sa utilizeze pe dispozitivele
dumneavoastra de comunicatie fara fir. Daca codurile implicite ale Masinii dumneavoastra virtuale Java nu
sunt cele pe care doriti sa le utilizati, le puteti modifica cu usurinta. Pentru detalii suplimentare vedeti ajutorul
online.

(TM)

Vedeti ajutorul online pentru detalii suplimentare despre realizarea task-urilor specifice.
Depanarea Advanced Job Scheduler:

Cand un job nu ruleaza la momentul planificat, aflati ce puteti face.

Pentru a depana Advanced Job Scheduler, mai intai vedeti kele mai frecvente intrebari despre Planificatorul de job) 9
Pagina Web. Cititi despre cele mai frecvente intrebari care identificd cum sa faci anumite functii cu Advanced Job
Scheduler.

De asemenea, aici este o lista de elemente pe care le puteti revedea cand un job nu ruleaza la timpul planificat:

Nivelul de corectii curent
Primul lucru pe care ar trebui sa il verificati este daca corectiile sunt actuale. Cand cereti corectii, aveti grija sa
cereti o listd cu toate corectiile. Nu toate corectiile sunt incluse in[pachete cumulative]

Verificare monitor de joburi

* Jobul QIISSCD ar trebui sa fie activ in subsistemul QSYSWRK. Daca nu este, procesati comanda STRJS
(Start Job Scheduler-Pornire planificare job).

* Monitorizarea jobului poate fi intr-o bucla daca starea jobului este Ruleaza de peste zece minute. Daca este
intr-o bucla, opriti jobul cu *IMMED si porniti monitorul jobului din nou (STRIS).

* Daca este un mesaj de raspuns, raspundeti cu C (Cancel). Monitorizarea jobului va intra intr-o intarziere de
90 secunde si apoi Incepe monitorizarea din nou. Listati inregistrarea jobului pentru monitorizarea jobului.
Aceasta va contine mesajele de eroare.

Verificati istoricul Advanced Job Scheduler
Procesati comanda DSPLOGJS (Display Log for Job Scheduler) pentru job. Apasati F18 pentru a merge la
sfarsitul listei. Intrari exista pentru a explica de ce jobul nu a rulat. Exemple de intrari includ defectarea
resurseli, situatia activa sau dependenta jobului, sau eroare de supunere.

Dependenta de alt job
Daca jobul este dependent de un alt job, folositi optiunea 10 din ecranul Gestionare joburi pentru a afisa
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dependentele jobului. Apasati F8 pentru a lista toate joburile anterioare. Un job dependent nu poate rula decat
daca joburile predecesoare arata *YES in coloana Terminat .

Urmariti progresul unui job
Daca un job nu functioneaza cum trebuie, puteti utiliza comanda SETSTPJS (Set Step using Job Scheduler)
inainte sau dupa un pas din programul dumneavoastra CL pentru a va ajuta sa determinati care este problema.
Specificati comanda impreuna cu descriere text in programul CL. Folositi acest program de cate ori este
necesar. Descrierea text care este asociatd cu comanda curenta este afigatd in campul pas Comanda din pagina
Ultima rulare a proprietatilor jobului planificat. In plus, puteti vizualiza campul pas Comanda din fereastra
Stare a unui job activ. Campul pas Comanda este actualizat automat de fiecare data cand jobul intalneste
comanda SETSTPJS. Utilizati aceasta comanda pentru a va ajuta sa determinati progresul unui job.

Colectarea acestor date de esantionare va va ajuta la analizarea problemelor:

Conditii de mesaj de eroare
Tipariti istoricul jobului pentru sesiunea interactiva, jobul monitorizat sau planificat, in functie de unde apare
eroarea.

Data de planificare a jobului nu este corecta
Procesati comanda DSPJOBJS pentru jobul cu OUTPUT(*PRINT). Tipariti un raport calendar daca un
calendar este folosit in job. Tipariti un raportul agendei de vacanta daca o vacanta este folosita in job. Apasati
tasta Print pentru a tipari afisul fiecarui calendar fiscal intrat pentru calendarul fiscal folosit in job.

Istoricul Advanced Job Scheduler
Intotdeauna tipariti istoricul Advanced Job Scheduler pentru perioada in cauza.

Fisierele QAIJSMST si QAIJSHST
Figierele QAIJSMST si QAIJSHST din biblioteca QUSRIJS este posibil sa necesite sa fie jurnalizate inainte
de a incerca sa se reproduca problema. De asemenea, biblioteca QUSRIJS este posibil s fie necesitata de catre
suportul IBM.

Gestionarea intrarilor de planificare job

In plus fata de fereastra Proprietati job - Coada de joburi a Navigatorului iSeries, mai puteti modifica intrarea de
planificare job direct utilizand interfata bazata pe caractere. Urmatoarea este o lista de operatiii comune ale interfetei
bazate pe caractere pe care le puteti utiliza cand lucrati cu intrari de planificare job.

Important: Nu utilizati WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries - Gestionare intrari de planificare job)
pentru a transforma sau sterge un job planificat care a fost planificat utilizand Planificatorul din
Administrare centrala sau Advanced Job Scheduler. Daca jobul este transformat sau sters utilizand
WRKJOBSCDE, Administrarea centrala nu este notificata de modificari. Operatia este posibil sa nu
ruleze dupa cum este agteaptat si pot aparea mesaje de eroare in istoricele de joburi ale serverului de
Administrare centrala.

Adaugarea unei intrari de planificare job:

Comanda (ADDJOBSCDE) (Add Job Schedule Entry - Adaugare intrare planificare job) va permite sa planificati
joburi batch adaugand o intrare la planificarea jobului. Puteti utiliza aceasta comanda pentru a planifica un job batch sa
fie lansat o data, sau pentru a planifica un job batch sa fie lansat la intervale regulate.

Comanda: Adaugare intrare planificare job (ADDJOBSCDE)

Exemplu: Aceasta comanda lanseaza un job numit CLEANUP in fiecare vineri la ora 23:00. Jobul utilizeaza descrierea
de job CLNUPJOBD din biblioteca CLNUPLIB. Daca alimentarea sistemului este opritd sau sistemul este intr-o stare
restrictionata vineri, la ora 23:00, jobul nu mai este lansat la IPL sau cand sistemul iese din starea restrictionata.
ADDJOBSCDE ~ JOB(CLEANUP)  SCDDATE (*NONE)

CMD(CALL PGM(CLNUPLIB/CLNUPPGM))

SCDDAY (*FRI)  SCDTIME('23:00:00')

FRQ(*WEEKLY) ~ RCYACN(*NOSBM)

JOBD (CLNUPLIB/CLNUPJOBD)
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Modificarea unei intrari de planificare job:

Aceasta comanda modifica intrarea in planificarea jobului, dar nu afecteaza nici un job care a fost deja lansat in
executie utilizand aceasta intrare. Pentru a modifica o intrare de job, utilizati interfata bazata pe caractere.

Pentru a modifica o intrare de planificare job, trebuie sa aveti unele autorizari care sunt necesare pentru a adauga o
intrare. Totusi, autorizarile asupra obiectelor individuale sunt verificate doar daca modificati acel parametru pentru
intrare. In plus, daci nu aveti autorizarea speciala *JOBCTL, puteti modifica doar intrarile pe care profilul
dumneavoastra utilizator le-a addugat obiectului planificare job.

Comanda: Modificare intrare planificare job (CHGJOBSCDE)

Exemplu: Aceastd comanda modifica intrarea BACKUP de planificare job, numarul 1001584, astfel incat joburile sale
sa fie puse in coada de joburi QBATCH din biblioteca QGPL.

CHGJOBSCDE ~ JOB(BACKUP) ENTRYNBR(001584) JOBQ(QGPL/QBATCH)

Exemplu: Aceastd comanda modifica planificarea unui job batch pentru a rula programul A la 11:00 pe 15.12.03 si in
fiecare saptdmana in aceeasi zi.

CHGJOBSCDE ~ JOB(EXAMPLE) ENTRYNBR(*ONLY) CMD(CALL PGM(A))
FRQ(*WEEKLY) SCDDATE(121503) SCDTIME(110000)

Retinerea unei intrari de planificare job:

Comanda HLDJOBSCDE (Hold Job Schedule Entry - Retinere intrare de planificare job) va permite sa retineti o
intrare, toate intrarile sau un set de intrari din planificarea jobului. Daca o intrare este retinuta, nici un job nu este lansat
in executie la momentul planificat. Pentru a retine o intrare de planificare job, utilizati interfata bazata pe caractere.

Pentru a retine intrari, trebuie sa aveti autorizare speciala de control job (*JOBCTL), altfel puteti retine doar acele
intrari pe care le-ati adaugat. Daca retineti o intrare de planificare job:

* Intrarea este refinuta pana cand este eliberatd utilizand comanda RLSJOBSCDE (Release Job Schedule Entry -
Eliberare intrare de planificare job) sau comanda WRKJOBSCDE (Work with Job Schedule Entries - Gestionare
intrari de planificare job).

» Jobul nu este lansat in executie atunci cand este eliberat, chiar daca ora si data la care a fost planificat sa fie lansat in
executie au trecut in timp ce intrarea era retinutd. Mai degraba jobul este lansat in executie la oricare din datele
viitoare la care a fost planificat sa fie lansat.

Comanda: Retinere intrare de planificare job (HDLJOBSCDE)

Exemplu: Urmatorul exemplu retine intrarea de planificare job CLEANUP.
HLDJOBSCDE  JOB(CLEANUP)

Tiparirea unei liste de intrari de planificare job:
Pentru a tipari o lista de intrari de planificare utilizati interfata bazata pe caractere.
Comanda: Gestionare intrari de planificare job (WRKJOBSCDE)

Exemplu: Urmatorul exemplu tipareste o lista de intrari de planificare job.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT)

Exemplu: Urmatorul exemplu tipareste informatii detaliate despre fiecare intrare de planificare job.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT) PRTFMT (*FULL)

Eliberarea unei intrari de planificare job:
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Comanda RLSJOBSCDE (Release Job Schedule Entry - Eliberare intrare de planificare job) va permite sa eliberati o
intrare, toate intrarile sau un set de intrari din planificarea jobului. Daca eliberati o intrare de planificare job, jobul nu
este lansat imediat, chiar daca data si ora la care a fost planificat sa fie lansat a trecut in timp ce intrarea era retinuta.
Daca ora planificata a trecut in timp ce intrarea era retinuta a fost trimis un mesaj de avertizare pentru a indica faptul ca
un job sau mai multe joburi au fost ratate. Atunci jobul este lansat in executie la orice data viitoare la care a fost
planificat sa fie lansat. Pentru a elibera intrari de planificare job, utilizati interfata bazata pe caractere.

Pentru a elibera intrari, trebuie sa aveti autorizare speciald de control job (*JOBCTL); altfel puteti lansa doar acele
intrari pe care le-ati addugat dumneavoastra.

Comanda: Eliberare intrare de planificare job (RLSJOBSCDE)

Exemplu: Acest exemplu elibereaza toate intrarile de planificare job care au o stare de retinere.
RLSJOBSCDE ~ JOB(*ALL) ENTRYNBR(*ALL)

inlaturarea unei intriri de planificare job:

Comanda HLDJOBSCDE (Remove Job Schedule Entry-Inlaturare intrare de planificare job) va permite sa inlaturati o
intrare, intrari sau un set de intrari din planificarea jobului. Fiecare intrare de planificare job corespunde unui job batch
si contine informatiile necesare pentru a rula automat jobul o data sau la intervale planificate regulat. Cand o intrare
este Inlaturata cu succes va este trimis un mesaj si coada de mesaje specificata in intrarea de planificare job. Pentru a
inlatura o intrare de planificare job, utilizati interfata bazata pe caractere.

Pentru a inlatura intrari, trebuie sa rulati sub un profil utilizator care are autorizare speciald de control job (*JOBCTL);
altfel puteti inlatura doar acele intrari pe care le-ati adaugat.

Comanda: inlaturare intrare planificare job (RMVIJOBSCDE)

Exemplu: Urmatorul exemplu inlatura jobul PAYROLL din planificarea de joburi.
RMVJOBSCDE ~ JOB(PAYROLL) ENTRYNBR(*ONLY)

Cand jobul de sistem inldtura o intrare cu o singura supunere sau cand este inlaturata o intrare de catre comanda
RMVJOBSCDE (Remove Job Schedule Entry-Inlaturare intrare de planificare job), mesajul de sistem CPC1239 este
trimis la coada de mesaje specificata in intrare. Daca o intrare cu o singura supunere a fost retinuta cand s-a ajuns la
timpul sau planificat si intrarea a specificat *NO pentru atributele sale de salvare, intrarea este inlaturata cand este
eliberatd cu comanda Release Job Schedule Entry - Eliberare intrare de planificare job. In acest caz, este trimis mesajul
CPC1245 catre coada de mesaje specificata in intrare.

Gestionarea subsistemelor

Deoarece un job ruleaza in subsisteme, poate ati dori sa monitorizati activitatea subsistemului pentru eventuale
probleme care pot afecta abilitatea unui job de a mai functiona.

Subsistemul este locul de lucru pentru joburi aflate pe serverul iSeries. Toti utilizatorii lucrul este terminat de joburi
ruland in subsistem si este important sa monitorizati aceasta zond pentru incetinirea performantei lucrului. In Navigator
iSeries, puteti vizualiza job-uri si cozi de joburi asociate cu subsistemele. De asemenea, aveti aceeasi functionalitate, cu
joburi si cozi de joburi de la oricare alta zona care afiseaza joburi si cozi de joburi.

Operatii de subsistem obisnuite
Aceste informatii discuta despre cele mai comune operatii pe care le puteti realiza pe un subsistem.

Vizualizati atributele subsistemului:

Subsistemele au atribute. Aceste atribute dau informatii despre starea curenta a subsistemului, sau despre valori
identificate in descrierea subsistemului.
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Cand folositi Navigator iSeries, urmatoarele atribute pot fi vizualizate pentru un subsistem activ:
* Subsistem: Numele subsistemului, la fel ca biblioteca care contine descrierea subsistemului.
* Descrierea: Descrierea subsistemului.

* Starea: Starea curenta a subsistemului. Ajutorul contine detalii despre starile posibile.

* Joburi active: Numarul de joburi active curent, fie ca ruleaza sau ca asteapta sa ruleze, in subsistem. Acest numar
nu include jobul subsistem.

* Numarul maxim de joburi active: Numarul maxim de joburi care pot fi active, fie ca ruleaza sau ca sunt in
asteptare sa ruleze, in subsisteme.

* Job de subsistem: Numele jobului de subsistem, incluzand utilizatorul si numarul
Navigator iSeries:

Pentru a vedea atributele unui subsistem, urmati acesti pasi:

1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Subsisteme —
Subsisteme active.

2. Faceti clic dreapta pe subsistemul pe care doriti sa il vizualizati, apoi faceti clic pe Proprietati.
Interfata bazatd pe caractere:

Pentru a utiliza interfata bazata pe caractere, tastati urmatoarea comanda:

Comanda: Afigare descriere subsistem (DSPSBSD)

Exemplu: Aceasta comanda afiseaza meniul de descriere subsistem pentru subsistemul QBATCH.
DSPSBSD QBATCH

Oprirea unui subsistem:

Puteti utiliza Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere pentru a opri unul sau mai multe subsisteme active si
pentru a specifica ce se intampla cu lucrul activ care este procesat. Nici un job nou sau pasi de rutare nu sunt pornite in
subsistem dupa ce subsistemul este oprit.

Cand un subsistem este oprit, puteti sa specificati ce se intdmpla cu lucrul activ care este procesat de subsistem. De
exemplu, puteti specifica pentru toate joburile din subsistem sa fie terminate imediat (Imediat), sau puteti specifica
faptul ca joburile au permisiunea de termina procesarea inainte ca subsistemul sa se opreasca (Controlat).

Important: Este recomandat ca subsistemele sa fie oprite utilizand optiunea Controlat de cate ori este posibil. Aceasta
permite joburilor active sa se opreasca singure. Folositi aceasta optiune ca sa asigurati terminarea joburilor
inainte ca subsistemul sd se opreasca. Aceasta permite programelor care ruleaza ca sa realizeze terminarea
(procesul de terminare job). Specificarea valorii Imediat poate duce la rezultate nedorite, precum date care
au fost partial actualizate.

Exista doua tipuri de opriri.

Controlat (Recomandat)
Opreste subsistemul intr-o maniera controlata. Joburile sunt, de asemenea, oprite intr-o maniera controlata.
Aceasta permite programelor care ruleaza sa realizeze curatarea (procesarea opririi jobului). Cand un job care
este oprit are o procedura de tratare a semnalelor pentru semnalul asincron SIGTERM, semnalul SIGTERM
este generat pentru acel job. Aplicatia are specificatd o durata pentru parametrul DELAY pentru a realiza
curatarea inainte ca jobul sa fie oprit.

Imediat
Opreste subsistemul imediat. Joburile sunt, de asemenea, oprite imediat. Cand un job care este oprit are o
procedura de tratare a semnalelor pentru semnalul asincron SIGTERM, semnalul SIGTERM este generat
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pentru acel job si valoarea de sistem QENDJOBLMT specifica o limita de timp. Inafara de tratarea semnalului
SIGTERM, programele care ruleaza nu au permisiunea de a realiza nici o curatare.

Navigatorul iSeries:

Pentru a utiliza Navigator iSeries, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Subsisteme —
Subsisteme active .

2. Faceti clic dreapta pe subsistemul sau subsistemele pe care doriti sa le opriti, apoi faceti clic pe Oprire.
3. Specificati optiunile care sa fie folosite cand subsistemul este oprit.

4. Faceti clic pe Oprire.

Interfata bazatd pe caractere:

Pentru a utiliza interfata bazata pe caractere, tastati urmatoarea comanda:
Comanda: Oprire subsistem (ENDSBS )

Exemplu: Aceastd comanda opreste toate joburile active din subsistemul QBATCH si opreste subsistemul. Joburile
active au voie 60 de secunde sa realizeze procesarea oprire-job furnizata de aplicatie.

ENDSBS ~ SBS(QBATCH) OPTION(*CNTRLD) DELAY(60)

Utilizati parametrul Optiune oprire subsistem (ENDSBSOPT) pentru a imbunatati performanta pentru oprirea unui
subsistem. Daca specificati ENDSBSOPT(*NOJOBLOG), subsistemul se va opri, dar nu se va produce un istoric de
job pentru fiecare job care a fost in subsistem.

Daca survine o problema intr-un job, dar ati specificat *NOJOBLOG, diagnosticarea problemei este posibil sa fie
dificila sau imposibila deoarece problema nu este inregistrata in istoricul jobului. Daca ati utilizat atributul de job
LOGOUTPUT(*PND) atunci istoricul jobului este pus intr-o stare de asteptare dar nu este scris. Totusi, istoricul
jobului este inca disponibil daca este nevoie de el. vedeti subiectele inrudite despre istorice de job pentru informatii
suplimentare despre istorice de joburi aflate in asteptare.

Daca specificati ENDSBSOPT(*CHGPTY *CHGTSL), prioritatea de rulare si felia de timp se vor modifica pentru
toate joburile care s-au oprit, din subsistem. Joburile se vor termina mai putin agresiv pentru cicluri de procesor si se
vor opri cu un impact mai mic asupra joburilor care inca mai ruleaza in alte subsisteme.

Puteti specifica toate cele trei optiuni (*NOJOBLOG, *CHGPTY, si *CHGTSL) in parametrul ENDSBSOPT, de
exemplu:

ENDSBSOPT (*NOJOBLOG *CHGPTY *CHGTSL)

Nota: Daca specificati *ALL pentru numele subsistemului si aveti joburi care ruleaza sub QSYSWRK, ar trebui sa
utilizati *CNTRLD pentru a impiedica un subsistem de la o terminare anormala.

Pornirea unui subsistem:

Comanda STRSBS (Start Subsystem - Pornire subsistem) porneste un subsistem utilizand descrierea de subsistem
specificata in comanda. Cand subsistemul este pornit, sistemul aloca resursele necesare si disponibile (spatiu de stocare,
statii de lucru si cozi de joburi) care sunt specificate in descrierea subsistemului. Puteti porni un subsistem utilizand
interfata Navigatorului iSeries sau interfata bazata pe caractere.

Navigator iSeries:

Pentru a porni un subsistem utilizand Navigatorul iSeries, faceti urmatoarele:

1. Expandati Conexiunile mele — server — Control functionare.

144  1BM Systems - iSeries: Gestionarea sistemelor Control functionare



2. Faceti clic dreapta pe Subsisteme si faceti clic pe Pornire subsistem.
3. Indicati Numele si Biblioteca subsistemului de pornit si faceti clic pe OK.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Pornire subsistem(STRSBS)

Exemplu: Aceasta comanda porneste subsistemul utilizator care este asociat cu descrierea de subsistem TELLER din
biblioteca QGPL. Numele subsistemului este TELLER.

STRSBS SBSD(QGPL/TELLER)

Crearea unei descrieri de subsistem
Puteti crea o descriere de subsistem in doua moduri. Puteti copia o descriere subsistem existenta si o puteti modifica
sau puteti crea o intreagd descriere noua.

Urmatoarele reprezinta doua abordari pe care le puteti utiliza:
1. Pentru a copia o descriere de subsistem existentd, utilizand interfata bazata pe caractere, faceti urmatoarele:

a. Crearea unui Obiect Duplicat (CRTDUPOBJ) al unei descrieri de subsistem existente. (Puteti utiliza, de
asemenea, comenzile WRKOBJ (Work with Objects - Gestionare obiecte) sau WRKOBJPDM (Work with
Objects using Programming Development Manager - Gestionare obiecte utilizand Managerul de dezvoltare a
programarii).

b. Modificati copia descrierii subsistemului astfel incat ea sa functioneze in maniera de care aveti nevoie. De
exemplu, veti avea nevoie sa inlaturati intrarea in coada de joburi deoarece ea identifica coada de joburi pe care
o utilizeaza subsistemul original. Apoi va trebui sa creati o noua intrare in coada de joburi care specifica
parametrii pe care ii va utiliza noul subsistem.

Tineti minte sa examinati intrarile de joburi cu pornire automat, intrarile de statii de lucru, intrarile de joburi
prestart si intrarile de comunicatii si verificati ca nu exista conflicte intre doua subsisteme. De exemplu,
verificati ca intrarile de statii de lucru sa nu cauzeze alocarea de catre ambele subsisteme a acelor dispozitive de
afigare.

2. Pentru a crea o descriere de subsistem complet noua, utilizati interfata bazata pe caractere si faceti urmatoarele:
a. Creati o Descriere de subsistem (CRTSBSD).
b. Creati o Descriere de job (CRTJOBD).

c. Creati o Clasa (CRTCLS) pentru Adaugarea intrarilor de job prestart (ADDPJE) si Adaugarea intrarilor de
rutare (ADDRTGE).

d. Adaugarea Intrarilor de lucru la descrierea subsistemului.
* Adaugarea unei intrari de statie de lucru (ADDWSE )
* Adaugarea unei intrari de coada de joburi (ADDJOBQE)
* Adaugarea unei intrari de comunicatii (ADDCMNE)
* Adaugarea unei intrari de job autostart (ADDAIJE)
* Adaugarea unei intrari de job prestart (ADDPJE)
e. Adaugarea intrarilor de rutare (ADDRTGE) la descrierea subsistemului.

Adaugati intrari de job autostart:

Utilizati interfata bazata pe caractere pentru a adauga o intrare de job autostart. Un job autostart porneste automat o
data cu subsistemul asociat. Aceste joburi in general realizeaza initializarea lucrului care este asociat cu un subsistem
particular. Joburile autostart pot de asemenea sa realizeze lucru repetitiv sau furnizeaza functii service centralizate
pentru alte joburi din acelasi subsistem.

Comanda: Adaugare intrare de job autostart (ADDAJE)

Exemplu: Acest exemplu adauga o intrare de job autostart la descrierea subsistemului ABC.
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ADDAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD(USERLIB/STARTJD)

Nota: Pentru ca modificarile sa se realizeze, subsistemul activ trebuie sa fie oprit si apoi repornit.
Adaugare intrari de comunicatii:

Fiecare intrare de comunicatii descrie unul sau mai multe dispozitive de comunicatie, tipuri de dispozitive sau locatiile
aflate la distantd pentru care subsistemul va porni joburile cand sunt primite cereri de pornire program. Subsistemul
poate aloca un dispozitiv de comunicatii daca dispozitivul nu este alocat momentan pentru alt subsistem sau job. Un
dispozitiv de comunicatii care este momentan alocat poate fi, eventual, de-alocat, putand fi astfel facut disponibil altor
subsisteme. Pentru a adduga o intrare de comunicatii la descrierea subsistemului, utilizati interfata bazata pe caractere.

Comanda: Adaugare intrare comunicatii (ADDCMNE)

Exemplu: Acest exemplu adauga o intrare de comunicatii pentru dispozitivul APPC numit COMDEV modul *ANY la
descrierea subsistemului SBS1, care se afla in biblioteca ALIB. Parametrul DFTUSR ia valoarea implicitd *NONE,
ceea ce inseamna ca nici un job nu va intra in sistem prin aceasta intrare decat daca sunt furnizate informatii de
securitate valide in cererea de pornire program.

ADDCMNE ~ SBSD(ALIB/SBS1) DEV(COMDEV)
Nota: Trebuie sa specificati fie parametrul DEV, fie parametrul RMTLOCNAME dar nu amandoua.
Adaugare intrari in coada de joburi:

O intrare intr-o coada de joburi identifica o coada de joburi din care joburile sunt selectate pentru a rula in subsistem.
Joburile pornite dintr-o coada de joburi sunt joburi batch. Puteti adauga o intrare in coada de joburi utilizand interfata
bazata pe caractere.

Puteti specifica urmatoarele elemente dintr-o intrare in coada de joburi.

* Numele cozii de joburi (JOBQ)

* Numarul maxim de joburi din coada de joburi care pot fi active in acelasi timp (MAXACT)

* Ordinea in care subsistemul selecteaza cozile de joburi din care joburile pot fi pornite (SEQNBR)

* Numarul maxim de joburi care pot fi active in acelasi timp pentru o prioritate de coada de joburi specificata
(MAXPTYn)

Comanda: Adauga intrare in coada de joburi (ADDJOBQE)
Exemplu: Aceasta comanda adauga o intrare in coada de joburi, pentru coada de joburi NIGHT (din biblioteca QGPL),

la descrierea subsistemului NIGHTSBS continuta in biblioteca QGPL. Intrarea specifica faptul ca pana la trei joburi
batch din coada de joburi NIGHT pot fi active simultan in subsistem. Este presupus numarul de ordine implicit 10.

ADDJOBQE  SBSD(QGPL/NIGHTSBS) JOBQ(QGPL/NIGHT) MAXACT(3)
Adaugare intrari job prestart:
Intrarile de job prestart identifica joburile prestart care pot fi pornite cand subsistemul este pornit sau cand este
introdusa comanda (STRPJ)(Start Prestart Jobs - Pornire joburi prestart). Puteti adauga intrari de joburi prestart la
descrierea subsistemului utilizand interfata bazata pe caractere.
Comanda: Adauga Intrare job prestart (ADDPJE)
Exemplu: Urmatorul exemplu adauga o intrare de job prestart la descrierea subsistemului ABC.

ADDPJE SBSD(USERLIB/ABC) PGM(START)
JOBD (USERLIB/STARTPJ)
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Adaugare intrari de rutare:

Fiecare intrare de rutare specifica parametrii de intrare utilizati pentru a porni un pas de rutare pentru un job. Intrarile
de rutare identifica pool-ul subsistemului de memorie principala care trebuie utilizat, programul de control care trebuie
rulat (de obicei programul furnizat de sistem QCMD) si informatii suplimentare de runtime (memorate in obiectul de
clasa). Pentru a adauga o intrare de rutare la o descriere de subsistem, utilizati interfata bazata pe caractere.

Comanda: Adauga intrare de rutare (ADDRTGE)

Exemplu: Aceasta comanda adauga intrarea de rutare 46 la descrierea subsistemului PERT din biblioteca ORDLIB.
Pentru a utiliza intrarea de rutare 46, datele de rutare trebuie sa inceapa cu sirul de caractere WRKSTN2 din pozitia 1.
Pot fi activi oricati pasi de rutare prin aceasta intrare la orice moment dat. Programul GRAPHIT din biblioteca
ORDLIB trebuie sa ruleze in pool-ul de stocare 2 utilizand clasa AZERO din biblioteca MYLIB.

ADDRTGE ~ SBSD(ORDLIB/PERT) SEQNBR(46) CMPVAL(WRKSTN2)
PGM(ORDLIB/GRAPHIT) CLS(MYLIB/AZERQ) MAXACT (*NOMAX)
POOLID (2)

Adaugare intrari de statie de lucru:

O intrare de spatiu de lucru este utilizata cand un job este pornit in momentul in care un utilizator se sem neaza sau
transfera un job interactiv dintr-un alt subsistem. Intr-o intrare de statie de lucru puteti specifica urmatoarele elemente.
Numele parametrilor sunt date in paranteze. Utilizati interfata bazata pe caractere pentru a adauga intrari de statie de
lucru.

e Numele sau tipul statiei de lucru (WRKSTN sau WRKSTNTYPE)
* Numele descrierii jobului (JOBD) sau numele descrierii jobului din profilul utilizator
* Numarul maxim de joburi care pot fi active in acelasi timp prin intrare(MAXACT)

* Cand statiile de lucru urmeaza sa fie alocate, fie cand subsistemul este pornit, fie cand un job interactiv intra in
subsistem prin comanda (TFRJOB) (Transfer Job) si parametrul AT.

Pentru a adauga o intrare de statie de lucru la o descriere de subsistem utilizati interfata bazata pe caractere.
Comanda: Adauga intrare de statie de lucru (ADDWSE)

Exemplu: Urmatorul exemplu adauga intrarea de stati de lucru DSP12 la subsistemul ABC.

ADDWSE SBSD(USERLIB/ABC) WRKSTN(DSP12)
JOBD (USERLIB/WSE)

Crearea unui fisier de afisare pentru semnare:

Fisierul de afisare pentru semnare este utilizat pentru a arata ecrane de semnare la statiile de lucru care sunt alocate
subsistemului. Fisierul de afigare pentru semnare poate fi modificat cand subsistemul este activ. Totusi, noul figier de
afisare pentru semnare nu e utilizat pana data viitoare cand este pornit subsistemul. Pentru a crea un fisier de afisare
pentru semnare, utilizati interfata bazata pe caractere.

Poate fi creat un nou fisier de afisare pentru semnare utilizand ca punct de plecare fisierul de afisare pentru semnare
livrat de IBM. Sursa pentru acest fisier de afisare pentru semnare se afla in biblioteca QGPL in fisierul fizic sursa
QDDSSRC. Se recomanda sa creati un nou fisier fizic sursa si sa copiati fisierul de afisare livrat deIBM in noul fisier
fizic sursa, inainte de a face modificari. In acest mod, fisierul sursi original livrat de IBM este in continuare disponibil.

Considerente:

* Ordinea in care sunt declarate campurile din fisierul de afigare pentru semnare nu poate fi modificata. Pozitia in care
acestea sunt afigate pe ecran poate fi modificata.

* Nu modificati dimensiunea totala a buffer-elor de intrare sau iesire. Pot aparea probleme grave daca ordinea sau
dimensiunea buffer-elor este modificata.

* Nu utilizati functia ajutor cu specificatiile descrierilor de date (DDS) in fisierul de afisare pentru semnare.
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* Specificati intotdeauna 256 in parametrul MAXDEV.
* Cuvintele cheie MENUBAR si PULLDOWN nu pot fi specificate in descrierea fisierului de afisare pentru semnare.

* Lungimea buffer-ului pentru fisierul de afisare trebuie sa fie 318. Daca este mai mica decat 318, subsistemul
utilizeaza ecranul de semnare implicit, QDSIGNON din biblioteca QSY'S.

* Nu poate fi stearsa linia de copyright.
* Membrul QDSIGNON este fisierul de afisare pentru semnare livrat de IBM care utilizeaza o parola de 10 caractere.

* Membrul QDSIGNON?2 este fisierul de afisare pentru semnare livrat de IBM care utilizeaza o parola de 128
caractere.

Comanda: Creare fisier de afisare (CRTDSPF)

Pentru a putea gestiona campuri mai mici se poate modifica un camp ascuns, din fisierul de afisare pentru semnare,
numit UBUFFER. UBUFFER are o lungime de 128 octeti si este fixat ca ultimul camp din fisierul de afisare. Acest
camp poate fi modificat pentru a functiona ca buffer de intrare/iesire astfel incat datele specificate in acest camp sa fie
disponibile pentru programe de aplicatii cand este pornit jobul interactiv. Puteti face modificari asupra campului
UBUFFER astfel incat el sa contina atatea campuri mici cate sunt necesare, daca sunt indeplinite urmatoarele cerinte:

* Noile campuri trebuie s urmeze tuturor celorlalte campuri din figierul de afisare. Locatia campurilor pe ecran nu
conteaza atat timp cat ordinea in care sunt puse in specificatiile de descriere a datelor (DDS) intruneste aceasta
cerinta.

* Lungimea trebuie sa totalizeze 128. Daca lungimea campurilor este mai mare decat 128, unele date nu vor fi
transmise.

* Toate campurile trebuie sa fie campuri de intrare/iesire (tastati B in sursa DDS) sau campuri ascunse (tastati H in
sursa DDS).

Specificarea noului ecran de semnare:

Un subsistem utilizeaza fisierul de afisare pentru semnare care este specificat in parametrul SGNDSPF al descrierii
subsistemului, pentru a crea ecranul de semnare la o statie de lucru a unui utilizator. Pentru a modifica fisierul de
afisare pentru semnare de la cel implicit (QDSIGNON) la unul pe care l-ati creat dumneavoastra, utilizati interfata
bazata pe caractere.

Nota: Utilizati o versiune de testare a unui subsistem pentru a verifica daca ecranul este valid inainte de a incerca sa
modificati subsistemul de control.

Comanda: Modificare descriere subsistem (CHGSBSD)
Specificati noul fisier de afisare in parametrul SGNDSPF.

Exemplu: Urmatorul exemplu modifica figierul implicit de afisare pentru semnare pentru subsistemul QBATCH cu un
figier nou numit MY SIGNON.

CHGSBSD SBSD(QSYS/QBATCH) SGNDSPF(MYSIGNON)

Modificarea descrierii unui subsistem

Comanda CHGSBSD (Change Subsystem Description - Modificare descriere subsistem) modifica atributele
operationale ale descrierii subsistemului specificat. Puteti modifica descrierea subsistemului in timp ce subsistemul este
activ. Pentru a modifica o descriere de subsistem, utilizati interfata bazata pe caractere.

Nota: Nu puteti specifica valoarea *RMV in parametrul POOLS 1in timp ce subsistemul este activ, deoarece este
posibil sa fie suspendat un job.

Comanda: Modificare descriere subsistem (CHGSBSD)

Exemplu: Aceasta comanda modifica definitia pool-ului de spatiu de stocare 2 ca re este utilizat de subsistemul
PAYCTL cu o dimensiune a spatiului de stocare de 1500K si un nivel de activitate 3. Figierul de afisare pentru semnare
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este modificat cu fisierul de afisare COMPANYA si se afla in biblioteca QGPL. Daca subsistemul este activ cand este
lansata aceasta comanda, COMPANYA nu este utilizat pana urmatoarea data cand subsistemul este pornit.

CHGSBSD  SBSD(QGPL/PAYCTL) POOLS((2 1500 3))
SGNDSPF (QGPL/COMPANYA)

Modificare intrari de joburi autostart:

Puteti specifica o descriere de job diferitd pentru o intrare de job autostart definitd anterior. Pentru a modifica o intrare
de job autostart, utilizati interfata bazata pe caractere

Comanda: Modificare intrare de job autostart (CHGAIJE)

Exemplu: Urmatorul exemplu modifica descrierea de job utilizata de intrarea jobului autostart numita START, din
subsistemul ABC, din biblioteca USERLIB.

CHGAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD(USERLIB/NEWJD)

Nota: Pentru ca aceste modificari sa intre in vigoare, subsistemul activ trebuie sa fie oprit si apoi repornit.
Modificarea intrarilor de comunicatie:

Puteti modifica atributele unei intrari de comunicatii existente dintr-o descriere de subsistem existenta utilizand
interfata bazata pe caractere.

* Cand sunt modificati parametrii (JOBD)(Descriere job) sau (DFTUSR) (Profil utilizator implicit) se modifica, de
asemenea, intrarea de comunicatii; totusi, valorile acestor parametri nu sunt modificate pentru nici unul din joburile
active 1n acest moment.

* Daca valoarea parametrului (MAXACT) (Maxim de joburi active) este redusa la un numar mai mic decat numarul
total de joburi care sunt active prin intrarea de comunicatii, nu mai este procesata nici o cerere de pornire program
noua. Joburile active continua sa ruleze; dar nici o cerere suplimentara de pornire program nu este procesata pana
cand numarul de joburi active nu devine mai mic decat valoarea specificata pentru parametrul MAXACT.

Comanda: Modificare intrare comunicatii (CHGCMNE)

Exemplu: Acest exemplu modifica intrarea de comunicatii (din descrierea subsistemului QGPL/BAKER) pentru
dispozitivul A12 si modul *ANY. Nivelul maxim de activitate este modificat cu ¥NOMAX ceea ce inseamna ca
intrarea de comunicatii nu pune nici o restrictie asupra numarului de cereri de pornire program care pot fi active in
acelasi timp. Totusi, valoarea MAXJOBS din descrierea subsistemului BAKER limiteaza numarul total de joburi care
pot fi active in subsistem. Aceasta include joburile create de cererile de pornire program. Exista, de asemenea, o limita
pe care utilizatorul o poate specifica asupra numarului de joburi active care pot fi rutate prin orice intrare de rutare
particulara (MAXACT). Limita specificata in intrarea de rutare poate controla numarul de joburi utilizand un anumit
pool sau nivelul de recursivitate al unui anumit program. In orice caz, nici una din aceste limite nu poate fi depasita ca
rezultat al procesarii unei cereri de pornire program.

CHGCMNE ~ SBSD(QGPL/BAKER) DEV(A12) MAXACT (*NOMAX)
Modificarea intrarilor in coada de joburi:
Puteti modifica o intrare intr-o coada de joburi existenta din descrierea subsistemul specificat. Aceasta comanda poate
fi lansata in timp ce un subsistem este activ sau inactiv. Pentru a modifica intrarea in coada de joburi dintr-un
subsistem, utilizati interfata bazata pe caractere.

Comanda: Modificare intrare in coada de joburi (CHGJOBQE)

Exemplu: Aceasta comanda modificd numarul maxim de joburi care pot fi active simultan din coada de joburi
QBATCH din biblioteca QGPL. Numarul de ordine al intrarii in coada de joburi nu se modifica. Pana la patru joburi

Control functionare 149



din coada de joburi QBATCH pot fi active in acelasi timp. Cel mult un job poate fi activ de la nivelul de prioritate 1.
Nu exista un numar maxim de joburi care pot fi active simultan de la nivelul de prioritate 2. Nivelurile de prioritate de
la 3 1a 9 nu se modifica.

CHGJOBQE  SBSD(QGPL/QBATCH) JOBQ(QGPL/QBATCH) MAXACT (4)
MAXPTY1(1) MAXPTY2 (*NOMAX)

Modificarea intrarilor prestart:

Puteti modifica o intrare de job prestart din descrierea subsistemului specificat. Subsistemul este posibil sa fie activ
cand este modificata o intrare de job prestart. Modificarile facute asupra intrarii cand subsistemul este activ sunt
reflectate in timp. Orice job prestart nou pornit dupa ce este lansata comanda utilizeaza noile valori referitoare la job.
Aceasta comanda identifica joburile prestart care sunt pornite cand este pornit subsistemul sau cand este lansata
comanda STRPJ (Start Prestart Jobs - Pornire joburi prestart).

Pentru a modifica intrarea de job prestart a unei descrieri de subsistem, utilizati interfata bazata pe caractere.
Comanda: Modificare intrare job prestart (CHGPJE)

Exemplu: Acest exemplu modifica intrarea de job prestart pentru programul PGM1 din biblioteca QGPL din descrierea
subsistemului PJSBS continuta in biblioteca QGPL. Joburile prestart asociate cu aceasta intrare nu sunt pornite
urmatoarea data cand este pornitd descrierea de subsistem PJSBS din biblioteca QGPL. Comanda STRPJ este necesara
pentru pornirea joburilor prestart. Cand mai multe joburi trebuie sa fie pornite, este pornit un job suplimentar.

CHGPJE  SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) STRJOBS (*NO)
THRESHOLD(1) ADLJOBS(1)

Modificarea intrarilor de rutare:

Puteti modifica o intrare de rutare din descrierea subsistemului specificat, utilizand interfata bazata pe utilizator.
Intrarea de rutare specifica parametrii utilizati pentru a porni un pas de rutare pentru un job. Subsistemul asociat poate
fi activ cand se fac modificarile.

Comanda: Modificare intrare de rutare (CHGRTGE)

Exemplu: Aceasta comanda modifica intrarea de rutare 1478 din descrierea subsistemului ORDER aflata in biblioteca
LIBS. Este utilizat acelasi program, dar acum el ruleaza in pool-ul de spatiu de stocare 3 utilizand clasa SOFAST din
biblioteca LIB6.

CHGRTGE ~ SBSD(LIB5/ORDER) SEQNBR(1478) CLS(LIB6/SOFAST) POOLID(3)

Modificarea intrarilor de statie de lucru:

Puteti specifica o descriere de job diferita pentru o intrare de statie de lucru definita anterior utilizand interfata bazata
pe caractere.

* Cand este specificat parametrul Descriere job (JOBD), intrarea statiei de lucru va fi modificata; totusi, valoarea
acestui parametru nu este modificata pentru nici unul din joburile pornite prin aceasta intrare, care sunt active in acel
moment.

* Daca valoarea parametrului Maxim de joburi active (MAXACT) este redusa la un numar mai mic decat numarul
total de statii de lucru care sunt active prin intrarea statiei de lucru, nu se va mai permite semnarea nici unei statii de
lucru suplimentare. Statiile de lucru active nu vor fi inchise. Pot fi create joburi suplimentare pentru o statie de lucru
activa, prin comanda TFRSECJOB (Transfer Secondary Job - Transfer job secundar) sau prin comanda
TFRGRPJOB (Transfer to Group Job - Transfer la job de grup). Nu se va mai permite semnarea altor statii de lucru
pana ce numarul de statii de lucru active nu va fi mai mic decat valoarea specificata pentru parametrul MAXACT.

Comanda: Modificare intrare statie de lucru (CHGWSE)
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Exemplu: Aceasta comanda modifica intrarea de statie de lucru pentru statia de lucru A12 din subsistemul BAKER
aflat in biblioteca cu scop general. Este creat un job pentru statia de lucru A12 atunci cand este introdusa parola
utilizatorului in promptul de semnare si este apasata tasta Enter.

CHGWSE ~ SBSD(QGPL/BAKER) WRKSTN(A12) AT(*SIGNON)
Modificarea ecranului de semnare:

Sistemul dumneavoastra este livrat cu figierul implicit de afigare pentru semnare QDSIGNON, care se afla in biblioteca
QSYS. In situatii in care aveti un mediu multilingv, este posibil sa doriti sd modificati ceea ce este afisat pe ecranul de
semnare. Sau, poate doriti sd adaugati informatii despre compania dumneavoastri la ecranul de semnare. In astfel de
situatii trebuie mai intai sa creati un nou fisier de afisare. Pentru a face asta, utilizati interfata bazata pe caractere.

Atributul SGNDSPF din descrierea subsistemului trimite catre fisierul de afisare pentru semnare pe care utilizatorul il
vede la semnarea pe subsistem.

Sa recapitulam pasii utilizati pentru modificarea ecranului de semnare:
1. Crearea unui nou fisier de afigare pentru semnare.

2. Modificarea descrierii subsistemului pentru a utiliza fisierul de afisare modificat in locul celui implicit al
sistemului.

3. Testarea modificarii.

Stergerea unei descrieri de subsistem

Comanda DLTSBSD (Delete Subsystem Description - Stergere descriere subsistem) sterge descrierile de subsistem
specificate (inclusiv toate intrarile de lucru sau intrarile de rutare adaugate la ele) din sistem. Cozile de joburi alocate
acestui subsistem de catre comanda ADDJOBQE (Add Job Queue Entry - Adaugare intrare in coada de joburi) nu sunt
sterse. De fapt, cand stergeti o descriere de subsistem (SBSD), nu este sters nici unul din obiectele la care se face
referire de catre SBSD.

Subsistemul asociat trebuie sa fie inactive pentru a putea fi sterse. Utilizati interfata bazata pe caractere pentru a sterge
un subsistem.

Comanda: Stergere descriere subsistem (DLTSBSD)

Aceasta comanda sterge descrierea de subsistem inactiva numita BAKER din biblioteca LIBI1.
DLTSBSD  SBSD(LIB1/BAKER)

inlaturarea intririlor de job autostart:
Puteti inlatura o intrare de job autostart din descrierea unui subsistem utilizand interfata bazata pe caractere.
Comanda: Inlaturarea intrarii de job autostart (RMVAIJE)

Exemplu: Urmatorul exemplu inlatura intrarea de job autostart pentru jobul START din descrierea de subsistem ABC.
RMVAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)

Nota: Pentru ca modificarile sa intre in vigoare subsistemul activ trebuie sa fie oprit si apoi repornit.

Inlaturarea intrarilor de comunicatie:

Puteti inlatura intrarile de comunicatie din descrierea subsistemului utilizand interfata bazata pe caractere. Toate
joburile care sunt active prin intrarea de comunicatii care este inlaturata trebuie sa fie oprite inainte ca aceasta comanda

sd poata fi rulata.

Comanda: Inlaturare intrare de comunicatii (RMVCMNE)
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Exemplu: Aceasta comanda inlatura intrarea dispozitivului de comunicatii pentru dispozitivul COMDEYV din
descrierea subsistemului SBS1 din biblioteca LIB2.

RMVCMNE ~ SBSD(LIB2/SBS1) DEV(COMDEV)
inlaturarea intririlor de coadi de joburi:

Puteti inlatura intrari de coada de joburi dintr-o descriere de subsistem utilizand interfata bazata pe caractere. Joburile
din coada de joburi raman in coada cand este inlaturata intrarea de coada de joburi este inlaturata din descrierea
subsistemului. O coada de joburi nu poate fi inlaturata daca a fost pornit vreun job activ momentan din coada de joburi.

Comanda: Inlaturare intrare de coada de joburi (RMVIJOBQE)

Exemplu: Aceasta comanda inlatura intrarea in coada de joburi care se refera la coada de joburi BATCH2 din MYLIB
din descrierea de subsistem NIGHTRUN memorata in biblioteca MYLIB.

RMVJOBQE ~ SBSD(MYLIB/NIGHTRUN) JOBQ(MYLIB/BATCH2)
inlaturarea intririlor prestart:

Puteti inlatura intrari de job prestart din descrierea de subsistem utilizand interfata bazata pe caractere. O intrare de job
prestart nu poate fi inlaturata daca vreun job activ momentan a fost pornit utilizand acea intrare.

La inlaturarea unei intrari unde este specificat *LIBL pentru numele bibliotecii, se cauta in lista de biblioteci un
program cu numele specificat. Daca este gasit un program in lista de biblioteci dar exista o intrare cu un nume de
biblioteca diferit (care este gasitd mai tarziu in lista de biblioteci), nu este inlaturata nici o intrare. Daca nu este gasit un
program in lista de biblioteci dar exista o intrare, nu este inlaturata nici o intrare.

Comanda: Inlaturare intrare de job prestart (RMVPJE)

Exemplu: Aceasta comanda inlatura intrarea de job prestart pentru programul PGM1 (din biblioteca QGPL) din
descrierea de subsistem PJE continuta in biblioteca QGPL.

RMVPJE  SBSD(QGPL/PJE) PGM(QGPL/PGM1)
inlaturarea intririlor de rutare:
Puteti inlatura o intrare de rutare din descrierea de subsistem specificata utilizand interfata bazata pe caractere.
Subsistemul poate fi activ la momentul cand este rulata comanda. Totusi, intrarea de rutare nu poate fi inlaturata daca
exista joburi active momentan care au fost pornite utilizand intrarea.

Comanda: Inlaturare intrare de rutare (RMVRTGE)

Exemplu: Aceasta comanda inlatura intrarea de rutare 9912 din descrierea subsistemului PERT din biblioteca OR.
RMVRTGE ~ SBSD(OR/PERT) SEQNBR(9912)

Inliturarea intririlor de statie de lucru:

Puteti inlatura o intrare de statie de lucru dintr-o descriere de subsistem utilizand interfata bazata pe caractere.
Subsistemul poate fi activ la momentul cand este rulata comanda. Totusi, toate joburile care sunt active prin intrarea de
statie de lucru trebuie sa fie oprite Inainte ca aceasta sa poata fi inlaturata.

Comanda: Inlaturare intrare de statie de lucru (RMVWSE)

Exemplu: Acest exemplu inlaturd intrarea de statie de lucru B53 din descrierea subsistemului numitda CHARLES din
biblioteca LIB2.

RMVWSE ~ SBSD(LIB2/CHARLES) WRKSTN(B53)
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Configurarea unui subsistem interactiv
Informatia din aceasta sectiune explica cum sa setati un nou subsistem interactiv.

Acesti pasi sunt descrisi ca si cand comenzile sunt introduse manual. Totusi, ar trebui sa folositi un program CL pentru
a crea subsistemele dumneavoastra astfel incat sa puteti recrea mai usor configuratia dumneavoastra pentru scopuri de
recuperare.

Cand setati un nou subsistem interactiv ar trebui sa considerati cate dispozitive vor fi alocate la acel subsistem. Din
moment ce subsistemul realizeaza functii de gestiune dispozitiv, cum ar fi prezentarea semnarea afisajului si
manevrarea recuperarii erorii de dispozitiv, veti dori sa limitati numarul de dispozitive alocate unui singur subsistem.
Vedeti subiectul [Limite de comunica;iil pentru informatii suplimentare.

Nota: Aceasta informatie furnizeaza o centralizare a ceea ce este implicat in configurarea subsistemelor interactive.
Rapoartele de experienta despre subsisteme contin explicatii detaliate ale fiecarui pas si optiuni suplimentare
disponibile pentru fiecare pas.

Configurarea unui subsistem interactiv: Crearea unei biblioteci:

Creati o biblioteca in care memorati obiectele de configurare ale subsistemului dumneavoastra.

Acest exemplu utilizeaza SBSLIB ca biblioteca.
CRTLIB SBSLIB TEXT('LIBRARY TO HOLD SUBSYSTEM CONFIGURATION OBJECTS')

Configurarea unui sistem interactiv: Crearea unei clase:
Crearea unei clase. Clasa defineste anumite caracteristici de performanta pentru sistemul dumneavoastra interactiv.

Pentru a crea o clasa care sa fie identica cu clasa QINTER, introduceti urmatoarea comanda:

CRTCLS SBSLIB/INTERL RUNPTY(20) TIMESLICE(2000) PURGE(*YES) DFTWAIT(30)
TEXT('Clasd de sistem interactiv personalizat')

Puteti utiliza clasa QINTER din QGPL pentru subsistemele dumneavoastra interactive personalizate sau puteti crea o
singura clasa care sa fie utilizata pentru toate subsistemele interactive sau puteti crea cate o clasa pentru fiecare
subsistem interactiv.

Alegerea dumneavoastra ar trebui sa depinda de faptul ca doriti sa personalizati unele din setarile de performanta pentru

un anumit subsistem. Subsistemele livrate de IBM sunt livrate cu o clasa, numele clasei fiind acelasi cu numele
subsistemului.

Daca Nu creati o clasa pentru fiecare subsistem, cu acelasi nume ca si subsistemul, va trebui sa specificati numele
clasei in comanda ADDRTGE (Add Routing Entry - Adaugare intrare de rutare). Aceasta deoarece valoarea implicita
pentru parametrul CLS este *SBSD ceea ce inseamna ca numele clasei este acelasi cu numele descrierii subsistemului.
Configurarea unui subsistem interactiv: Crearea descrierii subsistemului:

Creati descrierea subsistemului. Repetati acest pas pentru fiecare subsistem pe care aveti nevoie sa il definiti.

Urmatoarea sintaxa creeaza o descriere de subsistem cu atribute identice cu acele ale QINTER.
CRTSBSD SBSD(SBSLIB/INTER1) POOLS((1 *BASE) (2 *INTERACT)) SGNDSPF(*QDSIGNON)

Configurarea unui subsistem interactiv: Crearea unei cozi de joburi:

Crearea unei cozi de joburi pentru subsistem utilizand acelagi nume ca si numele subsistemului si adaugarea la
descrierea subsistemului a unei intrari in coada de joburi.
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Acest pas este necesar daca aveti nevoie sa utilizati comanda TFRJOB (Transfer Job) pentru a transfera joburi in
subsistemele dumneavoastra personalizate.

CRTJOBQ JOBQ(SBSLIB/INTERL)
ADDJOBQE SBSD(SBSLIB/INTERL) JOBQ(SBSLIB/INTERL) MAXACT (*NOMAX)

Configurarea unui subsistem interactiv: Adaugati o intrare de rutare:
Adaugati o intrare de rutare la subsistem.

Intrarile de rutare care sunt livrate cu sistemul pentru QINTER au unele functii suplimentare. Daca aveti nevoie de
acele functii, adaugati acele intrari de rutare la descrierile dumneavoastra de subsistem personalizate.

ADDRTGE SBSD(SBSLIB/INTER1) SEQNBR(9999) CMPVAL(*ANY) PGM(QSYS/QCMD) POOLID(2)
Configurati un subsistem interactiv: Adaugati intrari ale statiei de lucru:

Adaugati intrari ale statiei de lucru la descrierea subsistemului. Acesta este pasul cheie pentru a desemna ce dispozitive
sunt alocate carui subsistem.

Trebuie sa determinati ce subsisteme ar trebui sa aloce la ce dispozitive (AT(*SIGNON)). In plus, determinati daca
trebuie sa alocati utilizarea TFRJOB de la un subsistem la altul (AT(*ENTER)).
ADDWSE SBSD(SBSLIB/PGRM) WRKSTN(PGMR*) AT (*SIGNON)

ADDWSE SBSD(SBSLIB/ORDERENT) WRKSTN(ORDERENTx) AT (*SIGNON)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(QPADEV=*) AT(*SIGNON)

In acest exemplu, subsistemul si conventia de numire dispozitiv este bazata pe tipul de lucru pe care il face utilizatorul.
Programatorii toti au dispozitive care sunt numite PGMR si ruleaza in subsisteme PGRM. Personalulcu ordine de
intrare are dispozitive care sunt numite ORDERENT si ruleaza in subsistemul ORDERENT. Toti ceilalti utilizatori
folosesc conventia de numire implicita a sistemului a QPADEVxxxx si ruleaza in subsistemul QINTER livrat de IBM.

Configurarea unui subsistem interactiv: Personalizarea QINTER:

Cand incepeti sa utilizati propriul dumneavoastra set de subsisteme, este posibil sa nu aveti nevoie sa utilizati QINTER.
Totusi, daca aveti un motiv pentru a continua sa utilizati QINTER, trebuie sa va asigurati ca QINTER este setat sa NU
aloce statiile de lucru care doriti sa ruleze sub celelalte subsisteme. Exista doua cai posibile de a face aceasta.

Inlaturati intrarea de statie de lucru *ALL din QINTER:

1. Inlaturati intrarea de statie de lucru *ALL din QINTER, si apoi adaugati intrari de statie de lucru specifice care
indica ce dispozitive doriti ca QINTER sa aloce. Inlaturarea intrarii de tip statie de lucru *ALL se face pentru a
impiedica QINTER sa incerce sa aloce toate statiile de lucru.

2. Adaugati o intrare de statie de lucru pentru dispozitivele numite DSP* pentru a permite tuturor dispozitivelor de
afisare atagate twinax sa continue sa fie alocate in QINTER.

In acest exemplu, dispozitivele de afisare atasate twinax vor continua sa ruleze in QINTER; QINTER nu va incerca s
aloce nici un alt dispozitiv.

RMVWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTNTYPE (*ALL)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(DSPx)

A doua metoda:

Adaugati o intrare de statie de lucru pentru a spune lui QINTER sa nu aloce dispozitivele care sunt alocate altor
subsisteme. Totusi, permiteti lui QINTER sa continue sa aloce orice alt dispozitiv care nu este alocat unui subsistem.
Aceasta pastreaza intrarea de tip statie de lucru *ALL in subsistemul QINTER si adauga intrari de nume de statii de
lucru cu parametrul AT pentru acele dispozitive care sunt alocate altor subsisteme.

ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(PGMR+) AT (ENTER)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(ORDERENT«) AT (*ENTER)
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Configurarea unui subsistem interactiv: Configurarea consolei:

O consideratie finalda, dar FOARTE importanta privind QINTER este intrarea *CONS a tipului statiei de lucru pentru
consola. Asigurati-va ca nu impiedicati accidental pe cineva sa se semneze la consola. Impiedicati acest lucru sa se
intample neadaugand nici o intrare de statie de lucru pentru consola la subsistemele dumneavoastra interactive

personalizate.

Sistemul este livrat cu subsistemul de control avand intrarea de statie de lucru AT(*SIGNON) pentru consola (intrare
tip statie de lucru *CONS). QINTER are intrarea tipului de statie de lucru AT(*ENTER) pentru consola.

Este un obicei bun sa rulati intotdeauna consola in subsistemul de control si sa nu transferati jobul consolei in alt
subsistem interactiv. Aceasta impiedica utilizatorul de la consola sa isi opreasca propriul job neintentionat.

De exemplu, daca utilizatorul de la consola isi transfera jobul la INTER1 si uita de el si mai tarziu se pregateste pentru
procesarea de rezerva realizand o comanda ENDSYS (End System - Oprire sistem), jobul consolei este si el oprit.
Aceasta este, cel mai sigur, ceea ce operatorul nu a intentionat sa faca.

Alocarea utilizatorilor unui anumit subsistem:

Aceasta sectiune de subiect discuta mai multe tehnici care pot fi utilizate pentru alocarea numelor de dispozitive si apoi
asocierea acestor nume de dispozitive cu utilizatori. Dupa ce se realizeaza aceasta, puteti utiliza intrarile de statie de

lucru pentru a duce utilizatorul pe subsistemul corect.

Sistemul are o conventie de numire implicita care este utilizata pentru sesiuni de afisare. Cateodata aceasta se
dovedeste insuficienta pentru rutarea intrarilor de statie de lucru prin mai multe subsisteme dupa profilul utilizator.

Puteti face modificari pe sistemul dumneavoastra pentru a imbunatati comportamentul implicit al sistemului alocand si
gestionand propriile dumneavoastra conventii de numire a dispozitivelor. Exista mai multe metode de a face acest
lucru. Fiecare abordare are propriul set de avantaje si dezavantaje.

Inifializare dispozitiv Telnet si puncte de iesire terminal.:

Initializare dispozitiv Telnet si puncte de iesire terminal. Aceste puncte de iegire furnizeaza abilitatea de a aloca nume
de dispozitiv in functie de clientul care se semneaza pe sistem.

Punctul de iesire va furnizeaza adresa IP a clientului si numele de profil utilizator (impreuna cu informatii
suplimentare). Puteti apoi realiza propria dumneavoastra mapare a clientului la descrierea dispozitivului care ar trebui
utilizata pentru client.

Punctul de iesire al initializarii dispozitivului mai furnizeaza, de asemenea, o cale de a ocoli panoul de semnare.

Avantajul de a utiliza aceste puncte de iegire pentru a va gestiona conventia de numire a dispozitivului dumneavoastra
este ca aveti control central asupra serverului iSeries pentru toti clientii.

Dezavantajul este ca necesita calitati de programare.
Punct de iesire selectie dispozitiv:

Acest punct de iegire va permite sa specificati conventia de numire utilizata pentru dispozitivele virtuale si pentru
controller-ele virtuale create automat si sa specificati limita creatd automat utilizata pentru cereri speciale.

Cu acest punct de iesire puteti specifica conventii de numire diferite pentru dispozitivele create automat utilizate de
Telnet, de Statia de afisare Pass-through 5250, si de API-urile de terminal virtual.

Control functionare 155



In plus, puteti gestiona valoarea de sistem pentru dispozitivele Pass-through si Telnet (QAUTOVRT) intr-o maniera
mai precisa. De exemplu, puteti permite o valoare pentru dispozitivele create automat Telnet si o valoare diferita pentru
dispozitivele de Statie de afisare 5250 Pass-through.

Acest punct de iesire va ofera abilitatea de a controla conventiile de numire implicite utilizate pentru dispozitive
(precum QPADEV*) dar tot el nu va va permite sa specificati un anumit dispozitiv pentru un anumit utilizator. Acest
punct de iesire este cel mai util atunci cand utilizati o combinatie de cai pentru a va conecta la sistem (Telnet, Statie de
afisare 5250 Pass-through, WebFacing si agsa mai departe) deoarece va permite sa utilizati conventii diferite de numire a
dispozitivelor si o gestiune precisa QAUTOVRT pentru metode de acces diferite.

Suport ID statie de lucru PC5250 (iSeries Access):

Puteti configura iSeries sa se conecteze cu un nume specific de statie de lucru. Daca faceti clic pe butonul de ajutor din
aceasta fereastra, sunt afisate diversele optiuni pentru specificarea ID-ului statiei de lucru, precum generarea unui nume
nou daca cel specificat este deja in curs de utilizare.

Un dezavantaj al acestei abordari este ca trebuie sa gestionati setdrile de configuratie ale PC5250 pentru fiecare client
care se conecteaza la serverul dumneavoastra.

Client TelnetOS/400:

Utilizand comanda Client TelnetOS/400 (STRTCPTELN sau TELNET), puteti specifica numele de dispozitiv care este
utilizat pentru semnarea pe sistemul server.

Un dezavantaj pentru abordarea implicita este ca necesitd sa va asigurati ca toate utilizarile comenzilor STRTCPTELN
(TELNET) specifica in mod corespunzator valoarea statiei de afisare virtuala aflata la distanta. Pentru a inlatura aceasta
preocupare, puteti crea o versiune personalizata a comenzii STRTCPTELN pentru a asigura corectitudinea valorii
terminalului de afisare virtual aflat la distanta si pentru a invoca comanda livrata IBM.

Crearea manuald a controlere-lor si dispozitivelor virtuale:
Puteti crea manual controlerele si dispozitivele dumneavoastra.

Pentru informatii suplimentare despre crearea dispozitivelor virtuale pentru Telnet, vedeti subiectul Configurarea
serverului Telnet din Centrul de informare iSeries.

Aceasta va ofera control asupra numelor controlerelor si dispozitivelor dumneavoastra, dar nu va furnizeaza abilitatea
de a mapa un anumit dispozitiv la un anumit utilizator.

Crearea unui subsistem de control

IBM livreaza doua configurari complete de subsisteme de control: QBASE (subsistemul implicit de control) si QCTL.
Doar un subsistem de control poate fi activ in sistem la un moment dat. De obicei, configuratiile subsistemului livrat de
IBM ar trebui sa fie suficiente pentru majoritatea necesitatilor unei afaceri. Totusi, puteti sa va creati propria versiune
de subsistem de control si sa o configurati pentru a intruni cat mai bine nevoile specifice companiei dumneavoastra.

Utilizati subsistemul de control livrat de IBM, QBASE sau QCTL, ca un model pentru a va crea propriul subsistem de
control.

Nota: Daca va creati propriul subsistem de control, ar trebui sa utilizati un nume diferit fatd de QBASE sau QCTL.

Descrierea de subsistem pentru subsistemul de control ar trebui sa contind urmatoarele:
* O intrare de rutare care sa contina:

— Fie *ANY sau QCMDI ca date de rutare

— QSYS/QCMD ca program care sa fie apelat
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— Clasa QSYS/QCTL sau o clasa definita de utilizator. (Aceasta deoarece un utilizator, de obicei operatorul
de sistem, trebuie sa poata introduce comenzi care sa realizeze lucruri ca eliberarea spatiului de stocare daca
a fost atins pragul de spatiu de stocare auxiliar.)

* O intrare de statie de lucru pentru consola cu un tip *SIGNON (*SIGNON este o valoare pentru parametrul AT,
specificat in comanda ADDWSE (Add Work Station Entry - Adaugare intrare de statie de lucru).)

Valoarea *SIGNON indica faptul ca ecranul de semnare este afigat pe statia de lucru atunci cand subsistemul
este pornit. Aceasta cerinta asigura ca subsistemul are un dispozitiv interactiv pentru comenzi de intrare de
sistem si nivel subsistem. Comanda ENDSY'S (End System - Oprire sistem) termind programul cu licenta
iSeries la o singura sesiune (sau ecran de semnare) la consola din subsistemul de control. O descriere de
subsistem care nu contine o intrare de statie de lucru pentru consola nu poate fi pornita ca subsistem de
control.

* O intrare pentru alta statie de lucru:

Aceasta furnizeaza o sursa alternativa de intrare de control. Daca se detecteaza o problema de consola in
timpul unui IPL supravegheat si daca valoarea de sistem QSCPFCONS pentru aparitia unei probleme de
consola este setatd pe ’1°, [IPL-ul va continua in mod nesupravegheat. Apoi, daca descrierea de subsistem
pentru subsistemul de control contine o intrare de statie de lucru pentru alta statie de lucru, poate fi utilizata
statia de lucru alternativa.

* O intrare de rutare care contine:
— QSYS/QARDRIVE ca program care trebuie apelat,
— s1 QSYS/QCTL ca clasa

Dupa ce ati creat subsistemul de control, modificati valoarea de sistem Subsistem/biblioteca de control (QCTLSBSD)
dupa cum urmeaza (presupunand ca descrierea este denumita QGPL/QCTLA):

CHGSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) VALUE('QCTLA QGPL')

Modificarea intra in vigoare la urmatorul IPL.

Punerea sistemului in stare restrictionata
Daca toate subsistemele, inclusiv subsistemul de control sunt oprite, sistemul intra intr-o conditie restrictionata. Puteti
pune sistemul intr-o conditie restrictionata utilizand una din cele doua comenzi de la o statie de lucru interactiva.

Comanda: Oprire subsistem cu parametrul *ALL (ENDSBS SBS(*ALL))
Comanda: Oprire sistem (ENDSYS)

Important: Comezile ENDSBS sau ENDSYS ar trebui lansate de la un job interactiv din subsistemul de control si
doar de la o statie de lucru a carei intrare, din descrierea subsistemului de control, specifica
AT(*SIGNON). Jobul interactiv de la care a fost lansata comanda ramane activ cand subsistemul de
control intrd in conditia restrictionata. Daca jobul care a lansat comanda este unul din cele doua joburi
care sunt active pe statia de lucru (utilizand tasta Cerere sistem sau comanda TFRSECJOB), nici unul
dintre joburi nu este fortat sa se opreasca. Totusi, subsistemul de control nu se opreste pentru conditia
restrictionata pana cand nu opriti unul din joburi. Suspendarea joburilor de grup impiedica, de asemenea,
subsistemul de control sa se opreasca (pana cand sunt oprite joburile de grup).

Cand sistemul este in conditie restrictionata, majoritatea activitatii din sistem este oprita si doar o statie de
lucru este activa. Sistemul trebuie sa fie in aceasta conditie pentru ca comenzi precum SAVSY'S (Save
System - Salvare sistem) sau RCLSTG (Reclaim Storage - Pretindere spatiu de stocare) sa ruleze.

Unele programe pentru diagnoza problemelor de echipament necesitd, de asemenea, ca sistemul sa fie

intr-o conditie restrictionata. Pentru a opri conditia restrictionata trebuie sa porniti subsistemul de control
din nou.
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Gestionarea pool-urilor de memorie

Asigurarea ca joburile obtin destulda memorie pentru a termina eficient este importanta. Daca prea multd memorie este
data catre subsistemului A si nu destula subsistemului B, joburile din subsistemul B ar putea incepe sa ruleze mai slab.
Informatia urmatoare descrie operatiile diverse care sunt implicate in gestionarea pool-urilor de memorie.

Vizualizare informatii pool de memorie
Puteti vizualiza informatii despre pool-urile de memorie care sunt pe sistemul dumneavoastra utilizand Navigatorul
iSeries sau interfata bazata pe caractere.

Navigatorul iSeries:
In Navigator iSeries , expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Pool-uri de memorie —
Pool-uri active sau Pool-uri partajate.

Containerul Pool-uri active afigeaza atat pool-urile partajate cat si pe cele private, atat timp cat sunt active. Containerul
Pool-uri partajate afigeaza toate pool-urile partajate indiferent de starea lor curenta. Pool-urile private inactive nu exista
dincolo de definitia de pool pana cand nu sunt activate de catre subsistem. Astfel nu pot fi vizualizate utilizand
Navigator iSeries.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Afisare descriere subsistem (DSPSBSD)

Utilizati optiunea 2 - Definitii pool pentru a vizualiza toate definitiile de pool-uri private sau partajate care exista in
aceasta definitie de subsistem.

Comanda: Gestionare pool-uri partajate (WRKSHRPOOL)

Determinare a numarului de subsisteme folosind un pool de memorie

Subsistemelor le este alocat un anumit procentaj din memorie pentru rularea de joburi. Este important de stiut cum
multe subsisteme diferite sunt trase din acelasi pool de memorie. Dupa ce aflati cate subsisteme sunt joburi lansate la
un pool si cate joburi ruleaza intr-un pool, veti dori sa reduceti conflictul pentru resurse prin ajustarea dimensiunii si
nivelul de activitate a pool-ului.

Navigator iSeries:

Pentru a folosi Navigator iSeries pentru a monitoriza numarul de subsisteme care folosesc un pool de memorie, faceti
urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Pool-uri de memorie
— Pool-uri active sau Pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie cu care doriti sa lucrati si faceti clic pe Subsisteme.

De la aceasta fereastra puteti determina numarul de subsisteme care folosesc o memorie individuald pentru a-si rula
joburile.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Lucrul cu subsisteme (WRKSBS)

Aceasta comanda afigeaza o lista a tuturor subsistemelor si pool-urile lor corespunzatoare.

Determinarea numarului de joburi dintr-un pool de memorie
Navigator iSeries va furnizeaza o cale sa afisati rapid o lista de joburi care ruleaza curent intr-un pool de memorie.

Pentru a determina numarul de joburi dintr-un pool de memorie, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Pool-uri de memorie
— Pool-uri active sau Pool-uri partajate.
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2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie pe care doriti sa-1 folositi si faceti clic pe Joburi. O fereastra apare care
arata o lista de joburi din cadrul pool-ului de memorie.

Puteti de asemenea vizualiza numarul de fire de executie dintr-un pool de memorie prin vizualizarea coloanei
Contor fir executie. Contorul fir de executie furnizeaza informatii aditionale despre activitatea dintr-un pool de
memorie.

Din acest moment, puteti executa aceleasi functii asupra joburilor ca si cand ati fi in zona Joburi server sau Joburi
active.

Determinarea pool-ului in care ruleaza un job singular
Daca aveti un job care nu se realizeaza dupa cum v-ati asteptat este posibil sa doriti sa verificati in ce pool ruleaza
jobul. Pentru a determina in ce pool ruleaza un singur job, utilizati Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere.

Dupa ce ati identificat pool-ul in care ruleaza jobul, puteti vizualiza informatii despre pool-ul de memorie si puteti
determina daca trebuie facute schimbari. De exemplu, daca are loc prea multa paginare, este posibil ca pool-ul de
memorie sa trebuiasca sa fie mai mare. O alta posibilitate pentru performanta redusa este ca in pool sunt prea multe alte
joburi si trebuie sa rutati acest job catre alt pool.

Navigator iSeries:

Pentru a utiliza Navigatorul iSeries , faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
Joburi de server , in functie de tipul de job cu care doriti sa lucrati.

2. Gasiti jobul al carui pool de memorie doriti sa 1l vedeti.

w

Faceti clic dreapta pe Numele jobului si faceti clic pe Proprietati.

4. Faceti clic pe fisa Resurse. Fereastra Proprietati job - Resurse afigseaza informatii specifice despre pool-ul de
memorie al jobului.

Interfata bazatd pe caractere:

Comanda: Gestionare job (WRKJOB)

Optiunea 1: Afisati atributele de stare job

Campul ID pool subsistem contine numele pool-ului definit pentru subsistemul in care ruleaza jobul. Acest camp
este blanc pentru job urile care nu sunt active la momentul la care este ceruta afisarea. Mai este blanc, de
asemenea, pentru joburi de sistem (tip SYS), joburi de monitor de subsistem (tip SBS) care nu ruleaza intr-un
subsistem si joburi batch imediate (BCI) care ruleaza in pool-ul de memorie Baza.

Comanda: Gestionare joburi active(WRKACTJOB)

Puteti utiliza comanda WRKACTJOB pentru a vedea ID-ul de pool sistem pentru un job activ.

Gestionarea parametrilor de reglare pentru pool-uri partajate
Pentru a gestiona parametrii de reglare pentru pool-uri partajate, folositi Navigator iSeries sau comenzi de interfata
bazata pe caractere.

Navigator iSeries:

Pentru a accesa parametrii de reglare prin folosirea Navigatorului iSeries, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Pool-uri de memorie
— Pool-uri active sau pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul pe care doriti sa-I reglati si faceti clic pe Proprietati.
3. Faceti clic pe fisa Reglare.
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De la Proprietati partajate - Fereastra de reglare pe care puteti sa ajustati manual valori specifice cum ar fi procentul de
alocare de pool, pagini lipsa pe secunda, si prioritate.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Lucrul cu Pool-uri partajate (WRKSHRPOOL)

Selectati Optiunea 11 - Afisare date ajustate .

Gestionarea configurarii unui pool
Pentru a modifica dimensiunea unui pool, nivelul de activitate sau optiunea de paginatie, folositi Navigator iSeries sau
comenzile de interfata bazata pe caractere.

Navigator iSeries:

Pentru a accesa valoarea unei configuratii de partajat prin folosirea Navigatorului iSerier, faceti urmatoarele:

1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Pool-uri de memorie
— Pool-uri active sau pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul pe care doriti sa-1 ajustati si faceti clic pe Proprietati.

3. Faceti clic pe fisa Configuratie.

De la Proprietati partajate - Fereastra de configurare pe care puteti sa ajustati manual valori specifice cum ar fi
dimensiunea de pool, nivel de activitate sau optiunea de paginatie.

Interfata bazata pe caractere:

Comanda: Lucrul cu Pool-uri partajate (WRKSHRPOOL)

Modificarea dimensiunii pool-ului de memorie

Dimensiunea unui pool de memorie afecteaza direct cantitatea de munca pe care o poate procesa un subsistem. Cu cat
un subsistem are mai multd memorie, cu atat mai multa munca poate, potential, sa realizeze. Este important sa va
monitorizati sistemul cu atentie inainte de a incepe sd modificati parametrii pool-urilor dumneavoastra de memorie. De
asemenea, veti reverifica periodic aceste niveluri deoarece este posibil sa fie necesare unele reajustari.

Asigurati-va ca ati oprit tuner-ul sistemului inainte de a incepe sa modificati manual dimensiunile pool-urilor de
memorie. Programul de ajustare (tuner) sistem ajusteaza automat dimensiunea pool-urile de memorie partajate pe
cantitatea de lucru pe care sistemul o face. Daca tuner-ul sistemului nu este oprit, modificarile pe care le faceti manual
este posibil sa fie modificate automat de catre tuner.

Opriti tuner-ul sistemului punand valoarea de sistem QPFRADJ (ajustare automata a pool-urilor de memorie si a
nivelurilor de activitate) pe 0. (0 = Fara ajustari)

Navigatorul iSeries:

1. In Navigator iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Pool-uri de memorie —
Pool-uri active sau Pool-uri partajate.

2. Faceti clic dreapta pe pool-ul de memorie in care doriti sa lucrati (de exemplu, Interactiv) si faceti clic pe
Proprietati. Fereastra Proprietati pool de memorie apare.

3. Din fisa Configurare a ferestrei Proprietati, puteti modifica cantitatea de memorie definita. Memoria definita este
cantitatea maxima de memorie pe care o poate utiliza pool-ul. Numarul pe care il puneti aici ar trebui sa reflecte
cantitatea de memorie de care credeti ca va avea nevoie pool-ul pentru a suporta subsistemele pe care le serveste.

Nota: Pool-ul de baza este singurul pool de memorie care nu are o cantitate de memorie definita. in schimb, el are o

cantitate minima de memorie de care are nevoie pentru a rula. Pool-ul de baza contine orice nu este alocat in alta
parte. De exemplu, este posibil sa aveti 1000 MB de memorie in sistemul dumneavoastra, din care 250 MB sunt
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alocati pool-ului Magina si 250 MB sunt alocati pool-ului Interactiv. 500 MB nu sunt alocati pentru nimic.
Aceasta memorie nealocata este stocatd de pool-ul Baza pana cand este nevoie de ea.

Fiti prudenti cand mutati memorie. Mutarea memoriei de pe un pool pe altul poate corecta un subsistem, dar
poate cauza probleme pentru alte subsisteme, care in schimb, poate inrautati performanta sistemului.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Modificare valoarea de sistem (CHGSYSVAL )

Exemplu: Urmatorul exemplu modifica dimensiunea pool-ului Masina.
CHGSYSVAL QMCHPOOL 'dimensiune-noud-in-KB'

Aceasta corespunde pool-ului 1 din ecranul WRKSYSTS.

Exemplu: Urmatorul exemplu modifica dimensiunea minima a pool-ului de baza.
CHGSYSVAL QBASPOOL 'dimensiune-minima-noua-in-KB'

Aceasta 1i corespunde pool-ului 2 din ecranul WRKSYSSTS.

Nota: Valoarea de sistem QBASPOOL controleaza doar dimensiunea minima a pool-ului de baza. Pool-ul Baza
contine tot spatiul de stocare care nu este alocat altor pool-uri.

Modificati dimensiunea unui pool partajat:
Comanda: Modificare pool de spatiu de stocare partajat (CHGSHRPOOL)

Modificarile asupra pool-urilor partajate intra imediat in vigoare daca pool-ul partajat este activ si este disponibil
suficient spatiu de stocare.

Comanda: Gestionare pool-uri de spatiu de stocare partajate (WRKSHRPOOL)

Aceasta comanda va ofera acces la numele si informatiile de stare ale pool-urilor partajate. Utilizand optiunile din
meniu puteti modifica valori pentru dimensiunea unui pool si nivelurile maxime de activitate.

Crearea unui pool de memorie privat

Pool-urile de memorie private (cunoscute si ca pool-uri de memorie definite de utilizator) pot fi utilizate de catre
subsistemele livrate de IBM sau de catre subsistemele definite de utilizator. Puteti defini un maxim de 10 definitii de
pool de memorie pentru un subsistem. Creati un pool de memorie privat in descrierea subsistemului.

Pentru a crea un pool de memorie privat, utilizati interfata bazata pe caractere.

Comanda: Creare descriere subsistem (CRTSBSD) parametrul POOLS.

Comanda: Modificare descriere subsistem (CHGSBSD) parametrul POOLS.

Nota: Desi fiecare descriere de subsistem poate avea pana la 10 pool-uri de memorie definite de utilizator, exista o
limitare de functionare care face sa nu poata fi active mai mult de 64 pool-uri de memorie simultan. (Aceasta
include Pool-ul de memorie de baza si Pool-ul de memorie al maginii.) Daca limita maxima de alocare este

atinsd inainte ca toate pool-urile de memorie pentru un subsistem sa fie alocate, este utilizat Pool-ul de memorie
de baza pentru toti pasii de rutare care inca mai necesita un pool de memorie.

Gestionarea cozilor de joburi

Asa cum gestionati lucrul pe sistemul dumneavoastra, ati putea gasi necesar sa manevrati joburi care sunt in agteptare
intr-o coada de joburi. Poate cineva are nevoie imediat de o rulare de job si jobul sta intr-o coada la un nivel minim de
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prioritate. Sau poate trebuie sa realizati putina intretinere la subsistemul dumneavoastra si doriti sa mutati toate joburile
intr-o coada care nu este asociata in mod special cu acel subsistem.

Informatia urmatoare descrie cum sa realizati aceste tipuri operatii de gestiune .

Alocati coada de joburi unui subsistem
Pentru a aloca o coada de joburi unei descrieri de subsistem, utilizati interfata bazata pe caractere.

Comanda: Adaugare intrare in coada job (ADDJOBQE)

Parametrii din aceasta comanda specifica:
* Numarul de joburi care pot fi active 1n acelasi timp in aceasta coada de joburi (MAXACT)
* In ce ordine trateaza subsistemul munca de la aceasti coada de joburi (SEQNBR)

 Cate joburi pot fi active la un moment dat pentru fiecare din cele noua niveluri de prioritate (MAXPTYn) (n=de la 1
la9)

Exemplu: Urmatorul exemplu adauga o intrare in coada de joburi pentru coada de joburi JOBQA din descrierea de
subsistem TEST. Nu exista un numar maxim de joburi care pot fi active in aceastd coada de joburi si lucrul este
procesat cu numarul de ordine cinci.

ADDJOBQE SBSD(TEST) JOBQ(LIBA/JOBQA) MAXACT(*NOMAX) SEQNBR(5)
Cum trateaza un subsistem mai multe cozi de joburi:

Pentru a ilustra cum un subsistem manevreaza mai multe cozi de joburi, considerati acest scenariu.
Coada de job A (SEQNBR=10)
Jobul 1
Jobul 2
Jobul 3
Coada de job B (SEQNBR=20)
Jobul 4
Jobul 5
Jobul 6
Coada de job C (SEQNBR=30)
Jobul 7
Jobul 8
Jobul 9

Fiecare intrare in coada de joburi din acest scenariu este specificatda ca MAXACT(*NOMAX). Subsistemul mai intai
selecteaza joburile din coada de joburi A deoarece intrarea in coada de joburi are cel mai mic numar de ordine. Daca
numarul maxim de joburi din subsistem este 3(parametrul MAXJOBS(3) din comanda CRTSBSD (Create Subsystem
Description - Creare descriere subsistem)), el poate selecta toate joburile din coada de joburi A pentru a fi active
simultan.

Cand oricare din cele trei joburi s-a terminat, nivelul de activitate nu mai este la maxim; de aceea este selectat un job
nou din coada de joburi B deoarece el are urmatorul numar de ordine cel mai mic (presupunand ca nu au fost adaugate
joburi noi la coada de joburi A). Deoarece fiecare intrare in coada de joburi specifica MAXACT(*NOMAX), valoarea
MAXACT nu impiedica pornirea joburilor. Daca fiecare intrare in coada de joburi ar fi specificat MAXACT(1), atunci
joburile 1, 4, si 7 ar fi fost pornite. Daca intrarea in coada de joburi A ar fi fost specificata ca MAXACT(2), atunci
joburile 1, 2 si 4 ar fi fost pornite.
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Modificarea numarului de joburi care ruleaza simultan intr-o coada de joburi
Subsistemul QBASE este livrat cu o intrare in coada de joburi pentru coada de joburi QBATCH. Aceasta intrare
permite sa ruleze doar un job batch la un moment dat. Daca doriti ca mai multe joburi batch din coada de joburi sa
ruleze simultan atunci trebuie sa modificati intrarea in coada de joburi.

Pentru a modifica numarul de joburi dintr-o coada de joburi, care ruleaza simultan, utilizati interfata bazata pe
caractere.

Comanda: Modificare intrare in coada de joburi (CHGJOBQE)

Exemplu: Comanda urmatoare permite ca doua joburi batch din coada de joburi QBATCH sa ruleze simultan in
subsistemul QBASE. (Aceasta comanda poate fi lansata in orice moment si se executd imediat.)

CHGJOBQE SBSD(QBASE) JOBQ(QBATCH) MAXACT(2)

Curatarea unei cozi de joburi

Cand curatati o coada de joburi, fiecare job din coada este sters. Aceasta include orice job care se afla intr-o stare de
retinere. Puteti utiliza Navigator iSeries sau interfata bazata pe caractere pentru a curata o coada de joburi. Joburile care
ruleaza nu sunt afectate deoarece ele sunt considerate joburi active i nu mai sunt in coada.

Navigatorul iSeries:

Pentru a utiliza Navigator iSeries pentru a curata o coada de joburi, urmati acesti pasi:
1. Expandati Conexiunile mele — server — Cozi de joburi — Cozi de joburi active sau Toate cozile de joburi.

2. Faceti clic dreapta pe coada de joburi si faceti clic pe Curatare. Apare fereastra Confirmare curatare unde puteti
specifica faptul ca doriti sa fie produs un istoric de job cand coada este curatata.

Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Curatare coada de joburi (CLRJOBQ)

Exemplu: Aceasta comanda inlatura toate joburile care ruleazd momentan in coada de joburi livrata de IBM,
QBATCH. Nu este afectat nici un job care momentan este citit.

CLRJOBQ JOBQ(QGPL/QBATCH)

Crearea cozilor de joburi
Pentru a crea o coada de joburi, utilizati interfata bazata pe caractere.

Comanda: Creare coada de joburi ( CRTJOBQ )

Exemplu: Urmatorul exemplu creeaza o coada de joburi numita JOBQA in biblioteca LIBA:
CRTJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA) TEXT('testare coada de joburi')

Dupa ce creati o coada de joburi, ea trebuie sa fie alocata unui subsistem inainte ca joburile sa poata fi rulate. Pentru a
aloca o coada de joburi unui subsistem, adaugati o intrare in coada de joburi la descrierea subsistemului.

Stergerea unei cozi de joburi
Pentru a sterge o coada de joburi, utilizati interfata bazata pe caractere.

Restrictii:

* Coada de joburi care este stearsa nu poate contine intrari. Toate joburile din coada trebuie sa fie terminate, sterse sau
mutate intr-o altd coada de joburi.

* Un subsistem nu poate fi activ la coada de joburi.

Exista mai mult de o cale pentru a sterge o coada de joburi. Desi aici sunt mentionate doar doua metode, comanda
WRKJOBQ este metoda recomandata deoarece ea arata starea si numaratoarea jobului.
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Comanda: Gestionare coada de joburi WRKJOBQ

Daca numarul de joburi este 0, atunci puteti utiliza optiunea 4=Stergere pentru a sterge coada de joburi din
biblioteca.

Utilizati DLTJOBQ cu scripturi automatizate si curatati mediile. Aveti grija cand utilizati aceasta metoda deoarece
comportamentul implicit al acestei comenzi este sa caute lista de biblioteci si sa stearga prima coada de joburi care se
potriveste cu numele specificat. Daca aveti doud cozi de joburi cu acelasi nume in biblioteci diferite, este posibil sa
sfarsiti prin a o sterge pe cea buna. Puteti suprascrie acest comportament specificand o anumita biblioteca.

Comanda: Stergere coada de joburi DLTJOBQ

Exemplu: Aceasta comanda sterge coada de joburi SPECIALJQ din biblioteca SPECIALLIB.
DLTJOBQ JOBQ(SPECIALLIB/SPECIALJQ)

Determinarea subsistemului care are alocata o coada de joburi

Puteti determina ce subsistem are alocata coada de joburi utilizand interfata Navigatorului iSeries sau interfata bazata
pe caractere. Aceasta este utila cand vi se pare necesar sa stergeti coada de joburi din moment ce nu puteti sterge o
coada de joburi la care este activ un subsistem.

Navigatorul iSeries:

Pentru a vedea ce subsistem ae alocata o coada de joburi, faceti urmatoarele:
1. In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Cozi de joburi — Toate cozile de joburi.

2. Localizati coada de joburi in panoul corect al Navigatorului iSeries. Veti vedea subsistemul care are alocata coada
de joburi in coloana Subsistem.

(Daca nu vedeti coloana Subsistem, adaugati-o la ecran). Faceti clic dreapta pe Toate cozile de joburi —
Personalizarea acestei vizualizari — Coloane.)

3. Sau puteti face clic dreapta pe coada de joburi si sa faceti clic pe Proprietati. Subsistemul este mentionat in pagina
General a ferestrei Proprietati coada de joburi.

Interfata bazata pe caractere:

Comanda: WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA) unde JOBQA este numele unei cozi de joburi

1. Tastati comanda WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA). Apare ecranul Gestionare coada de joburi. Functia de
descriere subsistem apare in zona tastelor functionale a ecranului cand coada de joburi este alocata unui sistem.

2. Apasati tasta functionala de descriere subsistem. Apare ecranul Gestionare descriere de subsistem aratand
subsistemul caruia ii este alocata coada de joburi.

Retinerea unei cozi de joburi

Cand puneti o coada de joburi in asteptare preveniti procesarea tuturor joburilor care sunt in acest moment in agteptare
in coada de joburi. Punand o coada de joburi in asteptare nu are nici un efect asupra joburilor care sunt in rulare. Joburi
aditionale pot fi puse in coada de joburi in timp ce este retinuta, dar nu sunt procesate.

Pentru a pune o coada de joburi in asteptare, puteti folosi Navigator iSeries sau interfata bazatd pe caractere.
Navigator iSeries:

In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare — Cozi de joburi — Cozi de
joburi active — clic dreapta pe coada — Retine.

Interfata bazatd pe caractere:

Comanda: Retine coada de joburi (HLDJOBQ)
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In acest exemplu, coada de joburi QBATCH este plasata in asteptare. Toate joburile care nu ruleaza la momentul la care
comanda este lansata sunt retinute pana cand coada este eliberata sau curatata.

HLDJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Eliberarea unei cozi de joburi

Cand eliberati o coada de joburi, toate joburile care erau retinute ca rezultat al retinerii cozii de joburi sunt, de
asemenea, eliberate. Daca un job individual a fost retinut nainte sa fie retinuta coada de joburi, atunci jobul nu este
eliberat.

Pentru a elibera o coada de joburi, utilizati Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere.

Navigatorul iSeries:
In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Cozi de joburi — Toate
cozile de joburi — Faceti clic dreapta pe coada — Eliberare.

Interfata bazata pe caractere:

Comanda: Eliberare coada de joburi (RLSJOBQ)

Acest exemplu elibereaza coada de joburi QBATCH.
RLSJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Mutarea unui job intr-o coada de joburi diferita

Exista multe motive pentru care ati putea dori sa mutati un job in altd coada. De exemplu, unele joburi devin restante in
coada din cauza unui job care are o duratd mare de rulare. Probabil timpul de rulare planificat al jobului este in conflict
cu un nou job care are o prioritate mai mare. O metoda de a gestiona aceasta situatie este sa fie mutate joburile aflate in
asteptare in altd coada care nu este atat de ocupata.

Puteti utiliza fie interfata Navigatorului iSeries sau interfata bazata pe caractere pentru a muta jobul dintr-o coada in
alta.

Navigatorul iSeries:

Pentru a utiliza Navigatorul iSeries, faceti urmatoarele:
1. In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Cozi de joburi — Toate cozile de joburi.
2. Localizati si deschideti coada care contine jobul momentan.

3. Faceti clic dreapta pe jobul pe care dorifi sa il mutati. Se deschide fereastra Mutare unde puteti specifica coada
destinatie.

Nota: Daca doriti sa mutati mai mult de un job din aceasta coada, tineti apasata tasta CTRL in timp ce faceti clic
pe fiecare job. Apoi faceti clic dreapta si apoi faceti clic pe Mutare.

» Joburile care asteapta sa ruleze sunt mutati in aceeasi pozitie relativa in coada destinatie (de exemplu, joburile cu o
prioritate de coada de joburi de 3 sunt mutate dupa toate celelalte joburi cu prioritatea 3 care asteapta sa ruleze in
coada destinatie).

* Joburile care sunt retinute riman retinute i sunt puse in aceeasi pozitie relativa in coada destinatie (de exemplu,
joburile retinute cu prioritatea de coada de joburi 3 sunt mutate dupa toate celelalte joburi retinute cu prioritatea 3
din coada destinatie).

* Joburile care sunt planificate sa ruleze sunt mutate in coada destinatie si orele lor planificate raman nemodificate.
Interfata bazatd pe caractere:
Comanda: Modificare job (CHGJOB)

Exemplu: Urmatorul exemplu muta jobul JOBA 1in coada de joburi JOBQB
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CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Punerea unui job in coada de joburi

Joburile sunt puse in coada de joburi fie prin mutarea unui job existent dintr-o coada in alta, sau prin lansarea unui nou
job. Utilizati Navigatorul iSeries pentru a face mutarea intre cozi. Utilizati interfata bazata pe caractere pentru a lansa
un nou job.

Navigatorul iSeries:

Pentru a utiliza interfata Navigatorului iSeries, jobul trebuie sa existe deja in alta coada de joburi. Apoi puteti muta
jobul dintr-o coada in alta. (Pentru a pune un job nou intr-o coada de joburi, utilizati interfata de linie de comanda.)

1. In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Cozi de joburi — Toate cozile de joburi.

2. Faceti clic dreapta pe jobul pe care doriti sa il mutati. Se deschide fereastra Mutare unde puteti specifica coada de
destinatie.

Interfata bazata pe caractere:

Urmatoarea este o lista de metode ale interfetei bazata pe caractere pentru punerea unui job nou intr-o coada de joburi
noua.

* Lansare job (SBMJOB): Permite unui job care ruleaza sa puna un alt job intr-o alta coada care sa fie rulat mai tarziu
ca job batch. Doar un element de date de cerere poate fi pus in coada de mesaje a noului job. Datele de cerere pot fi o
comanda CL daca intrarea de rutare utilizata pentru job specifica un program de procesare a comenzilor CL (cum ar
fi programul QCMD livrat de IBM).

* Adaugare intrare de planificare job (ADDJOBSCDE): Sistemul lanseaza automat un job in coada de joburi la ora si
data specificate in intrarea de planificare job.

* Lansare joburi de baza de date (SBMDBJOB): Lanseaza joburi in cozi de joburi astfel incét ele sa ruleze ca joburi
batch. Fluxul de intrare este citit fie dintr-un fisier fizic de baza de date sau dintr-un fisier baza de date logic care are
un format cu o singura inregistrare. Aceasta comanda va permite sa specificati numele figierului baza de date si a
membrului sau, numele cozii de joburi care va fi utilizata si sa decideti daca joburile care sunt lansate pot fi afisate
de catre comanda WRKSBMIJOB (Work with Submitted Jobs - Gestionare joburi lansate).

* Pornire cititor baza de date (STRDBRDR): Citeste un flux de intrare batch dintr-o baza de date si pune unul sau mai
multe joburi in cozi de joburi.

* Transfer job (TFRJOB): Muta jobul curent in altd coada de joburi dintr-un subsistem activ.
* Transfer job batch (TFRBCHJOB): Muta jobul curent in alta coada de joburi.

Cautarea unui anumit job in toate cozile de joburi
Puteti utiliza fie Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere pentru a cauta un anumit job in cozile de joburi.

Navigatorul iSeries:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Operatii de baza — Faceti clic dreapta pe
Joburi — Personalizarea acestei vizualizari — Includere.

2. Utilizati fereastra Joburi - Includere pentru a limita numarul de joburi care sunt afisate. Asigurati-va ca, campul
Coada de job este setat pe Toate.

3. Cand faceti clic pe OK vor fi afisate toate joburile care indeplinesc criteriile dumneavoastra.
Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Gestionare cozi de joburi ( WRKJOBQ)

Exemplu: Urmatorul exemplu creeaza o lista a tuturor joburilor din coada de joburi JOBQA.
WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA)

Gasirea unui job cind nu cunoasteti numele cozii de joburi:
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Daca nu cunoasteti numele cozii de joburi, faceti urmatoarele:

1. Introduceti comanda fara parametrul JOBQ. Apare fereastra Gestionare toate cozile de joburi, cu o lista a tuturor
cozilor de joburi la care sunteti autorizat.

2. Scanati aceasta lista pana vedeti numele cozii de joburi care este posibil sa contina jobul pe care incercati sa il
gasiti.

Dupa ce ati gasit un job intr-o coada de joburi, puteti sa va uitati la job introducand optiunea de gestionare, pentru jobul
pe care doriti sa il vizualizati. Apare ecranul Gestionare job. Acest ecran furnizeaza mai multe optiuni pentru
vizualizarea intregii informatii disponibile pentru jobul pe care 1-ati selectat.

Daca stiti ce job cautati, urmatoarea comanda va va duce direct la ecranul jobului.
WRKJOB JOB (numar/utilizator/nume) OPTION(*DFNA)

Daca nu stiti cu siguranta ce job cautati, comenzile WRKSBMJOB (Work with Submitted Jobs - Gestionare joburi
lansate in executie) sau WRKUSRJOB (Work with User Jobs - Gestionare joburi de utilizator) va pot ajuta.

Specificarea prioritatii pentru coada de joburi
Pentru a specifica ordinea in care cozile de joburi sunt procesate de catre subsistem, folositi interfata bazata pe
caractere.

Comanda: Adaugati Intrarea in coada de joburi ( ADDJOBQE)

Parametrii din aceasta comanda specifica:
* Numarul de joburi care pot fi active in acelasi timp 1n aceasta coada de joburi (MAXACT)
* In ce ordine subsistemele trateaza lucrul de la aceasta coada de joburi (SEQNBR)

 Cate joburi pot active la un moment dat pentru fiecare din cele noud niveluri de prioritate (MAXPTYn) (n=1 pana la
9)

Gestionarea cozilor de iesire

Cozile de iesire va ajuta sa gestionati iesirea la imprimanta creata cand un job se termind. Este important sa intelegeti
cum sa mentineti efectiv cozile de iesire ca sa procesati fara probleme iesirea la imprimanta.

Iesirea la imprimanta aflata in coada de iesire. Coada de iesire determind ordinea in care iesirea la imprimanta va fi
procesata de un dispozitiv de tiparire. Prin gestionarea cozilor de iesire, puteti asigura procesarea normala a iesiri la
imprimanta.

Crearea unei cozi de iesire

Comanda CRTOUTQ (Create Output Queue - Creare coada de iegire) creeaza o coada de iegire noua pentru figiere
spool. Este pusa o intrare in coada de iesire pentru fiecare fisier spool. Ordinea in care sunt scrise figierele in
dispozitivul de iesire este determinatd de prioritatea de iesire a figierului spool si valoarea specificata in parametrul
SEQ (Order of files on queue prompt - Ordinea figierelor in promptul cozii). Utilizati interfata bazata pe caractere
pentru a crea o coada de iesire.

Comanda: CRTOUTQ (Create Output Queue - Creare coada de iesire)

Exemplu: Aceasta comanda creeaza o coada de iesire numita DEPTAPRT si o pune in biblioteca curenta. Deoarece
este specificat AUT(*EXCLUDE) si este presupus OPRCTL(*YES), coada de iesire poate fi utilizata si controlata doar
de utilizatorul care a creat coada si de utilizatorii care au autorizare de control job sau autorizare de control spool.
Deoarece este specificat SEQ(*FIFO), fisierele spool sunt puse in coada in ordinea first-in first-out (primul-intrat
primul-iesit). Daca utilizatorii din Departamentul A sunt autorizati sa utilizeze aceastd coada de iesire, trebuie utilizata
comanda GRTOBJAUT (Grant Object Authority - Acordare autorizare obiect) pentru a le acorda acestora suficienta
autorizare. Datele continute in fisierele din aceasta coada pot fi afisate doar de catre utilizatorii care sunt proprietarii
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acestor fisiere, de catre proprietarul cozii, de catre utilizatorii cu autorizare de control job sau de catre utilizatorii cu
autorizare de control spool. In mod implicit, nu este tiparit nici un separator de joburi la inceputul iesirii pentru fiecare
job.

CRTOUTQ ~ OUTQ(DEPTAPRT) AUT(*EXCLUDE) SEQ(*FIFO)
TEXT('SPECIAL PRINTER FILES FOR DEPTA')

Exemplu: Urmatorul este un alt exemplu de cum puteti crea o coada de iesire.

CRTOUTQ  OUTQ(QGPL/JONES) +
TEXT('Coadd de iesire pentru Mike Jones')

Alocarea cozii de iesire unui job sau unei descrieri de job
Inainte de a putea sa utilizati o coada de iesire nou creata, trebuie sa o alocati unui job sau unei descrieri de job. Puteti
aloca coada de iesire utilizand Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere.

Navigatorul iSeries:
Pentru a utiliza Navigatorul iSeries pentru a aloca coada de iesire unui job, faceti urmatoarele.

In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Joburi active — Faceti clic dreapta pe un job si selectati
Proprietati — faceti clic pe fisa Iesire imprimanta .

Interfata bazata pe caractere:

Puteti, de asemenea, modifica descrierea de job pentru a utiliza noua coada de iesire. Astfel, toate joburile care
utilizeaza descrierea de job vor utiliza noua coada de iesire. Utilizati interfata bazata pe caractere pentru a aloca o coada
de iesire unei descrieri de job.

Comanda: Modificare descriere job CHGJOBD

Urmatorul exemplu va modifica descrierea de job AMJOBS astfel incat sa fie utilizata coada de iesire QPRINT.
CHGJOBD JOBD(AMJOBS/AMJOBS) OUTQ(*LIBL/QPRINT)

Accesarea iesirii de imprimanta

Deoarece aveti posibilitatea de a detasa iesirea imprimantei de la un job, o data ce acesta termind de rulat (separand
complet iegirea imprimantei de job), puteti accesa iesirea imprimantei dumneavoastra din Navigatorul iSeries prin
Operatii de baza sau prin Control functionare.

Navigator iSeries:

Pentru a accesa iesirea imprimanta a unui job prin Operatii de baza, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Operatii de bazi — Job.

2. Faceti clic dreapta pe jobul pentru care doriti sa afisati iesirea imprimanta si faceti clic pe Iesire imprimanta.
Apare fereastra legire imprimanta.

Pentru a accesa iesirea imprimantei prin folderul Cozi de iesire, faceti urmatoarele:
1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Cozi de iesire.

2. Selectati coada de iesire pe care doriti sa o afisati iegirii imprimanta (de exemplu, Qprint2). Va apare iesirea
imprimanta in coada de iesire.

Interfatd bazata pe caractere:
Comanda: Gestionare coada de iesire (WRKOUTQ <nume coada de iesire>)

Comanda: Gestionare figiere spool (WRKSPLF JOB(nume job calificat)
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Stergerea cozilor de iesire

Cand un job creeaza iesirea imprimanta el este trimis la o coada de iesire ca sa fie tiparit. Cel mai probabil nu veti tipari
toatd iesirea imprimanta creata. Navigator iSeries va da posibilitatea de a va curata cozile de iesire utilizand optiunea
Curatare. Stergerea unei cozi de iesire va sterge toate iesirile din coada.

Navigator iSeries:

Ca sa stergeti o coada de iesire, urmati acesti pasi:
1. In Navigator iSeries , expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Cozi de iesire.

2. Faceti clic dreapta pe coada de iesire pe care doriti sd o curatati si faceti clic pe Curatare.
Interfata bazata pe caractere:
Comanda: Curatare coada de iesire (CLROUTQ)

Aceasta comanda inlaturd intrarile pentru toate fisierele spool din coada de iesire, QPRINT, care asteapta sa fie tiparite
sau sunt retinute. Intrarile pentru figierul care este tiparit in acest moment si figierele care inca mai primesc date de la
programe care momentan ruleaza nu sunt afectate.

CLROUTQ  OUTQ(QPRINT)

Stergerea unei cozi de iesire
Utilizati interfata bazata pe caractere pentru a sterge o coada de iesire.

Inainte ca o coada de iesire sa poata fi stearsa, ea trebuie sa indeplineasca urmatoarele cerinte.

Coada de iegire care este stearsa nu poate sa contind nici o intrare. lesirea pentru fiecare fisier trebuie tiparita, stearsa
sau mutata intr-o coada de iesire diferita. Un subsistem nu poate fi activ. Coada nu poate fi in curs de utilizare de catre
un scriitor de punere in spool. Coada nu poate fi gtearsa daca ea a fost creata de catre sistem pentru o anumita
imprimanta.

Comanda: Stergere coada de iesire (DLTOUTQ)

Aceasta comanda sterge coada de iesire PUNCH?2 din sistem.
DLTOUTQ  OUTQ(PUNCH2)

Vizualizarea cozilor de iesire din sistem
Cozile de iesire determina ordinea in care iegirea imprimanta este trimisa la dispozitivul imprimanta. Puteti vizualiza
cozi de iesire folosind Navigatorul iSeries.

Pentru a vizualiza cozile de iesire din sistem, faceti urmatoarele:
1. In Navigator iSeries, expandati serverul — Conexiunile mele — Control functionare.

2. Faceti clic pe Cozi de iesire.

In Navigator iSeries, puteti personaliza lista de cozi de iesire pe care o vizualizati prin folosirea ferestrei Include.
Fereastra Include va permite sa puneti limitari pe ceea ce este afigat in Navigator iSeries. De exemplu, puteti rula
Include pentru a afisa numai anumite cozi de iesire.

Pentru a folosi functia de includere, faceti clic pe meniul Vizualizare, si apoi Personalizati aceasta Vizualizare.

Gestionarea istoricelor de job

Majoritatea joburilor de pe iSeries au un istoric de job asociat cu el. Istoricele de job va spun multe lucruri diferite cum
ar fi cand porneste un job, cand se opreste un job, ce comenzi ruleaza, observatii de esuare si mesaje de eroare. Aceste
informatii va dau o idee buna despre modul cum ruleaza ciclul jobului.
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Urmatoarele informatii discuta diversele operatii pe care le puteti realiza cand lucrati cu istorice de joburi.

Gestionarea serverului de istorice de joburi
Subsistemul QSYSWRK controleaza serverul de istorice de joburi. Totusi, exista cateva operatii pe care le puteti
realiza pentru a personaliza sau gestiona serverul de istorice de joburi.

Reconfigurarea serverului de istorice de joburi:

Dupa cum este livrat, serverul de istorice de joburi ruleaza in QSYSWRK. QSYSWRK este activ continuu. Pentru a
imbunatati performantele, este posibil sa doriti sa va reconfigurati serverul de istorice de joburi sa ruleze intr-un
subsistem diferit.

Pentru a reconfigura serverul de istorice de joburi s ruleze intr-un subsistem diferit, utilizati interfata bazata pe
caractere $i urmati acesti pasi.

1. Adaugati la descrierea subsistemului dumneavoastra o intrare de rutare identica celei din QSYSWRK. Aceasta este
intrarea de rutare Seq Nbr 500, Programul QWCJLSVR, Biblioteca QSY'S, Valoare de comparare
’QJOBLOGSVR’, Pozitia de start 1.

2. Modificati coada de joburi, specificata in descrierea de job QJOBLOGSVR, cu o coada de joburi care este prezenta
pe subsistemul dumneavoastra.

3. Adaugati intrarea jobului autostart QJOBLOGAJ (impreuna cu intrarea de rutare, daca este necesar) la subsistemul
dumneavoastra. Aceasta va face ca serverul de istorice de joburi sa porneasca automat cand subsistemul
dumneavoastra porneste.

* Sau, daca preferati, puteti inlocui intrarea de job autostart cu o apelare a comenzii STRLOGSVR 1in programul
startup.

4. Inlaturati intrarea de job autostart QJOBLOGAJ din QSYSWRK.

Ca alt exemplu de reconfigurare a unui server de istorice de joburi, puteti utiliza comanda (CHGCLS)(Change Class -
Modificare clasd) pentru a modifica prioritatea de Rulare (RUNPTY) specificata in clasa QJOBLOGSVR (din
biblioteca QSYS).

CHGCLS CLS(QSYS/QJOBLOGSVR) RUNPTY (50)

Oprirea serverului de istorice de joburi:

Comanda ENDLOGSVR (End Job Log Server - Oprire server de istorice de joburi) este utilizata pentru a opri server(e)
de istorice de joburi. Serverul de istoric de joburi scrie istorice de joburi pentru joburi al caror istoric job este intr-o
stare de asteptare. Daca sunt mai multe joburi ale serverului de istorice de joburi active la momentul cand aceasta
comanda este lansata, toate joburile serverului de istoric de joburi vor fi oprite.

Trebuie sa aveti autorizare speciald de control job (*JOBCTL) pentru a utiliza aceasta comanda.

Important: Daca doriti doar sa opriti producerea unui anumit istoric de job, de exemplu, este prea lung sau consuma
prea multe resurse, vedeti subiectul inrudit Oprirea producerii unui anumit istoric de job.

Cand utilizati comanda ENDLOGSVR, puteti specifica daca doriti ca serverul sa se opreasca imediat (nu este
recomandat) sau intr-o maniera controlata.

Navigatorul iSeries:

1. Din Navigatorul iSeries, faceti clic dreapta pe sistemul punct final in care lucreaza serverul de istorice de joburi si
faceti clic pe Rulare comanda.

2. In Comanda de rulat: tastati ENDLOGSVR.

3. Fereastra Oprire server de istorice de joburi apare pentru a va ajuta sa specificati parametrii acestei comenzi.
Terminati in fereastra si faceti clic pe OK. Fereastra se inchide si va intoarceti la fereastra Rulare comanda.

4. Puteti acum fie sa faceti clic pe OK pentru a rula comanda imediat, sau puteti face clic pe Planificare pentru a
planifica momentul cand doriti sd ruleze comanda.
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Interfata bazatd pe caractere:

Comanda: Oprire server de istorice de joburi (ENDLOGSVR)

Pornirea serverului de istorice de joburi

In mod implicit, serverul de istorice de joburi porneste automat cand porneste subsistemul QSYSWRK. Putei porni
manual un server de istorice de joburi utilizand comanda STRLOGSVR (Start Job Log Server - Pornire server de
istorice de joburi ).

Cand utilizati comanda STRLOGSVR, puteti specifica numarul de servere de istorice de joburi suplimentare pe care
doriti sa le porniti sau puteti lasa sistemul sa calculeze numarul necesar in locul dumneavoastra. Daca numarul de
servere cerute depaseste numarul maxim de servere active permis, doar numarul de servere egal cu diferenta intre

numarul maxim si numarul curent de servere active vor fi pornite. Numarul maxim de servere de istorice de joburi care

pot fi active sau pot fi in coada de joburi la un moment dat este 30.
Navigatorul iSeries:

Pentru a utiliza Navigatorul iSeries, faceti urmatoarele:

1. Din Navigatorul iSeries, faceti clic dreapta pe sistemul din punctul final unde se afla serverele de istorice de joburi
si selectati Rulare comanda.

2. In campul Comanda de rulat : tastati STRLOGSVR.
Faceti clic pe Prompt.

w

4. Este afisata fereastra Pornire server de istorice de joburi pentru a va ajuta sa specificati parametrii acestei comenzi.
Terminati in fereastra si faceti clic pe OK. Fereastra se inchide si va intoarceti la fereastra Rulare comanda.

5. Puteti acum fie sa faceti clic pe OK pentru a rula comanda imediat, sau puteti face clic pe Planificare pentru a
planifica momentul cand doriti sa ruleze comanda.

Interfata bazata pe caractere:

Comanda: Pornire server de istorice (STRLOGSVR)

Cum se afiseaza un istoric de job

Puteti vedea un istoric de job din orice loc din Control functionare de unde accesati joburi, de exemplu prin zona
Subsistem sau zona Pool de memorie. Puteti utiliza Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere, pentru a afisa
istorice de joburi.

Navigatorul iSeries:

Pentru a accesa istoricul de job pentru un job activ sau un job de server, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau
Joburi de server.

2. Faceti clic dreapta pe un job (de exemplu, Qbatch) si faceti clic pe Istoric job. Pentru informatii suplimentare,
faceti referire la ajutorul din fereastra Istoric job.

Pentru a vedea detalii suplimentare ale unui mesaj, faceti clic dreapta pe un mesaj si faceti clic pe Proprietati.
Fereastra Proprietati mesaj furnizeaza informatii detaliate despre mesaj. Aceasta fereastra aratd detaliise mesajului
precum si ajutorul pentru mesaj. Ajutorul de mesaj detaliat va ofera informatii pentru a rezolva problema.

Lista urmatoare descrie cai aditionale de a accesa istorice de job:

* Operatii de baza — Imprimanta

* Operatii de baza — Joburi — Faceti clic dreapta pe un job — Iesire imprimanta

* Control functionare — Joburi active — Faceti clic dreapta pe un job — Iesire imprimanta
* Control functionare — Cozi de iesire
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e Utilizatori si grupuri — Toti utilizatorii — Faceti clic dreapta pe un utilizator — Obiecte utilizator — Iesire
imprimanta

Interfata bazatd pe caractere:

* Comanda: Gestionare istorice de job (WRKJOBLOG)

* Comanda: Gestionare job WRKJOB OPTION(*JOBLOG).

* Comanda: Gestionare job (WRKJOB) JOB (<nume job calificat>) OPTION(*SPLF)
* Comanda: Gestionare coada de iesire (WRKOUTQ)

* Comanda: Gestionare fisier spool (WRKSPLF)

Daca nu aveti destule informatii pentru a utiliza comenzile de mai sus, comanda (WRKUSRJOB)(Work with User Jobs
- Gestionare joburi utilizator) sau comanda (WRKSBMIJOB) (Work with Submitted Jobs - Gestionare joburi lansate) ar
putea fi de ajutor.

Ce trebuie facut cand istoricul de job nu se afiseaza

In Navigatorul iSeries, pentru a gasi si afisa un istoric de job, fie pentru un job batch sau un job interactiv, faceti clic
dreapta pe job si apoi faceti clic pe Istoric job din meniu. Totusi, in functie de starea jobului dumneavoastra sau de
cum au fost setate valorile istoricului de job in descrierea jobului, istoricul dumneavoastra de job poate fi in coada de
iesire sau poate fi intr-o stare de istoric job in asteptare sau poate sa nu fie disponibil.

Urmatorii sunt cativa pasi care trebuie facuti daca optiunea din meniu Istoric job nu este disponibila pentru jobul
dumneavoastra.

Indiciu: Setati afisarea pe coloana pentru Joburi active (sau Joburi de server) pentru a include Starea. Aceasta va
inlesni determinarea rapida a locului unde trebuie cautat istoricul dumneavoastra de job.

Pentru a accesa un istoric de job: Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau Joburi
de server — Faceti clic dreapta pe job si selectati Istoric job.

Daca optiunea de meniu Istoric job nu este disponibila sau daca primiti un mesaj de eroare care declare ca sistemul nu
este capabil sa extraga istoricul de job, luati in considerare urmatoarele:

1. Verificati starea jobului.

Optiune Descriere

Ruleaza Verificati fereastra Proprietati job - Istoric job si asigurati-va ca
este bifata caseta Producere istoric de job. Daca nu este bifata,
atunci nu este produs nici un istoric de job.

Terminat la Acest job nu s-a oprit intr-o maniera normala. Este posibil sa fie
din cauza unei erori sau a unei interventii a utilizatorului. Faceti
clic dreapta pe job si faceti clic pe Iesire imprimanta. Daca nu
vedeti istoricul dumneavoastra de job acolo, verificati fereastra
Proprietati job - Istoric job si asigurati-va ca este selectata caseta
de bifare Producere iesire imprimantd pentru istoric de job.

Terminat - Iesirea de imprimanta este disponibila Acest job s-a oprit normal. Faceti clic dreapta pe job si apoi
faceti clic pe Iegire imprimanta. Daca nu vedeti istoricul
dumneavoastra acolo, verificati fereastra Proprietati job - Istoric
job si asigurati-va cd a fost bifat campul Creare iesire
imprimanta pentru istoricul de job daca jobul se opreste
normal.

Terminat - Istoric job in asteptare Istoricul de job nu va fi produs. Istoricul de job ramane in
asteptare pana cand este inlaturat. Va trebui sa utilizati comanda
DSPJOBLOG (Display Job Log - Afisare istoric job) pentru a
vedea istoricul de job in asteptare.
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2. Istoricul de job poate sa fi fost pus in spool intr-o coada de iesire si a fost tiparit, in acest caz istoricul de job a fost
inlaturat din sistem.

3. O alta posibilitate este ca istoricul de job a fost sters de catre alt utilizator.

Specificati coada de iesire pentru un istoric de job
Implicit fisierul de imprimanta care este folosit pentru un job de spool este QPJOBLOG. Puteti avea multiple figiere
imprimantd QPJOBLOG pe sistemul dumneavoastra. In QSY'S coada de iesire pe care atributul OUTQ o foloseste este
QEZJOBLOG, din biblioteca QUSRSYS. Cand sistemul creeaza un istoric de job, el cauta pentru figierul imprimanta
QPJOBLOG din lista de biblioteci ale jobului. Prima care este gasita este cea pe care o foloseste. Utilizati interfata
bazata pe caractere pentru a ajusta aceste setari.
1. Modificati atributul figierului imprimanta QPJOBLOG OUTQ cu *JOB.
a. Comanda: Modificati fisierul imprimanta CHGPRTF FISIER(QPJOBLOG) OUTQ(*JOB)
2. Modificati atributul OUTQ al jobului cu coada de iesire pe care o doriti. Puteti sa faceti asta folosind interfata
bazata pe caractere sau Navigator iSeries.
a. Comanda: Modificare job CHGJOB OUTQ(MYLIB/MYOUTQ)

b. Navigator iSeries: Control functionare — Joburi active — clic dreapta pe job si selectati Proprietati —
Fisa imprimanta

Oprirea producerii unui anumit istoric de job

Daca doriti sa opriti doar producerea unui anume istoric de job, nu utilizati comanda ENDLOGSVR (End Job Log
Server - Oprire server de istorice de joburi). Comanda ENDLOGSVR opreste toate serverele de istorice de joburi care
duce la oprirea producerii tuturor istoricelor de joburi.

In loc, utilizati procedura urmatoare pentru a opri producerea unui anumit istoric de job.

1. Din Navigatorul iSeries, faceti clic dreapta pe jobul pentru care doriti sa opriti producerea istoricului si faceti clic
pe Proprietati. (Conexiunile mele — server — Control functionare — Joburi active sau Joburi de server)

2. Faceti clic pe fisa Istoric job .
3. Debifati caseta Producere istoric de job si faceti clic pe OK.

Producerea istoricului de job va inceta si istoricul de job va fi intr-o stare de istoric job in asteptare.

Impiedicarea producerii unui istoric de job

Impiedicarea producerii unui istoric de job este utila daca stiti deja ci nu veti avea nevoie de istoricul de job si doriti sa
conservati resursele sistemului. Cand specificati ca nu doriti sa se produca un istoric de job, istoricul de job nu va fi
produs si ramane in asteptare pana cand este inlaturat fie de comanda QWTRMVIJL (Remove Pending Job
Log-Inlaturare istoric de job aflat in asteptare) sau comanda ENDJOB (End Job - Oprire job).

Pentru a impiedica producerea unui istoric de joburi, faceti urmatoarele:

1. In Navigatorul iSeries deschideti fereastra Proprietiti job - Istoric job. (Conexiunile mele — server — Control
functionare — Joburi active (sau Joburi de sistem) — Faceti clic dreapta pe job — Proprietati — fisa Istoric
job)

2. Debifati caseta Producere istoric job si faceti clic pe OK.

Controlul informatiilor dintr-un istoric de job

Cand se lucreaza cu probleme, este posibil sa doriti sa inregistrati cantitatea maxima de informatii pentru joburile care

au probleme frecvente. In mod alternativ, este posibil sa nu doriti s creati un istoric de joburi pentru joburile care s-au
efectuat normal. Sau este posibil sa doriti sd excludeti mesajele informative.

Puteti controla ce informatii sunt adaugate la istoricul de job setand nivelul de mesaj, gravitatea mesajului sau valorile
nivelului de text de mesaj din descrierea de job. Totusi, daca doriti sa controlati ce informatii sunt scrise in istoricul de

job al unui anumit job, utilizati fereastra Proprietati job - Istoric job din Navigatorul iSeries.

Aceasta fereastra va permite sa controlati urmatoarele:
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* Daca istoricul jobului este produs si ce metoda este folosita pentru a-1 produce
e Ce trebuie facut cand s-a atins dimensiunea maxima
* Daca sa fie inregistrate in istoric comenzi de la programe CL

* Daca sa se pastreze mesajele in istoricul de job si care mesaje anumite ar trebui pastrate (nivel de inregistrare in
istoric si gravitatea mesajului)

* Daca sa se creeze iesire de imprimanta pentru un istoric de job daca jobul se termind normal si ce sa se tipareasca

Pentru a accesa fereastra Proprietati job - Istoric job faceti urmatoarele:

1. Din Navigator iSeries deschideti fereastra Proprietati job a jobului si faceti clic pe fisa Istoric job. Conexiunile
mele — server — Control functionare — Job activ — Faceti clic dreapta pe job — Proprietati.

2. Pentru o explicare detaliata a diferitelor optiuni care sunt disponibile in aceasta fereastra, faceti referire la ajutorul
online.

Modificarea nivelului de istoric pentru un job:

Nivelul de istoric este un nivel numeric alocat unei combinatii specifice de tipuri de mesaje care sunt inregistrate in
istoric. Puteti modifica nivelul de istoric din descrierea jobului utilizand interfata bazata pe caractere. Totusi, daca doriti
sa modificati nivelul de istoric al unui anumit job, utilizati fereastra Proprietati job - Istoric job din Navigatorul
iSeries.

Pentru a accesa fereastra Proprietati job - Istoric job faceti urmatoarele:

1. Din Navigator iSeries deschideti fereastra Proprietati job a jobului si faceti clic pe fisa Istoric job. (Conexiunile
mele — server — Control functionare — Job activ — Faceti clic dreapta pe job — Proprietati)

2. Pentru o explicatie detaliata a diferitelor optiuni disponibile in aceasta fereastra, faceti referire la ajutorul online.

Controlul informatiilor inregistrate in istoricele de job batch:

Pentru aplicatiilor dumneavoastra batch, este posibil sa doriti sa modificati cantitatea de informatii inregistrate in
istoric. Nivelul istoricului (LOG(40 *NOLIST)) specificat in descrierea jobului pentru subsistemul QBATCH livrat de
IBM furnizeaza un istoric complet daca jobul se termina anormal. Daca jobul se termind normal nu se produce nici un
istoric pentru job.

Controlul istoricului de joburi la nivelul cozii de joburi (QBATCH) este facut ajustand setarile istoricului de job pentru
jobul subsistemului QBATCH. Aveti aceleasi optiuni pentru controlul modului in care sunt produse istoricele de joburi
la nivelul jobului de subsistem pe care le aveti si pentru nivelul joburilor individuale.

Pentru a ajusta setarile istoricului de job pentru subsistemul cozii de joburi, faceti urmatoarele:

In Navigatorul iSeries deschideti fereastra Proprietiti subsistem - Istoric job pentru subsistemul cozii de joburi.
(Control functionare — Subsisteme — Subsisteme active -~ QBATCH — Faceti clic dreapta pe jobul QBATCH
— Proprietati — Fisa Istoric job)

Nota: Daca debifati campul Producere istoric de job (*PND) pentru subsistem, istoricul de job specific subsistemului
nu va fi mentionat cu cealalta iegire de imprimanta. VEti avea atunci nevoie sa utilizati comanda
(DSPJOBLOG) (Display Job Log - Afisare istoric job) pentru a vizualiza istoricul de job aflat in asteptare.

Daca jobul batch ruleaza un program CL, comenzile programului CL sunt inregistrate in istoric doar daca este
specificat LOGCLPGM(*YES) in comanda (CRTCLPGM) (Create Control Language Program - Creare program de
control limbaj) sau in comanda (CHGPGM) (Change Program - Modificare program).

Stergerea fisierelor de iesire istoric job
Istoricele de job sunt inlaturate din sistem cand un job se incheie normal sau cand sunt lansate API-ul QWTRMVIL
(Remove Pending Job Log - Inlaturare istoric job in agteptare) sau comanda ENDJOB (End Job - Oprire job). In plus,
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daca se specifica”curatare istorice de joburi incomplete” in IPL, toate joburile din istoricul de joburi aflat in asteptare
vor fi inlaturate din sistem in timpul unui IPL. Toate fisierele de iesire de istoric job ramase pot fi gasite in Operatii de
baza — lIesire imprimanta.

Pentru a sterge istorice de joburi aflate in lesire imprimanta, faceti clic dreapta pe numele fisierului istoricului de job pe
care doriti sa 1l stergeti si faceti clic pe Stergere.

Cum sa determinati daca nu este primejdios sa stergeti un istoric de job

Echilibrul intre pastrarea istoricelor de joburi sau stergerea lor este o adevarata provocare. Istoricele de job sunt lucruri
care trebuie pastrate ca sa puteti depana o problema. Istoricele de joburi sunt lucruri pe care nu doriti sa le pastrati din
cauza ca va dezorganizeaza sistemul. Cand decideti este istoric de job sa stergeti sau ce istorice de joburi sa impiedicati
sa se produca, luati in considerare urmatoarele indicatii:

* Este acesta un job pe care sa il puteti corecta cu usurinta fara sa aveti nevoie de istoricul jobului?

* Este acesta un job similar cu alte joburi din sistem? Daca esueaza, este posibil sd mai esueze si joburile similare?
Daca este asa, atunci este posibil sa doriti ca doar unul din joburi sa produca un istoric de job.

Producerea iesirii de imprimanta din istoricul de job in asteptare

Joburi care nu au campul Producere istoric job din setarea din Navigator iSeries Proprietati job - Istoric job selectat,
nu produc istorice de job. In schimb istoricul de job este in starea istoric job in asteptare. Pentru a produce o iesire
imprimanta dintr-un istoric de job care este in starea istoric de job in asteptare, folositi interfata bazata pe caractere.

Comanda: Afisare istoric job (DSPJOBLOG)

Curatarea istoricului de job in asteptare
Exista putine cai prin care sa curatati sau sa inlaturati joburile a caror istoric este in asteptare. Puteti opri jobul cu o
valoare 0 pentru parametrul Maxim de intrari in istoric LOGLMT. Daca jobul este deja oprit puteti rula API-ul

QWTRMVIJL (Remove Pending Job Log - Inlaturare istoric de job in asteptare). Puteti utiliza, de asemenea, comanda
WRKJOBLOG (Work with Job Logs - Gestionare istorice de job).

Pentru a opri un job cu LOGMLT pus pe 0, utilizati Navigatorul iSeries sau interfata bazata pe caractere.

Navigatorul iSeries:

1. In Navigatorul iSeries, expandati Control functionare — Joburi active.
Localizati jobul pe care doriti sa il opriti.

Faceti clic dreapta pe job si faceti clic pe Stergere/Oprire.

In fereastra Confirmare Stergere/Oprire, setati Stergere iesire imprimanti pe Nu.

ok 0N

Terminati in fereastra Confirmare Stergere/Oprire si faceti clic pe Stergere.
Interfata bazata pe caractere:

Comanda:Oprire job (ENDJOB LOGLMT(0))

Gestionarea contabilizarii de job

Functia de contabilizare job nu este activa implicit. Ea necesita cativa pasi initiali pentru a o seta. Urmatoarele
informatii descriu cum sa setati o contabilizare de job si sa realizati unele din cele mai comune operatii asociate cu
contabilizarea de job.

Setarea contabilizarii unui job
Pentru setarea contabilizarii de job, utilizati interfata bazata pe caractere.

1. Creati un receptor de jurnal. Receptorul de jurnal poate fi creat cu orice nume si biblioteca pe care le alegeti. Este
recomandat sa ii dati un nume cu o conventie de numire precum ACGJRNT astfel incat receptorii suplimentari
(precum ACGJRN2, ACGJRN3) sa poata fi creati cu comanda CHGJRN JRNRCV(*GEN) (Change Journal -
Modificare jurnal).
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a. Comanda: Creare receptor jurnal (CRTJRNRCYV)
CRTJRNRCV JRNRCV (USERLIB/ACGJRN1)
2. Crearea jurnalului de contabilizare job. Numele jurnalului trebuie sa fie QSYS/QACGIJRN si aveti nevoie de
autorizare pentru a adauga obiecte la biblioteca QSY'S.
a. Comanda: Creare Jurnal (CRTJRN)
CRTJRN JRN(QSYS/QACGJRN) JRNRCV(USERLIB/ACGJRN1) AUT(*EXCLUDE)

Receptorul de jurnal ar trebui sa fie acelasi cu receptorul creat la pasul 1. Autorizarea poate fi setata la orice
alegeti, dar se recomanda *EXCLUDE din moment ce datele colectate pot fi utilizate pentru a taxa utilizatorii
pentru folosirea resurselor.

3. Modificati valoarea de sistem QACGLYV (informatii jurnal de contabilizare). Valoarea de sistem poate fi setata sa
jurnalizeze informatiile de contabilizare job sau informatiile despre imprimanta, sau ambele. *JOB produce intrari
de jurnal de job (JB), in timp ce *PRINT produce intrarile de jurnal Tiparire directa (DP) sau Tiparire pusa in spool
(SP). Valoarea *NONE inseamna ca nu se realizeaza nici o jurnalizare pentru jurnalul QACGJRN. Datele de
contabilizare job vor fi jurnalizate doar pentru joburile care sunt pornite dupa ce valoarea de sistem a fost setata la
alta valoare decat *NONE.

a. Comanda: Gestionare valori de sistem (WRKSYSVAL) sau Modifica valoarea de sistem (CHGSYSVAL)
CHGSYSVAL SYSVAL(QACGLVL) VALUE('*JOB *PRINT')

4. Setati parametrul ACGCDE, de cod de contabilizare, pentru fie care profil utilizator. Codul de contabilizare poate
fi setat la orice sir alfanumeric de pana la 15 caractere lungime. Daca este important sa se determine utilizatorul
curent pentru analiza pe care o faceti dumneavoastra unei intrari de jurnal de contabilizare job, este recomandat sa
setati parametrul ACGCDE pe numele profilului utilizator.

a. Comanda: Modificare profil utilizator (CHGUSRPRF) sau Creare profil utilizator (CRTUSRPRF)

CHGUSRPRF USRPRF (USERID1) ACGCDE(USERID1)

Codul de contabilizare poate fi, de asemenea, specificat pentru un grup de utilizatori, folosind comenzile
CHGIJOBD (Change Job Description - Modificare descriere de job) sau CRTJOBD (Create Job Description -
Creare descriere de job).

Codul implicit de contabilizare pentru descrierile de job este *USRPREF, ceea ce inseamna ca utilizeaza codul
de contabilizare din profilul utilizatorului jobului. Daca se specifica alta valoare decat *USRPRF in descrierea
jobului, ea va avea prioritate fatd de codul de contabilizare specificat in profilul utilizator

Se poate scrie un program simplu pentru modificarea tuturor profilurilor utilizator dintr-un sistem astfel incat
codul lor de contabilizare sa se potriveasca cu numele profilului utilizator.

Controlul alocarii codurilor de contabilizare

Un aspect important al fiecarei aplicatii de procesare a datelor este asigurarea ca sunt specificate campurile corecte de
control. Pentru codurile de contabilizare a joburilor, aceasta poate necesita o functie complexa de verificare a validitatii
care nu verifica doar existenta codurilor autentice dar verifica si ce utilizatori au permisiunea de a utiliza anumite
coduri.

Codurile de contabilizare pot fi alocate in urmatoarele zone:

* Profil utilizator

* Descriere de job

+ Intr-un job (comanda CHGACGCDE (Change Accounting Code - Modificare coduri de contabilizare))

Daca este important sa controlati alocarea codurilor de contabilizare, luati in considerare urmatoarele:

1. Inainte ca un cod de contabilizare sa fie pus intr-un profil utilizator, asigurati-va de validitatea codului pentru un
anumit utilizator.

2. Controlati modificarea codurilor de contabilizare din comanda CHGJOBD (Change Job Description - Modificare
descriere de job) dand autorizarea responsabilului cu securitatea doar comenzii CHGACGCDE.
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* Sau, utilizati comanda CHGACGCDE pentru a permite utilizatorilor sa modifice codul de contabilizare job al
propriului job sau al altor joburi. Pentru a modifica alt job, utilizatorul trebuie sa aiba, de asemenea, autorizarea
speciala *JOBCTL.

3. Utilizati un program si o comanda CL pentru a impiedica modificarea codurilor de contabilizare pentru un job din
coada de joburi sau pentru un job pentru a modifica codul de contabilizare al altui job. De exemplu, comanda
CHGACGCDE va fi autorizata privat si inclusa intr-un program CL unde ea a modificat doar jobul curent (ca
atunci cand este specificat JOB(*)). Aceasta comanda va fi autorizata in mod corespunzator.

Afisarea datelor colectate
Dupa colectarea datelor in jurnalul de contabilizare a jobului, trebuie sa scrieti intrarile de jurnal la un fisier si sa le
afisati.

Pentru a face aceasta, urmati acesti pasi:

Noti: In exemplul urmator, numele jurnalului de contabilizare a jobului este QACGIJRN.

1. Creati o copie a modelului de fisier de iesire al sistemului livrat pentru jurnalul de contabilizare. QAJBACG4 este
modelul fisierului de iesire pentru formatul figierului de iesire *TYPE4.

a. Comanda: Creare obiect duplicat (CRTDUPOBJ)

CRTDUPOBJ 0BJ(QAJBACG4) FROMLIB(QSYS) OBJTYPE(+FILE) TOLIB(QTEMP)
NEWOBJ (MYJBACG4)
2. Creati un dump pentru intrarile de jurnal catre fisierul de iesire pe care doar ce l-ati creat. In exemplul urmator
numai *JB’ sau intrarile de jurnal ale tipului de job sunt puse in dump.

a. Comanda: Afisare jurnal (DSPJRN)
DSPJRN JRN(QACGJRN) ENTTYP(JB) OUTPUT(*QOUTFILE) OUTFILFMT(*TYPE4)
OUTFILE (QTEMP/MYJBACG4)
3. Porniti o sesiune SQL. Apoi folositi comanda SELECT din cadrul sesiunii SQL pentru a alege campurile pe care
doriti sa le afisati.
a. Comanda: Pornire limbaj de interogare structurata (STRSQL)

STRSQL
SELECTARE JAJOB, JAUSER, JAUSPF, JACDE, JACPU DE LA QTEMP/MYJBACG4

Puteti afisa interactiv o lista de nume a campurilor sau la un figier prin crearea si rularea unei interogari folosind
comanda Lucrul cu interogarile(WRKQRY).

Convertirea intrarilor de jurnal de contabilizare job
Puteti utiliza parametrul OUTFILE din comanda DSPJRN (Display Journal - Afigare jurnal) pentru a scrie intrarile de
jurnal de contabilizare joburi intr-un fisier baza de date pe care il procesati.

Parametrul OUTFILE va permite sa denumiti un figier sau un membru. Daca membrul exista, el este curatat inainte ca
inregistrarile sa fie scrise. Daca membrul nu exista, el este adaugat. Daca fisierul nu exista, este creat un fisier utilizand
formatul de inregistrare QJORDIJE. Acest format defineste campurile de antet standard pentru fiecare intrare de jurnal,

dar datele de contabilizare job sunt definite ca un singur camp mare.

Pentru a evita necesitatea procesarii datelor de contabilizare ca pe un singur camp mare, sunt livrate doua figiere de
referintd de camp pentru a va ajuta la procesarea intrarilor de jurnal de contabilizare joburi. Figierul QSYS/QAJBACG4
contine formatul de inregistrare QWTJAJBE si este utilizat pentru intrari JB. Fisierul QSYS/QAPTACGS contine
formatul de inregistrare QSPJAPTE si este utilizat pentru intrari DP sau SP . Acelasi format este utilizat pentru toate
intrarile de fisier de imprimanta indiferent daca iesirea este SP (pus in spool) sau DP (nepus in spool). Intrarea DP
pentru fisierele tiparite direct contine unele campuri care nu sunt utilizate; aceste campuri contin blancuri.

Urmatoarele reprezintd unele abordari pe care le-ati putea utiliza:

Control functionare 177



* Intrarile de baza JB si DP sau intrarile SP pot fi procesate prin crearea a doua fisiere de iesire utilizand formatele de
figier de referinta camp livrate si ruland comanda DSPJRN o data pentru JB si o data pentru DP sau SP. Aceasta va
permite sa definiti un fisier logic peste cele doua fisiere fizice si sa utilizati un program de limbaj de nivel inalt
pentru procesarea fisierului descris extern.

* Puteti procesa doar intrarile JB creand un fisier utilizand unul din fisierele de referinta camp livrate
(QSYS/QAJBACGH4) pentru a crea un fisier descris extern. Acest figier poate fi apoi procesat de utilitatea de
interogare sau de un program cu limbaj de nivel inalt.

* Puteti converti ambele tipuri de intrari de jurnal utilizand formatul implicit DSPJRN sau QJORDJE. Puteti apoi
utiliza un figier descris de program pentru a procesa intrarile de jurnal dintr-un program cu limbaj de nivel inalt.

Urmatorul DDS defineste un fisier fizic pentru intrarile jurnalului JB utilizand fisierul de referinta camp QAJBACG4
din QSYS. Puteti crea fisierul (utilizand comanda CRTPF (Create Physical File - Creare fisier fizic)) cu acelasi nume
(QAJBACGH4) ca figierul model.

R QWTJAJBE FORMAT(QSYS/QAJBACG4)

Urmatorul DDS defineste un fisier fizic pentru intrarile de jurnal DP sau SP utilizand fisierul de referinta camp
QAPTACGS din QSYS. Puteti crea fisierul (utilizand comanda CRTPF) cu acelasi nume (QAPTACGS) ca si fisierul
model.

R QSPJAPTE FORMAT(QSYS/QAPTACG5)

Puteti specifica un camp cheie in orice fisier fizic; totusi, in acest exemplu, este utilizat pentru ordonare un fisier logic.
Daca creati doua fisiere fizice (unul pentru JB si unul pentru DP sau SP) cu membrii de acelasi nume, puteti lansa
urmatoarele comenzi DSPJRN pentru convertirea intrarilor. Presupuneti ca ati creat fisierele fizice cu aceleasi nume ca
fisierele model din biblioteca dumneavoastra YYY'Y.

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(JB)

OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAJBACG4)

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(SP DP)
OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAPTACG5)

Puteti controla criteriile de utilizare si selectie ale comenzii DSPJRN astfel incat sa nu convertiti aceleasi intrari de mai
multe ori. De exemplu, puteti selecta toate intrarile dintr-un anumit interval de date. Puteti converti toate intrarile la un
punct de separatie pentru analiza de contabilizare a jobului dumneavoastra, de exemplu, lunar. in timpul lunii este
posibil sa se fi utilizat unul sau mai multi receptori de jurnal. Notati ca fiecare utilizare a comenzii DSPJRN asupra
aceluiasi membru face ca membrul sa fie curatat inainte sa se adauge orice alta intrare noua. Nu utilizati parametrul
JOB al comenzii DSPJRN deoarece unele intrari sunt facute pentru job de catre jobul de sistem si de aceea nu apar
cum va agteptati dumneavoastra.

Permiterea procesarii ambelor Fisiere fizice:

Introduceti urmatorul DDS pentru a crea un fisier logic pentru a permite procesarea ambelor fisiere fizice. Aceasta va
permite sa cititi un singur fisier in ordinea codului de contabilizare si sa tipariti un raport utilizand un program cu
limbaj de nivel inalt:

R QWTJAJBE PFILE(YYYY/QAJBACG4)

K JACDE

R QSPJAPTE PFILE(YYYY/QAPTACG5)
K JACDE

Procesarea unei inregistrari de contabilizare job de baza:

Daca doriti sa utilizati un fisier logic pentru procesarea doar a inregistrarii de contabilizare job de baza in ordinea
codului de contabilizare, puteti introduce urmatorul DDS pentru un fisier logic:
R QWTJAJBE PFILE(YYYY/QAJBACG4)

K JACDE
K JAUSER
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Acest figier logic poate fi procesat de o utilitate de interogare sau de un program cu limbaj de nivel inalt. Daca are loc o
oprire anormald a sistemului, numele calificat de job din primii 30 octeti ai campului JARES din intrarea de jurnal
descriu jobul sistemului care a scris intrarea la urmatorul IPL si nu jobul care a utilizat resursele. Din acest motiv, orice
analiza realizata asupra intrarilor JB ar trebui sa utilizeze campurile JAJOB, JAUSER si JANBR.

Recuperare si contabilizare job

Daca un job se termind anormal, intrarea de contabilizare finald este scrisa si toate intrarile de contabilizare scrise
anterior apar in jurnal. Daca are loc o oprire anormala a sistemului, urmatoarele date de contabilizare s-au pierdut la
urmatorul pas de rutare sau la ultimul segment sfarsit-de-contabilizare, cel care a survenit mai recent.

* Informatii despre numarul de linii si pagini tiparite

* Numar de fisiere create

* Operatii de punere, scoatere si actualizare baza de date
* Operatii de scriere si citire comunicatii

* Operatii de I/E auxiliare

e TImp tranzactie

* Numar de campuri de tranzactie

e Timp activ

* Timp suspendat

Dupa o oprire anormala a sistemului, timpul de terminare job din jurnal nu va fi acelasi cu cel din mesajul CPF1164.
Mesajul utilizeaza timpul cel mai apropiat celui de oprire a sistemului, dar intrarile jurnalului de contabilizare job sunt
trimise catre jurnal in timpul IPL-ului si momentul de terminare job este timpul curent al sistemului, care este mai
tarziu decat momentul la care a survenit oprirea anormala a sistemului.

Daca sistemul se termina anormal, unele din intrarile jurnalului se pot pierde. Acestea sunt intrarile care sunt scrise in
jurnal dar nu sunt fortate pe disc (aceasta este echivalent cu FORCE(*NO) in comanda SNDJRNE (Send Journal Entry
- Trimitere intrare jurnal)). Ele includ urmatoarele:

* Intrari JB cauzate de o comandd CHGACGCDE (Change Accounting Code - Modificare cod de contabilizare)

 Intrari DP si SP

De fiecare data cand un job se termina, ultima intrare de cod de contabilizare este fortata pe disc (ca si cand s-ar fi
specificat FORCE(*YES) in comanda SNDJRNE). De cate ori o intrare de contabilizare este fortata pe disc, toate
intrarile de mai devreme din jurnal, indiferent de ce job le-a produs, sunt fortate pe disc.

Exceptie

Daca este specificatd numai contabilizare *PRINT pe sistem, nu va fi realizata nici o intrare de jurnal de terminare job
FORCE(*YES). De aceea, daca este scrisa o intrare de contabilizare critica de catre comanda CHGACGCDE si vreti sa
va asigurati ca ea nu se va pierde in cazul unei opriri anormale a sistemului, puteti emite o comanda SNDJRNE si
specifica optiuneca FORCE(*YES). Daca vor fi, de asemenea, jurnalizate fisiere in jurnalul de contabilizare, orice
modificare a bazei de date este intotdeauna fortata in jurnal si aceasta duce la fortarea tuturor intrarilor de contabilizare
de mai devreme.

Daca are loc o oprire anormala a sistemului sau modificati un cod de contabilizare al altui job decat cel propriu, numele
jobului calificat din primii 30 de octeti ai campului JARES din intrarea de jurnal descriu jobul de sistem care a scris
intrarea JB la urmatorul IPL si nu jobul care a utilizat resursele. Campurile JAJOB, JAUSER si JANBR ar trebui
utilizate in scopuri de analiza.

Jurnal de contabilizare joburi deteriorat sau receptor jurnal deteriorat:

Daca are loc o deteriorare asupra jurnalului sau asupra receptorului sau curent astfel incat intrarile de contabilizare nu
pot fi jurnalizate, este trimis un mesaj CPF1302 catre coada de mesaje QSYSOPR si datele de contabilizare sunt scrise
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in istoricul QHST din mesajul CPF1303. Jobul care incearca sa trimitd intrarea de jurnal continua in mod normal.
Recuperarea dintr-un jurnal deteriorat sau dintr-un receptor de jurnal deteriorat este aceeasi ca pentru celelalte jurnale.

Jurnalul QACGIJRN nu ar trebui sa fie alocat de catre alt job. Daca jurnalul este alocat de catre alt job, intrarea de jurnal
este modificata cu text de mesaj si trimisa in istoricul QHST ca reprezentand mesajul CPF1303.

Puteti utiliza parametrul OUTFILE din comanda DSPNJRN (Display Journal - Afisare jurnal) pentru a scrie intrarile
jurnalului de contabilizare intr-un fisier baza de date pe care il puteti procesa.

Puteti, de asemenea, utiliza comanda RCVJRNE (Receive Journal Entry - Receptionare intrare de jurnal) in jurnalul
QACGIJRN pentru a receptiona intrarile aga cum sunt scrise in jurnalul QACGJRN. daca jurnalul de contabilizare
joburi sau receptoarele de jurnal sunt deteriorate, sistemul continua sa opereze si sa inregistreze datele in istoricul
sistemului. Pentru a recupera din jurnalul sau receptorul de jurnal deteriorat, utilizati comanda WRKJRN (Work with
Journal - Gestionare jurnal). Dupa recuperarea jurnalului sau receptorului de jurnal deteriorat, modificati valoarea de
sistem QACGLVL (Informatii de contabilizare a jurnalului) cu o valoare corespunzatoare pentru instalarea
dumneavoastra. (Doar daca nu modificati valoarea de sistem QACGLVL, atunci sistemul nu inregistreaza informatii de
contabilizare in noul receptor de jurnal.)

Accesarea Mesajului CPF1303:
Pentru a accesa informatiile din mesajul CPF1303, creati un program cu limbaj de nivel inalt.
Pentru a defini inregistrarile care se potrivesc mesajului CPF1303, includeti urmatoarele campuri:

Ora sistem Car (8)

Numar inregistrare mesaj Bin (4)
Nume job calificat Car (26)

Tip intrare (JB, DP sau SP) Car (2)
Lungimea datelor Bin (2)

Urmat de campurile:

JAJOB pana la JASPN pentru intrari JB
JAJOB pana la JABYTE pentru intrari SP si DP

Pentru un exemplu de program, faceti referire la sectiunea din cartea Programarea CL care discuta procesarea figierului
QHST pentru mesajul de terminare job.

Mesajul CPF1164 contine intotdeauna trei inregistrari si mesajul CPF1303 contine intotdeauna patru inregistrari.
Informatiile continute in campurile de prefix de jurnal standard nu este inclusa in acest mesaj. Tot ce este necesar sunt
informatiile care privesc oprirea jobului, data si ora. Aceste informatii pot fi gasite in inregistrarea 1 a mesajului
CPF1303.

Referinta

Este posibil sa gasiti aceste articole din Centrul de informare utile in timp ce utilizati controlul de functionare.
(Centrul de informare IBM iSeries, Versiunea 5 Editiad (V5R4) — Gestiune sisteme — Control functionare —
Referinta)

Tabela de job de server
Utilizati tabela de server ca o referinta pentru a afla cum sunt mapate unele cu altele serverele, joburile de
server, descrierile de job si subsistemele.

Detector de valoare sistem
Utilizati detectorul de valoare de sistem OS/400 pentru a afla informatii, repede, despre valorile de sistem.
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Puteti cauta categorii de valori de sistem asa cum apar ele in Navigatorul iSeries sau puteti cauta numele de
valori de sistem pe care le-ati utilizat in interfata bazata pe caractere.

Interfata de programare a aplicatiei (API) de control de functionare
Pagina API-urilor de Control functionare afiseaza o lista de API-uri care extrag si manipuleaza; joburi,
pool-uri de spatiu de stocare ale subsistemului, cozi de joburi ale subsistemului, zone de date, atribute de retea,
starea sistemului, valori de sistem si inregistratori de sir. Mai este inclusa, de asemenea, o lista de programe de
iesire din Control functionare.

Detectoare de cod de referinta sistem (SRC) IPL
Utilizati detectorul SRC IPL pentru a gasi informatii despre mesajele SRC care sunt afisate pe serverul
dumneavoastra cand realizati un IPL. SRC-urile indica starea IPL-ului si sunt deseori utile in analiza
problemelor. Puteti cauta un SRC dupa nume, sau puteti afisa o lista a celor mai comune SRC-uri.

Depanare

Folositi informatia din acest subiect pentru a va ajuta sa depanati cateva din cele mai obignuite probleme care apar in
gestionarea lucrului.

Jobul meu este in impas

Acest subiect discuta motive posibile pentru care un job ar putea fi suspendat.

Jobul asteapta sa obtina o blocare a unui obiect

Modul de Vedeti starea jobului din Navigatorul iSeries; vedeti|Determinarea starii unui job] Un job care
diagnosticare:  asteapta sa primeasca o blocare va avea o stare a Agteaptd pentru blocare.

Recuperare: Vedeti lista obiectelor blocate pentru job pentru a determina pentru ce obiect agteapta jobul sa
obtind o blocare. Atunci folositi actiunea Posesorii blocajului impotriva obiectului ca sa
determinati care joburi deja poseda blocajul. Atunci trebuie sa determinati de ce acest job refine
blocajul, si ce poate fi terminat pentru eliberarea blocajului.

Jobul este retinut

Modul de Vedeti starea unui job din Navigatorul iSeries; vedeti|Determinarea starii unui job]
diagnosticare:
Recuperare: Faceti clic dreapta pe job si apoi clic pe Eliberare.

Urmatoarele sunt posibilele motive de ce un job dint-o coada de joburi ar putea fi in impas:

Coada de joburi este retinuta

Modul de Vedeti starea unei cozi de joburi din Navigatorul iSeries;
diagnosticare:
Recuperare: 1. Mutarea jobului intr-o coadi de joburi care nu este reinuta, vedeti[Mutarea joburilor in alte]

2. Eliberarea cozii de joburi. Pentru a face astfel, faceti clic dreapta pe job si faceti clic pe
Eliberare.

Coada de joburi nu a fost alocata de un subsistem activ

Modul de Vedeti starea cozii de joburi din Navigatorul iSeries.
diagnosticare:
Recuperare: 1. Mutarea jobului intr-o coada de joburi care este alocatd de un subsistem activ, Vedegi

lioburilor in alte cozi de joburi}

2. Pornirea unui subsistem care contine o intrare in coada de joburi pentru aceasta coada de
joburi, vedeti [Pornirea unui subsistem|

3. Adaugarea unei intrari in coada de joburi pe un subsistem activ folosind comanda de
adaugare a intrarii in coada de joburi, ADDJOBQE.
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A fost atins maximul subsistemului

Modul de Vedeti valoarea maximului de joburi active pentru subsistem din Navigatorul iSeries. Pentru a
diagnosticare:  face asta, faceti clic dreapta pe subsistem si clic pe Proprietati.
Recuperare: 1. Mutarea jobului intr-o coadi de joburi diferit, vedeti[Mutarea joburilor in alte cozi de joburil

2. Incrementarea valorii maxime. Pentru a face aceasta, utilizati comanda CHGSBSD (Change
Subsystem Description - Modificare descriere subsistem).

A fost atins maximul cozii de joburi

Modul de Vedeti valoarea maxima de joburi active pentru coada de joburi din Navigatorul iSeries. Pentru a

diagnosticare:  face astfel, faceti clic dreapta pe coada de joburi si apoi clic pe Proprietiti. Apoi selectati fisa
Activitate.

Recuperare: 1. Mutarea jobului intr-o coadd de joburi diferitd; vedeti[Mutarea joburilor in cozi de joburi|

2. Incrementarea valorii maxime. Pentru a face astfel, utilizati comanda CHGJOBQE (Change
Job Queue Entry - Modificare intrare coada de joburi).

Valoarea maxima pentru nivelul de prioritate a fost atinsa
Modul de Determinarea prioritatii cozii de joburi ale jobului vizualizand prioritatile sale. Apoi vizualizati
diagnosticare:  valorile maximului de joburi active, in functie de prioritatea de job, pentru coada de joburi din
Navigatorul iSeries. Pentru a face astfel, faceti clic dreapta pe coada de joburi si clic pe
Proprietati. Apoi selectati figa Activitate si faceti clic pe butonul Avansat.
Recuperare: 1.

Mutarea jobului intr-o coadi de joburi diferita; vedeti|Mutarea joburilor in cozi de joburi|
2. Modificati prioritatea din coada de joburi a jobului; vedeti|Specificarea prioritatii unui job|
[intr-o coada de joburil

3. Incrementarea valorii maxime. Pentru a face astfel, utilizati comanda CHGJOBQE (Change
Job Queue Entry - Modificare intrare in coada de joburi).

Jobul meu are o performanta scazuta

Informatiile din acest articol discuta motive posibile pentru care un job poate avea o performanta redusa.

Memorie insuficienta
Modul de Vedeti proprietatile jobului care determina in care pool de memorie ruleaza jobul. Apoi
diagnosticare:  vizualizati proprietitile pool-ului de memorie din Navigatorul iSeries, vedeti|Verificarea utilizarii|
[pool-ului de memorie| O rata mare de pagini lipsd la un pool indica faptul ci nu existd memorie
suficienta in pool sau ca prea multe joburi sunt in acel pool care intrd in competitie pentru
memorie.

Recuperare: 1. Porniti reglarea sistem daca nu o folositi deja. Valoarea sistem [QPFRADIJ|ajusteazd automat
pool-urile de memorie si nivelurile de activitate.

2. Daca este posibil, reglati manual pool-ul cu care lucrati prin cresterea cantitatii de memorie
din pool sau prin reducerea nivelului de activitate pentru pool-ul de memorie. Este posibil, de
asemenea, sa doriti sa verificati pool-ul masinii pentru a verifica daca cantitatea de memorie
care este utilizatd nu afecteaza toate joburile din sistem.
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Nivel de activitate prea scazut
Modul de
diagnosticare:

Recuperare:

Resurse CPU insuficiente
Modul de
diagnosticare:

Recuperare:

Vedeti proprietatile jobului pentru a determina starea sa si in care pool de memorie ruleaza jobul.
Daca jobul aratd o stare de Asteptare pentru nivel de activitate , atunci vizualizati proprietatile
pool-ului de memorie din Navigatorul iSeries, vedeti [Verificarea utilizrii pool-ului de memorie]
O rata mare de tranzitii catre starea ineligibila din pool indica faptul ca prea multe joburi din pool
au intrat in competitie pentru memorie.

1. Porniti reglarea sistem daca nu o folositi deja. Valoarea sistem [QPFRADIJ|ajusteaza automat
pool-urile de memorie si nivelurile de activitate.

2. Reglati manual pool-ul prin cresterea nivelului de activitate pentru pool-ul de memorie.

Vizualizati coloana CPU % pentru job si alte joburi din lista Joburi active a Navigator ului
iSeries. Daca sistemul este foarte ocupat, jobul dumneavoastra este posibil sa nu primeasca
destule resurse CPU pentru a termina de lucru.

1. Daca este posibil, terminati sau retineti lucrul nenecesar din sistemul dumneavoastra.

2. Daca cateva joburi folosesc intens CPU, modificati prioritatea de rulare a acestor joburi (o
valoare de prioritate de rulare mai mare echivaleaza cu o prioritate la rulare mai mica pentru
job).

Optiunea de paginare pool de memorie

Modul de
diagnosticare:
Recuperare:

Prioritate mica de rulare job
Modul de
diagnosticare:
Recuperare:

Daca o aplicatie este disc intensiva, daca CPU-ul este subutilizat si daca exista suficientd
memorie, utilizarea cache-ului expert poate avea avantaje.

Cache-ul expert poate fi pornit de catre Navigatorul iSeries modificand optiunea Paginare, pentru
un pool de memorie partajat, cu Calculat. Optiunea Paginare este localizata in fisa Configuratie
a paginii Proprietati a pool-ului de memorie si este disponibild doar in pool-urile partajate (nu
pool-urile private).

vedeti jobului pentru a determina prioritatea la rulare a unui job fata de alte joburi
din sistem.

Daca jobul are o prioritate de rulare scazuta (un numar mai mare) fatd de alte joburi si nu
foloseste prea mult CPU din cauza joburilor cu prioritate mai mare (numar mai mic) care
folosesc cel mai mult CPU, ar trebui sa cresteti prioritatea de rulare a jobului, Vedeti

De asemenea, pe un sistem cu o utilizare ridicata a CPU si un job cu o prioritate de rulare

mica, setarea valorilor de sistem Ajustarea dinamica a prioritatilor de job in benzile de prioritate

(QDYNPTYSCD) si Ajustarea dinamica a prioritatilor de job a joburilor interactive
QDYNPTYADJ) poate fi utila.

Pentru informatii suplimentare despre performanta, vede ilﬁerformante-ll' Daca doriti informatii suplimentare despre cum
sd reglati performanta in sistemul dumneavoastra, vedeti|Reglare performan;él

Investigarea jobului prestart

Acest subiect furnizeaza pasi care sa va ajute sa raspundeti la intrebarea "Cum gasesc adevaratul utilizator al unui job
prestart si cum determin resursele utilizate de catre acel job prestart?”

Navigator iSeries

Puteti utiliza vizualizarile de Control functionare sau monitoarele de Administrare centrala ale Navigatorului iSeries
pentru o analiza in timp real a ceea ce se intampla pe sistemul dumneavoastra.

1. Utilizati vizualizarea Joburi de server pentru a vedea joburile de server active si utilizatorul curent. (Conexiunile
mele — server — Control functionare — Joburi de server)
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* Faceti clic dreapta pe containerul Joburi de server si selectati Personalizarea acestei vizualizari — Coloane si
asigurati-va ca utilizatorul curent, Timpul total al unitatii centrale de procesare si Timpul total DB al unitatii
centrale sunt in lista Coloane care vor fi afisate.

* Daca lista dumneavoastra de joburi de server active este mare, puteti limita ceea ce este afisat dupa un nume de
job, utilizator curent sau stare. Faceti clic dreapta pe containerul Joburi de server si faceti clic pe Personalizarea
acestei vizualizari — Includere.

* Puteti sorta ordinea de afigare a listei de joburi de server active facand clic pe anteturile coloanelor.

* Puteti seta ecranul sa se reimprospateze automat la intervale regulate. (Conexiunile mele — Faceti clic dreapta
pe server — Personalizarea acestei vizualizari — Auto reimprospatare ) Aceasta va poate ajuta sa observati
orice modificari imediate.

O data ce ati localizat jobul care va interesa, puteti face clic dreapta pe job si accesa stiva de apeluri a jobului,
istoricul jobului, statisticile performantei anterioare, ultima declaratie SQL si proprietatile jobului.

2. Utilizati Administrarea centrald pentru a seta un monitor de sistem care va monitoriza utilizarea generala a CPU
(Unitatea centrala de procesare). (Administrare centrala — Monitoare — Faceti clic dreapta pe Sistem —
Monitor nou)

+ In timp ce monitorul ruleazi puteti face clic pe unul din puncte pentru a vedea urmatorul nivel de detalii. De
exemplu, in timpul monitorizarii Utilizarii CPU puteti afisa o lista de joburi care au gradul cel mai mare de
utilizare a CPU. Puteti, apoi, sa faceti clic pe un job care utilizeaza multa CPU si sa faceti clic pe Proprietati
pentru a afisa proprietatile jobului. (Vedeti ajutorul online pentru informatii suplimentare despre cum sa utilizati
monitorul de sistem.)

3. Utilizati Administrare centrala pentru a seta un monitor de job sa monitorizeze joburi de server corespunzatoare si
s va notifice cand aceste joburi incep sa consume resurse excesive. (Administrare centrala — Monitoare —
Faceti clic dreapta pe Job — Monitor nou)

Interfata bazata pe caractere

Comanda: Gestionare joburi active (WRKACTJOB)

Aceasta comanda afiseaza utilizatorul curent al firului de executie initial (care este chiar jobul in cazul in care acesta
are doar un fir de executie). Acestea sunt aceleasi date care sunt aratate in GUI.

Informatii inrudite pentru gestiunea lucrului

Control functionare este complex. El este intretesut cu multe alte componente. Urmatoarea este o lista de subiecte care
se gasesc in Centrul de informare IBM iSeries , Versiunea 5 Editia 4 (V5R4). Aceste subiecte va pot ajuta sa va
descurcati cu partile sistemului dumneavoastra care sunt legate de, dar inafara arenei Controlului de functionare.

(Centrul de informare IBM iSeries, Versiunea 5 editia 4 (VSR4) — Gestiune sistem — Control functionare —
Informatii legate de Controlul de functionare)

Lucrul cu retelele
Intelegerea tehnologiilor de retea este o parte vitala a solutiei totale de e-business a companiei dumneavoastra.
Invatati cum sa conectati afacerea dumneavoastra la Internet, cum si configurati e-mail-ul si cum sa serviti
obiecte multimedia clientilor browser-ului dumneavoasra Web. Puteti integra servicii de figiere i imprimanta,
gestiunea profilului utilizator si operatii de retea. Gasiti informatii despre serverul Windows(R) care poate fi
integrat in server si cititi despre ofertele de securitate care va pot ajuta sa va protejati resursele.

Extragere atribute retea (API)
API-ul Retrieve Network Attributes (QWCRNETA) va permite sa extrageti atribute de retea.

Reglarea performantei
Intelegerea tuturor proceselor diferite care afecteaza performanta sistemului poate fi provocatoare pentru un
utilizator neexperimentat. Rezolvarea problemelor de performanta necesita utilizarea efectiva a unei suite mari
de unelte, fiecare cu propriul set unic de cerinte si functii suportate. Chiar si dupa ce ati adunat si analizat
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datele de performanta, poate fi complicat de stiut ce anume trebuie facut cu acele informatii. poate fi complicat
de stiut ce anume trebuie facut cu acele informatii. Acest subiect va va ghida prin operatiile si uneltele asociate
cu gestionarea performantei.

Explorator de performanta
Exploratorul de performanta este o colectie de date care ajuta utilizatorul sa identifice cauzele problemelor de
performanta care nu pot fi identificate prin colectarea datelor utilizdnd Serviciile de colectie sau prin realizarea
unei analize generale.

Gestionare timp
Gestionarea timpului va permite si gestionati timpul pe serverul dumneavoastrd IBM eServer  i5. In
componenta de gestionare timp a Navigatorului iSeries” Navigator puteti lucra cu functiile de fus orar si de
reglare timp.

Valorile de sistemi5/OS
Valorile sistemului sunt piese de informatii care afecteaza mediul de operare in intregul sistem iSeries .
Valorile de sistem nu sunt obiecte din sistem. Mai degraba, valorile sistemului contin informatii de control
pentru functionarea anumitor parti ale sistemului.
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Anexa. Observatii

Aceste informatii au fost elaborate pentru produse si servicii oferite in S.U.A.

Este posibil ca IBM sa nu ofere in alte tari produsele, serviciile sau caracteristicile discutate in acest document. Luati
legatura cu reprezentantul IBM local pentru informatii despre produsele si serviciile disponibile in zona dumneavoastra.
Referirea la un produs, program sau serviciu IBM nu inseamna ca se afirma sau ca se sugereaza faptul ca poate fi
folosit numai acel produs, program sau serviciu IBM. Poate fi folosit in loc orice produs, program sau serviciu care este
echivalent din punct de vedere functional si care nu incalca dreptul de proprietate intelectuald al IBM. Insa evaluarea si
verificarea modului in care functioneaza un produs, program sau serviciu non-IBM tine de responsabilitatea
utilizatorului.

IBM poate avea brevete sau aplicatii in curs de brevetare care sa acopere subiectele descrise in acest document.
Furnizarea acestui document nu va acorda nici o licenta asupra acestor patente. Puteti trimite Intrebari cu privire la
licente, in scris, la:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Pentru intrebari privind licenta pentru informatiile DBCS (double-byte), contactati departamentul de Proprictate
intelectuala IBM din tara dumneavoastra sau trimiteti intrebarile in scris la:

IBM World Trade Asia Corporation
Licente

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Urmaitorul paragraf nu se aplica in cazul Marii Britanii sau al altor tari unde asemenea prevederi sunt
incompatibile cu legile locale: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION OFERA ACEASTA
PUBLICATIE “CA ATARE”, FARA NICI UN FEL DE GARANTIE EXPLICITA SAU IMPLICITA, INCLUZAND,
DAR FARA A SE LIMITA LA GARANTIILE IMPLICITE DE NEINCALCARE A UNOR DREPTURI SAU
NORME, DE VANDABILITATE SAU DE POTRIVIRE CU UN ANUMIT SCOP. Unele state nu permit declinarea
responsabilitatii pentru garantiile exprese sau implicite In anumite tranzactii si de aceea este posibil ca aceste clauze sa
nu fie valabile in cazul dumneavoastra.

Aceste informatii pot contine greseli tehnice sau erori de tipar. Se efectucaza modificari periodice la informatiile
incluse aici; aceste modificari vor fi incorporate in noi editii ale publicatiei. IBM poate aduce imbunatatiri si/sau
modificari produsului (produselor) si/sau programului (programelor) descrise in aceasta publicatie in orice moment,

fara notificare.

Orice fel de referinte din aceste informatii catre situri Web non-IBM sunt furnizate doar pentru convenienta si nu
serveste 1n nici un caz ca aprobare a acelor situri Web. Materialele de pe siturile Web respective nu fac parte din
materialele pentru acest produs IBM, iar utilizarea acestor situri Web se face pe propriul risc.

IBM poate utiliza sau distribui oricare dintre informatiile pe care le furnizati, in orice mod considerat adecvat, fara ca
aceasta sa implice vreo obligatie fatd de dumneavoastra.

Posesorii de licente pentru acest program care doresc sa obtind informatii despre el in scopul de a permite: (I) schimbul
de informatii intre programe create independent si alte programe (inclusiv acesta) si (II) utilizarea mutuala a
informatiilor care au fost schimbate, vor contacta:

IBM Corporation
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Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

U.S.A.

Aceste informatii pot fi disponibile cu conditia respectarii termenilor si conditiilor, iar in unele cazuri cu plata unor
taxe.

Programul cu licenta descris in aceste informatii si toate materialele cu licenta disponibile pentru acesta sunt furnizate
de catre IBM conform termenilor din Contractul IBM cu Clientul, Contractul de Licenta IBM pentru Programele
Internationale, Contractul de Licenta IBM pentru Codul Masina, sau orice contract echivalent dintre noi.

Toate datele de performanta continute aici au fost determinate intr-un mediu controlat. Prin urmare, rezultatele obtinute
in alte medii de operare pot varia semnificativ. Este posibil ca unele masuratori sa fi fost realizate pe sisteme de nivel
evoluat si nu exista nici o garantie ca aceste masuratori vor fi identice pe sisteme general disponibile. Mai mult, este
posibil ca anumite masuratori sa fi fost estimate prin extrapolare. Rezultatele reale pot varia. Utilizatorii acestui
document ar trebui sa verifice datele aplicabile pentru mediul lor specific.

Informatiile in legatura cu produsele non-IBM au fost obtinute de la furnizorii acelor produse, din anunturile publicate
de acestia sau din alte surse publice disponibile. IBM nu a testat acele produse si nu poate confirma acuratetea
performantei, compatibilitatea sau orice alte pretentii legate de produse non-IBM. Intrebarile privind capabilitatile
produselor non-IBM se pot adresa furnizorilor acelor produse.

Toate declaratiile privind orientarea viitoare sau intentiile IBM sunt supuse modificarii sau retractarii fara o instiintare
prealabila si reprezinta doar tinte si obiective.

Aceste informatii contin exemple de date si rapoarte folosite in operatii de afaceri zilnice. Pentru a fi cat mai complete,
exemplele includ nume de persoane, de companii, de marci si de produse. Toate aceste nume sunt fictive si orice
asemanare cu nume si adrese utilizate de o intreprindere reald este pur intamplatoare.

LICENTA DE COPYRIGHT:

Aceste informatii cuprind exemple de programe de aplicatie in limbaj sursa, care ilustreaza tehnici de programare pe
diverse platforme de operare. Puteti copia, modifica si distribui aceste programe-exemplu in orice forma fara
necesitatea unei plati catre IBM, in scopul dezvoltarii, utilizarii, marketingului sau distribuirii programelor de aplicatie
in concordanta cu interfata de programare a aplicatiei pentru platforma de operare pentru care sunt scrise
programele-exemplu. Aceste exemple nu au fost testate complet in toate conditiile. Prin urmare, IBM nu poate garanta
sau sugera ca aceste programe vor fi fiabile, practice sau functionale.

Fiecare copie sau orice portiune din aceste exemple de program sau orice lucrare derivata din acestea trebuie sa includa
un anunt de copyright de genul urmator:

© (numele companiei dumneavoastra) (anul). Portiuni din acest cod sunt derivate din Programe exemplu ale IBM Corp.
© Copyright IBM Corp. _introduceti anul sau anii_. Toate drepturile rezervate.

Aceasta publicatie Control functionare certifica Interfetele de programare proiectate care permit clientului sa scrie
programe pentru a obgine serviciile IBM i5/0S.

Daca vedeti aceste informatii folosind o copie electronica, fotografiile si ilustratiile color s-ar putea sa nu apara.

Marci comerciale

Urmatorii termeni sunt marci comerciale detinute de International Business Machines Corporation in Statele Unite, in
alte tari sau ambele:
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eServer
i5/0S
IBM
iSeries
System 15

Intel, Intel Inside (logo-uri), MMX si Pentium sunt marci comerciale ale Intel Corporation in Statele Unite, in alte tari
sau in ambele.

Microsoft, Windows, Windows NT si logo-ul Windows sunt marci inregistrate detinute de Microsoft Corporation in
Statele Unite, in alte tari sau ambele.

Java si toate marcile comerciale bazate pe Java sunt marci comerciale detinute de Sun Microsystems, Inc. in Statele
Unite, in alte tari sau ambele.

Linux este marca comerciald a Linus Torvalds in Statele Unite, in alte tari sau ambele.
UNIX este o marca comerciala inregistrata detinuta de The Open Group in Statele Unite si in alte tari.

Alte nume de companii, de produse si de servicii pot fi marci comerciale sau marci de serviciu ale altora.

Termenii si conditiile

Permisiunile pentru utilizarea acestor publicatii sunt acordate in conformitate cu urmatorii termeni si conditii.

Utilizare personala: Puteti reproduce aceste publicatii pentru utilizarea personala, necomerciala, cu conditia ca toate
anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti distribui, afisa sau realiza lucrari derivate din aceste publicatii sau
dintr-o portiune a lor fara consimtdmantul explicit al IBM.

Utilizare comerciala: Puteti reproduce, distribui si afisa aceste publicatii doar in cadrul intreprinderii dumneavoastra,
cu conditia ca toate anunturile de proprietate sa fie pastrate. Nu puteti sa realizati lucrari derivate din aceste informatii,
nici sa reproduceti, sa distribuiti sau sa afisati aceste informatii sau o portiune a lor in afara intreprinderii
dumneavoastra fara consimtamantul explicit de la IBM.

In afara celor acordate expres prin aceasta permisiune, nu se acorda nici o altd permisiune, licenta sau drept, explicite
sau implicite, pentru aceste publicatii sau orice informatii, date, software sau alte elemente pe care le contin si care
reprezinta o proprietate intelectuala.

IBM 1isi pastreaza dreptul de a retrage permisiunile acordate aici oricand, la discretia sa, daca folosirea publicatiilor este
in detrimentul intereselor sale sau, dupa cum este determinat de IBM sau daca instructiunile de mai sus nu sunt urmate
corespunzator.

Nu puteti descarca, exporta sau reexporta aceste informatii decat in deplina conformitate cu legile si regulamentele
aplicabile, inclusiv toate legile si regulamentele de export ale Statelor Unite.

IBM NU OFERA GARANTII DESPRE CONTINUTUL ACESTOR PUBLICATII. PUBLICATIILE SUNT
FURNIZATE "CA ATARE’, FARA NICI UN FEL DE GARANTIE, EXPLICITA SAU IMPLICITA, INCLUZAND,
DAR FARA A SE LIMITA LA ELE, GARANTIILE IMPLICITE DE VANDABILITATE, DE NEICALCARE A
UNOR DREPTURI SAU NORME SI DE POTRIVIRE PENTRU UN ANUMIT SCOP.
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