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Uwaga
Przed skorzystaniem z tych informacji oraz produktu, ktérego dotycza, nalezy przeczyta¢ informacje zawarte w
sekcji ['Uwagi”, na stronie 191]

Wydanie piate (luty 2006)

To wydanie dotyczy wersji 5, wydania 4, modyfikacji 0 systemu operacyjnego IBM i5/0S (numer produktu 5722-SS1) i
wszystkich kolejnych wydan i modyfikacji, chyba Ze zostanie to okre$lone inaczej w kolejnych wydaniach. Wersja ta nie dziata na
wszystkich modelach komputeréw z procesorem RISC ani na modelach z procesorem CISC.
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Zarzadzanie praca

Zarzadzanie praca to wazny aspekt systemu operacyjnego serwera iSeries.

Funkcje zarzadzania praca stanowia podstawg wprowadzania wszelkich zadan do systemu, ich przetwarzania,
uruchamiania i konczenia na serwerach iSeries. Bez wzgledu na to, czy proste zadanie wsadowe uruchamia si¢ raz na
tydzien, czy tez codziennie wywotuje aplikacjg¢ (na przyktad Lotus Notes), funkcje zarzadzania praca pomagaja
obstugiwa¢ zadania i obiekty dziatajace w systemie. Zarzadzanie praca obejmuje roéwniez komendy i funkcje
wewngtrzne niezbedne do sterowania dzialaniem systemu i przydzielaniem aplikacjom potrzebnych im zasobow.

Dostarczany serwer iSeries jest skonfigurowany i gotowy do dzialania. Wigkszos$¢ uzytkownikow nie bedzie musiata
zmienia¢ domyslnych ustawien. Jesli jednak zaistnieje potrzeba zmodyfikowania funkcji zarzadzania praca, aby
dopasowac¢ je do wymagan firmy, nalezy zapoznaé si¢ z powiazanymi z nimi terminami i koncepcjami oraz z metodami
ich integracji w celu zapewnienia najlepszej wydajnosci serwera iSeries.

Przedstawione ponizej tematy stanowia przejrzysty przeglad zagadnien zwiazanych z zarzadzaniem praca zarowno dla
doswiadczonych, jak i poczatkujacych uzytkownikdéw iSeries. Material ten zostal skonstruowany w taki sposob, aby
kazdy uzytkownik mogt rozpocza¢ poznawanie zagadnien dotyczacych zarzadzania praca na odpowiednim dla siebie
poziomie.

Uwaga: Ponadto z zarzadzania praca mozna korzysta¢ za pomoca zadan programu iSeries Navigator w sieci WWW.
Dzigki temu mozliwe jest korzystanie z funkcji zarzadzania praca przez przegladarke WWW. Wigcej
informacji na ten temat zawiera temat|Zadania programu iSeries Navigator w sieci WWW]

Co nowego w wersji V5R4

Nowe wydanie wprowadza znaczace zmiany w funkcjach zarzadzania praca, ale rdwniez w temacie Zarzadzanie praca
w Centrum informacyjnym.

Mozna teraz sterowac procesem tworzenia protokotow zadan.

Protokot zadania w toku jest stanem dostepnym od wielu lat. Jesli protokot zadania jest w stanie protokotu
zadania w toku, protokot nie jest tworzony. W wydaniu V5R4 okno Wtasciwosci zadania - Protokot zadania w
programie iSeries Navigator zostato rozszerzone, aby umozliwi¢ sterowanie sposobem i okolicznosciami
tworzenia protokotu dla specyficznego zadania.

Korzystajac z interfejsu znakowego mozna zarzadza¢ protokotami zadan za pomoca nowej komendy Praca z
protokotami zadan (Work with Job Logs - WRKJOBLOG). Po uruchomieniu tej komendy, wyswietlony
zostanie ekran Praca z protokolami zadan. Za pomoca tego ekranu mozna wyswietli¢ protokoty zadan, usunaé
protokdt, pracowac ze zbiorami buforowymi oraz z zadaniem, do ktérego przypisany jest protokot zadania.

Nowy atrybut w opisie zadania LOGOUTPUT okresla, czy protokdt zadania tworzony jest przez serwer
protokotu zadania, przez samo zadanie lub nie jest wcale tworzony. Jesli opis zadania okresla wartosé¢
*SYSVAL dla parametru LOGOUTPUT, do sterowania sposobem tworzenia protokét zadania uzywana jest
nowa warto$¢ systemowa Dane wyjsciowe protokotu zadania (Job log output - QLOGOUTPUT).

Dostepne sa dodatkowe informacje dotyczace stosow wywolan.

W wersji V5R4 stos wywotan zostal zmieniony w programie iSeries Navigator oraz w interfejsie znakowym w
celu dodania obstugi dla aplikacji i5/0S PASE, Java oraz kodu LIC. Wiele z istniejacych wczesniej pél ma
teraz zmienione nazwy, zostalo przeorganizowanych lub zmienionych, aby wyswietlaty wigkszy zakres
danych.

Komendy Zmiana zadania (Change Job - CHGJOB) oraz Komendy (End Job - ENDJOB) moga teraz dziala¢ na
dowolnym biezacym lub zakonczonym zadaniu.
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We wczesniejszych wydaniach komendy te nie dziataty dla zadan specjalnych, takich jak zadania systemowe,
zadania monitora podsystemu, programow czytajacych i piszacych do buforu. Ta zmiana ujednolica sposob
obstugi zbiorow wyjsciowych (buforowych) przez system.

Ekran Praca z zadaniami aktywnymi (Work with Active Jobs - WRKACTJOB) zostal rozszerzony.

Na ekranie Praca z zadaniami aktywnymi mozna teraz wyswietli¢ Biezacy profil uzytkownika. Atrybut ten
byt juz dostepny na liscie Aktywne zadania w programie iSeries Navigator.

W programie Advanced Job Scheduler wprowadzono kilka udoskonalen.

Produkt Work Flow Manager jest nowym narzgdziem umozliwiajacym zdefiniowanie jednostek pracy
sktadajacych si¢ z czynnosci recznych i automatycznych. Jednostki pracy moga zatem by¢ planowane lub
uruchamiane recznie.

Do zaplanowanego zadania mozna dodac¢ wiele komend.
Dostepne jest ulepszone sterowanie banerem powiadomienia.
Programu Advanced Job Scheduler mozna uzy¢ do wystania wiadomosci e-mail.

Raporty mozna dystrybuowac za pomoca konteneru Basic Operations.

Zmieniona zostala organizacja calego tematu Zarzadzanie praca, a takze zostal on zaktualizowany dla Centrum
informacyjnego IBM iSeries Wersja 5 Wydanie 4 (V5R4).

Nowy temat Zarzadzanie praca zastgpuje podrecznik zarzadzania praca wersji V4RS dostepny w Centrum
informacyjnym IBM iSeries Wersja 5 Wydanie 3 (V5R3). Podrecznik ten zawieral informacje o sposobach
efektywnego zarzadzania praca systemu dzigki dostosowaniu obiektéw zarzadzania praca do aktualnych
potrzeb. Zawiera rowniez wskazowki na temat strojenia wydajnosci, opisy wartosci systemowych, informacje
na temat kolekcjonowania danych dotyczacych wydajnosci oraz uzycia systemu, informacje o uzywaniu
zapisOw pracy oraz o planowaniu zadan wsadowych.

W jaki sposdb zorientowac sie, ktére informacje zostaty dodane lub zmienione
e symbolem ¥+ poczatek dodanych lub zmienionych informacji oraz

* symbolem 4% koniec dodanych lub zmienionych informacji.

Pliki PDF do wydrukowania

Informacje o przegladaniu i drukowaniu niniejszych informacji w formacie PDF.

Aby pobraé ten dokument w formacie PDF, wybierz temat [Zarzadzanie praca|(okoto 2000 kB).

Mozna réwniez przejrze¢ lub pobra¢ nastgpujace tematy pokrewne:

* [Dostrajanie wydajnoscil (1700 kB) zawiera nastepujace tematy:

— Planowanie wydajnos$ci

— Zarzadzanie wydajnoscia serwera iSeries

— Aplikacje zarzadzania wydajnoscia

. |Centrum Zarzadzanial (810 kB) zawiera nastgpujace tematy:

— Zarzadzanie uzytkownikami i grupami

— Zbieranie danych o zasobach i wydajnosci

— Zarzadzanie warto$ciami systemowymi

— Synchronizacja funkcji

— Tworzenie pakietow i wysylanie obiektéw

— Komendy uruchamiania

— Planowanie czynnosci i zadan

— Podstawy i planowanie ochrony systemu
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Zapisywanie plikéw PDF

Aby zapisac¢ plik PDF na stacji roboczej w celu jego dalszego wykorzystania:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik PDF w przegladarce (kliknij prawym przyciskiem myszy jeden z
powyzszych odsytaczy).

2. Kliknij opcjg zapisujaca plik PDF lokalnie.

3. Wybierz katalog, w ktorym ma zosta¢ zapisany plik PDF.

4. Kliknij Zapisz.

Pobieranie programu Adobe Reader

Do przegladania i drukowania plikow PDF potrzebny jest program Adobe Reader. Jego darmowa kopi¢ mozna pobrac

z kerwisu WWW firmy Adobel (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) J .

Wprowadzenie do zarzadzania praca

Zarzadzanie praca obejmuje komendy i funkcje wewngtrzne niezbedne do sterowania dziataniem systemu i jego
codziennym obciazeniem. Ponadto, zarzadzanie praca obejmuje funkcje wymagane do dystrybucji zasobéw dla
aplikacji, aby system mogt je obstuzyc¢.

Celem systemu jest wykonywanie pracy. Praca jest wprowadzana do systemu, przetwarzana, a nastgpnie opuszcza
system. Pojmowanie zarzadzania praca w tych trzech kategoriach utatwia zrozumienie zarzadzania praca. Zarzadzanie
praca opisuje miejsce wprowadzenia pracy do systemu, miejsca i zasobow uzywanych do jej przetwarzania oraz
miejsce przeznaczenia danych wyjsciowych wykonanej pracy.

Czy znasz si¢ na zarzadzaniu praca? Zbior tematow zawartych we Wprowadzeniu do zarzadzania praca
zaprojektowano tak, aby udostepniaty kilka réznych spojrzen na zarzadzania praca. W ten sposob mozna zdoby¢
podstawowe informacje stanowiace gtowne zasady zarzadzania praca, niezaleznie od doswiadczenia uzytkownika.

System jako przedsiebiorstwo

Aby utatwi¢ zrozumienie ogdlnych poje¢ zwiazanych z zarzadzaniem praca, mozna pordwnac system z
przedsigbiorstwem.

Prosty system mozna poréwnac z matym przedsigbiorstwem, a zlozone systemy mozna poréwnac do centrum
handlowego. Zaktadajac, ze istnieje maly sklep w przedsigbiorstwie produkujacym recznie wykonane meble
drewniane. Praca napfywa w postaci zamoéwien na mate stoliki, krzesta i potki. Praca jest przetwarzana, stolarz
dzwoni do klientow, aby potwierdzi¢ zamdwienia, a nastgpnie sa one konsultowane pod wzglgdem projektu w tym
stylu, rozmiaru i koloru. Stolarz projektuje kazdy mebel, gromadzi niezbgdne materialy, a nastgpnie wykonuje meble.
Po wykonaniu mebli sa one dostarczane: produkt opuszcza zaklad.

Poniewaz ztozony system jest kombinacja wielu prostych systemow, poréwnywalnym przyktadem systemu ztozonego
jest centrum handlowe, gdzie a wiele matych i duzych przedsigbiorstw istnieje na jednym obszarze. Stolarz moze miec¢
swoj zaklad w w poinocno-zachodniej czgsci centrum, a piekarz moze mie¢ swdj sklep we wschodnim skrzydle.
Piekarz i stolarz korzystaja z réznych materiatdw i wytwarzaja co innego, co znaczy, ze ich zamdowienia i produkty sa
bardzo rézne. Ponadto, czas potrzebny kazdemu z przedsigbiorstw do przetworzenia ich pracy jest rozny, a ich klienci
wiedza o tym i rozumieja to.

Zagadnienia zarzadzania praca

System ztozony (centrum handlowe) stanowi kompilacje¢ wielu systemow prostych (sklepdw). Systemy proste
nazywane sa podsystemami.

Zarzadzanie praca 3
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Kazdy element pracy w przedsigbiorstwie traktowany jest jako zadanie. Przyktadem elementu pracy moze by¢ list do
klienta, rozmowa telefoniczna, zamdwienie lub sprzatanie. To samo mozna powiedzie¢ o systemie IBM iSeries. W
systemie kazde zadanie posiada unikalna nazwge.

Opis zadania okresla w jaki sposob nadchodzaca praca ma by¢ przetwarzana w podsystemie. Opisy zadan zawieraja
informacje, takie jak ID uzytkownikow, kolejki zadan oraz dane routingu. Informacje zawarte w opisie zadania mozna
porownac do opiséw zadan w matym przedsigbiorstwie.

Jak wyglada przedsigbiorstwo? Kazdy sklep posiada plan budynku. Te plany sa jedynie opisami, roznymi pod
wzgledem szczegotowosci, rzeczywistego uktadu przedsigbiorstwa. Przedsigbiorstwo moze dysponowac: 2 pigtrami, 5
parami drzwi, 3 skrzynkami pocztowymi i 2 telefonami. W systemie iSeries opis podsystemu zawiera wszystkie
informacje o podsystemie.

Skad naplywa praca? W przypadku zaktadu stolarskiego, praca praca naptywa dzigki telefonom od klientow,
referencjom oraz od osob, ktore odwiedzaja zaktad. W systemie iSeries praca moze pochodzi¢ z wielu zrodet.
Przyktady obejmuja kolejki zdan, stacje robocze, komunikacje, zadania autostartu i zadania prestartu.

Gdzie jest przestrzen dla wykonywanych zadan? W centrum handlowym kazde przedsigbiorstwo (podsystem)
posiada okreslona powierzchnig. W systemie iSeries pule pamieci umozliwiaja sterowanie pamigcia gldwna (lub
powierzchnia), ktora jest przydzielana dla kazdego podsystemu (przedsigbiorstwa) na wykonanie jego pracy. Im
wigksza powierzchnia sklep (podsystem) dysponuje, tym wigcej klientow lub zadan moze si¢ w nim zmiescic.

W jaki sposob naplywa praca? Klienci, ktorzy nie moga odszuka¢ danego sklepu moga odszuka¢ punkt
informacyjny, aby pokierowac si¢ w odpowiednie miejsce. Tak samo dziata to w przypadku systemu iSeries. Pozycje
routingu podobne sa do katalogu sklepéw lub punktu informacyjnego. Po odnalezieniu pozycji routingu, kieruje ona
zadanie w odpowiednie miejsce. Pozycja routingu musi jednak zosta¢ odnaleziona najpierw. Wykonywane jest to za
pomoca danych routingu. Dane routingu uzywane sa przez zadanie do odnalezienie poprawnej pozycji routingu.

W jaki sposob praca jest obstlugiwana? Zaktad stolarski musi okresli¢ priorytet dla kazdego zlecenia. Krzesto, ktore
ma zosta¢ dostarczone pod koniec tygodnia powinno zosta¢ wykonane przed potka, ktdra ma zosta¢ dostarczona pod
koniec miesiaca. W systemie iSeries klasy stanowia informacje o tym , jak zadanie jest obstugiwane w podsystemie.
Informacje te obejmuja priorytet podczas dzialania, maksymalna ilo$¢ pamigci, maksymalny czas CPU oraz przedziat
czasu. Kazdy z tych atrybutow w ptywa na sposob i czas przetwarzania zadania.

Tak jak istnieja reguly wptywajace na wszystkie sklepy w centrum handlowym, istnieja reguty wptywajace na
wszystkie podsystemy w systemie iSeries. Przyktadem takiej reguty jest wartos¢ systemowa. Wartosci systemowe to
informacje majace zastosowanie dla calego systemu. Warto$ci systemowe obejmuja informacje, takie jak data i
godzina, informacje o konfiguracji, informacje wpisywania si¢, informacje o ochronie systemu i obstudze pamigci.

Kazdy z klientéw centrum handlowego posiada specyficzne dla siebie informacje. W systemie iSeries profil
uzytkownika zawiera informacje specyficzne dla danego uzytkownika. Podobnie jak karta kredytowa klienta, profil
uzytkownika nadaje mu uprawnienia szczegdtowe i przypisuje atrybuty uzytkownika dla zadan tego uzytkownika.
Atrybuty zdania udostgpniaja migedzy innymi informacje o opisie zadania, kolejce wyjsciowej lub drukarce, kodzie
rozliczeniowym i priorytecie harmonogramu.

Cykl zycia zadania

Aby zrozumie¢ podstawy zarzadzania praca na serwerze iSeries warto przesledzi¢ przejscie przez system prostego
zadania wsadowego.

Cykl zycia prostego zadania wsadowego rozpoczyna si¢ od dostarczenia go do systemu. Nastepnie zadanie jest
przesylane do kolejki zadan, w ktdrej oczekuje na wprowadzenie do podsystemu, gdzie zostanie uruchomione. Po
przeniesieniu zadania do podsystemu zostaje mu przydzielona pamig¢, potrzebna do uruchomienia go. Nastgpnie zbior
wydruku (nazywany réwniez zbiorem buforowym) jest przesytany do kolejki wyjsciowej, gdzie oczekuje na dalsze
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instrukcje (na przyktad instrukcje¢ drukowania). Jednak nie wszystkie zadania podazaja doktadnie tg sama sciezka. Aby
lepiej pozna¢ sposdb wykonywania innej pracy w systemie, nalezy si¢ lepiej zapoznac¢ z typowym cyklem zycia
zadania.

Wprowadzenie zadania — Wprowadzenie zadania do kolejki zadan — Wprowadzenie zadania do podsystemu
— Pula pamieci przydziela pamie¢ do podsystemu — Zakonczenie zadania i przeniesienie do kolejki wyjsciowej

Cykl zycia zadania: wprowadzanie zadania
Wprowadzenie zadania oznacza jego utworzenie i wprowadzenie do systemu. W tym czasie nadawane sa atrybuty
zadania.

Opis zadania zawiera atrybuty, ktore zostana uzyte przez zadanie w cyklu zarzadzania praca. Atrybuty te okreslaja
profil uzytkownika, z ktérym zadanie zostanie uruchomione, dane zadania (ktore informuja zadanie, co bgdzie robic)
oraz czg$¢ listy bibliotek uzytkownika poczatkowego itp. Ponadto w opisie zadania sa przechowywane informacje
okreslajace kolejke, do ktérej zadanie ma zosta¢ wprowadzone oraz dane routingu. Dane routingu zostana pdzniej uzyte
przez podsystem do znalezienia pozycji routingu. Pozycje routingu zawieraja informacje niezbgdne do uruchomienia
zadania. W ramach opisu zadania zdefiniowana jest rowniez kolejka wyjsciowa. W kolejce wyjsciowej umieszczane sa
zbiory wydrukow zadan (nazywane rowniez zbiorami buforowymi).

Po otrzymaniu wartosci (inicjowania, dostosowania) dla atrybutdw, zadanie jest przenoszone do kolejki zadan, gdzie
oczekuje na wprowadzenie do podsystemu.

Cykl zycia zadania: wprowadzanie zadania do kolejki zadan
Kolejki zadan sa dla zadan wsadowych punktami wejscia do systemu. Pelnig one role "poczekalni” dla podsystemu.

Na wybor okreslonego zadania z kolejki do podsystemu ma wptyw wiele czynnikow, takich jak: priorytet zadania,
numer kolejny kolejki zadan i maksymalna liczba zadan aktywnych. Kiedy wszystkie czynniki beda miaty
odpowiednie wartosci, zadanie zostanie pobrane z kolejki zadan i uruchomione w podsystemie.

Gdy zadanie zastanie wprowadzone do kolejki zadan przydzielonej do podsystemu, jest ono dostgpne dla tego
podsystemu. Podsystemy moga czerpac zadania z wielu kolejek (jednak kazda kolejka moze dostarczaé¢ zadania tylko
do jednego podsystemu), dlatego numer kolejny kolejki w podsystemie decyduje, kiedy podsystem przystapi do
przetwarzania zadan z tej kolejki. Wybierajac zadania do uruchomienia, podsystem sprawdza najpierw numer kolejny
kolejki zadan, a nastgpnie priorytet zadan w kolejce. Podsystem korzysta z priorytetéw zadan w kolejce zadan, aby
okresli¢, kiedy zadanie moze by¢ wprowadzone do podsystemu, biorac pod uwage inne zadania w tej kolejce. O tym,
kiedy zadanie zostanie wprowadzone do podsystemu, decyduje priorytet zadania i maksymalna liczba zadan
aktywnych.

Cykl zycia zadania: wprowadzanie zadania do podsystemu

Podsystemy to srodowiska operacyjne, poprzez ktore system zarzadza zasobami uzywanymi przez zadania i steruje
zadaniami wykonywanymi w podsystemach. Kiedy zadanie dziata w podsystemie, zadanie podsystemu przekazuje do
tego zadania takie zadania uzytkownika, jak wstrzymanie, zwolnienie i zakonczenie zadania. Gdy zadanie zastanie
wprowadzone do podsystemu, staje si¢ zadaniem aktywnym.

Podobnie jak zadania, podsystemy maja opisy, ktore zawieraja wazne informacje niezbedne do wykonania pracy. W
opisie podsystemu znajduje si¢ pozycja routingu. Pozycja routingu odwotuje si¢ do obiektow klas, ktore zawieraja
atrybuty wlasciwosci sterujace srodowiskiem wykonawczym. Zanim jednak zadanie dostanie swoja pozycjg routingu,
dane routingu musza zosta¢ dopasowane z wartosciami poréwnawczymi w pozycji routingu. Bez tego powiazania
zadanie nie zostanie uruchomione.

Po powiazaniu pozycji routingu z danymi routingu okreslany jest obiekt klasy, ktorego uzyje zadanie. Niektore atrybuty
sterujace srodowiskiem wykonawczym to: priorytet uruchomienia, przedziat czasu, maksymalny czas oczekiwania,

maksymalna wielkos$¢ pamigci tymczasowej i maksymalna liczba watkow.

Opis podsystemu definiuje pule pamigci, ktore zostana przydzielone podsystemowi. Zawiera on rowniez wartos¢
maksymalnej liczby zadan aktywnych, jakie jednocze$nie moga by¢ wykonywane w podsystemie.
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Jednak nie moze by¢ uruchomione, dopdki nie zostanie mu przypisany poziom aktywnosci i przydzielona pamig¢ z puli
pamigci. Opis podsystemu, podobnie jak opis zadania, zawiera informacje, takie jak pula pamigci, ktora ma zostac
uzyta, pozycja routingu, maksymalna liczba zadan aktywnych oraz liczba zadan obecnie aktywnych w podsystemie.

Cykl zycia zadania: podsystem uzywa pamieci z puli pamieci do uruchomienia
zadania

Pamiec¢ jest zasobem z puli pamigci uzywanym przez podsystem do uruchamiania zadania. Wielkos$¢ pamigci w puli
pamigci oraz liczba zadan rywalizujacych ze soba o pamig¢ maja wplyw na efektywnos$¢ wykonywania zadan.

Pule pamieci udostepniaja zadaniom pamig¢, w ktorej sa one wykonywane. Na to, jak zadanie jest wykonywane w puli
pamigci, ma wptyw wiele czynnikow, na przyktad wielkos¢ puli i poziom jej aktywnosci, a takze stronicowanie i bledy
stronicowania. Poziom aktywnosci puli pamigci odnosi si¢ bezposrednio do liczby watkow, ktore moga jednoczesnie
dziata¢ w puli. Nalezy pamigtac, ze kazde zadanie ma przynajmniej jeden watek aktywny, ale moze tez mie¢ wiele
watkow. Watki umozliwiaja zadaniom jednoczesne wykonywanie kilku czynnos$ci. Na przyktad jeden watek moze
zajmowac si¢ obliczeniami, podczas gdy drugi bedzie oczekiwal na kolejne dane do przetworzenia.

Stronicowanie jest przenoszeniem danych z i do pamigci, zarowno synchronicznie, jak i asynchronicznie. Strony moga
by¢ zapisywane w pamigci dyskowej lub usuwane z pamigci bez zapisywania, jesli nie zostaly zmienione.
Stronicowanie na serwerze jest spowodowane btedami stronicowania. Bledy stronicowania powstaja wtedy, gdy
przywotywanej strony lub fragmentu danych nie ma w pamigci. Program musi si¢ wowczas zatrzymac, aby poczekac
na przywotanie danych.

Do obstugi réznych typow zadan podsystemy uzywaja roznych pul pamigci.

Cykl zycia zadania: zadanie konczy dziatanie i przesyta dane wyjsciowe do kolejki
wyjsciowej

Zbidr wydruku zadania (nazywany rowniez zbiorem buforowym) jest wysytany do kolejki wyjsciowej, w ktorej
oczekuje na wystanie na drukarke lub do zbioru. Kolejka wyjsciowa steruje wysytaniem danych wyjsciowych na
drukarke, podobnie jak kolejka zadan. Kolejka wyjsciowa umozliwia uzytkownikowi kontrolowanie, ktore zbiory sa
drukowane jako pierwsze.

Kolejki wyjsciowe wyjsciowe sa obszarami, w ktérych zbiory wydruku oczekuja na przetworzenie i wystanie do
drukarki. Zbioér wydruku jest tworzony przez system lub uzytkownika korzystajacego ze zbioru drukarkowego. Zbior
drukarkowy jest zblizony do szablonu lub wytycznej, gdzie ustawione sa wartosci domyslne dla atrybutéw zbioru
wydruku. Ta czynno$¢ rozpoczyna cykl zycia zbioru wydruku.

Zbidr drukarkowy zawiera atrybuty: kolejka wyjsciowa (OUTQ) oraz drukarka (DEV) okreslajace, gdzie ma by¢
skierowany zbior wydruku. Domys$lnym ustawieniem jest zwykle *JOB, co oznacza, ze atrybuty zadania kolejki
wyjsciowej i drukarki okreslaja sposob kierowania zbioru wydruku. Podczas tworzenia zadania pobierane sa
informacje, na podstawie ktorych ustalane sa atrybuty zadania kolejki wyjsciowej oraz ustawienia drukarki. Odbywa
sig to w oparciu o informacje zawarte w profilu uzytkownika, w ktérym uruchomiono zadanie, w opisie zadania, w
opisie urzadzenia stacji roboczej oraz wartosci systemowej Drukarka domyslna (Default printer - QPRTDEV).

Gdy zbidr wydruku jest gotowy do utworzenia, system sprawdza najpierw zbior drukarkowy, a nastgpnie atrybuty
zadania, aby ustali¢, ktdra kolejka wyjsciowa bedzie przetwarzata zbior i ktorej drukarki uzyje system. Jesli nie
zostanie znaleziona podana kolejka wyjsciowa, zbior wydruku zostanie skierowany do kolejki QGPL/QPRINT.

Gdy zbidr wydruku jest przygotowany do wydrukowania, zadanie programu piszacego przetwarzajace zbior wydruku z
kolejki wyjsciowej do drukarki pobiera dane ze zbioru wydruku i przesyta je do okreslonej drukarki.

Wykonywanie pracy
Przedstawione tutaj informacje pozwalaja dowiedzie¢ sig, czym jest praca, co nalezy skonfigurowac, aby rozpoczac jej
wykonywanie, jak praca przechodzi przez system i co si¢ z nia dzieje, gdy zostanie wykonana.
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Czym jest praca
Na serwerze iSeries praca jest wykonywana zawsze, niezaleznie od tego, czy zainicjuje ja uzytkownik, czy system.
Kazda czynno$¢ wykonywana na serwerze iSeries wiaze si¢ z wykonaniem pewnego rodzaju pracy.

Praca jest wykonywana podczas wlaczania systemu, podczas otwierania zbioru czy kierowania zapytan do bazy
danych. Kazdy element pracy w systemie jest wykonywany w ramach zadania. Zadanie moze by¢ tak proste, jak
aplikacja oczekujaca na wywolanie jej przez uzytkownika, lub tak ztozone, jak dziatajace ciagle zapytanie systemowe
monitorujace co godzing liczbg uzytkownikow systemu. Niektore zadania, w szczegdlnosci zadania wsadowe i
interaktywne, sa powiazane z opisami zadan, ktore zawieraja informacjg o tym, kiedy i gdzie zadanie ma zosta¢
uruchomione.

Zadania sktadaja si¢ z programow wykonujacych okreslone funkcje. Nie ma limitu liczby funkcji, jakie moze
wykonywac zadanie. Zadanie zawiera kolejne instrukcje, ktore musza zosta¢ wykonane w celu wykonania pracy.
Programy skladajace si¢ na zadanie sa uruchamiane w okreslonej kolejnosci. (Na przyktad program A musi zostaé
uruchomiony przed uruchomieniem programu B. Watki pomagaja zadaniu zakonczy¢ pracg. Aktywne zadanie zawiera
przynajmniej jeden watek. Jesli zadanie zawiera wiele watkow, moze wykonywac kilka czynnosci jednoczesnie. Na
przyktad jeden watek moze zajmowac si¢ obliczeniami, podczas gdy drugi bgdzie oczekiwat na kolejne dane do
przetworzenia.

Przed uruchomieniem pracy w systemie

Wszystkie zadania, z wyjatkiem zadan systemowych, dzialaja wewnatrz podsystemow. Aby rozpocza¢ wykonywanie
pracy w aktywnym podsystemie, nalezy ustanowi¢ pule pamigci i przynajmniej jeden punkt wejscia zrodta pracy.
Przyktadem zrodet pracy sa kolejki zadan.

Serwer iSeries jest dostarczany z domy$lnym zestawem kolejek zadan, podsystemow 1 puli pamigci, ktore umozliwiaja
rozpoczgeie wykonywania pracy bezposrednio po uruchomieniu systemu.

Aby zoptymalizowa¢ mozliwosci i wydajno$¢ serwera iSeries, mozna dostosowa¢ konfiguracje podsystemow i puli
pamigci. Jesli na przyktad decydujace znaczenie z punktu widzenia firmy maja zadania wsadowe, mozna przydzieli¢
im wigcej pamigci. Mozna rowniez zmniejszy¢ maksymalna liczbg zadan, ktore moga by¢ jednoczes$nie uruchamiane w
podsystemie Qbatch. Dzigki temu zadania te beda mogly wykorzysta¢ maksymalna wielkos$¢ zasobow. Mozna ponadto
utworzy¢ kolejki zadan, podsystemy i pule pamigci przeznaczone specjalnie do wykonywania okreslonych rodzajow
pracy. Na przyktad mozna utworzy¢ kolejkg zadan o nazwie Nocne_rpty, ktora bedzie wysytata nocne raporty wsadowe
do podsystemu o nazwie Nocny_rpt. Podsystem ten bgdzie przydzielat pamig¢ wytacznie do wykonywania tych zadan
wsadowych.

Uruchamianie pracy w systemie
Pozycje pracy identyfikuja zrodta, z ktorych zadania sa wprowadzane do podsystemu, gdzie mozliwe jest ich
uruchomienie. W systemie iSeries kazdy typ zadania uzywa innych typow pozycji pracy.

Na przyktad, wigkszos¢ zadan wsadowych jest wprowadzana do podsystemow poprzez kolejki. Pozycje kolejki zadan
sa mechanizmami, przez ktdre kolejka zadan jest definiowana jako zrédlo pracy dla podsystemu.

Pozycje pracy sa przechowywane w opisie podsystemu. Jesli opis podsystemu nie ma pozycji pracy dla danego typu
pracy, zadania z taka praca nie moga by¢ uruchamiane w tym podsystemie. Podsystemy dostarczane przez IBM maja
domyslne pozycje pracy w opisach podsystemow. Nalezy zwrdci¢ uwagg, ze niektore domyslne pozycje pracy
dostarczane wraz z podsystemami sa juz przydzielone do wykonywania okreslonych zadan.

Wykonywanie pracy

Podczas uruchamiania serwera iSeries uruchamiane jest zadanie monitora podsystemu. Zadanie monitora podsystemu
steruje zadaniami wewnatrz podsystemow. Uruchamia ono i konczy prace, a takze zarzadza zasobami
wykorzystywanymi przez podsystem.

Praca (w formie zadan) jest wprowadzana do podsystemu poprzez pozycje pracy i tam staje si¢ aktywna i uprawniona
do uruchomienia. Praca moze zosta¢ wykonana, pod warunkiem ze podsystemowi zostanie przydzielona pamig¢ do jej

wykonania. Pamigci dla podsystemow przydzielana jest przez pule pamigci.
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Opis podsystemu a wykonywanie pracy

Podobnie jak zadanie, podsystem charakteryzowany jest przez opis zwany opisem podsystemu. Opis podsystemu
zawiera wazne informacje, okreslajace kiedy, gdzie i w jakiej ilosci praca moze by¢ jednoczesnie aktywna w
podsystemie oraz z jakich zasobow moze korzysta¢ podsystem w celu wykonania pracy.

Pozycja routingu
Pozycja routingu istnieje w opisie podsystemu i informuje podsystem, jaki program ma zosta¢ uruchomiony
dla zadania, w ktdrej puli pamigci uruchomi¢ zadanie i ktorego obiektu klasy uzy¢ do uruchomienia zadania.

Obiekt klasy
Obiekt klasy definiuje priorytet uruchomienia, domyslny czas oczekiwania, przedziat czasu i inne atrybuty.
Priorytet uruchomienia jest istotny, poniewaz decyduje, kiedy zadanie dostanie czas procesora potrzebny do
uruchomienia. Priorytet uruchomienia moze przyjmowaé wartosci z zakresu od 0 do 99, gdzie 0 odpowiada
najwyzszemu priorytetowi. (Tylko zadania systemowe maja priorytet 0, poniewaz odpowiadaja one za
dziatanie serwera iSeries.)

Podczas wprowadzania zadania do podsystemu prébuje on dopasowac dane routingu z wartoscia porownywana w
pozycji routingu. Jesli dane routingu beda zgodne z warto$cia porownywana w pozycji routingu, pozycja routingu
zostanie przypisana do zadania. W przeciwnym razie zadanie zostanie zakonczone.

Innym czynnikiem majacym wptyw na to, kiedy zadanie zostanie uruchomione, jest liczba zadan, ktore jednoczesnie
moga by¢ aktywne w podsystemie (nazywana maksymalna liczba aktywnych zadan w podsystemie). Kiedy liczba
aktywnych zadan w podsystemie osiagnie maksimum, zadne nowe zadanie nie zostanie wprowadzone do systemu,
dopoki nie zostana wykonane istniejace zadania aktywne. Aby zadanie zostalo uruchomione, podsystemowi musi
zosta¢ przydzielona pamig¢. Serwer iSeries jest informowany przez poziom aktywnosci puli pamigci o tym, ile watkow
moze by¢ aktywnych w puli pamigci. Nalezy pamigtac, ze zadanie aktywne zawiera przynajmniej jeden watek. Kiedy
poziom aktywnosci puli pamigci zostanie osiagnigty, zadanie musi czekaé, az ktérys z watkow zwolni wykorzystanie
swojego poziomu aktywnosci. Zadanie moze zatem by¢ aktywne w podsystemie, ale nieuruchomione.

Uwaga: Nie nalezy myli¢ maksymalnej liczby aktywnych zadan w podsystemie z poziomem aktywnosci puli pamigcei.

Zakonczenie pracy w systemie
Kolejka wyjsciowa dziata podobnie, jak kolejka zadan, i steruje drukowaniem danych wyjsciowych. Zaréwno zbior
wydruku, jak i kolejka wyjsciowa posiadaja atrybuty wykorzystywane podczas drukowania.

Zbior wydruku zawiera dane wyjsciowe oczekujace na przetworzenie, na przyktad informacje oczekujace na
wydrukowanie. Zbidr ten zawiera rowniez istotne informacje wykorzystywane do okreslenia harmonogramu
drukowania. Atrybuty zbioru wydruku informuja o kolejce wyjsSciowej, w ktdrej umieszczony jest zbidr, priorytecie,
statusie oraz harmonogramie zbioru wydruku.

Atrybuty kolejki wyjsciowej informuja o kolejnosci, w ktorej przetwarzane sa zbiory wydrukow. Kolejka zawiera
réwniez uprawnienia, ktdre trzeba mie¢, aby mdéc wykonywac zmiany w zbiorze wydruku i kolejce wyjsciowe;.

Gdy zbiér wydruku jest gotowy do przestania, zostaje przetworzony przez zadanie programu piszacego. Zadanie
programu piszacego pobiera dane ze zbioru wydruku i przygotowuje do wydrukowania.

Pojecia
Niezaleznie od faktu, czy uzytkownik dopiero zaczyna korzysta¢ z zarzadzania praca czy uzywa narzedzi zarzadzania

praca od lat, sekcja Pojecia dla zestawu tematéw Zarzadzanie praca zawiera wiele przydatnych informacji.

Struktura serwera iSeries do zarzadzania praca

Uzytkownik wlasnie otrzymat serwer iSeries. Jest on zapakowany i mozna rozpoczac prace - czy od razu? Jakie
podsystemy dostarczane sa wraz z systemem? Czy istnieja programy uruchamiania wymagajace wprowadzenia zmian?
Jakiego typu interfejsu uzytkownika nalezy si¢ spodziewac?
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Podsystemy dostarczane z systemem

Firma IBM dostarcza dwie kompletne konfiguracje podsystemow, ktére moga zosta¢ uzyte bez zadnych modyfikacji.

Konfiguracja, ktorej system uzywa podczas uruchamiania, jest sterowana przez warto$¢ systemowa Sterujacy
podsystem/biblioteka (Controlling subsystem/library - QCTLSBSD). Domyslna konfiguracja sktada si¢ z

nastepujacych opisdw podsystemow:

Qbase (podsystem sterujacy)

Podsystem Qbase obstuguje zadania
interaktywne, wsadowe i komunikacyjne.
Ma on zadanie autostartu, ktore
automatycznie uruchamia podsystemy
Qusrwrk, Qserver i Qspl.

Qserver

Jest to podsystem serwera plikow.

Qspl

Jest to podsystem buforowania
obstugujacy zadania czytajace i piszace.

Qsyswrk

Jest to podsystem pracy systemu. Zawiera
on zadania, ktore obstuguja funkcje
systemowe uruchamiane automatycznie,
gdy system jest uruchamiany i gdy
wychodzi ze stanu zastrzezonego.

Qusrwrk

Jest to podsystem pracy uzytkownikow.
Zawiera zadania uruchamiane przez
serwery wykonujace prace dla
uzytkownikow.
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Druga dostarczana przez IBM konfiguracja sktada si¢ z nastepujacych opiséw podsystemow:

Qctl (podsystem sterujacy) Podsystem Qctl ma zadanie autostartu,
ktére automatycznie uruchamia
podsystemy Qinter, Qbatch, Qcmn,
Qusrwrk, Qserver i Qspl.

Qinter Podsystem obstugujacy zadania
interaktywne z wylaczeniem zadan na
konsoli.

Qbatch Podsystem obstugujacy zadania wsadowe.

Qcmn Podsystem obstugujacy zadania

komunikacyjne z wytaczeniem zadan
komunikacyjnych protokotu TCP/IP.
Zadania te sa niezbedne dla wielu
protokotéw komunikacyjnych
obstugiwanych przez system i5/0S.

Qserver Jest to podsystem serwera plikow.

Qspl Jest to podsystem buforowania
obstugujacy zadania czytajace i piszace.

Qsyswrk Jest to podsystem pracy systemu. Zawiera
on zadania, ktore obstuguja funkcje
systemowe uruchamiane automatycznie,
gdy system jest uruchamiany i gdy
wychodzi ze stanu zastrzezonego.

Qusrwrk Jest to podsystem pracy uzytkownikow.
Zawiera zadania uruchamiane przez
serwery wykonujace pracg dla
uzytkownikow.

Konfiguracja Qbase daje mozliwos$¢ uruchamiania tych samych funkcji, ktére mozna uruchamiac z konfiguracja Qctl,
ale jest fatwiejsza do zarzadzania, poniewaz sktada si¢ z mniejszej liczby podsystemow.

Domyslna konfiguracja Qctl pozwala na bardziej zindywidualizowane sterowanie dziataniami systemowymi poprzez
podziat aktywnosci systemu na rozne podsystemy w zaleznosci od rodzaju tej aktywnosci. W konfiguracji Qctl mozna
na przyktad uruchamia¢ zadania wsadowe podczas weekendu i uniemozliwi¢ wpisywanie si¢ do systemu (z wyjatkiem
konsoli), zatrzymujac podsystem Qinter.

Takze w przypadku tworzenia wtasnej konfiguracji podsystemu, konfiguracja Qctl jest tatwiejszym w uzyciu punktem
wyjsciowym niz konfiguracja Qbase.

Programy startowe

QSTRUPPGM jest programem startowym. Jest to warto$¢ systemowa okreslajaca nazwe programu wywotywanego z
zadania autostartu podczas uruchamiania podsystemu sterujacego. Program ten wykonuje funkcje konfiguracyjne, takie
jak uruchomienie podsystemow i drukarek. Ta warto$¢ systemowa moze zosta¢ zmieniona jedynie przez szefa
bezpieczenstwa lub uzytkownika o uprawnieniach szefa bezpieczenstwa. Zmiana wartosci systemowej odniesie skutek
podczas wykonywania kolejnego IPL.

QSTRUPPGM moze posiada¢ nastgpujace wartosci:

* QSTRUP QSYS: Okreslony program jest uruchamiany w wyniku transferu sterowania nad nim z zadania autostartu
w podsystemie sterujacym.

* *NONE: Zadanie autostartu zostanie zakonczone normalnie bez wywolania programu.
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Co dzieje si¢ podczas IPL: Domyslny program startowy QSYS/QSTRUP wykonuje nastgpujace funkcje:
* Uruchamia podsystem QSPL dla pracy buforowane;.

e Zwalnia kolejki zadan QS36MRT i QS36EVOKE, jesli byty one wstrzymane (sa one uzywane przez srodowisko
System/36).

* Uruchamia czyszczenie Asysty Systemowej, jesli jest dozwolone.

* Uruchamia wszystkie programy piszace drukowania, o ile uzytkownik nie okreslil inaczej na ekranie Opcje IPL.
e Uruchamia podsystemy QSERVER i QUSRWRK.

 Jesli podsystem sterujacy to QCTL, uruchamia podsystemy QINTER, QBATCH oraz QCMN.

Typy procedur startowych

Podczas tadowania programu poczatkowego (IPL) programy sa tadowane z wyznaczonego urzadzenia zrodta
fadowania systemu w pamigci dyskowej systemu. Sprzet systemu jest rowniez sprawdzany. Panel sterujacy serwera
iSeries wyswietla zestaw kodow SRC wskazujacych jego aktualny status oraz ostrzegajacych uzytkownika o
problemach. Po zakonczeniu IPL interfejs znakowy wyswietla ekran wpisania sig, a uzytkownicy moga wpisac si¢ za
pomoca programu iSeries Navigator.

Istnieje kilka opcji uruchamiania serwera iSeries. Na przyktad:
e Uruchomienie systemu bez dokonywania zmian w konfiguracji. Jest to okreslane jako nienadzorowany IPL.
* Zmiana konfiguracji systemu podczas IPL. Jest to okreslane jako nadzorowany IPL.

Nadzorowany IPL wyswietla dodatkowe ekrany w zaleznosci od opcji zaznaczonych na ekranie opcji IPL. Sa to
ekrany pozwalajace zmieni¢ wartosci systemowe oraz inne atrybuty systemowe podczas IPL, zrekonstruowac
Sciezki dostepu, sprawdzi¢ status ograniczen zbiordw fizycznych, skonfigurowac i nazwac¢ nowe urzadzenia oraz
okresli¢ opcje srodowiska operacyjnego.

e Zmiana typu IPL z panelu sterujacego systemu.

e Zaplanowanie wylaczenia i restartu systemu.
Ogodlne problemy wystepujace podczas IPL okreslane sa jako nieprawidtowy IPL.

Wigcej informacji na temat IPL i wytaczania systemu zawiera temat Uruchamianie i zatrzymanie serwera iSeries w
Centrum informacyjnym.

Wytaczanie systemu
Wylaczanie systemu wymaga szczegdlnej uwagi. Wylaczenie systemu bez wykonania niezbgdnych zadan moze
spowodowac uszkodzenie danych lub nieoczekiwane zachowanie systemu.

Ponizsze tematy Centrum informacyjnego zawieraja wigcej informacji na temat bezpiecznego wytaczania systemu.
* W jaki sposob bezpiecznie wytaczy¢ serwer iSeries, jesli wystepuja zintegrowane serwery Windows

* Wylaczenie systemu z partycjami logicznymi

* Program obstugi wyjscia wylaczania zasilania systemu

* Program obshlugi wyjscia dla dostosowania wytaczania zasilania

Program iSeries Navigator

Program iSeries Navigator to potezny graficzny interfejs dla klientéw Windows.Za pomoca programu iSeries
Navigator mozna zarzadzac i administrowa¢ systemami iSeries z komputera z systemem Windows. Za pomoca
programu iSeries Navigator mozna wykona¢ wigkszos¢ zadan zwiazanych z zarzadzaniem praca.

Interfejs zostat zaprojektowany tak, aby udostgpnial wigksza wydajnos¢. Dlatego zaleca si¢ uzywanie programu iSeries
Navigator z pomoca elektroniczna. Mimo, ze interfejs jest udoskonalany, do wykonania niektorych zadan moze okazac
si¢ konieczne uzycie tradycyjnego emulatora, takiego jak PC5250. Jesli dany temat omawia takie zadanie, zawarte sa w
nim wskazowki dotyczace czynnosci, jakie nalezy wykona¢ w interfejsie znakowym.
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Podsystemy

Podsystem to miejsce na serwerze iSeries, w ktorym wykonywana jest praca. Podsystem jest pojedynczym,
predefiniowanym srodowiskiem operacyjnym przy pomocy ktorego system koordynuje przeptywem pracy i uzyciem
zasobow. System moze zawiera¢ kilka podsystemow dziatajacych niezaleznie od siebie. Podsystemy zarzadzaja
zasobami.

Wszystkie zadania, z wyjatkiem zadan systemowych, dzialaja wewnatrz podsystemow. Kazdy podsystem moze
uruchamiac¢ jeden rodzaj dziatan. Mozna na przyktad skonfigurowaé jeden podsystem do obstugi wytacznie zadan
interaktywnych, a inny do obstugi wytacznie zadan wsadowych. Mozna réwniez zaprojektowac podsystemy tak, aby
obstugiwaty wiele typow zadan. System pozwala okresli¢ liczbg podsystemow oraz typy zadan, jakie kazdy z
podsystemow bedzie obstugiwac.

Parametry wykonawcze podsystemu sa zdefiniowane w obiekcie nazywanym opisem podsystemu. Na przyktad, jesli
ilos¢ pracy (liczba zadan) wychodzacych z kolejki zadan do podsystemu ma zosta¢ zmieniona na state, konieczna jest
tylko zmiana pozycji kolejki zadan w opisie podsystemu.

Podsystem sterujacy

Podsystem sterujacy to interaktywny podsystem, ktory uruchamia si¢ automatycznie podczas uruchamiania systemu.
Za jego pomoca operator systemu steruje systemem poprzez konsole systemowa. Jest on zidentyfikowany w wartosci
systemowej Podsystem sterujacy/biblioteka (QCTLSBSD).

Firma IBM dostarcza dwa kompletne opisy podsystemow sterujacych: QBASE (domyslny podsystem sterujacy) oraz
QCTL. Tylko jeden podsystem sterujacy moze by¢ aktywny w podsystemie w danym momencie.

Kiedy system jest w stanie zastrzezonym, wigkszo$¢ aktywnosci w systemie zostata zakonczona i tylko jedna stacja
robocza jest aktywna. Aby mozna byto uruchomi¢ komendy, takie jak Sktadowanie systemu (Save System - SAVSYS)
czy Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG) system musi by¢ w tym stanie. Niektore programy do
diagnozowania problemdéw sprzgtowych réwniez wymagaja, aby system byt w stanie zastrzezonym. Aby zakonczy¢ ten
stan, nalezy ponownie uruchomi¢ podsystem sterujacy.

Uwaga: Istnieje rowniez wsadowy stan zastrzezony, w ktorym jedno zadanie wsadowe moze by¢ aktywne.

Kiedy wszystkie podsystemy, wlaczajac podsystem sterujacy, zostana zakonczone tworzony jest warunek zastrzezony.
Kazdy z podsystemow mozna zakonczy¢ indywidualnie lub mozna uzy¢ komendy ENDSBS SBS(*ALL)
OPTION(*IMMED).

Wazne: System nie moze osiagnac stanu zastrzezonego zanim w podsystemie sterujacym nie pozostanie tylko jedno
zadanie. Niekiedy moze wydawac sig, ze pozostato tylko jedno zadanie, jednak system nie przechodzi w stan
zastrzezony. W takim przypadku nalezy sprawdzi¢, czy w aktywnym widoku nie istnieja zadne zawieszone
zadania System request, zawieszone zadania grupowe lub odlaczone zadania. Nalezy uzy¢ komendy Praca z
zadaniami aktywnymi (Work with Active Jobs - WRKACTJOB) i nacisna¢ klawisz F14=Wlacz, aby
wyswietli¢ zawieszone lub odlaczone zadania. Jesli takie zadania istnieja, nalezy je zakonczyc¢, aby system
mogl osiagnac stan zastrzezony. Kiedy stan zostanie wykryty, funkcje ENDSYS oraz ENDSBS wysytaja
komunikat informacyjny CPI091C do uzytkownika, ktory wprowadzil komendy.

Dlaczego nalezy rozwazy¢ uzycie wielu podsystemow
W miarg wzrostu liczby uzytkownikow systemu, pojedynczy podsystem jest czgsto niewystarczajacy dla zestawu
pracy. podziat uzytkownikow na wiele podsystemow ma wiele zalet.

Poprawa zarzadzania praca
Lepsza kontrola nad praca uruchamiana w kazdym podsystemie. Na przyktad, w przypadku zadan serwera
moze zaistnie¢ potrzeba wyizolowania wszystkich zadan serwera bazy danych do jednego podsystemu, zadan
serwera komend zdalnych do innego podsystemu, zadan serwera DDM do jeszcze innego podsystemu itd.
Ponadto, dzigki zastosowaniu wielu podsysteméw mozna wyizolowa¢ grupy zadan z ich wlasnymi pulami
pamigci. W ten sposob jedna grupa nie wptynie negatywnie na inne zadania.
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Zmniejszenie skutkow przestojow dla uzytkownikow
Na przyktad, jesli w kazdy piatek po potudniu system musi zosta¢ wprowadzony w stan zastrzezony w celu
dokonania sktadowania, mozna stopniowo wprowadzac¢ uzytkownikow w tryb bez potaczenia pojedynczo
konczac dziatanie podsystemow.

Poprawa skalowalnosci i dostepnosci
Jesli pojedynczy podsystem wykonuje pracg dla mniejszej liczby uzytkownikdw, jest on mniej obciazony i
lepiej odpowiada na obshugiwane zadania pracy.

Poprawa tolerancji bledu w podsystemach interaktywnych

Dzigki rozproszeniu pracy w wielu podsystemach, w przypadku awarii sieci, wiele podsystemow moze
zarzadzaé przetwarzaniem odzyskiwania urzadzenia.

Skrocony czas uruchamiania podsystemu interaktywnego
Dzigki podzialowi pracy w wielu podsystemach mozna skroci¢ czas uruchamiania podsystemow.

Dodatkowe opcje dostrajania wydajnosci
Wykorzystujac wiele podsystemow mozna skonfigurowac podsystemu o matej liczbie pozycji routingu.

Opis podsystemu

Opis podsystemu jest obiektem systemowym zawierajacym informacje okreslajace parametry srodowiska operacyjnego
sterowanego przez system. Identyfikatorem rozpoznawanym przez system dla typu obiektu jest *SBSD. Opis
podsystemu definiuje sposdb, miejsce oraz ilos¢ pracy wprowadzanej do podsystemu, a takze zasoby, ktore podsystem
wykorzysta do wykonania pracy. Aktywny podsystem przyjmuje prosta nazwg opisu podsystemu.

Podobnie jak zestaw szczegotowych planow, kazdy opis podsystemu jest unikalny i zawiera specyficzne parametry
opisujace podsystem. Opisy okreslaja miejsce wprowadzenia zadania do podsystemu, liczbg zadan obstugiwanych
przez podsystem, ilo$¢ wykorzystanej pamigci gtownej oraz szybkos¢ dziatania zadan w podsystemie.

Mozna uzy¢ opisu podsystemu dostarczonego wraz z systemem (wprowadzajac lub nie wprowadzajac do niego zmian)
lub utworzy¢ wilasny opis podsystemu.

Atrybuty opisu podsystemu:

Atrybuty opisu podsystemu sa wspolnymi ogédlnymi atrybutami systemu. Podczas tworzenia podsystemu pierwsza
czynnoscia jest zdefiniowanie atrybutéw podsystemu.

Do atrybutéw podsystemu naleza:
* Nazwa opisu podsystemu i biblioteka, w ktorej jest przechowywana
* Definicje puli pamigci, ktorych dany podsystem uzywa

Definicja podsystemu moze mie¢ okreslonych maksymalnie 10 definicji puli pamigci. Do definicji podsystemu
naleza:

— Identyfikator definicji puli: Jest to identyfikator definicji puli pamigci wewnatrz opisu podsystemu.
— Wielkosé¢: Jest to wielkos¢ puli pamigei wyrazona w wielokrotnosciach KB (1K=1024 bajtow) i okresla ilos¢
pamigci gtownej, ktora pula moze wykorzystac.
— Poziom aktywnosci: Jest to maksymalna liczba watkow, ktdre moga by¢ uruchomione w puli jednoczesnie.
* Maksymalna liczba zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie aktywne w podsystemie
e Tekst opisu podsystemu

* Nazwa i biblioteka zbioru ekranowego wpisywania si¢ uzywanego do wyswietlania ekrandw wpisywania si¢ w
stacjach roboczych przydzielonych do podsystemu

* Nazwa biblioteki podsystemu, ktdra moze by¢ uzywana, jesli konieczne jest okreslenie biblioteki, ktéra powinna by¢
wprowadzana przed innymi bibliotekami w systemowej czesci listy bibliotek. (Parametr ten pozwala na korzystanie
z biblioteki jezyka dodatkowego.)
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Ponadto w opisie podsystemu znajduja si¢ informacje o poziomach uprawnien dla podsystemu. Te informacje sa
chronione i nie sa przechowywane razem z innymi atrybutami opisu podsystemu. Uprawnienia opisu podsystemu
mozna wyswietli¢ za pomoca komendy Wyswietlenie uprawnien dla obiektu (Display Object Authority -
DSPOBJAUT).

Pozycje pracy:

Pozycje pracy identyfikuja zrédta, z ktorych zadania sa wprowadzane do podsystemu. Specyficzne typy pozycji pracy
uzywane sa dla roznych typow zadan. Pozycje pracy sa czgscia opisu podsystemu.

Ponizsze informacje opisuja rdézne typy pozycji pracy i sposoby zarzadzania nimi. Istnieje pigé typow pozycji pracy;
pozycje zadan autostartu, pozycje komunikacji, pozycje kolejek zadan, pozycje zadan prestartu i pozycje stacji
roboczych.

Pozycje zadania autostartu:

Pozycje zadania autostartu okreslaja zadania autostartu, ktore maja zosta¢ uruchomione, gdy tylko podsystem
rozpocznie pracg. Zanim podsystem bedzie gotowy do pracy, podczas jego uruchamiania system przydziela kilka
pozycji i uruchamia zadania autostartu i prestartu.

Zadania autostartu przypisane do podsystemu sa automatycznie uruchamiane przy kazdym uruchomieniu podsystemu.
Zadanie autostartu w podsystemie sterujacym moze by¢ uzyte do uruchomienia innych podsysteméw (jak w przypadku
podsystemu sterujacego dostarczonego przez IBM). Zadanie autostartu jest zadaniem wsadowym wykonujacym
powtarzalna praceg.

Na przyktad: Aby wywota¢ specjalny program odzyskiwania, jesli program IPL wykryje, ze poprzednie zamknigcie
systemu byto nieprawidlowe, mozna doda¢ pozycje zadania autostartu do opisu podsystemu dla podsystemu
sterujacego. Program ten sprawdzi warto$¢ systemowa Status poprzedniego zakonczenia systemu Previous system
ending status - QABNORMSW). W przypadku normalnego zakonczenia systemu wartos¢ QABNORMSW jest rowna
’0’, jesli system zostal zakonczony nieprawidtowo wartos¢ QABNORMSW jest rowna *1°.

Pozycje komunikacji:

Pozycja robocza komunikacji identyfikuje identyfikuje zrodta zadania komunikacyjnego, ktore bedzie przetwarzane w
podsystemie. Przetwarzanie zadania rozpoczyna sig, kiedy podsystem otrzymuje zadanie uruchomienia programu
komunikacyjnego ze zdalnego systemu, a dla zadania odnaleziona zostanie odpowiednia pozycja routingu.

Z uwagi na wydajno$¢ systemu, zamiast uruchamia¢ zadanie komunikacyjne dla kazdego odebranego zadania
uruchomienia programu, mozna skonfigurowa¢ zadanie prestartu w celu obstugi zadania uruchomienia programu z
systemu zdalnego. Aby wsadowe zadanie komunikacyjne mogto zosta¢ uruchomione w systemie iSeries, w systemie
musi istnie¢ opis podsystemu zawierajacy pozycje robocza dla zadania komunikacyjnego.

Pozycje kolejek zadan:

Pozycje kolejek zadan w opisie podsystemu okreslaja, z ktorych kolejek zadan podsystem ma otrzymywac zadania. Po
uruchomieniu podsystemu, dokonuje on proby przydzielenia wszystkich kolejek zadan zdefiniowanych w pozycjach
kolejek zadan podsystemu.

Na przyktad, pozycja kolejki zadan w opisie podsystemu QSYS/QBASE okresla, ze zadania moga by¢ uruchamiane za
pomoca kolejki zadan QGPL/QBATCH. Zadania moga by¢ umieszczane w kolejce zadan nawet, jesli podsystem nie
zostat uruchomiony. Po uruchomieniu podsystemu QBASE, przetwarza on zadania w kolejce. Opis podsystemu moze
okresla¢ maksymalna liczbg zadan (wsadowych lub interaktywnych), ktore moga by¢ przetwarzane jednoczesnie.
Liczba zadan, ktére moga by¢ aktywowane z dowolnej kolejki zadan okreslona jest w pozycji kolejki zadan.

Pozycje zdan prestartu:
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Zadanie prestartu definiowane jest za pomoca pozycji zadania prestartu. Pozycja zadania prestartu nic wpltywa na
przydzielenie urzadzen lub przypisanie zadania uruchomienie programu.

Atrybuty zadania prestartu nie sa zmieniane przez system, kiedy zadanie uruchomienia programu jest przypisywane do
zadania prestartu. Jednakze, zadania serwera zwykle zmieniaja atrybuty zadania na atrybuty zmienionego profilu
uzytkownika.

Komenda Zmiana zadania prestartu (The Change Prestart Job CHGPJ) pozwala na zmiang pewnych atrybutéw zadania
na atrybuty opisu zadania okre§lonego w opisie zadania powiazanym z profilem uzytkownika zadania uruchomienia
programu lub w opisie zadania okreslonym w pozycji zadania prestartu.

Zadania prestartu dla serwerow:

W modelu zadania prestartu znajduje si¢ jedno podstawowe zadanie nastuchujace zwane demonem lub zadaniem
nastuchiwania oraz wiele zadan serwera przetwarzajacych zadania klienta. Demon jest zadaniem nastuchujacym na
porcie w celu wykrycia zadan potaczenia. Po nadejsciu potaczenia, demon wykonuje ogdlne przetwarzanie, a nastepnie
przekazuje deskryptor gniazda do oczekujacego zadania prestartu serwera.

Zadania prestartu moga by¢ ponownie wykorzystane. Kiedy zadanie zakonczy prace dla jednego klienta, srodowisko
jest zerowane i zadanie jest dostgpne dla obstugi zadania innego klienta.

Dla zadan serwera uruchamiajacych kod uzytkownika (na przyktad, serwer komend zdalnych), zadanie zazwyczaj nie
zostanie ponownie wykorzystanie. Kod uzytkownika mogt zmieni¢ co$ w zadaniu i nie ma pewnego sposobu
wyzerowania srodowiska dla nowego klienta. Jesli serwer wykorzystuje zadania ponownie, mozna uzy¢ funkcji API
Zmiana zadania (Change Job - QWTCHGIJB), aby przywroci¢ atrybuty zadania do znanego stanu po zakonczeniu
zadania klienta.

Serwery uzywajace modelu zadania prestartu obejmuja serwery hosta, serwer SMTP, serwery PPP, serwer
DDM/DRDA, serwer SQL i inne.

Pozycje stacji roboczych:

Zadanie interaktywne to zadanie uruchamiane, kiedy uzytkownik wpisuje si¢ do terminalu i konczone, kiedy
uzytkownik si¢ wypisuje. Aby uruchomi¢ zadanie, podsystem wyszukuje opisu zadania, ktory moze by¢ okreslony w
pozycji stacji roboczej lub profilu uzytkownika.

Pozycje stacji roboczej kieruje podsystem do potencjalnych stacji roboczych. Jesli stacja robocza jest dostgpna,
podsystem wysyta do monitora ekran wpisywania sig.

Uwaga: Opis podsystemu dla podsystemu sterujacego musi zawiera¢ pozycjg stacji roboczej dla konsoli, a pozycja ta
musi by¢ typu *SIGNON. (*SIGNON jest wartoscia dla parametru AT, okreslona w komendzie Dodanie
pozycji stacji roboczej (Add Work Station Entry - ADDWSE).) Warto$¢ *SIGNON wskazuje, ze ekran
wpisywanie si¢ jest wyswietlany przez stacje robocza, kiedy podsystem jest uruchamiany. To wymaganie
zapewnia, ze podsystem posiada urzadzenie interaktywne do wprowadzania komend na poziomie systemu i
podsystemu. Komenda Zakonczenie systemu (End System - ENDSYS) konczy program licencjonowany
iSeries pojedynczej sesji (lub ekranu wpisywania si¢) na konsoli w podsystemie sterujacym. Opis
podsystemu, ktory nie zawiera pozycji stacji roboczej dla konsoli nie moze zosta¢ uruchomiony jako
podsystem sterujacy.

Pozycje routingu:
Pozycja routingu identyfikuje pulg pamigci gtdéwnej podsystemu, ktdéra ma by¢ uzywana, program sterujacy, ktéory ma

zosta¢ uruchomiony (zazwyczaj dostarczony wraz z systemem program QCMD) oraz dodatkowe informacje
wykonawcze (przechowywane w obickcie klasy). Pozycje routingu sktadowane sa w opisie podsystemu.
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Pozycja routingu moze by¢ dowiazana do pojedynczej pozycji w katalogu centrum handlowego. Klienci, ktdrzy nie
moga odszuka¢ sklepu, ktérego potrzebuja moga skorzystac z katalogu, aby pokierowa¢ w odpowiednie migjsce.
Podobnie dziata to w przypadku systemu iSeries. Pozycje routingu kieruja zadanie w odpowiednie miejsce. Pozycje
routingu w opisie podsystemu okreslaja program, ktoéry ma zosta¢ wywotany do sterowania etapem routingu dla
zadania uruchomionego w podsystemie, ktdrej puli pamigci zadanie bgdzie uzywac i z ktorej klasy ma pobierac¢
atrybuty wykonawcze. Dane routingu identyfikuja pozycj¢ routingu, ktérej zadanie ma uzywac. Razem, pozycje
routingu i dane routingu udostepniaja informacje o uruchomieniu zadania w podsystemie.

Pozycje routingu skladaja si¢ z trzech cze$ci; opisu podsystemu, klasy, danych poréwnywanych, maksymalnej liczby
aktywnych etapow routingu, ID puli pamigci, programu do wywolania, powinowactwa zasobdw watku, grupy
powinowactwa zasobow i numeru kolejnego.

Klasa:

Atrybuty wykonawcze zadania zawarte sa w obiekcie klasy okres§lonym w parametrze (CLS) w pozycji routingu. Jesli
zadanie ztozone jest z wielu etapdw routingu, klasa uzywana przez kazdy kolejny etap routingu okreslona jest w
pozycji routingu uzywanej do uruchomienia etapu routingu. Jesli klasa nie istnieje, kiedy pozycja routingu jest
dodawana, nalezy okresli¢ kwalifikator biblioteki, poniewaz kwalifikowana nazwa klasy przechowywana jest w opisie
podsystemu.

W klasie pozycji routingu zawarte sa nastgpujace atrybuty wykonawcze:

Priorytet uruchomienia (RUNPTY)
Priorytet uruchomienia jest wartoscia z przedzialu od 1 (najwyzszy priorytet) do 99 (najnizszy priorytet)
reprezentujaca priorytet, w ktérym zadanie rywalizuje o jednostke przetwarzania z innymi zadaniami
aktywnymi w tym czasie. W przypadku zadan wielowatkowych, priorytet uruchomienia jest rowniez
najwyzszym priorytetem uruchomienia dozwolonym dla dowolnego watku w zadaniu. Indywidualne watki w
zadaniu moga posiadaé nizszy priorytet.

Przedzial czasu (TIMESLICE)
Przedziat czasu okresla okres wymagany dla ukonczenia znaczacej wartosci przetwarzania przez watek w
zadaniu. Pod koniec przedziatu czasu watek moze zostac¢ przetaczony w stan nieaktywny, tak aby inne watki
mogly stac¢ si¢ aktywne w puli pamigci.

DomySlny czas oczekiwania (DFTWAIT)
Wartos¢ ta okresla domyslny maksymalny czas (w sekundach) oczekiwania watku w zadaniu na instrukcje
systemu, taka jak instrukcja interfejsu maszynowego (MI) LOCK, aby uzyska¢ zasoby. Domyslny czas
oczekiwania uzywany jest, jesli dla danej sytuacji nie zostat okreslony inny czas oczekiwania. Zwykle jest to
okres, przez ktory uzytkownik systemu jest sktonny oczekiwa¢ zanim zadanie zostanie zakonczone. Jesli czas
oczekiwania dla dowolnej instrukcji zostanie przekroczony, moze zosta¢ wyswietlony komunikat o btedzie lub
mozliwa jest automatyczna obstuga za pomoca komendy Monitorowanie kom unikatu (Monitor Message -
MONMSG).

Maksymalny czas CPU (CPUTIME)
Wartos¢ ta okresla maksymalny czas jednostki przetwarzania (w milisekundach), ktory zadanie moze
wykorzystac. Jesli zadanie sktada si¢ z wielu etapow routingu, wszystkie etapy routingu moga wykorzystac tg
okres czasu jednostki przetwarzania. Jesli czas maksymalny zostanie przekroczony, zadanie zostanie
zakonczone.

Maksymalna wielko$¢ pamigci tymczasowej (MAXTMPSTG)
Warto$c¢ ta okresla maksymalna wielkos$¢ pamigci tymczasowej (pomocniczej), ktora zadanie moze
wykorzystac. Jesli zadanie sktada si¢ z wielu etapow routingu, jest to maksymalna wielko$¢ pamigcei
tymczasowej, ktora moze wykorzysta¢ etap routingu. Pamig¢ tymczasowa uzywana jest jako pamig¢
wymagana przez sam program oraz domyslnie utworzone wewngtrzne obiekty systemowe uzywane do obstugi
zadania. Nie obejmuje pamigci w bibliotece QTEMP. Jesli maksymalna wielko$¢ pamigci tymczasowej
zostanie przekroczona, zadanie zostanie zakonczone. Parametr ten nie odnosi si¢ do wykorzystania pamigci
trwalej, ktora jest sterowana za posrednictwem profilu uzytkownika.
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Maksymalna liczba watkéw (MAXTHD)
Wartosc¢ ta okresla maksymalna liczbe watkow, ktore zadanie uzywajace tej klasy moze uruchomi¢ w
dowolnym momencie. Jesli wicle watkow zostanie zainicjowanych jednoczesnie, warto$¢ ta moze zostac
przekroczona. Jesli wartos¢ maksymalna zostanie przekroczona, nadmiarowe watki beda mogly normalnie
zakonczy¢ dzialanie. Zainicjowanie dodatkowych watkow zostanie wstrzymane do momentu, kiedy liczba
watkow nie spadnie ponizej warto$ci maksymalne;.

Tekst opisu (TEXT)
Tekst w skrdcie opisujacy obiekt. Jest to atrybut obiektu klasy podczas jej tworzenia, jednak nie jest on
atrybutem wykonawczym zadania.

Uprawnienie (AUT)
Warto$c¢ ta okresla uprawnienia nadawane uzytkownikom, ktorzy nie posiadaja uprawnien szczegétowych do
obiektu, ktorzy nie znajduja sig na liscie autoryzacji, ktorych profil grupowy lub profile grupy dodatkowej nie
posiadaja uprawnien szczegotowych do obiektu. Jest to atrybut obiektu klasy podczas jej tworzenia, jednak nie
jest on atrybutem wykonawczym zadania.

Dane porownywane:

Parametr warto$¢ porownywana (CMPVAL) pozycji routingu okresla dane pordwnywane z danymi routingu w celu
okreslenia, ktdra pozycja routingu ma zostac¢ uzyta. (Pozycja routingu okresla rowniez pozycj¢ poczatkowa dla
poréwnania.) Dane routingu porownywane sa z wartoscia porownywana kazdej pozycji routingu wedtug numerow
kolejnych, az do odnalezienia zgodnosci. Numer kolejny zawarty w pozycji routingu definiuje kolejnos¢, w ktorej
pozycje sa przegladane i moze zosta¢ uzyty jako identyfikator pozycji routingu.

Po odnalezieniu pozycji routingu z warto$cia poréwnywana zgodna z danymi routingu, uruchamiany jest etap routingu,
a program okreslony w pozycji routingu jest wywolywany. Atrybuty wykonawcze w klasie przypisanej do pozycji
routingu uzywane sa dla etapu routingu, a etap routingu uruchamiany jest w puli pamigci okreslonej w pozycji
routingu.

W pozycji routingu o najwyzszym numerze kolejnym mozna okresli¢ warto$¢ porownywana *ANY. *ANY oznacza, ze
zgodnos¢ jest wymuszana niezaleznie od danych routingu. Tylko jedna pozycja routingu moze zawiera¢ wartos¢
poréwnywana *ANY i musi ona by¢ ostatnia pozycja (pozycja o najwyzszym numerze kolejnym) w opisie
podsystemu.

Maksymalna liczba aktywnych etapow routingu:

Parametr pozycji routingu Maksymalna liczba aktywnych etapow routingu (MAXACT) okresla maksymalna liczbg
etapow routingu (zadan), ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne poprzez t¢ pozycjg routingu.

W zadaniu tylko jeden etap routingu jest jednoczesnie aktywny. Kiedy podsystem jest aktywny i zostanie osiagnigta
maksymalna liczba etapdw routingu, kazda kolejna préba uruchomienia etapu routingu poprzez t¢ pozycje zakonczy si¢
niepowodzeniem. Zadanie, ktére dokonato proby uruchomienia etapu routingu zostanie zakonczone, a podsystem
wysle komunikat do protokotu zadania.

Zazwyczaj nie ma powodow, aby sterowac liczba etapow routingu, dlatego zalecana wartoscia jest *“NOMAX.

Identyfikator puli pamieci:

Parametr pozycji routingu ID puli pamigci (POOLID) okresla identyfikator puli pamigci, w ktdrej uruchomiony jest
program. Okres$lony tutaj identyfikator puli odnosi si¢ do puli pamigci w opisie podsystemu.

Program do wywotania
Parametr pozycji routingu Program do wywotania (PGM) okresla nazwg i bibliotekg programu wywotywanego jako

pierwszy program uruchamiany w etapie routingu. Do okreslonego programu nie moga by¢ przekazane zadne
parametry. Nazwa programu moze by¢ okreslona wprost w pozycji routingu lub wyodrgbniona z danych routingu.
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Jesli nazwa programu zostata okreslona w pozycji routingu, wybor tej pozycji routingu spowoduje wywotanie
programu pozycji routingu (niezaleznie od nazwy programu przekazanej w funkcji EVOKE). Jesli ma zosta¢ wywotany
program okreslony w funkcji EVOKE, dla tego parametru nalezy okresli¢ wartos¢ *RTGDTA. Jesli program nie
istnieje, kiedy pozycja routingu jest dodawana lub zmieniana, nalezy okresli¢ kwalifikator biblioteki, poniewaz
kwalifikowana programu klasy przechowywana jest w opisie podsystemu.

Numer kolejny

Parametr pozycji routingu Numer kolejny (SEQNBR) informuje podsystem o kolejnosci wyszukiwania pozycji
routingu w celu odnalezienia zgodnos$ci danych routingu. Pozycje routingu wyszukiwane sa wedtug kolejnosci
numerow kolejnych. Podczas dodawania pozycji routingu do opisu podsystemu, nalezy nadawac im taka kolejnos¢, aby
pozycje najczgsciej porownywane mialy pierwszenstwo. Pozwala to zmniejszy¢ czas wyszukiwania.

Numer kolejny Warto$¢ porownywana
10 "ABC’

20 AR’

30 A

40 B’

50 D’

W powyzszym przykladzie pozycje routingu wyszukiwane sa wedlug kolejnosci numerow kolejnych. Jesli dane
routingu to ’A’, wyszukiwanie zostanie zakonczone przy pozycji routingu 30. Jesli dane routingu to "AB’,
wyszukiwanie zostanie zakonczone przy pozycji routingu 20. Jesli dane routingu to ’ABC’, wyszukiwanie zostanie
zakonczone przy pozycji routingu 10. Poniewaz dane routingu moga by¢ dtuzsze niz wartos$¢ porownywana pozycji
routingu, pordownywanie (wykonywane w od lewej do prawej) zostanie zatrzymane po osiagnigciu konca wartosci
poréwnywane;j. Dlatego, jesli dane routingu to ’ABCD’, wyszukiwanie zostanie zakonczone przy pozycji routingu 10.

Podczas definiowania pozycji routingu, nalezy uporzadkowac je od najbardziej specyficznych do najbardziej ogdlnych.
Ponizszy przyktad przedstawia poprawny i niepoprawny sposob definiowania pozycji routingu:

Poprawny Niepoprawny
Numer kolejny Warto$¢ porownywana Numer kolejny Warto$¢ porownywana
10 ’ABC’ 10 *ABC’
20 ’AB’ 20 ’ABCD’
30 A’
40 E’
9999 *ANY

W przyktadzie opisujacym niepoprawny sposob definiowania pozycji routingu nie ma mozliwosci uzgodnienia pozycji
routingu 20, poniewaz dane routingu zgodne z warto$cia porownywana dla pozycji routingu 20 sa wczesniej zgodne z
pozycja routingu 10. Kiedy pozycja routingu zostanie zmieniona lub dodana do opisu podsystemu z wartoscia
poréwnywana powodujaca taka sytuacjg, system wysyta komunikat diagnostyczny identyfikujacy sytuacjg.

Program nazwany w pozycji routingu przejmuje sterowanie, kiedy uruchomiony zostanie etap routingu dla zadania.
Parametry sterujace srodowiskiem wykonawczym (priorytet, przedziat czasu itd.) dla etapu routingu zadania pobierane
sa z klasy okreslonej w pozycji routingu.

W jaki sposéb podsystem jest uruchamiany
Zanim podsystem bedzie gotowy do pracy, podczas jego uruchamiania system przydziela kilka pozycji i uruchamia
zadania autostartu i prestartu.
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Do okreslenia, w jaki sposob przydzielane sa pozycje, uzywany jest opis podsystemu. Ponizsza lista przedstawia
sekwencj¢ zdarzen podczas uruchamiania podsystemu:

1. Wprowadzenie zadania uruchomienia podsystemu. Wprowadzenie komendy Uruchomienie podsystemu (Start
Subsystem - STRSBS). Kluczowe informacje startowe znajduja si¢ w opisie podsystemu.

2. Przydzielenie puli pamieci. Pamig¢ zostaje przydzielona do pul zdefiniowanych w opisie podsystemu. Pamig¢
przydzielana kazdej zdefiniowanej puli pochodzi z podstawowej puli pamigei. System nie przydzieli pamigci puli,
jesli wielkos$¢ pamigci dostgpnej w puli pamigei podstawowej bedzie mniejsza niz wielko$¢ minimalna okreslona
przez warto$¢ systemowa minimalnej wielkosci podstawowej puli pamigci QBASPOOL. Jesli system nie moze
przydzieli¢ catej wymaganej pamigci, przydzieli jej tyle, ile bedzie dostepne, a brakujaca - gdy pamigc¢ stanie si¢
dostegpna.

3. Uruchomienie zadan prestartu. Informacje te pochodza z pozycji zadan prestartu.

4. Uruchomienie zadan autostartu. Informacje te pochodza z pozycji zadan autostartu.

5. Przydzielenie terminali (wySwietlenie ekranow wpisania si¢). Jesli istnieja pozycje stacji roboczych i urzadzenie
jest udostepnione, a nie zostato przydzielone przez zaden inny podsystem, podsystem moze je przydzieli¢ i
wyswietli¢ ekran wpisania sig. Jesli urzadzenie zostato udostgpnione i przydzielone przez inny podsystem i jest na
nim wyswietlany ekran wpisania si¢ (zostal wyswietlony przed uruchomieniem drugiego podsystemu), drugi
podsystem moze przydzieli¢ sobie urzadzenie z pierwszego podsystemu i wyswietli¢ ekran wpisania sig. Jesli
urzadzenie nie jest udostgpnione, podsystem nie moze go przydzieli¢. Zadanie arbitra systemowego (QSYSARB)
oraz zadanie QCMNARB utrzymuja blokady na wszystkich nieudostgpnionych urzadzeniach. Pozycje stacji
roboczych udostepniaja informacje o urzadzeniach, ktére maja zosta¢ sprawdzone do przydzielenia.

Uwaga: W przypadku terminali wirtualnych podpowiedz wpisania si¢ wyswietlana jest, kiedy urzadzenie bedzie w
petni udostepnione. Dzieje sig tak, kiedy uzytkownik taczy sig¢ z serwerem iSeries za pomoca opisu
urzadzenia (przy zatozeniu, ze zadanie potaczenia nie zawiera danych uzywanych do ominigcia
przetwarzania podpowiedzi wpisania sig). Urzadzenie moze by¢ wybierane z puli wczesniej utworzonych
opisow urzadzen i moze zosta¢ udostgpnione jako czg$¢ przetwarzania tego potaczenia. Urzadzenie
mozna takze utworzy¢ i udostgpni¢. Podczas uruchamiania podsystemu, podsystem moze wstrzymac
blokady dla dowolnych wczesniej utworzonych opisow urzadzen.

6. Przydzielenie kolejek zadan. Podsystem nie bedzie w stanie przydzieli¢ kolejek zadan, jesli zostaty one juz
przydzielone do innego aktywnego podsystemu.Informacje te pochodza z pozycji kolejek zadan.

7. Przydzielenie urzadzei komunikacyjnych. Zadania zostaja przestane do zadania systemowego QLUS (ushugi
jednostki logicznej, LU), ktore przydziela ustugi dla wszystkich urzadzen komunikacyjnych. Informacje te
pochodza z pozycji komunikacji.

8. Srodowisko jest gotowe do pracy.
W jaki sposéb przydzielane sa urzadzenia stacji roboczej:

Podsystemy dokonuja proby przydzielenia wszystkich urzadzen stacji roboczej do jej opisu podsystemu dla pozycji
stacji roboczej AT(*SIGNON).

Podczas uruchamiania podsystemu moga wystapi¢ nastgpujace sytuacje:

* Jesli urzadzenie nie jest udostgpnione, podsystem nie moze go przydzieli¢. Zadanie arbitra systemowego
(QSYSARB) oraz zadanie QCMNARBxx utrzymuja blokady na wszystkich nieudostgpnionych urzadzeniach.

 Jesli urzadzenie jest udostepnione, a nie zostalo przydzielone przez zaden inny podsystem, podsystem moze je
przydzieli¢ i wyswietli¢ ekran wpisania sig.

 Jesli urzadzenie zostato udostgpnione i przydzielone przez inny podsystem i jest na nim wyswietlany ekran wpisania
si¢ (zostal wyswietlony przed uruchomieniem drugiego podsystemu), drugi podsystem moze przydzieli¢ sobie
urzadzenie z pierwszego podsystemu i wyswietli¢c ekran wpisania sig.

Jesli wigcej niz jeden podsystem probuje przydzieli¢ t¢ sama stacje robocza (jak okreslono w pozycjach stacji
roboczej), a stacja robocza nie jest dostgpna, nie mozna przewidzie¢, ktérego podsystemu zostanie ona przydzielona po
udostepnieniu. Podobnie, jesli pozycja stacji roboczej okresla typ stacji, a nie jej nazwe, do podsystemu moga zostac
przydzielone wszystkie, cze$¢ lub zadna stacja robocza tego typu. (Dotyczy to rdwniez pozycji stacji roboczych o
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nazwach ogolnych.) Aby unikna¢ tego typu sytuacji, mozna skonfigurowa¢ pozycje stacji roboczych dla podsystemow,
aby te same stacje robocze nie byta uzywane przez wiele podsystemow.

Po wpisaniu sie uzytkownika

Po wpisaniu si¢ uzytkownika do stacji roboczej, zadanie jest uruchamiane w podsystemie wskazanym na ekranie

wpisania si¢ na stacji roboczej (podsystem jest identyfikowany na ekranie wpisania si¢ dostarczonym przez IBM). Po

wpisaniu si¢ uzytkownika moga wystapi¢ nastgpujace sytuacje:

* Jesli drugi podsystem zostanie uruchomiony i dokona proby przydzielenia stacji roboczej, na ktérej uzytkownik sig
wpisal, przydzielenie bgdzie niemozliwe. Zadanie uzytkownika nadal bgdzie dzialato w pierwszym podsystemie.

» Jesli uzytkownik wybierze opcje 1 (Ekran wpisania sig dla zadania alternatywnego) w menu Zadanie systemowe lub
wprowadzi komendg Przekazanie do zadania alternatywnego (Transfer to Secondary Job - TFRSECJOB), nowe
zadanie zostanie uruchomione w tym samym podsystemie, co pierwsze.

* Po wypisaniu si¢ uzytkownika, stacja robocza pozostaje przydzielona do podsystemu uzywanego, kiedy uzytkownik
wpisat sig, o ile uzytkownik nie dokonat przeniesienia do podsystemu za pomoca komendy Transfer zadania
(Transfer Job - TFRJOB) okreslajac parametr AT(*ENTER) dla pozycji tej stacji roboczej. Wyswietlony zostanie
ekran wpisania si¢, a wszystkie nastgpujace zadania z tej stacji roboczej nadal beda uruchamiane w tym podsystemie
(o ile inny podsystem nie zostanie uruchomiony i nie przydzieli stacji roboczej podczas, gdy wyswietlany jest ekran
wpisania sig).

» Jesli uzytkownik wypisze sig, a podsystem, w ktorym uruchomione byto jego zadanie zostanie zamknigty,
przydzielenie urzadzenia zostanie usunigte. Drugi podsystem moze wtedy przydzieli¢ urzadzenie i wyswietli¢ ekran
wpisania sig.

Scenariusz: Przydzielanie stacji roboczych:
ponizej przedstawiono przyktad przydzielenie dwoch stacji roboczych do dwoch roznych podsystemow.

W tym scenariuszu podsystem A i podsystem B w swych opisach podsystemdéw maja okreslone stacje robocze DSPO1 i
DSPO02 (pozycje stacji roboczych maja okreslony parametr AT(*SIGNON)).

Nazwa urzadzenia Przydzielone do
DSPO1 Podsystem A
DSP02 Podsystem A

Zatozono, ze obie stacje robocze sa udostgpnione podczas uruchomienia podsystemu A.

Podsystem A przydzieli obie stacje robocze i na obu wyswietli ekran wpisania si¢. Pomimo, ze podsystem A wyswietla
na stacjach roboczych ekran wpisania sig, moga one zosta¢ przydzielone przez inny podsystem lub zadanie. Stacja
robocza nie bedzie wowczas dostepna dla podsystemu A.

Nazwa urzadzenia Przydzielone do
DSPO1 USERI
DSP02 Podsystem A

Po wpisaniu si¢ uzytkownika (USER1) do stacji roboczej DSP01, urzadzenie zostanie przydzielone dla zadania
uzytkownika USER1 uruchomionego w podsystemie A. Stacja robocza DSP02 nadal wyswietla ekran wpisania sig.
Dlatego moze zosta¢ przydzielona przez inny podsystem lub zadanie. Nie bedzie wtedy dostepna dla podsystemu A.

Nazwa urzadzenia Przydzielone do
DSPO1 USERI
DSP02 Podsystem B
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Podsystem B jest uruchamiany. Poniewaz uzytkownik USER1 wpisat si¢ do stacji roboczej DSPO1, podsystem B nie
moze przydzieli¢ urzadzenia. Podsystem B Zada przydzielenia urzadzenia, kiedy bedzie. Stacja robocza DSP02 jest
przydzielona do podsystemu B, poniewaz zaden uzytkownik nie wpisal si¢ do niej w podsystemie A. Wszystkie
zadania uruchomione ze stacji roboczej DSP02 bgda dziataty w podsystemie B.

Nazwa urzadzenia Przydzielone do
DSPO1 Podsystem A
DSP02 Podsystem B

Uzytkownik USER1 wypisuje si¢. Poniewaz zadanie uzytkownika bylto uruchomione w podsystemie A, ten podsystem

wyswietla ekran wpisania sig, aby inny uzytkownik mogt wpisac si¢ do stacji roboczej i dziata¢ w podsystemie A. Jesli
podsystem A zostanie zamknigty, stacja robocza DSPO1 zostanie przydzielona przez podsystem B (poniewaz otrzymuje
on wyjatkowe zadanie przydzielenia urzadzenia.)

Nazwa podsystemu, do ktdrego stacja robocza jest aktualnie przydzielona, wyswietlana jest w prawym gornym rogu
ekranu wpisania si¢ dostarczonego przez IBM.

Pule pamieci

Pula pamigci to logicznie wydzielona czg$¢ pamigci gldwnej, zarezerwowana do przetwarzania zadan lub grup zadan.
Na serwerze iSeries cata pamig¢ gtéwna moze by¢ podzielona na przydzielenie logiczne zwane pula pamigci.
Domyslnie, system zarzadza przesytaniem danych i programoéw do puli pamigci.

Pula pamigci, z ktorej zadania uzytkownika uzyskuja pamigé, jest zawsze t¢ sama pula, ktdra ogranicza ich poziom
aktywnosci. (Poziom aktywnosci puli pamigci jest to liczba watkéw w puli pamigcei, ktore moga by¢ jednoczesnie
aktywne w puli pamigci.) Wyjatek stanowia zadania systemowe (takie jak Scpf, Qsysarb i Qlus) uzyskuja pamigé¢ z
podstawowej puli pamigci, ale korzystaja z niej na poziomie pamigci puli maszynowej. Ponadto, monitory
podsystemow uzyskuja pamig¢ z pierwszej puli opisu podsystemu, ale uzywa ona poziomu pamigci puli maszynowe;j.
Dzigki temu monitor podsystemu zawsze moze dziata¢, niezaleznie od ustawionego poziomu aktywnosci.

Dlaczego nalezy korzystaé z puli pamieci

Iloscia pracy, ktora moze by¢ wykonywana w podsystemie mozna sterowaé okreslajac ilos¢ 1 wielko$¢ puli. Im wigksze
sa pule w podsystemie, tym wigcej pracy moze by¢ w nim wykonane.

Uzywanie wspoluzytkowanych puli pamigci pozwala systemowi dystrybuowac zadania dla uzytkownikow
interaktywnych w wielu podsystemach i nadal zezwala¢ na uruchamianie ich zadan w tej samej puli pamigci.

Istnienie wielu puli pamigci w podsystemie pozwala sterowa¢ konkurowaniem zadan o zasoby systemowe. Przewaga
posiadania wielu puli w podsystemie jest mozliwo$¢ rozdzielenia ilosci wykonywanej pracy i czasu odpowiedzi dla
tych zadan. Na przyktad, w ciagu dnia zadania interaktywne powinny by¢ uruchamiane z dobrym czasem odpowiedzi.
Aby poprawi¢ efektywnos¢ mozna powigkszy¢ pulg zadan interaktywnych. W ciagu nocy moze by¢ uruchamianych
wiele zadan wsadowych, powigkszana jest zatem pula zadan wsadowych.

Uwaga: Strojenie systemu i zarzadzanie nim moze pomodc w efektywnym przeptywie pracy w serwerze iSeries, nie
moze to zastapi¢ odpowiednich zasobow sprzgtowych. W przypadku znacznego obciazenia nalezy rozwazy¢
modernizacjg sprz¢tu.

W jaki sposéb dane sa obstugiwane w pulach pamieci

Jesli dane znajduja si¢ juz w pamigci gtdéwnej, mozna si¢ do nich odwotywac niezaleznie od puli pamigci, w ktorej si¢
znajduja. Jednakze, jesli wymagane dane nie istnieja w zadnej puli pamigci, wprowadzane sa do puli pamigci zadania,
ktére si¢ do nich odwotywato (znane jest to jako btad stronicowania). Podczas, gdy dane sa transferowane do puli
pamigci, inne dane sa przenoszone i jesli zostana zmienione sa automatycznie zapisywane w pamigei dyskowe;j
(nazywane jest to stronicowaniem). Pula pamigci powinna by¢ wystarczajaco duza aby utrzymac transfer danych
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(stronicowanie) na odpowiednim poziomie, poniewaz szybkos¢ wptywa na wydajnosc¢.

Typy pul pamieci

Na serwerze iSeries cata pamig¢ gtdéwna moze by¢ podzielona na przydzielenie logiczne zwane pulq pamieci. W
systemie istnieja dwa typy pul pamigci: prywatne i wspotuzytkowane. Istnieja prywatne pule pamigci,
wspotuzytkowane pule pamigcei oraz specjalne wspotuzytkowane pule pamigcei. Jednoczesnie moze by¢ aktywnych do
64 pul prywatnych i wspotuzytkowanych w dowolnej kombinacji.

Prywatne pule pamieci

Prywatne pule pamieci (nazywane réwniez pulami pamigci zdefiniowanymi przez uzytkownika) zawieraja okreslona
ilos¢ pamigci glownej, ktora moze by¢ wykorzystana przez pojedynczy podsystem do uruchamiania zadan. Pule te nie
moga by¢ wspoluzytkowane przez wiele podsystemow. W programie iSeries Navigator sa one identyfikowane wedtlug
nazwy podsystemu. Do uzycia w aktywnych podsystemach mozna przydzieli¢ do 62 prywatnych puli pamigci.

Wspoétuzytkowane pule pamieci

Pule wspotuzytkowane mozna podzieli¢ na ogdlne i specjalne; pula maszynowa i pula podstawowa to specjalne pule
wspotuzytkowane, wszystkie pozostate pule wspotuzytkowane to ogdlne pule wspotuzytkowane. Do uzywania mozna
okresli¢ 63 z 64 wspotuzytkowanych puli pamigci zdefiniowanych w systemie podczas tworzenia opiséw podsystemu
(pula maszynowa zarezerwowana jest do uzytku przez system).

Specjalne pule wspéluzytkowane (“MACHINE i *BASE)

*MACHINE
Pula pamigci maszynowej jest uzywana na potrzeby intensywnie wspdtuzytkowanych programéw
maszynowych i programdéw systemu operacyjnego. W programie iSeries Navigator jest ona identyfikowana
jako Maszynowa. Pula pamigci maszynowej udostegpnia pamig¢ zadaniom uruchamianym przez system, ktore
nie wymagaja obstugi ze strony uzytkownika. Wielkos¢ tej puli pamigci okresla warto$¢ systemowa
(QMCHPOOL). W tej puli pamigci nie moga dziata¢ zadania uzytkownikow. (Na ekranie Praca ze statusem
systemu (WRKSYSSTS) pula pamigci maszynowej wyswietlana jest jako identyfikator puli systemowej 1.)

*BASE
Podstawowa pula pamigci, w programie iSeries Navigator okreslana jako Podstawowa, zawiera cala
nieprzypisana pamigc¢ systemu, to jest cata pamig¢ gtéwna, ktora nie jest przydzielona do innych puli pamigci.
Pula podstawowa zawiera pamig¢, ktéra moze by¢ uzywana przez wiele podsystemow. Podstawowa pula
pamigci jest wykorzystywana do pracy wsadowej i rozmaitych funkcji systemowych. Wartos$¢ systemowa
Minimalna wielkos$¢ podstawowej puli pamigci (Base memory pool minimum size - QBASPOOL) okresla
minimalna wielko$¢ podstawowej puli pamigci. Poziom aktywnosci puli okresla warto$¢ systemowa
Maksymalna liczba dostgpnych watkéw puli podstawowej (Base memory pool maximum eligible threads -
QBASACTLVL). (Na ekranie Praca ze statusem systemu (WRKSYSSTS) pula podstawowa wyswietlana jest
jako identyfikator puli systemowej 2.)

Ogolne pule wspotuzytkowane

Ogolne pule wspotuzytkowane sa pulami pamigei gldwnej, ktorych wiele systemow moze uzywac¢ w tym samym czasie.
W interfejsie znakowym sa one identyfikowane w nastepujacy sposob:

* *INTERACT to interaktywna pula pamigci uzywana dla zadan interaktywnych.
* *SPOOL to pula pamigci uzywana dla programow piszacych do buforu.
* Pule od *SHRPOOL1 do *SHRPOOLG60 to pule pamigci, ktorych uzytkownik moze uzywac¢ do wtasnych potrzeb.

W programie iSeries Navigator ogdlne wspotuzytkowane pule pamigei identyfikowane sa jako Interaktywna, Buforowa
oraz Wspotuzytkowana 1 - Wspotuzytkowana 60.
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Schemat numeraciji puli

Pule posiadaja dwa zestawy schematéw numeracji: jeden obowiazujacy wewnatrz podsystemu i jeden obowiazujacy w
catym systemie. Podsystem uzywa zestawu numerdéw odwotujacych si¢ do uzywanych przez niego puli. Dzigki temu,
podczas tworzenia lub zmiany opisu podsystemu mozna zdefiniowac jedna lub wigcej puli i oznaczy¢ je 1, 2, 3 itd. Sa
to oznaczenia puli podsystemu i nie odpowiadaja numerom puli wyswietlanym na ekranie Praca ze statusem systemu

(Work with System Status - WRKSYSSTS).

Inny zestaw numerow uzywany jest do sledzenia wszystkich puli w systemie. Ekran Praca z podsystemami (Work with
Subsystems - WRKSBS) odnosi si¢ do identyfikatorow puli podsystemu i nagtowkow kolumn identyfikatoréw puli

systemu.
/ N
Praca z podsystemami (Work with Subsystems)
System: XXXXXXXX
Wpisz opcje i nacisnij klawisz Enter.
4=Zakoficzenie pracy podsystemu 5=WySwietlenie opisu podsystemu
8=Praca z zadaniami podsystemu
Suma  ----m------ Pule podsystemu------------
Opc Pamie¢ podsystemu (M) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
_ NYSBS 48 2 4 5
_ PASBS 97 2 6 5
QINTER 11.71 2 3
Koniec
Parametry Tub komenda
===
F3=WyjScie F5=0dSwiezanie Fll=WySwietlenie danych systemu F12=Anuluj
Fl4=Praca ze statusem systemu )
Przykitad numeraciji puli
Ponizszy przyktad ilustruje sposéb numeracji puli.
Podsystemy
CRTSBSD QINTER CRTSBSD NYSBS CRTSBSD PASBS
Pule (1 *BASE) Pule (1 *BASE) Pule (1 *BASE)
(21200 25) (2500 3) (21000 3)

(3 *SHRPOOL2)

(Pule systemowe 2, 3) (Pule systemowe 2, 4, 5)

(3 *SHRPOOL?2)

(Pule systemowe 2, 5, 6)

Po uruchomieniu podsystemu QINTER przydzielane sa nastgpujace pule:

Numer puli systemowej Opis QINTER

1 *Pula maszynowa

2 Pula *BASE 1

3 Pula prywatna QINTER 2
Po uruchomieniu podsystemu NYSBS przydzielane sa nastgpujace pule:

Numer puli systemowej Opis QINTER NYSBS
1 Pula *MACHINE

2 Pula *BASE 1 1
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Numer puli systemowej Opis QINTER NYSBS

3 Pula prywatna QINTER 2

4 Pula prywatna NYSBS 2

5 Pula wspotuzytkowana 3
*SHRPOOL?2

Po uruchomieniu podsystemu PASBS przydzielane sa nastgpujace pule:

I:y ‘;i‘;;fo‘::‘:; Opis QINTER NYSBS PASBS

1 Pula *MACHINE

2 Pula *BASE 1 1 1

3 Pula prywatna QINTER 2

4 Pula prywatna NYSBS 2

5 Pula wspotuzytkowana 3 3
*SHRPOOL2

6 Pula prywatna PASBS 2

Przydzielenie puli pamieci
Po uruchomieniu podsystemu system dokona préby przydzielenia puli pamigci zdefiniowanych przez uzytkownika,
ktére zostaly zdefiniowane w opisie uruchomionego podsystemu.

Jesli system nie moze przydzieli¢ catej wymaganej pamigci, przydzieli jej tyle, ile bedzie dostepne, a brakujaca - gdy
pamig¢ stanie si¢ dostgpna. Na przyktad: Jesli dostgpne jest 700KB, a dla puli *SHRPOOL?2 zdefiniowano S00KB,
przydzielone zostanie 300KB dla pierwszej puli pamigci i 400KB dla drugiej puli pamigci.

ID puli okreslony w SBSD 1 2

Wymagana pamig¢ 300K *SHRPOOL2

ID puli systemowej 3 4

Przydzielona pamig¢ 300K 400K

Poziom aktywnosci 1

Typ puli Prywatna Wspotuzytkowana

Przydzielenie zdefiniowanych puli pamigci zmniejsza wielko§¢ podstawowej puli pamigci. System przydzieli do puli
prywatnej tylko tyle pamigci, ile jest dostgpne w podstawowej puli pamigci. Warto$¢ systemowa Minimalna wielkos¢
podstawowej puli pamigci (Base memory pool minimum size - QBASPOOL) okresla minimalna wielkos¢
podstawowej puli pamigci.

Poziom aktywnosci puli pamieci
Poziom aktywnosci puli pamigci jest to liczba watkéw w puli pamigci, ktore moga jednoczesnie aktywnie korzystac¢ z
procesora. Pozwala to wydajnie wykorzysta¢ zasoby systemu. System zarzadza sterowaniem poziomu aktywnosci.

Czesto podczas przetwarzania watku system czeka na zasob systemowy lub na odpowiedz od uzytkownika stacji
roboczej. Podczas takiego oczekiwania watek rezygnuje z korzystania z puli pamigci, aby inny watek, gotowy do
przetwarzania, mogt zajac¢ jego miejsce.

Gdy zostanie uruchomionych wigcej watkdw, niz moze jednoczesnie dziata¢, nadmiarowe watki musza czekac, aby

moc skorzystac z jednostki przetwarzajacej (zwykle oczekiwanie to trwa krotko). Poziom aktywnosci puli pamigei
pozwala ograniczy¢ rywalizowanie o pamig¢ gtdéwna w roznych pulach pamigci podsystemow.
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Liczba watkoéw dziatajacych (czyli watkow aktywnych) okresla liczbe watkow uprawnionych do rywalizacji o czas
procesora, ktore zmniejszaja poziom aktywnosci puli pamigci. W tym sensie pojecie watkow aktywnych nie obejmuje
watkow czekajacych na dane wejsciowe, na komunikat, na przydzielenie urzadzenia lub na otwarcie zbioru. Pojecie
watkow aktywnych nie odnosi si¢ do watkéw nieuprawnionych (takich, ktére sa gotowe do dziatania, ale poziom
aktywnosci puli pamigci osiagnat maksimum).

Jak dziataja poziomy aktywnosci

W puli pamigei moze by¢ aktywnych jednoczesnie kilka watkow, poniewaz przetwarzanie watku moze zosta¢ na
krétko przerwane, gdy sa potrzebne dane pobierane z pamigci zewnetrznej. W tym, zwykle krétkim, czasie moze
dziata¢ inny watek. Korzystajac z poziomu aktywnosci, maszyna moze przetwarzac¢ wiele watkdw w puli pamigci i
jednoczesnie utrzymywac poziom rywalizacji w zadanych granicach.

Maksymalny poziom aktywnosci
Po osiagnigciu przez pulg pamigei maksymalnego poziomu aktywnosci dodatkowe watki ubiegajace si¢ o
pamig¢ sa przenoszone w stan nieuprawniony i oczekuja, az liczba aktywnych watkow w puli pamigci spadnie
ponizej maksymalnego poziomu aktywnosci lub dla ktoregos z watkow skonczy sig przydzielony mu przedziat
czasu. Gdy tylko jakie$§ zadanie zrezygnuje z korzystania z puli pamigci, mozliwe staje si¢ przyjecie watkow
oczekujacych do wykonania wedtug ich priorytetéw. Na przyktad, gdy dziatajacy watek czeka na odpowiedz
ze stacji roboczej, rezygnuje ze swojej pamigci i poziom aktywnosci spada ponizej maksimum.

Definiowanie poziomow aktywnoSci puli pamigci
Poprawne definiowanie pul pamigci i poziomdéw aktywnosci zalezy przede wszystkim od wielkosci puli
pamigci, liczby procesordw, liczby ramion jednostek dyskowych i charakterystyki aplikacji.

Zadania

Catla praca w systemie jest wykonywana poprzez zadania. Kazde zadanie posiada unikalna nazwe w systemie.
Wszystkie zadania, z wyjatkiem zadan systemowych, dzialaja wewnatrz podsystemow. Zadanie moze zostac
wprowadzone do systemu z kazdej pozycji roboczej, takiej jak pozycja kolejki zadan, pozycja stacji roboczej, pozycji
komunikacji, pozycja zadania autostartu lub zadania prestartu.

Kazde aktywne zadanie zawiera przynajmniej jeden watek (watek poczatkowy); moze takze zawiera¢ watki dodatkowe
(wtorne). Watki sa niezaleznymi jednostkami pracy. Watki zadania wspotuzytkuja jego atrybuty, chociaz moga mie¢
swoje atrybuty, na przyklad stos wywotan. Atrybuty zadania okreslaja, w jaki sposob praca jest wykonywana. Zadanie
petni rolg wiasciciela atrybutow wspotuzytkowanych przez watki nalezace do tego zadania. Zarzadzanie praca
udostepnia metody sterowania wykonywaniem pracy w systemie poprzez atrybuty zadan.

Uprawnienia

Aby uzytkownik mogt wprowadzaé zmiany we atrybutach zadania, musi miec¢ albo uprawnienie specjalne do
zarzadzania zadaniem (*JOBCTL) albo jego profil powinien sig¢ zgadza¢ z tozsamoscia uzytkownika zmienianego
zadania.

Uprawnienie specjalne *JOBCTL jest konieczne przy zmianie nastgpujacych atrybutow:
* Domyslny czas oczekiwania
e Priorytet uruchomienia

* Przedzial czasu

Uwaga: Jesli zmieniany bedzie kod rozliczeniowy zadania, aby uzy¢ komendy Zmiana kodu rozliczeniowego (Change
Accounting Code -CHGACGCDE), trzeba - oprocz uprawnienia specjalnego *JOBCTL lub zgodnosci profilu
uzytkownika z tozsamoscia uzytkownika zmienianego zadania - mie¢ uprawnienie *USE.

Aby zmienia¢ atrybuty zadan zwiazanych z obiektami iSeries: kolejkami zadan, kolejkami wyjsciowymi, tabelami

kolejnosci sortowania, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia wlasciwe dla danego obiektu. Wigcej informacji na temat
uprawnien w systemie iSeries zawiera Dodatek D Uprawnienia wymagane dla obiektow uzywanych przez komendy,

podrecznika i~y
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Parametry zadan
Zarzadzanie praca daje umozliwia sterowanie praca wykonywana w systemie, za pomoca atrybutéw zadan. Zanim
jednak bedzie mozliwe sterowanie réznymi aspektami zadania, nalezy zapoznac si¢ z atrybutami zadan.

Ponizsze informacje opisuja atrybuty zadan:
Skladnia nazwy zadania:

Aby utatwic¢ sterowanie i identyfikacj¢ zadan w systemie, kazde zadanie posiada unikalna kwalifikowana nazwe
zadania. Kwalifikowana nazwa zadania sktada si¢ z trzech czg$ci: nazwy zadania (lub uproszczonej nazwy zadania),
nazwy uzytkownika i numeru zadania.

* W przypadku zadan interaktywnych zadanie ma t¢ sama nazweg, co nazwa sesji emulatora lub stacji roboczej, do
ktérej wpisat si¢ uzytkownik. W przypadku zadan wsadowych uzytkownik okresla wtasna nazwe. Nazwa zadania
moze mie¢ do 10 znakow dlugosci.

* Nazwa uzytkownika to nazwa profilu uzytkownika, w ktorym uruchomiono zadanie. W przypadku zadan
interaktywnych nazwa uzytkownika to nazwa profilu uzytkownika uzytego do wpisania si¢ do systemu. Jest to
nazwa uzytkownika wpisana w polu uzytkownik na ekranie wpisania si¢. Jesli uzywany jest protokot Telnet i ekran
wpisania jest pomijany, jest to nazwa uzytkownika uzyta do automatycznego wpisania si¢ do systemu. W przypadku
zadan wsadowych mozna okresli¢ profil uzytkownika, w ktorym zadanie ma zosta¢ uruchomione. Nazwa
uzytkownika moze mie¢ do 10 znakow dtugosci.

* Numer zadania to unikalny numer przypisany przez system, aby mozliwe byto zidentyfikowanie zadania, nawet jesli
wigcej niz jedno zadanie ma t¢ sama nazwe¢ zadania i nazwe uzytkownika. Numer zadania zawiera zawsze 6 cyfr.

Skladnia

Sktadnia kwalifikowanej nazwy zadania jest podobna do sktadni nazwy kwalifikowanej dla obiektow. Na przyktad,
jesli nazwa zadania jest DSP01, nazwa uzytkownika QPGMR, a numerem zadania 000578, kwalifikowana nazwa
zadania wprowadzana jest w komendzie Praca z zadaniem (Work with Job - WRKJOB) w nastgpujacy sposob:

WRKJOB JOB(000578/QPGMR/DSPO1)

Innym podobienstwem do nazw obiektow jest fakt, ze nie ma koniecznosci okreslania wszystkich kwalifikatorow. Na
przyktad::
WRKJOB JOB(QPGMR/DSPO1)

lub
WRKJOB JOB(DSPO1)

Dziala to w taki sam sposob jak wprowadzenie petnej nazwy kwalifikowane;j. Jesli w systemie istnieje kilka zadan
zgodnych z wprowadzona czgécia nazwy zadania, wyswietlony zostanie ekran Wybieranie zadan. Ekran ten pozwala
wybra¢ zadanie z listy zduplikowanych nazw zadan.

Atrybuty zadania:

Atrybuty zadania okres$laja sposob uruchamiania zadania przez system. Niektore atrybuty zadania ustawiane sa z
profilu uzytkownika. Inne atrybuty pochodza od wartosci systemowych, ustawien narodowych, komendy
Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB) opisu zadania oraz z komendy Zmiana zadania (Change Job -
CHGIJOB), dzigki ktorej mozna zmieni¢ wartosci atrybutow, kiedy zadanie jest uruchomione.

Sterowanie atrybutami zadania daje mozliwo$¢ sterowania zadaniami na poziomie zadania, uzytkownika i systemu. Na
przyktad, system moze by¢ skonfigurowany, aby pobieral atrybuty zadania z wartosci systemowej (jest to systemowe
ustawienie domyslne). Aby zmieni¢ warto$¢ dla wszystkich nowych zadan w systemie, mozna zatem zmieni¢ warto$¢
systemowa.
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Okreslajac wartos¢ w opisie zadania, mozna wptyna¢ na wszystkie typy zadan uzywajacych tego opisu zadania. Na
przyktad, jesli wszystkie zadania wsadowe uzywaja tego samego opisu zadania, zmiana opisu zadania dla zadan
wsadowych moze wptynaé na wszystkie zadania wsadowe pozostawiajac pozostale zadania bez zmian.

Opis zadania:

Opis zadania umozliwia utworzenie zestawu atrybutéw zadania, ktére mozna zapisa¢ i uzywac ich wielokrotnie. Opis
zadania moze by¢ uzywany jako zrdédto niektorych atrybutow zadan, ktore informuja system, jak wykonywac okreslone
zadanie. Okreslaja one na przyktad czas uruchomienia zadania, miejsce, w ktérym zadanie jest dostepne, i sposob
uruchomienia go. Opis zadania mozna traktowac jako szablon, ktdrego moze uzywaé wiele zadan, co pozwala
zmniejszy¢ liczbg specyficznych parametrow, ktore nalezy ustawic¢ dla kazdego zadania.

Opisy zdan sa uzywane przez zadania autostartu, wsadowe, interaktywne oraz prestartu. Tego samego opisu zadan
mozna uzy¢ dla wielu zadan. Podczas definiowania zadania, mozna uzy¢ opisu zadania na dwa sposoby:

» Uzycie okreslonego opisu zadania bez przestonigcia zadnych jego atrybutdéw. Na przyktad:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
* Uzycie okreslonego opisu zadania z przestonigeciem czgsci jego atrybutow (za pomoca komendy BCHJOB lub
SBMJOB). Na przyktad, aby przestoni¢ protokotowanie komunikatéw w opisie zadania QBATCH, nalezy okresli¢:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
LOG(2 20 *SECLVL)

Uwaga: Nie mozna przestoni¢ atrybutow opisu zadania dla zadan autostartu, zadan stacji roboczej 1 zadan
komunikacyjnych.

Opisy zadan i ochrona:

Kazde zadanie w systemie uzywa podczas inicjowania opisu zadania. Steruje on wieloma atrybutami zadania. Parametr
USER steruje nazwa profilu uzytkownika przypisanego do zadania. Opis zadania z okreslonym profilem uzytkownika
(USER) powinien by¢ autoryzowany tylko dla okreslonych oséb. W innym przypadku na poziomie ochrony 30 i
nizszych, inni uzytkownicy beda mogli wprowadza¢ zadania do uruchomienia w tym profilu uzytkownika.

Na przyktad
CRTJOBD JOBD(XX) USER(KOWALSKI) . . . AUT(*USE)

Ten pokazuje zawiera zagrozenie ochrony, poniewaz kazdy uzytkownik moze wprowadzi¢ zadanie uzywajac opisu XX
1 mie¢ takie same uprawnienia jak KOWALSKI. Jesli tego typu opis zadania zostanie uzyty w pozycji stacji roboczej,
umozliwi dowolnej osobie wpisanie sig jako ten uzytkownik za pomoca nacisnigcia klawisza Enter. Aby zapobiec
narazaniu ochrony, nie nalezy nadawac¢ uprawnien *PUBLIC do tego typu opisu zadania.

Uwaga: Na poziomie ochrony 40 i 50 komenda Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB) wymaga, aby
wprowadzajacy posiadat uprawnienia (*USE) do profilu uzytkownika w opisie zadania. Zaktada to, ze w
komendzie SBMJOB okreslono uzytkownika (*JOBD). Pomimo wszystko nalezy unika¢ okreslania
uzytkownika w opisie zadania, jesli nie jest to konieczne ze szczegdlnych powodow (jak w przypadku zadania
autostartu), a takze Scisle kontrolowac dostep do niego.

Parametr USER i zadania interaktywne

Opis zadania do uzycia zdefiniowany jest w komendzie Dodanie pozycji stacji roboczej (Add Work Station Entry -
ADDWSE). Domyslnie uzywany jest opis zadania w profilu uzytkownika. Jesli w opisie zadania okre$lono
USER(*RQD), uzytkownik musi wpisa¢ nazwe uzytkownika. Jesli okreslono uzytkownika USER(xxxx) (gdzie xxxx
jest nazwa specyficznego profilu uzytkownika), uzytkownik moze po wyswietleniu ekranu wpisana si¢ nacisnaé¢
klawisz Enter i dziata¢ pod nazwa profilu uzytkownika xxxx, o ile poziom ochrony nie wynosi 40 lub wigcej.
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Parametr USER i zadania wsadowe

Opis zadania uzywany dla zadan wsadowych jest okreslony w komendzie Wprowadzenie zadania (Submit Job -
SBMJOB) lub Zadanie wsadowe (Batch Job - BCHJOB).

Jesli wprowadzony zostanie strumien wejsciowy zawierajacy komende BCHJOB, uzytkownik wprowadzajacy jedna z
komend uruchomienia programu czytajacego ( STRDBRDR, STRDKTRDR) lub komend wprowadzenia zadania
(SBMDBJOB, SBMDKTJOB itd.) musi posiada¢ uprawnienia do dzialania na obiekcie (*OBJOPR) dla okreslonego
opisu zadania. Kiedy uzywany jest strumien wejsciowy, zadania zawsze dziataja w profilu uzytkownika opisu zadania,
a nie w profilu uzytkownika umieszczajacego zadania w kolejce. Jesli w opisie zadania okreslono USR(*RQD), uzycie
opisu zadania w komendzie BCHJOB jest niepoprawne.

Jesli wprowadzona zostanie komenda SBMJOB, komenda powraca do wartosci domyslnej, aby zadanie wsadowe
dziatalo w pod nazwa profilu uzytkownika wprowadzajacego zadanie. Jesli jednak w komendzie SBMJOB okreslono
USER(*JOBD), zadanie bedzie dziatalo pod nazwa okreslona w parametrze USER w opisie zadania.

Specyficzna nazwa w opisie zadania jest czgsto wymagana, aby umozliwi¢ uzytkownikom wprowadzanie pracy dla
specyficznego profilu uzytkownika. Na przyktad, aby to umozliwi¢, opis zadania QBATCH zostal dostarczony z
wartoscia USER(QPGMR). Aby zapobiec narazaniu ochrony, nie nalezy nadawa¢ uprawnien *PUBLIC do tego typu
opisu zadania.

Stosy wywolan:

Stos wywolan jest uporzadkowana lista wszystkich, kolejnych programow lub procedur aktualnie uruchomionych dla
zadania. Programy i procedury moga by¢ wywotywane bezposrednio za pomoca instrukcji CALL lub posrednio z
innego zdarzenia.

Stos wywotan dostepny jest z poziomu zadania i z poziomu watku. W interfejsie znakowym stos wywotan lista pozycji
stosu wywolan typu ostatni przyszed! - pierwszy wyszedt (last-in-first-out - LIFO), jedna pozycja istnieje dla kazdego

wywotanego programu lub procedury. W programie iSeries Navigator domyslnie ostatnia pozycja w stosie wyswietlana
jest u gory listy. Uporzadkowanie moze zosta¢ zmienione za pomoca przyciskow Sortuj rosnaco lub Sortuj malejaco.

Informacje zawarte na ekranie Stos wywolan obejmuja informacje wywotania dla pierwotnego modelu
oprogramowania (OPM), zintegrowanego $rodowiska jezykowego (ILE), srodowiska PASE systemu i5/0S oraz
aplikacji Java. Jesli uzytkownik korzysta z profilu o uprawnieniach specjalnych *SERVICE, widoczne beda dodatkowe
pozycje dla Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego (LIC) oraz jadra PASE systemu i5/0S.

Obiekt klasy:

Obiekt klasy zawiera atrybuty uruchamiania sterujace sSrodowiskiem wykonawczym zadania. Obiekty klasy lub klasy
dostarczone przez IBM spelniaja wymagania typowych aplikacji interaktywnych i wsadowych. Wraz z systemem
dostarczane sa nastepujace klasy (wedhug nazwy):

* QGPL/QBATCH: Do uzycia przez zadania wsadowe

* QSYS/QCTL: Do uzycia przez podsystem sterujacy

* QGPL/QINTER: Do uzycia przez zadania interaktywne

* QGPL/QPGMR: Do uzycia przez podsystem programowania

* QGPL/QSPL: Do uzycia przez program piszacy drukarki podsystemu buforowania

* QGPL/QSPL2: Do ogdlnego uzytku na potrzeby buforowania w podstawowej puli systemowe;j

Atrybuty wykonawcze

Ponizej przedstawiono liste niektorych atrybutow wykonawczych lub parametrow znajdujacych si¢ w obiekcie klasy,
istotnych dla zarzadzania praca.
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Priorytet uruchomienia (RUNPTY)
Numer okreslajacy poziom priorytetu przypisany dla wszystkich uruchomionych zadan uzywajacych klasy.
Poziom priorytetu uzywany jest do okreslenia, ktore zadanie w wszystkich zadan wymagajacych zasobow
systemowych zostanie uruchomione jako nastgpne. Warto$¢ moze by¢ liczba z przedziatu od 1 do 99, gdzie 1
stanowi najwyzszy priorytet (wszystkie zadania o priorytecie 1 uruchamiane sa jako pierwsze). Ta wartos¢ jest
najwyzszym priorytetem uruchomienia dozwolonym dla dowolnego watku w zadaniu. Indywidualne watki w
zadaniu moga posiada¢ nizszy priorytet. Zmiana priorytetu uruchamiania zadania wplynie na wlasciwosci
uruchamiania wszystkich watkow w zadaniu. Na przyktad, jesli zadanie jest uruchomione z priorytetem 10,
watek A zadania uruchamiany jest z priorytetem 10, a watek B zadania uruchamiany jest z priorytetem 15.
Jesli priorytet zadania zostanie zmieniony na 20, priorytet watku A zostanie zmieniony na 20, a priorytet
watku B na 25.

Przedzial czasu (TIMESLICE)
Maksymalna okres czasu przetwarzania (w milisekundach) przydzielony dla kazdego watku w zadaniu
uzywajacym tej klasy, zanim inne watki w zadaniu lub inne zadania beda mogty zosta¢ uruchomione.
Przedziat czasu okresla okres wymagany dla ukonczenia znaczacej wartosci przetwarzania przez watek w
zadaniu. Pod koniec przedzialu czasu watek moze zosta¢ przetaczony w stan nieaktywny, tak aby inne watki
mogly stac si¢ aktywne w puli pamigci.

Domyslny czas oczekiwania (DFTWAIT)
Domyslny okres czasu, przez ktdry system oczekuje na zakonczenie instrukcji wykonujacej oczekiwanie. Czas
oczekiwania odnosi si¢ do okresow, kiedy instrukcja oczekuje na dziatanie systemu, a nie do okresow, przez
ktére instrukcja oczekuje na odpowiedz uzytkownika. Zwykle jest to okres, przez ktory system ma oczekiwac
przed zakonczeniem zadania. Jesli czas oczekiwania zostanie przekroczony, do zadania zostanie wystany
komunikat o btgdzie. Domyslny czas oczekiwania uzywany jest, jesli dla danej sytuacji nie zostat okreslony
inny czas oczekiwania.

Czas oczekiwania uzywany do przydzielenia zasobow okreslony jest w opisie pliku i moze zosta¢ przestonigty
przez komendg przestaniania. Okresla, ze uzywany jest czas oczekiwania okreslony w obiekcie klasy. Jesli
zasoby plikowe nie sa dostgpne po otworzeniu pliku, system oczekuje na nie dopoki czas oczekiwania nie
uptynie.

Uwaga: Atrybuty klasy dotycza kazdego kroku routingu zadania. Wigkszos¢ zadan posiada tylko jeden punkt
routingu, jesli jednak zadanie zostanie przekierowane (za pomoca komendy Przekierowanie zadania
(Reroute Job - RRTJOB) lub Transfer Zadania (Transfer Job - TFRJOB)) atrybuty klasy zostana
wyzerowane.

Maksymalny czas CPU (CPUTIME)
Maksymalny czas procesora dozwolony dla zakonczenia przetwarzania kroku routingu zadania. Jesli punkt
routingu nie zostanie w tym czasie ukonczony, zostanie on zakonczony, a w protokole zadania zostania
zapisany komunikat.

Maksymalna wielko$¢ pamig¢ci tymczasowej (MAXTMPSTG)
Maksymalna wielkos$¢ pamigci tymczasowej, ktora moze zostac uzyta przez punkt routingu zadania. Pamigé
tymczasowa jest uzywana dla programéw uruchomionych w zadaniu, obiektow systemowych uzywanych do
obstugi zadania oraz obiektow tymczasowych utworzonych przez zadanie.

Maksymalna liczba watkéw (MAXTHD)
Maksymalna liczba watkdéw, w ktérych zadanie w tej klasie moze by¢ uruchamiane w dowolnym czasie. Jesli
wiele watkow zostanie zainicjowanych jednoczesnie, warto$¢ ta moze zosta¢ przekroczona. Nadmiarowe
watki beda mogly normalnie zakonczy¢ dziatanie. Zainicjowanie dodatkowych watkdéw zostanie wstrzymane
do momentu, kiedy liczba watkdéw nie spadnie ponizej wartosci maksymalne;.

Uwaga: Zasoby uzywane przez watki oraz zasoby dostgpne w systemie moga by¢ rozne. Dlatego
zainicjowanie dodatkowych watkoéw moze by¢ wstrzymane przed osiagnigciem wartosci

maksymalnej.

ID uzytkownika zadania:
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Tozsamos¢ uzytkownika zadania (job user identity - JUID) nazwa profilu uzytkownika, dzigki ktéremu zadanie jest
rozpoznawane przez inne zadania. Nazwa ta jest uzywana w celu sprawdzania autoryzacji, kiedy wystapi proba
uruchomienia innych zadan.

Przyklady funkcji dziatajacych wbrew innemu zadaniu obejmuja: komendg Uruchomienie zadania ustugowego (Start
Service Job - STRSRVJOB), funkcj¢ API Odzyskiwanie informacji o zadaniu (Retrieve Job Information - QUSRJOBI)
lub Zmiana zadania (Change Job - QWTCHGJB) wszystkie komendy sterowania zadaniami i funkcje wysytajace
sygnaty z jednego zadania do innego.

W sytuacjach, kiedy zadania zmieniaja profile uzytkownikdw, zamiast JUID biezacy profil uzytkownika identyfikuje
profil, w ktérym uruchomiony jest watek poczatkowy.

Tozsamos¢ JUID nie jest uzywana w celu sprawdzania autoryzacji z zadania. Autoryzacja do wykonania funkcji jest
zawsze oparta o biezacy profil uzytkownika watku, w ktorym funkcja jest wywotywana.

Jesli zadanie znajduje si¢ w kolejce zadan lub kolejce wyjsciowej, JUID jest zawsze taka sama, jak nazwa uzytkownika
zadania i nie moze zosta¢ zmieniona.

Podczas uruchamiania zadania i na poczatku kazdego z kolejnych etapdw routingu, JUID jest taka sama, jak nazwa
biezacego profilu uzytkownika zadania. Kiedy zadania jest aktywne, JUID mozna zmieni¢ za pomoca nast¢pujacych
metod.

* Tozsamos$¢ JUID moze zosta¢ niezaleznie ustawiona przez aplikacje uzywajaca funkcji API Ustawianie tozsamosci
uzytkownika zadania (Set Job User Identify - QWTSJUID) lub funkcji QwtSetJuid(). Dla JUID ustawiana jest
nazwa profilu uzytkownika, w ktorym uruchomiony jest watek wywotujacy funkcje APIL.

* Tozsamos$¢ JUID moze zosta¢ niezaleznie usunigta przez aplikacje uzywajaca funkcji AP QWTSJUID lub funkcji
QwtClearJuid(). Zadanie musi dziata¢ wtedy jako zadanie jednowatkowe. Po usunigciu JUID jest domyslnie
zmieniana przez system na nazweg profilu uzytkownika, w ktérym uruchomiony jest aktualnie pojedynczy watek
zadania.

 Jesli zadanie dziata jako zadanie jednowatkowe, a tozsamos¢ JUID nie zostata ustawiona wprost przez aplikacjg, za
kazdym razem, kiedy zadanie uzywa funkcji API Ustawienie profilu (Set - Profile (QWTSETP) do uruchomienia
innego profilu uzytkownika JUID jest domyslnie zmieniana przez system na nazwe profilu uzytkownika ustawiona
przez QWTSETP.

* Kiedy zadanie jednowatkowe inicjuje watek wtorny, a tozsamos¢ JUID nie zostala ustawiona wprost przez aplikacje,
system domys$lnie zmieni JUID na nazwg profilu uzytkownika, w ktérym uruchomiony byt pojedynczy watek
zadania w momencie zainicjowania watku wtdrnego.

Kiedy zadanie powrdci do pojedynczego watku, system domyslnie zmieni JUID na nazwg profilu uzytkownika, w
ktérym pojedynczy watek zadania jest aktualnie uruchomiony.

Przyklady tozsamosci uzytkownika zadania:

Ten temat zawiera przyktady pomocne w zrozumieniu sposobu przydzielania tozsamosci uzytkownika zadania (JUID)

w réznych sytuacjach.

* Zadanie zostato uruchomione w profilu uzytkownika USERA. Tozsamos¢ JUID to USERA. Jesli zadanie uzyje
funkcji AP QWTSETP aby przetaczy¢ si¢ do profilu USERB, JUID zostanie zmieniona na USERB.

W tej sytuacji, *DEFAULT jest warto$cia parametru Ustaw wedtug dla JUID. Poniewaz uruchomione zadanie
jest jednowatkowe, tozsamo$¢ uzytkownika zadania jest profilem uzytkownika, w ktérym uruchomiony jest
watek poczatkowy zadania (o ile tozsamos¢ uzytkownika zadania nie zostata ustawiona wprost przez
aplikacjg). W przypadku zadan z kolejki zadan i zadan zakonczonych, tozsamo$¢ uzytkownika zadania jest
taka sama, jak nazwa uzytkownika w kwalifikowanej nazwie zadania.

* Zadanie jednowatkowe jest uruchomione w profilu uzytkownika USERX. Tozsamos¢ JUID to USERX. Jesli zadanie
zainicjuje watki wtorne, tozsamoscia JUID jest nadal USERX. Jesli wszystkie watki zmienia profil na USERY,
tozsamoscia JUID jest nadal USERX.
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W tej sytuacji, *DEFAULT jest warto$cia parametru Ustaw wedtug dla JUID. Poniewaz jest to zadanie
aktywne, ktore dziala jako zadanie wiclowatkowe, tozsamos¢ uzytkownika zadania jest domyslnie ustawiana
przez system. Tozsamos¢ uzytkownika zadania jest zmieniana na nazwe profilu uzytkownika, w ktorym
zadanie dziatato, kiedy stato si¢ zadaniem wiclowatkowym. Kiedy zadanie zacznie ponownie dziata¢ jako
zadanie jednowatkowe, dla tozsamosci uzytkownika zadania zostanie przywrocona warto§¢ *DEFAULT.

» Jesli serwer dzialajacy w profilu uzytkownika SERVER wywota funkcje APT QWTSJUID, wartos¢ JUID zostanie
zmieniona na SERVER. Jesli serwer wywota nastgpnie funkcjg Ustawianie profilu (Set Profile - QWTSETP), aby
zmieni¢ profil na CLIENT podczas przetwarzania pracy w imieniu tego klienta, wartoscia JUID pozostaje SERVER.
Podobnie, jesli serwer zainicjuje watki wtdrne, z ktérych kazdy wywotuje uruchomienie QWTSETP w roznych
profilach uzytkownikéw, wartoscia JUID pozostaje SERVER.

W tej sytuacji, *APPLICATION jest wartoscia parametru Ustaw wedtug dla JUID. Tozsamos$¢ uzytkownika
zadania jest ustawiana wprost przez aplikacje uzywajaca funkcji API. Wartos$¢ ta ma zastosowanie dla zadan
jednowatkowych i wielowatkowych.

Watki:

Termin watek to skrot od okreslenia "watek sterowania”. Watek to Sciezka obierana przez program podczas dziatania,
wykonywane dziatania oraz kolejnos¢ ich wykonywania. Watek uruchamia kod z miejsca poczatkowego w
uporzadkowanej, wstepnie zdefiniowanej kolejnosci dla danego zestawu danych wejsciowych.

Wykorzystanie watkéw w zadaniu umozliwia jednoczesne wykonanie wielu operacji. Na przyktad podczas gdy zadanie
wykonuje przetwarzanie, watek moze wyszukiwac i oblicza¢ dane niezbedne do zakonczenia przetwarzania.

Kazde zadanie aktywne ma co najmniej jeden watek, nazywany watkiem poczatkowym. Watek poczatkowy jest
tworzony jako fragment uruchamiania zadania. W programie iSeries Navigator typem pierwszego watku na liscie
watkow jest domyslnie typ o nazwie Poczatkowy. Watek poczatkowy to pierwszy watek tworzony podczas
uruchamiania zadania.

Typy watkéw

Typ watku okresla, w jaki sposob watek zostal utworzony w systemie.

Kolejka uzytkownika
Watek moze zosta¢ utworzony przez aplikacje¢ klienta. Watek poczatkowy zadania jest zawsze watkiem
uzytkownika. Aby mozna byto korzystac z kilku watkow, pole Zezwolenie na kilka watkéw musi mie¢
ustawiong wartosc tak.

Systemowe
Watek jest utworzony przez system w imieniu uzytkownika. Niektdre funkcje systemu do zakonczenia
przetwarzania korzystaja z watkow systemowych. Jesli aplikacja klienta korzysta z funkcji systemowej, ktora
uzywa watkow, uzywanymi watkami sa watki systemowe.

Wiasciwe uprawnienia do wqtkow:
Okreslone uprawnienia wymagane sa zanim mozliwa bedzie praca z watkami.

Aby uzytkownik mogt przeglada¢ i zmienia¢ atrybuty watkéw, musi mie¢ albo uprawnienie specjalne *JOBCTL albo
jego profil powinien si¢ zgadza¢ z tozsamoscia uzytkownika zadania zawierajacego watek. Zmiana priorytetu
uruchomienia dla watku wymaga uprawnienia specjalnego *JOBCTL. Uprawnienie Sterowanie watkiem umozliwia
wyswietlanie niektorych atrybutow watkow.

Aby uzytkownik mogt wstrzymac¢ watek, musi mie¢ uprawnienie specjalne *JOBCTL albo uprawnienie Sterowanie
watkiem lub jego profil powinien zgadzac¢ sig z tozsamoscia uzytkownika zadania zawierajacego watek. Aby
uzytkownik mogt zakonczy¢ watek, musi mie¢ uprawnienie specjalne *SERVICE albo uprawnienie Sterowanie
watkiem.
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Aby zmienia¢ atrybuty watkow zwiazanych z obiektem serwera iSeries, takim jak biblioteka na liscie bibliotek,
uzytkownik musi mie¢ wlasciwe uprawnienia do danego obicktu.

Wigcej informacji na temat uprawnien w systemie iSeries zawiera Dodatek D Uprawnienia wymagane dla obiektow

uzywanych przez komendy, podrgcznika @ .

Uwaga: Uprawnienia do sterowania watkiem umozliwia rowniez wczytanie informacji o watkach innego zadania.
Uprawnienie to moze by¢ nadane i odebrane uzytkownikowi za pomoca ustugi Administrowanie aplikacjami
z programu iSeries Navigator lub za pomoca funkcji API Zmiana informacji o uzywaniu funkcji (Change
Function Usage Information - QSYCHFUI), wywotanej z identyfikatorem QIBM_SERVICE_THREAD.
Bardziej szczegdtowe informacje o administrowaniu aplikacjami, zawiera temat Administrowanie aplikacjami
w Centrum informacyjnym.

Status waqtku:
Biezacy status watku jest wyswietlany na stronie Ogoélne, w oknie Wtasciwosci watku, w polu Status szczegdtowy.

Ponizej przedstawiono przyklady statusow szczegotowych:

Oczekiwanie na usuniecie z kolejki
Watek zadania oczekuje na zakonczenie operacji usuwania z kolejki. Usuwanie z kolejki jest operacja
usuwania komunikatow z kolejek. Komunikaty sa informacjami przesytanymi pomigdzy osobami lub
programami. Komunikaty sa wpisywane do kolejki (umieszczane w kolejce) obicktow systemowych przez
jeden watek, a usuwane z kolejki (usuwane) przez inny watek.

Uwaga: Gdy na stronie wlasciwosci wyswietlony jest status Oczekujace na usunigcie z kolejki, wyswietlane
sa rowniez informacje dodatkowe opisujace kolejk¢ oczekujaca. Gdy zadanie Iub watek oczekuja na
zakonczenie operacji usuwania z kolejki obiektu i5/0S, wyswietlane jest 10 znakow nazwy obiektu,
biblioteka obiektu oraz typ obiektu. Gdy zadanie lub watek oczekuja na zakonczenie operacji
usuwania z kolejki obiektu wewnetrznego, wyswietlane jest 30 znakow nazwy obiektu. Aby dla
obiektéw wewnetrznych wyswietli¢ 30 znakow nazwy obiektu, trzeba mie¢ specjalne uprawnienie
do zarzadzania zadaniem (*JOBCTL).

W ramach statusu szczegdtowego moze by¢ wyswietlana powiazana wartos¢ statusu, ktdra udostepnia dodatkowe
informacje o biezacym statusie watku. Ponizej przedstawiono przyktady statusow szczegotowych z powiazanymi
wartosciami statusu:

Wstrzymane (n)
Pojedynczy watek jest wstrzymany. W przeciwienstwie do zadania watek moze by¢ wielokrotnie
wstrzymywany. Liczba po nazwie statusu watku (na przyktad Held (3)) informuje, ile razy watek zostat
wstrzymany, ale nie zostal zwolniony. Jesli watek zostat trzy razy wstrzymany, a nastgpnie zostat tylko raz
zwolniony, musi zosta¢ zwolniony jeszcze dwukrotnie. Liczba ta jest wyswietlona tylko wtedy, gdy status
pojawia si¢ na stronie Wtasciwosci, a nie bedzie wyswietlona, gdy status pojawi sig¢ na liscie. Aby wznowié
przetwarzanie watku, nalezy zaznaczy¢ dla watku dziatanie Zwolnij.

Wigcej informacji na temat roznych statusow watkoéw zawiera pomoc elektroniczna programu iSeries Navigator.
Obiekty zablokowane:

Zadania 1 watki podczas wykonywania pracy wykorzystuja obiekty.

W systemie wykonywanych jest wiele prac jednoczesnie, dlatego aby zachowac integralnos¢ obiektow, sa one
blokowane. Obiektami zablokowanymi sa obiekty systemowe wykorzystywane przez zadania i watki podczas
wykonywania pracy. Po zakonczeniu dziatania zadania lub watku, obiekt jest odblokowany i gotowy do uzycia w

dalszym przetwarzaniu. Po zablokowaniu obiektu tyko jeden uzytkownik moze uzywaé¢ go w danym momencie.
Sposob blokowania zalezy od typu zadania blokady, ktory zostal uzyty. Na przyktad, jesli dwoch lub wigcej
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uzytkownikow w tym samym czasie dokonato proby zmiany obiektu, zmiany dokonane przez drugiego uzytkownika
beda zablokowane do momentu zakonczenia aktualizacji przez pierwszego uzytkownika. Przegladajac magazyny
blokad, uzytkownik wie, ktore elementy sa zablokowane i ktore oczekuja na zablokowanie obicktu.

Zasieg informuje, czy zablokowane jest zadanie, watek czy obszar blokady. Zasigg okresla rowniez, jak dtugo obiekt
bedzie zablokowany, typ zadania blokady oraz reguty obstugi konfliktow obiektu.

Typy Zaqdania blokady reprezentuja rozne poziomy dostepu do zablokowanego obiektu dla zadania, watku oraz obszaru
blokady. Na przyktad typ: blokada na wylaczno$¢ - bez odczytu jest uzywany podczas zmieniania lub usuwania obiektu
z systemu. Ten typ zadania blokady powoduje, ze nikt nie na uprawnien do uzywania i odczytu obiektu.

Typy zadania blokady sa nastgpujace:

Na wylacznos$¢ - bez odczytu
Obiekt jest zastrzezony do uzywania na wytacznos¢. Gdy obiekt jest juz zablokowany przez inny typ zadania
blokady, nie mozna uzyska¢ uzywania na wytacznos¢. Ten rodzaj blokady jest wskazany, gdy uzytkownik nie
chcee, aby do czasu zakonczenia wykonywanej operacji ktokolwiek inny miat dostgp do obiektu.

Na wylaczno$¢ - z odczytem
Obiekt moze by¢ wspdtuzytkowany tylko z uzytkownikami, ktérzy ustawili zadanie blokady typu
wspotuzytkowany - z odczytem. Ten rodzaj blokady uniemozliwia innym uzytkownikom wykonywanie
operacji innych niz odczyt obiektu.

Wspoluzytkowany - z aktualizacja
Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany z uzytkownikami, ktorzy ustawili zadanie blokady typu wspotuzytkowany
- z odczytem lub wspotuzytkowany - z aktualizacja. Oznacza to, ze inny uzytkownik moze dla tego samego
obiektu zada¢ blokady wspoluzytkowany - z odczytem lub wspohuzytkowany - z aktualizacja. Ten rodzaj
blokady umozliwia innym uzytkownikom wykonywanie operacji odczytu i modyfikacji obiektu, podczas gdy
wlasciciel modyfikuje obiekt.

Wspotuzytkowany - bez aktualizacji
Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany tylko z uzytkownikami, ktorzy ustawili zadanie blokady typu
wspotuzytkowany - bez aktualizacji lub wspotuzytkowany - z odezytem. Ten rodzaj blokady uniemozliwia
innym uzytkownikom wykonywanie operacji modyfikacji obiektu, gdy witasciciel nie modyfikuje obiektu.

Wspéluzytkowany - z odczytem
Obiekt moze by¢ wspotuzytkowany z uzytkownikami, ktérzy ustawili zadanie blokady dowolnego typu,
oprdcz typu na wytaczno$¢ - bez odczytu. Oznacza to, ze inny uzytkownik moze dla tego samego obiektu
zadac¢ blokady na wylacznos¢ - z odczytem, wspotuzytkowany - z aktualizacja, wspotuzytkowany - z
odczytem lub wspotuzytkowany - bez aktualizacji.

Status blokady informuje o stanie zadania blokady. Statusy blokady sa nastgpujace:
Wstrzymana: zadanie blokady zostalo wykonane i zadanie, watek lub obszar blokady sa zablokowane.
Oczekujaca: zadanie lub watek oczekuja na zablokowanie.
Zgloszona: zadanie lub watek wystaly zadanie blokady.

Magazynami blokad sa zadania, watki lub obszary blokad w danej chwili zablokowane lub oczekujace na zablokowanie
konkretnego obiektu.

Typy zadan

Serwer iSeries przetwarza kilka roznych typow zadan.
Zadania autostartu:
Zadanie autostartu jest zadaniem wsadowym wykonujacym powtarzalna pracg, jednorazowe zadanie inicjowania

zwiazanego z okreslonym podsystemem, inicjuje funkcje dla aplikacji lub udostepnia scentralizowane funkcje
serwisowe dla innych zadan w tym samym podsystemie. Zadanie autostartu w podsystemie sterujacym moze by¢ uzyte
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do uruchomienia innych podsystemow (jak w przypadku podsystemu sterujacego dostarczonego przez IBM). Zadania
autostartu przypisane do podsystemu sa automatycznie uruchamiane przy kazdym uruchomieniu podsystemu.

Poniewaz wszystkie zadania autostartu sa uruchamiane kiedy uruchamiany jest podsystem, wartosci podane dla
maksymalnej liczby zadan w podsystemie nie uniemozliwiaja uruchomienia zadan autostartu. Jesli liczba zadan w
podsystemie osiagnie wartos¢ maksymalna, zadne inne zadanie nie zostanie uruchomione. Dopiero po zakonczeniu
zadan autostartu, kiedy liczba zadan w podsystemie spadnie ponizej maksymalnego poziomu aktywnosci, zostana
uruchomione inne zadania.

Opis zadania uzywany dla zadania autostartu jest okreslany za pomoca komendy Dodanie pozycji zadania autostartu
(Add Autostart Job Entry - ADDAIJE). Kiedy podsystem jest uruchamiany, zadanie dziata pod nazwa profilu
uzytkownika w okreslonym opisie zadania. Nie mozna okresli¢ opisu zadania, ktory zawiera USER(*RQD). Poniewaz
zadanie autostartu dziata w profilu uzytkownika okreslonym przez opis zadania, konieczne jest sterowanie
uprawnieniami do zmiany opisu zadania.

Jesli dla podsystemu okreslono wigcej niz jedno zadanie autostartu, wszystkie zadania autostartu uruchamiane sa
natychmiast, a nie kolejno po sobie. Jesli liczba zadan w podsystemie osiagnie wartos¢ maksymalna, zadne inne
zadanie nie zostanie uruchomione w podsystemie zanim wystarczajaca liczba zadan autostartu nie zostanie zakonczona,
aby liczba uruchomionych zadan byta ponizej maksymalnego poziomu aktywnosci.

Zadania wsadowe:

Zadanie wsadowe to predefiniowana grupa dziatan przetwarzania, ktora jest dostarczana do systemu w celu wykonania
z niewielkim udziatem uzytkownika lub bez jego udziatu. Zadania, ktére nie wymagaja interakcji uzytkownika moga
by¢ przetwarzane jako zadania wsadowe. Zadanie wsadowe jest zazwyczaj zadaniem o niskim priorytecie i moze
wymagac do uruchomienia specjalnego srodowiska systemowego.

Zadania wsadowe sa wykonywane przez system w tle, umozliwiajac uzytkownikom, ktérzy dostarczyli je do systemu,
zajecie sig inna praca. W systemie moze by¢ jednoczesnie aktywnych kilka zadan wsadowych.

Ponizej przedstawiono rozne rodzaje zadan wsadowych:

Proste zadania wsadowe
Proste zadanie wsadowe to zadanie, ktore zostato wprowadzone do kolejki zadan. Oczekuje ono wraz z
innymi zadaniami i jest przetwarzane zgodnie ze swoim priorytetem i numerem kolejnym.

Natychmiastowe zadania wsadowe
Natychmiastowe zadanie wsadowe to zadanie uruchomione z wieloma atrybutami swojego zadania
nadrzgdnego. To zadanie jest uruchamiane w tym samym podsystemie co zadanie nadrz¢dne. (Mozna to
zrobi¢ za pomoca funkcji tworzenia interfejsu API.) Poniewaz zadanie to kopiuje atrybuty z zadania
nadrzgdnego i nie przechodzi przez kolejke zadan, moze zosta¢ uruchomione szybciej niz zadania dostarczane
do kolejki zadan.

Zadania wsadowe terminalu MRT
Zadanie wsadowe terminalu MRT to zadanie terminalu wielozadaniowego (MRT). Zadania terminali MRT sa
zadaniami srodowiska S/36 dzialajacymi jako serwery, ktore pozwalaja innym zadaniom przytaczac sie do
nich w celu wykonania procedury MRT.

Zadania wsadowe wydruku
Zadania wsadowe wydruku §ledza zbiory wydrukéw (nazywane rowniez zbiorami buforowymi) utworzonych
przez zadania, ktorych obecny profil uzytkownika jest inny niz profil, z ktérym zadanie bylo uruchamiane.

Zadania wsadowe moga by¢ uruchamiane, kiedy uzytkownik:
* Wprowadzi zadanie do kolejki zadan

* Wysle zadanie uruchomienia programu komunikacyjnego
* Uruchomi podsystem z zadaniem prestartu

* Uzyje funkcji tworzenia interfejsu API
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W jaki sposob uruchamiane jest zadanie wsadowe:

Kiedy uzytkownik wprowadza zadanie wsadowe, zadanie zbiera informacje z kilku obiektow systemowych zanim
zostanie umieszczone w kolejce zadan.

1. Uzytkownik wprowadza zadanie.

2. Zadanie wyszukuje atrybuty zadania. Jesli atrybuty zadania nie zostana odnalezione w komendzie Wprowadzenie
zadania (Submit Job - SBMJOB), zadanie poszukuje opisu zadania (okreslonego w komendzie SBMJOB), profilu
biezacego uzytkownika i aktualnie aktywnego zadania (zadania wprowadzajacego komende SBMJOB).

Uwaga: Podobnie jak w przypadku inicjowania zadania interaktywnego, mozna okresli¢ w opisie zadania, aby
uzywany byt profil uzytkownika. Profil uzytkownika moze okresla¢, aby do wyszukania okreslonych
atrybutéw zadania uzywana byta wartos¢ systemowa.

3. Kiedy zadanie posiada wszystkie atrybuty, rezyduje w kolejce zadan.

4. Kiedy podsystem jest gotowy do przetwarzania zadania, szuka zadan w kolejkach zadan (tych, ktore zostaty do
niego przydzielone).

5. Nastepnie, jak w przypadku przetwarzania zadania interaktywnego, podsystem sprawdza dane routingu w opisie
zadania.

6. Podsystem uzywa danych routingu do wyszukania pozycji routingu. Pozycja routingu udostepnia informacje, ktorej
puli zadanie bgdzie uzywato, ktdry program kierujacy zostanie uzyty oraz z ktdrej klasy zadanie otrzyma atrybuty
wykonawcze.

7. Po otrzymaniu tych informacji, uruchamiany jest program kierujacy. Jesli uzywany jest QCMD, wykona on
komende SBMJOB. Uruchomi to komendg okreslona w parametrze CMD lub RQSDTA.

Tworzenie procesow zadan wsadowych:

Tworzenie procesow jest funkcja pozwalajaca utworzy nowy proces zadania (proces potomny), ktéry dziedziczy wiele
atrybutdw procesu wywotujacego (procesu macierzystego). Okreslany jest nowy program i uruchamiany jest w
procesie potomnym. Podczas tworzenia procesu zadania wsadowego zadanie macierzyste uzywane jest do przekazania
argumentow i zmiennych srodowiska do zadania potomnego. Funkcja API tworzenia procesow uzywa
natychmiastowych zadan wsadowych, zadan prestartu lub wsadowych zadan prestartu.

Zadania komunikacyjne:

Zadanie komunikacyjne to zadanie wsadowe, ktdre jest uruchamiane z systemu zdalnego za pomoca zadania
uruchomienia programu. Przetwarzanie zadan obejmuje zadanie komunikacyjne i odpowiednie specyfikacje.

Aby wsadowe zadanie komunikacyjne moglo zosta¢ uruchomione w systemie 15/0S, w systemie musi istnie¢ opis
podsystemu zawierajacy pozycj¢ robocza dla zadania komunikacyjnego. Pozycja robocza komunikacji identyfikuje
identyfikuje zrodta zadania komunikacyjnego, ktore bedzie przetwarzane w podsystemie. Przetwarzanie zadania
rozpoczyna sig, kiedy podsystem otrzymuje zadanie uruchomienia programu komunikacyjnego ze zdalnego systemu, a
dla zadania odnaleziona zostanie odpowiednia pozycja routingu.

Dane routingu dla zadan komunikacyjnych

Kierowanie zadan komunikacyjnych okreslone jest przez zadanie uruchomienia programu otrzymane z systemu
zdalnego. Po przetworzenia zadania uruchomienia programu w systemie docelowym, tworzony jest strumien danych o
statej dtugosci uzywany jako dane routingu. Dla zadan komunikacyjnych pozycja 25 danych routingu bedzie zawsze
zawierata warto§¢ PGMEVOKE. Dla pozycji routingu podsystemu okreslajacych wartos¢ poréwnywana PGMEVOKE
w pozycji 29, typowa nazwa programu bedzie *RTGDTA. Oznacza to, ze nazwa programu okreslona w danych
routingu (w zadaniu uruchomienia programu systemu zdalnego) jest nazwa programu, ktory ma zosta¢ uruchomiony.

Jesli wymagane jest specjalne srodowisko procesu dla okreslonego zadania komunikacyjnego, mozliwe jest dodanie

dodatkowej pozycji routingu do opisu podsystemu okreslajacej wartos¢ porownywana, ktorej pozycja poczatkowa jest
37. Wartos$¢ poréwnywana powinna zawiera¢ nazwe programu dla zadania uruchomienia programu. Pozycja routingu
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musi posiada¢ numer kolejny nizszy niz pozycja routingu uzywajaca wartosci PGMEVOKE jako wartosci
porownywanej. Ta metoda umozliwia uruchamianie okreslonych zadan komunikacyjnych o réznych klasach lub
specyfikacjach puli.

Ochrona

Ochrona w systemie i5/0S steruje dostgpem do urzadzen komunikacyjnych oraz do komend uzytych dla przypisanych
opisow urzadzen. Podczas pisania i uruchamiania programéw uzytkowych w systemie zdalnym i docelowym, nalezy
rozwazy¢ uzycie dodatkowych zabezpieczen.

Opis zadania dla zadan komunikacyjnych

Opis zadania uzywany dla zadan komunikacyjnych okreslany jest w komendzie Dodanie pozycji komunikacji (Add
Communications Entry - ADDCMNE). Uzytkownik okreslony w tym opisie zadania jest ignorowany. System
otrzymuje nazwe¢ uzytkownika dla zadania komunikacyjnego z zadania uruchomienia programu. Jesli zadanie
uruchomienia programu nie okresla nazwy uzytkownika, system uzyje domyslnej wartosci uzytkownika z pozycji
komunikacji. Aby zapewni¢ wyzszy stopien ochrony systemu, nalezy poda¢ informacje uzytkownika dla zadania
uruchomienia programu, zamiast okre§lania domyslnego uzytkownika w pozycji roboczej komunikacji.

Typy zadan komunikacyjnych:

Ten temat opisuje najbardziej powszechne typy zadan komunikacyjnych.

Qlus (ushugi jednostki logicznej)
Zadanie Qlus zajmuje si¢ obstuga zdarzen dla urzadzen jednostek logicznych, zwanych réwniez urzadzeniami
komunikacyjnymi. To zadanie jest takze odpowiedzialne za przydzielanie urzadzen do odpowiednich
podsysteméw komunikacyjnych.

Qcmnarbxx (arbiter komunikacyjny)
Zadania arbitrow komunikacyjnych wraz z zadaniami Qsysarb (arbiter systemowy) i Qtaparb (arbiter tasm)
przetwarzaja pracg dla wszystkich typow urzadzen, nie tylko urzadzen komunikacyjnych. Praca ta obejmuje
faczenie, roztaczanie, blokowanie urzadzen i odzyskiwanie po wystapieniu btedow.

Wartos¢ systemowa Zadanie arbitra systemu podczas restartu (QCMNARB) okresla liczbg uruchomionych
zadan arbitréw komunikacyjnych. W systemach z jednym procesorem uruchamiane sa przynajmniej trzy
zadania arbitréw komunikacyjnych.

Qsyscomm1 (komunikacja systemowa)
To zadanie obstuguje niektore czynnosci komunikacyjne i wejscia/wyjscia.

Q400filsvr (komunikacja ze zdalnym systemem plikow)
To zadanie wykonuje funkcje komunikacji standardowego interfejsu programowego (APPN lub APPC) dla
zdalnego systemu plikow.

Zadania interaktywne:

Zadanie interaktywne to zadanie uruchamiane, kiedy uzytkownik wpisuje si¢ do terminalu i konczone, kiedy
uzytkownik si¢ wypisuje. Aby uruchomi¢ zadanie, podsystem wyszukuje opisu zadania, ktory moze by¢ okreslony w
pozycji stacji roboczej lub profilu uzytkownika.

Zadania interaktywne, aby zostaty wykonane, wymagaja ciaglej dwukierunkowej komunikacji pomigdzy
uzytkownikiem a iSeries. Zadanie interaktywne rozpoczyna si¢ z chwila wpisania si¢ uzytkownika do systemu. System
zada informacji wpisania si¢. Jesli zadanie wpisania si¢ zostanie zaakceptowane, wowczas system tworzy zadanie
interaktywne. Nastepnie prosi uzytkownika o dostarczenie zadania. Uzytkownik wpisuje zadanie, a system odpowiada,
przetwarzajac je. Ten schemat powtarzany jest do momentu zakonczenia zadania interaktywnego przez uzytkownika
poprzez wypisanie si¢ z podsystemu lub do momentu zakonczenia zadania z powodu wyjatku aplikacji lub
odzyskiwania btedu urzadzenia.

Jesli zadanie interaktywne jest czgscia grupy lub pary zadan, bedzie ono miato jeden z nastgpujacych typow:
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Interaktywne - grupowe

Interaktywne zadanie grupowe jest czescia grupy zadan powiazanych z jednym terminalem.

Interaktywne - Zadanie systemowe

Interaktywne zadanie zadania systemowego jest jednym z pary zadan powiazanych ze soba przez funkcje
zadania systemowego.

Czy wiesz, ze? Do systemu mozna wpisac si¢ na dwa sposoby. Mozna recznie wpisa¢ si¢ do systemu uzywajac
identyfikatora uzytkownika i hasta. Mozna takze utworzy¢ program automatycznie wysylajacy identyfikator
uzytkownika i hasto do serwera, omijajac w ten sposob ekran wpisania sig.

W jaki sposob uruchamiane jest zadanie interaktywne:

Kiedy uzytkownik wpisuje sig¢ do systemu, podsystem zbiera informacje z kilku obiektéw systemowych zanim zadanie
interaktywne jest gotowe.

1.

Podsystem sprawdza pozycjg stacji roboczej w poszukiwaniu opisu zadania, aby pobrac¢ atrybuty zadania
interaktywnego. Jesli pozycja stacji roboczej jako opis zadania okresla *USRPRF, zadanie bedzie uzywato
informacji z tego profilu uzytkownika.

Uwaga: Taka elastycznos¢ pozwala uzytkownikowi okresli¢, czy atrybuty zadania sa przypisane do stacji robocze;j
czy do indywidualnego uzytkownika.

Kiedy podsystem posiada informacje, ktorego opisu zadania ma uzywac, moze nie odnalez¢ wszystkich atrybutow
zadania w opisie zadania. Niektore atrybuty moga znajdowac si¢ w profilu uzytkownika. Jesli profil uzytkownika
nie zawiera tych informacji, podsystem sprawdza warto$¢ systemowa.

Uwaga: Profil uzytkownika zawiera atrybuty zadania pozwalajace dostosowa¢ pewne ustawienia szczegolnie dla
tego uzytkownika.

Kiedy podsystem zbierze wszystkie atrybuty zadania, okresla czy nowe zadanie interaktywne moze zostac¢
uruchomione lub czy na ekranie wpisania si¢ powinien zosta¢ wyswietlony komunikat o btedzie. Podsystem
sprawdza, czy maksymalna liczba zadan dozwolonych przez podsystem lub pozycje stacji roboczej zostata
osiagnigta. Nastepnie sprawdza, czy dostarczona zostata poprawna nazwa profilu uzytkownika, czy nazwa profilu
uzytkownika jest aktywowanym profilem uzytkownika oraz czy wprowadzone hasto (jesli jest wymagane) jest
poprawne. Nastgpnie podsystem sprawdza, czy uzytkownik posiada odpowiednie uprawnienia do opisu zadania,
opisu podsystemu, opisu urzadzenia stacji roboczej oraz kolejki wyjsciowe;j i biblioteki. Na koncu podsystem
sprawdza, czy uzytkownik osiagnat ograniczenia dozwolonych wpisan si¢ dla danego profilu uzytkownika. Jesli
podczas sprawdzania napotkane zostana btedy, wyswietlony zostanie ekran wpisania si¢ z odpowiednim
komunikatem. W innym przypadku proces uruchamiania zadania interaktywnego bedzie kontynuowany.

Po sprawdzeniu, czy zadanie interaktywne moze zosta¢ uruchomione, podsystem sprawdza dane routingu w opisie
zadania. Podsystem uzywa danych routingu do wyszukania pozycji routingu w opisie podsystemu. Pozycja
routingu udostgpnia informacje, ktorej puli zadanie bedzie uzywato, ktory program kierujacy zostanie uzyty oraz z
ktorej klasy zadanie otrzyma atrybuty wykonawcze.

Kiedy wszystkie te elementy zostana otrzymane, uruchomiony zostanie program kierujacy. Firma IBM dostarcza
program kierujacy QCMD, ktéry moze by¢ uzywany do wszelkiego typu prac. Program QCMD rozpoznaje, czy
zadanie jest zadaniem interaktywnym i sprawdza profil uzytkownika dla programu poczatkowego do uruchomienia.
Jesli program poczatkowy zakonczy dziatanie, QCMD wys$wietli menu poczatkowe.

Odlqczenie zadania interaktywnego:

Kiedy wywotana zostanie komenda Odtaczenie zadania (Disconnect Job - DSCJOB), zadanie zostanie odlaczone,
ekran wpisania si¢ zostanie ponownie wyswietlony. Aby ponownie potaczy¢ si¢ z zadaniem, nalezy wpisac si¢ do tego
samego urzadzenia, z ktorego zostato odtaczone. Inne zadanie interaktywne moze zosta¢ uruchomione w urzadzeniu z
inna nazwa uzytkownika.

+ Opcja w menu Zadanie systemowe pozwala odtaczy¢ zadanie interaktywne powodujac wyswietlenie ekranu

wpisania si¢. Opcja wywotuje komende DSCJOB.
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* Podczas ponownego laczenia si¢ z zadaniem, wartosci okreslone na ekranie wpisania si¢ dla programu, menu oraz
biezacej biblioteki sa ignorowane.

* Zadanie z aktywnym programem PC organizer lub funkcja PC Text Assist nie moze zosta¢ odtaczone.

* Zadanie protokotu TCP/IP TELNET moze zosta¢ odtaczone, jesli sesja uzywa nazwanego opisu urzadzenia
okreslonego przez uzytkownika. Nazwany opis urzadzenia okreslony przez uzytkownika mozna utworzy¢ uzywajac
jednej z ponizszych metod:

— Uzywanie stacji sieciowej z parametrem DISPLAY NAME

— Uzywanie obstugi PC 5250 Client Access programu iSeries Access z funkcja ID stacji roboczej

— Uzywanie punktu wyjscia Inicjowania urzadzenia TELNET TCP/IP do okreslenia nazwy stacji roboczej
— Klient protokotu telnet (STRTCPTELN) z parametrem urzadzenia zdalnego

Uwaga: Nazwy urzadzen okreslone przez system, takie jak QPADEV* nie umozliwiaja odlaczenia zadania,
poniewaz nie jest prawdopodobne, aby ten sam uzytkownik wpisat si¢ do takiego samego urzadzenia.

* Dla zadan grupowych wszystkie zadania zostana odtaczone. Kiedy zostana podlaczone ponownie, nastapi powrot do
miejsca, z ktorego wprowadzono komendg odtaczenia. Jesli przed ponownym potaczeniem ostatnie aktywne zadanie
grupowe zostanie zakonczone, nastapi powrot do nastgpnego zadania grupowego.

» Jesli z jakiego$ powodu zadanie nie moze zosta¢ odtaczone, zostanie zamiast tego zakonczone.

* Kiedy podsystem zakonczy dziatanie, wszystkie odtaczone zadania w podsystemie zostana zakonczone. Jesli
podsystem konczy dziatanie, komenda DSCJOB nie moze zosta¢ wprowadzona w zadnym z zadan w podsystemie.

* Wartos¢ systemowa Interwat odtaczenia zadania (Disconnect Job Interval - QDSCJOBITV) moze by¢ uzyta do
wskazania okresu, na jaki zadanie moze zosta¢ odtaczone. Jesli interwat zostanie osiagnigty, odlaczone zadanie
zostanie zakonczone.

* Zadania odtaczone, ktore nie przekroczyty wartosci QDSCJOBITV zostana zakonczone wraz z systemem lub
podczas IPL.

Blqd we/wy urzqdzenia requestera zadania I/O:

Urzadzenie requestera to stacja robocza, z ktorej uzytkownik moze rozpocza¢ sesj¢ do domeny i uzywaé zasobow
sieciowych. Atrybut zadania Dziatanie dla odzyskania urzadzenia (Device Recovery Action - DEVRCYACN) okresla,
jakie dziatanie ma zosta¢ podjete, jesli wystapi btad we/wy urzadzenia requestewra zadania.

Atrybut DEVRCYACN ma nastgpujace opcje:

*SYSVAL
Jest to warto$¢ domyslna. Wskazuje jakie dziatanie ma zosta¢ podjgte, jesli wystapi blad urzadzenia w
warto$ci systemowej stacji roboczej (QDEVRCYACN). Warto$¢ systemowa obstuguje wszystkie wartosci
obshugiwane przez atrybut zadania (poza *SYSVAL).

*MSG Sygnalizuje komunikat o btedzie we/wy i umozliwia wykonanie procedury odtwarzania przez program
uzytkowy. NIE jest to ustawienie zalecane.

*DSCMSG
Odtaczenie zadania. Jest to dostarczona warto$¢ domyslna. Przy ponownym podtaczeniu nowy komunikat o
bledzie wysyta sygnat do programu uzytkowego uzytkownika wskazujacy, ze urzadzenie zostato utracone i
odzyskane, a urzadzenia we/wy i zawarto$¢ ekranu musza zosta¢ wyswietlone ponownie.

*DSCENDRQS
Odtaczenie zadania. Przy ponownym podlaczeniu, wykonywana jest funkcja zadania zakonczenia w celu
przywrdceniu sterowania zadaniem do poziomu ostatniego zadania.

*ENDJOB
Zakonczenie zadania. Dla zadania moze zosta¢ utworzony protokdt zadania. Wysylany jest komunikat do
protokotu zadania oraz protokotu QHST wskazujacy, ze zadanie zostato zakonczone z powodu bledu
urzadzenia.
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*ENDJOBNOLIST
Zakonczenie zadania. Protokot zadania nie jest tworzony. Wysylany jest komunikat do protokotu QHST
wskazujacy, ze zadanie zostalo zakonczone z powodu bledu urzadzenia.

Uwaga: Jesli dla komendy DEVRCYACN okreslono parametry *DSCENDRQS, *ENDJOB [ub *ENDJOBNOLIST
dziatanie odzyskiwania jest wykonywane, kiedy wystapi btad urzadzenia. Jesli okreslona jest jedna z
pozostatych wartosci, dzialanie odzyskiwania jest wykonywane przy kolejnej operacji we/wy na urzadzeniu,
w ktorym wystapit btad.

Zadania interaktywne i etapy routingu:
Zanim wywotane zostanie menu poczatkowe dane routingu porownywane sa z pozycjami routingu w opisie
podsystemu. Kiedy wystapi zgodno$¢, program okreslony w pozycji routingu jest wywolywany i etap routingu jest

uruchamiany.

Ponizej przedstawiono kolejno$¢ dziatan prowadzacych do uruchomienia etapu routingu i wyswietlenia menu
poczatkowego dla profilu uzytkownika okreslajacego program poczatkowy.
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Profiluzytkownika SMITH Zadanie 000901/SMITH/DSPO1

INLPGM = Uprawnienie

PROGR

T Atrybuty zadania
Opis zadania QGPL/QDFTJOBD

RTGDTA=
QCMDI

LY

n Opis podsystemﬁ QSYS/QBASE

Pozycja
routingu

CMPVAL=
QCMDI

CLS=
QGPL/QINTER

PGM=
QSYS/QCMD

Podsystem wyszukuje zgodnosé dladanych routingu.
Krok routingu zostaturuchomiony.

Program routingu zostaturuchomiony.

Dane routingu zdefiniowane
wopisie zadania saporéwnywane

zpozycjamiroutingu
wopisie podsystemu.

Klasa QGPL/QINTER

Podsystem QBASE

}

E Krok routingu

Atrybuty
przetwarzania

Program poczatkowy PROGR zostat wywotany przez program routingu QCMD.

E Menu poczatkowe zostato wywotane przez program routingu QCMD.

Rysunek 1. Aktywnos¢ podsystemu

Nadchodzace zadanie interaktywne

l

Program QSYS/QCMD

}

Programpoczatkowy P

ROGR

B DsPot

Menu poczatkowe

RSLS881-2

Zadania interaktywne moga by¢ obstugiwane w rézny sposob. Sposoby te zaleza od sposobu sterowania etapem

routingu. Najpierw nalezy okresli¢:

* Ktory program bedzie sterowat etapem routingu: QSYS/QCMD, czy program uzytkownika?

40

Systemy IBM - iSeries: Zarzadzanie systemami Zarzadzanie praca



* Czy routing odbywa si¢ na podstawie danych uzytkownika, czy stacji roboczej?
Programy sterujqce etapem routingu:

Aby okresli¢ najlepsze podejscie do danego zadania, nalezy najpierw okresli¢, ktory program powinien sterowac
etapem routingu.

Uzycie QSYS/CMD dla zadan interaktywnych - korzysci

Dostarczony przez IBM program przetwarzajacy komendy QSYS/QCMD udostepnia najwigksza elastycznosé, jesli
chodzi o udostgpnianie funkcji uzytkownikom stacji roboczych. Uzycie programu QCMD do sterowania etapem
routingu daje nastepujace korzysci:

* Program klawisza ATTN uruchamiany jest, jesli jest okreslony w profilu uzytkownika.

* Wywolywany jest program poczatkowy okreslony w profilu uzytkownika.

* Wywolywane jest menu poczatkowe okreslone w profilu uzytkownika.

* Uzytkownik umieszczany jest w srodowisku System/36, poniewaz jest to okreslone w profilu uzytkownika.

Ponadto, domyslne uzycie QCMD otwiera Menu Gléwne, gdzie mozna wprowadza¢ komendy bezposrednio w tym
komendg CALL, ktora uzywana jest do wywotania funkcji napisanych przez uzytkownika. Opcje menu z pomoca
elektroniczng udostepniane sa w celu tatwego dostepu do funkcji systemowych. Dostgpne sa takze menu wyboru
komend, szybki dostep do wyszukiwania indekséw oraz funkcja wprowadzania komend (wywotywana przez CALL
QCMD). Funkcje wprowadzania komend zaprojektowane sa dla programistow i operatorow wymagajacych pelnego
zakresu funkcji dostgpnych poprzez bezposrednie uzycie komend.

Bezposrednie wywotanie programu uzytkownika dla zadania interaktywnego -
korzysci

Programu uzytkownika moga by¢ wywotywane bezposrednio w celu sterowania etapow routingu dla zadan
interaktywnych. Programy te moga by¢ zaprojektowane, aby udostepnialy bardziej wyspecjalizowany dostep do funkcji
wymaganych przez uzytkownikow stacji roboczych niz programy dostarczone przez IBM. Ponadto, poniewaz
programy uzytkownika sa dostosowane do specyficznych funkcji, powinny zwykle wymaga¢ mniej zasobow systemu
niz programy dostarczone przez IBM. Uzytkownik moze roéwniez udostgpni¢ funkcje, takie jak program poczatkowy i
menu poczatkowe.

Routing na podstawie stacji roboczej, a routing na podstawie uzytkownika:

Po okresleniu, ktory program steruje etapem routingu, nalezy okresli¢, czy kierowanie ma si¢ odbywa¢ w oparciu o
stacjg robocza, z ktorej zadanie zostato uruchomione czy uzytkownika (profil uzytkownika), ktory si¢ wpisal.

Routing w oparciu o stacj¢ robocza wykonywany jest przy uzyciu danych routingu okreslonych w opisie zadania
przypisanym do stacji roboczej lub profilu urzadzenia. Routing w oparciu o uzytkownika wykonywany jest przy uzyciu
programu poczatkowego okreslonego w profilu uzytkownika lub opisie zadania w odwzorowaniu profilu uzytkownika
do pozycji routingu innej niz QCMD.

Uzycie programu poczatkowego

Program poczatkowy moze wspoldziata¢ ze stacjami roboczymi, uzyska¢ wartosci wejsciowe od uzytkownika stacji

roboczej. Kiedy program poczatkowy zostanie wywotany, nie moze dobiera¢ warto$ci parametrow. Program

poczatkowy moze by¢ uzywany na dwa sposoby:

* w celu ustanowienia poczatkowego srodowiska dla uzytkownika wprowadzajacego komendy. Na przyktad, lista
bibliotek moze zosta¢ zmieniona lub moga zosta¢ przestonigte zbiory drukarkowe lub zbiory komunikatow. Kiedy
program poczatkowy zakonczy dzialanie i powroci do QSYS/QCMD, wyswietlone zostanie menu poczatkowe.

* jako program sterujacy dla zadania. Jesli program poczatkowy nie powraca do QSYS/QCMD, staje si¢ programem
sterujacym dla etapu routingu. Menu poczatkowe nie jest wyswietlane. Uzytkownik moze wywotaé tylko funkcje
dostgpne w programie poczatkowym.
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Na przyktad, moze zosta¢ wyswietlone menu zawierajace opcje specyficzne dla aplikacji. Uzytkownik moze
wykonywac tylko funkcje zawarte w menu. Przyktadem takiej opcji moze by¢ wypisanie si¢. Jesli uruchomiona
zostanie komenda SIGNOFF, zadanie zostanie zakoniczone, a Menu Gldwne systemu nie zostanie wyswietlone. Jesli
uzywana jest at metoda, mozna uzy¢ opcji profilu uzytkownika INLMNU, aby Zadne menu nie byto wyswietlane.

Program poczatkowy moze by¢ napisany w taki sposob, aby po wprowadzeniu komendy powrotu, powracat lub nie
powracal do QSYS/QCMD. Jesli program poczatkowy powroci do QSYS/QCMD, wyswietlone zostanie menu
poczatkowe.

Jednoczesne zakonczenie zadan:

Niekiedy zakonczenie zadan nastgpuje w tym samym czasie. Na przyktad, kiedy wystapi btad sieci, a atrybuty zadania
maja wartosci *ENDJOB Iub *ENDJOBNOLIST. Poza zakonczeniem zadania, wystgpuja nastgpujace dziatania dla
odzyskiwania urzadzen.

* Priorytet zadania jest obnizany. Dzigki temu zadanie nie bedzie miato nadal tego samego priorytetu, co inne zadania
interaktywne.

* Przedziat czasu zadania jest ustawiany na 100 milisekund. Zwigksza to szanse otrzymania zasobow przetwarzania
przez zadania o wyzszym priorytecie.

Protokoty dla zadan o atrybutach *ENDJOB lub *ENDJOBNOLIST maja status protokotu zadania w toku. Aby
utworzy¢ zbioér wydruku z protokotow zadan w toku, nalezy uzy¢ komendy Wyswietlenie protokotu zadania (Display
Job Log - DSPJOBLOG).

Po zakonczeniu zadania mozna sterowac¢ sposobem zapisania protokotu zdania do zbioru buforowego. Moze to by¢
wykonywane przez zadanie podczas zakonczenia, przez zadanie serwera w tle lub wcale. Okreslona warto$¢ moze miec
istotny wplyw na catkowity czas odzyskiwania, jesli jednocze$nie zostalo zakonczone wiele zadan. Wigcej informacji
zawiera temat pokrewny Protokdt zadania w toku.

Zadania prestartu:

Zadanie prestartu jest zadaniem wsadowym uruchamianym przez odebranie zadania z systemu zdalnego. Zadania
prestartu uruchamiane sa przed innymi typami zadan w podsystemie. Zadania prestartu r6znia si¢ od innych zadan,
poniewaz uzywaja pozycji zadan (czgsci opisu podsystemu) do okreslenia, ktory program, klasa i pula pamigci maja
by¢ uzywane po uruchomieniu zadania prestartu.

W pozycji zadania prestartu nalezy okreslic¢ atrybuty, ktorych podsystem uzyje do utworzenia i zarzadzania pula zadan
prestartu. Zadan prestartu nalezy uzy¢ w celu skrécenia czasu wymaganego do obstugi zadan pracy. Istnieja dwa typy
zadan prestartu. Kazdy z nich obstuguje inne rodzaje zadan. Zadanie oczekujace na pierwsze zadanie bgdzie
wyswietlane tylko jako Zadanie prestartu, poniewaz system nie wie, jakiego typu zadania zadanie to obstuguje.

Komunikacyjne zadanie prestartu
Zadanie jest komunikacyjnym zadaniem wsadowym uruchamianym zanim system zdalny wysle zadanie
uruchomienia programu.

Wsadowe zadanie prestartu
Zadanie jest zadaniem wsadowym uruchamianym przed otrzymaniem zadania pracy.

Zadania prestartu uruchamiaja si¢, zanim zostanie odebrane zadanie wykonania pracy - albo w chwili uruchamiania
podsystemu, albo w wyniku komendy Uruchomienie zadania prestartu (Start Prestart Jobs - STRPJ). Zadania prestartu
sa uruchamiane z pozycji zadania prestartu w opisie podsystemu. Pozycja zadania prestartu okresla takie atrybuty, jak:
rodzaj programu, ktéry ma zosta¢ uruchomiony jako zadanie prestartu, profil uzytkownika, z ktéorym ma by¢
uruchomione zadanie prestartu, opis zadania, klasa uzyta do okreslenia atrybutéw wykonawczych zadania oraz pula
pamieci, w ktdrej zadanie prestartu ma dziatac.

Zadania prestartu moga si¢ uruchomic i zainicjowac, zanim odebrane zostanie zadanie wykonania pracy. Dzigki temu
skraca si¢ czas potrzebny do obstugi zadan. Dzieje si¢ tak, poniewaz raz zainicjowane zadanie prestartu moze obstuzy¢
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wiele zadan. Wiele aplikacji klient/serwer korzysta z zadan prestartu do obstugi zadan klienta. W tej sytuacji gotowe do
dziatania zadanie prestartu stuzy poprawieniu wydajnosci, poniewaz moze natychmiast przystapi¢ do przetwarzania
zadania uzytkownika.

Uwaga: Podana warto$§¢ maksymalnej liczby zadan w podsystemie moze uniemozliwi¢ uruchomienie zadania
prestartu. Jesli liczba zadan w podsystemie osiagnie maksimum, zadne zadanie prestartu nie zostanie
uruchomione. Dopiero po zakonczeniu wystarczajacej liczby zadan, kiedy liczba zadan w podsystemie
spadnie ponizej maksymalnego poziomu aktywnosci, zostana uruchomione zadania prestartu.

Zadanie uruchomienia programu

Zadanie uruchomienia programu (Program Start Request - PSR) stanowi metodg potaczenia klientéw SNA z serwerem
SNA. Kiedy zadanie prestartu zostanie skonfigurowane do obstugi PSR, zewngtrznym stanem zadania jest
Oczekiwanie na zadanie uruchomienia programu (Program Start Request Wait - PSRW).

Zadania prestartu uzywane sa takze dla dostarczonych przez IBM serwerdw TCP/IP, gtoéwnie serwerow hosta. Te
zadania prestartu akceptuja prace poprzez wewnetrzny interfejs, a PSR nie sa uzywane. Jednakze, zadania prestartu
oczekujace na pracg, nawet jesli nie uzywaja PSR nadal wskazuja stan PSRW.

Nazwa zadania prestartu:

Po uruchomieniu zadania petna trzyczg$ciowa nazwa zadania prestaru nie jest nigdy zmieniana. Nazwa uzytkownika w
pelnej trzyczgsciowej nazwie zadania zawsze zawiera profil uzytkownika, w ktérym uruchomiono zadanie prestartu.

Przed obstuzeniem zadania uruchomienia programu przez zadanie prestartu, otwierany jest zbidr buforowy powiazany
z profilem uzytkownika pozycji zadania prestartu. W innym przypadku jest on powiazany z biezacym profilem
uzytkownika zadania.

Jesli profil uzytkownika i biezacy profil uzytkownika w pozycji zadania prestartu sa rozne, zbiory sa buforowane z
nazwa zadania QPRTJOB i nazwa uzytkownika z biezacego profilu uzytkownika. (Odnosi sig to rowniez do pozycji
zadan prestartu dla zadan serwera.)

Parametr klasa (CLS) w pozycji zadania prestartu udostgpnia mozliwos¢ sterowania parametrami wydajnosci dwoch
klas dla pozycji zadania prestartu.

Jak dzialajq zadania prestartu:

Zadanie prestartu jest zadaniem uruchamianym przed rozpoczgciem pracy. Dzigki temu system moze obstuzy¢ zadanie
pracy bez opdznienia spowodowanego uruchomieniem nowego zadania.

Zadanie prestartu jest unikalnym typem zadania wsadowego. Oznacza to, ze zadanie posiada typ zadania *B’ i podtyp
zadania ’J’. Rozszerzony typ zadania identyfikuje dalej zadanie jako zadanie prestartu (1610), wsadowe zadanie
prestartu (1620) lub komunikacyjne zadanie prestartu (1630). Rozszerzony typ zadania opisuje sposob, w jaki zadanie
prestartu akceptuje zadania pracy. Jesli program uruchomiony w zadaniu prestartu uzywa interfejsu komunikacyjnego
dla zaakceptowania pracy, zadanie jest komunikacyjnym zadaniem prestartu. Jesli program uruchomiony w zadaniu
akceptuje prace poprzez interfejs zadan wsadowych, zadanie jest wsadowym zadaniem prestartu. Jesli program nie
osiagnat jeszcze etapu akceptowania pracy, zadanie jest po prostu zadaniem prestartu. Wsadowe zadania prestartu
czgsto okreslane sa zadaniami serwera, poniewaz udostgpniaja ustugi dla zadan pracy.

Komunikacyjne zadanie pracy obstugiwane jest przez podsystem, ktéry posiada przydzielone wymagane urzadzenie
komunikacyjne. Wsadowe zadanie pracy zwykle jest obstugiwane przez jeden z podstawowych podsystemow

dostarczonych razem z systemem: QSYSWRK, QUSRWRK lub QSERVER.

Zadania prestartu uruchamiane sa w oparciu o informacje zawarte w pozycjach zadania prestartu. Parametr
Uruchomienie zadan (Start jobs - STRJOBS) moze okresla¢, ze zadania prestartu uruchamiane sa, kiedy podsystem
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jest uruchamiany lub po wprowadzeniu komendy Uruchomienie zadan prestartu (Start Prestart Jobs - STRPJ). Parametr
Poczatkowa liczba zadan (Initial number of jobs - INLJOBS) okresla liczbg zadan prestartu poczatkowo
uruchamianych dla programu.

W miarg przybywania zadan pracy potrzebnych moze by¢ wigcej zadan prestartu. Parametr Prog (Threshold -
THRESHOLD) okresla, kiedy uruchomi¢ wigcej zadan. Kiedy liczba zadan prestartu dostgpnych do obstugi zadania
spadnie ponizej wartosci okreslonej przez parametr THRESHOLD, uruchomione zostana dodatkowe zadania.
Parametr Dodatkowa liczba zadan (Additional number of jobs - ADLJOBS) okresla ile zadan ma zostac
uruchomionych.

Nalezy sprawdzic, czy istnieje wystarczajaco duzo zadan do obstugi zadan pracy bez zbednych opoznien. Mozna
skorzysta¢ z komendy Wyswietlenie aktywnych zadan prestartu (Display Active Prestart Jobs - DSPACTPJ), aby
sprawdzi¢, czy zadania pracy, okreslane jako "zadania uruchomienia programu” w informacjach komendy DSPACTPJ
musiaty oczekiwac¢ na dostgpnos¢ zadan. Nalezy zwigkszy¢ warto§¢ parametru THRESHOLD, tak aby komenda
DSPACTPJ wyswietlita informacjeg, ze zadne zadanie pracy nie musi oczekiwac.

Niektoére zadania prestartu obstuguja zadanie pracy, a nastgpnie staja si¢ dostgpne do obstugi innego zadania pracy.
Parametr Maksymalna liczba uzycia (Maximum number of uses - MAXUSE) pozwala okresli¢ ile zadan pracy te
zadania prestartu moga obshugiwaé. Niektdre zadania prestartu obstuguja pojedyncza zadanie pracy, a nastgpnie sa
konczone ignorujac wartos¢ MAXUSE. To, czy zadanie prestartu obstuguje wiele zadan pracy, czy pojedyncze zadane
pracy okreslone jest przez program uruchomiony w zadaniu prestartu.

Kiedy zadanie prestartu zakonczy sig po obstuzeniu przynajmniej jednego zadania pracy, podsystem dokona
poréwnania liczby zadan nadal uruchomionych z liczba okreslona w parametrze INLJOBS. Jesli liczba pozostatych
zadan jest nizsza niz INLJOBS, podsystem uruchomi kolejne zadanie.

Jesli zadanie prestartu zakonczy si¢ bez obstuzenia przynajmniej jednego zadania pracy i nie zostato zakonczone przez
komendg Zakonczenie zadania (End Job - ENDJOB), uznawane jest to za btad programu zadania prestartu. Podsystem
zakonczy pozycje zadania prestartu w sposob kontrolowany. Pozwala to zadaniom obstugujacym zadanie pracy
zakonczy¢ to zadanie, ale zapobiega uruchomieniu przez podsystem kolejnych zadan.

Podsystem okresowo sprawdza liczbe zadan prestartu, aby okresli¢, czy istnieje nadmierna ilo$¢ dostgpnych zadan
prestartu. Zadanie prestartu jest dostgpne, kiedy oczekuje na zadanie pracy. Jesli liczba dostgpnych zadan prestartu jest
wigksza niz parametr THRESHOLD, a calkowita liczba zadan prestartu jest wigksza niz parametr INLJOBS,
podsystem zakonczy czgs¢ dostgpnych zadan prestartu. W przypadku zadan prestartu obstugujacych wigcej niz jedno
zadanie pracy, nalezy skorzysta¢ z informacji komendy DSPACTP]J, aby okresli¢ szczytowe obciazenie, dodac tg
warto$¢ do wartosci parametru THRESHOLD i sumg ustawi¢ jako wartos¢ parametru INLJOBS. Zapobiegnie to
uznaniu przez podsystem dostepnych zadan za nadmiarowe, jesli obciazenie nie jest wigksze niz oczekiwane
obciazenie szczytowe.

Pozycje zdan prestartu:

Zadanie prestartu definiowane jest za pomoca pozycji zadania prestartu. Pozycja zadania prestartu nie wplywa na
przydzielenie urzadzen lub przypisanie zadania uruchomienie programu.

Atrybuty zadania prestartu nie sa zmieniane przez system, kiedy zadanie uruchomienia programu jest przypisywane do
zadania prestartu. Jednakze, zadania serwera zwykle zmieniaja atrybuty zadania na atrybuty zmienionego profilu
uzytkownika.

Komenda Zmiana zadania prestartu (The Change Prestart Job CHGPJ) pozwala na zmiang pewnych atrybutow zadania
na atrybuty opisu zadania okre$lonego w opisie zadania powiazanym z profilem uzytkownika zadania uruchomienia

programu lub w opisie zadania okre§lonym w pozycji zadania prestartu.

Ochrona i zadania prestartu:
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Po uruchomieniu zadania prestartu, dziata ono w profilu uzytkownika. Kiedy zadanie uruchomienia programu zostanie
przypisane do zadania prestartu, profil uzytkownika zadania zostanie zastapiony przez profil uzytkownika zadania
uruchomienia programu. Kiedy zadanie prestartu zakonczy obstuge zadania uruchomienia programu, profil
uzytkownika zadaniu uruchomienia programu zostanie zastapiony przez profil uzytkownika zadania prestartu. Jesli
istnieje profil grupowy powiazany z profilem uzytkownika, profil grupowy jest rOwniez zmieniany.

Zmiana profili uzytkownikéw dokonywana jest jedynie na potrzeby sprawdzania uprawnien. Zaden z pozostatych
atrybutdéw przypisanych do profilu uzytkownika nie jest zmieniany. Biblioteki na liscie bibliotek, do ktorej profil
uzytkownika pozycji zadania prestartu ma uprawnienia, sa nadal autoryzowane dla zadania prestartu, kiedy profil
uzytkownika zadania uruchomienia programu zastepuje profil uzytkownika pozycji zadania prestartu. Jednakze, lista
bibliotek moze zosta¢ zmieniona za pomoca komendy Zmiana listy bibliotek (Change Library List - CHGLIBL).

Autoryzacja obiektu zadania prestartu

Po uruchomieniu zadania prestartu, wykonywane jest sprawdzanie uprawnien dla profilu uzytkownika pozycji zadania
prestartu dla kazdego obiektu wymaganego do uruchomienia programu. Zanim zadanie uruchomienia programu bedzie
moglo zosta¢ przypisane do zadania prestartu, sprawdzane sa tylko profil/hasto uzytkownika zadania uruchomienia
programu i jego uprawnienia do urzadzen komunikacyjnych i biblioteki/programu.

Aby unikna¢ przypadkow, w ktorych profil uzytkownika zadania uruchomienia programu nie posiada uprawnien do
obiektow, do ktorych posiada uprawnienia profil uzytkownika pozycji zadania prestartu, nalezy sprawdzi¢, czy profil
uzytkownika zadania uruchomienia programu posiada uprawnienia do co najmniej takiej samej liczby obiektéw, co
profil uzytkownika pozycji zadania prestartu. W tym celu, program zadania prestartu moze zosta¢ utworzony przez
uzytkownika pozycji zadania prestartu z okreslonym parametrem USRPRF(*OWNER) w komendzie CRTxxxPGM
(gdzie xxx jest jezykiem programu). Uprawnienia wlasciciela programu zostanga automatycznie przekazane do
wszystkich programéw wywolywanych przez program zadania prestartu. W innym przypadku mozna wybra¢
sprawdzanie uprawnien do obiektow wprost (CHKOBJ) przed odwotaniem sig¢ do obiektow.

Zbiory i obiekty, do ktérych profil uzytkownika nie posiada uprawnien powinny by¢ zamknigte i zdekonfigurowane
przed wykonaniem zakonczenia transakcji na urzadzeniu requestera. Jesli zbiory bazy danych pozostana otwarte w
zadaniu prestartu, aby zapewni¢ ochrong bazy danych, zadanie prestartu musi sprawdzi¢ uprawnienia profilu
uzytkownika zadania uruchomienia programu do otwartych zbiorow.

Wskazowki dotyczace wydajnosci zadan prestartu:

Zadanie prestartu powinno wykona¢ mozliwie duzo pracy zanim dokona proby uzyskania urzadzenia programu ICF lub
nawiazania komunikacji CPI. Im wigcej pracy zadanie wykona poczatkowo (przydzielanie obiektow, otwieranie
zbiordw bazy danych itp.), tym mniej pracy bedzie musiato wykonac po otrzymaniu zadania uruchomienia programu,
co pozwoli transakcji osiagnaé¢ krotszy czas odpowiedzi. Ponizej przedstawiono dodatkowe zagadnienia zwiazane z
wydajnoscia podczas uzywania zadan prestartu:

Zapamietaj: Jesli aktywna pozycja zadania prestartu znajduje si¢ w podsystemie, podsystem okresowo sprawdza
liczbe zadan prestartu, ktére sa gotowe do obstugi zadan uruchomienia programéw w puli, aby okresli¢
czy istnieje nadmiarowa liczba dostgpnych zadan prestartu. Nadmiarowe dostepne zadania prestartu beda
stopniowo koniczone przez podsystem. Jednakze, podsystem zawsze pozostawia tyle zadan prestartu, ile
okreslono w atrybucie INLJOBS w puli.

* Dekonfiguracji zasobéw mozna dokonac¢ tylko dla transakcji, ktéra ma zosta¢ wykonana. Wszystkie zasoby
wspolnie uzywane dla innych transakcji wykonywanych przez program zadania prestartu powinny pozostac¢
przydzielone podczas, gdy zadanie oczekuje na kolejne zadanie. Nalezy pozostawi¢ otwarte zbiory oraz obiekty
przydzielone, aby zaoszczedzi¢ czas, kiedy nadejdzie kolejne Zzadanie.

Uwaga: Zbiory bazy danych, ktore pozostaty otwarte w zadaniu prestartu maja te same wymagania, co zbiory
wspotuzytkowane w tym samym zadaniu.

* poniewaz ta sama biblioteka QTEMP uzywana jest podczas calego cyklu zycia zadania prestartu, obiekty ktore nie
sa juz uzywane powinny zostac¢ usunigte.
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* Poniewaz ten sam lokalny obszar danych (Local Data Area - LDA) uzywany jest dla catego cyklu zycia zadania
prestartu, informacje mozna zachowac¢ i przekazac do kolejnej transakcji.

* Poniewaz kazde zadanie prestartu moze obshugiwa¢ wiele zadan uruchomienia programdéw, a ma tylko jeden
protokdt zadania, inna aplikacja moze wysyta¢ do protokotu zadania komunikaty identyfikujace aktywnos$¢ zadania
prestartu. Jest to rowniez przydatne, poniewaz zawarto$¢ protokotow wsadowych zadan prestartu jest usuwana
pomiedzy uzyciami.

* Atrybuty zadania prestartu nie sa zmieniane przez podsystem, kiedy zadanie uruchomienia programu jest zostanie
przypisane do zadania prestartu. Komenda Zmiana zadania prestartu (The change Prestart Job CHGPJ) pozwala na
zmiang pewnych atrybutéw zadania na atrybuty opisu zadania okreslonego w opisie zadania powiazanym z profilem
uzytkownika zadania uruchomienia programu lub w opisie zadania okreslonym w pozycji zadania prestartu.

» Jesli system uzywa rozliczania zadan, program zadania prestartu powinien uruchomi¢ komende CHGPJ z wartos$cia
zadania uruchomienia programu dla parametru kodu rozliczeniowego (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQS))
natychmiast po przypisaniu zadania uruchomienia programu do zadania prestartu. Dziatanie to zmienia kod
rozliczeniowy na warto$¢ okreslona w profilu uzytkownika przypisanym do zadania uruchomienia programu. Zaraz
przed zakonczeniem przez program obstugi zadania uruchomienia programu, program powinien uruchomi¢ komendg
CHGPJ z wartos$cia pozycji zadania prestartu dla parametru kodu rozliczeniowego (CHGPJ ACGCDE(*PJE)).
Zmieni to kod rozliczeniowy ponownie na wartos¢ okreslona w opisie zadania w pozycji zadania prestartu.

* Parametr klasa (CLS) w pozycji zadania prestartu udostgpnia mozliwos¢ sterowania parametrami wydajnosci dwoch
klas dla pozycji zadania prestartu. Na przyktad, mozna poda¢ nizszy priorytet wykonania dla pracy nadchodzacej,
kiedy system jest juz obciazony.

Zbior buforowy i pozycja zadania prestartu:

Zbiér buforowy jest otwierany zanim zadanie prestartu obstuzy jakiekolwiek zadanie uruchomienia programu. Zbiodr
buforowy jest powiazany z profilem uzytkownika pozycji zadania prestartu. Jesli nie, jest on powiazany z biezacym
profilem uzytkownika zadania uruchomienia programu.

Jesli profil uzytkownika i biezacy profil uzytkownika zadania uruchomienia programu sa rézne, zbiory sa buforowane z
nazwa zadania, gdzie pierwsza czgs¢ nazwy to QPRTJOB, a pozostate dwie to nazwa profilu uzytkownika.

Zadania programow czytajacych i piszacych:

Zadanie programu czytajqcego jest zadaniem buforowanego wejscia, a zadanie programu piszacego jest zadaniem
buforowanego wyjscia.

Program czytajacy
Zadanie programu czytajacego odczytuje strumienie zadan wsadowych z bazy danych i umieszcza je w
kolejce zadan. Zadanie programu czytajacego to czg$¢ wejscia buforowanego i program dostarczany przez
IBM.

Program piszacy
Zadanie programu piszacego zapisuje rekordy ze zbioréw wydrukdw (nazywanych réwniez zbiorami
buforowymi) na drukarke. Zadanie programu piszacego jest programem dostarczanym przez IBM. Jest
uruchamiane w podsystemie buforowania, gdzie wybiera do drukowania zbiory wydruku z kolejki
wyjsciowe;.

Zadania serwera:

Zadania serwera to zadania wykonywane przez system iSeries w tle.

Praca moze pochodzi¢ z sieci, z systemu operacyjnego, od uzytkownika, z innego systemu dziatajacego w sieci lub z

ogolnych ustug serwisowych, na przyktad z zadania grupowania wykonywanego przez serwer. Zadania serwera

dziataja zazwyczaj w jednym z trzech podsystemow podstawowych dostarczonych z systemem: QSYSWRK,

QSERVER lub QUSRWRK. Zadania te sa najbardziej zblizone funkcjonalnie do funkcji, takich jak Lotus Notes oraz
TCP/IP. Dla systemu iSeries istnieja trzy podstawowe modele zadan serwera:

46 Systemy IBM - iSeries: Zarzadzanie systemami Zarzadzanie praca



Model zadania wielowatkowego
W tym modelu zadanie serwera jest zadaniem z wieloma watkami. Jeden z watkow rozdziela pracg dla innych
watkow. Na przyktad gdy serwer otrzymuje zadanie klienta, watek poczatkowy odczytuje to zadanie, a
nastgpnie przekazuje innemu watkowi do realizacji. Dzigki zastosowaniu tego modelu znacznie zmniejsza si¢
liczba zadan w systemie, poniewaz zadanie jest obstugiwane przez rézne watki i nie ma potrzeby
uruchamiania wielu zadan. Przyktadami zadan serwera, ktére uzywaja modelu zadania wielowatkowego, sa
produkty: Domino, serwer HTTP oraz WebSphere.

Model zadania prestartu
W tym modelu istnieje zadanie podstawowe, odpowiedzialne za nastuchiwanie zadan przychodzacych do
systemu. To zadanie nazywane jest zazwyczaj demonem. Zadanie demona obstuguje zadanie poczatkowe, a
nastepnie przesyta zadanie do odpowiedniego zadania prestartu serwera. Dzigki zastosowaniu tego modelu
uzywanie zadan prestartu znacznie zmniejsza liczbe wymaganych zadan, poniewaz po zrealizowaniu zadania
oczekuje na kolejne zadanie. Zadanie serwera jest wykorzystywane ponownie. To rozwiazanie jest rowniez
lepsze z perspektywy zwigkszania wydajnosci, poniewaz zadanie prestartu jest uruchomione i oczekuje na
przetwarzanie zadania. Przyktadami zadan serwera, ktore uzywaja modelu zadania prestartu, sa: serwer SQL,
serwery hosta czy protokét SMTP.

Uwaga: Zadania, ktore sa uruchomione z kodem uzytkownika, nie sa wykorzystywane ponownie (na
przyktad wigkszos¢ zadan serwera). Dzieje sig tak, poniewaz kod uzytkownika w zadaniu moze
zmieni¢ wszystko (na przyktad serwer komend zdalnych).

Model wielu zadan nastuchujacych
W tym modelu uruchamianych jest kilka zadan serwera. Gdy pojawia si¢ zadanie, jest obstugiwane przez
zadanie, ktore je otrzymalo, a nastgpne wolne zadanie serwera oczekuje na kolejne nadchodzace zadanie. Gdy
zadanie serwera zakonczy obstuge zadania, zamyka polaczenie i konczy dzialanie. Wtedy uruchamiane jest
nowe zadanie serwera i proces si¢ powtarza.

Dzigki zastosowaniu tego modelu nie trzeba dba¢ o ustalanie pozycji zadan prestartu. Poniewaz jednak model
ten dziata w podsystemie domyslnym, nie jest mozliwe indywidualne skonfigurowanie podsystemow dla
wymagan istniejacych w firmie. Nie dotyczy to tylko protokotu FTP. Korzystajac z protokotu FTP, mozna
skonfigurowaé podsystem, w ktorym uruchamiany jest ten protokot. Nie moze by¢ tak, ze czg$¢ pracy
protokotu FTP bytaby wykonywana w jednym podsystemie, a pozostata praca w innym podsystemie. Gdy
uruchomione zadanie zostanie zakonczone, uruchamiane jest inne zadanie, dlatego nie da si¢ unikna¢ kosztow
zwiazanych z uruchamianiem i zakonczeniem zadania. Rozwiazanie takie moze wptywac¢ na wydajnosé¢
systemu. Zakonczenie zadan nastgpuje wowczas, gdy potaczenie jest zakonczone i kolejne zadanie jest
uruchamiane, dlatego najczgsciej nowe zadanie jest uruchamiane wtedy, gdy pojawi si¢ nowe zadanie. Stad
tez koszt zwiazany z uruchamianiem i zakonczeniem zadania nie powinien mie¢ wptywu na czas uzyskania
polaczenia z serwerem.

Przyktadami zadan serwera, ktore uzywaja modelu wielu zadan nastuchujacych, sa: protokot FTP oraz demon
drukarki (LPD).

Wigcej szczegotowych informacji o nazwach zadan serwera uruchamianych na serwerze zawiera tabela zadan
serwera. Tabela ta zawiera zestawienie podsystemow oraz nazw zadan, aby utatwi¢ znajdowanie zadania
aktywnego oraz jego protokotow. Dolaczono rdwniez opis zadania dla kazdego zadania serwera. Wigkszos¢
zadan serwera po zakonczeniu nie generuje protokotu zadania, poniewaz domyslnie parametr LOG jest
ustawiony na 4 0 *NOLIST, co oznacza, ze protokdt zadania nie jest tworzony. Aby protokdt zadania
zawierajacy wszystkie komunikaty przesytane do protokotu byt generowany, nalezy parametr LOG ustawi¢ na
4 0 *SECLVL.

Zadania systemowe:

Zadania systemowe sa tworzone przez system operacyjny w celu kontroli zasobéw systemowych i wykonywania
funkcji systemowych. Zadania systemowe sa uruchamiane podczas uruchamiania serwera iSeries lub gdy udostgpniane
sa niezalezne pule dyskowe. Zadania te wykonuja rézne prace: od uruchomienia systemu operacyjnego po
uruchamianie i zatrzymywanie podsystemow i planowanie zadan.

Zadania uruchamiania systemu:
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Zadania uruchamiania to zadania systemowe dziatajace podczas IPL. Obstuguja one czynnosci przygotowujace
srodowisko systemu operacyjnego do pracy. Ponizej przedstawiono liste¢ zadan uruchamiania systemu.

Scpf (funkcja programu sterujacego startem)
Jest to gtdéwne zadanie podczas uruchamiania systemu. Zadanie Scpf seri¢ Qsysarb, ale zadanie Qsysarb3
uruchamia wigkszos$¢ pozostatych zadan systemowych (nie Qlus) i wprowadza system w stan uzytkowy.
Zadanie SCPF pozostaje aktywne po uruchomieniu systemu operacyjnego, udostgpniajac srodowisko dziatania
dla funkcji systemowych o niskim priorytecie, a takze dtugich czasach wykonywania. To zadanie wykonuje
takze przetwarzanie wylaczenia (Pwrdwnsys) i konczy przetwarzanie maszynowe.

Zadanie Qwcbtclnup (czyszczenie tabeli zadan)
To zadanie jest uzywane podczas uruchamiania systemu w celu zapewnienia gotowosci struktur zadan do
uzycia. Zwykle konczy ono przetwarzanie przed zakoniczeniem uruchamiania systemu, ale moze rowniez
kontynuowac dziatanie, jesli jest duzo struktur do wyczyszczenia. To zadanie systemowe konczy pracg po
zakonczeniu swojego przetwarzania.

Qlpsvr (akceptacja umowy na uzywanie oprogramowania)
Zadanie to jest uruchamiane automatycznie podczas IPL, jesli wymagana jest akceptacja elektronicznej zgody
na uzywanie oprogramowania. Zadanie to konczy si¢, gdy wszystkie umowy zostana zaakceptowane lub
odrzucone.

Zadania arbitrow systemowych:

Arbitrzy systemowi (QSYSARB oraz od QSYSARB2 do QSYSARBS) uruchamiani przez zadanie systemowe SCPF,
udostgpniaja srodowisko dla dziatania funkcji o wysokim priorytecie. Umozliwiaja uruchamianie i zatrzymywanie
podsystemow oraz §ledzenie stanu systemu (na przyklad stanu zastrzezonego).

Arbitrzy systemowi identyfikowani wedlug nazw zadan QSYSARB oraz od QSYSARB2 do QSYSARBS to zadania
centralne o najwyzszym priorytecie w systemie operacyjnym. Kazdy arbiter systemowy odpowiada na zdarzenia
systemowe, ktore wymagaja natychmiastowego obstuzenia oraz te, ktore moga by¢ efektywniej obstuzone przez jedno
zadanie.

Arbiter systemowy (QSYSARB) odpowiada réwniez za uruchamianie ustug jednostki logicznej (Logical Unit Services
- QLUS) podczas IPL. Arbiter systemowy pozostaje aktywny do czasu zamknigcia systemu.

Ponizej przedstawiono liste arbitréw systemowych.

Qsysarb (arbiter systemowy)
Arbiter systemowy zapewnia srodowisko uruchamiania funkcji o wysokim priorytecie. Obstuguje on zasoby
systemowe i monitoruje stan systemu. Arbiter systemowy odpowiada na zdarzenia systemowe, ktore
wymagaja natychmiastowego obstuzenia, i te, ktore moga by¢ efektywniej obstuzone przez jedno zadanie.
Qsysarb, Qtaparb (arbiter tasmy), oraz Qcmnarbxx (arbitrzy komunikacyjni) odpowiadaja za przetwarzanie
zadan komunikacyjnych, blokowanie urzadzen, konfiguracjg linii, kontroleréw i urzadzen oraz za obstuge
innych zasobow systemowych.

Qsysarb2 (arbiter systemowy 2)
To zadanie jest odpowiedzialne za zarzadzanie zasobami tasm, obstuge obszarow analizatoréw komend w celu
przetwarzania komend i inne przetwarzanie systemowe na potrzeby systemu operacyjnego.

Qsysarb3 (arbiter systemowy 3)
To zadanie jest odpowiedzialne za tworzenie i obstugg struktur zadan w systemie. Za kazdym razem gdy do
inicjacji zadania potrzebne sa tymczasowe lub state struktury, zadanie Qsysarb3 przetwarza odpowiednie
zadania.Qsysarb3 uruchamia i konczy wiele zadan systemowych.

Qsysarb4 (arbiter systemowy 4)
To zadanie jest odpowiedzialne za uruchamianie i zatrzymywanie podsystemow, tacznie z poczatkowym
przetwarzaniem wylaczenia (Pwrdwnsys).

Qsysarb5 (arbiter systemowy 5)
To zadanie jest odpowiedzialne za przetwarzanie zdarzen maszynowych. Przetwarzanie obejmuje obstuge
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zdarzen w celu uruchomienia zasilania pomocniczego, systemowe pule pamigci dyskowej (ASP) oraz wartos¢
progowa pamigci, a takze wartosci graniczne tabeli blokad. Zwykle zdarzenia maszynowe sa obstugiwane
przez profile uzytkownikéw Qsysopr i Qhst i do nich sa wysytane odpowiednie komunikaty CPF.

Systemowe zadanie komunikacyjne:

Ten temat zawiera liste systemowych zadan komunikacyjnych.

Qlus (ushugi jednostki logicznej)
Zadanie Qlus zajmuje si¢ obstuga zdarzen dla urzadzen jednostek logicznych, zwanych réwniez urzadzeniami
komunikacyjnymi. To zadanie jest takze odpowiedzialne za przydzielanie urzadzen do odpowiednich
podsystemoéw komunikacyjnych.

Qcmnarbxx (arbitrzy komunikacyjni)
Zadania arbitrow komunikacyjnych wraz z zadaniami Qsysarb (arbiter systemowy) i Qtaparb (arbiter tasm)
przetwarzaja prace dla wszystkich typdw urzadzen, nie tylko urzadzen komunikacyjnych. Praca ta obejmuje
laczenie, roztaczanie, blokowanie urzadzen i odzyskiwanie po wystapieniu blgdow. Podczas restartu warto$¢
systemowa Zadania arbitrow komunikacji (Communication arbiter jobs - QCMNARB) okresla liczbg
uruchomionych zadan arbitréw komunikacyjnych. W systemach z jednym procesorem uruchamiane sa
przynajmniej trzy zadania arbitrow komunikacyjnych.

Qsyscomm1 (komunikacja systemowa)
To zadanie obstuguje niektore czynnosci komunikacyjne i wejscia/wyjscia.

Q400filsvr (komunikacja ze zdalnym systemem plikow)
To zadanie wykonuje funkcje komunikacji standardowego interfejsu programowego (APPN lub APPC) dla
zdalnych systemow plikow.

Zadania bazy danych:

Ponizej przedstawiono listg zadan bazy danych.

Qdbfstccol (zbieranie danych statystycznych o zbiorze bazy danych)
To zadanie zbiera dane statystyczne o zbiorze bazy danych. Statystyki te sa istotne dla poprawnosci podczas
optymalizowania zapytan do bazy danych.

Qdbsrvxr (odniesienie do bazy danych) oraz Qdbx###xr dla grupy niezaleznych puli dyskowych ###
To zadanie utrzymuje kazdy ze zbiorow odniesien na poziomie systemu plikdéw w bibliotece Qsys. Zbiory
zawieraja odniesienia dotyczace zbiorow baz danych i informacji SQL w catym systemie. Nazwy wszystkich
tych zbiorow w bibliotece Qsys zaczynaja si¢ od przedrostka Qadb. Podstawowym zbiorem wymagajacym
obstugi jest Qadbxref, zbior odniesien. Zawiera on rekordy dla kazdej fizycznej bazy danych, logicznej bazy
danych oraz wszystkich zbiorow DDM i aliasow w systemie. Zadanie Qdbsrvxr jest aktywowane podczas
tworzenia, modyfikowania, usuwania, odtwarzania i zmiany nazwy zbioru, a takze podczas zmiany praw
wlasnosci do zbioru.

Qdbsrvxr2 (odniesienie do bazy danych 2) oraz Qdbx###xr2 dla grupy niezaleznych puli dyskowych ###
To zadanie obstuguje zbiory odniesien na poziomie dwoch pol. Qadbifld w bibliotece Qsys jest zbiorem
odniesien do pdl. Qadbkfld w bibliotece Qsys jest zbiorem odniesien do pdl kluczowych. Zadanie Qdbsrvxr2
jest aktywowane podczas tworzenia, modyfikacji lub usuwania kazdego z tych zbiorow.

Qdbsrv01 (serwer bazy danych) oraz Qdbs###v01 dla grupy niezaleznych puli dyskowych ###
To zadanie moze by¢ przedstawiane jako program rozsytajacy zadania obstugi bazy danych. Liczba zadan
serwera bazy danych w systemie jest rowna wigkszej z nastgpujacych liczb: podwojonej liczbie procesorow
zwigkszonej o jeden lub podwojonej liczbie pul ASP zwigkszonej o jeden. Minimalnie jest uruchamianych
pig¢ takich zadan. Zadanie Qsbsrv01 to gldéwne zadanie systemowe przydzielajace pracg innym zadaniom.
Najczesciej zadanie Qdbsrv01 jest najbardziej aktywne po odtworzeniu biblioteki zawierajacej zbiory baz
danych. Funkcje tego zadania obejmuja:

* Sygnalizowanie zadaniom SMAPP (System-managed Access Protection Path) Licencjonowanego Kodu
Wewngetrznego (LIC), ze zostaty odtworzone nowe $ciezki. Na tej podstawie funkcja SMAPP okresla, czy
$ciezki te maja zosta¢ zabezpieczone.
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* Przygotowywanie listy Sciezek dostepu, ktore wymagaja odbudowy, poniewaz nie zostaly odtworzone.

Potowa z pozostatych zadan serwera bazy danych przetwarza zadania o wysokim priorytecie, a druga potowa
przetwarza zadania o niskim priorytecie. (Przyktad: Zadania o wysokim priorytecie to zadania o nazwach od
Qdbsrv02 do Qdbsrv05, zadania o niskim priorytecie to zadania o nazwach od Qdbsrv06 do Qdbsrv09.)

Qdbsrvxx (serwer bazy danych, wysoki priorytet) oraz Qdbs###vxx dla grupy niezaleznych puli dyskowych ###
Te zadania obstuguja kontrolg transakcji i kronikowanie, uwazane za prace szybka lub krétkotrwata.

Qdbsrvxx (serwer bazy danych, niski priorytet) oraz Qdbs###vxx dla grupy niezaleznych puli dyskowych ###
Te zadania obstuguja $ciezki dostgpu dla zbiorow danych uzytkownikdw. Zwykle zadania te sa nieaktywne,
ale nickiedy moga by¢ aktywowane w celu odbudowy Sciezek dostepu. Niektore przyczyny aktywnosci tych
zadan to:

* odtwarzanie zbioréw baz danych, ktére nie zostaly sktadowane ze Sciezkami dostepu
* odtwarzanie zbioréw logicznych bez odpowiadajacych im zbiorow fizycznych

* anulowanie komendy Rgzpfm w trakcie jej przetwarzania

* stwierdzenie niepoprawnosci indeksu w zwiazku z wykrytymi uszkodzeniami

 aktywnosc¢ po instalacji systemu iServer w celu skompletowania odniesien lub inna aktywnos¢ zwiazana z
aktualizacja bazy danych

* weryfikowanie ograniczen.

Qqqtempl Qqqtempl i Qqqtemp2 (rownolegla praca bazy danych)
Zadanie systemowe Rownolegtla praca bazy danych wykonuje asynchroniczne operacje bazy danych dla
systemu DB2 Multisystem. Jesli zapytanie uzytkownika dotyczy zbioréw rozproszonych, zadania te sa
uzywane w celu przyspieszenia tworzenia odpowiedzi przez wykonywanie wielu operacji rownolegle.

Inne zadania systemowe:

Ten artykut zawiera listg innych typow zadan systemowych.

Qalert (menedzer alertow)
To zadanie wykonuje czynno$ci niezbgdne do przetwarzania alertow. Naleza do nich takie dziatania, jak
przetwarzanie alertow odebranych z innych systemow, przetwarzanie alertow lokalnych oraz zarzadzanie cata
sfera ich kontroli.

Qdcpobjx (dekompresowanie obiektow systemowych)
To zadanie dekompresuje potrzebne obiekty nowo zainstalowanego systemu operacyjnego. Aby te zadania
mogly by¢ uruchomione, musza zosta¢ spelnione wymagania dotyczace pamigci masowe;j. Jesli dostepna
pamig¢ masowa w systemie spadnie ponizej pewnej wartosci granicznej, zadania te zostana zakonczone.
Liczba tych zadan jest rowna liczbie procesorow zwigkszonej o jeden.

Qfilesys1 (system plikow)
To zadanie obstuguje przetwarzanie w tle zintegrowanego systemu plikow. Zapewnia, ze zmiany w systemie
plikoéw sa zapisywane w pamigci masowej, a takze wykonuje kilka czynnosci ogoélnych zwiazanych z
czyszczeniem systemu plikow.

Qjobscd (harmonogram zadan)
To zadanie steruje funkcjami planowania zadan systemowych. Zadanie Qjobscd monitoruje liczniki czasu dla
pozycji kolejki zadan oraz zadan umieszczonych w kolejce.

Qli###cl dla grupy niezaleznych puli dyskowych ### (procedura czyszczaca biblioteki)
Zadanie to czySci biblioteki na niezaleznych pulach dyskowych.

Qli###rp dla grupy niezaleznych puli dyskowych ###: (procedura czyszczaca obiekty)
Zadanie to czySci zastapione obiekty w bibliotekach niezaleznych puli dyskowych.

Qlur (resynchronizacja LU 6.2)
Zadanie Qlur obstuguje przetwarzanie resynchronizacji zatwierdzania dwufazowego.

Qpfradj (regulowanie wydajnosci)
To zadanie zarzadza zmianami wielkos$ci i poziomow aktywnosci puli pamigci. Przetwarza wszystkie zadania
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dotyczace zmiany wielkosci puli pamigci. Dodatkowo, jesli dla wartosci systemowej Automatyczne
dopasowanie puli pamigci i poziomdw aktywnosci (Automatically adjust memory pools and activity levels -
Qpfradj) ustawiono wartos¢ 2 lub 3, to zadanie dynamicznie zmienia wielkosci i poziomy aktywnosci puli
pamigci, aby poprawi¢ wydajnos¢ systemu.

Qsplmaint (obstuga buforowania systemu) raz Qspmn##### dla grupy niezaleznych puli dyskowych #####
Zadanie to wykonuje funkcje buforowania systemowego obejmujace:

* Czyszczenie zbioru buforowego po IPL lub udostgpnianiu grupy niezaleznych puli dyskowych

* Przeniesienie wyrzuconych zbioréw buforowych uszkodzonych kolejek wyjsciowych uzytkownikow w puli
pamieci dyskowej podsystemu lub zwyklego uzytkownika do kolejki wyjsciowej QSPRCLOUTQ w
bibliotece QRCL.

* (Czyszczenie podzbiorow buforéw bazy danych, obejmuje dane i atrybuty usunigtych zbiorow buforowych

* Usunigcie podzbioréw buforéw bazy danych, ktore nie byly ponownie uzyte w okresie podanym w wartosci
systemowej (QRCLSPLSTG)

Qsppf##### dla grupy niezaleznych puli dyskowych ##### (aktualizuje bufor systemowy PRTQ)
Zadanie to wykonuje dziatania zbioréw buforowych dla okreslonych grup niezaleznych puli dyskowych.

Qtaparb (naped tasm)
Zadanie zajmuje si¢ praca zwiazana z napedami tasm, w tym blokowaniem urzadzenia i odzyskiwaniem po
wystapieniu btedow.

Qnwharbxx
Zadania systemowe obstuguja zdarzenia zwiazane z urzadzeniami Adaptera > hosta serwera sieciowego
(Network Server Host Adapter - NWSH). Przynajmniej jedno z tych zadan bedzie zawsze uruchamiane
podczas biezacego IPL.

Qwcpjobs
To zadanie obshuguje czyszczenie w tle trwatych struktur zadania.

Qwctjobs
To zadanie obstuguje czyszczenie w tle trwatych struktur zadania.

Opcje planowania zadan

Funkcja planowania zadan umozliwia planowanie zadan wsadowych serwera iSeries w czasie. Mozna zaplanowac
zwalnianie zadan z kolejki w okreslonym czasie lub uzy¢ pozycji harmonogramu, aby automatycznie wprowadzi¢
zadanie do kolejki w okre§lonym czasie. Planowanie zadan pozwala sterowa¢ data i godzina wprowadzenia zadania do
kolejki lub udostgpnienia go do uruchomienia z kolejki zadan. Taka elastyczno$¢ pozwala zachowa¢ réwnowage
obciazenia w systemie.

Na przyktad, planowania zadan mozna uzy¢, aby oddelegowac powtarzalne zadanie wprowadzajace notatki o
spotkaniu, list¢ ptac lub tygodniowe i miesigczne wydruki z harmonogramu uzytkownika do harmonogramu systemu.
Istnieja cztery metody planowania zadania wsadowego.

Program planujacy Centrum Zarzadzania

Program iSeries Navigator udostepnia zintegrowany program planujacy Centrum Zarzadzania, pozwalajacy
zaplanowac przetwarzanie zadan. Istnieje mozliwos¢ wybrania, czy zadanie ma zosta¢ wykonane natychmiast, czy
pozniej. Za pomoca programu planujacego Centrum Zarzadzania mozna zaplanowa¢ niemal kazde zadanie w Centrum
Zarzadzania.

Okno Management Central Scheduler dostgpne jest zawsze, kiedy w oknie programu iSeries Navigator widoczny jest
przycisk Harmonogram.

Uwaga: Jesli na serwerze Centrum Zarzadzania zainstalowano program Advanced Job Scheduler, przycisk

Harmonogram uruchomi program Advanced Job Scheduler zamiast programu planujacego Centrum
Zarzadzania.
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Program Advanced Job Scheduler

Program licencjonowany Advanced Job Scheduler (5722-JS1) jest stabilnym programem do planowania zadan,
umozliwiajacym bezobslugowe przetwarzanie zadan przez 24 godziny na dobg, 7 dni w tygodniu. Narzedzie do
planowania udostepnia wigcej funkcji kalendarza i lepsza kontrolg zaplanowanych zdarzen niz program Management
Central scheduler. Mozna takze przejrze¢ histori¢ zakonczenia zadan i zarzadza¢ powiadomieniem o statusie zadania.

Nie trzeba instalowa¢ programu licencjonowanego Advanced Job Scheduler w kazdym systemie koncowym sieci
Centrum Zarzadzania. Jesli program Advanced Job Scheduler jest zainstalowany w systemie centralnym, wszystkie
zadania lub czynnosci zdefiniowane w systemie koncowym begda zbiera¢ informacje o zadaniach wymagane przez
system centralny. Jednakze w systemie centralnym nalezy skonfigurowa¢ wszystkie definicje zadan.

Jesli systemy w sieci maja zainstalowany lokalnie program Advanced Job Scheduler, mozna zaplanowac zadania poza
siecia Centrum Zarzadzania. Przy pomocy opcji Moje polaczenia w programie iSeries Navigator mozna w danym
systemie lokalnym uzyska¢ dostep do programu Advanced Job Scheduler po rozwinigciu elementu Zarzadzanie

praca.
Program Advanced Job Scheduler for Wireless:

Program Advanced Job Scheduler for Wireless jest aplikacja umozliwiajaca dostep do programu Advanced Job
Scheduler z wielu urzadzen z dostgpem do Internetu, na przyktad z telefonu internetowego, przegladarki WWW
komputera kieszonkowego lub przegladarki WWW komputera PC.

Funkcja bezprzewodowa programu Advanced Job Scheduler znajduje si¢ w systemie iSeries, gdzie zainstalowany jest
program Advanced Job Scheduler i umozliwia dostep do zadan i aktywnosci oraz wysytanie komunikatow do
odbiorcow w systemie, a takze zatrzymywanie i uruchamianie monitora programu Advanced Job Scheduler. Program
Advanced Job Scheduler for Wireless umozliwia kazdemu uzytkownikowi dostosowanie ustawien i preferencji do
wiasnych potrzeb. Na przyktad uzytkownik moze oglada¢ aktywnos¢ wyswietlanych zadan i je dostosowywac.

Program Advanced Job Scheduler for Wireless umozliwia dostep do zadan, zazwyczaj nieosiagalnych przy dostepie z
terminalu iSeries lub emulatora. Nalezy potaczy¢ si¢ z Internetem z urzadzenia przenosnego i wpisa¢ adres URL
serwletu Advanced Job Scheduler for Wireless. Wywotane zostanie menu umozliwiajace dostep w czasie rzeczywistym
do programu Advanced Job Scheduler.

Program Advanced Job Scheduler for Wireless dziata na dwoch rodzajach urzadzen. Urzadzenie obstugujace jezyk
znacznikow Wireless Markup Language (WML) to telefon komoérkowy z dostgpem do Internetu. Jezyk znacznikow
Hypertext Markup Language (HTML) obstuguja przegladarki komputeréw kieszonkowych i PC. W niniejszym opisie
do réznych urzadzen begdziemy odwotywali si¢ przez nazwy WML i HTML.

Pozycje harmonogramu zadan

Jesli w systemie nie jest zainstalowany Management Central Scheduler lub Advanced Job Scheduler, mozna nadal
planowac¢ zadania za pomoca pozycji harmonogramu zadan dostgpnej z poziomu interfejsu znakowego. Za pomoca tej
metody mozna zaplanowac powtarzalne uruchamianie zadania lub uruchomienie go tylko raz.

Poniewaz pozycje harmonogramu zadan sa pozycjami obiektu trwatego, nie pozostaja w kolejce zadan, tak jak
zaplanowane zadania i dlatego nie zostana utracone, kiedy zawarto$¢ kolejki zadan zostanie usunigta. Obiekt
harmonogramu zadan mozna takze sktadowac i odtwarzac. Jest to metoda sktadowania informacji o harmonogramie
zadan.

Jesli zadanie ma by¢ przetwarzane w regularnych odstgpach, nalezy utworzy¢ dla niego pozycj¢ harmonogramu zadan.
Pozycja harmonogramu zadan zawiera wszystkie informacje niezbedne do wprowadzenia zadania oraz informacje o
jego harmonogramie. Kazda pozycja w obiekcie posiada unikalny identyfikator w formie dostarczonej nazwy zadania i
6-cyfrowego numeru pozycji przypisanego przez system. Nie wystepuje kombinacja dwdch takich samych nazw
zadania i numerdw pozycji.

Pozycja harmonogramu zadan zawiera rdwniez informacje uzywane przez system do zarzadzania pozycja w
okreslonych sytuacjach. Sa to informacje definiujace, czy zadanie jest zblizone do parametrow okreslonych w
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komendzie Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB) i obejmuja nazwe zadania, opis zadania, kolejke zadan,
profil uzytkownika i kolejke komunikatéw. Lokalny obszar danych (LDA) zadania wprowadzonego z pozycji
harmonogramu zadan jest pusty, kiedy zadanie jest uruchamiane.

Wszystkie pozycje harmonogramu zadan zawarte sa w obiekcie harmonogramu zadan. Obiekt harmonogramu zadan
QDFTJOBSCD znajduje si¢ w bibliotece QUSRSYS i jest obiektem typu *JOBSCD. Obiektu harmonogramu zadan
nie mozna utworzy¢, usunac, zmieni¢ jego nazwy lub zduplikowa¢. Nie mozna go przenies¢ do innej biblioteki. Obiekt
harmonogramu zadan dostarczany jest z uprawnieniami publicznymi *CHANGE. Sa to minimalne uprawnienia
niezbedne do dodawania, zmiany, wstrzymywania, zwalniania i usuwana pozycji harmonogramu zadan.

Uwaga: Zadania powtarzalne mozna takze zaplanowac za pomoca programu Management Central Scheduler lub
Advanced Job Scheduler.

Przyklady: pozycja harmonogramu zadan:

Ten temat omawia przyktady zastosowania komendy Dodanie pozycji harmonogramu zadan (Add Job Schedule Entry -
ADDJOBSCDE).

Planowanie comiesi¢cznego wykonania zadania: W tym przyktadzie opisano sposob wprowadzenia zadania
uruchamiajacego program INVENTORY o 23:30 w ostatnim dniu kazdego miesiaca poza wigilia Nowego Roku.

ADDJOBSCDE JOB (MONTHEND)
CMD(CALL INVENTORY)
SCDDATE (*MONTHEND)
SCDTIME('23:30:00")
FRQ(*MONTHLY)
OMITDATE('12/31/05")

Planowanie codziennego wykonania zadania: W tym przykladzie opisano sposob wprowadzenia zadania
uruchamiajacego program DAILYCLEAN codziennie o 18:00. Zadanie dziata w profilu uzytkownika SOMEPGMR.
Zadanie nie zostanie wprowadzone, jesli system jest w tym czasie wylaczony lub w stanie zastrzezonym.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)
CMD(CALL DAILYCLEAN)
SCDDAY (*ALL)
SCDTIME('18:00:00")
SCDDATE (*NONE)

USER (SOMEPGMR)
FRQ(*WEEKLY)

RCYACN (*NOSBM)

Planowanie cotygodniowego wykonania zadania: W tym przyktadzie opisano sposob wprowadzenia zadania
uruchamiajacego program PGM1 co tydzien o biezacej godzinie, poczawszy od 12/17/05. Poniewaz 12/17/05 to
sobota, zadanie jest wprowadzane w kazda sobotg i dziata w profilu uzytkownika

PGMR1. ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM1)

SCDDATE('12/17/05")

FRQ(*WEEKLY)

USER (PGMR1)

Planowanie wykonania zadania w trzeci poniedzialek i §rode: W tym przykladzie opisano sposob wprowadzenia
zadania uruchamiajacego program PGM2 w trzeci poniedziatek i w trzecia srodg o 23:30. Zadanie zostanie
wprowadzone w nastepny trzeci poniedziatek lub srode o 23:30 w zaleznosci od tego, czy te dni uptynety juz w danym
miesiacu. Zaktadajac, ze wczoraj byl trzeci poniedziatek miesiaca, dzisiaj jest trzeci wtorek, a jutro $roda, zadanie
zostanie wprowadzone jutro, a nastgpnie w przysztym miesiacu.

ADDJOBSCDE JOB(*JOBD)

CMD(CALL PGM2)

SCDDAY (*MON *WED) FRQ(*MONTHLY)

SCDDATE (*NONE)
RELDAYMON(3) SCDTIME('23:30:00')

Zarzadzanie praca 53



Planowanie wykonania zadania w pierwszy i trzeci poniedzialek: W tym przyktadzie opisano sposdb wprowadzenia
zadania uruchamiajacego program PAYROLL w pierwszy i trzeci poniedziatek kazdego miesiaca o 9:00. Zadanie
dziata w profilu uzytkownika PAYROLLMGR.

ADDJOBSCDE JOB(PAYROLL)

CMD(CALL PAYROLL)

SCDDAY (*MON) FRQ(*MONTHLY)

SCDDATE (*NONE)

RELDAYMON(1 3) SCDTIME('09:00:00")

USER(PAYROLLMGR)

Planowania wykonania zadania w kazdy dzien powszedni: W tym przyktadzie opisano sposob wprowadzenia
zadania uruchamiajacego program PGM4 w kazdy dzien powszedni o 19:00.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)

CMD(CALL PGM4)

SCDDAY (*MON *TUE *WED *THU *FRI)

SCDDATE (*NONE)

SCDTIME('19:00:00') FRQ(*WEEKLY)

Zapisanie pozycji harmonogramu zadan: W tym przyktadzie opisano sposdb wprowadzenia zadania raz i zapisania
pozycji.

ADDJOBSCDE JOB (*JOBD)

CMD(CALL SAVED)

FRQ(*ONCE)
SAVE (*YES)

Komenda Wprowadzenie zadania

Ta komenda interfejsu znakowego steruje czasem zwolnienia zadania w kolejce zadan. Jest to prosty sposob
zaplanowania zadania, ktore musi zosta¢ uruchomione tylko raz. Pozwala ona uzywac¢ wielu atrybutow zdefiniowanych
dla biezacego zadania.

Jesli zaplanowano, aby zadanie byto uruchomione tylko raz (komenda znakowa SBMJOB), zadanie zostanie zwolnione
z kolejki zadan w zaplanowanym czasie. Ponizej przedstawiono podsumowanie zadan systemowych, ktore sa
wykonywane, kiedy do zaplanowania zadania wsadowego uzyta zostanie komenda SBMJOB.

1. Zadanie mozna zaplanowac za pomoca interfejsu programu iSeries Navigator (Podstawowe operacje — Zadania
— kliknigcie zadania prawym przyciskiem myszy — Wlasciwosci — zakladka Kolejka zadan) lub za pomoca
interfejsu znakowego (komenda SBMJOB z okreslonymi parametrami SCDATE i SCDTIME).

2. Zadanie pozostaje w kolejce zadan w stanie zaplanowanym (status SCD) do daty i godziny wskazywanej przez
parametry.

3. W zaplanowanym czasie zadanie jest zwalniane z kolejki zadan. Status zadania zmienia si¢ z zaplanowanego
(SCD) na zwolniony (RLS), o ile zadanie nie zostanie wstrzymane (SCDHLD), kiedy status zadania zmienia si¢ na
wstrzymany (HLD).

4. Zadanie jest przetwarzane jak kazde inne zadanie w kolejce zadan.

5. Zadanie jest uruchamiane jesli istnieja normalne warunki (takie jak kolejka zadan przydzielona do aktywnego
podsystemu i liczba aktywnych zadan nizsza od maksymalnej).

Uwaga: Ta metoda umieszcza zadanie w kolejce zadan natychmiast, dlatego jesli zawartos¢ kolejki zadan zostanie
usunigta przed zaplanowana data i godzina zadanie zostanie utracone.

Zagadnienia zwigzane z programem do planowania zadan
Podczas wybierania programu planujacego zadania nalezy rozwazy¢ wiele roznych opcji. Ponizej przedstawiono listg
opcji do rozwazenia przy okreslaniu, ktorego programu planujacego zadania uzyc¢:
e Zautomatyzowane planowanie zadan
— Elastyczno$¢ w planowaniu zadan.

— Nienadzorowane (lub nadzorowane) przetwarzanie zadan 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu i catkowita
zgodno$¢ z ustawionymi harmonogramami.
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— Naturalne rozszerzenie systemu operacyjnego serwera iSeries
— Pelna kontrola nad tym jak, kiedy i gdzie sa wprowadzane zadania.

— Rozlegle zalezno$ci migdzy zadaniami, takie jak obiekty (istnienie pliku lub rekordow w pliku fizycznym),
aktywnos¢ innych zadan lub ich nieaktywnos$¢ albo status linii, kontrolera lub podsystemu.

— Pelne funkcje kalendarza, w tym kalendarze finansowy i dni wolnych.
— Wiele uruchomien kazdego dnia.
Parametry systemowe i zdefiniowane przez uzytkownika

— Do programow uzytkowych moga by¢ przekazane: data biezaca, data przedtozenia, data poprzednia i biezaca
godzina.

— Wartos$ci parametrow zdefiniowanych przez uzytkownika moga by¢ tworzone, zmieniane i przekazywane do
programow uzytkowych.

Prognozowanie/historia obciazenia

— Zaprognozowanie wszystkich zaplanowanych zadan, ktére maja by¢ uruchomione w nastgpnym tygodniu,
miesiacu lub dniu.

— Zoptymalizowanie wymagan dotyczacych produkc;ji.
— Sledzenie danych historycznych i protokotowanie aktywnosci programu Advanced Job Scheduler.

Zarzadzanie sieciowe

— Zadania mozna skonfigurowa¢ na dowolnym serwerze iSeries w sieci i uruchamia¢ na dowolnym innym serwerze

iSeries w sieci.
— Udostgpnia pelna historig zadania danego zadania w dostarczanym systemie.
— Zadania zgrupowane i zalezne moga by¢ dostarczone przez siec.
Dystrybucja raportow i zarzadzanie

— Kierowanie i sterowanie wszystkimi raportami wyjsciowymi generowanymi przez program Advanced Job
Scheduler lub system operacyjny serwera iSeries oraz monitorowanie tych raportow.

— Dystrybucja zbioréw buforowych do wielu kolejek wyjsciowych lub do zdalnych systemdw z opcjonalnymi
stronami banerow.

— Buforowanie wyjs$cia mozna zduplikowac¢ lub przesta¢ do dowolnego uzytkownika sieci iSeries.
Ochrona
— W programie Advanced Job Scheduler mozna wykorzystac istniejaca ochrong serwera iSeries.

— Okresl, kto w przedsigbiorstwie ma uprawnienia do konfigurowania lub zmiany informacji o zaplanowanych
zadaniach.

— Uprawienia mozna okresli¢ albo dla pojedynczych funkcji programu Advanced Job Scheduler albo dla
okreslonych zadan.

Graficzny interfejs uzytkownika

— Whpisywanie zadan do harmonogramu metoda wskaz i kliknij.

Zarzadzanie zadaniami.

— Obstuga zaleznosci.

— Sledzenie aktywnosci programu planujacego i informacji protokohu.

Inne opcje kluczowe

— Wiele komend w jednym zadaniu.

— Definicja dla lokalnego obszaru danych zadania (LDA - Local Data Area).

— Monitorowanie konsoli przy uruchamianiu zadan w stanie zastrzezonym.

— Sprawdzanie maksymalnego czasu wykonania dla kazdego zadania.

— Bezposredni interfejs z opartym na komunikatach systemem stronicowania innej firmy.
— Zapewnienie petnej dokumentacji elektronicznej kazdego zadania.

— Szczegdtowa pomoc kontekstowa niezalezna od terminalu.
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Planowanie zadan i dostepnos¢ systemu

Jesli system jest wylaczony lub jest w stanie zastrzezonym, kiedy godzina w harmonogramie zostanie osiagnigta,
zadania nie moga zosta¢ wprowadzone z pozycji harmonogramu, a status zaplanowanych zadan nie moze zostac¢
zmieniony. Mozna jednak sterowac sposobem obstugi tej sytuacji przez system po IPL systemu lub po jego wyjsciu ze
stanu zastrzezonego.

Pozycje harmonogramu zadan i zaplanowane zadania przetwarzane sa, jak pominigte wystapienia. Podczas gdy
przetwarzane sa pominigte pozycje harmonogramu zadan i zaplanowane zadania, do systemu moze by¢ wprowadzana
praca z innych zrddet.

* Pozycje harmonogramu zadan: Mozna sterowaé sposobem obstugi pozycji okreslajac wartos¢ dla dziatania
odzyskiwania pozycji. Mozna okresli¢, ze zadanie zostanie wprowadzone za pomoca tej pozycji, ze zostanie
wprowadzone i wstrzymane w kolejce zadan lub nie zostanie wprowadzone. Jesli zadanie ma zosta¢ wprowadzone,
tylko jedno zadanie jest wprowadzane z kazdej pozycji, niezaleznie od liczby pominigtych przedtozen, kiedy system
byt nieaktywny.

e Zaplanowane zadanie: System dokonuje sprawdzania, aby okresli¢, czy podczas nieaktywnosci systemu uptynegly
zaplanowane godziny w harmonogramie. Jesli odnalezione zostanie zadanie, ktorego czas uplynat, status zadania
jest aktualizowany.

Kolejki zadan

Kolejka zadan zawiera uporzadkowana listg zadan oczekujacych na przetworzenie przez podsystem. Kolejka zadan jest
pierwszym miejscem, do ktdrego kierowane sa zadania wsadowe, zanim stana si¢ aktywne. Zadanie jest
przechowywane w kolejce, dopoki nie zostana spetnione rézne kryteria.

Aby zadanie z kolejki zadan mogto by¢ przetworzone, musi istnie¢ aktywny podsystem, ktéry akceptuje zadania z tej
kolejki. Podczas uruchamiania podsystem probuje przydziela¢ kolejki, z ktorych ma akceptowa¢ zadania. Czynnosc ta
musi zakonczy¢ si¢ powodzeniem, aby podsystem mogt przetwarza¢ zadania z tej kolejki. Dlatego jeden podsystem
moze przetwarza¢ zadania z wielu kolejek, ale w danej chwili tylko jeden podsystem moze przetwarza¢ zadania z danej
kolejki.

Podsystem wybiera zadania z kolejki zadan na podstawie ich priorytetéw. Kazde zadanie w kolejce zadan ma okreslony
priorytet, ktorym mozna zarzadzaé¢ poprzez wtasciwosci zadania. Wraz z systemem dostarczany jest podstawowy
zestaw kolejek zadan, ponadto w razie potrzeby mozna tworzy¢ dodatkowe kolejki zadan.

Uwaga: Aby uzyska¢ informacje o zadaniach, mozna wywota¢ funkcje API Otwieranie listy kolejek zadan (Open List
of Job Queues - QSPOLJBQ) oraz Wczytywanie informacji o kolejce zadan (Retrieve Job Queue Information
- QSPRJOBQ).

Lista uporzadkowana
Okresla kolejnos¢, w jakiej zadania pojawiaja si¢ w kolejce zadan. Wartosci dostgpnosci, priorytetu oraz daty i godziny
pozwalaja okresli¢ porzadek zadan w kolejce.

Numer zadania nie jest uzywany do okreslenia miejsca wystapienia zadania w kolejce i nie wptywa na czas
uruchomienia zadania.

Dostepnos¢
Odnosi si¢ do statusu zadania w kolejce zadan. Przyjmuje odpowiednio wartosci: oczekujace, zaplanowane,
wstrzymane.

Priorytet
Odnosi si¢ do priorytetu, ktory zadanie ma w kolejce zadan. Priorytety zadan w kolejce moga przyjmowac
wartosci z zakresu od 0 do 9, przy czym 0 oznacza najwyzszy priorytet. W przypadkach, kiedy zadania sa
zadaniami zaplanowanymi, priorytet nie odgrywa roli w kolejnosci zadan w kolejce. Na przyktad, jesli dwa
zadania zostaty zaplanowane do uruchomienia o 12:00:00, zadania sa uporzadkowane wedtug ich pozycji w
tabeli zadan.
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Data i godzina
Odnosi si¢ do daty i godziny zadania:

 Jesli zadanie jest zaplanowane, data i godzina odnosza si¢ do terminu, na ktory zaplanowano uruchomienie
zadania.

* Jesli zadanie nie jest zaplanowane, data i godzina odnosza si¢ do terminu, kiedy zadanie wprowadzono do
systemu.

Uwaga: Zdarzaja si¢ przypadki, w ktoérych data i godzina zakonczenia sa wprowadzane r¢eznie, aby zadanie
przenoszone do konkretnej kolejki wprowadzone zostato na wtasciwa pozycje.

Jak dziataja kolejki zadan

Kolejki zadan przydzielane sa przez system za posrednictwem pozycji kolejki zadan. Zadania moga by¢ umieszczane w
kolejce zadan nawet, jesli podsystem nie zostal uruchomiony. Po uruchomieniu podsystemu, przetwarza on zadania w
kolejce.

Opis podsystemu okresla maksymalna liczbg zadan (wsadowych lub interaktywnych), ktore moga by¢ jednoczesnie
aktywne. Liczba zadan, ktére moga by¢ aktywowane z dowolnej kolejki zadan okreslona jest w pozycji kolejki zadan.

Nie wszystkie zadania w kolejce zadan musza by¢ dostepne do przetwarzania po uruchomieniu podsystemu.
Zaplanowane zadania moga zosta¢ umieszczone w kolejce zadan. Zadania w kolejce mozna wstrzyma¢ do momentu
zwolnienia ich przez operatora systemu. Jesli podsystem zostanie zakonczony zanim wszystkie zadania zostana
przetworzone, zadania pozostana w kolejce do czasu ponownego uruchomienia podsystemu, przeniesienia ich do innej
kolejki przez operatora systemu, usunigcia przez operatora systemu lub do momentu przydzielenia kolejki do innego
podsystemu.

Wigcej niz jeden opis podsystemu moze odnosic¢ si¢ do tej samej kolejki zadan, jednak tylko jeden aktywny podsystem
moze uzywac kolejki zadan jako zrodta zadan wsadowych w danym momencie. Dlatego, jesli podsystem zostanie
zakonczony, a w kolejce zadan nadal znajduja si¢ zadania, w celu dalszego przetwarzania zadan mozna uruchomic inny
podsystem odnoszacy si¢ do tej kolejki zadan. Jesli inny podsystem zostat juz uruchomiony i oczekuje na tg sama
kolejke zadan, kiedy bedzie ona dostgpna, zostanie automatycznie przydzielona do podsystemu.

W jaki sposéb zadania sa pobierane z kolejki zadan
Rézne czynniki okreslaja sposob, w jaki zadania sa wybierane z kolejki zadan i uruchamiane.

Maksymalna liczba aktywnych zadan w podsystemie
Okresla maksymalna liczbe zadan, ktdére moga by¢ jednoczesnie wykonywane w podsystemie. Po osiagnigciu
tego limitu Zadne inne zadanie nie zostanie uruchomione w podsystemie.

Maksymalna liczba aktywnych zadan w kolejkach zadan
Okres$la maksymalna liczbg zadan z danej kolejki zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie wykonywane w
podsystemie. Po osiagnigciu tego limitu zadne inne zadanie z tej kolejki nie zostanie uruchomione w
podsystemie.

Priorytet w Kolejce zadan
Zadania oczekujace na uruchomienie sa wybierane na podstawie priorytetu w kolejce zadan. Podsystem
najpierw probuje uruchamia¢ zadania o najwyzszym priorytecie (priorytety w kolejce zadan maja wartosci od
0 do 9, gdzie 0 jest priorytetem najwyzszym), ale jesli liczba uruchomionych zadan o danym priorytecie
osiagnie Maksymalna liczbg zadan aktywnych, przetwarzane sa zadania z kolejnym priorytetem. (Jesli do
kolejki zostana dostarczone zadania o tym samym priorytecie, najpierw zostanie uruchomione zadanie
dostarczone jako pierwsze, nastgpnie drugie i tak dalej).

Kolejnos¢
W pozycji kolejki zadan w opisie podsystemu okresla si¢ kolejnos¢. Numer kolejny definiuje porzadek, w
jakim podsystem bedzie przetwarzat kolejki zadan. Podsystem zaczyna przetwarzanie zadan od kolejki o
najnizszym kolejnym numerze. Jesli w danej kolejce nie ma juz zadan lub jesli zostala osiagnigta maksymalna
liczba zadan z tej kolejki, podsystem zaczyna przetwarzac¢ zadania z kolejki o nastgpnym numerze kolejnym.
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Pozycja kolejki zadan
Pozycja kolejki zadan identyfikuje kolejke zadan, z ktérej zadania sa wybierane do uruchomienia w podsystemie. W
pozycji kolejki zadan istnieje pig¢ parametrow, ktore steruja sposobem obstugi kolejki zadan.

Opis podsystemu (Subsystem Description - SBSD)
Jest to nazwa i biblioteka opisu podsystemu, do ktorego pozycja kolejki zadan jest dodawana.

Kolejka zadan (Job queue - JOBQ)
Okresla nazwg 1 biblioteke kolejki zadan, ktdra jest Zrodtem zadan wsadowych uruchamianych w
podsystemie.

Maksymalna liczba aktywnych zadan (Maximum active jobs - MAXACT)
Okresla maksymalna liczbe zadan z tej kolejki zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie aktywne.

Numer kolejny (Sequence number - SEQNBR)
Okresla numer kolejny dla tej kolejki zadan, uzywany przez podsystem do okreslenia kolejnosci przetwarzania
kolejek zadan.

Maksymalna liczba aktywnych zadan z priorytetem 1 (do 9) (Max active priority 1 - MAXPTYX)
Okresla liczbg zadan, ktore moga by¢ uruchomione dla okreslonego poziomu priorytetu zadania.

W jaki sposdéb kolejki zadan sa przydzielane do podsystemu

Kolejka zadan moze by¢ przypisana do wielu podsystemow, jednak przydzielona moze by¢ tylko do jednego
podsystemu jednoczesnie. Po uruchomieniu podsystemu monitor podsystemu dokonuje on proby przydzielenia
wszystkich kolejek zadan zdefiniowanych w pozycjach kolejek zadan podsystemu.

Jesli kolejka zadan zostata juz przydzielona do innego podsystemu, pierwszy podsystem musi zakonczy¢ dziatanie i
zwolni¢ kolejke zanim bgdzie ona mogta zosta¢ przydzielona do drugiego podsystemu. Po uruchomieniu drugiego
podsystemu, przypisane do niego kolejki zadan sa przydzielane w miarg jak staja si¢ dostgpne.

Jesli kolejka zadan nie istnieje podczas uruchomienia podsystemu, jest ona przydzielana do podsystemu, kiedy nastapi
jedno z nastepujacych zdarzen:

» Utworzenie kolejki zadan.
* Zmiana nazwy kolejki zadan na nazwe zdefiniowana dla podsystemu.

* Przeniesienie kolejki zadan do innej biblioteki, a powstala nazwa kwalifikowana jest zgodna z nazwa w opisie
podsystemu.

* Zmiana nazwy biblioteki zawierajacej kolejke zadan, a powstala nazwa kwalifikowana jest zgodna z nazwa w opisie
podsystemu.

Wiele kolejek zadan

W wielu przypadkach uzycie QBATCH jako jedynej kolejki zadan z domys$lna warto$cia jednego aktywnego zadania
bedzie odpowiednie dla potrzeb uzytkownika. Jesli wystapi potrzeba, mozliwe jest istnienie wielu kolejek zadan, aby
niektore kolejki byly aktywne podczas zwyktych godzin pracy, inne byly przeznaczone dla specjalnych celow, a
jeszcze inne dziataty po godzinach pracy.

Na przyktad, mozna wyznaczy¢ rézne kolejki zadan dla:

Dlugotrwalych zadan, aby mozliwe bylo sterowanie liczba zadan aktywnych jednocze$nie
Zadania te moga rowniez uzywac nizszego priorytetu niz pozostate zadania wsadowe.

Zadan nocnych nienadajacych si¢ do uruchomienia podczas zwyklych godzin pracy
na przyktad, uruchomienie komendy Reorganizacja podzbioru zbioru fizycznego (Reorganize Physical File
Member (RGZPFM) dla duzego zbioru bazy danych wymaga blokady na wytacznos¢ dla tego zbioru.
Oznacza to, ze podczas wykonywania dzialania pozostali uzytkownicy nie maja dostgpu do zbioru. Ponadto,
dzialanie to moze by¢ dlugotrwate. Bardziej wydajne moze by¢ umieszczenie tego zadania w kolejce zadan
uruchamianej poza godzinami pracy.
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Zadania o wysokim priorytecie
Moze zaistnie¢ potrzeba posiadania kolejki zadan, do ktorej wysylane sa wszystkie zadania o wysokim
priorytecie. Mozna dzigki temu zapewni¢ szybkie wykonywanie zadan bez opoznien spowodowanych przez
zadania o nizszym priorytecie.

Zadanie kierowane do okreslonego wymagania zasobu, takiego jak dyskietka lub tasma
Taka kolejka zadan wymaga wartosci 1 parametru MAXACT w pozycji kolejki zadan w opisie podsystemu,
aby tylko jedno zadanie jednoczesnie mogto uzywac zasobu.

Na przyktad, jesli tasma uzywana jest dla kilku zadan, wszystkie zadania uzywajace taSmy umieszczane sa w
pojedynczej kolejce zadan. Nastepnie zadania sa wybierane z kolejki zadan pojedynczo. Dzigki temu dwa
zadania nie moga jednoczesnie rywalizowac o zasoby. Jesli tak si¢ dzieje, jedno z zadan zostanie zakonczone
z bledem przydzielenia.

Uwaga: Dane wyjsSciowe tasmy nie moga by¢ buforowane.

Praca programisty
Moze zaistnie¢ potrzeba posiadania kolejki zadan obshugujacej pracg programisty lub typy pracy, ktora moze
by¢ wstrzymana podczas uruchamiania zadan produkcyjnych.

Sekwencyjne uruchamianie serii zadan
Moga istnie¢ aplikacje, w ktorych jedno zadanie uzaleznione jest od zakonczenia innego zadania. Jesli zadania
te zostana umieszczone w kolejce zadan wybierajacej i uruchamiajacej zadania pojedynczo, zapewni to
odpowiednia kolejnos¢ uruchamiania zadan.

Jesli zadanie wymaga wylacznego sterowania zbiorem, mozna je umiesci¢ w kolejce zadan, kiedy jest to
jedyna aktywna kolejka zadan w serwerze, na przyktad w nocy lub podczas weekendu.

Jesli uzywane jest wiele kolejek zadan, sterowanie nimi jest istotnym zagadnieniem. Zazwyczaj steruje sig:
* Liczba istniejacych kolejek zadan

* Liczba jednoczesnie aktywnych kolejek zadan w okreslonym podsystemie

* Liczba zadan, ktore moga zosta¢ wybrane z okreslonej kolejki zadan w okre§lonym czasie

* Liczba zadan, ktére moga by¢ aktywne w podsystemie w okreslonym czasie

W jaki sposéb zadania sa pobierane z wielu kolejek zadan
Podsystem przetwarza zadania z kolejki zadan w oparciu o numer kolejny. W podsystemie moze istnie¢ wigcej niz
jedna pozycja kolejki zadan, dlatego moze zosta¢ przydzielone wigcej kolejek.

Maksymalna liczba zadan z kolejki okreslona jest przez parametr Maksymalna liczba zadan (Maximum active jobs -
MAXACT) w komendzie Dodanie pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE) lub Zmiana pozycji
kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE). Mozna takze sterowac liczba zadan kazdego priorytetu, ktore
moga by¢ aktywne uzywajac parametrow Maksymalna aktywno$¢ priorytetu (Maximum active priority - MAXACTX).
Na przyktad, jesli MAXACT=10, MAXACTS5=2, a w kolejce zadan istnieja trzy zadania o poziomie priorytetu 5, tylko
dwa z zadan moga by¢ aktywne jednoczesnie.

Jako pierwsze podsystem przetwarza zadania o najnizszym numerze kolejnym. Kiedy wszystkie zadania z kolejki
zostana przetworzone lub kiedy osiagnigta zostanie maksymalna liczba zadan z kolejki, podsystem przetwarza zadania
z kolejnym wyzszym numerem kolejnym.

Sekwencja jest kontynuowana do momentu, kiedy podsystem przetworzy wszystkie dostgpne pozycje kolejki zadan lub
do momentu osiagnigcia przez podsystem ograniczenia dotyczacego liczby zadan, ktore moga by¢ uruchomione lub
oczekiwac¢ w podsystemie. Liczba zadan, ktore moga by¢ uruchomione lub oczekiwac¢ w systemie okreslona jest przez
parametr Maksymalna liczba aktywnych zadan (Maximum active jobs - MAXACT) w opisie podsystemu. W
niektorych sytuacjach kolejno$¢ moze zosta¢ zaktocona, poniewaz zadania zostaty zakonczone lub przeniesione.
Tworzenie, wstrzymywanie i zwalnianie kolejek zadan moze takze wptyna¢ na kolejnos¢ ich przetwarzania.
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Ochrona kolejki zadan

Poziom ochrony kolejki zadan mozna zachowa¢ nadajac uprawnienia do niej tylko wybranym uzytkownikom (profilom
uzytkownikow). Istnieja trzy sposoby nadania uzytkownikowi uprawnien do sterowania kolejka zadan (na przyktad,
wstrzymania lub zwolnienia kolejki zadan).

* Uzytkownik ma przypisane w profilu uzytkownika uprawnienie do zarzadzania buforowaniem
(SPCAUT(*SPLCTL)).

* Uzytkownik ma przypisane w profilu uzytkownika uprawnienie do zarzadzania zadaniem (SPCAUT(*JOBCTL)), a
kolejka zadan moze by¢ sterowana przez operatora (OPRCTL(*YES)).

» Uzytkownik posiada wymagane uprawnienia do obiektu dal kolejki zadan. Wymagane uprawnienia do obiektu
okreslone sa przez parametr AUTCHK w komendzie CRTJOBQ. Wartos¢ *OWNER wskazuje, ze tylko wlasciciel
kolejki zadan posiada uprawnienia do kolejki poprzez uprawnienia do obiektu. Wartos¢ *DTAAUT wskazuje, ze
uzytkownicy o uprawnieniach *CHANGE dla kolejki zadan maja uprawnienia do sterowania kolejka zadan.

Uwaga: Dla wartosci *DTAAUT wymagane sa uprawnienia szczegétowe *READ, *ADD oraz uprawnienie do
danych *DLT.

Te trzy metody autoryzacji maja zastosowanie tylko dla kolejki zadan, a nie do zadan w kolejce. Niezaleznie, czy
zadanie znajduje si¢ w kolejce zadan, czy jest aktualnie uruchomione, zastosowanie maja zwykte reguty autoryzacji dla
sterowania zadaniami.

Kolejki wyjsciowe
W kolejkach wyjsciowych zbiory wydrukdéw (nazywanych réwniez zbiorami buforowymi) oczekuja na przetworzenie i

przestanie na drukarke. Zbior wydruku jest tworzony przez system lub uzytkownika korzystajacego ze zbioru
drukarkowego.

Zbiér drukarkowy jest zblizony do szablonu lub wytycznej, gdzie ustawione sa wartosci domyslne dla atrybutow zbioru
wydruku. Ta czynno$¢ rozpoczyna cykl zycia zbioru wydruku.

Zbior drukarkowy zawiera atrybuty: kolejka wyjsciowa (OUTQ) oraz drukarka (DEV) okreslajace, gdzie ma by¢
skierowany zbior wydruku. Domys$lnym ustawieniem jest zwykle *JOB, co oznacza, ze atrybuty zadania kolejki
wyjsciowej i drukarki okreslaja sposdb kierowania zbioru wydruku. Podczas tworzenia zadania pobierane sa
informacje, na podstawie ktorych ustalane sa atrybuty zadania kolejki wyjsciowej oraz ustawienia drukarki. Odbywa
si¢ to w oparciu o informacje zawarte w profilu uzytkownika, w ktérym uruchomiono zadanie, w opisie zadania, w
opisie urzadzenia stacji roboczej oraz wartosci systemowej Opis urzadzenia drukarki (Printer device description -
QPRTDEV).

Gdy zbiér wydruku jest gotowy do utworzenia, system sprawdza najpierw zbior drukarkowy, a nastgpnie atrybuty
zadania, aby ustali¢, ktora kolejka wyjsciowa bedzie przetwarzala zbior i ktorej drukarki uzyje system. Parametry:
kolejka wyjsciowa (OUTQ) oraz drukarka (DEV) mozna zmieni¢ w trakcie wprowadzania zadania lub podczas jego
dziatania, aby ograniczy¢ wielko$¢ przetwarzania. Na przyktad, aby wprowadzone zmiany byty natychmiast
zastosowane, podczas inicjowania zadania uzytkownik moze ustawi¢ w zbiorze drukarkowym atrybut kolejka
wyjsciowa, podajac okreslona kolejke, i w podobny sposob atrybut drukarka. W tym wypadku zbior wydruku nie musi
sprawdza¢ atrybutow zadania, aby znalez¢ kolejke wyjsciowa oraz drukarke, ktdrej bedzie mozna uzy¢. Jesli nie
zostanie znaleziona podana kolejka wyjsciowa, zbior wydruku zostanie skierowany do kolejki QGPL/QPRINT. Wigcej
informacji na temat tworzenia zbioréw wydruku zawiera rozdziat 1 podrgcznika Printer Device Programming.

Zbiory wydrukow zawieraja informacje oczekujace na wydrukowanie lub przetworzenie. Zawieraja rowniez istotne
atrybuty definiujace pozycje zbioru wydruku w stosunku do innych zbiorow wydrukow w kolejce. Pozycja ta okreslana
jest na podstawie priorytetu, statusu oraz atrybutéw harmonogramu.

Kolejka wyjsciowa
Kolejka wyjsciowa jest obiektem, ktory zawiera liste zbioréw wydruku do zapisania do urzadzenia

wyjsciowego. Kolejka wyjSciowa zawiera rowniez istotne atrybuty okreslajace kolejnos¢ przetwarzania
zbioréw wydrukdéw. Aby dokonac¢ zmiany w zbiorze wydruku, trzeba mie¢ odpowiednie uprawnienia.
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Priorytet
Zbior wydruku oczekujacy na przetwarzanie przenoszony jest do kolejki wyjsciowej zgodnie z posiadanym
priorytetem (priorytety w kolejce wyjsciowej maja wartosci od 1 do 9, gdzie 1 jest priorytetem najwyzszym).

Status Biezacy status zbioru wydruku. Status mozna przeglada¢ w oknie Wtasciwosci wydruku na stronie Ogolne.

Harmonogram
Atrybut harmonogram informuje, kiedy fizycznie powinno rozpocza¢ si¢ drukowanie danych.

Natychmiastowe
Drukowanie rozpoczyna si¢ natychmiast, chociaz zbidr wydruku nie jest zamknigty.

Po zamknigciu zbioru (domysSlInie)
Drukowanie rozpoczyna si¢ po zamknigciu zbioru wydruku.

Po zakonczeniu zadania
Drukowanie rozpoczyna si¢ po zakonczeniu zadania.

Gdy zbidr wydruku jest przygotowany do wydrukowania, zadanie programu piszacego przetwarzajace zbior wydruku z
kolejki wyjsciowej do drukarki pobiera dane ze zbioru wydruku i przesyta je do okreslonej drukarki.

Atrybuty kolejki wyjsciowej

Kolejka wyjsciowa jest odpowiedzialna za przetwarzanie zbiorow wydrukow (nazywanych rowniez zbiorami
buforowymi) oraz dopilnowanie, aby tylko uzytkownicy, ktérzy maja odpowiednie uprawnienia mogli wykonywac
czynnosci dotyczace kolejki wyjsciowej oraz zwiazanych z nia zbiorow wydrukow.

Wigkszo$¢ informacji drukowanych z systemu iSeries istnieje w postaci zbioréw wydrukéw, dlatego istotne jest
zabezpieczenie materiatow poufnych oraz danych objetych szczegodlna ochrona przed dostgpem nieuprawnionych
uzytkownikdéw. Uprawnienia: do sprawdzania, do danych, sterowane przez operatora, zarzadzanie buforowaniem, bycie
wiascicielem umozliwiaja dostep i dokonywanie zmian w kolejce wyjsciowej lub zbiorze wydruku. Posiadajac jedno z
ponizszych uprawnien, mozna wykonywaé¢ dowolne czynnosci dotyczace kolejki wyjsciowej oraz zbioru wydruku:

Uprawnienia do sprawdzania
Nalezy mie¢ uprawnienia wiasciciela lub uprawnienia do danych.

Wyswietlanie danych
Ustawienie dla tego uprawnienia wartosci *YES umozliwia wyswietlanie, przenoszenie i przesytanie zbioru
wydruku do innego systemu oraz kopiowanie zbioru wydruku.

Sterowane przez operatora
Ustawienie dla tego uprawnienia wartosci *YES umozliwia uzytkownikowi, ktory ma uprawnienie specjalne
*JOBCTL wstrzymanie, zwolnienie oraz usunigcie zbioru wydruku z kolejki wyjsciowej. Taki uzytkownik
moze tez dziata¢ na zbiorach wydruku, kolejkach wydrukéw oraz programach piszacych. Szczegotowa
dokumentacjg zawiera podrgcznik iSeries Ochrona.

Sterowanie buforowaniem
Uprawnienie to umozliwia wykonywanie wszystkich czynnosci dotyczacych zbioru wydruku. Aby wykonaé
dowolna czynnos¢ dla zbioru wydruku, uzytkownik musi mie¢ uprawnienie *EXECUTE do biblioteki, w
ktérej umieszczona jest kolejka wyjsciowa.

Wiasciciel
Uprawnienie to umozliwia wlascicielowi kolejki wyjsciowej zmiang lub usunigcie zbioru wydruku.

Uwaga: Domys$lnym uprawnieniem do kolejki wyjsciowej jest uprawnienie publiczne *USE. Dla uprawnienia
Wyswietlanie danych ustawiona jest wartos¢ *NO (oznaczajaca, ze tylko niektdrzy uzytkownicy moga
wyswietla¢ zbior wydruku). Dla uprawnienia Uprawnienia do sprawdzania ustawiona jest wartos¢ *OWNER
(tylko wtasciciel kolejki wyjsciowej moze dokonywac zmian w zbiorze wydruku). Dla uprawnienia
Sterowane przez operatora ustawiona jest warto$¢ *YES (tylko uzytkownik, ktory ma uprawnienie *JOBCTL
moze wstrzymac, zwolni¢ lub usuna¢ zbidr wydruku).
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Wigcej informacji na temat uprawnien niezbednych w pracy z kolejkami wyj$ciowymi zawiera Dodatek D w
podreczniku Ochrona.

Kolejnos¢ zbioréw
Atrybut Kolejno$¢ zbiorow w kolejce (SEQ) okresla kolejnos¢ przetwarzania zbiorow wydrukow z kolejki wyjsciowe;.

Atrybut ten posiada dwie warto$ci:

* *FIFO: Kolejka korzysta z metody pierwszy przyszedt - pierwszy wyszedl wedtug priorytetu kazdego zbioru.
Oznacza to, ze nowe zbiory buforowe umieszczane sa w kolejce pod pozostalymi pozycjami o tym samym
priorytecie.

* *JOBNBR : Pozycje kolejki dla zbioréw buforowych uporzadkowane sa wedtug numeru zadania (uzywana jest data
i godzina wprowadzenia zadania do systemu), ktore utworzyto zbiér buforowy.

Uwaga: Wartos¢ atrybutu kolejnos¢ zbiordw kolejki wyjsciowej mozna zmieni¢ tylko wtedy, gdy w kolejce nie ma
zadnych zbioréw wydrukow.

Zbiory buforowe

Buforowanie jest funkcja systemowa sktadujaca dane do pozniejszego przetwarzania lub wydruku. Dane te
przechowywane sa w zbiorze buforowym. Zbiory buforowe dziataja podobnie do zbioréw tasmowych lub innych
zbiorow urzadzen. Zbiory buforowe pozwalaja zarzadza¢ danymi przeznaczonymi dla zewngtrznie podlaczonych
urzadzen, takich jak drukarka.

Funkcje buforowania utatwiaja uzytkownikowi wydajne zarzadzanie operacjami wejscia i wyjscia. Serwer obshuguje
dwa typy buforowania: buforowanie wyj$cia i buforowanie wejscia. Buforowanie wyj$cia moze by¢ uzywane dla
drukarek. Buforowanie wejscia dotyczy danych wejSciowych zbiorow baz danych.

Buforowanie wyjscia:

Buforowanie wyjscia moze by¢ uzywane zardwno dla drukarek, jak i napedéw dyskietek. Buforowanie wyjscia wysyta
dane wyjsciowe zadania do pamigci dyskowej, a nie bezposrednio do urzadzenia wyjsciowego drukarki lub napedu
dyskietek. Buforowanie wyjscia umozliwia kontynuowanie przetwarzania zadania tworzacego dane wyjsciowe bez
wplywu na szybkos¢ lub dostepno$¢ urzadzen wyjsciowych.

Ponadto, buforowanie wyjscia umozliwia wydajne tworzenie danych wyjsciowych na wielu urzadzeniach, takich jak
drukarka, czy naped dyskietek. Jest to mozliwe dzigki wysytaniu do pamigci dyskowej danych wyjsciowych zadania,
przeznaczonych dla drukarki. Proces ten niweluje potencjalne ograniczenia zadan wynikajace z dostgpnosci lub
szybkosci urzadzen wyjsciowych.

Podstawowymi elementami buforowania wyjscia sa:

* Opis urzadzenia: Opis drukarki.

* Zbioér buforowy: Zbior zawierajacy rekordy buforowania wyjscia, ktore maja zosta¢ przetworzone w urzadzeniu
wyjsciowym.

* Kolejka wyjsciowa: Uporzadkowana lista zbiorow buforowych.

* Program piszacy: Program wysylajacy zbiory z kolejki wyjsciowej do urzadzenia.

* Program uzytkowy: Program jezyka wyzszego poziomu tworzacy zbidr buforowy, ktory uzywa zbioru urzadzenia z
atrybutem buforowania SPOOL(*YES).

e Zbior urzadzenia: Opis formatu danych wyjsciowych oraz lista atrybutéw opisujacych sposob przetwarzania zbioru
buforowego przez serwer.

Funkcje buforowania wyjscia wykonywane sa przez serwer bez potrzeby wykonywania specjalnych dziatan w
programie, ktory tworzy dane wyjsciowe. Po otwarciu zbioru urzadzenia przez program system operacyjny okresla, czy
dane wyjsciowe maja by¢ buforowane. Kiedy zbior drukarkowy okreslajacy buforowanie jest otwierany, zbior
buforowy zawierajacy dane wyjSciowe programu umieszczany jest w odpowiedniej kolejce wyjsciowej serwera.
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Zbiér buforowy mozna wydrukowac, kiedy zbior drukarkowy jest otwierany, zamykany lub po zakonczeniu zadania.
W systemie buforowania uruchamiany jest program piszacy drukarki w celu wystania rekordow do drukarki. Zbior
buforowy jest wybierany z kolejki wyjsciowe;.

Opisy urzadzen buforowania

Dla kazdej drukarki i napgdu dyskietek musza zosta¢ utworzone opisy urzadzen, aby zdefiniowac¢ te urzadzenia dla
serwera. Opisy drukarek tworzone sa za pomoca komendy Tworzenie opisu urzadzenia dla drukarki (Create Device
Description for Printer - CRTDEVPRT); opisy napedow dyskietek tworzone sa za pomoca komendy Tworzenie opisu
urzadzenia dla dyskietki (Create Device Description for Diskette - CRTDEVDKT).

Przekierowanie zbioréw buforowych

Przekierowanie zbiordw wystepuje, kiedy zbior buforowy jest wysylany do urzadzenia wyjSciowego innego niz to, dla
ktoérego byt poczatkowo zaplanowany. Przekierowanie zbiorow moze obejmowac urzadzenia przetwarzajace nosniki
(na przyktad dane wyjsciowe wysylane do napedu dyskietek) lub urzadzenia innych typow przetwarzajace ten sam typ
nos$nikow (na przyktad zbidr drukarki 5219 wystany do drukarki 4224).

W zaleznosci od nowego urzadzenia wyjsciowego dla zbioru buforowego, zbidr moze zostac¢ przetworzony tak samo,
jak na poczatkowo okreslonym urzadzeniu. Jednakze roznice pomigdzy urzadzeniami czgsto powoduja inne
formatowanie danych wyjsciowych. W takich przypadkach serwer wysyta komunikat z zapytaniem do kolejki
komunikatéw programu piszacego, aby poinformowac uzytkownika o sytuacji i umozliwi¢ podjecie decyzji, czy
drukowanie ma by¢ kontynuowane.

Kolejki wyjsciowe i zbiory buforowe:

Przetwarzanie zadan wsadowych i interaktywnych moze utworzy¢ rekordy buforowania wyjscia, ktére powinny by¢
przetwarzane przez urzadzenie wyjsciowe, takie jak drukarka lub naped dyskietek. Rekordy wyjsciowe
przechowywane sa w zbiorach buforowych do czasu, kiedy bgda mogly by¢ przetworzone. Moze istnie¢ wiele zbiorow
buforowych dla pojedynczego zadania.

Po utworzeniu zbioru buforowego jest on umieszczany w kolejce wyjsciowej. Kazda kolejka wyjsciowa zawiera
uporzadkowana listg zbiorow buforowych. Zbiory buforowe zadania moga znajdowac si¢ w wigcej niz jednej kolejce
wyjsciowej. Wszystkie zbioru buforowe w kolejce wyjsciowej powinny posiada¢ wspolny zestaw atrybutow
wyjsciowych, takich jak urzadzenie, typ formularza oraz liczba wierszy na cal. Uzycie wspdlnych atrybutéw w kolejce
wyjsciowej zmniejsza koniecznos¢ interwencji i zwigksza przepustowos¢ urzadzenia.

Ponizej przedstawiono list¢ niektorych atrybutéw komendy Tworzenie kolejki wyjsciowej (Create Output Queue -
CRTOUTQ) oraz ich funkcje:

* MAXPAGES: Okresla maksymalna wielko$¢ zbioru buforowego, ktéry mozna wydrukowa¢ pomigdzy poczatkiem,
a koncem dnia.

* AUTOSTRWTR: Okresla liczbg programoéw piszacych automatycznie uruchamianych dla tej kolejki wyjsciowe;.

* DSPDTA: Okresla, czy uzytkownik bez uprawnien specjalnych, ale posiadajacy uprawnienia *USE do kolejki
wyjsciowej moze wyswietlac, kopiowac lub wysyta¢ zawartos¢ zbiorow buforowych innych niz jego wilasne.
Wartos¢ *OWNER dla parametru DSPDTA okresla, ze tylko wlasciciel zbioru lub uzytkownik o uprawnieniach
specjalnych *SPLCTL moze wyswietla¢, kopiowac i wysytac zbiory.

* JOBSEP: Okresla liczbg stron separatora zadan drukowanych pomigdzy wydrukiem dla kazdego zadania, jesli
strony separatora maja by¢ drukowane.

* DTAQ: Kolejka danych przypisana do tej kolejki wyjsciowej. Jesli warto$¢ zostanie okreslona, pozycja wysytana
jest do kolejki danych za kazdym razem, kiedy zbior buforowy przechodzi w kolejce w status Gotowy.

* OPRCTL: Okresla, czy uzytkownik o uprawnieniach do zarzadzania zadaniem moze sterowac¢ kolejka wyjsciowa
(na przyktad, czy moze wstrzymac kolejke wyjsciowa).

* SEQ: Steruje porzadkiem sortowania zbioréw buforowych w kolejce wyjsciowe;.

Zarzadzanie praca 63



* AUTCHK: Okresla typ uprawnien do kolejki wyj$ciowej umozliwiajacy uzytkownikowi sterowanie zbiorami
buforowymi w kolejce wyjsciowej (na przyktad, umozliwiajacy wstrzymanie zbioréw buforowych w kolejce
wyjsciowe;j).

* AUT: Uprawnienia publiczne. Okresla jakiego typu kontrolg uzytkownicy sprawuja nad sama kolejka wyjsciowa.

* TEXT: Tekst opisu. Do 50 znakéw tekstu opisujacego kolejkg wyjsciowa.

DomySlne kolejki wyjSciowe serwera:

Domyslnie serwer dostarczany jest z wartosciami komend okreslajacymi uzycie domyslnej kolejki wyjsciowej dla
drukarki serwera jako domysinej kolejki wyjsciowej dla wszystkich wyjsciowych danych buforowych. Drukarka
serwera zdefiniowana jest przez wartos¢ systemowa QPRTDEV.

Jesli zbior buforowy zostanie utworzony poprzez otwarcie zbioru urzadzenia, a kolejka wyjsciowa okreslona dla zbioru
nie moze zosta¢ odnaleziona, serwer dokona proby umieszczenia zbioru buforowego w kolejce wyjsciowej QPRINT w
bibliotece QGPL. Jesli z dowolnego powodu zbior buforowy nie moze zosta¢ umieszczony w kolejce wyjsciowe;j
QPRINT, wyslany zostanie komunikat o btedzie i nie zostanie wykonane buforowanie wyjscia.

Wraz z serwerem dostarczane sa nastgpujace kolejki wyjsciowe:

* QDKT: Domyslna kolejka wyjsciowa dla napedu dyskietek

* QPRINT: Domyslna kolejka wyjsciowa dla drukarki

* QPRINTS: Kolejka wyjsciowa drukarki dla formularzy specjalnych
* QPRINT2: Kolejka wyjsciowa drukarki dla papieru 2-czgsciowego

Programy piszace do buforu:

Program piszacy jest programem systemu i5/0S, ktory pobiera zbiory buforowe z kolejki wyjsciowej i tworzy je na
urzadzeniu wyjsciowym. Zbiory buforowe umieszczone w okreslonej kolejce wyjsciowej pozostaja na serwerze do
momentu uruchomienia programu piszacego dla kolejki.

Program piszacy pobiera zbiory buforowe z kolejki pojedynczo, wedhug ich priorytetu. Program piszacy przetwarza
zbidr buforowy jedynie, jesli jego pozycja w kolejce wskazuje, ze jest on w stanie gotowosci (RDY). Status
okreslonego zbioru buforowego mozna wyswietli¢ za pomoca komendy Praca z kolejka wyjsciowa (Work with Output
Queue - WRKOUTQ).

Jesli zbior buforowy jest w stanie gotowosci, program piszacy pobiera pozycjg z kolejki wyjsciowej i drukuje
separatory okreslonego zadania lub pliku (lub obu), a nastgpnie dane wyjsciowe zbioru. Jesli zbior buforowy nie jest w
stanie gotowosci, program piszacy pozostawia pozycje w kolejce 1 przechodzi do kolejnej pozycji. W wigkszosci
przypadkow program piszacy bedzie nadal przetwarzal zbiory buforowe (poprzedzone separatorami zadania i pliku) do
momentu, kiedy wszystkie zbiory w stanie gotowosci nie zostana pobrane z kolejki wyjsciowe;.

Parametr AUTOEND w komendach uruchomienia programdéw piszacych okresla, czy program piszacy bedzie nadal
oczekiwat na udostepnienie nowych zbiorow buforowych, czy zostanie zakonczony po przetworzeniu jednego zbioru
lub po pobraniu z kolejki zadan wszystkich zbioréw w stanie gotowosci.

Podsumowanie komend programu piszacego do buforu:

Istnieje wiele komend, za pomoca ktorych mozna sterowa¢ programami piszacymi.

* Uruchomienie programu piszacego dyskietki (Start Diskette Writer - STRDKTWTR): Uruchamia program piszacy
do okreslonego napedu dyskietek w celu przetwarzania zbiorow na tym urzadzeniu.

* Uruchomienie programu piszacego drukarki (Start Printer Writer - STRPRTWTR): Uruchamia program piszacy do
okreslonej drukarki w celu przetwarzania zbiorow na tym urzadzeniu.

* Uruchomienie zdalnego programu piszacego (Start Remote Writer - STRRMTWTR): Uruchamia program piszacy,
ktéry wysyta zbiory buforowe z kolejki wyjsciowej do serwera zdalnego.
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* Zmiana programu piszacego (Change Writer - CHGWTR): Pozwala zmieni¢ pewne atrybuty programu piszacego,
takie jak typ formularza, liczba stron separatora pliku lub atrybuty kolejki wyjsciowe;.

* Wstrzymanie programu piszacego (Hold Writer - HLDWTR): Zatrzymuje program piszacy na koncu rekordu, zbioru
buforowego lub na koncu strony.

* Zwolnienie programu piszacego (Release Writer - RLSWTR): Zwalnia wcze$niej wstrzymany program piszacy w
celu dalszego przetwarzania.

e Zakonczenie programu piszacego (End Writer - ENDWTR): konczy pracg programu piszacego i udostgpnia dla
serwera przypisane urzadzenie wyjsciowe.

Uwaga: Mozna zdefiniowa¢ pewne funkcje, aby udostgpni¢ dodatkowa obstugg buforowania. Przykladowe zrodta
oraz dokumentacja dla komend, zbiordéw i programéw dla tych funkcji stanowia czgs$¢ biblioteki QUSRTOOL
instalowanej opcjonalnie jako czgs$¢ systemu i5/0S.

Buforowanie wejscia:

Buforowanie wejscia zbiera informacje z urzadzenia wejsciowego, przygotowuje zadanie do harmonogramu i
umieszcza pozycjg¢ w kolejce zadan. Dzigki uzyciu buforowania wejscia mozna skroci¢ czas wykonywania, zwigkszy¢
liczbe zadan, ktére moga by¢ uruchamiane kolejno i zwigkszy¢ przepustowos¢ urzadzenia.

Podstawowymi elementami buforowania wyjscia sa:

* Kolejka zadan: Uporzadkowana lista zadan wsadowych wprowadzonych do serwera w celu uruchomienia, z ktorej
wybierane sa zadania wsadowe do uruchomienia.

* Program czytajacy: Funkcja odczytujaca zadania z urzadzenia wejsciowego lub bazy danych i umieszczajaca je w
kolejce zadan.

Kiedy zadanie wsadowe zostanie odczytane ze zrddta przez program czytajacy, komendy w strumieniu wejsciowym
wprowadzane sa do serwera jako zadania dla zadania, dane wstawiane sa buforowane jako zbiory danych wstawianych,
a pozycja dla zadania jest umieszczana w kolejce zadan. Informacje o zadaniu sa przechowywane na serwerze, gdzie
zostaly umieszczone przez program czytajacy do momentu, kiedy pozycja zadania zostanie wybrana z kolejki zadan do
przetwarzania przez podsystem.

Dane wejsciowe ——»| Program Kolejka
czytajacy zadan
»[ ]
L1

Pamie¢
dyskowa

(dane 2
wej$ciowe Przetwarzanie
zadania) w podsystemie

RSLH145-0

Rysunek 2. Relacja elementow buforowania wejscia

Funkcji czytajacych mozna uzy¢ do odczytania strumienia wejsciowego z dyskietki lub ze zbiorow bazy danych.
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//BCHJOB - Komenda BCHJOB

CMDS

//DANE
Jedne lub wigcej Dane
ZBIOR DANYCH wejsciowe
: WSTAWIANYCH zadania
TEKORDY DANYCH (Opcjonalne) wsadowego

Strumien
wejsciowy

//ENDBCHJOB - Opcjonalna komenda ENDBCHJOB -~

//BCHJOB
//ENDBCHJOB

RSLH1162 7

Rysunek 3. Typowa organizacja strumienia wejsciowego

Kolejka zadan, w ktorej zadanie jest umieszczane okreslona jest w parametrze JOBQ komendy Zadanie wsadowe
(Batch Job - BCHJOB), Uruchomienie programu czytajacego bazy danych (Start Database ReaderSTRDBRDR) lub w
opisie zadania. Jesli parametr JOBQ w komendzie BCHJOB na warto$¢:

* *RDR: Kolejka zadan wybierana jest z parametru JOBQ we komendzie Uruchomienie programu czytajacego bazy
danych (Start database reader - STRDBRDR).

* *JOBD: Kolejka zadan wybierana jest z parametru JOBQ w opisie zadania.
* Okreslona kolejka zadan: Uzyta zostanie okreslona kolejka zadan.

Dla zadan z niewielkimi strumieniami wejSciowymi, mozna poprawi¢ wydajnos¢ serwera nie uzywajac buforowania.
Komenda Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB) odczytuje strumien wejsciowy i umieszcza zadanie w
kolejce zadan w odpowiednim podsystemie, omijajac podsystem buforujacy i dziatania programu czytajacego.

Jesli zadanie wymaga odczytania duzego strumienia wejsciowego, nalezy uzy¢ buforowania wejscia (komendy
Uruchomienie programu czytajacego dyskietki (Start Diskette Reader - STRDKTRDR lub Uruchomienie programu
czytajacego bazy danych (Start Database Reader - STRDBRDR)), aby umozliwi¢ wprowadzenie zadania niezaleznie
od czasu jego rzeczywistego przetwarzania.

Podsumowanie komend wejscia zadan:

Ponizsze komendy moga by¢ uzywane podczas wprowadzania zadan do serwera. Komendy uruchomienia programu
czytajacego moga by¢ uzywane do buforowania danych wejsciowych zadania; komendy wprowadzania zadan nie
uzywaja buforowania. Aby uzyskac¢ szczegoétowe opisy tych komend, nalezy za poznac¢ si¢ z tematem dotyczacym
komend CL w Centrum informacyjnym iSeries.

* Zadanie wsadowe (Batch Job - BCHJOB): Oznacza poczatek zadania we wsadowym strumieniu wejsciowym i
definiuje parametry dziatania zadania.

* Dane (Data - DATA): Oznacza poczatek zbioru danych wstawianych.
» Zakonczenie zadania wsadowego (End Batch Job - ENDBCHJOB): Oznacza koniec zadania we wsadowym
strumieniu wejsciowym.

e Zakonczenie dziatania wejscia (End Input - ENDINP): Oznacza koniec wsadowego strumienia wejsciowego.
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* Wprowadzenie zadan bazy danych (Submit Database Jobs - SBMDBJOB): Odczytuje strumien wejsciowy ze zbioru
bazy danych i umieszcza zadania w strumieniu wejSciowym w odpowiednich kolejkach zadan.

* Wprowadzenie zadan dyskietkowych (Submit Diskette Jobs - SBMDKTJOB): Odczytuje strumien wejsciowy z
dyskietki i umieszcza zadania w strumieniu wejsciowym w odpowiednich kolejkach zadan.

* Uruchomienie programu czytajacego dyskietki (Start Database Reader - STRDBRDR): Uruchamia odczytywanie
strumienia wejsciowego ze zbioru bazy danych przez program czytajacy i umieszcza zadanie w strumieniu
wejsciowym w odpowiedniej kolejce zadan.

* Uruchomienie programu czytajacego dyskietki (Start Diskette Reader - STRDKTRDR) : Uruchamia odczytywanie
strumienia wejsciowego z dyskietki przez program czytajacy 1 umieszcza zadanie w strumieniu wejsciowym w
odpowiedniej kolejce zadan.

Uzycie zbioru danych wstawianych:

Zbidr danych wstawianych jest zbiorem danych wiaczanym jako cz¢$¢ zadania wsadowego, kiedy zadanie jest
odczytywane przez program czytajacy lub komende wprowadzenia zadania. Komend SBMDBJOB lub STRDBRDR
nalezy uzy¢ do utworzenia kolejki w strumieniu wsadowym komend CL (strumieniu komend CL, ktére maja zostac
wykonane). Strumien komend CL moze obejmowac¢ dane do umieszczenia w zbiorach "tymczasowych” (zbiorach
danych wstawianych). PO zakonczeniu zadania zbiér danych wstawianych jest usuwany.

Zbiér danych wstawianych jest rozdzielony w zadaniu przez komendg /DATA na poczatku zbioru i separator konca
danych na koncu zbioru.

Separator konca danych moze by¢ tancuchem znakéw zdefiniowanych przez uzytkownika lub wartoscia domysina //.
Znaki // musza wystepowac na pozycjach 11 2. Jesli dane zawieraja znaki // na pozycjach 1 i 2, nalezy uzy¢ unikalnego
zestawu znakow, takiego jak: // *** KONIEC DANYCH , aby okresli¢, ze jest to unikalny separator konca danych.
Parametr ENDCHAR w komendzie /DATA powinien mie¢ postac:

ENDCHAR('// *** KONIEC DANYCH')

Uwaga: Zbiory danych wstawianych moga by¢ przetwarzane jedynie podczas pierwszego etapu routingu zadania
wsadowego. Jesli zadanie wsadowe zawiera komendg Transfer Zadania (Transfer Job - TFRJOB),
Przekierowanie zadania (Reroute Job - RRTJOB) lub Transfer zadania wsadowego (Transfer Batch Job -
TFRBCHJOB), zbiér danych wstawianych nie bedzie dostgpny w nowym etapie routingu.

Zbidr danych wstawianych moze by¢ nazwany lub nienazwany. W przypadku nienazwanego zbioru danych
wstawianych w komendzie /DATA jako nazwa zbioru okreslona jest QINLINE lub nie jest okreslona zadna nazwa.
Dla nazwanego zbioru danych wstawianych nazwa jest okreslona.

Nazwany zbior danych wstawianych posiada nastgpujace parametry:
* Posiada unikalna nazwe z zadaniu. Zaden inny zbiér danych wstawianych nie moze mie¢ tej samej nazwy.
* Moze zosta¢ uzyty w zadaniu wigcej niz raz.

* Za kazdym razem, kiedy jest otwierany umieszczany jest w pierwszym rekordzie.

Aby uzy¢ nazwanego zbioru danych wstawianych, nalezy okresli¢ nazwg zbioru w programie lub uzy¢ komendy
przestaniania, aby zmieni¢ nazwg zbioru okreslona w programie na nazwe zbioru danych wstawianych. Zbiér moze by¢
otwierany tylko w celu wprowadzania danych.

Nienazwany zbior danych wstawianych posiada nastgpujace parametry:

* Nazwa zbioru jest QINLINE. (W zadaniu wsadowym, wszystkie nienazwane zbiory danych wstawianych moja t¢
sama nazwe.)

* Moze zosta¢ uzyty w zadaniu tylko raz.

» Jesli w zadaniu zawartych jest wigcej niz jeden zbior danych wstawianych, zbiory w strumieniu wejsciowym musza
mie¢ t¢ sama kolejnosé jak podczas ich otwierania.

Aby uzy¢ nienazwanego zbioru danych wstawianych, nalezy wykonac¢ jedna z nastgpujacych czynnosci:
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e Okresl nazwe QINLINE w programie.

* Uzyj komendy przeslaniania zbioréw, aby zmieni¢ nazwg zbioru okreslona w programie na QINLINE.

Jesli jezyk wyzszego poziomu wymaga unikalnych nazw zbioréw w obrebie jednego programu, QINLINE moze zostaé
uzyta jako nazwa zbioru tylko raz. Jesli istnieje potrzeba uzycia wigcej niz jednego nienazwanego zbioru danych
wstawianych, mozna uzy¢ w programie komendy przestaniania, aby okresli¢ QINLINE dla dodatkowych
nienazwanych zbiorow danych wstawianych.

Uwaga: Jesli komendy uruchamiane sa warunkowo i przetwarzany jest wigcej niz jeden nienazwany zbiér danych
wstawianych, nie da si¢ przewidzie¢ rezultatow uzycie niewtasciwego zbioru danych wstawianych.

Zastrzezenia zwigzane z otwieraniem zbioréw danych wstawianych:

Ponizsze zastrzezenia dotycza otwierania zbioréw danych wstawianych:

* Dlugosc¢ rekordu okresla dlugos¢ rekordéw wejsciowych. (Dhugos¢ rekordu jest opcjonalna.) Jesli dlugos¢ rekordu
przekracza dlugos¢ danych, do programu wysylany jest komunikat. Dane zostana rozdzielone odstgpami. Jesli
dhugos¢ rekordu jest krétsza niz dlugo$¢ danych, rekordy zostana przycigte.

 Jesli zbior jest okreslony w programie, serwer szuka zbioru jako nazwanego zbioru danych wstawianych zanim
zacznie szukac zbioru w bibliotece. Dlatego, jesli nazwany zbior danych wstawianych ma t¢ sama nazwe jak zbior,
ktéry nie jest zbiorem danych wstawianych, uzyty zostanie zawsze zbior danych wstawianych, nawet jesli nazwa
zbioru jest kwalifikowana przez nazwg biblioteki.

* Nazwane zbiory danych wstawianych moga by¢ wspotluzytkowane przez programy tego samego zadania dzigki
okresleniu parametru SHARE(*YES) w komendzie tworzenia zbioru lub przestonigcia zbioru. Na przyktad, jesli
komenda przestonigcia wskazujaca zbidér INPUT i parametr SHARE(*YES) znajduje si¢ w zadaniu ze zbiorem
danych wstawianych INPUT, wszystkie programy w zadaniu wskazujace zbior INPUT beda wspotuzytkowaty ten
sam nazwany zbidr danych wstawianych. Nienazwane zbiory danych wstawianych nie moga by¢ wspotuzytkowane
przez programy w zadaniu.

* Jesli uzywane sa zbiory danych wstawianych nalezy sprawdzi¢, czy w komendzie /DATA okreslono poprawny typ
zbioru. Na przykltad, jesli zbior ma by¢ uzywany jako zbiér zrodtowy, typem zbioru okreslonym w komendzie
//DATA musi by¢ zrddto.

* Zbiory danych wstawianych moga by¢ otwierane tylko do wprowadzania danych.

Protokoty zadan

Protokot zadania zawiera informacje zwiazane z zadaniami wprowadzonymi dla zadania. Protokot zadania moze mie¢
dwie formy, protokot zadania w toku i1 formeg buforowa.

Protokot w toku dla zakonczonego zadania moze si¢ zmienia¢ w miarg jak inne zadania (podsystemu, operatora
systemu itp.) wptywaja na zakonczone zadanie. W formie buforowej, protokot zdania jest obrazem stanu (w danym
momencie) i nie zmienia si¢ (tak jak zbiory buforowe utworzone przez komendg Wyswietlenie protokotu zadania
(Display Job Log - DSPJOBLOG) lub utworzone po zakonczeniu dziatania zadania).

Kazde zadanie posiada powiazany z nim protokdt zadania, ktéry moze zawiera¢ nastgpujace informacje dla zadania:
* Komendy w zadaniu

* Komendy w programie CL (jesli program CL utworzony zostal z opcja LOG(*YES) lub z opcja LOG(*JOB), a
komenda Zmiana zadania (Change Job - CHGJOB) zostata uruchomiona z opcja LOGCLPGM(*YES))

* Wszystkie komunikaty (komunikat i tekst pomocy dla komunikatu), ktére zostaly wystane do requestera i nie zostaty
usunigte z kolejki komunikatow programu

Pod koniec zadania protokét zadania moze zostac zapisany do zbioru buforowego QPJOBLOG, tak aby mogt zostaé
wydrukowany. Jednakze, utworzenie protokotu zadania nie musi oznacza¢ wydrukowania lub utworzenia zbioru
buforowego. (Na przyktad, mozna uzy¢ funkcji API Sterowanie protokotem zadania (Control Job Log - QMHCTLIJL),
aby okresli¢, ze protokdt zadania ma by¢ na koniec zadania zapisywany do zbioru wyjsciowego.)
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Mozna zmniejszy¢ liczbg tworzonych protokotdw zadan i zmniejszy¢ rywalizacje o zasoby (takie jak kolejki
wyjsciowe). Zmniejsza to zuzycie zasobow wywotane tworzeniem protokotow zadan.

W jaki sposéb tworzony jest protokot zadania
Wersja V5R4 wprowadza protokoty zadan w $§wiat opcji "na zadanie”. Protokoty zadan sa dostgpne w razie potrzeby,
jednak zadna praca nie jest wykonywana w celu utworzenia protokotow, ktore nie sa potrzebne.

Parametr LOG posiada trzy elementy: poziom komunikatu (lub protokolowania), poziom waznosci komunikatu i
poziom tekstu komunikatu. Kazdy z tych elementéw posiada specyficzne wartosci, ktore w potaczeniu okreslaja ilosc¢ i
typ informacji wysytanych przez zadanie do protokotu zadania.

Na przyktad, wartos¢ *NOLIST elementu tekstowego powoduje, ze protokot zadanie nie zostanie utworzony, jesli
zadanie zostanie zakonczone normalnie. (Protokot zadanie nie przechodzi w stan oczekiwania.) Jesli zadanie zostanie
zakonczone niepoprawnie (jesli kod zakonczenia zadania wynosi 20 lub wigcej) protokdt zadani jest tworzony.
Komunikaty pojawiajace si¢ w protokole zadania zawieraja tekst komunikatu oraz pomoc do komunikatu.

Mozna sterowa¢ zrdédtem tworzenia protokotu zadania. Mozna to zrobi¢ za pomoca parametru LOGOUTPUT. Po
zakonczeniu zadania, wykonywane jest jedno z trzech dziatan wptywajacych na sposob tworzenia protokotu zadania.
Ponizej przedstawiono warto$ci parametru LOGOUTPUT:

* Protokol zadania tworzony jest przez serwer protokolow zadan: (*JOBLOGSVR)

* Protokoél zadania tworzony jest przez zadanie: Jesli zadanie nie moze utworzy¢ wlasnego protokotu, zostanie on
utworzony przez serwer protokotéw zadan. (*JOBEND)

* Protokol zadania nie jest tworzony: Protokdt zadania pozostaje w toku do momentu usunigcia. (*PND)

Uwaga: Te wartosci nie wptywaja na protokoly zadan tworzone, kiedy kolejka komunikatow jest petna i dziatanie
peinej kolejki komunikatow zadania okresla *PRTWRAP. Komunikaty w kolejce komunikatéw zadania
zapisywane sa do zbioru buforowego, z ktérego mozna wydrukowac protokot zadania, o ile nie zostata uzyta
funkcja API Sterowanie danymi wyj$ciowymi protokotu zadania (Control Job Log Output - QMHCTLIJL) do
okreslenia, ktére komunikaty w protokole zadania maja zosta¢ zapisane do zbioru bazy danych.

Co steruje parametrami protokotu zadania?

Kiedy zadanie jest uruchamiane, otrzymuje warto§¢ LOGOUTPUT z opisu zadania. Jesli opis zadania okresla
parametr *SYSVAL (wartos¢ domyslna dla CRTJOB), zadanie uzywa wartosci danych wyjsciowych okreslonej w
wartosci systemowej Dane wyjsciowe protokotu zadania (Job log output - QLOGOUTPUT). (Pomimo, ze warto$cia
domyslna dla wartosci systemowej Dane wyjsciowe protokotu zadania (Job log output - QLOGOUTPUT) jest
*JOBEND, zalecana wartoscia jest *JOBLOGSVR.) Kiedy zadanie ustanowi atrybut zadania LOGOUTPUT zadne
zmiany w opisie zadania lub warto$ci systemowej nie wptyna na aktywne zadanie. Zmiany wprowadzone w wartosci
systemowej lub w opisie zadania wptywaja na zadania wprowadzane do systemu po dokonaniu zmian.

Aby zmieni¢ atrybut zadania LOGOUTPUT po ustawieniu go w zadaniu, mozna uzyc komendy Zmiana zadania
(Change Job - CHGJOB) lub funkcji API (QWTCHGJB). Zmiany dokonane w zadaniu odnosza skutek natychmiast.

Niezaleznie od wybranej metody, opcje obstugi protokotéw zadan sa takie same. Protokot zadania moze nie by¢
tworzony (*PND), moze by¢ tworzony przez zadanie (*JOBEND) lub przez serwer protokolow zadan
(*JOBLOGSVR).

Protokét zadania w toku

Protokot zadania w toku jest stanem dostgpnym od wielu lat. Jesli dla protokotu zadania ustawiony jest atrybut *PND,
protokot zadania nie zostanie utworzony. W wersji V5R4 dokonano udoskonalen w programie iSeries Navigator oraz w
interfejsie znakowym, tak aby mozliwe bylo sterowanie w jaki sposob i w jakich okolicznosciach tworzony bedzie
protokot zadania dla specyficznego zadania.

Ta nowa funkcja jest uzyteczna, kiedy system zostanie wprowadzony w stan zastrzezony. Kiedy system przechodzi w
stan zastrzezony, nastgpuje zakonczenie podsystemdw i potencjalnie tysiace zadan moze zosta¢ natychmiast
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zakonczonych. Moze to w efekcie wywola¢ duze obciazenie dla zasobéw wyjsciowych. Zapobiegajac tworzeniu
protokotow zadan mozna znaczaco ograniczy¢ wptyw na te zasoby.

Innym przyktadem uzycia nowej funkcji jest wykorzystanie jej podczas awarii komunikacyjnej. Moze istnie¢ wiele
podobnych zadan tworzacych te same komunikaty o btgdach w protokole zadania. Mozliwe jest takie ustawienie
protokotu zadania, aby nie tworzyt zbioru buforowego dla wszystkich zadan. Jesli wystapi awaria komunikacyjna,
mozliwe jest uzycie komendy Praca z protokotem zadania (Work with Job Log - WRKJOBLOG) w celu okreslenia,
ktére protokoty maja zosta¢ wydrukowane. Mozna takze uzy¢ ekranu Praca z protokotami zadan (Work with Job Logs -
WRKIJOBLOG), aby zarzadza¢ protokotami zadan.

Zadania moga by¢ w stanie protokot zadania w toku z powodu dziatania komendy Wytaczenie zasilania systemu
(Power Down System - PWRDWNSYS). Interfejs uzytkownika programu iSeries Navigator wyswietla dla tych zadan
status "Zakonczone - Protokdt zadania w toku” (Completed - Job log pending). Jest to podzbior statusu *OUTQ
interfejsu znakowego.

Wykorzystanie tych udoskonalen pozwala ograniczy¢ liczbg tworzonych protokotéw zadan, a co za tym idzie
ograniczy¢ rywalizacjg o zasoby. Moze to wplyna¢ na poprawe wydajnosci systemu.

Serwer protokotu zadania

Zazwyczaj serwer protokotu zadania zapisuje protokét zadania do zbioru buforowego. Protokoét zadania mozna
przekierowac do drukarki Iub do zbioru wyjsciowego (jesli okreslono to za pomoca funkcji API Sterowanie protokotem
zadania (Control job log - QMHCTLIJL)), jednak nie jest to zalecana metoda tworzenia protokotéw zadan.

Informacje o serwerze protokolu zadania mozna wyswietli¢ w programie iSeries Navigator na ekranie Zarzadzanie
praca — Zadania serwera lub na ekranie Zarzadzanie praca — Aktywne zadania. (Aby ulatwi¢ identyfikacje
zadan uruchomionych na serwerze protokotu zadania, nalezy wlaczy¢ do widoku kolumng Serwer.)

Maksymalna liczba serwerdw protokotu zadania, ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne wynosi 30. Dodatkowe
serwery protokotu zadania uruchamia sig i zarzadza nimi, tak jak pozostalymi serwerami w systemie. Stuzy do tego
komenda interfejsu znakowego STRLOGSVR.

W jaki sposdb serwer protokotu zadania jest uruchamiany

Domyslnie, serwer protokotu zadania zostanie uruchomiony automatycznie po uruchomieniu podsystemu QSYSWRK.
Serwer konczy prace za kazdym razem, kiedy zamykany jest podsystem QSYSWRK.

Komenda Uruchomienie serwera protokotu zadania (Start Job Log Server - STRLOGSVR) uruchamia serwer protokotu
zadania. Serwer protokotu zadania zapisuje protokoty zadania dla zadan w stanie protokdt zadania w toku oraz zadan
nie posiadajacych atrybutu *PND. Serwer protokotu zadania zapisuje protokot do zbioru buforowego, do drukarki lub
do zbioru wyjsciowego (jesli okreslono to za pomoca funkcji API Sterowanie protokotem zadania (Control job log -
QMHCTLIJL)).

Parametry protokotu zdania

Program iSeries Navigator udostgpnia przyjazny dla uzytkownika i prosty do odczytania interfejs, z ktérego mozna
wyswietla¢ protokoty zadan i komunikaty protokotéw zadan. Protokoty zadan mozna takze wyswietli¢ za pomoca
interfejsu znakowego.

Mozna sterowa¢ wyswietlaniem kolumn w liscie protokotu zadania za pomoca okna Protokot zadania - Kolumny.
(Zarzadzanie praca — Aktywne zadania — klikniecie zadania prawym przyciskiem myszy i wybranie Protokolu
zadania — menu Widok — Dostosuj ten widok — Kolumny) Mozna wybra¢ nastepujace kolumny do wyswietlenia
na liscie protokotu zadania:

ID komunikatu Z programu
Komunikat Poziom zadania
Wystany Waznos¢
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Watek Do programu
Typ

Interfejs znakowy

Po uzyciu komendy Wyswietlenie protokotu zadania (Display Job Log - DSPJOBLOG) wyswietlony zostanie ekran
Protokot zadania. Ekran wyswietla nazwy programow z nastepujacymi symbolami specjalnymi:

>> Uruchomiona komenda lub kolejna komenda do uruchomienia. Na przyktad, jesli wywotano program CL lub
program jezyka wyzszego poziomu wyswietlone zostanie wywolanie programu.

> Komenda zakonczyta przetwarzanie.
Komenda nie zostata jeszcze przetworzona.

? Komunikat odpowiedzi. Ten symbol oznacza komunikaty, ktére wymagaja odpowiedzi oraz te, na ktore
odpowiedzi zostaty udzielone.

Naglowki protokolu zadania:

Nagléwki protokotu zadania znajduja si¢ u gory kazdej strony wydrukowanego protokotu zadania. Nagtowki te
identyfikuja zadanie, do ktdrego odnosi si¢ protokdt oraz parametry kazdej pozycji. Ponizej przedstawiona zostata lista
mozliwych pozycji w nagtowku protokotu zadania.

* Pelna nazwa zadania (nazwa zadania, nazwa uzytkownika i numer zadania)
* Nazwa opisu zadania uzytego do uruchomienia zadania

e Data i godzina uruchomienia zadania

* Identyfikator komunikatu

e Typ komunikatu

* Poziom wazno$ci komunikatu

* Data i godzina wystania kazdego komunikatu

* Komunikat. Jesli poziom protokotowania okresla, ze tekst drugiego poziomu ma by¢ wlaczony, tekst drugiego
poziomu znajduje si¢ w kolejnych wierszach pod komunikatem

* Program, z ktérego komunikat lub zadanie zostalo wystane

e Numer instrukcji interfejsu maszynowego lub przesunigcie do programu, do ktorego komunikat zostal wystany

Uwaga: Numery instrukcji interfejsu maszynowego wystepuja tylko dla komunikatéw wyjscia, powiadomienia i
komunikatéw diagnostycznych. Dla pozostatych typéw komunikatow numer instrukcji interfejsu
maszynowego ma ustawiona wartos¢ zero.

* Jesli zadanie uzywa komunikacji APPC, naglowek zawiera wiersz wskazujacy identyfikator jednostki pracy dla
APPC.

Komunikaty:

Komunikaty zawieraja: nazwg zadania, typ komunikatu, datg i czas wystania komunikatu, czynno$¢, podczas ktorej
komunikat si¢ pojawit oraz liste czynnosci, ktore nalezy wykonaé, aby usuna¢ problem. Jest ona przydatna podczas
rozwiazywania problemdw, ktore moga wystepowac na serwerach. Za pomoca programu iSeries Navigator mozna
uzyskac¢ dostep do protokotéw zadan dla zadan serwera. Komunikaty dziela si¢ na dwie kategorie: komunikaty
ostrzegawcze oraz komunikaty protokotowane w protokole zadania.

Komunikaty ostrzegawcze - sa komunikatami wysylanymi do kolejki komunikatow QSYSOPR, gdy niezbgdne jest

natychmiastowe dziatanie. Komunikat tego rodzaju zawiera opis problemu, jego przyczyng oraz niezbedne dziatanie
odzyskiwania. Taki komunikat zostanie wystany, jesli na przyktad serwer nie uruchomit si¢ lub niespodziewanie
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zakonczyt dziatanie. Niektdre serwery wysytaja komunikaty ostrzegawcze do kolejki QSYSOPR. Komunikaty te w
opisie komunikatu maja zdefiniowana opcje alertu (ALROPT). Aby zapewni¢ scentralizowana obstuge komunikatow
ostrzegawczych, mozna wykorzystac alerty.

Komunikaty rejestrowane w protokole zadania - Komunikaty tego rodzaju sa komunikatami diagnostycznymi, co
oznacza, ze informuja uzytkownika o niektorych zaistniatych dziataniach. Moga by¢ wygenerowane przez system lub
przez uzytkownika.

Poziom protokotowania komunikatu

Poziom protokotowania komunikatu okresla, ktore komunikaty i jakie typy komunikatéw powinny by¢ protokotowane
dla zadania. Ponizej przedstawiono objasnienie kazdego z poziomdw.

Poziom 1 Wszystkie komunikaty wystane do zewngtrznej kolejki komunikatow o poziomie waznosci wigkszym lub
rownym waznosci komunikatu. (W programie iSeries Navigator warto$§¢ Waznos$¢ komunikatu (0-99)
znajduje si¢ w oknie Wtasciwosci zadania - Protokot zadania. Jest to warto$¢, ktora mozna sterowac.)

Poziom 2 Wszystkie komunikaty spetniajace kryteria poziomu 1 oraz wszystkie komunikaty z zadaniem wywolujace
komunikat wyzszego poziomu o poziomie wyzszym lub rownym waznosci komunikatu.
Uwaga: Komunikat wyzszego poziomu to komunikat wysytany do kolejki komunikatow programu, ktory
otrzymal komunikat z zadaniem. (Na przyktad, QCMD to dostarczony przez IBM program przetwarzajacy
zadania, ktdry otrzymuje komunikaty z zadaniem.)

Poziom 3 Wszystkie komunikaty spetniajace kryteria poziomu 1 lub 2 i wszystkie komunikaty z zadaniem.
Dodatkowo, wszystkie komendy z programow CL jesli zaznaczone jest pole Protokolowanie komend z
programéw CL (Wlasciwosci zadania - Protokdt zadania).

Uwaga: Pole Protokolowanie komend z programéw CL jest odpowiednikiem atrybutu protokotu w
programie CL.

Poziom 4 Wszystkie komunikaty z zadaniem i wszystkie komunikaty o waznosci wigkszej lub rownej waznosci
protokotowania komunikatow, w tym komunikaty $ledzenia. Dodatkowo, wszystkie komendy z
programoéw CL jesli zaznaczone jest pole Protokolowanie komend z programéw CL (Wlasciwosci
zadania - Protokot zadania).

Uwaga: Pole Protokotowanie komend z programéw CL jest odpowiednikiem atrybutu protokotu w
programie CL.

Protokoty zadan interaktywnych

Opisy zadan dostarczone przez IBM: QCTL, QINTER oraz QPGMR maja wszystkie poziom protokotu LOG(4 0
*NOLIST); dlatego tekst pomocy wszystkich komunikatow zapisywany jest do protokotu zadania. Jednakze, protokoty
zadan nie sa drukowane jesli zadanie zostanie zakonczone poprawnie, o ile w komendzie zostat SIGNOFF nie zostat
okreslony parametr *LIST.

Jesli uzytkownik terminalu uzywa menu dostarczonego przez IBM lub ekranu wpisywania komend, wyswietlane sa
wszystkie komunikaty o bledach. Jesli uzytkownik terminalu uzywa programu poczatkowego napisanego przez
uzytkownika, kazdy komunikat, ktory nie jest monitorowany powoduje zakonczenie programu poczatkowego i
utworzenie protokotu zadania. Jednakze, jesli program poczatkowy monitoruje komunikaty, odbiera sterowanie po
otrzymaniu komunikatu. W takim przypadku, istotne jest sprawdzenie, czy protokot zadania jest tworzony, aby mozna
byto okresli¢ jaki btad wystapit.

Na przyktad, program poczatkowy wyswietla menu obejmujace opcje wypisania si¢ o wartosci domysinej *NOLIST.
Program poczatkowy monitoruje wszystkie wyjatki i wlacza komend¢ Zmiana zmiennej (Change Variable -
CHGVAR), ktora zmienia opcj¢ wypisania si¢ na *LIST, jesli wystapi wyjatek:

PGM

DCLF MENU

DCL &SIGNOFFDPT TYPE(*CHAR) LEN(7)
VALUE (*NOLIST)
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MONMSG MSG(CPFO0O00) EXEC(GOTO ERROR)
PROMPT: SNDRCVF RCDFMT (PROMPT)
CHGVAR &IN41 'O’

IF (&0PTION *EQ '90') SIGNOFF
LOG (&SIGNOFFOPT) ;

GOTO PROMPT

ERROR: CHGVAR&SIGNOFFOPT '#LIST'
CHGVAR &IN41 '1'

GOTO PROMPT

ENDPGM

Jesli wystapi wyjatek, komenda CHGVAR zmienia opcj¢ w komendzie SIGNOFF na *LIST i wlacza indykator.
Indykator moze by¢ uzyty do uwarunkowania statej, ktora wyswietla komunikat objasniajacy wystapienie
nieoczekiwanego btedu i udzielajacy wskazowek uzytkownikowi terminalu.

Protokot historii QHST

Protokot historii (QHST) sktada si¢ z kolejki komunikatow oraz zbioru fizycznego zwanego wersja protokotu.
Komunikaty wysytane do kolejki komunikatéw protokotu zapisywane sa przez system do zbioru fizycznego biezacej
wersji protokotu.

Protokot historii (QHST) obejmuje Sledzenie wyzszego poziomu aktywnosci systemu: informacje o systemie,
podsystemie, zadaniach, informacje o statusie urzadzen i komunikaty operatora systemu. Jego kolejka komunikatow to
QHST.

Wersja protokotu

Kazda wersja protokotu jest zbiorem fizycznym nazwanym w nastgpujacy sposob:
Qxxxrrdddn

Gdzie:
xxx to 3 znaki opisujace typ protokotu (HST)
rrddd to data julianska utworzenia wersji protokotu
n jest numerem kolejnym w dacie julianskiej (od 0 do 9 lub od A do Z)
Kiedy wersja protokotu jest pelna, automatycznie tworzona jest nowa wersja protokotu.
Uwaga: Liczba rekordow w wersji protokotu dla protokotu historii okreslona jest w wartosci systemowej Maksymalna
liczba rekordow w protokole historii (Maximum records in history log - QHSTLOGSIZ). Ta wartos¢

systemowa obstuguje rowniez opcje *DAILY, ktora codziennie tworzy nowa wersjg.

Format protokolu historii:

Do przechowywania komunikatu wystanego do protokotu systemu uzywany jest zbidr bazy danych. Poniewaz
wszystkie rekordy w zbiorze fizycznym maja t¢ sama dlugos¢, a komunikaty wysytane do protokotu maja rézna
dhugos¢, komunikaty moga mie¢ rozpigtos¢ wigcej niz jednego rekordu. Kazdy rekord dla komunikatu posiada trzy
pola:

* Systemowa data i godzina (pole znakowe o dtugosci 8). Jest to pole wewngtrzne. Skonwertowana data i godzina
znajduje sie rdwniez w komunikacie.
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* Numer rekordu (pole 2-bitowe). Na przyktad, pole zawiera wartos¢ szesnastkowa 0001 dla pierwszego rekordu,
warto$¢ szesnastkowa 002 dla drugiego rekordu itd.

* Dane (pole znakowe o dtugosci 132).

Format dla trzeciego pola (dane):

Tabela 1. Format dla trzeciego pola pierwszego rekordu

Tres¢ Typ Dlugos¢ Pozycja w rekordzie
Nazwa zadania Znakowe 26 11-36
Skonwertowana data i godzina Znakowe 13 37-49
ID komunikatu Znakowe 7 50-56
Nazwa zbioru komunikatow Znakowe 10 57-66
Nazwa biblioteki Znakowe 10 67-76
Typ komunikatu Znakowe 2 77-78
Kod waznosci Znakowe 2 79-80
Nazwa programu wysylajacego Znakowe 12 81-92
Nazwa programu odbierajacego Znakowe 10 97-106
Numer instrukcji programu Znakowe 4 107-110
odbierajacego

Dhugos¢ tekstu komunikatu Binarne 2 111-112
Dhugo$¢ danych komunikatu Binarne 2 113-114
Zastrzezone Znakowe 28 115-142

Tabela 2. Format trzeciego pola (dane) pozostatych rekordow

Tres¢ Typ Dlugos¢

Komunikat Znakowe Zmienna (Dhugos¢ okreslona jest w
pierwszym rekordzie (pozycje 1111 112) i
nie moze przekraczac¢ 132.)

Dane komunikatu Znakowe Zmienna (Dhugos¢ okreslona jest w
pierwszym rekordzie (pozycje 1131 114).)

Komunikat nie jest nigdy dzielony, kiedy uruchomiona zostanie nowa wersja protokotu. Pierwszy i ostatnie rekord
komunikatu maja zawsze t¢ sama wersje QHST.

Przetwarzanie zbiorow QHST

Jesli do przetwarzania zbioru QHST uzywany jest program jezyka wyzszego poziomu, nalezy pamigtac, ze dane
komunikatu rozpoczynaja si¢ w zmiennym miejscu dla kazdego uzycia tego samego komunikatu. Spowodowane jest to
faktem, ze komunikat zawiera zastgpowane zmienne i biezaca dtugos¢ komunikatu zmienia sig.

Jednakze, dla komunikatu CPF1124 (uruchomienie zadania) oraz komunikatu CPF1165 (zakonczenie zadania) dane
komunikatu zawsze rozpoczynaja si¢ w pozycji 11 trzeciego rekordu.

Informacje o wydajnosci i protokot QHST:

Informacje o wydajnosci nie sa wyswietlane jako tekst w komunikacie CPF1164. Poniewaz komunikat znajduje si¢ w
protokole QHST, moga napisa¢ programy uzytkowe odtwarzajace te dane.

Informacje o wydajnosci przekazywane sa jako wartos¢ tekstu zastgpujacego o zmiennej dtugosci. Oznacza to, ze dane
maja strukturg, w ktorej pierwsza pozycja jest dlugoscia danych. Wielkos¢ pola dtugosci nie wplywa na dtugosc.

74 Systemy IBM - iSeries: Zarzadzanie systemami Zarzadzanie praca



Data i godzina: Pierwsze pola danych w strukturze to data o godzina wprowadzenia zadania do systemu i
uruchomienia pierwszego etapu routingu dla zadania. Godzina ma format ’gg:mm:ss’. Separatorem godziny w typ
przypadku sa dwukropki. Separator okreslony jest przez warto$¢ systemowa Data i godzina (Date and time -
QTIMSEP). Daty sa w formacie zdefiniowanym przez warto$¢ systemowa Data i godzina (Date and time -
QDATFMT), a separator przez wartos¢ systemowa Data i godzina (Date and time - QDATSEP). Data i godzina
wprowadzenia zadania do systemu poprzedzaja w strukturze date i godzing uruchomienia zadania. Data i godzina
wprowadzenia zadania do systemu to data i godzina, kiedy system otrzyma informacjg, ze zadanie ma zostac
zainicjowane (struktura zadania nie ma znaczenia). W przypadku zadania interaktywnego czas wprowadzenia zadania
do systemu to moment, w ktorym system rozpozna hasto. W przypadku zadania wsadowego jest to czas, kiedy
przetwarzana jest komenda Zadanie wsadowe (Batch Job - BCHJOB) lub Wprowadzenie zadania (Submit Job -
SBMJOB). W przypadku zadania monitora, programu czytajacego lub piszacego jest to czas, kiedy przetwarzana jest
odpowiednia komenda uruchomienia, a w przypadku zadan autostartu czas podczas uruchamiania podsystemu.

Calkowity czas odpowiedzi i liczba transakceji: Ponizej informacji o datach i godzinach znajduja si¢ informacje o
calkowitym czasie odpowiedzi i liczbie transakcji. Catkowity czas odpowiedzi wyrazony jest w sekundach i zawiera
skumulowana wartos¢ wszystkich interwatdéw w przetwarzaniu zadania od momentu nacisnigcia klawisza Enter na
stacji roboczej do wyswietlenia kolejnego ekranu. Informacje te sa zblizone do informacji wyswietlanych na ekranie
Praca z aktywnym zadaniem (Work with Active Job - WRKACTIJOB). Pole to ma znaczenie tylko dla zadan
interaktywnych.

W przypadku awarii serwera lub niepoprawnego zakonczenia zadania mozliwe jest, ze ostatnia transakcja nie zostanie
wlaczona do wartosci catkowitej. Kod zakonczenia zadania w takim przypadku wynositby 40 lub wigcej. Suma
transakcji ma znaczenie tylko dla zadan interaktywnych innych niz zadania konsoli i jest liczba interwalow czasu
odpowiedzi obliczonych przez system podczas przetwarzania zadania.

Liczba synchronicznych pomocniczych operacji we/wy Liczba synchronicznych pomocniczych operacji we/wy
nastepuje po liczbie transakcji. W przypadku zadania wielowatkowego, warto$¢ ta obejmuje tylko synchroniczne
pomocnicze operacje we/wy watku poczatkowego. Za wyjatkiem ponizszej rdznicy jest to to samo pole, co pole
AUXIO wyswietlane na ekranie WRKACTJOB:

* Ekran WRKACTJOB wyswietla wartos¢ dla watku poczatkowego biezacego etapu routingu.

* Komunikat QHST zawiera calkowita skumulowana warto$¢ dla watku poczatkowego w kazdym etapie routingu
zadania.

Jesli zadanie zostanie zakonczone z kodem zakonczenia 70, warto$¢ ta moze nie obejmowac obliczen dla konicowego
etapu routingu. Ponadto, jesli zadanie istnieje podczas IPL (uzycie komendy Transfer zadania wsadowego (Transfer
Batch Job - TFRBCHIJOB)), zostanie ono zakonczone zanim zostanie aktywowane po IPL, wartos¢ wynosi 0.

Zbiory buforowe

Zbiér buforowy przechowuje dane wyjsciowe do momentu, kiedy beda mogty by¢ wydrukowane. Zbior buforowy
zbiera dane z urzadzenia do czasu, kiedy program lub urzadzenie bgdzie mogto przetworzy¢ dane. Program uzywa
zbioru buforowego, tak jakby odczytywat lub zapisywat do biezacego urzadzenia. Jest to procedura buforowania
danych wejsciowych lub wyjsciowych.

Buforowanie danych wej$ciowych dokonywane jest przez system dla zbiorow bazy danych i zbioréw dyskietkowych.
Dostarczony przez IBM program, zwany programem czytajacym, jest uruchamiany w podsystemie buforowania,
odczytuje strumienie zadan wsadowych z urzadzenia 1 umieszcza zadania w kolejce zadan.

Buforowanie danych wyjsciowych dokonywane jest dla drukarek. Dostarczony przez IBM program, zwany programem
piszacym drukarki, jest uruchamiany w podsystemie buforowania, wybiera zbiory buforowe z kolejki wyjsciowe;j i

zapisuje rekordy buforowanego zbioru wyjsciowego do drukarki.

Pod koniec zadania protokdt zadania moze zosta¢ zapisany do zbioru buforowego QPJOBLOG, tak aby mogt zostac¢
wydrukowany.
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Rozliczanie zadania

Funkcja rozliczania zadania zbiera informacje umozliwiajace okreslenie, kto uzywa systemu i jakie zasoby systemu sa
uzywane. Pomaga rowniez w oszacowaniu catkowitego wykorzystania systemu. Rozliczanie zadania jest funkcja
opcjonalna. Nalezy wykonac¢ specyficzne czynnosci, aby skonfigurowac¢ rozliczanie zadania. Mozna zazadac, aby
system zbierat dane rozliczeniowe zasobu zadania, dane rozliczeniowe zbioru drukarkowego lub oba typy danych.
Mozna takze przypisa¢ kody rozliczeniowe dla profili uzytkownikéw lub specyficznych zadan.

Typowe dane rozliczania zadania zawieraja szczegdty dotyczace zadan uruchomionych w systemie i zasobdw, ktérych
uzywaja. Na przyktad, wykorzystanie jednostki przetwarzania, drukarka, terminale, baza danych i funkcje komunikacji.

Statystyki rozliczania zadan sa przechowywane za pomoca pozycji kroniki utworzonych w kronice rozliczania systemu
QSYS/QACGIJRN. Uzytkownik powinien wiedzie¢, jak wykonywac dziatania zarzadzania kronikami, takie jak
sktadowanie dziennika kroniki, zmiana dziennikow kroniki lub usuwanie starych dziennikow kroniki.

Aby mozliwa byta analiza danych, nalezy je wyodrebni¢ z kroniki QACGJRN za pomoca komendy Wyswietlenie

kroniki (Display Journal - DSPJRN). Za pomoca tej komendy mozna zapisac¢ pozycje do zbioru bazy danych. Aby
dokona¢ analizy danych, nalezy napisa¢ program uzytkowy lub skorzysta¢ z programu narzedziowego, takiego jak
narzedzie zapytan.

W jaki sposéb dziata rozliczanie zadania
W tym opisie sposoby dziatania rozliczania zadania zalozono, ze do systemu wprowadzono trzy rézne zadania.
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Rysunek 4. Przeglad rozliczania zadania
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1. Po zakonczeniu zadania 1 system dokonuje podsumowania uzytych zasobow i zapisuje pozycje¢ kroniki JB do
kroniki QACGIJRN. Jesli kod rozliczeniowy zostal zmieniony podczas wykonywania zadania, pozycja kroniki JB
zostanie zapisana dla kazdej zmiany kodu rozliczeniowego oraz po zakonczeniu zadania. Zadanie 1 nie tworzy
zbioru wydruku i nie jest tworzony zaden protokot zadania. Dlatego dla zadania 1 nie sa tworzone pozycje kroniki
drukowania bezposredniego (direct print - DP) lub wydruku buforowego (spooled print - SP).

2. Zadanie 2 drukuje zbidr bezposrednio do drukarki. Kiedy zbior jest kompletny, zapisywana jest pozycja kroniki DP
podsumowujaca wydrukowane dane. Po zakonczeniu zadania system 2 dokonuje podsumowania uzytych zasobow i
zapisuje pozycje kroniki JB. Zadanie 2 nie tworzy buforowego zbioru wydruku i nie jest tworzony protokot
zadania. Dlatego, dla zadania 2 nie jest tworzona zadna pozycja kroniki SP.
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3. Zadanie 3 drukuje do zbioru buforowego. Pozycja kroniki SP nie jest zapisywana, jesli program piszacy drukarki
nie wydrukuje zbioru. Po zakonczeniu zadania 3 system dokonuje podsumowania uzytych zasobdw i zapisuje
pozycje kroniki JB. Jesli po zakonczeniu zadania tworzony jest protokot zadania, traktowany jest on jak zwykty
zbidr buforowy, a dla drukowanego zbioru tworzona jest pozycja kroniki SP.

4. Program piszacy drukarki jest uruchamiany i drukuje zbiory utworzone przez jedno lub wigcej zadan. Po
zakonczeniu zbioru przez program piszacy, tworzy on pozycje kroniki SP. Pozycja kroniki SP nie jest tworzona,
jesli drukowanie zostanie anulowane przed uruchomieniem.

5. Po zakonczeniu okresu rozliczeniowego, mozna uzy¢ komendy Wyswietlenie kroniki (Display Journal - DSPJRN),
aby zapisa¢ skumulowane pozycje kroniki do zbioru bazy danych.

6. Do analizy danych rozliczania mozna uzy¢ programow napisanych przez uzytkownika lub narzedzi zapytan.
Raporty, takie jak raport uzytych zasobow kompiluja dane wedtug specyficznego kodu rozliczeniowego,
uzytkownika lub typu zadania.

Parametry operacyjne rozliczania zadania:

System iSeries podejmuje probe przydzielenia pamigei glownej w sposob mozliwie wydajny. Zadanie nie musi uzywac
takiej samej ilosci zasobow za kazdym razem, kiedy jest uruchamiane.

Na przyktad, jesli w systemie istnieje kilka aktywnych zadan, zadanie potrzebuje wigcej czasu na przydzielenie
zasobow niz w przypadku dedykowanego §rodowiska systemowego. System uzywa zadania i priorytetéw uruchamiania
przypisanych do réznych zadan, aby wspomoc zarzadzanie pamigcia gtéwna. Dlatego zadania o wysokim priorytecie
moga wykorzystywa¢ mniej zasobow systemu niz zadania o niskim priorytecie.

Z uwagi na te parametry systemu operacyjnego, mozna stosowaé wlasna interpretacje¢ lub algorytm dla zebranych
danych rozliczania zadania. Jesli za korzystanie z systemu pobierana jest optata, mozna bytoby pobiera¢ wyzsze oplaty
za zadania o wysokim priorytecie, pracg wykonywana w szczytowym czasie pracy systemu lub za uzywanie zasobow

krytycznych.
Przetwarzanie kroniki rozliczania:

Kronika rozliczania QSYS/QACGJRN przetwarzana jest, jak kazda inna kronika. Zbiory moga by¢ roéwniez
zapisywane w tej kronice, chociaz dla prostoty zaleca si¢ uzywanie jej tylko dla danych rozliczania.

Aby wysla¢ inne pozycje do tej kroniki, mozna uzy¢ komendy Wystanie pozycji do kroniki (Send Journal Entry -
SNDJRNE). O ile istnieja dodatkowe zastrzezenia operacyjne dotyczace uzywania kilku kronik, N/E wprowadzanie
zadnych pozycji zbiorow do kroniki QACGJRN ma swoje zalety. zazwyczaj prosciej jest sterowac¢ kronika QACGJRN
osobno, tak aby wszystkie pozycje rozliczania dla okreslonego okresu rozliczeniowego znajdowaly si¢ w jak
najmniejszej liczbie dziennikoéw, a nowy dziennik byt uruchamiany na poczatku okresu rozliczeniowego. Pozycje
systemowe sa rowniez wyswietlane w kronice QACGJRN. Sa to pozycje z kodem kroniki J, zwiazane z IPL i ogdlnymi
dziataniami wykonywanymi na dziennikach (na przyklad, sktadowanie dziennika).

Pozycje rozliczania zadania

Pozycje rozliczania zadania umieszczane sa w dzienniku poczawszy od pierwszego zadania wprowadzonego do
systemu po rozpoczeciu dziatania komendy Zmiana warto$ci systemowej (Change System Value - CHGSYSVAL).
Poziom rozliczania zadania jest okreslany, kiedy zadanie jest wprowadzane do systemu. Jesli warto$¢ systemowa
Informacje rozliczania kroniki (Journal accounting information - QACGLVL) zostata zmieniona po uruchomieniu
zadania, nie ma ona wplywu na typ rozliczania wykonywanego dla tego zadania. Pozycje drukowania bezposredniego
(direct print - DP) oraz wydruku buforowego (spooled print -SP) wystgpuja, jesli zdanie, ktore utworzyto zbidr jest
rozliczane 1 wartos¢ systemowa ma warto$§¢ *PRINT. Jesli zbiory buforowe zostana wydrukowane po ustawieniu
wartosci *PRINT dla poziomu rozliczania lub jesli zadanie, ktore utworzyto zbior zostato uruchomione przed zmiana
poziomu rozliczania, dla tych zbioréw buforowych kronikowanie nie jest wykonywane.
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Kiedy uzywaé rozliczania zadan

Czy nalezy uzywac funkcji rozliczania zadan w komunikatach QHST, skoro komunikaty CPF1124 i CPF1164 sa
zawsze dostgpne w protokole QHST? Czy tez uzywac rozliczania zadan? Ponizsze informacje sa pomocne w
okresleniu, ktora metoda jest najlepsza dla organizacji uzytkownika.

Dodatkowe informacje dostarczane przez rozliczanie zadania

W rozliczeniu zadania zawarte sa wszystkie informacje zawarte w komunikacie CPF1164, a takze:
* Kod rozliczeniowy

* Liczba zbioréw drukarkowych, wierszy i stron wydruku utworzonych przez programy

* Liczba operacji odczytu, zapisu i aktualizacji bazy danych

* Liczba operacji odczytu i zapisu komunikacji

* Rzeczywista liczba wydrukowanych wierszy i stron

* (Czas aktywnosci i zawieszenia zadania

* Rzeczywista liczba bajtow informacji sterujacych i danych wydruku wystanych do drukarki

Funkcja rozliczania zadan jest bardziej wydajna w zbieraniu statystyk rozliczania
zadan, jesli:

* Dane o zasobach dotyczace uzycia bazy danych, drukarki i komunikacji sa istotne.

* Kody rozliczeniowe sa przypisane do uzytkownikow lub zadan.

* Informacje dla wydruku sa istotne.

* Rozliczanie zadan powinno by¢ wykonywane w oparciu o segmenty rozliczania w zadaniu, a nie w oparciu o
moment zakonczenia zadania.

* Wymagane sa informacje o czasie aktywnosci i zawieszenia.

Komunikaty QHST sa bardziej wydajne w zbieraniu statystyk rozliczania zadan,
jesli:
* Uzytkownik nie chce zarzadza¢ dodatkowymi obiektami zawartymi w kronice.

* Nie sa potrzebne informacje o zasobach inne niz informacje udostepniane przez komunikaty CPF1124 i CPF1164
wysylane automatycznie do protokotu QHST.

* Nie sa potrzebne informacje rozliczania wydruku.

Uwaga: Niektore statystyki zapisywane w komunikacie CPF1164 oraz w kronice JB moga nie by¢ zgodne.
Spowodowane jest to dwoma czynnikami: (1) statystyki komunikatu CPF1164 sa zapisywane nieco wczesniej
niz statystyki kroniki JB (2) za kazdym razem, kiedy zmieniany jest kod rozliczeniowy, odbywa sig
zaokraglenie dla niektorych pol, podczas gdy dla komunikatéw CPF1164 zaokraglenie odbywa sig tylko raz.

Ochrona i rozliczanie zadania

Jedynie szef bezpieczenstwa (lub program posiadajacy jego uprawnienia) lub uzytkownik o uprawnieniach *ALLOBJ i
*SECADM moze zmieni¢ warto$¢ systemowa Informacje rozliczania kroniki (Journal accounting information -
QACGLVL).

Zmiana odniesie skutek po wprowadzeniu zadania do systemu. To ograniczenie zapewnia, ze jesli rozliczanie zadania
jest w toku, a szef bezpieczenstwa wykona IPL systemu, dla zadania szefa bezpieczenstwa zostanie zapisana pozycja
rozliczania.

Uprawnienie do przypisania kodéw rozliczeniowych zadania
Kody rozliczeniowe zadania mozna przypisac tylko, jesli posiada si¢ uprawnienia do uzywania komend Tworzenie
profilu uzytkownika (Create User Profile - CRTUSRPRF), Zmiana profilu uzytkownika (Change User Profile -

CHGUSRPRF) lub Zmiana kodu rozliczeniowego (Change Accounting Code - CHGACGCDE). Ogranicza to uzycie
kodow rozliczeniowych i stanowi bazg dla sprawdzania poprawnosci zmian.
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Jedynie uzytkownik o uprawnieniach specjalnych *SECADM moze uzywaé¢ komend CRTUSRPRF i CHGUSRPREF.
Jednakze szef bezpieczenstwa moze przekazac te uprawnienia tworzac program CL umozliwiajacy innemu
uzytkownikowi zaadoptowanie profilu szefa bezpieczenstwa i zmiang parametr ACGCDE w profilu uzytkownika.
Uzytkownik moze mie¢ wtedy uprawnienia do jednego lub wigcej programéw CL.

Parametr ACGCDE istnieje roéwniez w obiekcie opisu zadania, jednak uzytkownik musi posiada¢ uprawnienie do
uzywania komendy CHGACGCDE w celu wprowadzenia wartosci innej niz warto$¢ domyslna *USRPRF. Komenda
CHGACGCDE dostarczana jest z uprawnieniem PUBLIC *USE.

Uprawnienie do komendy CHGACGCDE

Jesli uzytkownik posiada uprawnienie do uzywania komendy Zmiana kodu rozliczeniowego (Change Accounting Code
- CHGACGCDE), moze on:

* Utworzy¢ lub zmieni¢ parametr ACGCDE w opisach zadan. (Wymagane jest rowniez uprawnienie do utworzenia
lub zmiany opisoéw zadan.)
e Zmieni¢ kod rozliczeniowy w jego biezacym zadaniu.

* Zmienic¢ kod rozliczeniowy zadanie innego niz jego wlasne, jesli posiada rowniez uprawnienia specjalne *JOBCTL.

Mozna zapewni¢ dodatkowa ochrong uzywajac komendy CHGACGCDE w programie CL, ktéry adoptuje uprawnienia
wiasciciela programu. Pozwala to uzytkownikowi, ktdry uruchamia funkcjg zewngtrzna wykona¢ funkcje istotna dla
ochrony bez posiadania bezposrednich uprawnien do komendy CHGACGCDE.

Z punktu widzenia ochrony kronika rozliczania i jej dzienniki traktowane sa jak kazdy inny obiekt kroniki. Nalezy
zdecydowac jakie uprawnienia powinny obowiazywac dla kroniki rozliczania i jej dziennikow.

Pozycje kroniki dla rozliczania zadania
System udostgpnia rozne pozycje kroniki dla réznych typow danych, ktére moga zosta¢ zebrane:

* Rozliczanie zasobow zadania: Pozycja kroniki zadania (JB) zawiera dane podsumowujace zasoby wykorzystane dla
zadania lub dla réznych kodow rozliczeniowych uzytych w zadaniu.

* Rozliczanie zbioru drukarkowego:

— Pozycja kroniki drukowania bezposredniego (direct print - DP): Zawiera dane o zbiorach drukarkowych
tworzonych przez drukarki (niebuforowych).

— Pozycja kroniki wydruku buforowego (spooled print - SP): Zawiera dane o zbiorach drukarkowych przez
program piszacy drukarki (buforwych).

Informacje o polach pozycji kroniki rozliczania zadan:

Ten temat zawiera list¢ pdl pozycji kroniki JB. Dodatkowe informacje na temat roznych pdl mozna znalez¢ w zbiorach
opisow pol QSYS/QAIBACG4 i QSYS/QAIJBACG44.

Tabela 3.

Nazwa pola

(Znakowe 14) Opis Atrybuty pola Komentarze

JAJOB Nazwa zadania Znakowe (10)

JAUSER Uzytkownik zadania Znakowe (10)

JANBR Numer zadania Nieupakowane (6,0)

JACDE Kod rozliczeniowy Znakowe (15)

JACPU Czas uzycia jednostki ~ Upakowane dziesigtne Czas jednostki przetwarzana nie obejmuje wykorzystania
przetwarzania (w (11,0) jednostki przetwarzania, ani statystyk drukarki na potrzeby
milisekundach) tworzenia protokolow zadan.

JARTGS Liczba etapow routingu  Upakowane dziesigtne

(5,0)
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Tabela 3. (kontynuacja)

Nazwa pola
(Znakowe 14) Opis Atrybuty pola Komentarze
JAEDTE Zadanie wprowadzone  Znakowe (6)

do systemu - Data
wprowadzenia zadania
(w formacie mmddrr)

JAETIM Zadanie wprowadzone  Znakowe (6)
do systemu - Godzina
wprowadzenia zadania
(w formacie ggmmss)

JASDTE Data i godzina Znakowe (6) Dla daty i godziny uruchomienia zadania z pozycji kroniki
uruchomienia zadania - nalezy uzy¢ pol JODATE i JOTIME, ktore sa czgscia
Data uruchomienia standardowych informacji przedrostka pozycji kroniki.
zadania (w formacie (Wigcej informacji na temat tych pol zawiera podrecznik
mmddrr) Sktadowanie i odtwarzanie.) Po nieprawidtowym

zakonczeniu systemu, pola te zawieraja biezaca datg i
godzing, a nie (jak w przypadku komunikatow CPF1164)
rzeczywisty czas zakonczenia systemu.

JASTIM Data i godzina Znakowe (6) Dla daty i godziny uruchomienia zadania z pozycji kroniki
uruchomienia zadania - nalezy uzy¢ pol JODATE i JOTIME, ktore sa czgscia
Godzina uruchomienia standardowych informacji przedrostka pozycji kroniki.
zadania (w formacie (Wigcej informacji na temat tych pdl zawiera podrgcznik
ggmmss) Skladowanie i odtwarzanie.) Po nieprawidtowym

zakonczeniu systemu, pola te zawieraja biezaca datg i
godzing, a nie (jak w przypadku komunikatow CPF1164)
rzeczywisty czas zakonczenia systemu.

JATRNT Catkowity czas Upakowane dziesigtne Catkowity czas transakcji ma warto$¢ -1, kiedy:
transakeji (w (11,0) * Ustawiono wsteczne odliczanie.
sekundach) . . . Lo
* Podczas obliczania nastapito przepetnienie zbioru.
* System zostal wylaczony podczas, gdy zadanie byto
aktywne.
JATRNS Liczba transakcji Upakowane dziesigtne Ostatnia transakcja (SIGNOFF) nie jest brana pod uwagg.
(11,0)
JAAUX Synchroniczne Upakowane dziesigtne
pomocnicze operacje (11,0)
we/wy i dziatania bazy
danych (wtaczajac
bledy stronicowania
wystepujace z dowolnej
przyczyny)
JATYPE Typ zadania Znakowe (1) Zapisywane sa nastgpujace typy zadan:

A Zadanie autostartu

B Zadanie wsadowe (obejmuje zadanie komunikacyjne i MRT)
I Zadanie interaktywne

M Monitor podsystemu

R Program czytajacy z buforu

W Program piszacy do buforu

Uwaga: Sa to te same typy, co typy uzyte w komunikacie
CPF1164, chociaz komunikat CPF1164 zawiera pewne

informacje o zadaniach systemu niezawarte w pozycjach

kroniki.
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Tabela 3. (kontynuacja)

Nazwa pola
(Znakowe 14)

Opis

Atrybuty pola

Komentarze

JACCDE

Kod zakonczenia

Upakowane dziesigtne
(3,0)

Kody zakonczenia, podobne do kodow uzywanych dla
komunikatu CPF1164 to:

000 Normalne zakonczenie
010 Normalne zakonczenie podczas zakonczenia kontrolowanego
lub kontrolowanego zakonczenia podsystemu
020 Zadanie przekroczylo poziom waznosci zakonczenia
030 Zadanie zostalo zakonczone nieprawidtowo
040 Zadanie zostalo zakonczone zanim zostalo aktywowane
050 Zadanie zostalo zakonczone, kiedy bylo aktywne
060 Podsystem zostat zakonczony nieprawidlowo,
podczas gdy zadanie bylo aktywne
070 System zostal zakonczony nieprawidtowo,
podczas gdy zadanie bylo aktywne
080 Zadanie zostalo zakonczone w limicie czasu
090 Zadanie wymusito zakonczenie po uptynigciu limitu czasu
099 Pozycja rozliczania wywotana przez komende CHGACGCDE

JALINE

Liczna wierszy
wydruku

Upakowane dziesigtne
(11,0)

Liczba wierszy wydruku nie odzwierciedla rzeczywistego
wydruku. Zbiory buforowe moga zosta¢ anulowane lub
wydrukowane w wielu kopiach. Informacje zawarte w
pozycji kroniki JB odzwierciedlaja jedynie dane zapisane
przez program. Nie obejmuje to wierszy zapisanych dla
protokotu zadania. Zapoznaj si¢ z rozwazaniami na temat
danych rozliczania zbioréw drukarkowych DP i SP w
dalszej cze$ci rozdziatu.

JAPAGE

Liczba wydrukowanych

stron

Upakowane dziesigtne
(11,0)

JAPRTF

Liczba zbiorow
drukarkowych

Upakowane dziesigtne
(11,0)

JADBPT

Liczba operacji zapisu
bazy danych

Upakowane dziesigtne
(11,0)

Wartosci zapisywane dla operacji wejscia/wyjscia bazy
danych nie obejmuja operacji we/wy programow
czytajacych i piszacych lub operacji we/wy wywotanych
przez komendy CL CPYSPLF, DSPSPLF lub WRKSPLF.
Jesli dziata komenda SEQONLY (*YES), liczby te
odzwierciedlaja kazdy blok odczytanych rekordow, a nie
liczbg indywidualnych rekordow.

JADBGT

Liczba operacji odczytu
bazy danych

Upakowane dziesigtne
(11,0)

Wartosci zapisywane dla operacji wejscia/wyjscia bazy
danych nie obejmuja operacji we/wy programow
czytajacych i piszacych lub operacji we/wy wywolanych
przez komendy CL CPYSPLF, DSPSPLF lub WRKSPLF.
Jesli dziata komenda SEQONLY (*YES), liczby te
odzwierciedlaja kazdy blok odczytanych rekordow, a nie
liczbe indywidualnych rekordow.

JADBUP

Liczba dziatan
aktualizacji, usunigcia
FEOD, zwolnienia,
zatwierdzenia i
wycofania bazy danych

Upakowane dziesigtne
(11,0)

Wartosci zapisywane dla operacji wejscia/wyjscia bazy
danych nie obejmuja operacji we/wy programow
czytajacych 1 piszacych lub operacji we/wy wywotanych
przez komendy CL CPYSPLF, DSPSPLF lub WRKSPLF.
Jesli dziata komenda SEQONLY (*YES), liczby te
odzwierciedlaja kazdy blok odczytanych rekordow, a nie
liczbe indywidualnych rekordow.
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Tabela 3. (kontynuacja)

Nazwa pola
(Znakowe 14) Opis Atrybuty pola Komentarze
JACMPT Liczba operacji zapisu ~ Upakowane dziesigtne Wartosci zapisywane dal operacji we/wy komunikacji nie
komunikacji (11,0) obejmuja aktywnosci zdalnej stacji roboczej. Jesli operacja
we/wy dotyczy urzadzenia komunikacyjnego, wartosci
obejmuja tylko jedna aktywno$¢ zwiazana plikami ICF.
JACMGT Liczba operacji odczytu Upakowane dziesigtne Wartosci zapisywane dal operacji we/wy komunikacji nie
komunikacji (11,0) obejmuja aktywnosci zdalnej stacji robocze;j. Jesli operacja
we/wy dotyczy urzadzenia komunikacyjnego, wartosci
obejmuja tylko jedna aktywno$¢ zwiazana plikami ICF.
JAACT Czas aktywnosci Upakowane dziesigtne
zadania (w (11,0)
milisekundach)
JASPN Czas zawieszenia Upakowane dziesigtne
zadania (w (11,0)
milisekundach)
JAEDTL Data i godzina Znakowe (14)
wprowadzenia zadania
do systemu
(mmddrrrrggmmss)
JAESTL Data i godzina Znakowe (14)
uruchomienia zadania
(mmddrrrrggmmss)
JAAIO Asynchroniczne Upakowane dziesigtne
operacje we/wy dla (11,0)
bazy danych i operacje
niezwiazane z baza
danych
JAXCPU Wykorzystanie czasu Upakowane dziesigtne
pracy rozwinigtego (29,0)
CPU
JAXSIO Rozwinigte Upakowane dziesigtne
synchroniczne operacje (29,0)
pomocnicze we/wy
JAXAIO Rozwiniete Upakowane dziesigtne
asynchroniczne (29,0)
operacje pomocnicze
we/wy
JAXDBP Rozszerzona liczba Upakowane dziesigtne
wstawien bazy danych  (29,0)
JAXDBG Rozszerzona liczba Upakowane dziesigtne
pobran bazy danych (29,0)
JAXDBU Rozszerzona liczba Upakowane dziesigtne
aktualizacji i usunig¢ (29,0)
bazy danych
JAXLIN Rozszerzona liczba Upakowane dziesigtne
wydrukowanych (29,0)
wierszy
JAXPAG Rozszerzona liczba Upakowane dziesigtne
wydrukowanych stron  (29,0)
JAXPRT Liczba zbiorow Upakowane dziesigtne

drukarkowych

(29,0)
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Dane rozliczania zbioru drukarkowego drukowania bezposredniego (direct print - DP) i wydruku buforowego
(spooled print - SP):

Kod rozliczeniowy uzywany dla pozycji kroniki DP lub SP to kod rozliczeniowy zadania w momencie zamykania
zbioru. Czasem pozycja DP lub SP tworzona jest przed zamknigciem zbioru (na przyktad, po zakonczeniu programu
piszacego tworzacego SCHEDULE(¥*IMMED)). Kiedy to nastapi uzywany jest biezacy kod rozliczeniowy zadania.

Pozycja kroniki DP lub SP tworzona jest dla kazdego wydrukowanego zbioru. Jesli protokot zadania jest buforowany, a
nastgpnie drukowany, tworzona jest dla niego pozycja SP. Pozycja SP jest rowniez zapisywana dla dyskietkowych
zbiorow buforowych przekierowanych do drukarki przez program piszacy.

Informacje kroniki rozliczania DP:

Zbidr QSYS/QAPTACGS zawiera pola uzywane w pozycji kroniki DP. Tabela w tym temacie zawiera listg tych pol 1
ich atrybutow.

Tabela 4.

Nazwa pola Opis Atrybuty pola

JAJOB Nazwa zadania Znakowe (10)

JAUSER Uzytkownik zadania Znakowe (10)

JANBR Numer zadania Nieupakowane (6,0)

JACDE Kod rozliczeniowy Znakowe (15)

JADFN Nazwa zbioru urzadzenia Znakowe (10)

JADFNL Biblioteka, w ktorej przechowywany jest ~ Znakowe (10)
zbior urzadzenia

JADEVN Nazwa urzadzenia Znakowe (10)

JADEVT Typ urzadzenia Znakowe (4)

JADEVM Model urzadzenia Znakowe (4)

JATPAG Catkowita liczba tworzonych stron Upakowane dziesigtne (11,0)
wydruku

JATLIN Catkowita liczba tworzonych wierszy Upakowane dziesigtne (11,0)
wydruku

JASPFN Zawsze puste Znakowe (10)

JASPNB Zawsze puste Znakowe (4)

JAOPTY Zawsze puste Znakowe (1)

JAFMTP Zawsze puste Znakowe (10)

JABYTE Zawsze zerowe Upakowane dziesigtne (15,0)

JAUSRD Dane uzytkownika Znakowe (10)

JALSPN Zawsze puste Znakowe (6)

JASPSY Zawsze puste Znakowe (8)

JASPDT Zawsze puste Znakowe (7)

JASPTM Zawsze puste Znakowe (6)

JADFASP Zawsze puste Znakowe (10)

Informacje kroniki rozliczania SP:
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Ten temat zawiera liste wszystkich pdl (z zbiorze QSYS/QAPTACGS) w pozycji kroniki SP.

Uwaga: Informacje kroniki rozliczania SP sa podobne do informacji dostgpnych w danych kroniki rozliczania DP, ale
zawarte sa w nich informacje, takie jak nazwa zbioru buforowego, numer zbioru buforowego, priorytet
wyjscia, typ formularza i catkowita liczba bajtow informacji sterujacych i danych wydruku wystanych do
drukarki. Pozycja kroniki SP nie jest zapisywana, jesli zbiér buforowy zostanie usunigty zanim program
piszacy rozpocznie zapisywanie zbioru do drukarki.

Tabela 5.

Nazwa pola Opis Atrybuty pola

JAJOB Nazwa zadania Znakowe (10)

JAUSER Uzytkownik zadania Znakowe (10)

JANBR Numer zadania Nieupakowane (6,0)

JACDE Kod rozliczeniowy Znakowe (15)

JADFN Nazwa zbioru urzadzenia Znakowe (10)

JADFNL Biblioteka, w ktorej przechowywany jest ~ Znakowe (10)
zbior urzadzenia

JADEVN Nazwa urzadzenia Znakowe (10)

JADEVT Typ urzadzenia Znakowe (4)

JADEVM Model urzadzenia Znakowe (4)

JATPAG Catkowita liczba tworzonych stron Upakowane dziesigtne (11,0)
wydruku

JATLIN Catkowita liczba tworzonych wierszy Upakowane dziesigtne (11,0)
wydruku

JASPFN Nazwa zbioru buforowego Znakowe (10)

JASPNB Numer zbioru buforowego Znakowe (4)

JAOPTY Priorytet wyjscia Znakowe (1)

JAFMTP Typ formularza Znakowe (10)

JABYTE Catkowita liczba bajtow wystanych do Upakowane dziesigtne (15,0)
drukarki

JAUSRD Dane uzytkownika Znakowe (10)

JALSPN Numer zbioru buforowego Znakowe (6)

JASPSY Nazwa systemowa zadania zbioru Znakowe (8)
buforowego

JASPDT Data utworzenia zbioru buforowego Znakowe (7)
(format rrmmdd)

JASPTM Godzina utworzenia zbioru buforowego Znakowe (6)
(format ggmmss)

JADFASP Nazwa ASP dla biblioteki zbioru Znakowe (10)
urzadzenia

Uwaga:

System dokonuje proby zapisania rzeczywistej liczby wydrukowanych stron, wierszy i bajtow, jednak jesli
dziatanie programu piszacego zostanie anulowane z atrybutem *IMMED lub wykonywane jest
odzyskiwanie po btedzie urzadzenia (takim jak koniec formularzy), okreslenie doktadnej liczby
wydrukowanych stron, wierszy i bajtow jest niemozliwe.

Dodatkowe strony i wiersze utworzone z wierszem wyrdwnania nie sa wiaczane w obliczeniach stron,
wierszy 1 bajtow.
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 Jesli zbior buforowy przechodzi w status WTR (cho¢ ma ustawienie MSGW) lub jesli zbior zostanie
usunigty podczas, gdy jest ma status MSGW, tworzona jest pozycja kroniki SP w kronice rozliczania DP
wskazujaca, ze wydrukowano 0 stron i 0 wierszy .

 Jesli podczas uzywania drukarki o konfiguracji AFP(*YES) zbior zostanie usunigty lub wstrzymany
natychmiast po wydrukowaniu stron, pozycja kroniki SP dla tego zbioru moze wskazywac, ze
wydrukowano 0 stron i 0 wierszy mimo, ze w istocie strony zostaly wydrukowane.

* Obliczenia stron, wierszy i bajtow dla zadania i separatory pliku sa wlaczane do obliczen dla zbioru, z
ktérym sa powiazane.

* Jesli zbior IPDS zawiera grafike lub kody paskowe i zostanie wystany do drukarki IPDS, ktora nie
obstuguje grafiki lub kodow paskowych, obliczenia stron, wierszy i bajtoéw obejmuja grafike i kody
paskowe, ktore nie zostaty wydrukowane.

 Jesli drukarka ma ustawiona opcj¢ AFP(*YES), wartos¢ pola dla catkowitej liczby wydrukowanych
wierszy wynosi zero. Wartos¢ pola dla catkowitej liczby wydrukowanych stron jest poprawna.

Kod rozliczeniowy - informacje
Poczatkowy kod rozliczeniowy (do 15 znakow dtugosci) dla zadania okreslony jest wartoscia parametru ACGCDE
(kod rozliczeniowy) w opisie zadania i profilu uzytkownika dla zadania.

Po uruchomieniu zadania, opis zadania jest przypisany do zadania. Obickt opisu zadania zawiera warto$¢ parametru
ACGCDE. Jesli uzywana jest wartos¢ domyslna *USRPRF, uzywany jest kod rozliczeniowy w profilu uzytkownika
zadania.

Uwaga: Jesli zadanie zostanie uruchomione za pomoca komendy Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB),
jego kod rozliczeniowy jest taki sam, jak kod zadania uzytkownika wprowadzajacego.

Kod rozliczeniowy mozna zmieni¢ po wprowadzeniu zadania do systemu za pomoca komendy Zmiana kodu
rozliczeniowego (Change Accounting Code - CHGACGCDE).

Komendy CRTUSRPRF i CHGUSRPREF obstuguja parametr ACGCDE. Ustawieniem domyslnym jest * BLANK. Jesli
cala praca dla okreslonego uzytkownika ma by¢ zapisywana pod jednym kodem rozliczeniowym, konieczna jest
zmiana tylko profili uzytkownikow. Kody rozliczeniowe dla opisow specyficznych zadan mozna zmieni¢ okreslajac
kod rozliczeniowy dla parametru ACGCDE w komendach CRTJOBD i CHGJOBD. Komenda CHGACGCDE
zezwala réwniez na wystepowanie roznych kodow rozliczeniowych w jednym zadaniu.

Komenda Odtworzenie atrybutdw zadania (Retrieve Job Attributes - RTVIOBA) oraz funkcje API odtwarzajace
atrybuty zadania umozliwiaja dostep do biezacego kodu rozliczeniowego w programie CL.

Rozliczanie zasobow

Dane rozliczania zasobéw zadania podsumowane sa po zakonczeniu zadania w pozycji kroniki zadania (JB). Ponadto,
system tworzy pozycje kroniki JB podsumowujac zasoby przy kazdym wystapieniu komendy Zmiana kodu
rozliczeniowego (Change Accounting Code - CHGACGCDE). Pozycja kroniki JB zawarte sa:

* Petna nazwa zadania

* Kod rozliczeniowy dla zakonczonego segmentu rozliczania
* (zas jednostki przetwarzania

* Liczba etapéw routingu

* Data i godzina wprowadzenia zadania do systemu

* Data i godzina uruchomienia zadania

» Catkowity czas transakcji (obejmuje czas obstugi, czas niedostgpnosci i czas aktywnosci)
* Liczba transakcji dla wszystkich zadan interaktywnych

* Pomocnicze operacje we/wy

* Typ zadania

* Kod zakonczenia zadania

86 Systemy IBM - iSeries: Zarzadzanie systemami Zarzadzanie praca



* Liczba utworzony wierszy, stron i zbiorow wydruku, jesli dane byty buforowane lub drukowane bezposrednio
* Liczba odczytow, zapisow, aktualizacji i usunigc¢ zbiorow bazy danych

* Liczba operacji odezytu i zapisu pliku ICF

Uwaga: Do niektorych informacji rozliczania zadania mozna takze uzyska¢ dostgp uzywajac komunikatow CPF1124 i
CPF1164 znajdujacych si¢ w protokole QHST.

Dane rozliczania zasobow

Podczas analizowania pozycji kroniki wazne jest, aby wiedzie¢ w jaki sposob i kiedy pozycje kroniki sa zapisywane.
Pozycja kroniki JB zapisywana jest do kroniki rozliczania zadania za kazdym razem, kiedy zmieniany jest kod
rozliczeniowy i zadanie zostanie zakonczone. Dlatego jedno zadanie moze mie¢ wiele pozycji kroniki.

Kazda pozycja kroniki rozliczania zasobow zawiera informacje o zasobach uzytych, kiedy aktywny byt poprzedni kod
rozliczeniowy. Przyktad:

Poczatek Koniec
zadania Punkt A zadania
Pierwszy Drugisegment
y segment rozliczenia
rozliczenia

Pozycja Pozycja

kroniki kroniki
zapisana zapisana

RZAKS550-0

Rysunek 5. Przyktad danych rozliczania zasobow

W punkcie A wprowadzona zostata komenda CHGACGCDE. Kod rozliczeniowy zostal zmieniony, a pozycja kroniki
JB zostata wystana do kroniki. Pozycja kroniki JB zawiera dane dla pierwszego segmentu rozliczeniowego. P
zakonczeniu zadania, tworzona jest kolejna pozycja JB dla zadania zawierajacego dane dla drugiego segmentu
rozliczeniowego.

Jesli kod rozliczeniowy zadania nie zostal zmieniony podczas istnienia zadania, pojedyncza pozycja JB podsumowuje
calkowite zasoby uzyte przez zadanie. Jesli kod rozliczeniowy zadania zostat zmieniony podczas istnienia zadania,
nalezy doda¢ wartosci pot w wielu pozycjach JB, aby okresli¢ catkowite zasoby uzyte przez zadanie. Utworzenie
protokotu zadania nie jest wliczane do wykorzystania jednostki przetwarzania dla zadania lub jego zbioru wydruku w
pozycjach rozliczania JB. Jednakze, jesli uzywane jest rozliczanie zbiorow drukarkowych, wydrukowany protokot
zadania wlaczany jest do pozycji kroniki zbioru wydruku.

Zadania prestartu i rozliczanie zadan

Jesli system uzywa rozliczania zadan, program zadania prestartu powinien uruchomi¢ komendg Zmiana zadania
prestartu (Change Prestart Job - CHGPJ) z warto$cia zadania uruchomienia programu dla parametru kodu
rozliczeniowego (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQS)) natychmiast po przypisaniu zadania uruchomienia programu do
zadania prestartu.

Dziatanie to zmienia kod rozliczeniowy na wartos¢ okreslona w profilu uzytkownika przypisanym do zadania

uruchomienia programu. Zaraz przed zakonczeniem przez program obstugi zadania uruchomienia programu, program
powinien uruchomi¢ komend¢ Zmiana zadania prestartu (Change Prestart Job - CHGPJ) z wartoscia pozycji zadania
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prestartu dla parametru kodu rozliczeniowego (CHGPJ ACGCDE(*PJE)). Zmieni to kod rozliczeniowy ponownie na
warto$¢ okreslona w opisie zadania w pozycji zadania prestartu.

Przetwarzanie zadan systemowych dla rozliczania zadan

Zadania systemowe sterowane przez uzytkownika (na przyktad, programy czytajace i piszace) maja przypisany kod
rozliczeniowy *SYS. Inne zadania systemowe, ktorymi uzytkownik nie steruje (na przyktad, QSYSARB, QLUS,SCPF)
nie otrzymuja pozycji kroniki.

Uwaga: Komendy Zmiana kodu rozliczeniowego (Change Accounting Code - CHGACGCDE) nie mozna uzy¢ do
zmiany kodu rozliczeniowego monitora podsystemu lub programu czytajacego lub piszacego. Kod
rozliczeniowy programu czytajacego lub piszacego mozna jednak zmieni¢, zmieniajac odpowiednie opisy
zadan i profile uzytkownikow dostarczone przez IBM i uruchamiajac je ponownie.

Przetwarzanie wsadowe i rozliczanie zadan

Kazde zadanie wsadowe wprowadzone za pomoca komendy Wprowadzenie zadania Submit Job - SBMJOB)
automatycznie bedzie uzywalo tego samego kodu rozliczeniowego co zadanie, ktdre wprowadzito zadanie wsadowe.
Kiedy uzyta zostanie komenda SBMJOB, kody rozliczeniowe nie moga zosta¢ przestonigte niezaleznie od sposobu, w
jaki zostata zakodowana pozycja opisu zadania.

Jesli zadanie wsadowe ma dziata¢ od kodem rozliczeniowym innym niz kod zadania wprowadzajacego, komendg
Zmiana kodu rozliczeniowego (Change Accounting Code - CHGACGCDE) powinna zosta¢ wprowadzona:

* przed i po wprowadzeniu komendy SBMJOB;

* natychmiast przez zadanie wsadowe.

Zadania wsadowe wprowadzone za pomoca programu czytajacego lub komendy Wprowadzenie zadania bazy danych
(Submit Database Job - SBMDBJOB) uzywaja kodu rozliczeniowego okreslonego w opisie zadania dla zadania
wsadowego. Jesli opis zadania okresla ACGCDE(*USRPRF), kod rozliczeniowy pobierany jest z profilu uzytkownika
uzywanego dla zadania.

Przetwarzanie interaktywne i rozliczanie zadan

Jesli zadanie interaktywne posiada ustalony zestaw opcji dla uzytkownika i kazda opcja ma przypisany kod
rozliczeniowy, moze by¢ potrzebne automatyczne przypisywanie nowego kodu, kiedy uzytkownik wprowadzi zadanie
pracy z nowa funkcja.

Zazwyczaj opcja menu powinna zada¢ nowego obszaru funkcjonalnego. Komenda Zmiana kodu rozliczeniowego
(Change Accounting Code - CHGACGCDE) jest nastgpnie wprowadzana w programie CL, a wartosci zadan uzywane
dla poprzedniego kodu rozliczeniowego sa podsumowane w pozycji kroniki rozliczania JB.

Jesli istnieje kilka przypisan, dla ktérych kody rozliczeniowe sa znane tylko przez uzytkownika, mozna:
* Nada¢ uzytkownikowi uprawnienie do wprowadzenia komendy CHGACGCDE.
* Napisa¢ program pytajacy uzytkownika o kod rozliczeniowy.

Uwaga: Dla zrodlowych zadan tranzytowych informacje rozliczeniowe zadania nie obejmuja docelowego zadania
tranzytowego. Dla docelowych zadan tranzytowych informacje rozliczeniowe zadania nie obejmuja
powiazanego wsadowego zadania komunikacyjnego.

Rozliczanie zbioru drukarkowego

Istnieja dwa typy pozycji kroniki dla rozliczania zbioréw drukarkowych; DP dla niebuforowych zbioréw drukarkowych
i SP dla buforowych zbioréw drukarkowych. Te dwa typy pozycji kroniki wspotuzytkuja wspolny format pozycji
kroniki, pomimo ze pewne informacje dostgpne sa tylko w pozycji SP. Pozycje kroniki DP i SP obejmuja nastgpujace
informacje:

* Pelna nazwa zadania
* Kod rozliczeniowy
* Nazwa zbioru urzadzenia i biblioteka
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* Nazwa urzadzenia

* Typ i model urzadzenia

* Calkowita liczba wydrukowanych stron i wierszy. Jesli wystepuje wiele kopii, jest to suma wszystkich kopii
* Nazwa zbioru buforowego (tylko w pozycji SP)

e Numer zbioru buforowego (tylko w pozycji SP)

* Priorytet wyjscia (tylko w pozycji SP)

* Typ wejscia (tylko w pozycji kroniki SP)

* Typ formularza (tylko w pozycji kroniki SP)

* Catkowita liczba bajtow informacji sterujacych i danych do wydruku wystanych do drukarki. Jesli wystepuje wiele
kopii, jest to suma wszystkich kopii. (Dotyczy to tylko pozycji SP.)

Pozycje kroniki DP i SP wystepuja, jesli zbior zostanie wydrukowany. Jesli zbior buforowy nie zostanie wydrukowany,
pozycja kroniki SP nie zostanie utworzona.

Zarzadzanie praca

Jednym z zadan operatora lub administratora systemu jest zapewnienie ptynnej pracy serwera. Oznacza to, ze osoba
odpowiedzialna musi monitorowa¢ dziatanie systemu i tak nim zarzadza¢, aby zadania, kolejki zadan, podsystemy, pule
pamigci, protokoty zadan i kolejki wyjsciowe funkcjonowaty prawidlowo.

W tematach tej sekcji przedstawiono informacje o roznych typach codziennych zadan zwiazanych z zarzadzaniem
praca, a takze o innych zadaniach wykonywanych na serwerze iSeries. W kazdej sekcji wyjasniono, dlaczego nalezy
wykonywac okreslone zadanie i jak to zrobic.

Zmiana programu startowego IPL

Tworzenie programu startowego zmieniajacego zasoby systemowe oraz zasoby i atrybuty do nich przypisane, ktore sa
uruchamiane podczas IPL. Zwykle program te uruchamia podsystemy, programy piszace oraz Asysta Operacyjna.

Zadanie autostartu w podsystemie sterujacym przenosi sterowanie do programu okreslonego w programie startowym,
aby skonfigurowac warto$¢ systemowa (QSTRUPPGM). Program ten mozna dostosowac.

Mozna utworzy¢ wlasny program i zmieni¢ program startowy, aby zmienil wartos$¢ systemowa (QSTRUPPGM) na
nazwe programu. Mozna takze uzy¢ dostarczonego programu QSTRUP w bibliotece QSYS jako podstawy do
utworzenia wlasnego programu. Aby to zrobic¢:

1. Wezytaj zrodto dostarczonego programu za pomoca komendy RTVCLSRC (na przyktad, RTVCLSRC
PGM(QSYS/QSTRUP) SRCFILE(TWOJABIBLIOTEKA/TWOJZBIOR)).

Zmien program.
Utworz program za pomoca komendy CRTCLPGM i umies¢ go we wiasnej bibliotece.

Przetestuj program, aby upewnic sig, ze dziata poprawnie.

ok 0N

Zmien program startowy, aby zmienit wartos¢ systemowa (QSTRUPPGM) na nazwe programu i biblioteke
okre$lona w komendzie CRTCLPGM.

Informacje dotyczace kodu

IBM udziela niewytacznej licencji na prawa autorskie, stosowanej przy uzywaniu wszelkich przyktadowych kodow
programow, na podstawie ktorych mozna wygenerowa¢ podobne funkcje dostosowane do indywidualnych wymagan.

7 UWZGLEDNIENIEM BEZWZGLEDNIE OBOWIAZUJACYCH GWARANCJI, KTORYCH NIE MOZNA
WYKLUCZYC, IBM, PROGRAMISCI I DOSTAWCY IBM NIE UDZIELAJA, W ZAKRESIE PROGRAMU CZY
WSPARCIA TECHNICZNEGO, JAKICHKOLWIEK GWARANCII (W TYM TAKZE REKOJMI) ANI NIE
USTALAJA WARUNKOW, ZAROWNO WYRAZNYCH JAK I DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI
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GWARANCJI CZY WARUNKOW PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO
CELU CZY NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.

W ZADNYM PRZYPADKU IBM, PROGRAMISCI CZY DOSTAWCY IBM NIE PONOSZA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA NASTEPUJACE STRATY LUB SZKODY, NAWET JESLI BYLIBY
POINFORMOWANI O MOZLIWOSCI ICH WYSTAPIENIA:

1. UTRATA LUB USZKODZENIE DANYCH;

2. SZKODY BEZPOSREDNIE, SZCZEGOLNE, UBOCZNE, POSREDNIE ORAZ SZKODY, KTORYCH NIE
MOZNA BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY; ORAZ

3. UTRATA ZYSKOW, KONTAKTOW HANDLOWYCH, PRZYCHODOW, REPUTACIJI (GOODWILL) CZY
PRZEWIDYWANYCH OSZCZEDNOSCI.

USTAWODAWSTWA NIEKTORYCH KRAJOW NIE DOPUSZCZAJA WYEACZENIA CZY OGRANICZENIA
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY BEZPOSREDNIE, UBOCZNE LUB SZKODY, KTORYCH NIE MOZNA
BYLO PRZEWIDZIEC PRZY ZAWIERANIU UMOWY, W ZWIAZKU Z CZYM W ODNIESIENIU DO
NIEKTORYCH KLIENTOW POWYZSZE WYLACZENIE LUB OGRANICZENIE (TAK W CALOSCI JAK I W
CZESCI) MOZE NIE MIEC ZASTOSOWANIA.

Zrodto programu startowego CL

| Obiekt | Komenda | Zrodto programu CL
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QSTRUP CRTCLPGM | PGM

DCL VAR(&STRWTRS) TYPE(*CHAR) LEN(1)

DCL VAR(&CTLSBSD) TYPE(*CHAR) LEN(20)

DCL VAR(&CPYR) TYPE(*CHAR) LEN(90) VALUE('+
5722-SS1 (C) COPYRIGHT IBM CORP 1980, 2000. +
LICENSED MATERIAL - PROGRAM PROPERTY OF IBM')

QSYS/STRSBS SBSD(QSERVER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QUSRWRK)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36MRT)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RLSJOBQ JOBQ(QGPL/QS36EVOKE)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRCLNUP
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) RTNVAR(&CTLSBSD)
IF ((&CTLSBSD *NE 'QCTL QSYS ') +
*AND (&CTLSBSD *NE 'QCTL QGPL ')) GOTO DONE

QSYS/STRSBS SBSD(QINTER)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QBATCH)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/STRSBS SBSD(QCMN)
MONMSG MSGID(CPF0000)

DONE:

QSYS/STRSBS SBSD(QSPL)
MONMSG MSGID(CPF0000)

QSYS/RTVSYSVAL SYSVAL(QSTRPRTWTR) RTNVAR(&STRWTRS)
IF (&STRWTRS = '0') GOTO NOWTRS

CALL PGM(QSYS/QWCSWTRS)
MONMSG MSGID(CPF0000)

NOWTRS:
RETURN

CHGVAR VAR(&CPYR) VALUE(&CPYR)
ENDPGM

Program startowy do konfigurowania systemu (QSTRUPPGM)

W wartosci systemowej Program startowy do konfigurowania systemu (QSTRUPPGM) jest podany program startowy.
Ta wartos$¢ okresla nazwe programu wywotywanego z zadania autostartu, kiedy uruchamiany jest podsystem sterujacy.
Program ten wykonuje funkcje konfiguracyjne, takie jak uruchomienie podsystemow i drukarek. Ta warto$¢ systemowa
moze zosta¢ zmieniona jedynie przez szefa bezpieczenstwa lub uzytkownika o uprawnieniach szefa bezpieczenstwa.
Zmiana dokonana w tej warto$ci systemowej odniesie skutek podczas kolejnego IPL. QSTRUPPGM moze miec¢
nastgpujace wartosci:

* ’QSTRUP QSYS’: Okreslony program jest uruchamiany w wyniku przeniesienia sterowania z zadania autostartu w
podsystemie sterujacym.

* ’*NONE’: Zadanie autostartu zostanie zakonczone normalnie bez wywolywaniu programu.
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Domyslny program startowy QSYS/QSTRUP wykonuje nastepujace funkcje:
* Uruchamia podsystem QSPL dla pracy buforowanej

* Uruchamia podsystem QSERVER dla pracy serwera plikow

* Uruchamia podsystem QUSRWRK dla pracy uzytkownika

* Zwalnia kolejki zadan QS36MRT i QS36EVOKE, jesli byly wstrzymane (kolejki te uzywane sa przez srodowisko
System/36)

* Uruchamia czyszczenie Asysty Operacyjnej, jesli jest dozwolone
* Uruchamia wszystkie programy piszace drukarek, o ile uzytkownik nie okreslit inaczej na ekranie Opcje IPL
e Jesli podsystem sterujacy to QCTL, uruchamia podsystemy QINTER, QBATCH oraz QCMN

Typ Dlugose Dostarczona wartos¢ CL
Znakowe 20 ’QSTRUP QSYS’

Nalezy zapoznac¢ si¢ z informacjami na temat wartosci systemowej Program startowy do konfigurowania systemu
(Start-up program to set up system - QSTRUPPGM).

Wywotanie specjalnego programu odzyskiwania IPL

Aby wywotac¢ specjalny program odzyskiwania, jesli program IPL wykryje, ze poprzednie zamknigcie systemu byto
nieprawidlowe, mozna doda¢ pozycj¢ zadania autostartu do opisu podsystemu dla podsystemu sterujacego.

Program ten sprawdzi wartos¢ systemowa Status poprzedniego zakonczenia systemu (Previous system ending status -
QABNORMSW). W przypadku normalnego zakonczenia systemu wartos¢ QABNORMSW jest roéwna °0’, jesli system
zostat zakonczony nieprawidtowo warto§¢ QABNORMSW jest rowna ’1°. Alternatywnym rozwiazaniem jest usunigcie
komunikatoéw i uruchomienie innych podsystemow po zakonczeniu funkcji odzyskiwania.

~
/;.00 /* SPCRECOV - Program autostartu wywotujacy specjalny program odzyskiwania */

2.00 PGM

3.00 DCL &QABNORMSW *CHAR LEN(1)

4.00 RTVSYSVAL SYSVAL (QABNORMSW) RTNVAR (&QABNORMSW)

5.00 IF (&QABNORMSW *EQ '1') DO /+ Odzyskaj */

6.00 SNDPGMMSG MSG('Dziata program odzyskiwania-nie nalezy +

7.00 uruchamiac podsystemdw przed powiadomieniem') +

8.00 TOMSGQ(QSYSOPR)

9.00 CALL RECOVERY

10.00 SNDPGMMSG MSG('Odzyskiwanie zakoficzone-mozna uruchomié zadania') +

11.00 TOMSGQ(QSYSOPR)

12.00 ENDDO /* Odzyskaj */

13.00 ENDPGM
o J

Monitorowanie aktywnosci systemu

Monitorowanie aktywnos$ci systemu to jeden z wielu waznych codziennych obowiazkéw administratora. Jednak
monitorowanie przeptywu pracy w systemie to tylko czes¢ informacji, ktdre powinny by¢ codziennie monitorowane.
Mozna go wykonywac, korzystajac z programu iSeries Navigator lub Centrum Zarzadzania w programie iSeries
Navigator.

Okno Status systemu, znajdujace si¢ w dolnej czgsci znakowego ekranu Praca ze statusem systemu (Work with System
Status - WRKSYSSTS), umozliwia w prosty i szybki sposob sprawdzenie statusu systemu. Centrum Zarzadzania
zawiera monitory systemowe, dzigki ktdrym mozna szczegdtowo monitorowac funkcje systemu.

Okno Status systemu mozna otworzy¢ z folderéw: System lub Zarzadzanie praca.

Aby z folderu System uzyskac informacje na temat statusu systemu:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy potaczenie, a nastgpnie kliknij Status systemu.
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Aby z folderu Zarzadzanie praca przejs¢ do statusu systemu:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy Zarzadzanie praca i kliknij Status systemu.

Wigcej informacji na temat zadan, ktore mozna wykona¢, wykorzystujac status systemu, zawiera pomoc programu
iSeries Navigator.

Sprawdzanie wykorzystania puli pamieci

Okresowe sprawdzanie ilosci pamigci uzywanej przez pulg pamigci jest waznym zadaniem. Obserwacje te pozwalaja
dostroi¢ pule do dziatania z maksymalna efektywnoscia, co z kolei ma bezposredni wptyw na optymalne wykonywanie
pracy. Monitorowanie iloSci pamigci uzywanej przez pule jest tatwe dzigki programowi iSeries Navigator.

Aby sprawdzi¢ wielkos¢ uzywanej pamigei, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule
pamiegci — Aktywne pule lub Pule wspoluzytkowane.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pulg pamigci, z ktora checesz pracowac (na przyktad Interaktywna) i wybierz
Wiasciwosci.

3. Kliknij zaktadke¢ Konfiguracja. W polu Biezaca w obszarze Wielko$¢ jest wyswietlona ilo§¢ pamigci, jakiej uzywa
obecnie pula.

Uwaga: Biezaca wielko$¢ uzywanej pamigci mozna takze wyswietlic¢, klikajac Aktywne pule lub
Wspoluzytkowane pule. Kiedy w prawym panelu programu iSeries Navigator zostanie wyswietlona lista
pul pamigci, kolumna Wielko$¢ biezaca (w megabajtach) bedzie wyswietlana jako domyslna.

Sterowanie poziomami aktywnosci systemu
Mozna sterowa¢ poziomem aktywnosci w systemie sterujac liczba zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie aktywne w
podsystemie lub sterujac wykorzystaniem jednostki przetwarzania przez zadania, ktére zostaty juz uruchomione.
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Tabela 6. Sposoby sterowania poziomami aktywnosci systemu

Za pomoca tego parametru mozna okresli¢
liczbe zadan wsadowych z kolejki zadan,
ktére moga by¢ jednoczesnie aktywne w
podsystemie.

Wartos¢ 1 parametru MAXACT dla kolejki
zadan wymusza szeregowe wybieranie
zadan wedlug priorytetu zadan w kolejce.
Parametr MAXPTYn uzywany jest do
okreslenia liczby zadan, ktore moga by¢
aktywne dla okreslonego priorytetu zadania.

Czym
mozna Za pomoca czego | Metoda wykorzystujaca interfejs Metoda wykorzystujaca interfejs programu
sterowa¢? | mozna sterowac? |znakowy iSeries Navigator
Liczba Opis podsystemu | Komenda: CHGSBSD MAXJOBS Uzyj okna Komendy uruchamiania.
aktywnych
zadan Za pomoca tego parametru mozna okreslic | Prawym przyciskiem myszy kliknij system
liczbg zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie | koncowy — Uruchom komende
aktywne w podsystemie.
Wpisz komende CHGSBSD, a nastgpnie kliknij
Dla aktywnego podsystemu suma Podpowiedz.
wszystkich aktywnych w tym samym czasie
zadan, ktore zostaly uruchomione poprzez
pozycje robocze w podsystemie, nie moze
przekracza¢ wartosci parametru MAXJOBS.
Nie obejmuje to zadan autostartu, ktore
moga czasowo powodowac przekroczenie
ograniczenia, kiedy podsystem jest
uruchamiany.
Pozycja kolejki Komenda: CHGJOBQE MAXACT Uzyj okna Komendy uruchamiania.
zadan

Prawym przyciskiem myszy kliknij system
koncowy — Uruchom komend¢

Wpisz komende CHGJOBQE, a nastepnie kliknij
Podpowiedz.

Pozycja stacji

Komenda: CHGWSE MAXACT

Uzyj okna Komendy uruchamiania.

roboczej
! Parametru tego nalezy uzy¢, jesli okreslono | Prawym przyciskiem myszy kliknij system

parametr WRKSTNTYPE. Parametr ten koncowy — Uruchom komende¢
okresla liczbe zadan interaktywnych, ktore
moga by¢ jednoczesnie aktywne w Wpisz komende CHGWSE, a nastepnie kliknij
podsystemie dla tej pozycji. Podpowiedz.

Pozycja Komenda: CHGCMNE MAXACT Uzyj okna Komendy uruchamiania.

komunikacji

Za pomoca tego parametru mozna okresli¢
liczbe wsadowych zadan komunikacyjnych,
ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne dla
tej pozycji.

Prawym przyciskiem myszy kliknij system
koncowy — Uruchom komende¢

Wpisz komende CHGCMNE, a nastepnie kliknij
Podpowiedz.

Pozycja routingu

Komenda: CHGRTGE MAXACT

Za pomoca tego parametru mozna okresli¢
liczbe zadan uzywajacych danej pozycji
routingu, ktére moga by¢ jednoczesnie
aktywne.

Uzyj okna Komendy uruchamiania.

Prawym przyciskiem myszy kliknij system
koncowy — Uruchom komende¢

Wpisz komend¢ CHGRTGE, a nastgpnie kliknij
Podpowiedz.

Pozycja zadan
prestartu

Komenda: CHGPJE MAXJOBS

Za pomoca tej komendy mozna okresli¢
liczbg zadan prestartu, ktore moga by¢
jednoczesnie aktywne dla tej pozycji.

Uzyj okna Komendy uruchamiania.

Prawym przyciskiem myszy kliknij system
koncowy — Uruchom komende¢

Wpisz komende CHGPIJE, a nastepnie kliknij
Podpowiedz.
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Tabela 6. Sposoby sterowania poziomami aktywnosci systemu (kontynuacja)

Czym
mozna Za pomoca czego | Metoda wykorzystujaca interfejs Metoda wykorzystujaca interfejs programu
sterowa¢? | mozna sterowac? |znakowy iSeries Navigator
Liczba Systemowe Wartos¢ systemowa Maksymalna liczba Moje polaczenia — serwer — Konfiguracja i
aktywnych dostepnych watkow (Maximum eligible obsluga — Wartosci systemowe — kategoria
zadan threads - QMAXACTLVL) uzywana jest do | Wydajnos¢ — zakladka Pule pamieci —
(kontynuacja) okreslenia liczby watkow, ktore moga Maksymalna liczba dostepnych watkow

jednoczesnie wspotuzytkowaé pamigc

gldwna i zasoby procesora. Wszystkie

aktywne zdania (w tym zadania systemowe)

we wszystkich pulach pamigci sterowane sa

przez wartos¢ QMAXACTLVL.
WykorzystanigPodstawowe pule | Wartos¢ systemowa Maksymalna liczba Moje polaczenia — serwer — Konfiguracja i
jednostki pamigci dostepnych watkow podstawowej puli obsluga — Wartosci systemowe — kategoria
przetwarzaniaj pamigci (Base memory pool maximum Wydajnos$¢ — zakladka Pule pamieci —
i pamigci eligible threads - QBASACTLVL) uzywana | Podstawowa pula pamieci: Maksymalna
glowne;j jest do okreslenia liczby watkow, ktore liczba dostepnych watkow

moga jednoczesnie wspotuzytkowac
podstawowa pulg pamigci oraz do
ograniczenia rywalizacji o pamig¢

podstawowa.
Pule Komenda: WRKSHRPOOL Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie
wspotuzytkowane praca — Pule pamieci — Pule
Tej komendy nalezy uzy¢ do okreslenia wspéluzytkowane — klikniecie puli
poziomu aktywnosci puli wspoluzytkowanej prawym przyciskiem
wspotuzytkowanych. myszy — Wihasciwosci — zakladka
Konfiguracja zmiana pola Maksymalna liczba
dostepnych watkow
Prywatne pule Komenda: CHGSBSD POOLS Uzyj okna Komendy uruchamiania.
pamigci
Tej komendy nalezy uzy¢ do okreslenia Prawym przyciskiem myszy kliknij system
poziomu aktywnosci podstawowych puli koncowy — Uruchom komende

pamigci zdefiniowanych przez uzytkownika.
Wpisz komende CHGSBSD, a nastepnie kliknij

Podpowiedz.

Przyklady: sterowanie aktywnoscia:

Ponizsze przyktady ilustruja relacje niektorych elementdéw sterujacych aktywnosci. Zatozono, ze poziom aktywnosci
systemu wynosi 100, a zadania sa jednowatkowe.

Przyktad podstawowej puli pamieci

Dwa podsystemy, SBSA i SBSB uzywaja tej samej podstawowe;j puli pamigci do uruchamiania zadan. Podsystem
SBSA ma obecnie uruchomione dwa zadania w tej puli pamigci, a podsystem SBSB jedno zadanie. Pozycja kolejki
zadan w opisie podsystemu dla SBSB okresla, ze mozna uruchomi¢ dowolna liczbeg zadan. Poziom aktywnosci
podstawowej puli pamigci wynosi 3. Dlatego tylko trzy zadania w podstawowej puli pamigci moga jednoczesnie
konkurowac o jednostke przetwarzania. Jednakze wszystkie zadania zostana uruchomione.

Przyktad czterech zadan w podsystemie
W podsystemie SBSC istnieje jedno zadanie autostartu, dwa zadania stacji roboczej i jedno zadanie wsadowe (w sumie
cztery zadania). Parametr MAXACT dla podsystemu SBSC ma ustawiona warto$¢ 4. Niezaleznie jaka wartos¢ jest

ustawiona dla parametru MAXACT pozycji roboczych, inne zadania nie moga zosta¢ uruchomione zanim przynajmniej
jedno z zadan nie zakonczy dzialania.
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Przyktad wartosci MAXACT(1) dla podsystemu wsadowego

Podsystem SBSE jest podsystemem wsadowym, dla ktorego wartos¢ parametru MAXACT okreslono jako 1. Pomimo,
ze pozycja kolejki zadan nie okresla parametru MAXACT, ograniczenie wynosi jeden, poniewaz wartos¢ 1 zostata
okreslona dla parametru MAXACT dla podsystemu. Dlatego zadania przetwarzane sa wedlug priorytetu w kolejce
zadan jedno po drugim.

Okreslanie statusu zadania
Monitorowanie zadan pozwala dowiedzie¢ sig, co si¢ dzieje z danym zadaniem. Status zadania to wazny element
informacji, na podstawie ktorego mozna okresli¢, co dane zadanie robi.

Aby sprawdzi¢ status zadania aktywnego lub zadania serwera, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator, rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zdania lub Zadania serwera.

Uwaga: Status zadania mozna sprawdzi¢ w dowolnym miejscu folderu Zarzadzanie praca, poprzez ktory uzyskuje
si¢ dostgp do zadan.

2. Odczytaj status zadania z kolumny Status szczegotowy (na przyktad, Oczekiwanie na zdarzenie, Oczekiwanie na
uptyw czasu lub Oczekiwanie na usunigcie z kolejki).

Wskazéwka: Jesli kolumna Status szczegoétowy nie jest widoczna mozna ja doda¢ do ekranu klikajac prawym
przyciskiem myszy Aktywne zadania(lub Zadania serwera) i wybierajac opcj¢ Dostosuj ten widok
— Kolumny.

Monitorowanie podsystemu
Poniewaz podsystemy petnia wazna role w codziennej pracy systemu, duze znaczenie ma monitorowanie aktywnosci w
podsystemach.

W ramach opisu podsystemu mozna okresli¢ liczbg zadan, ktore moga by¢ jednoczes$nie uruchamiane w podsystemie,
ustawiajac wartos¢ maksymalnej liczby zadan aktywnych. W miarg przyrostu pracy, ktéra ma zosta¢ wykonana w
systemie, mozna zmienia¢ warto$§¢ maksymalnej liczby zadan aktywnych w podsystemie. Wpisywane tu liczby
powinny zapewni¢ odpowiednie wykorzystanie dostgpnych zasobow. Jednak zwigkszanie liczby zadan aktywnych bez
jednoczesnego zwigkszania dostgpnych zasobdw moze zmniejszy¢ wydajnos¢ systemu.

Aby sprawdzi¢ maksymalna liczbg zadan aktywnych w podsystemie, mozna uzy¢ programu iSeries Navigator lub
interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca —
Podsystemy — Aktywne podsystemy.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy podsystem, ktory chcesz monitorowac.
3. Wybierz Wladciwosci.

Uwaga: Zachowaj ostrozno$¢, ustawiajac tg opcje. Ustawienie zbyt duzej maksymalnej liczby zadan moze
spowodowac spadek wydajnosci systemu. Jednak ustawienie zbyt niskiej maksymalnej liczby zadan
aktywnych moze by¢ przyczyna powstania waskiego gardta, a takze spadku wydajnosci systemu.

Interfejs znakowy:

Komenda: Wyswietlenie opisu podsystemu (Display Subsystem Description - DSPSBSD)

Wybierz opcje 1: Atrybuty dzialania, aby wyswietli¢ warto$¢ maksymalnej liczby zadan w podsystemie.
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Okreslenie liczby podsystemoéw korzystajacych z puli pamieci

Kazdemu podsystemowi do uruchamiania zadan przydzielana jest pewna czgs¢ pamigci. Wazne jest, aby znac liczbe
roéznych podsystemow korzystajacych z tej samej puli pamigci. Wiedzac, ile podsystemdw wprowadza zadania do puli
oraz ile zadan dziata w puli, mozna dopasowac¢ jej wielko$¢ i poziom aktywnosci, aby unikna¢ rywalizacji o zasoby.

Program iSeries Navigator:

Aby monitorowac¢ liczbg podsystemow korzystajacych z puli pamigci za pomoca programu iSeries Navigator, nalezy

wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule
pamiegci — Aktywne pule lub Pule wspoluzytkowane.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pulg pamigci, z ktora chcesz pracowac i kliknij Podsystemy.

W tym oknie mozna okresli¢ liczbg podsystemow korzystajacych z danej puli w celu uruchamiania zadan.
Interfejs znakowy:
Komenda: Praca z podsystemami (Work with Subsystems - WRKSBS)

Komenda ta wyswietla listg¢ wszystkich podsystemoéw i odpowiadajacych im puli.

Wyswietlanie statystyk wydajnosci zadan

Wydajnos¢ zadan to wazny czynnik dla kazdego uzytkownika serwera iSeries, poniewaz jedno zle dzialajace zadanie
moze mie¢ wptyw na inne zadania w systemie. Wyswietlanie zadan, ktore sa potencjalnymi zrédtami ktopotow,
pozwoli unikna¢ problemoéw z wydajnoscia.

Okno Statystyki wydajnosci umozliwia monitorowanie wykorzystania przez zadanie: procesora, dyskowych operacji
we/wy, wskaznika btedow stronicowania, §rednich czaséw odpowiedzi i liczby transakcji interaktywnych. W oknie tym
mozna wybra¢ opcje recznego lub automatycznego odswiezania tych statystyk.

Aby wyswietli¢ statystyki wydajno$ci, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania.

Uwaga: Wyswietlanie informacji dotyczacych wydajnosci zadania jest mozliwe w dowolnym miejscu folderu
Zarzadzania praca, poprzez ktory uzyskuje si¢ dostep do przegladania zadan. Okno Statystyki wydajnosci
mozna rowniez wyswietli¢ z zaktadki Wydajnos¢ w oknie wlasciwosci Zadanie.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie, dla ktorego maja zosta¢ wyswietlone statystyki wydajnosci i kliknij

Szczegoly — Statystyki wydajnoSci.

Statystyki mozna od$wieza¢ recznie, resetowac lub ustawi¢ ich automatyczne odswiezanie.

Uwaga: Otwarcie wielu okien pozwala obserwowac¢ statystyki wydajnosci dla wielu zadan jednoczesnie. Dzigki
temu mozna od razu zauwazy¢ zadania sprawiajace problemy. W kazdym oknie wyswietlane sa
informacje dotyczace tylko jednego zadania.

Statystyki wydajnosci to tylko jedna z metod, ktore stuza do przegladania wydajnosci zadan dziatajacych w systemie.
Inna metoda przegladania zadan w systemie jest uzycie folderu Centrum Zarzadzania. W folderze Centrum
Zarzadzania mozna monitorowac zadania, a takze wydajno$¢ systemu i komunikaty.

Wyswietlenie ogdlnego statusu systemu

Program iSeries Navigator umieszcza wszystkie informacje dotyczace statusu systemu w jednym miejscu. Utatwia to
monitorowanie wydajnosci systemu, identyfikowanie potencjalnych obszarow bteddéw oraz okreslenie czynnosci, jakie
nalezy podja¢ w celu poprawy wydajnosci.

Okno Status systemu wprowadza podziat ogdlnego statusu systemu na sze$¢ specyficznych obszarow:
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Ogolne
Procent wykorzystania CPU, liczba aktywnych zadan, procent wykorzystanych adresow, procent
wykorzystania systemowej puli dyskowej, calkowita liczba zadan w systemie, procent wykorzystania
tymczasowych i staltych adresdéw, catkowita przestrzen dyskowa oraz pojemnos¢ systemowej puli dyskowe;.

Zadania
Catkowita liczba zadan, liczba aktywnych zadan, maksymalna liczba zadan oraz liczba aktywnych watkow.

Procesory
Procent wykorzystania CPU. (W zaleznos$ci od konfiguracji sprzgtu widoczne moga by¢ dodatkowe
informacje dotyczace typu procesora(ow), liczby procesorow, mocy przetwarzania, procesoréw wirtualnych,
wydajnosci interaktywnej, wykorzystania puli procesorow wspotuzytkowanych oraz wykorzystania mocy
obliczeniowej procesorow nielimitowanych.)

Pamiec
Catkowita pamig¢ (pamig¢ gtdwna) w systemie oraz przycisk umozliwiajacy dostgp do listy aktywnych puli
pamigci w systemie.

Przestrzen dyskowa
catkowita przestrzen dyskowa, pojemnos¢ i wykorzystanie systemowej puli dyskowej, informacje o
wykorzystaniu pamigci tymczasowej oraz przyciski umozliwiajace dostep do dodatkowych informacji o
statusie dysku, listy puli dyskowych w systemie oraz informacji o wartosciach systemowych pamigci.

Adresy Informacje o wykorzystaniu tymczasowych i staltych adreséw, wykorzystaniu duzych (256 MB)
tymczasowych i statych adresow oraz wykorzystaniu bardzo duzych (4 GB) tymczasowych i statych adresow.

Aby wyswietli¢ ogdlny status systemu, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij serwer i kliknij Status systemu.

Wyswietlone zostanie okno Status systemu. Wigcej informacji na temat tego okna zawiera pomoc elektroniczna
programu iSeries Navigator.

Sprawdzanie statusu dysku:

Niekiedy potrzebne moze by¢ sprawdzenie wydajnosci jednostek dyskowych w systemie lub wyswietlenie dotyczacych
ich informacji o statusie.

Aby wyswietli¢ okno, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — prawym przyciskiem myszy kliknij serwer
— Przestrzen dyskowazakladkaStatus systemu.

2. W oknie Przestrzen dyskowa kliknij Status dysku. Wyswietlone zostanie okno Status dysku.

Mozna uzy¢ opcji Dostosuj ten widok — Kolumny w oknie Status dysku, aby wyswietli¢ nastepujace informacje:
* Ilos¢ odczytana (kB)

* Ilos¢ zapisana (kB)

* Procent zajgtosci

* Kompresja

* Pula dyskowa

« Zadania we/wy

* Procent wykorzystania
» Status zabezpieczenia
* Typ zabezpieczenia

+ Zadania odczytu

* Wielkos¢ zadania (kB)
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* Wielkos¢ (MB)

* Typ
+ Zadania zapisu

Zarzadzanie zadaniami.

Jak wiadomo kazdemu administratorowi zarzadzania praca, zarzadzanie zadaniami nie ogranicza si¢ do
wstrzymywania zadan lub przenoszenia ich pomigdzy kolejkami. Ten temat omawia najbardziej typowe czynnosci
zarzadzania zadaniami, jak réwniez niektdre bardziej zaawansowane zadania poprawiajace wydajno$¢ systemu.

Typowe czynnosci zadan
Ponizsze informacje omawiaja najbardziej typowe czynnosci jakie mozna wykonac za pomoca zadan. Zawarte tutaj
instrukcje obejmuja zardwno program iSeries Navigator (wedlug dostgpnosci), jak i interfejs znakowy.

Uruchomienie zadania:

Zadania interaktywne uruchamiane sa, kiedy uzytkownik wpisuje si¢ do stacji roboczej. Zadania prestartu i zadania
wsadowe uruchamia si¢ za pomoca programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego, zaleznie od okolicznosci.

Uruchomienie zadania wsadowego oczekujqcego w kolejce zadan:

Niekiedy moze okazac¢ si¢ konieczne wymuszenie uruchomienia zadania natychmiast. Podczas przenoszenia zadania do
kolejki zadan, ktora nie jest obciazona jest najbardziej wydajna metoda, aby to osiagnac. Istnieja tez inne metody, z
ktérych mozna skorzystac.

Aby uruchomi¢ zadanie wsadowe, nalezy najpierw sprawdzic status kolejki zadan, w ktorej rezyduje zadanie, aby
okresli¢, czy przeniesienie zadania do innej kolejki jest najlepszym rozwiazaniem w danej sytuacji. (Moje polaczenia
— serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Aktywne kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan)

Jesli przeniesienie zadania jest niemozliwe, uruchomione zadania mozna wstrzymacé, a nast¢pnie zwigkszy¢ priorytet
zadania, ktére ma zosta¢ uruchomione. Podczas korzystania z tej metody nalezy jednak zachowac ostroznos¢, poniewaz
wstrzymane zadania nadal sa wlaczane do obliczen maksymalnej liczby aktywnych zadan.

Aby zmieni¢ priorytet zadania i wskazac, kiedy powinno zosta¢ uruchomione, nalezy wykona¢ nast¢pujace czynnosci:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy kolejke i kliknij Wlasciwosci.

W oknie Wtasciwosci zadania kliknij zaktadke Kolejka zadan.

Zmien Priorytet w kolejce zadan na wyzszy (0 to najwyzszy priorytet).

Ustaw warto$¢ Teraz lub ustaw datg i godzing w polu Kiedy udostepnia¢ zadanie w celu jego uruchomienia.
Kliknij OK.

ok 0N

Uruchomienie zadania prestartu.:

Zwykle zadania prestartu uruchamiane sa w tym samym czasie, co podsystem. Zadanie prestartu uruchamia sig recznie,
kiedy wszystkie zadania prestartu zostana zakonczone z powodu biedu lub lub nie zostana uruchomione w ogodle
podczas uruchomienia podsystemu z powodu wartosci STRIOBS (¥*NO) w pozycji zadania prestartu. Aby uruchomi¢
zadanie prestartu nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Uruchomienie zadan prestartu (Start Prestart Jobs - STRPJ )
Komenda STRPJ nie powinna by¢ uzywana przed zakonczeniem uruchamiania pokrewnego podsystemu. Aby

zapewni¢ pomyslne uruchomienie niezbednego zadania prestartu, nalezy zakodowa¢ powtarzalna petle opdznienia,
jesli nie powiedzie si¢ wykonanie komendy STRPJ.
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Liczba zadan prestartu, ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne ograniczona jest wartoscia atrybutu MAXJOBS w
pozycji zadania prestartu i atrybutem MAXJOBS dla podsystemu. Atrybut MAXACT w pozycji komunikacji steruje
liczba zadan uruchomienia programéw, ktore moga by¢ obstugiwane jednoczesnie poprzez pozycje komunikacji.

Uwaga: Jesli dla atrybutu STRJOBS okreslono wartos¢ *NO, podczas uruchamiania podsystemu nie zostanie
uruchomione zadne zadanie dla pozycji zadania prestartu. Uruchomienie komendy STRPJ nie powoduje
zmiany wartosci parametru STRJOBS.

Przyklad: W tym przyktadzie uruchomiono zadania prestartu dla pozycji zadania prestartu PJPGM w podsystemie
SBS1. Podsystem SBS1 musi by¢ aktywny podczas wprowadzania komendy. Liczba uruchomionych zadan to liczba
okreslona w wartosci INLJOBS pozycji zadania prestartu PIPGM. Podsystem uruchamia program PJPGM w bibliotece
PJLIB.

STRPJ SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)
Zakonczenie zadania:

Aby zakonczy¢ zadanie mozna uzy¢ programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego. Zadanie moze by¢ aktywne
lub znajdowac si¢ w kolejce zadan. Zadanie mozna zakonczy¢ natychmiast lub okreslajac czgstotliwosé, tak aby mozna
byto wykona¢ przetwarzanie zakonczenia zadania.

Program iSeries Navigator:

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Aktywne zadania.

2. Odszukaj zadanie, ktore ma zosta¢ zakonczone.

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie i kliknij polecenie Usun/Zakoncz.

4. Po wykonaniu czynnosci w oknie Potwierdzenie Usunigcia/Zakonczenia kliknij przycisk Usun.

Interfejs znakowy:
Komenda: Zakonczenie zadania (End Job - ENDJOB)

Jesli nazwa zadania, ktére ma zosta¢ zakonczone nie jest znana, mozna uzy¢ jednej z nastgpujacych komend, aby
odszuka¢ nazwe zadania:

* Praca z zadaniami aktywnymi (Work with Active Jobs - WRKACTJOB)

* Praca z zadaniami uzytkownika (Work with User Jobs - WRKUSRJOB)

* Praca z wprowadzonymi zadaniami (Work with Submitted Jobs - WRKSBMJOB)
* Praca z zadaniami podsystemu (Work with Subsystem Jobs - WRKSBSJOB)

» Zakonczenie pracy podsystemu (End Subsystem - ENDSBS) Ta komenda zakonczy wszystkie zadania w
podsystemie.

e Zakonczenie pracy systemu (End System - ENDSYS) Ta komenda zakonczy wigkszos¢ aktywnosci w systemie i
pozostawi system w stanie, w ktorym tylko konsola jest aktywna w podsystemie sterujacym.

* Wylaczenie zasilania systemu (Power Down System - PWRDWNSY'S) Ta komenda przygotowuje system do
zakonczenia, a nastgpnie uruchamia sekwencj¢ wyltaczania zasilania.

Zadanie mozna zakonczy¢ natychmiast lub w sposdb sterowany. Zaleca si¢ zawsze podjecie proby zakonczenia zadania
W sposob sterowany.

Zakonczenie zadania: kontrolowane:
Zakonczenie zadania w sposob kontrolowany pozwala na wykonanie przez programy uruchomione w zadaniu

czyszczenia po zakonczeniu zadania. Mozna okresli¢ czas opdznienia, aby umozliwi¢ zakonczenie zadania w sposob
kontrolowany. Jesli czas opdznienia uptynie przez zakonczeniem zadania, zadanie jest konczona natychmiast.
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Kazda aplikacja, ktora musi wykona¢ procedurg czyszczaca po zakonczeniu zadania, powinna wykrywac, czy zadanie
jest zamykane w sposdb kontrolowany. Aplikacja moze to wykrywac na trzy sposoby:

Synchroniczne odtwarzanie statusu zakonczenia
W okreslonych punktach aplikacja moze sprawdza¢ status zakonczenia zadania, w ktorym jest uruchomiona.
Status zakonczenia zadania mozna odtworzy¢ wprowadzajac komendg CL Odtworzenie atrybutow zadania
Retrieve Job Attributes (RTVJOBA). Dodatkowo, mozna uzy¢ jednej z kilku funkcji API odtwarzajacych
status zakonczenia zadania. Wigcej informacji o tych funkcjach API mozna znalez¢ w raporcie z
doswiadczenia Zarzqdzanie pracq - atrybuty zadania

Synchroniczne sprawdzanie podstawowych i drugorzednych kodéw powrotu po operacji we/wy
Dla operacji we/wy terminalu i operacji we/wy komunikacji ICF podstawowy kod powrotu 02 lub
podstawowy kod powrotu 03 z drugorzednym kodem powrotu 09 wskazuje, ze zadanie zostato zakonczone w
sposob kontrolowany.

Obstuga sygnalu asynchronicznego SIGTERM
Niektore aplikacje uzywaja programu obstugujacego sygnaty w celu poprawy czyszczenia aplikacji po
zakonczeniu zadania. System generuje asynchroniczny sygnal SIGTERM dla konczonego zadania, kiedy
zadanie jest konczone w sposob kontrolowany i spetnione sa nastgpujace warunki:

e Zadanie dostgpne dla sygnatow
e Zadanie jest programem obstugujacym sygnaty i obstuguje sygnat SIGTERM
» Zadanie dziala aktualnie w fazie bledu

Jesli dowolny z powyzszych warunkow nie zostanie spetniony, sygnat SIGTERM nie jest generowany dla
konczonego zdania.

Sygnat SIGTERM jest generowany dla zamykanego w sposob kontrolowany zadania, ktore ma procedure
obstugi dla asynchronicznego sygnatu SIGTERM. Kiedy procedura obstugi sygnatu dla sygnatu SIGTERM
przejmie sterowanie, bedzie mogta wykona¢ odpowiednie dziatania, aby umozliwi¢ kontrolowane
zakonczenie aplikacji.

Zakonczenie zadania: natychmiastowe:

Opcji zakonczenia natychmiastowego nalezy uzy¢ jedynie, jesli zakonczenie sterowane nie powiodto sig. Kiedy
zadanie konczone jest natychmiast, moze to wywota¢ niepozadane skutki, takie jak dane aplikacji, ktore zostaty
czesciowo zaktualizowane.

Przed zakonczeniem zadania, nalezy sprawdzi¢, czy zadna logiczna jednostka pracy nie jest w stanie watpliwym
spowodowanym dwufazowa operacja zatwierdzania, ktora jest w trakcie przetwarzania. Jesli tak jest, warto$¢ opcji
zatwierdzanie transakcji ifENDJOB moze istotnie wptyna¢ na przetwarzanie komendy ENDJOB. Opcja ta jest czgscia
funkcji API Zmiana opcji zatwierdzania transakcji (Change Commitment Options - QTNCHGCO). Na przyktad: jesli
opcja Zatwierdzenie transakcji dziatania ifENDJOB ma wartos¢ WAIT, to zadanie zostanie wstrzymane i nie zakonczy
przetwarzania zakonczenia zadania, dopoki nie zakoncz* si¢ wszystkie operacje zatwierdzania. Zapewnia to
integralnos¢ baz danych we wszystkich systemach pokrewnych.

Kiedy uzywana jest opcja natychmiastowego zakonczenia, system wykonuje minimalne przetwarzanie zakonczenia
zadania, co moze obejmowac:

e Zamknigcie zbiorow bazy danych

* Buforowanie protokotu zadania do kolejki wyj$ciowej

* (Czyszczenie obiektow wewngtrznych w systemie operacyjnym

* Wyswietlenie ekranu zakonczenia zadania (dla zadan interaktywnych)

e Zakonczenie przetwarzania kontroli transakcji
Wyszukiwanie zadan:

Wazne jest, aby wiedzie¢ w jaki sposob wyszukiwa¢ zadania na serwerze iSeries. Czasami, z roznych powodow, moga
by¢ potrzebne pewne informacje dotyczace konkretnego zadania.
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W programie iSeries Navigator mozna uzy¢ funkcji Znajdz w odniesieniu do wszystkich zadan, mozna réwniez
zawezi¢ obszar wyszukiwania, uzywajac funkcji Wtacz, a nastepnie funkcji Znajdz. Funkcja Wiacz umozliwia
okreslenie ograniczen dotyczacych zadan wyswietlanych w programie iSeries Navigator. Zamiast na przyktad
uruchamia¢ funkcj¢ Znajdz dla setek zadan, mozna najpierw uruchomi¢ funkcje Wiacz, aby wyswietli¢ tylko niektore
typy zadan. Mozna rowniez wyswietli¢ tylko zadania z okreslonymi identyfikatorami uzytkownikoéw zadania.

Uzycie funkcji Wtacz do zmniejszenia liczby zadan, wsrod ktorych przeprowadzamy operacje wyszukiwania, jest
zalecane z punktu widzenia wydajnosci, zwlaszcza jesli w systemie zostalo uruchomionych wiele zadan.
Wyszukiwanie wérod wszystkich zadan moze w takim przypadku znacznie obnizy¢ wydajno$¢ systemu.

Uwaga: Funkcji Znajdz i Wlacz mozna uzywac podczas zarzadzania praca w dowolnym miejscu. W ten sam sposob
narzedzi tych mozna uzy¢ takze do wyszukiwania kolejek zadan, podsystemow i pul pamigei. Nalezy jednak
pamigtac, aby przed ich uzyciem klikna¢ obszar, ktory ma zosta¢ przeszukany.

Program iSeries Navigator:

Aby znalez¢ zadanie za pomoca opcji Znajdz (Ctrl+F), wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania.

2. W menu Edycja kliknij Znajdz (Ctrl+F).

3. W polu Szukaj: wpisz identyfikator zadania, ktdre chcesz znalez¢ (na przyktad Qqqtempl). Wszystkie kolumny
zadan zostana przeszukane.

4. Kliknij Znajdz. Po znalezieniu zadania program iSeries Navigator wyrozni je.

Zapamigtaj: Wielkie i male litery sa rozrézniane jedynie w nazwach zadan ujgtych w znaki cudzystowu (na
przyktad "MojeZadanie"”). W nazwach zadan, ktore nie zostana ujete w znaki cudzystowu, wielkie i
mate litery nie beda rozrozniane.

Ograniczanie wyswietlanych informacji:

Aby ograniczy¢ wyswietlane informacje, nalezy uzy¢ funkcji Wiacz.
1. W programie iSeries Navigator, rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zdania lub Zadania serwera.

2. W menu Widok kliknij Dostosuj ten widok, a nastepnic Wlacz. Wyswietlone zostanie okno Wtacz.
3. W oknie Wlacz wybierz opcje, za pomoca ktorych zadanie ma zosta¢ wyszukane.
4. Kliknij OK.

Interfejs znakowy:

Aby znalez¢ zadanie w systemie, nalezy uzy¢ komendy Praca z aktywnym zadaniem (Work with Active Job -
WRKACTIOB), Praca z zadaniem uzytkownika (Work with User Job - WRKUSRJOB) lub Praca z wprowadzonym
zadaniem (Work with Submitted Job - WRKSBMIJOB).

Wyswietlanie zadan w Kkolejce zadan:

Kolejki zadan filtruja cze$¢ pracy wykonywanej w zarzadzaniu praca (na przyktad niektdre zadania wsadowe).
Przegladajac zadania w kolejce zadan, mozna stwierdzi¢, ktére z nich oczekuja na wystanie do podsystemu.

Program iSeries Navigator:

Aby wyswietli¢ zadania z kolejki zadan, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki
zadan — Aktywne kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan.
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2. Kliknij kolejke, ktérej zadania maja zosta¢ wyswietlone (na przyktad Jobqueuel). Zostana wyswietlone zadania z
tej kolejki.

Interfejs znakowy:

Komenda: Praca z kolejka zadan (Work with Job Queue - WRKJOBQ)

Komenda ta wyswietla listg wszystkich kolejek zadan dostepnych w systemie. Po odnalezieniu kolejki zadan
zawierajacej zadanie mozna wybrac opcje S5=Praca z i wyswietli¢ wszystkie zadania w kolejce zadan.

Mozna takze uzy¢ komendy Praca z zadaniem podsystemu, aby wyswietli¢ liste kolejek zadan i odpowiadajace im
zadania.

Komenda: Praca z zadaniem podsystemu (Work with Subsystem Job - WRKSBSJOB) SBS(*JOBQ)
Przegladanie zadan w podsystemie:

Podsystemy koordynuja przeptyw pracy i zasoby wykorzystywane przez zadanie. Program iSeries Navigator
umozliwia wyswietlenie zadan aktywnych (cho¢ nieckoniecznie wykonywanych) w podsystemie.

Program iSeries Navigator:

Aby wyswietli¢ zadania w podsystemie, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca —
Podsystemy — Aktywne podsystemy.

2. Kliknij podsystem zawierajacy zadania, ktdre maja zosta¢ wyswietlone.

Interfejs znakowy:

Komenda: Praca z zadaniami aktywnymi (Work with Active Jobs - WRKACTJOB SBS(nazwa podsystemu)
Komenda: Praca z opisami podsystemow (Work with Subsystem Descriptions - WRKSBSD)

Komendy Praca z opisami podsystemow nalezy uzy¢, aby wyswietli¢ listg¢ podsystemdéw. Po odnalezieniu podsystemu
zawierajacego zadanie uzyj opcji 8=Praca z zadaniami podsystemu, aby wyswietli¢ informacje o zadaniu.

Uwaga: Aby mozliwe bylo wyswietlenie informacji o zadaniu, podsystem musi by¢ aktywny.
Wyswietlenie atrybutow zadania:

Atrybuty zadan okreslaja sposob, w jaki zadania sa przetwarzane. Sa one pierwotnie okreslane podczas tworzenia
zadania. Niektore atrybuty sa okreslane w opisie zadania. Po utworzeniu zadania mozna wyswietlic¢ atrybuty i
zarzadza¢ nimi w obszarze Zarzadzanie praca w programie iSeries Navigator. Strony wlasciwosci zadan w programie
iSeries Navigator utatwiaja pracg operatora systemu, udostgpniajac efektywne i fatwe w uzyciu funkcje zarzadzania
zadaniami.

Program iSeries Navigator:

Aby wyswietli¢ atrybuty zadania, nalezy wykonac nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania lub Zadania serwera w zaleznosci od typu zadania, z ktorym uzytkownik chce pracowac.

2. Uzyj funkcji Znajdowanie zadania, aby odszuka¢ zadanie, ktorego wtasciwosci maja zosta¢ zmienione.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy Nazwe zadania i kliknij WlasciwoSci.
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Atrybuty zadan moga by¢ wyswietlane przez dowolnego uzytkownika, ale ich zmiany moze dokonac tylko uzytkownik
majacy odpowiednie uprawnienia. Rowniez tylko uprawniony uzytkownik moze zarzadzac¢ zadaniami poprzez
czynnosci dotyczace zadan. Atrybuty zadan systemowych nie moga by¢ zmieniane w programie iSeries Navigator.
Priorytet uruchomienia zadan systemowych mozna zmieni¢, wywotujac z poziomu interfejsu znakowego komendg
Zmiana zadania systemowego (Change System Job - CHGSYSJOB).

Interfejs znakowy:

Komenda: Praca z zadaniem (Work with Job - WRKJOB) Kiedy zadanie jest aktywne, mozna wyswietli¢ nastepujace
informacje: atrybuty uruchomienia zadania, informacje stosu wywotan, informacje blokady zadania, informacje listy
bibliotek, informacje protokotu zadania, informacje o otwartych zbiorach, informacje o zmienianych atrybutach zbioru,
status kontroli transakcji, status komunikacji, informacje o grupie aktywacji, informacje o blokadzie mutex oraz
informacje o watkach.

Komenda: Wyswietlenie zadania (Display Job - DSPJOB)

Ta komenda wys$wietla nastgpujace informacje o zadaniu: atrybuty statusu zadania, atrybuty definicji zadania, atrybuty
uruchomienia zadania, informacje o zbiorach buforowych, informacje protokotu zadania, informacje stosu wywotan,
informacje o blokadzie zadania, informacje listy bibliotek, informacje o otwartych zbiorach, informacje o zmienianych
atrybutach zbioru, status kontroli transakcji, status komunikacji, informacje o grupie aktywacji, informacje o blokadzie
mutex, informacje o watkach oraz informacje o bibliotece nosnikow i atrybutach.

Wyswietlenie stos6w wywolan:

Informacje o stosie wywotan zadania lub watku mozna wys$wietli¢ za pomoca programu iSeries” Navigator lub
interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania lub Zadania serwera w zaleznos$ci od typu zadania, z ktorym uzytkownik chce pracowac.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nazweg zadania i kliknij Szczegoly — Stos wywolan.

Aby wyswietli¢ stos wywotan dla watku, nalezy wykona¢ nast¢pujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania lub Zadania serwera w zaleznos$ci od typu zadania, z ktorym uzytkownik chce pracowac.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwg zadania i kliknij Szczegély — Watki.

3. Na liscie watkow kliknij okreslony watek prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij Szczegoty — Stos
wywolan.

Jesli uzytkownik pracuje w profilu uzytkownika o uprawnieniach specjalnych *SERVICE i chce wyswietli¢ dodatkowe
pozycje dla kodu LIC oraz jadra PASE systemu i5/0S z okna Stosu wywotan, nalezy uzy¢ opcji Wlacz w oknie
Dostosuj ten widok. (Menu Widok — Dostosuj ten widok — Wlacz)

Interfejs znakowy:

Komenda: Praca z zadaniami (Work with Jobs - WRKJOB) lub Wyswietlenie zadan (Display Jobs - DSPJOB)

Wybierz opcjg 11: Wyswietlenie stosu wywotan, jesli jest aktywny.

Aby wyswietli¢ stos wywotan dla watku, po wprowadzeniu komendy WRKJOB lub DSPJOB wybierz opcje 20: Praca
z watkami, jesli sa aktywne. Nastgpnie wybierz opcje 10: Wyswietlenie opcji stosu wywotan dla wybranego watku.

Umieszczenia zadania w Kolejce zdan:
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Zadania sa umieszczane w kolejce zadan poprzez przeniesienie istniejacego zadania z jednej kolejki do innej lub
poprzez wprowadzenie nowego zadania. Zadania mozna przenosi¢ pomigdzy kolejkami za pomoca programu iSeries.
Aby wprowadzi¢ nowe zadanie, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby mozliwe bylo uzycie interfejsu programu iSeries Navigator, zadanie musi istnie¢ w innej kolejce zadan. Nastgpnie
mozna przenies¢ zadanie z jednej kolejki zadan do innej. (Aby umiesci¢ nowe zadanie w kolejce zadan, nalezy uzy¢
interfejsu wiersza komend.)

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Wszystkie kolejki
zadan.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktore ma zosta¢ przeniesione. Wyswietlone zostanie okno
przenoszenia, w ktorym mozna okresli¢ kolejkg docelowa.

Interfejs znakowy:

ponizej przedstawiono listg metod umieszczania nowych zadan w nowych kolejkach zadan za pomoca interfejsu
znakowego.

* Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB): Pozwala na wprowadzenie zadania do kolejki zadan przez
uruchomione zadanie i uruchomienie go pdzniej jako zadania wsadowego. Tylko jeden element danych zadania
moze zosta¢ umieszczony w kolejce komunikatow nowego zadania. Dane zadania moga by¢ komenda CL, jesli
pozycja routingu uzywana dla zadania okresla program przetwarzajacy komendy CL (taki jak dostarczony przez
IBM program QCMD).

* Dodanie pozycji harmonogramu zadan (Add Job Schedule Entry - ADDJOBSCDE): System automatycznie
wprowadza zadanie do kolejki zadan wedtug daty i godziny okreslonej w pozycji harmonogramu zadan.

* Wprowadzenie zadan bazy danych (Submit Database Jobs - SBMDBJOB): Wprowadza zadania do kolejek zadan,
aby mogly zosta¢ uruchomione jako zadania wsadowe. Strumien wejsciowy odczytywany jest z fizycznego zbioru
bazy danych lub z logicznego zbioru bazy danych o formacie pojedynczego rekordu. Komenda ta pozwala okresli¢
nazweg zbioru bazy danych i jego podzbioru, nazwe kolejki zadan, ktora ma zosta¢ uzyta oraz zdecydowac, czy
wprowadzone zadania moga by¢ wyswietlane za pomoca komendy Praca z wprowadzonymi zadaniami (Work with
Submitted Jobs - WRKSBMIJOB).

e Uruchomienie programu czytajacego bazy danych (Start Database Reader - STRDBRDR): Pozwala odczytaé
wsadowy strumien wejsciowy z bazy danych i umiescic jedno lub wigcej zadan w kolejkach.

* Transfer Zadania (Transfer Job - TFRJOB): Pozwala przenies¢ biezace zadanie do innej kolejki zadan w aktywnym
podsystemie.

* Transfer zadania wsadowego (Transfer Batch Job - TFRBCHJOB): Pozwala przenies¢ biezace zadanie do innej
kolejki zadan.

Przeniesienie zadania do innej kolejki zadan:

Istnieje wiele powodow, dla ktorych konieczne moze by¢ przeniesienie zadania do innej kolejki zadan. Na przyktad,
zadanie moze by¢ wstrzymywane w kolejce z powodu dlugotrwatego zadania. Mozliwe, ze czas wykonania zadania
koliduje z nowym zadaniem o wyzszym priorytecie. Jednym ze sposobdw rozwiazania takiej sytuacji jest przeniesienie
oczekujacych zadan do innej kolejki zadan, ktdre nie jest tak zajeta.

Aby przenies¢ zadanie z jednej kolejki zadan do innej, mozna uzy¢ interfejsu programu iSeries Navigator lub interfejsu
znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Wszystkie kolejki
zadan.

2. Odszukaj i otworz kolejke aktualnie zawierajaca zadanie.
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3. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktére ma zosta¢ przeniesione. Wyswietlone zostanie okno
przenoszenia, w ktorym mozna okresli¢ kolejke docelowa.

Uwaga: Aby przenies¢ wigcej niz jedno zadanie z tej kolejki zadan, kliknigcia przytrzymaj klawisz CTRL.
Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Przenies.
» Zadania oczekujace na uruchomienie zostana przeniesione do docelowej kolejki z zachowaniem tej samej relatywnej
pozycji (na przyktad, zadania o priorytecie 3 zostana umieszczone za innymi zadaniami o priorytecie 3,
oczekujacymi na uruchomienie w docelowej kolejce.)

* Zadania wstrzymane zostana przeniesione do docelowej kolejki z zachowaniem tej samej relatywnej pozycji i
pozostana nadal wstrzymane (na przyktad, zadania wstrzymane o priorytecie 3 zostang umieszczone w kolejce
docelowej za innymi zadaniami wstrzymanymi o priorytecie 3.)

* Zadania zaplanowane do uruchomienia zostana przeniesione do kolejki docelowej, a ich harmonogram pozostanie
niezmieniony.
Interfejs znakowy:

Komenda: Zmiana zadania (Change Job - CHGJOB)

Przyklad: W ponizszym przykladzie przeniesiono zadanie JOBA do kolejki zadan JOBQB.
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Zwigkszenie priorytetu zadania w kolejce:

Wszystkie zadania w kolejce oczekuja na wykonanie. PO zakonczeniu kazdego zadania z kolejki, rozpoczyna sig
kolejne zadanie. Kolejnos¢ przetwarzania zadan w kolejce zalezy od ich priorytetu i maksymalnej liczby zadan, ktore
moga by¢ jednoczesnie uruchomione w podsystemie.

Niekiedy waznos$¢ zadania moze si¢ zmienia¢ w trakcie cyklu jego zycia. Moze si¢ ona zwigkszac¢ lub zmniejsza¢ w
relacji do innych zadan. Dlatego dobrze jest wiedzie¢, jak zmieni¢ priorytet zadania znajdujacego si¢ w kolejce zadan.

Priorytet zadania okres$la kolejno$¢, w jakiej zadanie zostaje skierowane do podsystemu, gdzie ma zosta¢ wykonane.
Moze on przyjmowac warto$¢ od zera do dziewigciu (zero oznacza zadania najwazniejsze).

Program iSeries Navigator:

Priorytet zadania w kolejce mozna zmieni¢ za pomoca programu iSeries Navigator.

1. Rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Aktywne kolejki zadan
lub Wszystkie kolejki zadan — kolejka zadan, w ktorej znajduje si¢ zadanie.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy kolejke i kliknij Wlasciwosci.
3. W oknie Zadanie - Wtasciwosci kliknij zaktadke Kolejka zadan.

4. Z listy Priorytet kolejki zadan wybierz wyzszy (lub nizszy) priorytet. Priorytety zadan w kolejce moga
przyjmowac wartosci z zakresu od 0 do 9, przy czym 0 oznacza najwyzszy priorytet.

5. Kliknij OK.Priorytet wybranego zadania w kolejce zostal zmieniony. Na przyktad zmiana priorytetu z 4 na 3
spowoduje przeniesienie zadania na koniec listy zadan o priorytecie 3.

6. Nacisnij klawisz F5, aby od$wiezy¢ okno kolejki zadan.
Interfejs znakowy:
Komenda: Zmiana zadania (Change Job - CHGJOB)

Parametr: JOBPTY
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Przyklad: Ta komenda zmienia priorytet w harmonogramie dla zadania PAYROLL na 4. Poniewaz okreslono tylko
nazwg prosta zadania, w systemie moze istnie¢ tylko jedno zadania o nazwie PAYROLL. Jesli istnieje wigcej niz jedno,
warto$¢ domyslna DUPJOBOPT(*SELECT) powoduje wyswietlenie panelu zaznaczenia w zadaniu interaktywnym.

CHGJOB  JOB(PAYROLL) JOBPTY(4)
Wskazowki dotyczace ustawiania priorytetow zadan:

Priorytety dla zadan uruchamianych w srodowiskach wsadowych powinny by¢ zwykle nizsze niz priorytety zadan
uruchamianych w srodowiskach interaktywnych. Dodatkowo, przedziat czasu powinien by¢ odpowiednio krotki, aby
powtarzajacy si¢ program nie zdominowal czasu pracy i poziomu aktywnosci procesora.

Mozna ustawi¢ wyzszy priorytet dla zadan operatora systemu niz dla pozostatych zadan, aby operator systemu mogt w
sposob wydajny odpowiadaé na potrzeby systemu.

Jako podsystemu sterujacego mozna uzy¢ QCTL, operator systemu bedzie wtedy automatycznie dziatat na wyzszym
poziomie priorytetu po wpisaniu si¢ do konsoli. Dzieje si¢ tak dlatego, ze podsystem QCTL kieruje zadania konsoli za
pomoca klasy QCTL, ktora okresla wyzszy priorytet.

Innym sposobem skonfigurowania systemu, aby operator dziatat na wyzszym poziomie priorytetu jest wykonanie
nastepujacych czynnosci:

1. Dodaj pozycje routingu z unikalnymi danymi routingu do podsystemu i okresl klasg QSYS/QCTL.

2. Utworz nowy opis zadania dla operatora okreslajac te same unikalne dane routingu uzyte w pozycji routingu.
3. Zmien profil uzytkownika operatora, aby wskazywat nowy opis zadania.
4

Kiedy operator wpisze si¢ do tego podsystemu, zadanie bedzie kierowane za pomoca klasy QCTL okreslajacej
wyzszy priorytet niz klasa uzywana przez zwykte zadania interaktywne.

Priorytet uruchomienia zadania to najwyzszy priorytet w jakim dowolny watek zadania moze by¢ uruchomiony. Kazdy
watek moze posiada¢ wlasny priorytet watku nizszy niz priorytet zadania. Komenda Zmiana zadania (Change Job -
CHGIJOB) zmienia tylko priorytet zadania. Funkcja API Zmiana zadania (Change Job - QWTCHGIJB) moze zosta¢
uzyta do zmiany priorytetu zadania lub watku.

Wprowadzenie zadania raz:

Jesli zadanie ma zosta¢ uruchomione raz, natychmiast lub w zaplanowanej dacie i godzinie, nalezy uzy¢ komendy
Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB). Za pomoca tej metody zadanie umieszczane jest w kolejce
natychmiast.

Aby wprowadzi¢ zadanie wsadowe raz, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB)

Komenda SBMJOB wprowadza zadanie do kolejki zadan wsadowych poprzez okreslenie opisu zadania i okreslenie
komendy CL lub danych Zzadania lub okreslajac dane routingu dla uruchomienia programu. Jesli w zadaniu wsadowym
ma zosta¢ uruchomiona pojedyncza komenda CL, nalezy uzy¢ parametru CMD w komendzie SBMJOB sprawdzajace;j

sktadnig i zezwalajacej na podpowiedzi.

Przyklad: W ponizszym przyktadzie komenda SBMJOB wprowadza do kolejki zadan QBATCH zadanie WSYS za
pomoca opisu zadania QBATCH. Parametr CMD podaje komendg CL uruchamiana w zadaniu.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)
Wyswietlenie informacji o powinowactwie zadan:

Kazde zadanie na serwerze iSeries zawiera informacje o powinowactwie z pamigcia i procesorem.
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Informacje dotyczace powinowactwa opisuja, czy watki po uruchomieniu beda mialy powinowactwo z ta sama grupa
procesordw i pamigcia, co watek poczatkowy. Okresla takze, w jakim stopniu system probuje obstugiwac
powinowactwo migdzy watkami a podzbiorem przypisanych zasobow systemu. Ponadto informacje dotyczace
powinowactwa okres$laja, czy zadanie jest grupowane z innymi zadaniami, ktore maja powinowactwo z tym samym
podzbiorem zasobow systemu.

Dzigki grupowaniu watkéw wspotuzytkujacych wspdlny zbidr danych w pamigei gldwnej mozliwe jest poprawienie
szybkosci buforowania i dostgpu do pamigci w systemie.

Program iSeries Navigator:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania.

Uwaga: Wyswietlanie informacji dotyczacych powinowactwa zadan jest mozliwe w dowolnym miejscu folderu
Zarzadzanie praca, poprzez ktory uzyskuje si¢ dostep do przegladania zadan.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktore chcesz wyswietli¢ i kliknij Wlasciwosci.

3. Na stronie Zasoby mozna przeglada¢ informacje o powinowactwie z pamiecia i procesorem.
Interfejs znakowy:
Komenda: Praca z zadaniem (Work with Job - WRKJOB)

Wybierz opcje 3: Wyswietlenie atrybutow uruchamiania zadania, jesli jest aktywne

Zarzadzanie opisami zadan

Poniewaz opis zadania zawiera specyficzny zestaw atrybutéw zwiazanych z zadaniem, ten sam opis zadania moze by¢
uzywany przez wiele zadan. Dlatego, jesli uzywany jest opis zadania, nie ma potrzeby ponownego okreslania tych
samych parametrow dla kazdego zadania. Mozna utworzy¢ opisy zadan opisujace zadania wsadowe lub zadania
interaktywne. Mozna takze utworzy¢ unikalne opisy dla kazdego uzytkownika systemu. Opisy zadan sa tworzone i
zarzadzane za pomoca interfejsu znakowego.

Tworzenie opisu zadania:

Aby utworzy¢ opis zadania nalezy uzy¢ interfejsu znakowego i komendy Praca z opisem zadania (Work With Job
Description - WRKJOBD) lub Tworzenie opisu zadania (Create Job Description - CRTJOBD).

Komenda: Tworzenie opisu zadania (Create Job Description - CRTJOBD)

Przyklad: W tym przyktadzie utworzony zostat opis zadania INT4 w biezacej bibliotece uzytkownika. Ten opis
zadania uzywany jest przez wydziat 127 dla zadan interaktywnych. Podczas wpisywania si¢ nalezy wprowadzi¢ hasto.
Znaki QCMDI uzywane sa jako dane routingu poréwnywane z tabela routingu podsystemu, w ktorym zadanie jest
uruchamiane. Wszystkie komunikaty z zapytaniem porownywane sa do pozycji w liScie odpowiedzi systemu, w celu
okreslenia, czy odpowiedz jest wprowadzana automatycznie.

CRTJOBD  JOBD(INT4) USER(*RQD) RTGDTA(QCMDI)

INQMSGRPY (*SYSRPYL)
TEXT('JOBD zadania interaktywnego #4 dla wydziatu 127')

Ta komenda tworzy opis zadania BATCH3 w biezacej bibliotece uzytkownika. Zadania uzywajace tego opisu
umieszczane sa w kolejce zadan NIGHTQ. Priorytetem dla zadan uzywajacych tego opisu i ich zbioréw buforowych
jest 4. QCMDB to dane routingu poréwnywane z tabela routingu podsystemu, w ktorym zadanie jest uruchamiane. Kod
rozliczeniowy NIGHTQO012345 uzywany jest podczas zapisywania statystyk rozliczania dla zadan uzywajacych tego
opisu.

CRTJOBD  JOBD(BATCH3) USER(*RQD) JOBQ(NIGHTQ) JOBPTY(4)

OUTPTY(4) ACGCDE(NIGHTQ012345) RTGDTA(QCMDB)
TEXT('JOBD zadania wsadowego #3 dla pracy nocnej o wysokim priorytecie')

108 Systemy IBM - iSeries: Zarzadzanie systemami Zarzadzanie praca



Uwaga: Wartosci w opisie zadania sa zazwyczaj uzywane jako wartosci domyslne dla odpowiadajacych parametrow
w komendach Zadania wsadowe (Batch Job - BCHJOB) oraz Wprowadzenie zadania (Submit Job -
SBMJOB), jesli ich parametry nie zostaty okreslone. Wartoséci w opisie zadania moga zosta¢ przestonigte
przez wartosci okreslone w komendach BCHJOB i SBMJOB.

Zmiana opisu zadania:

Uzycie interfejsu znakowego oraz komendy Praca z opisem zadania (Work With Job Description - WRKJOBD) lub
Zmiana opisu zadania (Change Job Description - CHGJOBD) do zmiany opisu zadania.

Komenda: Zmiana opisu zadania (Change Job Description - CHGJOBD)

Wplywa to na wszystkie zadania uruchamiane po zmianie opisu zadania uzywajace tego opisu zadania. Nie wplynie to
na parametr zadania, ktory zostat zmieniony na inny niz okreslony w opisie zadania.

Uzywanie opisu zadania:

Najbardziej typowym sposobem uzycia opisu zadania jest okreslenie go w komendzie Wprowadzenie zadania (Submit
Job - SBMJOB). Opis zadania, ktéry ma by¢ uzywany przez zadanie okresla si¢ w parametrze Opis zadania (JOBD).
Podczas definiowania zadania wsadowego, mozna uzy¢ opisu zadania na dwa sposoby:

» Uzycie okreslonego opisu zadania bez przestonigcia zadnych jego atrybutdéw. Na przyktad:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)

» Uzycie okreslonego opisu zadania z przestonigeciem czgsci jego atrybutow (za pomoca komendy BCHJOB lub
SBMIJOB). Na przyktad, aby przestoni¢ opcjg protokotowania komunikatoéw w opisie zadania QBATCH, nalezy
okresli¢:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH) LOG(2 20 *SECLVL)

Ponizej przedstawiono dodatkowe komendy obstugujace parametr opis zadania:

» Zadanie wsadowe (Batch Job - BCHJOB): Wskazuje poczatek zadania we wsadowym strumieniu wejsciowym.
Moze takze okresla¢ rézne wartosci atrybutow zadania, zamiast atrybutow okreslonych w opisie zadania lub profilu
uzytkownika tego zadania. Wartosci zawarte w opisie zadania lub w profilu uzytkownika nazwanym w tym opisie
zadania uzywane sa dla wigkszosci parametrow, ktére nie zostaly zakodowane w komendzie BCHJOB.

* Dodanie pozycji zadania prestartu (Add Prestart Job Entry - ADDPJE): Komenda Dodanie pozycji zadania prestartu
(ADDPIJE) dodaje pozycje zadania prestartu do okreslonego opisu podsystemu. Pozycja identyfikuje zadania
prestartu, ktore moga by¢ uruchamiane, kiedy uruchamiany jest podsystem lub kiedy wprowadzona zostanie
komenda Uruchomienie zadan prestartu (Start Prestart Jobs - STRPJ).

* Dodanie pozycji zadania autostartu (Add Autostart Job Entry - ADDAJE): Komenda Dodanie pozycji zadania
autostartu (ADDAJE) dodaje pozycje zadania autostartu prestartu do okreslonego opisu podsystemu. Pozycja
identyfikuje nazwg i opis zadania, uzywane do automatycznego uruchomienia zadania.

* Dodanie pozycji stacji roboczej (Add Work Station Entry - ADDWSE): Komenda Dodanie pozycji stacji roboczej
(ADDWSE) dodaje pozycje stacji roboczej do okreslonego opisu podsystemu. Kazda pozycja opisuje jedna lub
wigcej stacji roboczych sterowanych przez podsystem. Za pomoca stacji roboczych identyfikowanych przez pozycje
stacji roboczych mozna wpisac si¢ do systemu lub potaczy¢ z nim i uruchomi¢ zadania.

Uwaga: Nie mozna przestoni¢ atrybutow opisu zadania dla zadan autostartu, zadan stacji roboczej i zadan
komunikacyjnych.

Sterowanie zrodlem atrybutéw zadania:
Atrybuty, ktdre system przypisuje zadaniom pochodza z pigciu zrodel; opisu zadania, profilu uzytkownika zadania,
wartosci systemowej, zadania wprowadzajacego komende Wprowadzenie zadania (Submit Job (SBMJOB) oraz stacji

roboczej (tylko zadania interaktywne). Mozna sterowac¢ zrodlem pobierania atrybutéw specyficznych zadan okreslajac
zrddlo w opisie zadania. Aby zmieni¢ opis zadania, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.
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Komenda: Zmiana opisu zadania (Change Job Description - CHGJOBD)

Aby sterowac¢ atrybutami zadan i wskazac rozne obiekty systemowe jako miejsca pobierania atrybutow zadan przez
system, nalezy uzy¢ jednej z nastepujacych wartosci:

* *JOBD: Zadanie pobiera atrybuty z opisu zadania.

* *USRPREF: Zadanie pobiera atrybuty z profilu uzytkownika zadania.

* *SYSVAL: Zadanie pobiera atrybuty z warto$ci systemowe;j.

* *CURRENT: Zadanie pobiera atrybuty z zadania wprowadzajacego komende Wprowadzenie zadania (Submit Job -
SBMJOB).

* *WRKSTN: Zadanie pobiera atrybuty ze stacji roboczej zadania (tylko zadania interaktywne).
Usuwanie opisu zadania:

Aby usunac opis zadania nalezy uzy¢ interfejsu znakowego i komendy Praca z opisem zadania (Work With Job
Description - WRKJOBD) lub Usunigcie opisu zadania (Delete Job Description - DLTJOBD).

Komenda: Usunigcie opisu zadania (Delete Job Description - DLTJOBD)

Uwaga: Komenda ta nie wptynie na zadania, ktore sa juz przetwarzane.

Zarzadzanie zdaniami wsadowymi
Zadania, ktore nie wymagaja interakcji uzytkownika moga by¢ przetwarzane jako zadania wsadowe. Zadanie wsadowe
jest zazwyczaj zadaniem o niskim priorytecie i moze wymagac¢ do uruchomienia specjalnego srodowiska systemowego.

Wprowadzenie zadania wsadowego:

Poniewaz zadania wsadowe sa zwykle zadaniami o niskim priorytecie wymagajacymi specjalnego srodowiska
systemowego, w ktorym beda dziataty (na przyktad w nocy), umieszczane sa w kolejkach zadan wsadowych. W
kolejce zadan zadanie wsadowe otrzymuje harmonogram wykonywania i priorytet. Aby wprowadzi¢ zadanie do kolejki
zadan wsadowych, mozna skorzystac z interfejsu znakowego i jednej z dwoch komend.

Komenda: Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB)
Komenda: Wprowadzenie zadania bazy danych (SBMDBJOB)

komendy te r6znia si¢ zrédlem zadania:

* Komenda SBMJOB wprowadza zadanie do kolejki zadan wsadowych poprzez okreslenie opisu zadania i okreslenie
komendy CL lub danych Zzadania lub okreslajac dane routingu dla uruchomienia programu. Jesli w zadaniu
wsadowym ma zosta¢ uruchomiona pojedyncza komenda CL, nalezy uzy¢ parametru CMD w komendzie SBMJOB
sprawdzajacej sktadnig i zezwalajacej na podpowiedzi.

* Komendy SBMDBJOB mozna uzy¢ do wprowadzenia zadania ze zbioru bazy danych do kolejki zadan wsadowych.
W przypadku takich zadan, opis zadania pochodzi z instrukcji BCHJOB w strumieniu wejsciowym.

Przyklad: W ponizszym przykladzie komenda SBMJOB wprowadza do kolejki zadan QBATCH zadanie WSYS za
pomoca opisu zadania QBATCH. Parametr CMD podaje komende CL uruchamiana w zadaniu.

SBMJOB JOBD(QBATCH) JOB(WSYS) JOBQ(QBATCH) CMD(WRKSYSSTS)
Uwaga: Jesli uzytkownik otrzyma komunikat, ze zadanie nie zostalo wprowadzone, mozna wyswietli¢ zbior buforowy
protokotu zadania, aby odnalez¢ btedy. Uzyj komendy WRKJOB. Okresl zadanie, ktore nie zostato

zaplanowane, wybierz opcje 4 dla zbioréw buforowych. Wyswietl zbior buforowy, aby odnalez¢ btedy.

Uzycie zbioru danych wstawianych:
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Zbidr danych wstawianych jest zbiorem danych wiaczanym jako cz¢$¢ zadania wsadowego, kiedy zadanie jest
odczytywane przez program czytajacy lub komende wprowadzenia zadania. Komend SBMDBJOB lub STRDBRDR
nalezy uzy¢ do utworzenia kolejki w strumieniu wsadowym komend CL (strumieniu komend CL, ktére maja zostac
wykonane). Strumien komend CL moze obejmowa¢ dane do umieszczenia w zbiorach "tymczasowych” (zbiorach
danych wstawianych). PO zakonczeniu zadania zbidr danych wstawianych jest usuwany.

Zbiér danych wstawianych jest rozdzielony w zadaniu przez komendg /DATA na poczatku zbioru i separator konca
danych na koncu zbioru.

Separator konca danych moze by¢ tancuchem znakéw zdefiniowanych przez uzytkownika lub warto$cia domyslna //.
Znaki // musza wystepowac na pozycjach 11 2. Jesli dane zawieraja znaki // na pozycjach 1 i 2, nalezy uzy¢ unikalnego
zestawu znakow, takiego jak: // *** KONIEC DANYCH , aby okresli¢, ze jest to unikalny separator konca danych.
Parametr ENDCHAR w komendzie /DATA powinien mie¢ postaé:

ENDCHAR('// #++ KONIEC DANYCH')

Uwaga: Zbiory danych wstawianych moga by¢ przetwarzane jedynie podczas pierwszego etapu routingu zadania
wsadowego. Jesli zadanie wsadowe zawiera komendg Transfer Zadania (Transfer Job - TFRJOB),
Przekierowanie zadania (Reroute Job - RRTJOB) lub Transfer zadania wsadowego (Transfer Batch Job -
TFRBCHJOB), zbiér danych wstawianych nie bgdzie dostgpny w nowym etapie routingu.

Zbiér danych wstawianych moze by¢ nazwany lub nienazwany. W przypadku nienazwanego zbioru danych
wstawianych w komendzie /DATA jako nazwa zbioru okreslona jest QINLINE lub nie jest okreslona zadna nazwa.
Dla nazwanego zbioru danych wstawianych nazwa jest okreslona.

Nazwany zbior danych wstawianych posiada nastgpujace parametry:
* Posiada unikalna nazwe z zadaniu. Zaden inny zbior danych wstawianych nie moze mie¢ tej samej nazwy.
* Moze zosta¢ uzyty w zadaniu wigcej niz raz.

» Zakazdym razem, kiedy jest otwierany umieszczany jest w pierwszym rekordzie.

Aby uzy¢ nazwanego zbioru danych wstawianych, nalezy okresli¢ nazwg zbioru w programie lub uzy¢ komendy
przestaniania, aby zmieni¢ nazwg zbioru okreslona w programie na nazwg zbioru danych wstawianych. Zbior moze by¢
otwierany tylko w celu wprowadzania danych.

Nienazwany zbior danych wstawianych posiada nastgpujace parametry:

* Nazwa zbioru jest QINLINE. (W zadaniu wsadowym, wszystkie nienazwane zbiory danych wstawianych moja tg
sama nazwe.)

* Moze zosta¢ uzyty w zadaniu tylko raz.

* Jesli w zadaniu zawartych jest wigcej niz jeden zbior danych wstawianych, zbiory w strumieniu wejsciowym musza
mie¢ te sama kolejnos¢ jak podczas ich otwierania.

Aby uzy¢ nienazwanego zbioru danych wstawianych, nalezy wykona¢ jedna z nastgpujacych czynnosci:

e Okresl nazwe QINLINE w programie.

* Uzyj komendy przestaniania zbioréw, aby zmieni¢ nazweg zbioru okreslona w programie na QINLINE.

Jesli jezyk wyzszego poziomu wymaga unikalnych nazw zbioréw w obrebie jednego programu, QINLINE moze zostaé
uzyta jako nazwa zbioru tylko raz. Jesli istnieje potrzeba uzycia wigcej niz jednego nienazwanego zbioru danych
wstawianych, mozna uzy¢ w programie komendy przestaniania, aby okresli¢ QINLINE dla dodatkowych

nienazwanych zbiorow danych wstawianych.

Uwaga: Jesli komendy uruchamiane sa warunkowo i przetwarzany jest wigcej niz jeden nienazwany zbior danych
wstawianych, nie da si¢ przewidzie¢ rezultatow uzycie niewtasciwego zbioru danych wstawianych.

Zastrzezenia zwiqzane z otwieraniem zbiorow danych wstawianych:
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Ponizsze zastrzezenia dotycza otwierania zbioréw danych wstawianych:

* Dlugosc¢ rekordu okresla dlugos¢ rekordéw wejsciowych. (Dhugosé rekordu jest opcjonalna.) Jesli dlugos¢ rekordu
przekracza dtugos¢ danych, do programu wysytany jest komunikat. Dane zostana rozdzielone odstgpami. Jesli
dhugos¢ rekordu jest krétsza niz dlugo$¢ danych, rekordy zostana przycigte.

 Jesli zbior jest okreslony w programie, serwer szuka zbioru jako nazwanego zbioru danych wstawianych zanim
zacznie szukac zbioru w bibliotece. Dlatego, jesli nazwany zbior danych wstawianych ma t¢ sama nazwe jak zbior,
ktéry nie jest zbiorem danych wstawianych, uzyty zostanie zawsze zbior danych wstawianych, nawet jesli nazwa
zbioru jest kwalifikowana przez nazwg biblioteki.

* Nazwane zbiory danych wstawianych moga by¢ wspoluzytkowane przez programy tego samego zadania dzigki
okresleniu parametru SHARE(*YES) w komendzie tworzenia zbioru Iub przestonigcia zbioru. Na przyktad, jesli
komenda przestonigcia wskazujaca zbidr INPUT i parametr SHARE(*YES) znajduje si¢ w zadaniu ze zbiorem
danych wstawianych INPUT, wszystkie programy w zadaniu wskazujace zbior INPUT beda wspotuzytkowaty ten
sam nazwany zbidr danych wstawianych. Nienazwane zbiory danych wstawianych nie moga by¢ wspotuzytkowane
przez programy w zadaniu.

» Jesli uzywane sa zbiory danych wstawianych nalezy sprawdzi¢, czy w komendzie /DATA okreslono poprawny typ
zbioru. Na przyklad, jesli zbior ma by¢ uzywany jako zbiér zrodtowy, typem zbioru okreslonym w komendzie
//DATA musi by¢ zrodto.

* Zbiory danych wstawianych moga by¢ otwierane tylko do wprowadzania danych.
Uruchomienie zadania wsadowego oczekujacego w kolejce zadan:

Niekiedy moze okaza¢ sig konieczne wymuszenie uruchomienia zadania natychmiast. Podczas przenoszenia zadania do
kolejki zadan, ktora nie jest obciazona jest najbardziej wydajna metoda, aby to osiagnaé. Istnieja tez inne metody, z
ktérych mozna skorzystac.

Aby uruchomi¢ zadanie wsadowe, nalezy najpierw sprawdzi¢ status kolejki zadan, w ktorej rezyduje zadanie, aby
okresli¢, czy przeniesienie zadania do innej kolejki jest najlepszym rozwiazaniem w danej sytuacji. (Moje polaczenia
— serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Aktywne kolejki zadan lub Wszystkie kolejki zadan)

Jesli przeniesienie zadania jest niemozliwe, uruchomione zadania mozna wstrzymacé, a nastgpnie zwigkszy¢ priorytet
zadania, ktore ma zosta¢ uruchomione. Podczas korzystania z tej metody nalezy jednak zachowac ostroznos¢, poniewaz
wstrzymane zadania nadal sa wlaczane do obliczen maksymalnej liczby aktywnych zadan.

Aby zmieni¢ priorytet zadania i wskaza¢, kiedy powinno zosta¢ uruchomione, nalezy wykonac¢ nastgpujace czynnosci:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy kolejke i kliknij Wlasciwosci.

W oknie Wiasciwosci zadania kliknij zaktadke Kolejka zadan.

Zmien Priorytet w kolejce zadan na wyzszy (0 to najwyzszy priorytet).

Ustaw wartos$¢ Teraz lub ustaw date i godzing w polu Kiedy udostepnia¢ zadanie w celu jego uruchomienia.
Kliknij OK.

Al A

Zarzadzanie zadaniami interaktywnymi

Zadanie interaktywne uruchamiane jest podczas wpisywania si¢ do systemu lub przesytania do zadania drugorzednego
lub zadania grupowego. Zadanie interaktywne jest konczone przy wypisaniu si¢. Podczas pracy z terminalu uzytkownik
wchodzi w interakcjg z systemem wprowadzajac komendy, uzywajac klawiszy funkcyjnych i uruchamiajac programy i
aplikacje. Ponizsze informacje omawiaja rozne metody zarzadzania i sterowania zadaniami interaktywnymi.

Sterowanie nieaktywnymi zadaniami i stacjami roboczymi:
Okreslajac limit czasu w wartosci systemowej Limit czasu dla zadan nieaktywnych (Time-out interval for inactive jobs
- QINACTITV), mozna sterowa¢ czasem, w ktorym stacja robocza moze by¢ nieaktywna zanim podsystem wysle

komunikat przekroczenia limitu czasu. Sterowanie nicaktywnymi zadaniami zabezpiecza przed zostawianiem
nieaktywnych ekranow wpisania si¢ przez uzytkownikow.
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W jaki sposdb system okresla, ze stacja robocza jest nieaktywna

System okresli, Zze stacja robocza jest nieaktywna, jesli spelnione sa nastgpujace warunki:

Zadanie nie przetworzyto zadnych dodatkowych transakcji podczas przedziatu czasu.

Uwaga: Transakcja jest definiowana jak kazda interakcja operatora, przewijanie, naci$nigcie klawisza Enter,
klawiszy funkcyjnych itp. Pisanie na stacji roboczej bez nacis$nigcia klawisza Enter nie jest uznawane za
transakcjg. Jesli zadanie w stacji roboczej nie spetnia kryterium nieaktywnosci, uznawane jest za zadanie
aktywne.

Status zadania to oczekiwanie ekranu.
Zadanie nie jest odtaczone.
Status zadania nie ulegt zmianie.

Podsystem, w ktérym uruchomione jest zadanie nie jest w stanie zastrzezonym.

Obstuga nieaktywnych zadan

Aby przetworzy¢ nieaktywne zadanie znajdujace si¢ w systemie, nalezy uzy¢ wartosci systemowej Po uptynigciu limitu
czasu dla zadania (QINACTMSGQ). Aby okresli¢ opcje przetwarzania nalezy wybrac z ponizszych:

Ustawienie nazwy kolejki komunikatow dla wartosci systemowej QINACTMSGQ.

Jesli dla wartosci systemowej QINACTMSGQ okreslona zostanie nazwa kolejki komunikatdéw, uzytkownik lub
program moze monitorowac kolejka komunikatéw i podja¢ odpowiednie dziatanie, na przyktad zakonczy¢ zadanie.

Jesli stacja robocza z para zadan alternatywnych jest nieaktywna, system wysyta do kolejki komunikatow dwa
komunikaty (jeden z kazdego zadania alternatywnego). Uzytkownik lub program moze nastgpnie uzy¢ komendy
ENDJOB dla jednego lub obu zadan alternatywnych lub komendy DSCJOB dla aktywnego zadania na ekranie.

Ustawienie ¥*DSCJOB dla wartosci systemowej QINACTMSGQ.

Jesli dla wartosci systemowej QINACTMSGQ ustawiona jest wartos¢ *DSCJOB, system odtaczy wszystkie zadania
w stacji roboczej. System wysyta do kolejki QSYSOPR Iub skonfigurowanej kolejki komunikatéw komunikat
wskazujacy, ze wszystkie zdania w stacji roboczej zostaty odtaczone. (Skonfigurowana kolejka komunikatéw to
kolejka komunikatow okreslona w parametrze MSGQ opisu terminalu. Domyslnie jest to QSYS lub QSYSOPR.)
Jesli zadanie interaktywne nie obstuguje odtaczenia zadania (na przyktad, sesje protokotu TELNET uzywajace opisu
urzadzenia QPADEVxxxXx), zostanie ono zakonczone.

Komunikat bedzie wysytany dla kazdego interwatu, w ktorym zadanie jest nicaktywne.
Ustawienie *ENDJOB dla warto$ci systemowej QINACTMSGQ.

Jesli dla wartosci systemowej QINACTMSGQ ustawiona jest wartos¢ *ENDJOB, system zakonczy wszystkie
zadania w stacji roboczej. System wysyta do kolejki QSYSOPR lub skonfigurowanej kolejki komunikatow
komunikat wskazujacy, ze wszystkie zdania w stacji roboczej zostaly zakonczone.

Uwaga: Zrédlowe zadania tranzytowe, zadania klienckie menedzera terminali wirtualnych (virtual terminal
manager - VTM) oraz zadania emulacji urzadzen 3270 sa wytaczone z limitu czasu, poniewaz sa zawsze
wyswietlane jako nieaktywne. Zadania MRT $rodowiska System/36 sa rdwniez wyltaczone, poniewaz
traktowane sa jako zadania wsadowe.

Zakonczenie zadan interaktywnych:

Istnieje kilka réznych metod, z ktérych mozna skorzystaé, aby zakonczy¢ zadanie interaktywne.

1.

Zadanie mozna zakonczy¢ za pomoca programu iSeries Navigator. W oknie Potwierdzenie usunigcia/zakonczenia
mozna okresli¢, czy to zadanie ma zosta¢ zakonczone w sposob sterowany lub natychmiast.

Mozna uzy¢ komendy interfejsu znakowego Zakonczenie zadania (End Job - ENDJOB).

Aby zakonczy¢ zadanie interaktywne natychmiast za pomoca interfejsu znakowego, nalezy w stacji roboczej uzy¢
komendy Wypisanie si¢ (Sign Off - SIGNOFF). Aby zakonczy¢ potaczenie poprzez sieé, nalezy uzy¢ parametru
zakonczenie potaczenia (ENDCNN) w komendzie SIGNOFF.
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4. Aby odlaczy¢ wszystkie zadania od urzadzenia, nalezy uzy¢ komendy Odtaczenie zadania (Disconnect Job -
DSCJOB).

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator i okna Potwierdzenie usunigcia/zakonczenia, nalezy wykonac nastgpujace
czynnosci:
1. Rozwin element Moje polaczenia — System koncowy — Zarzadzanie praca — Aktywne zadania.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktore ma zosta¢ zakonczone i kliknij Usun/Zakoncz. Wyswietlone
zostanie okno Potwierdzenie usunigcia/zakonczenia, w ktérym mozna okresli¢ w jaki sposdb i kiedy zadanie
interaktywne ma zosta¢ zakonczone.

Uwaga: Aby zakonczy¢ wszystkie zadania interaktywne przypisane do stacji roboczej lub wszystkie zadania
przypisane go grupy (jesli zadanie jest zadaniem grupowym), nalezy ustawi¢ wartos¢ pola Dzialanie dla
pokrewnych zadan interaktywnych na Zakoncz zadania grupowe lub Zakoncz wszystkie (odpowiada to
parametrowi ADLINTJOBS w komendzie ENDJOB).

Mozna takze wprowadzi¢ zadanie, a by podsystem wysytat komunikat do kolejki komunikatow, jesli zadanie
interaktywne byto nieaktywne przez okreslony okres czasu. Uzytkownik lub program monitorujacy t¢ kolejke
komunikatéw moze nastgpnie zakonczy¢ lub odlaczy¢ zadanie.

Odlaczenie wszystkich zadan od urzadzenia:

Komenda Odtaczenie zadania (Disconnect Job - DSCJOB) pozwala uzytkownikowi interaktywnemu odtaczy¢
wszystkie zadania interaktywne w stacji roboczej i powroci¢ do ekranu wpisania si¢. Linia komutowana usuwana jest
tylko, jesli opis urzadzenia stacji roboczej tej stacji roboczej i jesli zadna inna stacja robocza nie jest aktywna na tej
linii. Jesli zadanie zostanie odtaczone, kiedy osiagnigty zostanie interwat odtaczenia okreslony w wartosci systemowe;j
Interwat limitu czasu dla odtaczonych zadan (Time-out interval for disconnected jobs - QDSCJOBITV), zadanie
zostanie zakonczone, a protokot zadania nie zostanie zawarty w zbiorze buforowym zadania.

Ograniczenia:
1. Odtaczane zadanie musi by¢ zadaniem interaktywnym.
2. Zadanie wstrzymane nie moze zosta¢ odtaczone.

3. Zadanie tranzytowe nie moze zosta¢ odtaczone, o ile uzytkownik nie uzyje funkcji zadania systemowego, aby
powrdcic do systemu zrodtowego z tranzytowego systemu docelowego.

4. Komenda musi zosta¢ wprowadzona z odtaczanego zadania lub wprowadzajacy komendg musi uzywac profilu
uzytkownika takiego samego jak tozsamos¢ uzytkownika odtaczanego zadania lub wprowadzajacy komendg musi
uzywac¢ profilu uzytkownika o uprawnieniach specjalnych do sterowania obicktem (*JOBCTL).

5. Tozsamo$¢ uzytkownika zadania to nazwa profilu uzytkownika, dzieki ktéremu zadanie jest rozpoznawane przez
inne zadania.

6. Zadanie nie moze zosta¢ odtaczone, jesli aktywny jest program PC organizer.
Komenda: Odtaczenie zadania (Disconnect Job - DSCJOB)
Zagadnienia dotyczace odlaczenia zadania:

Istnieje kilka czynnikow, ktore nalezy wzia¢ pod uwagg przy kazdym odtaczeniu zadania.

*+ Opcja w menu Zadanie systemowe pozwala odtaczy¢ zadanie interaktywne powodujac wyswietlenie ekranu
wpisania si¢. Opcja wywotuje komende Odtaczenie zadania (Disconnect Job - DSCJOB.

* Podczas ponownego laczenia si¢ z zadaniem, wartosci okreslone na ekranie wpisania si¢ dla programu, menu oraz
biezacej biblioteki sa ignorowane.

* Zadanie z aktywnym programem PC organizer lub funkcja PC Text Assist nie moze zosta¢ odtaczone.

* Zadanie protokotu TCP/IP TELNET moze zosta¢ odtaczone, jesli sesja uzywa nazwanego opisu urzadzenia
okreslonego przez uzytkownika. Nazwany opis urzadzenia okreslony przez uzytkownika mozna utworzy¢
uzywajac jednej z ponizszych metod:
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— Uzywanie stacji sieciowej z parametrem DISPLAY NAME
— Uzywanie obstugi iSeries Client Access z funkcja ID stacji roboczej
— Uzywanie punktu wyjscia Inicjowania urzadzenia TELNET TCP/IP do okres$lenia nazwy stacji roboczej.
» Jesli z jakiego$ powodu zadanie nie moze zosta¢ odlaczone, zostanie zamiast tego zakonczone.
* Kiedy podsystem zakonczy dziatanie, wszystkie odtaczone zadania w podsystemie zostana zakonczone. Jesli
podsystem konczy dziatanie, komenda DSCJOB nie moze zosta¢ wprowadzona w zadnym z zadan w podsystemie.

* Warto$¢ systemowa Interwat odlaczenia zadania (Disconnect Job Interval - QDSCJOBITV) moze by¢ uzyta do
wskazania okresu, na jaki zadanie moze zosta¢ odtaczone. Jesli interwat zostanie osiagnigty, odlaczone zadanie
zostanie zakonczone.

» Zadania odlaczone, ktore nie przekroczyly wartosci QDSCJOBITV zostana zakonczone wraz z systemem lub
podczas IPL.

Unikanie dlugotrwalych funkcji stacji roboczej:

Aby unikna¢ dtugotrwatej funkcji (takiej jak sktadowanie/odtwarzanie) ze stacji roboczej nie wylaczajac jej, operator
systemu moze wprowadzi¢ zadanie do kolejki zadan.

Opis podsystemu QSYS/QBATCH lub QSYS/QBASE dostarczony przez IBM posiada kolejke zadan
QSYS/QBATCH, ktorej mozna uzy¢ do tego celu. Jesli uzytkownik utworzyt wlasny podsystem, powinien skorzystac¢ z
kolejki zadan dla tego podsystemu. Operator systemu moze wprowadzi¢ komendy z menu operatora systemu.

Ponizej przedstawiono przyktad wprowadzenia dlugotrwatej komendy:

SBMJOB JOB(SAVELIBX) JOBD(QBATCH) JOBQ(QSYS/QBATCH)
CMD(SAVLIB LIBX DEV(DKT01))

Zarzadzanie zadaniami prestartu
Zadan prestartu nalezy uzy¢ w celu skrocenia czasu wymaganego do obshugi zadania uruchomienia programu. Ten
temat omawia najbardziej typowe czynnos$ci zwiazane z zadaniami prestartu.

Uruchomienie zadania prestartu:

Zwykle zadania prestartu uruchamiane sa w tym samym czasie, co podsystem. Zadanie prestartu uruchamia si¢ recznie,
kiedy wszystkie zadania prestartu zostana zakonczone z powodu biedu lub lub nie zostana uruchomione w ogoéle
podczas uruchomienia podsystemu z powodu wartosci STRJOBS (*NO) w pozycji zadania prestartu. Aby uruchomic
zadanie prestartu nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Uruchomienie zadan prestartu (Start Prestart Jobs - STRPJ )

Komenda STRPJ nie powinna by¢ uzywana przed zakonczeniem uruchamiania pokrewnego podsystemu. Aby
zapewni¢ pomysine uruchomienie niezbednego zadania prestartu, nalezy zakodowa¢ powtarzalna petle opdznienia,
jesli nie powiedzie si¢ wykonanie komendy STRPJ.

Liczba zadan prestartu, ktére moga by¢ jednoczes$nie aktywne ograniczona jest wartoscia atrybutu MAXJOBS w
pozycji zadania prestartu i atrybutem MAXJOBS dla podsystemu. Atrybut MAXACT w pozycji komunikacji steruje
liczba zadan uruchomienia programéw, ktore moga by¢ obstugiwane jednoczesnie poprzez pozycje komunikacji.

Uwaga: Jesli dla atrybutu STRJOBS okreslono wartos¢ *NO, podczas uruchamiania podsystemu nie zostanie
uruchomione zadne zadanie dla pozycji zadania prestartu. Uruchomienie komendy STRPJ nie powoduje
zmiany warto$ci parametru STRJOBS.

Przyklad: W tym przyktadzie uruchomiono zadania prestartu dla pozycji zadania prestartu PJPGM w podsystemie
SBS1. Podsystem SBS1 musi by¢ aktywny podczas wprowadzania komendy. Liczba uruchomionych zadan to liczba
okreslona w wartosci INLJOBS pozycji zadania prestartu PJPGM. Podsystem uruchamia program PJPGM w bibliotece
PJLIB.

STRPJ ~ SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM)

Zarzadzanie praca 115



Wprowadzenie do kolejki lub odrzucenie zadan uruchomienia programéw:

Jesli zadanie uruchomienia programu nadchodzi, kiedy aktualna liczba zadan prestartu jest nizsza niz liczba okreslona
przez atrybut MAXJOBS w pozycji zadania prestartu i nie jest dostgpne zadne zadanie prestartu do obshugi zadania
uruchomienia programu, istnieje mozliwo$¢ odrzucenia lub wprowadzenia nowego zadania do kolejki.

Aby odrzuci¢ lub wprowadzi¢ do kolejki zadanie uruchomienia programu, nalezy uzy¢ atrybutu WAIT w pozycji
zadania prestartu.

Atrybut WAIT(*NO) oznacza, ze jesli zadne zadanie prestartu nie jest natychmiast dostgpne, zadanie uruchomienia
programu zostanie odrzucone.

Atrybut WAIT(*YES) oznacza, ze jesli zadne zadanie prestartu nie jest natychmiast dostgpne i do obstugi zadania nie
moze zosta¢ uruchomione zadne zadanie prestartu z powodu wartosci MAXJOBS, zadanie uruchomienia programu
zostanie odrzucone. Jesli zadne zadanie prestartu nie jest natychmiast dostgpne, ale dodatkowe zadania prestartu moga
lub zostaty juz uruchomione, zadanie uruchomienia programu zostanie wprowadzone do kolejki.

Ta komenda dodaje pozycje zadania prestartu dla programu PGM1 w bibliotece QGPL w opisie podsystemu PJSBS
zawartym w bibliotece QGPL. Pozycja okresla, ze podczas uruchomienia podsystemu PJSBS w bibliotece in the QGPL
uruchamiane jest 15 zadan prestartu (program PGM1 w bibliotece QGPL). Kiedy pula dostepnych zadan prestartu
zostanie zmniejszona do czterech (poniewaz zadania prestartu obstuguja zadania dla programu PGM1 w bibliotece
QGPL), uruchomione zostanie kolejne dziesi¢¢ zadan. Jesli dla tej pozycji nie jest dostgpne zadne zadanie prestartu,
kiedy nadejdzie zadanie zostanie ono odrzucone.

ADDPJE ~ SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) INLJOBS(15)
THRESHOLD(5) ADLJOBS(10) WAIT(*NO)

Zakonczenie zadania prestartu:

Aby zakonczy¢ zadanie prestartu i wszystkie powiazane zbiory danych wstawianych dla pozycji zadania prestartu w
aktywnym podsystemie, mozna uzy¢ programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego. Zadania moga oczekiwac
na zadanie lub by¢ juz powiazane z zadaniem. Buforowe zbiory wyjsciowe powiazane z konczonym zadaniem moga
takze by¢ zakonczone lub moga pozosta¢ w kolejce wyjsciowej. Ograniczenie dotyczace liczby komunikatow
zapisywanych do kazdego z protokotéow zadan moze takze zosta¢ zmieniona.

Program iSeries Navigator:

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Aktywne zadania.
2. Odszukaj zadanie prestartu, ktore ma zosta¢ zakonczone.

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie prestartu i kliknij Usun/Zakoncz.

4

Po wykonaniu czynnosci w oknie Potwierdzenie Usunigcia/Zakonczenia kliknij przycisk Usun.
Interfejs znakowy:
Komenda : Zakonczenie zadania prestartu (End Prestart Job - ENDPJ)
Przyklad: Ta komenda konczy natychmiast wszystkie zadania powiazane z pozycja zadania prestartu PIPGM w

podsystemie SBS1. Zbiory buforowe tworzone przez te zadania prestartu sa usuwane, a protokot zadania jest
sktadowany.

ENDPJ  SBS(SBS1) PGM(PJLIB/PJPGM) OPTION(*IMMED)
SPLFILE (*YES)
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Przyklad: Ta komenda konczy wszystkie zadania powiazane z pozycja zadania prestartu PJPGM2 w podsystemie
SBS2. Zbiory buforowe dla tych zadan prestartu sa sktadowane do normalnego przetwarzania przez program piszacy
do buforu. Zadania maja 50 sekund na wykonanie wszystkich procedur czyszczacych, po czym sa natychmiast
konczone.

ENDPJ  SBS(SBS2) PGM(PJPGM2) OPTION(*CNTRLD)
DELAY(50) SPLFILE(NO)

Zarzadzanie obiektami klasy zadania

Obiekt klasy zawiera atrybuty uruchamiania sterujace sSrodowiskiem wykonawczym zadania. Obiekty klasy lub klasy
dostarczone przez IBM spelniaja wymagania typowych aplikacji interaktywnych i wsadowych. Klasa uzywana przez
zadanie okreslona jest w pozycji routingu opisu podsystemu uzywanej do uruchomienia zadania. Jesli zadanie ztozone
jest z wielu etapow routingu, klasa uzywana przez kazdy kolejny etap routingu okreslona jest w pozycji routingu
uzywanej do uruchomienia etapu routingu.

Tworzenie obiektu klasy:

Obiekt klasy mozna utworzy¢ za pomoca interfejsu znakowego. Klasa definiuje atrybuty przetwarzania dla zadan
uzywajacych tej klasy. Klasa uzywana przez zadanie okreslona jest w pozycji routingu opisu podsystemu uzywanej do
uruchomienia zadania. Jesli zadanie ztozone jest z wielu etapdw routingu, klasa uzywana przez kazdy kolejny etap
routingu okreslona jest w pozycji routingu uzywanej do uruchomienia etapu routingu.

Komenda: Tworzenie klasy (Create Class - CRTCLS)

Przyklad: W tym przykladzie utworzono klasg CLASS1. Klasa sktadowana jest w biezacej bibliotece okreslonej dla
zadania. Tekst uzytkownika ’Klasa wszystkich zadan wsadowych wydziatu 4836’ opisuje klasg. Atrybuty tej klasy
nadaja priorytet uruchomienia 60 i przedziat czasu 900 milisekund. Jesli zadanie nie zakonczyto dziatania przed
uptywem przedziatu czasu, nadaje si¢ do przeniesienia z pamigci gtownej do momentu przydzielenia kolejnego
przedziatu czasu. Dla pozostatych parametrow przyjmowane sa wartosci domyslne.

CRTCLS  CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)
TEXT('Klasa wszystkich zadah wsadowych wydziatu 4836')

Zmiana obiektu klasy:

Atrybuty obicktu klasy mozna zmieni¢ uzywajac interfejsu znakowego. Poza atrybutem uprawnienia publiczne mozna
zmieni¢ dowolny atrybut. Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej o zmianie uprawnien dla obiektow nalezy zapoznaé si¢ z
informacjami dotyczacymi komend Odwotanie uprawnien dla obiektu (Revoke Object Authority - RVKOBJAUT) oraz
Nadanie uprawnien dla obiektu (Grant Object Authority - GRTOBJAUT).

Komenda: Zmiana klasy (Change Class - CHGCLS)

Przyklad: Ta komenda zmienia klasg CLASS1 w bibliotece na liScie bibliotek zadania. Warto$¢ priorytet uruchamiania
dla klasy zmieniana jest na 60 a przedzial czasu na 900 milisekund.

CHGCLS ~ CLS(CLASS1) RUNPTY(60) TIMESLICE(900)

Zarzadzanie watkami
Istnieje wiele zadan, ktore mozna wykona¢ podczas zarzadzania watkami.

Wyswietlanie watkéw dzialajacych w ramach okre$lonego zadania:

Dla kazdego aktywnego zadania dziatajacego w systemie iSeries istnieje co najmniej jeden watek dziatajacy w ramach
tego zadania. Watek jest niezalezna jednostka pracy dziatajaca w ramach zadania oraz korzystajaca z tych samych
zasobow co zadanie. Zadanie zalezy od pracy wykonywanej przez watek, dlatego istotne jest, aby wiedzie¢, w jaki

sposob znalez¢ watki dziatajace w ramach okreslonego zadania.

Program iSeries Navigator:
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Aby wyswietli¢ watki dziatajace w ramach okreslonego zadania, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, z ktorym chcesz pracowac i kliknij Szczegolty — Watki.
Interfejs znakowy:
Komenda: Praca z zadaniem (Work With Job - WRKJOB)

Przyklad: Ponizszy przyktad powoduje wyswietlenie ekranu Praca z watkami (Work With Threads) dla zadania
Crtpfrdta.

WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)
Co mozna zrobi¢ za pomoca watkéw:

Poniewaz watki wspomagaja zadania podczas dziatania w przetwarzaniu wigcej niz jednej operacji jednoczesnie,
monitorowanie watkéw uruchomionych w zadaniu moze okazac si¢ konieczne. Pozwala to zachowa¢ wydajnos¢
dziatania zadania. Aby odnalez¢ watek, ktorym uzytkownik chee zarzadza¢, mozna skorzysta¢ z programu iSeries
Navigator.

Po odnalezieniu watku mozna klikna¢ go prawym przyciskiem myszy i wybra¢ jedno z nastgpujacych dziatan:

Resetuj statystyki
Umozliwia zresetowanie listy wyswietlonych informacji i ustawia licznik czasu na 00:00:00.
Szczegoly
Funkcje watkow sa podobne do funkcji zadan, dlatego niektore czynnosci sa dla nich wspolne. Opcja
Szczegdly zawiera szczegdtowe informacje o nastepujacych czynnosciach dotyczacych watkow:

* Stos wywotlan

 Lista bibliotek

e Zablokowane obiekty

e Transakcje

 Statystyki wydajnosci
Wstrzymaj

Umozliwia wstrzymanie watku. Watki moga by¢ wstrzymywane wielokrotnie. System operacyjny sledzi, ile
razy watek byl wstrzymywany.

Zwolnij
Zwalnia watek, ktory byt wstrzymany. Aby uruchomi¢ wczesniej zatrzymany watek, trzeba go kazdorazowo
zwolnic.

Usun/Zakoncz

Umozliwia zakonczenie wybranego watku lub watkow.
Wiasciwosci watku

Wyswietla rozne atrybuty watku.

Bardziej szczegdtowe informacje o dziataniach, ktére mozna wykona¢ na watkach zawiera pomoc elektroniczna
programu iSeries Navigator.

Wyswietlanie wlasciwosci watkow:
Watki umozliwiaja zadaniom jednoczesne wykonywanie kilku czynnosci. Jesli watek zakonczy dziatanie, moze
spowodowac¢ zatrzymanie zadania. Strona Wiasciwosci watku w programie iSeries Navigator zawiera informacje o

roéznych watkach oraz atrybutach wydajnosci watkow. Informacje te moga pomdc w zrozumieniu przyczyny
zatrzymania dziatania watku.
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Program iSeries Navigator:

Aby wyswietli¢ atrybuty watku, wykonaj nast¢pujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator, rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zdania lub Zadania serwera.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, z ktorym chcesz pracowac i kliknij Szczegély — Watki.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy watek, z ktorym chcesz pracowac, i wybierz Whasciwosci.

Informacje zawarte w zaktadce Ogolne umozliwiaja wyswietlenie atrybutow watku. Atrybuty zawieraja: identyfikator
watku, szczegotowy status watku, informacje o aktualnym uzytkowniku, typ uruchomionego watku, zadanie, w ramach
ktérego uruchomiony jest watek, grupg pul dyskowych, w ktdrej uruchomiony jest watek.

Atrybuty wydajnosci umozliwiaja przegladanie podstawowych informacji o wydajnosci i dokonywanie zmian
priorytetdw uruchomienia watku. Priorytet uruchomienia decyduje o istotnosci watku w stosunku do innych watkow
uruchomionych w systemie. Priorytet ten moze przyjmowaé wartosci od wartosci priorytetu zadania do 99 (co oznacza
najwyzsza mozliwa wartos¢ dla priorytetu). Priorytet uruchomienia watku nie moze by¢ wyzszy od priorytetu
uruchomienia zadania, w ramach ktérego dziata watek.

Warto$ci wydajnosci dotyczace procesora oraz operacji odczytu i zapisu na dysk mozna zobaczy¢ policzone od
poczatku uruchomienia watku. Mozna takze przegladac, od§wieza¢ Iub ustawi¢ odswiezanie automatyczne dla
Statystyk wydajnos$ci, ktore zostaly wyliczone dla watku.

Interfejs znakowy:
Komenda: Praca z zadaniem (Work With Job - WRKJOB)

Przyklad: Ponizszy przyklad powoduje wyswietlenie ekranu Praca z watkami (Work With Threads) dla zadania
Crtpfrdta.

WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Zakonczenie lub usuniecie watkéw:

Nigdy nie mozna usuna¢ ani zakonczy¢ watku poczatkowego, ktory jest tworzony podczas uruchamiania zadania.
Czasami aby zadanie mogto dziata¢, konieczne jest zakonczenie watku wtornego. Nalezy zachowac szczegolna
ostrozno$¢ podczas procedury zakonczenia watku, poniewaz zadanie, w ramach ktorego dziata okreslony watek, moze
zakonczy¢ si¢ niepowodzeniem, jesli watek zostanie zakonczony przez zakonczeniem zadania.

Wazne: Zakonczenie watkéw nie powinno byc¢ czgscia procedury zarzadzania praca codzienna. Zakonczenie watku
moze mie¢ powazniejsze skutki w systemie niz zakonczenie zadania, poniewaz praca w innych watkach moze
sig zatrzymac albo nie. Gdy zadanie zostanie zakonczone, zatrzymaja si¢ wszystkie prace. Gdy watek zostanie
zatrzymany, zatrzyma si¢ tylko czes¢ prac. Inne watki moga si¢ zatrzymac albo nie. Jesli zadania beda
dziataty bez watkow, ktdre zostaly wezesniej zakonczone, moze to spowodowac niepozadane skutki.

Aby usunac lub zakonczy¢ watek wtorny, trzeba mie¢ uprawnienia serwisowe (*SERVICE) lub uprawnienie
Sterowanie watkiem.

Program iSeries Navigator:

Aby usunac lub zakonczy¢ watek, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator, rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zdania lub Zadania serwera.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, z ktérym chcesz pracowac i kliknij Szczegély, a nastgpnie Watki.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy watek, ktory chcesz zakonczy¢ i kliknij Usun/Zakoncz.

Interfejs znakowy:
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Komenda: Praca z zadaniem (Work With Job - WRKJOB) Opcja 20: Praca z watkami, jesli jest aktywne

Przyklad: Ponizszy przyktad powoduje wyswietlenie ekranu Praca z watkami (Work With Threads) dla zadania
Crtpfrdta.

WRKJOB JOB(Crtpfrdta) OPTION(*THREAD)

Na ekranie Praca z watkami wybierz opcje: 4=Zakonczenie (End).

Zarzadzanie harmonogramem zadan

Zadanie mozna zaplanowac za pomoca programu Advanced Job Scheduler, okna Wtasciwosci zadania programu
iSeries Navigator lub zmieniajac pozycje¢ harmonogramu zadan za pomoca interfejsu znakowego.

Planowanie zadania wsadowego za pomoca programu iSeries Navigator

Okno Wtasciwosci zadania - Kolejka zadan udostepnia metodg planowania zadan do uruchomienia natychmiast, do
uruchomienia raz wedtug okreslonej daty i godziny lub w regularnych interwatach (na przyktad, w pierwszym dniu
kazdego miesiaca).

Aby zaplanowa¢ zadanie za pomoca programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Aktywne Kkolejki zadan
lub Wszystkie kolejki zadan — kolejka zadan, w ktorej znajduje sie zadanie.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy kolejke i kliknij Whasciwosci.
3. W oknie Wiasciwosci zadania kliknij zaktadke Kolejki zadan.
4. Aby zaplanowa¢ zadanie, uzyj opcji dostgpnych w obszarze Kiedy udostepni¢ zadanie w celu uruchomienia.

Informacje na temat uzywania tego okna zawiera pomoc programu iSeries Navigator.

Planowanie zadania za pomoca programu Management Central Scheduler
Jesli program dodatkowy Advanced Job Scheduler nie zostal zainstalowany, do planowania zadan mozna skorzystac z
programu Management Central Scheduler.

Program planujacy Centrum Zarzadzania mozna wywotac, klikajac przycisk Harmonogram dostgpny w wielu oknach
programu iSeries Navigator. Na przyktad, uzytkownik chce uzy¢ okna Uruchomienie komendy w programie iSeries
Navigator, aby wprowadzi¢ zadanie czyszczace, a zadanie ma zosta¢ uruchomione po godzinach szczytu.

1. W programie iSeries Navigator prawym przyciskiem myszy kliknij serwer, na ktorym ma zosta¢ uruchomione
zadanie czyszczace i wybierz Uruchom komende.

2. W oknie Uruchomienie komendy, wpisz komendg znakowa uruchamiajaca zadanie. Jesli potrzebna jest asysta,
wpisze pierwsza komendg i kliknij Podpowiedz.

3. Po wprowadzeniu komendy kliknij przycisk Harmonogram. W oknie Management Central Scheduler mozna
zaplanowa¢ uruchomienie zadania raz lub zaplanowaé¢ powtarzalne uruchamianie zadania.

Planowanie zadan za pomoca programu Advanced Job Scheduler

Ponizsze informacje bgda pomocne przy zarzadzaniu programem Advanced Job Scheduler. Najpierw nalezy
zainstalowa¢ program licencjonowany, a nastgpnie zapoznac si¢ z informacjami o zadaniach, ktore pozwalaja
dostosowac program Advanced Job Scheduler. Na koniec pozostate zadania umozliwia pracg z tym programem
planujacym oraz zarzadzanie nim.

Co nowego w programie Advanced Job Scheduler wersja V5R4:
W programie Advanced Job Scheduler wprowadzono kilka udoskonalen.

Dodawanie wielu komend do zaplanowanego zadania

» Lista komend jest zapisanym zestawem instrukcji, ktorych program Advanced Job Scheduler uzywa do
przetwarzania zadan Centrum Zarzadzania. Mozna teraz doda¢ seri¢ komend do zaplanowanego zadania Centrum
Zarzadzania i sterowac¢ kolejnoscia uruchamiania tych komend. W przesztosci mozliwe byto zaplanowanie tylko
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jednego zadania Centrum Zarzadzania (jednego zadania kolekcjonowania zasobow, nastepnie kolejnego zadania do
zainstalowania poprawek i kolejnego do uruchomienia komend). Obecnie mozna zaplanowac jedno zadanie
programu Advanced Job Scheduler, ktore wykonuje wszystkie te czynnosci.

Podczas planowania zadania istnieje mozliwo$¢ utworzenia nowego zadania zaplanowanego, utworzenia zdania
zaplanowanego w oparciu o istniejace zadanie zaplanowane lub dodania zadania do istniejacego zadania. Komendy
CL moga by¢ takze dodawane do zaplanowanych zadan Centrum Zarzadzania. Na przyktad, aby op6znié¢ czynnos¢
pomigdzy zadaniami, mozna uzy¢ komendy Opodznienie zadania (Delay Job - DLYJOB).

Zadanie sa przetwarzane w systemie koncowym, ktdry zostat wybrany podczas tworzenia zadania. Jednakze
wszystkie komendy CL przetwarzane sa w systemie centralnym. Kazde zadanie musi zosta¢ zakonczone, zanim
kolejne zadanie lub komenda CL na liscie bedzie mogta by¢ przetwarzana.

Po kliknigciu przycisku Schedule dla zadania Centrum Zarzadzania kolejne okno wys$wietli podpowiedz, czy
uzytkownik chce utworzy¢ nowe zadanie, nowe zadanie w oparciu o inne zadanie, czy doda¢ do istniejacego
zadania.

Pole Command znajduje si¢ w oknic Scheduled Job Properties - General . (Moje polaczenia — serwer —
Zarzadzanie pracag — Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs — klikni¢cie zadania prawym
przyciskiem myszy — Properties)

Sterowanie transparentem powiadomien

* Podczas dystrybuowania zbiorow buforowych przy uzyciu funkcji Dystrybucja raportdw, mozna teraz wybraé
elementy z listy i wydrukowac¢ je duza czcionka na stronie transparentu nowego zbioru buforowego. Elementami
domys$Inymi sa nazwa zadania i nazwa zbioru buforowego. Mozna zaznaczy¢ do dwdch elementow transparentu i
wydrukowac¢ je duza czcionka.

Pole Available banner items znajduje si¢ w oknie Notification Properties. (Moje polaczenia — serwer —
Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler — klikni¢cie Notification prawym przyciskiem myszy —
Properties)

Dodana opcja wysylania wiadomosci e-mail w menu systemu

* Nowa opcja menu pozwala uzy¢ programu Advanced Job Scheduler do wystania wiadomosci e-mail. Po wybraniu
tego elementu menu, wyswietlone zostanie okno Nowa wiadomo$¢ e-mail. Jest to to samo okno, ktére wyswietlane
jest po kliknigciu Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler —
Notifications — klikni¢cie wiadomo$ci e-mail prawym przyciskiem myszy — New E-mail.

Moje polaczenia — kliknig¢cie serwera prawym przyciskiem myszy — Send e-mail via AJS

Dystrybucja raportow za pomoca Operacji podstawowych

* Okno Distribute Reports udostgpnia mozliwos¢ recznego dystrybuowania zbiorow buforowych generowanych
przez zadanie uzytkownika, ktore uzywa listy dystrybucyjnej raportow. Zadanie moze by¢ zadaniem uruchomionym
przez program Advanced Job Scheduler lub zadaniem uruchomionym recznie przez uzytkownika. Wyswietlona
zostanie podpowiedz o podanie listy dystrybucyjnej raportow. Lista dystrybucyjna raportow to lista zbioréw
buforowych i odbiorcow, do ktdrych zbiory buforowe zostana dostarczone.

Moje polaczenia — serwer — Basic Operations — Jobs — kliknigcie zadania prawym przyciskiem
myszy — Distribute Reports

Harmonogram dostepnosci dla odbiorcow wiadomosci e-mail

* harmonogram dostgpnosci jest harmonogramem, wedlug ktérego odbiorcy moga otrzymywac¢ komunikaty
powiadomienia. Mozna zaznaczy¢ opcje Always available, pozostawic pole puste (niedostgpny) lub zaplanowac
opcje, ktora zostata wezesniej zdefiniowana w oknie wlasciwosci Advanced Job Scheduler - Schedules.

Pole Availability schedule znajduje si¢ w oknie Recipient Properties - Email. (Moje polaczenia — serwer
— Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler — Notifications — Recipients — kliknigcie nazwy

odbiorcy prawym przyciskiem myszy — Properties)
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Work Flow Manager

* Produkt|[Work Flow Manager|jest nowym narzedziem umozliwiajacym zdefiniowanie jednostek pracy sktadajacych
sig z czynnosci recznych i automatycznych. Jednostki pracy moga zatem by¢ planowane lub uruchamiane recznie.
Dzigki réznym punktom kontrolnym powiadomien, uzytkownicy moga by¢ powiadamiani kiedy czynnosci zostaty
uruchomione, zakonczone, ze nie zostaty uruchomione w okreslonym czasie lub przekroczyly limit wykonywania.
Kazda czynno$¢ moze posiadac¢ zadania poprzedzajace i nastgpujace. Zadanie poprzedzajace dla czynnosci musi
zosta¢ zakonczone zanim czynnos$¢ bedzie mogta by¢ zakonczona automatycznie lub r¢cznie. Po zakonczeniu
czynnosci uruchamiane jest zadanie nastepujace. Zazwyczaj okresla si¢ zadania poprzedzajace takie same, jak
zadania nastgpujace dla poprzedniej czynnosci. Powoduje to, ze czynno$¢ oczekuje na zakonczenie zadan przed
powiadomieniem o zakonczeniu czynnosci.

Dobrym przyktadem zastosowania narzedzia Work Flow Manager programu Advanced Job Scheduler jest
przetwarzanie listy ptac. Przetwarzanie listy ptac sktada si¢ z recznych czynnosci, takich jak wprowadzania kart
czasu, sprawdzania poprawnosci raportow oraz drukowania i dystrybuowania czekoéw. Czynnosci automatyczne
moga usuna¢ zawarto$¢ wsadowych zbiorow roboczych, przetworzy¢ dane wejsciowe kart czasu, uruchomic
aktualizacje listy plac oraz utworzy¢ raporty i czeki.

Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler — Work Flow Manager

Zaleznos¢ obiektow zasobow zintegrowanego systemu plikow

* Okno Resource Dependencies wyswietla informacje o specyficznych zaleznosciach zasobow zadania, w tym: liste
zalezno$ci, wymagania ktore musza by¢ spetnione do uruchomienia zadania, czas ktory musi uptynaé przed
wyzerowaniem zadania, a takze pozwala dodawac, usuwac lub wyswietla¢ wlasciwosci danej zaleznos$ci zasobow.
Nowa funkcja w wersji VSR4 jest mozliwos¢ wskazania, czy obiekt zaleznosci jest obiektem zintegrowanego
systemu plikow 1 okreslic¢ $ciezke.

Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs —
kliknig¢cie zadania prawym przyciskiem myszy — Resource Dependencies — Create a new dependency
type object

Wybor strony dla zalacznikow zbioru buforowego powiadomien

* Wybor strony pozwala okresli¢ wybrane informacje w oparciu o tekst i jego polozenie na kazdej ze stron zbioru
buforowego. Mozna okresli¢, ze tekst musi istnie¢ w okreslonym miejscu na kazdej stronie lub w dowolnym miejscu
na stronie. Mozna takze wyznaczy¢ podzbior zbioru buforowego zaznaczajac zakres stron.

Dostep do funkcji Page Selection mozna uzyskac, rozwijajac element Moje polaczenia — serwer —
Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler — Notification — Report Distribution List — klikajac
liste¢ prawym przyciskiem myszy i wybierajac — Properties — klikajac zbior buforowy i — Properties

Dodana opcja wylaczajaca zerowanie wstrzymanych zadan

* Obecnie mozliwy jest wplyw na wydajnos¢, kiedy zadania zaplanowane do uruchamiania okresowego sa
wstrzymywane. Za kazdym razem, kiedy dla wstrzymanego zadania osiagni¢ta zostanie zaplanowana data i godzina,
zadanie serwera programu Advanced Job Scheduler okresla, czy zadanie jest nadal wstrzymane, a jesli tak oblicza
kolejna date 1 godzing, kiedy wstrzymane zadanie powinno zosta¢ uruchomione. Nowa funkcja w wersji V5R4 jest
mozliwos¢ zatrzymania tych obliczen poprzez odznaczenie pola Reset held jobs. Po odznaczeniu pola Reset held
jobs, kiedy osiagnigta zostanie data i godzina dla wstrzymanego zadania, zaplanowana data i godzina zostana
usunigte i zadne dodatkowe przetwarzanie nie zostanie wywotane dla wstrzymanego zadania. Po zwolnieniu zadania
serwer obliczy kolejna datg i godzing, kiedy zadanie powinno zosta¢ uruchomione. Uzycie pola Reset held jobs ma
zastosowanie dla wszystkich zadan zdefiniowanych za pomoca programu Advanced Job Scheduler.

Pole Reset held jobs znajduje si¢ w oknie Advanced Job Scheduler Properties - General . (Moje
polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — kliknigcie prawym przyciskiem myszy Advanced Job

Scheduler — Properties)

Instalowanie programu Advanced Job Scheduler:
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Podczas pierwszego potaczenia z serwerem Centrum Zarzadzania program iSeries Navigator wysytat zapytanie, czy ma
zosta¢ zainstalowany program Advanced Job Scheduler. Jesli zrezygnowano z tej opcji, a zaistnieje potrzeba
zainstalowania programu mozna to zrobi¢ korzystajac z funkcji Instalowanie modutéw dodatkowych w programie
iSeries Navigator.

1. W oknie programu iSeries Navigator kliknij w pasku menu Plik.
2. Kliknij Opcje instalacji — Instalowanie modulow dodatkowych.

3. Wybierz system zrodtowy, w ktorym zainstalowany jest program Advanced Job Scheduler i przycisk OK. Jesli nie
masz pewnosci, ktory system zrodtowy wybrac, sprawdz to wraz z administratorem systemu.

Wprowadz ID uzytkownika iSeries oraz Hasto i kliknij przycisk OK.
Z listy wyboru modutéw dodatkowych wybierz Advanced Job Scheduler.
Kliknij Dalej i ponownie Dalej.

N o o s

Kliknij Zakoncz, aby zakonczy¢ pracg programu instalacyjnego.
Program Advanced Job Scheduler zostat zainstalowany.
Znalezienie programu planujqcego:

Aby znalez¢ program planujacy, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Rozwin Centrum Zarzadzania.
2. Kliknij Skanuj teraz jako odpowiedz na komunikat informujacy o tym, ze program iSeries Navigator wykryt nowy

komponent. Komunikat ten moze zosta¢ ponownie wyswietlony po uzyskaniu dostepu do systemu z pozycji Moje
polaczenia.

3. Rozwin element Moje polaczenia — na serwerze iSeries, na ktorym zainstalowano program licencjonowany
Advanced Job Scheduler — Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler.

Po zakonczeniu czynnosci wstgpnych zwiazanych z programem Advanced Job Scheduler mozna przystapic¢ do
konfigurowania programu Advanced Job Scheduler.

Konfigurowanie programu Advanced Job Scheduler:

Po zainstalowaniu programu Advanced Job Scheduler konieczne jest skonfigurowanie go. Po zakonczeniu czynno$ci
wstepnych mozna przystapi¢ do planowania zadan.

Przypisanie wilasciwosci ogolnych:

Przypisanie wlasciwosci ogdlnych uzywanych przez program Advanced Job Scheduler. Mozna okresli¢ okres
przechowywania danych dotyczacych aktywnos$ci zadan oraz okres, przez ktory zadania nie beda mogty by¢
uruchamiane.

Mozna okresli¢ dni robocze, w ktdre zadania beda przetwarzane, i poda¢, czy dla kazdego zaplanowanego zadania
wymagana jest aplikacja. Jesli zainstalowane jest powiadamianie, mozna rowniez skonfigurowa¢ komendg uzywana do
wystania powiadomienia po zakonczeniu zadania albo mozna wysta¢ powiadomienie uzywajac komendy Wystanie
dystrybucji z programu do planowania zadan (Send Distribution using Job Scheduler - SNDDSTIJS).

Mozna okresli¢ okres przechowywania danych dotyczacych aktywnos$ci zadan oraz okres, przez ktory zadania nie beda
mogly by¢ uruchamiane. Mozna poda¢ dni robocze, w ktorych zadania moga by¢ przetwarzane i aplikacje wymagane
do uruchomienia zadania.

Mozna zainstalowa¢ program wysytajacy powiadomienia (komunikaty) po zakoniczeniu zadania. Mozna zdefiniowac
komendg powiadamiania, ktora wysle powiadomienie po zakonczeniu zadania, lub uzy¢ do wystania powiadomienia

komendy Wystanie dystrybucji z programu planowania zadan (Send Distribution using Job Scheduler - SNDDSTIS).

Aby skonfigurowac¢ wlasciwosci ogolne dla programu Advanced Job Scheduler, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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10.

11.

12.

13.

W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.

Okresl Activity Retention. Czas ten to okres, przez jaki przechowywane sa rekordy aktywnosci dla zadania.
Dopuszczalne wartosci sa z zakresu od 1 do 999 dni lub wystapien. Kliknij pozycj¢ Days, aby poda¢, czy dane o
aktywnosci zadania maja by¢ przechowywane, lub kliknij Occurrences per job, jesli dane o aktywnosci maja by¢
przechowywane przez okreslona liczbg kolejnych wystapien zadania.

Okresl Log retention. Jest to podany w dniach okres przechowywania zapiséw protokotu programu Advanced
Job Scheduler.

Mozna okresli¢ Reserved period. W tym okresie zadania nie beda uruchamiane.

Na liscie wskaz dni robocze. Jesli dzien roboczy zostanie wybrany, oznaczany jest jako dzien roboczy i moze by¢
uzywany do planowania zadan.

Kliknij opcj¢ Application required for scheduled job, aby okresli¢, czy do uruchomienia kazdego
zaplanowanego zadania wymagana jest aplikacja. Aplications to zadania, ktore zostaly potaczone w grupe w celu
przetworzenia. Opcji tej nie mozna wybrac, jesli istniejace zadania nie zawieraja aplikacji. Jesli opcja ta zostanie
wybrana dla okreslonych zadan, nalezy przej$¢ do pracy z aplikacjami.

Kliknij Calendars, aby skonfigurowa¢ uzywane kalendarze planowania, czasu wolnego i finansowe, skonfiguruj
kalendarz czasu wolnego i kalendarz finansowy.

Kliknij opcj¢ Base periodic frequency on start time, aby oprzec czas nastgpnego uruchomienia zadania na
czasie uruchomienia zaplanowanym okresowo. Na przyktad mozna ustali¢, ze zadanie ma by¢ uruchamiane co 30
minut, poczawszy od godziny 8:00 rano. (Dla zadania, ktore ma dziata¢ non stop, czas zakonczenia nalezy
ustawic na godzing 7:59 rano.) Zadanie dziata przez 20 minut. Jesli pole to zostanie zaznaczone, zadanie zostanie
uruchomione o godzinie 8:00, 8:30, 9:00 itd. Jesli pole to nie bedzie zaznaczone, zadania zostana uruchomione o
8:00, 8:50, 9:40, 10:30 itd.

Kliknij Reset held jobs, aby kontynuowac¢ ponowne obliczanie i wyswietli¢ datg i czas kolejnego uruchomienia
wstrzymanego zadania.

Okresl Start time of day. Jest to godzina, o ktdrej zaktada sig, ze rozpoczyna dzien. Jesli godzina rozpoczegcia
zadania, dla ktorego warto$¢ tego pola ma by¢ uwzgledniana, bedzie wczesniejsza niz godzina wpisana w polu
Start time of day, data zadania zostanie zmieniona na wczesniejszy dzien.

Okresl warto$¢ Job monitor user. Pole to zawiera nazwe profilu uzytkownika wtasciciela monitora zadan.
Wszystkie zadania, dla ktorych podano wartos¢ Current user, korzystaja z profilu uzytkownika monitora zadan.
Domyslnym profilem uzytkownika monitora zadan jest QIJS.

W polu Notification command mozna poda¢ komendg. Nalezy uzy¢ komendy Wystanie dystrybucji z
powiadomieniem programu Job Scheduler (Send Distribution using Job Scheduler Notification - SNDDSTIS)
dostarczanej wraz z systemem lub komendy okre$lonej przez oprogramowanie powiadamiajace. Komenda
SNDDSTIJS uzywa funkcji powiadomien programu Advanced Job Scheduler. Wyznaczeni odbiorcy moga dostac
komunikat o pomyslnym lub nieprawidlowym zakonczeniu zaplanowanych zadan.

Okreslanie poziomow uprawnien:

Nalezy okresli¢ poziomy uprawnien dla zadan i funkcji produktu oraz udostgpni¢ nowe uprawnienia domyslne.

Mozna okresli¢ poziomy uprawnien dla zadan oraz funkcji produktu i udostepni¢ nowe domyslne uprawnienia dla
zadan powiazane z kazdym elementem sterowania zadaniem/aplikacja. Dzigki uprawnieniom dla zadan mozna nadac
dostep lub odmowic dostepu do nastgpujacych czynnosci: wystanie, zarzadzanie, uprawnienia, wyswietlenie,
kopiowanie, aktualizacja lub usuwanie. Mozna réwniez kontrolowa¢ dostgp do pojedynczych funkceji produktu, takich
jak Praca z zaplanowanymi kalendarzami, Wysytanie raportow lub Dodanie zadania.

Domyslne poziomy uprawnien sa przesytane do nowych zadan podczas ich tworzenia. System przesyta wtedy
uprawnienia nowego zadania w oparciu o aplikacje okreslona w definicji zadania. Jesli nie jest uzywana zadna
aplikacja, przestane beda uprawnienia nowego zadania *SYSTEM.

Okreslanie poziomow uprawnien dla funkcji produktu:
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Aby okresli¢ poziomy uprawnien dla funkcji produktu, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i wybierz Properties.
Kliknij Permissions.

Wybierz funkcjg, a nastepnie kliknij Properties.

ok N

W oknie Function Permissions Properties edytuj poziom uprawnien. Mozna udzieli¢ lub odmowi¢ dostepu
wszystkim lub okre§lonym uzytkownikom.

Okreslanie poziomow uprawnien dla zadan:

Aby okresli¢ poziomy uprawnien dla zadan, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i wybierz Scheduled Jobs, aby wyswietli¢ zadania.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy zaplanowane zadania i wybierz Permissions.
4

W oknie Permissions Properties edytuj poziom uprawnienia. Mozna udzieli¢ lub odméwic¢ dostgpu wszystkim lub
okreslonym uzytkownikom. Ponadto mozna okresli¢ uprawnienia do nastgpujacych zadan: wysylanie, zarzadzanie,
uprawnienia, wyswietlanie, kopiowanie, aktualizacja lub usuwanie.

Okreslanie domysinych poziomow uprawnien:

Aby okresli¢ domyslne poziomy uprawnien dla nowych zadan powiazanych z elementami sterowania
zadaniem/aplikacja, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
Kliknij Job Controls/Applications.

Z listy wybierz element sterowania zadaniem lub aplikacjg i kliknij New Job Permissions.

ok~ wn

W oknie Function Permissions Properties edytuj poziom uprawnien. Mozna udzieli¢ lub odméwi¢ dostgpu
wszystkim lub okreslonym uzytkownikom. Ponadto mozna okresli¢ uprawnienia do nastgpujacych zadan:
wysylanie, zarzadzanie, uprawnienia, wyswietlanie, kopiowanie, aktualizacja lub usuwanie.

Konfigurowanie kalendarza planowania:

Konfigurowanie kalendarza wybranych dni, na ktére mozna zaplanowac zadanie lub grupg zadan. Kalendarz ten moze
okresla¢ daty, w ktorych begda uruchamiane planowane zadania lub moze by¢ uzyty w polaczeniu z innymi
harmonogramami.

Kalendarz planowania to kalendarz wybranych dni, na ktére mozna zaplanowac¢ zadanie lub grupe zadan. Kalendarze
planowania mozna wyswietla¢, dodawa¢, dodawa¢ w oparciu o istniejace lub usuwac istniejace, jesli nie sa uzywane
przez aktualnie zaplanowane zadanie.

Mozna wybrac kalendarz i wyswietli¢ oraz zmieni¢ jego wlasciwosci. Po wybraniu kalendarza szczegdty wyswietlane
sa w pozycji Szczegodty.

Aby skonfigurowac¢ kalendarz planowania, wykonaj nastgpujace czynnosci:

W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
Na stronie General kliknij Calendars.

Na stronie Scheduling Calendars kliknij New.

Podaj nazwe w polu Name.

o o~ 0N~

W polu Description wprowadz opis kalendarza.
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7. Jesli trzeba, wybierz opcje Reference calendar. Jest to istniejacy wezesniej kalendarz, ktorego wiasciwosci
zostana wprowadzone do nowo tworzonego kalendarza. Jesli program Advanced Job Scheduler uzywany jest po
raz pierwszy, kalendarze odniesienia nie istnieja.

8. Wybierz daty, ktore maja by¢ umieszczone w kalendarzu. Zanim podana zostanie kolejna data, nalezy wskazac, czy
wybrana data w polu Selected date dotyczy biezacego roku, czy kazdego roku. W przeciwnym wypadku wybdr
daty zostanie anulowany po wybraniu kolejne;j.

9. Okresl, czy niektore dni tygodnia maja by¢ wlaczone do kalendarza.
Konfigurowanie kalendarza dni wolnych:

Konfigurowanie kalendarza dla dni, w ktore zadanie nie moze by¢ przetwarzane. Dla kazdego dnia podanego w
kalendarzu mozna podac inny dzien przetwarzania lub po prostu wylaczy¢ dany dzien z planowania.

Kalendarz dni wolnych jest kalendarzem dni, w ktorych zadania programu Advanced Job Scheduler nie moga by¢
uruchamiane. Dla kazdego dnia podanego w kalendarzu mozna poda¢ wartosci zamienne. Kalendarze dni wolnych
mozna wyswietla¢, dodawa¢ nowe, dodawac nowe w oparciu o istniejace lub usuwac, o ile nie sa uzywane przez
aktualnie zaplanowane zadania.

W kalendarzach dni wolnych mozna uzywac¢ wstgpnie zdefiniowanych harmonogramoéow. Mozna utworzy¢
harmonogram TRZECIPIATEK o czgstotliwosci wykonywania w trzeci piatek kazdego miesiaca. Uzycie
harmonogramu TRZECIPIATEK w kalendarzu dni wolnych powoduje, ze wszystkie zadania uzywajace tego
kalendarza nie beda uruchamiane w trzeci piatek kazdego miesiaca. W kalendarzu dni wolnych mozna uzy¢ jednego
lub wigcej harmonograméw. Daty wygenerowane przez harmonogram beda zaznaczone w kalendarzu czarna ramka.

Mozna wybra¢ kalendarz i wyswietli¢ oraz zmieni¢ jego wlasciwosci. Po wybraniu kalendarza szczegoly wyswietlane
sa w pozycji Szczegdty.

Konfigurowanie kalendarza dni wolnych:

Aby skonfigurowa¢ kalendarz dni wolnych, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i wybierz Properties.
Na stronie General kliknij Calendars.
Kliknij zaktadke Holiday Calendars.
Kliknij New i wpisz nazwe kalendarza.

W polu Description wprowadz opis kalendarza.

No ok

Jesli trzeba, wybierz opcje Reference calendar. Jest to istniejacy wezesniej kalendarz, ktdrego wiasciwosci
zostana wprowadzone do nowo tworzonego kalendarza. Jesli program Advanced Job Scheduler uzywany jest po
raz pierwszy, kalendarze odniesienia nie istnieja.

8. Wybierz daty, ktore maja by¢ umieszczone w kalendarzu. Zanim podana zostanie kolejna data, nalezy wskazac,
czy wybrana data w polu Selected date dotyczy biezacego roku, czy kazdego roku. W przeciwnym wypadku
wybor daty zostanie anulowany po wybraniu kolejne;j.

9. Wybierz alternatywny dzien uruchomienia zadania. Mozna wybra¢ poprzedni dzien roboczy, kolejny dzien
roboczy, wybrany dzien lub nie wybiera¢ tej wartosci. Aby wybra¢ konkretna date, kliknij opcje Specific
alternate date i wpisz date.

10. Nastgpnie wybierz liczbg dni tygodnia wiaczanych do kalendarza.
Dodanie harmonogramu do kalendarza dni wolnych:

Aby doda¢ kalendarz dni wolnych do zaplanowanych zadan, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
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Na stronie General kliknij Calendars.

Na stronie Holiday calendar wybierz kalendarz i kliknij Properties.
W dolnym lewym rogu zaktadki kliknij Schedules.

Wybierz odpowiedni harmonogram i kliknij Add.

N o o~

Aby zmieni¢ Alternate day kliknij harmonogram na liscie Selected Schedules i wybierz poprawny Alternate
Day.

Konfigurowanie kalendarza finansowego:

Konfigurowanie kalendarza finansowego wybranych dni, na ktére mozna zaplanowac zadanie lub grupg zadan.
Kalendarza tego typu mozna uzy¢ do podziatu roku finansowego na okresy inne niz miesiace.

Kalendarz finansowy to kalendarz wybranych dni, na ktére mozna zaplanowa¢ zadanie lub grupg zadan. Opcja
Kalendarz finansowy stuzy to zdefiniowania kalendarza finansowego specyficznego dla danego przedsigbiorstwa.
Mozna okresli¢ daty rozpoczecia i zakonczenia kazdego okresu w roku finansowym.

Aby skonfigurowac¢ kalendarz finansowy, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
W oknie General kliknij Calendars
Na stronie Fiscal Calendars kliknij New.
Podaj nazwe w polu Name.
W polu Description wprowadz opis kalendarza.
W oknie Fiscal Calendar Properties kliknij New, aby utworzy¢ nowa pozycjg.
Wybierz okres i podaj date rozpoczecia i zakonczenia. Mozna poda¢ maksymalnie 13 okresow.

Kliknij OK, aby zachowac¢ pozycje kalendarza finansowego.
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Jesli jest to potrzebne, powtorz czynnosci od 7 do 9.
Okreslanie serwera poczty uzywanego do powiadamiania:

Konfigurowanie serwera poczty uzywanego do wysytania komunikatéw powiadamiania poczta elektroniczna. Jesli
powiadomienia maja by¢ wysytane poczta elektroniczna, niezbedny jest serwer poczty.

Aby skonfigurowaé wtasciwosci powiadamiania, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
Rozwin Advanced Job Scheduler.
Kliknij prawym przyciskiem myszy Notification i wybierz Properties.
Okresl, jak dlugo maja by¢ przechowywane komunikaty. Podaj liczbe dni w polu Message retention.
Okresl Outgoing mail server (SMTP). Na przyklad SMTP.serwer.com.
Podaj Port. Domys$lnym numerem portu jest 25.

N ok

Podaj adres poczty elektronicznej w polu Reply address. Wszystkie komunikaty odpowiedzi beda wysytane na
ten adres.

8. Wybierz Yes lub No w polu Log send activity. Informacje o aktywnos$ci wysytania sa przydatne przy okreslaniu
problemu.

9. Okresl dozwolona liczbg Number of banner pages. Wartos¢ ta jet uzywana przy dystrybucji raportu.

10. Kliknij OK, aby zachowa¢ wtasciwosci powiadamiania.

Konfigurowanie wielu srodowisk planowania:
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W jednym systemie mozna skonfigurowaé¢ wiele sSrodowisk planowania. Przy takiej konfiguracji mozna uzywac
oryginalnych bibliotek danych jako aktywnych bibliotek danych a skopiowanych bibliotek danych do testow. Dlatego
istnieja dwa srodowiska planowania, jedno dla potrzeb testow i jedno biezace. Ponadto testowa biblioteka danych moze
shuzy¢ jako zapasowa na wypadek awarii oryginalnego systemu. Opcja ta zapewnia dodatkowa ochrong na wypadek
btedu w oryginalnej bibliotece danych, gdyz istnieje kopia zapasowa tej biblioteki.

Istnieje kilka sytuacji, w ktorych moze zaistnie¢ potrzeba skonfigurowania wielu srodowisk planowania. Moze by¢
potrzebne jednoczesne uruchomienie wersji produkcyjne;j i testowej produktu. Taki typ srodowiska umozliwia
testowanie roznych harmonograméw zadan przed uzyciem ich w bibliotece danych systemu produkcyjnego. Moze
rowniez istnie¢ inny system, zastepczy dla jednego lub wigkszej liczby systemdw, w ktérym ma by¢ uzywany produkt
do dublowania danych w celu replikowania bibliotek danych programu Advanced Job Scheduler (QUSRIJS) z systemu
zroédtowego do biblioteki o innej nazwie. W takim przypadku biblioteka danych jest aktywna od momentu wystapienia
problemu z systemem zrédtowym.

Srodowisko planowania jest duplikatem biblioteki QUSRIJS z wyjatkiem roznych danych. Na przyktad, mozna mieé
inna bibliotekg danych o nazwie QUSRIJSTST ze wszystkimi obiektami, takimi jak QUSRIJS. Kazda z nich jest
biblioteka danych.

Aby skonfigurowac wiele srodowisk planowania, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Uzyskaj bibliotek¢ danych z systemu

Aby utworzy¢ biblioteke danych, nalezy uzyskac bibliotekg danych z systemu. Sa trzy metody uzyskania biblioteki
danych z systemu:

» Zesktaduj biblioteke danych z systemu i odtwdrz ja w systemie produkcyjnym.

» Utworz duplikat biblioteki danych w biezacym systemie za pomoca komendy Kopiowanie biblioteki (Copy
Library - CPYLIB).

» Utworz kopig lustrzana biblioteki danych w systemie testowym. Oba systemy powinny mie¢ ten sam poziom
wersji 1 wydania.

Uwaga: Biblioteka danych, ktdra zostata skopiowana, odtworzona lub powstata przez kopig lustrzana uzywa innej
nazwy niz system oryginalny.

2. Przypisywanie bibliotek danych do uzytkownikow
Po uzyskaniu testowej biblioteki danych dodaj ja do wtasciwosci programu Advanced Job Scheduler i przypisz do
niej uzytkownikow. Gdy uzytkownik uzywa programu Advanced Job Scheduler, zmiany wprowadzone przez niego
sa umieszczane w bibliotece danych przypisanej do uzytkownika.

3. Skopiuj zadania z testowej biblioteki danych do rzeczywistej biblioteki danych (opcjonalnie)
Jesli uzywana jest biblioteka danych do testow, moze by¢ konieczne skopiowanie zadania z testowej biblioteki
danych do uzywanej rzeczywistej bazy danych. Jest to potrzebne tylko przy odtwarzaniu lub kopiowaniu biblioteki
danych w kroku 1 jesli istnieja zadania, ktdre nalezy przenies¢ do uzywanej rzeczywistej bazy danych. Nie jest to
potrzebne jesli biblioteka danych jest kopia lustrzana systemu biezacego a testowanego.

Aby skopiowa¢ zadania z jednej biblioteki danych systemu do innej, nalezy uzy¢ komendy Kopiowanie zadania
przez program Job Scheduler (Copy Job using Job Scheduler - CPYJOBIJS). Wigcej informacji o specyficznych
parametrach tej komendy zawiera pomoc elektroniczna.

Przypisywanie bibliotek danych do uzytkownikow:

Nalezy okreslic, jaka biblioteka danych jest powiazana z kazdym uzytkownikiem. Biblioteka danych bedzie zawierata
wszystkie obiekty znalezione w bibliotece QUSRIJS. Dozwolona jest dowolna liczba bibliotek danych.

Biblioteki danych przechowuja wszystkie zmiany wprowadzone przez uzytkownika za pomoca programu Advanced
Job Scheduler. Biblioteka danych zawiera wszystkie obiekty znalezione w bibliotece QUSRIJS. Mozna mie¢

nieograniczona liczbg bibliotek danych.

Aby przypisa¢ biblioteki danych uzytkownikom, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.

w

W oknie Data Libraries kliknij przycisk Add, aby okresli¢ biblioteke danych. Wyswietlone biblioteki danych sa
dostegpne dla wszystkich uzytkownikow w systemie.

W oknie Users kliknij przycisk Add, aby doda¢ nowych uzytkownikow.

Podaj nazwe.

Wybierz biblioteke danych.

Kliknij OK, aby doda¢ uzytkownika.

Wybierz Properties, aby zmieni¢ bibliotekg danych przypisana dla uzytkownika.
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Za pomoca bibliotek danych mozna skonfigurowa¢ wiele srodowisk planowania.
Zarzadzanie programem Advanced Job Scheduler:

Ponizsze informacje bgda pomocne przy zarzadzaniu programem Advanced Job Scheduler. Najpierw nalezy wpisa¢
zadania do harmonogramu za pomoca programu Advanced Job Scheduler. Nastgpnie uzy¢ pozostatych zadan do
zarzadzania zadaniami.

Tworzenie zadania i wpisywanie go do harmonogramu:

Whisanie zadania do harmonogramu i okreslenie komend powiazanych z zadaniem. Mozna rowniez poda¢ komendy
wykonywane podczas uruchamiania i konczenia specjalnej wersji zaplanowanych zadan.

Aby utworzy¢ i wpisa¢ do harmonogramu nowe zaplanowane zadanie, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy Scheduled Jobs i wybierz New Scheduled Job.

Tworzenie grup zadan i wpisywanie ich do harmonogramu:

Konfigurowanie i wpisywanie do harmonogramu serii zadan uruchamianych kolejno w okreslonym porzadku. Zadanie
z grupy zadan musi by¢ zakonczone zanim nastgpne zadanie zostanie wprowadzone do przetworzenia.

Grupy zadan sa zadaniami zgrupowanymi razem, uruchamianymi rownoczesnie, w podanej kolejnosci. Zadania z
grupy sa przetwarzane sekwencyjnie; nastgpne zadanie jest wprowadzane do kolejki dopiero po poprawnym
zakonczeniu poprzedniego. Jesli jakiekolwiek zadanie w grupie zakonczy si¢ niepomyslnie, przetwarzanie grupy
zostanie przerwane.

Aby zaplanowa¢ nowa grupe zadan, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
2. Kliknij Advanced Job Scheduler.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy Job Groups i wybierz New Job Group

Wigcej informacji o wprowadzaniu szczegotowych informacji dla nowej grupy zadan zawiera pomoc elektroniczna.
Harmonogramy predefiniowane:

Tworzenie harmonograméw z informacjami niezbednymi do wpisania zadan do harmonogramu lub do obliczenia
wyjatkéw w kalendarzu dni wolnych.

Mozna tworzy¢ harmonogramy zawierajace informacje niezb¢dne do zaplanowania zadania lub obliczenia wyjatkow w
kalendarzu dni wolnych.
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Mozna na przyktad utworzy¢ razem z dodatkowymi kalendarzami harmonogram KONIECTY GODNIA zawierajacy
dni tygodnia, w ktore nalezy uruchomi¢ zadania. Harmonogram KONIECTY GODNIA moze nastgpnie by¢ uzywany
przez wszystkie zadania, ktore sa zgodne z zaplanowana w nim czgstotliwoscia. Opcja ta jest dostgpna tylko z za
pomoca programu iSeries Navigator.

Tych samych wstgpnie zdefiniowanych harmonogramoéw uzywanych w zadaniu mozna uzy¢ w kalendarzu dni
wolnych. Mozna utworzy¢ harmonogram TRZECIPIATEK o czgstotliwosci wykonywania w trzeci piatek kazdego
miesiaca. Uzycie harmonogramu TRZECIPIATEK w kalendarzu dni wolnych powoduje, ze wszystkie zadania
uzywajace tego kalendarza nie beda uruchamiane w trzeci piatek kazdego miesiaca. W kalendarzu dni wolnych mozna
uzy¢ jednego lub wigcej harmonogramoéw. Daty wygenerowane przez harmonogram beda zaznaczone w kalendarzu
czarng ramka.

Konfigurowanie predefiniowanego harmonogramu:

Aby skonfigurowa¢ predefiniowany harmonogram, nalezy wykonac nastgpujace czynnosci.
W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
Kliknij zaktadke Schedules.

Kliknij New i wpisz nazwe harmonogramu.

Wprowadz opis dla harmonogramu.

o0k wd =

Wybierz czestotliwos¢ i daty, ktore maja by¢ zawarte w harmonogramie oraz dowolne dodatkowe kalendarze.
Wigcej informacji o wypelianiu szczegdtowych informacji dla nowego harmonogramu zawiera pomoc elektroniczna.
Dodanie harmonogramu do zaplanowanego zadania:

Aby doda¢ harmonogram do zaplanowanych zadan, wykonaj nastgpujace czynnosci:
W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler.

Kliknij Scheduled Jobs, aby wyswietli¢ zadania.

Kliknij prawym przyciskiem myszy zaplanowane zadanie i wybierz Properties.
Kliknij zaktadke Schedule.

W prawym gdérnym rogu zaktadki wybierz odpowiednia opcj¢ harmonogramu.
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Dodanie harmonogramu do kalendarza dni wolnych:

Kalendarz dni wolnych jest kalendarzem dni, w ktérych zadania programu Advanced Job Scheduler nie moga by¢
uruchamiane. Dla kazdego dnia podanego w kalendarzu mozna poda¢ wartosci zamienne.

Aby doda¢ harmonogram do kalendarza dni wolnych, wykonaj nastgpujace czynnosci:
W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
Na stronie General kliknij Holiday Calendars.

Na stronie Holiday Calendars wybierz kalendarz dni wolnych i kliknij Properties.
W dolnym lewym rogu zaktadki kliknij Schedules.

Wybierz odpowiedni harmonogram i kliknij Add.

N O~

Aby zmieni¢ Alternate day kliknij harmonogram na liscie Selected Schedules i wybierz poprawny Alternate
Day.

Wigcej informacji zawiera pomoc elektroniczna.

Tworzenie tymczasowo zaplanowanych zadan:
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Czasem moze zaistnie¢ potrzeba uruchomienia zaplanowanego zadania w danej chwili lub w przysztosci poza jego
normalnym harmonogramem. W tym celu nalezy uzy¢ komendy Wprowadzenie zadania przez JS (Submit Job using
Job Scheduler - SBMJOBIS), opcji 7 ekranu Praca z zadaniami (Work with Jobs) lub opcji Uruchom w programie
iSeries Navigator. Podczas konfigurowania tego uruchomienia specjalnego niezbgdne moze by¢ rowniez przetworzenie
zestawu komend z listy komend.

Komenda SBMJOBIJS pozwala okresli¢ sekwencje¢ komend rozpoczynajacych i konczacych. Na przyktad ZADANIE
ma 5 komend, kolejno od 10 do 50. W komendzie SBMJOBJS mozna je uruchomic rozpoczynajac od 20 i koniczac na
40. Ominigte zostana sekwencje 10 i 50.

Program iSeries Navigator umozliwia wybranie rozpoczynajacej i konczacej komendy z listy komend.

Aby uruchomi¢ specjalna wersj¢ zaplanowanego zadania w programie iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci:

W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler.

Kliknij Scheduled Jobs, aby wyswietli¢ zadania.

Kliknij prawym przyciskiem myszy zaplanowane zadanie i wybierz Run.

Okresl, czy zadanie uruchomic¢ teraz, czy pdzniej.

I o

Wybierz komendy rozpoczynajace i konczace.
Wigcej informacji o wprowadzaniu szczegétowych informacji dla nowego zadania zawiera pomoc elektroniczna.
ZaleznoSci miedzy zaplanowanymi zadaniami:

Konfigurowanie zadan lub grup zadan, ktore sa od siebie zalezne. Mozna wybrac typ zaleznosci okreslajacy sposob
przetwarzania zadan w srodowisku.

Program Advanced Job Scheduler umozliwia konfigurowanie zaleznos$ci definiujacych srodowisko, w ktorym
uruchamiane sa zadania. Zalezno$ci okreslaja, kiedy zadanie lub grupa zadan moga by¢ uruchomione. Zanim zadanie
zostanie uruchomione mozna wymusi¢ bezwarunkowe spetnienie wymagan lub spetnienie przynajmniej jednego
warunku dotyczacego zaleznos$ci. Zaleznosci obejmuja:

e ZaleznoS$ci zadan

Zaleznos$ci zadan okres$laja zadanie poprzedzajace i zadanie wykonywane po danym zadaniu. Zadanie poprzedzajace
to zadanie, ktore musi by¢ uruchomione przed uruchomieniem danego zadania. Zadanie wykonywane po danym
zadaniu to zadanie uruchamiane po zakonczeniu dziatania wszystkich zadan poprzedzajacych. Dla jednego zadania
poprzedzajacego moze istnie¢ wiele zadan uruchamianych po jego zakonczeniu i odwrotnie, dla wielu zadan
poprzedzajacych moze istnie¢ jedno zadanie uruchamiane po ich zakonczeniu. Ponadto, mozna okresli¢, ze zalezne
zadanie ma by¢ pomijane, jesli jego zadania poprzedzajace i nastgpujace po nim sa uruchomione w dniu, w ktérym
uruchomienie tego zadania nie jest zaplanowane.

* Aktywne zaleznoSci

Aktywne zaleznosci to lista zadan, ktére nie moga by¢ aktywne w momencie uruchamiania wybranego zadania. Jesli
jedno ze wskazanych zadan jest aktywne, program Advanced Job Scheduler nie dopusci do uruchomienia zadania
objetego ta zaleznoscia. Zadanie to zostanie opoznione do czasu, gdy wszystkie zadania z listy zakoncza aktywnosc.

e ZaleznoSci zasobow
Zaleznosci zasobow opieraja si¢ na kilku elementach. Kazdy z ponizej wymienionych typow opisuje sprawdzany
obszar. Istnieja nastgpujace typu zaleznosci zasobow:

Plik Uruchomienie zadania zalezy od istnienia pliku lub jego braku i od tego, czy spetnia on okreslony poziom
przydziatu. Przed uruchomieniem zadania mozna sprawdzi¢ istnienie rekordéw. Na przyktad zadanie JOBA
mozna skonfigurowac tak, aby byto uruchamiane tylko jesli plik ABC istnieje, moze by¢ przydzielony na
wytacznos$¢ i sa w nim rekordy.

Obiekt Uruchomienie zadania zalezy od istnienia obiektu typu QSYS Iub jego braku i od tego, czy speinia on
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okreslony poziom przydziatu. Na przyktad zadanie JOBA mozna skonfigurowac tak, aby byto uruchamiane
tylko jesli istnieje obszar danych XYZ. Zadanie moze by¢ takze zalezne istnienia lub braku obiektu
znajdujacego si¢ w zintegrowanym systemie plikow. Jesli zalezno$¢ oparta jest na dowolnym obiekcie w
Sciezce, nalezy zakonczy¢ Sciezke zintegrowanego systemu plikow prawym ukosnikiem °/°.

Konfiguracja sprz¢towa
Uruchomienie zadania zalezy od istnienia lub braku konfiguracji sprzgtowe;j i jej statusu. Na przyktad
zadanie JOBA mozna skonfigurowac tak, aby bylo uruchamiane tylko jesli istnieje urzadzenie TAPO1 o
statusie Available (dostgpne).

Plik sieciowy
Uruchomienie zadania zalezy od statusu pliku sieciowego.

Zadania podsystemu

Uruchomienie zadania zalezy od statusu podsystemu.

Aby pracowac¢ z zaleznosciami zadan, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Rozwin Advanced Job Scheduler.

3. Kliknij Scheduled Jobs.

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy Job Name, z ktorego zaleznosciami chcesz pracowac.

5. Wybierz jedna z nastepujacych opcji: Job Dependencies, Active Dependencies lub Resource Dependencies.

Wigcej informacji zawiera pomoc elektroniczna.
Produkt Work Flow Manager:

Poczawszy od wersji V5R4, produkt Work Flow Manager umozliwia zdefiniowanie jednostek pracy sktadajacych sig z
czynnosci rgeznych i automatycznych. Jednostki pracy moga zatem by¢ planowane lub uruchamiane interaktywnie.
Produkt Work Flow Manager jest czgscia programu Advanced Job Scheduler w interfejsie programu iSeries Navigator.

Kazda czynno$¢ w przeplywie pracy moze posiada¢ jedno lub wigcej poprzedzajacych zadan programu Advanced Job
Scheduler i jedno lub wigcej nastepujacych zadan programu Advanced Job Scheduler. Kiedy uruchamiany jest
przeptyw pracy, pierwsza czynnosc jest oznaczana do uruchomienia. Po jej zakonczeniu kolejna czynnosc¢ jest
oznaczana do uruchomienia itd.

Ponizej przedstawiono dodatkowe informacje dotyczace uzywania produktu Work Flow Manager:

* Przeplyw pracy mozna uruchomi¢ r¢cznie od dowolnej czynnosci. Poprzedzajace czynnosci sa wtedy pomijane w
przeptywie pracy.

* Czynnosci automatyczne sa konczone po zakonczeniu wszystkich poprzedzajacych czynnosci. Obejmuje to
wszystkie poprzedzajace zadania programu Advanced Job Scheduler.

* Po zakonczeniu czynnoS$ci nastgpne zadania programu Advanced Job Scheduler sa oznaczane do uruchomienia.

* Czynnosci reczne moga by¢ wykonywane w dowolnej kolejnosci, o ile poprzedzajace je zadania zostaty
zakonczone.

e Zakonczone czynnosci reczne mozna oznaczy¢ jako niezakonczone i uruchomic je ponownie, o ile nie istnicja
nastgpujace po nich niezakonczone czynnos$ci automatyczne.

* Mozna wywota¢ oczekiwanie czynnosci do momentu zakonczenia zadania, przed powiadomieniem o zakonczeniu
czynnos$ci poprzez okreslenie poprzedzajacych zadan, ktore sa takie same jak nastgpujace zadania dla poprzedniej
czynnosci.

* Mozna powiadomi¢ innych uzytkownikow, kiedy okreslona czynnos¢ zostanie uruchomiona, zatrzymana, jesli nie
zostata uruchomiona w okreslonym czasie lub trwa zbyt dtugo. Na przyktad, mozna powiadomi¢ uzytkownika
odpowiedzialnego za okreslona czynnos¢ reczna, ze poprzedzajace czynnosci automatyczne zostaly zakonczone.

Jesli uzywane sa przeplywy pracy, protokot aktywnosci wyswietla informacje o tym, kiedy przeptyw pracy zostat
uruchomiony, jakie czynnosci zostaty uruchomione, jaki jest status czynnosci automatycznych (powodzenie lub
niepowodzenie), kiedy przeptyw pracy zostat zakonczony i jaki jest ostateczny status przeptywu pracy.
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Tabela 7. Przykiad przeptywu pracy

Przeplyw pracy LISTA PLAC

Zaplanowany Kazdy piatek o 13:00

Powiadomienie Urzednik - Przeptyw pracy Lista ptac zostat uruchomiony

Czynnos¢ 1 Automatyczna - Okres$la zadanie nastepujace do zainicjowania plikdw listy ptac
Czynnosc¢ 2 Automatyczna:

* Okresla zadania nastgpujace w czynnosci 1 jako zadanie poprzedzajace dla tej czynnosci

* Powiadamia urzednika o mozliwosci wprowadzenia kart czasu

Czynnos$¢ 3 Reczna:
* Wykonywana przez urzednika po wprowadzeniu kart czasu
* Okresla zadanie nastepujace dla przetworzenia plikow kart czasu i wydrukowania raportu kart czasu

* Powiadamia nadzorcg jesli czynnos$¢ nie zostata zakonczona w przeciagu 120 minut

Czynnosc¢ 4 Automatyczna:
* Okresla zadanie nastgpujace w czynnosci poprzedniej jako zadania poprzedzajace
* Brak zadan nastgpujacych

* Powiadamia urzednika, aby sprawdzit raport kart czasu

Czynno$¢ 5 Reczna:
*  Wykonywane przez urzednika po sprawdzeniu raportow

e Okresla zadania nastgpujace do przetworzenia listy ptac

Czynno$¢ 6 Automatyczna:
* Okresla zadanie nastgpujace w czynnosci poprzedniej jako zadania poprzedzajace

* Brak zadan nastgpujacych

* Powiadamia urzednika, ze lista ptac zostata zakonczona

W tym przyktadzie przeptyw pracy LISTA PLAC uruchamiany jest w kazdy piatek o godzinie 13:00. Do urzednika
wysylane jest powiadomienie, ze przeptyw pracy zostat uruchomiony.

Poniewaz czynnosc¢ 1 jest automatyczna i nie posiada zadan poprzedzajacych, oznacza zadanie nastgpujace inicjujace
pliki listy ptac do uruchomienia i zakonczenia. Dla czynnos$ci 2 zadanie nastgpujace po czynnosci 1 jest zadaniem
poprzedzajacym. Czynnos¢ 2 oczekuje na zakonczenie zadania inicjujacego pliki listy ptac. Po jego zakonczeniu
czynno$¢ 2 powiadamia urzednika, ze moze on wprowadzi¢ kart czasu. Nie ma zadan nastepujacych do oznaczenia do
uruchomienia.

Urzednik recznie wykonuje czynno$é 3 po wprowadzeniu wszystkich kart czasu. Zadanie nastgpujace przetwarzajace
plik kart czasu i drukuje raport kart czasu jest oznaczane do uruchomienia. Jako srodek ostroznosci, nadzorca jest
powiadamiany, jesli czynnos¢ nie zostanie zakonczona w ciagu 120 minut. Poniewaz zadanie poprzedzajace dla
czynnosci 4 jest zadaniem nastgpujacym dla czynnosci 3, czynnos¢ 4 oczekuje az zadanie przetwarzajace plik kart
czasu i drukujace raport kart czasu zostanie zakonczone.

Po zakonczeniu zadania urzednik jest powiadamiany, ze raport kart czasu moze zosta¢ sprawdzony. Nie ma zadan
nastepujacych do oznaczenia do uruchomienia. Po sprawdzeniu raportu kart czasu, urzednik wykonuje czynnos¢ 5
recznie. Zadanie nastgpujace przetwarzajace liste ptac i tworzy czeki jest oznaczane do uruchomienia.

Poniewaz zadanie poprzedzajace dla czynnosci 6 jest zadaniem nastgpujacym dla czynnosci 5, czynnosé 6 oczekuje az
zadanie przetwarzajace listg plac i tworzace czeki zostanie zakonczone. Po zakonczeniu zadania wysytane jest
powiadomienie do urzednika i nadzorcy, ze lista plac zostata zakonczona. Czeki moga zosta¢ wydrukowane i

dystrybuowane.

Wigcej informacji na temat produktu Work Flow Manager zawiera pomoc elektroniczna.
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Tworzenie nowego przeplywu pracy:

Podczas tworzenia nowego przeptywu pracy okresla si¢ sposdb uruchamiania przeptywu pracy, maksymalny czas
przetwarzania, kolejne zadania i kolejnos¢ ich uruchamiania, harmonogram oraz szczegdty powiadamiania i
dokumentowania.

Aby utworzy¢ nowy przeptyw pracy, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

* W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Advanced
Job Scheduler — prawym przyciskiem myszy kliknij Work Flow Manager — New Work Flow.

Wyswietlone zostanie okno New Work Flow.
Wigcej informacji na temat pracy z oknem New Work Flow zawiera pomoc elektroniczna.

Po skonfigurowaniu przeplywu pracy mozna nim zarzadza¢, klikajac prawym przyciskiem myszy nazwg przeptywu
pracy i wybierajac Work Flow Status.

Uruchomienie przepltywu pracy:

Podczas uruchamiania przeptywu pracy mozna zdecydowac, czy ma on by¢ uruchamiany od pierwszej sekwencji czy
od okreslonej sekwencji.

Aby uruchomi¢ przeptyw pracy, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Advanced Job Scheduler — Work Flow

Manager — prawym przyciskiem myszy kliknij — Startdla przeptywu pracy. Wyswietlone zostanie okno Start
Work Flow.

2. Wybierz, czy przeptyw pracy ma zosta¢ uruchomiony od pierwszej sekwencji, czy od okreslonej sekwencji. Jesli
wybrana zostanie opcja uruchomienia od sekwencji innej niz pierwsza, wszystkie poprzedzajace punkty zostana
zaznaczone jako zakonczone.

Wigcej informacji na temat okna Uruchomienie przeptywu pracy zawiera pomoc elektroniczna.
Praca z przeptywami pracy:

Mozliwe jest sterowanie i monitorowanie przeptywu pracy podczas jego dziatania za pomoca okna Status przeptywu
pracy.

Dostgp do okna Work Flow Status mozna uzyskac rozwijajac element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie
praca — Advanced Job Scheduler — Work Flow Manager — prawym przyciskiem myszy klikajac work flow —
Status.

* Okno General wyswietla biezacy status przeptywu pracy.
* Okno Steps udostepnia liste wszystkich czynnosci obecnie zdefiniowanych dla przeptywu pracy.

Mozna sprawdzi¢, czy czynnos¢ zostata zdefiniowana jako automatyczna, czy rgczna oraz czy zostala uruchomiona i
zakonczona.

— Aby oznaczy¢ czynnos¢ reczna jako zakonczona, nalezy wybraé poprawna czynnosc¢ i zaznaczy¢ pole wyboru
Complete.

— Czynnosci reczne mozna oznaczy¢ jako zakonczone w dowolnej kolejnosci jesli wszystkie poprzedzajace zadania
programu Advanced Job Scheduler dla czynnosci zostaly zakonczone.

— Czynnosci reczne mozna oznaczy¢ jako niezakonczone jesli na liScie nie ma kolejnych zakonczonych czynnosci
automatycznych.

— Przeplyw pracy mozna uruchomi¢ recznie od dowolnej czynnosci. Ominigte zostana wszystkie wczesniejsze
czynnosci.
Aby odswiezy¢ listg, nalezy klikna¢ przycisk Refresh.
* Okno Documentation wyswietla tekst dokumentacji dla przeptywu pracy.
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Monitorowanie aktywnosci zadan w programie Advanced Job Scheduler:

Uzywanie programu Advanced Job Scheduler do wyswietlenia statusu lub historii zadania albo grupy zadan. Mozna
rowniez skonfigurowaé czas przechowywania danych o aktywnosci, czyli okresli¢, jak dlugo maja by¢ przechowywane
rekordy aktywnosci dla zadania.

Aktywnos¢ zaplanowanego zadania:

Aktywnos¢ zaplanowanego zadania umozliwia okreslenie czasu, przez ktory rekordy aktywnosci programu Advanced
Job Scheduler maja by¢ przechowywane. Dopuszczalne wartosci sa z zakresu od 1 do 999 dni lub wystapien. Dane o
aktywnosci zadania moga by¢ przechowywane przez okreslona liczbg dni lub wystapien dla danego zadania.

Wyswietlane sa nastgpujace szczegoly zaplanowanego zadania:

* Nazwa Nazwa zaplanowanego zadania.

* Grupa Nazwa grupy zadan dla zadania.

* Numer kolejny Numer kolejny zadania w grupie, jesli zadanie znajduje si¢ w grupie zadan.
* Status wykonania Status zadania.

e Uruchomione Kiedy zadanie zostalo uruchomione.

» Zakonczone Kiedy zadanie zostato zakonczone.

* Uptlyneto Ile czasu w godzinach i minutach trwa przetwarzanie zadania.
Okreslanie czasu przechowywania danych o aktywnosci.

Aby poda¢ czas przechowywania danych o aktywnosci, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Rozwin Advanced Job Scheduler.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy Scheduled Job Activity i wybierz Properties.

Wyswietlenie szczegotow aktywnosci zaplanowanego zadania:

Aby wyswietli¢ szczegoty o aktywnosci zaplanowanego zadania, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Rozwin Advanced Job Scheduler.

3. Dwukrotnie kliknij Scheduled Job Activity.

Wyswietlenie aktywnosci zaplanowanego zadania dla specyficznego zadania:

Aby przejrze¢ aktywnos¢ zaplanowanego zadania dla konkretnego zadania, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Rozwin Advanced Job Scheduler.

3. Kliknij Scheduled jobs.
4

Kliknij prawym przyciskiem myszy nazwg zadania, ktorego aktywnos$¢ ma zosta¢ wyswietlona i wybierz opcje
Activity.

Wyswietlenie szczegotow protokotu aktywnosci:
Protokot aktywnosci wyswietla aktywnos$¢ w ramach programu planujacego, dodanie, zmiang lub wprowadzenie
zadania. Wyswietlane sa dane o naruszeniu ochrony, kolejnosci przetwarzania wedtug zaplanowanych zadan i

otrzymanych btedach. Wyswietlane sa takze data i godzina poprzedniej aktywnosci.

Aby przejrzec¢ szczegotowe informacje komunikatow, nalezy dwukrotnie klikna¢ datg i godzing. Aby przejrze¢
szczegoly protokotu aktywnosci, wykonaj nastgpujace czynnosci:
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1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
2. Rozwin Advanced Job Scheduler.

3. Kliknij Activity Log. Pokazane zostana biezace pozycje. Aby zmieni¢ kryterium wyboru, z menu Options wybierz
Include.

Wyswietlenie protokotu aktywnosci dla specyficznego zadania:

Aby przejrze¢ protokdt aktywnos$ci okreslonego zadania, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Rozwin Advanced Job Scheduler.

3. Kliknij Scheduled jobs.
4

. Kliknij prawym przyciskiem myszy Job Name, ktorego protokot aktywnosci chcesz wyswietli¢, i wybierz opcje
Activity log.

Do przegladu wyswietli¢ postgp zadania mozna uzy¢ strony wtasciwosci zadania Last Run. Przed wykonaniem
dziatania w programie CL lub po nim wpisz komendg Ustawianie czynno$ci za pomoca programu Job Scheduler (Set
Step using Job Scheduler - SETSTPJS) z opisem okreslajacym stan postepu zadania. Gdy zadanie dojdzie w programie
do komendy SETSTPJS, powiazany z nia opis zostanie wyswictlony na stronie Last Run i w urzadzeniu
bezprzewodowym.

Monitorowanie komunikatow za pomocq programu Advanced Job Scheduler:
Dodanie identyfikatoréw komunikatow do dowolnej listy komend zadania, aby mozna byto monitorowa¢ komunikaty.

Kazda komenda z listy komend zadania moze mie¢ identyfikatory komunikatow uzywane podczas monitorowania. Gdy
zadanie jest uruchomione i pojawi si¢ komunikat o bledzie pasujacy do jednej z pozycji komunikatow wprowadzonych
dla wybranej komendy, zadanie doda btad do protokotu i bedzie kontynuowato dziatanie z nastepna komenda z listy.

Zero podane na dwoch lub wszystkich czterech skrajnych prawych pozycjach, na przyktad ppmmO00, okresla ogdlny
identyfikator komunikatu. Na przyktad CPF0000 oznacza, ze monitorowane beda wszystkie komunikaty CPF.

Aby do komendy dodac¢ identyfikator komunikatu, wykonaj nastgpujace czynnosci:
W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler.

Kliknij Scheduled Jobs, aby wyswietli¢ zadania.

Kliknij prawym przyciskiem myszy zaplanowane zadanie i wybierz Properties.
Wybierz komendg z listy i kliknij Properties.

Kliknij Messages.

Wprowadz identyfikator komunikatu, ktory ma by¢ monitorowany i kliknij Add.

No ook owd=

Tworzenie lokalnego obszaru danych i praca z nim:

Lokalny obszar danych to przestrzen przydzielona dla zadania. Nie wszystkie zadania uzywaja swoich lokalnych
obszarow danych. Kazda komenda w zadaniu ma dostep do lokalnego obszaru danych zadania. Lokalnego obszaru
danych mozna uzy¢, jesli do harmonogramu wpisywane jest zadanie, ktore wymaga recznego podawania dodatkowych
parametrow. Uzycie lokalnego obszaru danych pozwala uniknac recznego podawania tych parametrow przy kazdym
uruchamianiu zadania.

Aby poda¢ informacje lokalnego obszaru danych dla zaplanowanego zadania, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

2. Rozwin element Advanced Job Scheduler — Scheduled Jobs.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie i wybierz Properties.
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4. Dokonaj niezbednej edycji okna Local Data Area.
Wigcej informacji o podawaniu szczegotowych informacji dla lokalnego obszaru danych zawiera pomoc elektroniczna.
Tworzenie aplikacji/elementow sterujqcych zadaniem oraz praca z nimi.:

Aplikacje to zadania, ktore zostaty potaczone w grupg w celu przetworzenia. Sa one wigksze niz grupy zadan i nie
musza by¢ przetwarzane sekwencyjnie. Zadania w aplikacjach moga by¢ przetwarzane rdwnoczesnie i jedno zadanie
nie musi czeka¢ na zakonczenie innego zadania. Wszystkie zadania w aplikacjach mozna zmienia¢ i nadawac im
wilasne zestawy wartosci domyslnych. Elementy sterujace zadaniem to wartosci domyslne przypisane do zadania w
trakcie jego dodawania do programu do planowania zadan, uzywane rowniez podczas wprowadzania zadania.

Aplikacje to zadania, ktdre zostaly potaczone w grupe w celu przetworzenia. Mozna mie¢ na przyktad seri¢ zadan
uruchamianych podczas tworzenia listy ptac, ktore maja by¢ potaczone w grupg dla celow procesu rozliczania.

Elementy sterujace zadaniem to wartosci domyslne przypisane do zadania w trakcie jego dodawania do programu do
planowania zadan, jak réwniez uzywane podczas wprowadzania zadania. Elementy sterujace zadaniem obejmuja:
kalendarz, kalendarz dni wolnych, kolejke zadania, opis zadania itp.

Mozna wyswietli¢ wszystkie istnicjace aplikacje/elementy sterujace zadaniem w danym systemie. Aplikacje/element
sterujacy zadaniem mozna dodac, doda¢ w oparciu o istniejacy element lub usunac¢. Mozna réwniez wybrac¢
aplikacj¢/element sterujacy zadaniem i wyswietli¢ jego wlasciwosci oraz je zmienic.

Aby utworzy¢ nowa aplikacje/element sterujacy zadaniem, wykonaj nastgpujace czynnosci:
W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
Kliknij zaktadke Applications/Job Controls.

Kliknij New i wpisz nazwe aplikacji.

Wprowadz opis aplikacji.

o o~ 0N~

Wybierz kontakty dla aplikacji. Kontakty sa to nazwy uzytkownikow, ktdrzy otrzymuja informacje w wypadku
wystapienia problemoéw z zadaniami znajdujacymi si¢ w aplikacji. Dla kazdej aplikacji mozna poda¢ do 5
kontaktéw. Mozna takze wybra¢ dodanie lub usunigcie kontaktéw z listy.

7. Aby ulatwi¢ identyfikowanie aplikacji, mozesz wpisa¢ dodatkowe informacje. Informacje te sa przypisane do
nowej aplikacji. Moga by¢ one pomocne w przypadku wystapienia btedow.

Praca z powiadomieniami:
Informacje te zawieraja opis sposobu korzystania z funkcji powiadamiania programu Advanced Job Scheduler.

W ramach powiadomienia mozna wykonac¢ serig zadan. Powiadomienia umozliwiaja okreslenie wtasciwosci odbiorcy i
wilasciwosci listy dystrybucyjnej raportu. Mozna ponadto wysyta¢ komunikaty poczta elektroniczna i skonfigurowac
listg eskalacji na wypadek, gdy odbiorca nie odpowie w zadanym czasie.

Przed wystaniem komunikatu poczta elektroniczna nalezy podac serwer poczty uzywany do powiadomien.

Ponizej przedstawiono najwazniejsze elementy funkcji powiadamiania w programie Advanced Job Scheduler:

Odbiorca
Podczas wpisywania zadania do harmonogramu mozna okresli¢, czy do okreslonych odbiorcéw beda
wysytane komunikaty z powiadomieniem. Komunikat taki mozna wystac, jesli zadanie zakonczy si¢
niepowodzeniem, zakonczy si¢ pomyslnie lub nie uruchomi sig przed przekroczeniem okreslonego limitu
czasu. Mozna zdefiniowa¢ wlasciwosci kazdego podanego odbiorcy. Aby zmieni¢ wlasciwosci odbiorcy,
nalezy wybra¢ Advanced Job Scheduler — Notification — Recipients, a nast¢pnie z listy wybra¢ danego
odbiorce.
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Lista dystrybucyjna raportu
Opcja listy dystrybucyjnej raportu umozliwia okreslenie listy zbioréw buforowych do dystrybucji. Kazdy
zbidr buforowy utworzony przez zadanie jest sprawdzany pod katem zgodnosci z lista zbiorow buforowych.
Jesli jest zgodny, powiazani z nim odbiorcy otrzymuja jego kopig poczta elektroniczna Iub jego duplikat w
swojej kolejce wyjsciowej lub jedno i drugie. Aby uzyskac dostep do list dystrybucyjnych raportéw, nalezy
wybra¢ Advanced Job Scheduler — Notification — Report distribution list.

Poczta elektroniczna
Wiadomosci e-mail mozna wysyta¢ do odbiorcéw zdefiniowanych na liscie odbiorcow oraz na okreslone
adresy poczty elektronicznej. We wlasciwosciach odbiorcy musi by¢ okreslony adres poczty elektronicznej, na
ktéry beda wysytane komunikaty. Podczas wysytania komunikatu poczta elektroniczna mozna przytaczy¢ si¢
do zbioru buforowego. Zbior ten mozna wysta¢ w postaci pliku PDF. Mozna ponadto podac¢ listg eskalacji,
uzywana jesli zatozony odbiorca nie odpowie w zadanym czasie.

Okreslenie zbioru buforowego dolqczanego do wiadomosci e-mail:

Aby okresli¢ zbior buforowy dolaczany do wiadomosci e-mail, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Operacje podstawowe.

2. Kliknij Wydruk.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy zbior buforowy i wybierz Send via AJS.

4. Podaj odbiorcg, temat i wiadomos¢.

Uwaga: Tak samo dziata opcja Kolejki wyjsciowe.

Lista eskalacji
Lista eskalacji okresla listg odbiorcow w kolejnosci malejacej. Odbiorcy sa powiadamiani w kolejnosci, w
jakiej sa wymienieni. Jesli pierwszy z odbiorcow nie odpowie na komunikat, komunikat zostanie przestany do
nastepnego odbiorcy. Proces ten jest powtarzany az do momentu otrzymania odpowiedzi. Aby zdefiniowaé
listg eskalacji, nalezy wybra¢ Advanced Job Scheduler — Notification — Escalation Lists.

Zatrzymanie eskalacji komunikatu:

Aby zatrzymac¢ eskalacje komunikatu, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
2. Kliknij Advanced Job Scheduler — Notification — E-mail — Sent.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy eskalowany komunikat i kliknij Stop.

Uwaga: Aby wyswietli¢ tylko eskalowane komunikaty, w oknie programu iSeries Navigator, nalezy wybra¢
Widok — Dostosuj widok — Wlacz. Nastegpnie w polu Rodzaj wybierz Eskalowane.

Praca z listami bibliotek:

Listy bibliotek to zdefiniowane przez uzytkownika listy bibliotek uzywanych przez program Advanced Job Scheduler
podczas przetwarzania zadania.

Lista library list to zdefiniowana przez uzytkownika lista bibliotek uzywanych przez program Advanced Job
Scheduler do wyszukiwania informacji niezbednych w trakcie przetwarzania. Listy bibliotek mozna wyswietlac,
dodawac nowe listy, dodawac w oparciu o istnicjace lub usuwac, o ile nie sa uzywane przez aktualnie zaplanowane
zadania.

Liste bibliotek mozna wybrac i wyswietli¢ jej wlasciwosci w celu wprowadzenia zmian. Na liscie moze znajdowac sig
do 250 bibliotek.

Aby doda¢ nowa liste bibliotek:
1. W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.
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Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
Kliknij zaktadke¢ Library Lists.

Kliknij opcje¢ New i wpisz nazwg listy bibliotek.

Wprowadz opis listy bibliotek.

Kliknij opcj¢ Browse, aby wyswietli¢ listg istniejacych bibliotek i wybra¢ biblioteke.
Kliknij Add, aby doda¢ listg wybranych bibliotek.

N o o koD

Praca ze zmiennymi komend.:

Zmienna komendy (dotychczas nazywana parametrem) to zmienna, ktéra mozna przechowywac i uzywac¢ w zadaniach
uruchamianych za pomoca programu Advanced Job Scheduler. Przyktady zmiennych to: poczatek miesiaca, numer
wydziatu, numer przedsigbiorstwa itp.

Zmienne komend (dotychczas nazywane parametrami) to zmienne przechowywane w programie Advanced Job
Scheduler i uzywane w zadaniach uruchamianych za pomoca tego programu. Zmienne komend zawieraja informacje,
ktore beda wstawiane do tancucha komendy planowanego zadania. Przyktady zmiennych obejmuja poczatek miesiaca,
numer wydziatu w przedsigbiorstwie, numer przedsigbiorstwa itp. Zmienne komend mozna wyswietla¢, dodawac,
dodawac¢ w oparciu o istniejace zmienne lub usuwac, o ile nie sa aktualnie uzywane przez zaplanowane zadanie.

Istniejaca zmienna mozna wybra¢ i wyswietli¢ jej wlasciwos$ci oraz wprowadzi¢ zadane zmiany.

Aby doda¢ nowa zmienng komendy:

W oknie programu iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca.

Kliknij prawym przyciskiem myszy Advanced Job Scheduler i kliknij Properties.
Kliknij zaktadke Command Variables.

Kliknij opcje New i wpisz nazwe zmienne;j.

Wprowadz opis dla zmiennej komendy.

Wpisz dtugos$¢ zmiennej. Dopuszczalne sa dtugosci od 1 do 90 znakdw.

N o o~ N~

Wybierz sposob podawania wartosci zastgpujacej wartos¢ domysIna:

a. Podaj dane uzywane dla zmiennej. W polu tym mozna uzy¢ dowolnych znakow. Liczba znakéw w danych nie
moze by¢ wigksza niz warto$¢ podana w polu dtugosci zmienne;j.

Wpisz formulg obliczania daty. (Przyktady zawiera pomoc elektroniczna).
Wpisz nazwe programu uzywanego do pobrania wartosci zastgpujacej wartos¢ domysina.

Wpisz nazwe biblioteki uzywanej do pobrania wartosci.

® oo o

Wybierz, czy warto$¢ zastapienia ma by¢ pobrana z wiersza komend w czasie wykonywania.

Praca z programem Advanced Job Scheduler for Wireless:

Program Advanced Job Scheduler for Wireless dziata na dwoch rodzajach urzadzen. Urzadzenie obstugujace jezyk
znacznikow Wireless Markup Language (WML) to telefon komoérkowy z dostgpem do Internetu. Jezyk znacznikow
Hypertext Markup Language (HTML) obstuguja przegladarki komputeréw kieszonkowych i PC. W niniejszym opisie
do réznych urzadzen begdziemy odwotywali si¢ przez nazwy WML i HTML.

Wymagania dotyczqce sprzetu i oprogramowania.

Okreslanie elementow sprzgtu i oprogramowania niezbednych do uruchomienia programu Advanced Job Scheduler for
Wireless.

Aby uruchomi¢ program Advanced Job Scheduler for Wireless, niezbgdne sa nastgpujace elementy:

* Program licencjonowany 5722-JS1 V5R3: Produkt Advanced Job Scheduler zawierajacy program Advanced Job
Scheduler for Wireless.
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* Urzadzenie, na ktorym ma zosta¢ uruchomiona funkcja:
— telefon internetowy z ustuga bezprzewodowej sieci Internet,
— komputer kieszonkowy z przegladarka WWW, modem bezprzewodowy i ustuga bezprzewodowej sieci Internet,
— tradycyjna przegladarka WWW na stacji robocze;j.
* Serwer z dziatajacym systemem i5/0S™ w wersji V5R3 lub wersji pézniejszej w sieci TCP/IP.
* Serwer aplikacji WWW uruchomiony w systemie centralnym, na przyktad dowolny z wymienionych:
— serwer ASF Jakarta Tomcat Application,
— dowolny serwer aplikacji dziatajacy w systemie centralnym i obstugujacy serwlety.
* Serwer HTTP Server zainstalowany na serwerze iSeries.

* Identyfikacja serwera HTTP z opcja bezprzewodowa programu Advanced Job Scheduler. W tym celu nalezy
potaczy¢ sig z systemem iSeries z zainstalowanym programem Advanced Job Scheduler za pomoca interfejsu
znakowego. Nastepnie nalezy wprowadzi¢ nastgpujaca komendg:

CALL QUJS/QUSCINT
Wybor urzqdzenia:
Wybor urzadzen zgodnych z programem Advanced Job Scheduler for Wireless.

Telefony internetowe i bezprzewodowe komputery kieszonkowe to gwattownie zmieniajaca si¢ technologia. Roznia si¢
one wielkoscia ekranu, wygladem i zachowaniem i wicloma innymi waznymi charakterystykami. Ponizsza sekcja
pomoze wybra¢ urzadzenia, ktore sa zgodne z programem Advanced Job Scheduler for Wireless. Inne urzadzenia
bezprzewodowe moga rowniez by¢ zgodne, jesli obstuguja bezprzewodowe przegladanie sieci Internet, ale interakcje
moga si¢ roznic.

Telefony internetowe Wybor telefonu internetowego do uzywania z programem Advanced Job Scheduler for Wireless.

Komputery kieszonkowe Wybdr komputera kieszonkowego do uzywania z programem Advanced Job Scheduler for
Wireless.

Komputery PC Z programem Advanced Job Scheduler for Wireless mozna réwniez uzywac tradycyjnej przegladarki
WWW.

Konfigurowanie srodowiska bezprzewodowego:

Modyfikowanie konfiguracji serwera i zapory firewall do poprawnego dziatania programu Advanced Job Scheduler for
Wireless.

Przed rozpoczgciem korzystania z oprogramowania Advanced Job Scheduler for Wireless nalezy upewnic sig, ze
ponizsze elementy sa prawidtowo skonfigurowane:

1. Konfigurowanie serwera aplikacji WWW - Konfiguracja programu Advanced Job Scheduler for Wireless do
uruchomienia za pomoca mechanizmu serwletow ASF Jakarta Tomcat. Instrukcje opisuja jak utworzy¢ i uruchomic
serwer aplikacji WWW. Ponadto opisany zostat program, ktory nalezy uruchomi¢ przed rozpoczeciem pracy z
funkcjami bezprzewodowymi Advanced Job Server.

2. Konfigurowanie zapory firewall - Ten temat stanowi omdwienie konfigurowania zapory firewall dla programu
iSeries Navigator for Wireless. Informacje te dotycza rowniez programu Advanced Job Scheduler for Wireless.
Temat ten nalezy przejrzec, aby okresli¢, czy nalezy zmienic¢ ustawienia firewalla w celu uzyskania dostgpu do
systemow z urzadzenia bezprzewodowego.

3. Wybdr jezyka - Domyslnie jest ustawiony jezyk angielski, ale mozna tak skonfigurowa¢ urzadzenia, aby byt
uzywany inny wybrany jezyk.

Po zakonczeniu tych czynno$ci mozna przystapi¢ do potaczenia z serwerem i rozpoczaé korzystanie z programu
Advanced Job Scheduler for Wireless.
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Konfigurowanie serwera aplikacji WWW:

Przed rozpoczgciem pracy z programem Advanced for Wireless konieczne jest uruchomienie i skonfigurowanie
serwera aplikacji WWW. Nastgpujace procedury konfiguruja mechanizm serwletow ASF Tomcat dla serwera HTTP
Server (opartego na Apache), aby uruchamiat program Advanced Job Scheduler for Wireless.

Wymagania

Przed rozpoczeciem nalezy mie¢ uprawnienie QSECOFR i zainstalowane nastgpujace elementy:
* Serwer IBM ® HTTP Server (5722-DG1)

Uwaga: Wykonanie ponizszych instrukcji spowoduje utworzenie nowej instancji serwera HTTP Server; nie mozna
uzy¢ tych instrukcji do skonfigurowania programu Advanced Job Scheduler na istniejacym serwerze HTTP Server.

Isnicjowanie programu Advanced Job Scheduler for Wireless na serwerze HTTP
erver

Uruchomienie nastgpujacej komendy spowoduje dodanie serwletu Advanced Job Scheduler for Wireless do
mechanizmu serwletow Apache Software Foundation Jakarta Tomcat. Ponadto skonfigurowany zostanie serwer IBM
HTTP Server (oparty na Apache) o nazwie Advanced Job SchedulerP nastuchujacy zadan na porcie 8210.

Przed rozpoczeciem pracy z programem Advanced for Wireless niezbedne jest zainicjowanie programu Advanced Job
Scheduler for Wireless na instancji serwera HTTP w systemie iSeries. W tym celu w interfejsie znakowym podaj
nastepujaca komende. Komenda uruchomi program dostarczany z systemem iSeries.

CALL QIJS/QUSCINT

Po skonfigurowaniu serwera aplikacji WWW i zainicjowaniu na nim instancji programu Advanced Job Scheduler
mozna kontynuowa¢ konfigurowanie srodowiska bezprzewodowego programu Advanced Job Scheduler.

Konfigurowanie zapory firewall:

Nalezy okresli¢, czy ustawienia zapory firewall powinny zosta¢ zmienione w celu uzyskania dostepu do systemow z
urzadzenia bezprzewodowego.

Jesli uzywany jest program iSeries Navigator for Wireless, dostep do przynajmniej jednego z systemow uzyskany
bedzie z sieci Internet. Jesli uzytkownik probuje uzyska¢ dostep do podsystemow z Internetu, prawdopodobnie zapora
firewall jest skonfigurowana, aby zapobiega¢ dostgpowi bez uprawnien. W zaleznosci od konfiguracji zapory firewall
moze okaza¢ si¢ konieczne zmodyfikowanie konfiguracji, aby umozliwi¢ uruchamianie programu iSeries Navigator for
Wireless.

Jesli wezesniej nie uzyskiwano dostgpu do podsystemu z Internetu, a zapora firewall nie zostata skonfigurowana,
ponizsza dokumentacja techniczna IBM Redbook omawia strategie konfiguracji w rozdziatach dotyczacych
architektury hosta zatajonego 1 architektury podsieci zatajonej. Zapoznaj si¢ z tematem Scenariusze ochrony sieciowej
systemu AS/400: Podejscie praktyczne.

Wybor jezyka:

Przy potaczeniu z programem Advanced Job Scheduler for Wireless mozna okresli¢, jaki jezyk ma by¢ uzywany. Aby
pominac¢ wybor jezyka, nalezy przejs¢ do sekcji potaczenie z serwerem iSeries.

Aby wybra¢ jezyk, nalezy przejs¢ pod nastepujacy adres URL:
host.domena:port/servlet/ AISPervasive?Ing= jezyk

* host: Nazwa hosta systemu zawierajacego produkt.
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* domena: Domena, w ktorej znajduje si¢ host.
* port: Port, na ktérym nashuchuje instancja serwera WWW.

* jezyk: Dwuznakowy identyfikator jgzyka. Ponizej przedstawiona zostata lista dostgpnych jezykow i ich dwuznakowe
identyfikatory. (ar: arabski de: niemiecki en: angielski es: hiszpanski fr: francuski it: wloski ja: japonski)

Mozna teraz rozpocza¢ pracg z programem Advanced Job Scheduler for Wireless.
Polqczenie z serwerem iSeries:
Potaczenie z serwerem iSeries zawierajacym produkt Advanced za pomoca urzadzenia bezprzewodowego.

Aby rozpocza¢ korzystanie z programu Advanced Job Scheduler for Wireless, nalezy poda¢ adres URL serwera iSeries
w urzadzeniu bezprzewodowym. Przy wpisywaniu w urzadzeniu adresu URL serwera iSeries nalezy uzy¢
nastgpujacego formatu. Na koncu adresu URL (/servlet/Advanced Job SchedulerPervasive) powinien by¢ wpisany
nastepujacy tekst:

host. domena: port/servlet/ Advanced Job SchedulerPervasive

host: Nazwa hosta serwera iSeries. domena: Domena, w ktorej znajduje si¢ serwer iSeries. port: Port, na ktorym
nashuchuje instancja serwera WWW. Domyslnie jest to port 8210.

Aby okresli¢ specyficzny jezyk, ktory ma by¢ uzywany, nalezy zapoznac si¢ z sekcja Wybor jezyka.
Uklad telefonu internetowego i przegladarki komputera kieszonkowego

Po pomys$lnym polaczeniu si¢ z opcja Advanced Job Scheduler for Wireless serwera iSeries wyswietlony zostanie
ekran poczatkowy przedstawiajacy informacje podsumowujace o telefonie internetowym lub komputerze
kieszonkowym. Podsumowanie to okresla aktualno$¢ informacji, liczbg zaplanowanych zadan, liczbg pozycji
aktywnosci i funkcje sprawdzenia statusu monitora zadan lub wystania komunikatu do odbiorcy. Ponadto na gorze
monitora podsumowanie zawiera ogdlny status OK lub Attention (uwaga). Jesli podany jest status Attention (uwaga),
oznacza to, ze zadanie ma komunikat, na ktory nalezy zwroci¢ uwage. Zadanie wymagajace uwagi zawiera
wykrzyknik.

Uklad tradycyjnej przegladarki

Uktad tradycyjnej przegladarki jest taki sam, jak telefonu internetowego i wyswietlacza komputera kieszonkowego.
Jednak ilo$¢ danych jest mniejsza niz wielkos¢ wyswietlacza. Dlatego mozna zmniejszy¢ wielkos¢ przegladarki
WWW, aby przy otwartej przegladarce WWW programu Advanced Job Scheduler for Wireless Web bylo wigcej
miejsca na pracg z innymi aplikacjami. Jesli uzywana jest tradycyjna przegladarka internetowa komputera PC, mozna
w menu gtownym programu Advanced Job Scheduler wybra¢ opcje Show all. Wtedy mozna przeglada¢ wigcej tresci
na jednej stronic WWW.

Po pomys$lnym polaczeniu z systemem mozna skonfigurowac polaczenie.
Dostosowanie polqczenia:

Dostosowanie interfejsu do okreslonych potrzeb za pomoca urzadzenia bezprzewodowego. Mozna na przyktad
przeglada¢ tylko okreslone zadania lub nie przeglada¢ zadan z grupy o danej nazwie. Mozna rowniez wyltaczy¢ dostgp
do listy zaplanowanej aktywnosci. Strona Dostosuj (Customize) urzadzenia bezprzewodowego umozliwia filtrowanie
zadan i zmiang wlasciwos$ci wyswietlania.

Istnieje wiele metod dostosowania potaczenia zaréwno przy korzystaniu z komputera PC, komputera kieszonkowego
jak i telefonu internetowego. Aby je w pelni wykorzystywac, nalezy zapoznac si¢ serwisem WWW poswigconym
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Zarzqdzanie programem Advanced Job Scheduler for Wireless:

Do pracy z programem Advanced Job Scheduler mozna uzy¢ urzadzenia bezprzewodowego. Dostgpne wtedy sa
nastepujace opcje:

Wyswietlenie zadan aktywnych, wstrzymanych i oczekujacych
Mozna wyswietli¢ liste zwyklych zadan (zadan programu Advanced Job Scheduler) lub zadan Centrum
Zarzadzania, ktorych sa w stanie aktywne, wstrzymane lub oczekujace. Mozna nastgpnie dostosowac
wyswietlone zadania sortujac je wedlug typu, nazwy lub czasu. Ponadto mozna okresli¢, ktore biblioteki
danych zawieraja dane dla zadan i aktywnosci.

Wyswietlenie zaleznosci miedzy zadaniami
Dla danego zadania mozna przegladac jego zadania poprzedzajace i nastepujace po nim. Zadanie nastgpujace
jest zadaniem zaleznym od uruchomienia co najmniej jednego zadania (poprzedzajacego). Zadanie
nastgpujace po jednym zadaniu moze by¢ zadaniem poprzedzajacym dla innego zadania nastgpujacego.

Wyswietlenie komunikatow
Jesli zadanie ma komunikat oczekujacy, mozna za pomoca urzadzenia bezprzewodowego przejrzec tres¢
komunikatu i odpowiedzie¢ na niego.

Uruchamianie zadan
Za pomoca urzadzenia bezprzewodowego mozna wprowadza¢ zadania. Opcja okreslana przy wprowadzaniu
zadania zalezy od rodzaju uzywanego urzadzenia bezprzewodowego.

Praca z aktywnoscia programu Advanced Job Scheduler
Za pomoca urzadzenia bezprzewodowego mozna wspoétdziata¢ z aktywnoscia programu Advanced Job
Scheduler. Kazda aktywnos$¢ ma inne opcje oparte na pozycji aktywnosci.

Umozliwianie obstugi wersji narodowych
Do okreslenia, jakiego jezyka i formatowania daty i godziny uzywac na urzadzeniu bezprzewodowym,
oprogramowanie Advanced for Wireless korzysta z kodow kraju i jezyka powiazanych z wirtualna maszyna
jezyka Java™ serwera iSeries™. Jesli domysIne ustawienia wirtualnej maszyny jezyka Java nie sa kodami,
ktére maja by¢ uzywane, fatwo mozna je zmieni¢. Wigcej informacji zawiera pomoc elektroniczna.

Wigcej informacji na temat wykonywania okreslonych zadan zawiera pomoc elektroniczna.

Rozwiazywanie probleméw z programem Advanced Job Scheduler:

Co mozna zrobic, jesli zadanie nie uruchomi si¢ o zaplanowanej godzinie.

Przed rozpoczeciem rozwiazywania problemdéw z programem Advanced Job Scheduler nalezy zapoznac si¢ ze strona

WWW zawierajacalJob Scheduler frequently asked questions] D Zamieszczone sa tam informacje o najczgsciej
zadawanych pytaniach dotyczacych wykonywania pewnych funkcji programu Advanced Job Scheduler.

Ponizej znajduje sig spis elementow, ktore mozna sprawdzi¢, jesli zadanie nie uruchamia si¢ o zaplanowanym czasie:

Biezacy poziom poprawek
Pierwsza rzecza, ktora nalezy sprawdzic, jest aktualnos¢ poprawek. Podczas zadania poprawek nalezy
upewnic¢ sig, ze zadanie obejmuje listg wszystkich poprawek. Nie wszystkie poprawki znajduja si¢ w
Ipakietach zbiorczychl

Sprawdzenie monitora zadan

* W podsystemiec QSYSWRK powinno by¢ aktywne zadanie QIJSSCD. Jesli nie jest ono aktywne, nalezy
wykona¢ komendg Uruchomienie programu Job Scheduler (Start Job Scheduler - STRIS).

* Monitor zadan mogt sig zapetli¢ jesli od ponad dziesigciu minut zadanie ma status RUN (uruchomione).
Jesli monitor jest zapetlony, zakoncz zadanie z parametrem *IMMED i ponownie uruchom monitor zadan
(komenda STRIS).

Zarzadzanie praca 143


http://www-1.ibm.com/servers/eserver/iseries/jscheduler/faqs.htm

* Jesli pojawi si¢ komunikat z pytaniem, odpowiedz A (Anuluj). Monitor zadan po 90 sekundach opdznienia
rozpocznie ponownie monitorowanie. Wydrukuj protokot zadan z monitora zadan. Bedzie on zawierat
komunikaty o bi¢dach.

Sprawdz protokél programu Advanced Job Scheduler
Wykonaj dla zadania komend¢ Wyswietlenie protokotu JS (Display Log for Job Scheduler - DSPLOGIS).
Nacisnij klawisz F18 aby przejs¢ na koniec listy. Wpisy wyjasnia, dlaczego zadanie nie zostato uruchomione.
Przyktadami takich wpisow sa: awaria zasobu, sytuacja zwiazana z aktywnoscia lub zaleznoscia zadania albo
blad uruchomienia.

Zaleznos¢ od innego zadania
Jesli zadanie jest zalezne od innego zadania, wybierz opcje 10 ekranu Praca z zadaniami (Work with Jobs),
aby wyswietli¢ zalezno$ci zadania. Nacisnij klawisz F8, aby wyswietli¢ wszystkie zadania poprzedzajace.
Zadanie zalezne nie moze by¢ uruchomione dopoki wszystkie zadania poprzedzajace nie maja w kolumnie
Complete wartosci *YES.

Sledzenie postepu wykonywania zadania
Jesli zadanie nie dziata poprawnie, mozna uzy¢ komendy Ustawianie czynnosci za pomoca programu Job
Scheduler (Set Step using Job Scheduler - SETSTPIJS) przed dziataniem w programie CL lub po nim, aby
okresli¢, gdzie lezy problem. W tym celu nalezy wprowadzi¢ komendg wraz z opisem do programu CL.
Komendy tej mozna uzywac tyle razy, ile bedzie to potrzebne. Opis tekstowy powiazany z biezaca komenda
jest wyswietlany w polu Command step na stronie Last Run wlasciwosci zaplanowanych zadan. Pole to
mozna réwniez przeglada¢ w oknie Status aktywnego zadania. Pole Command step jest automatycznie
aktualizowane za kazdym razem, gdy zadanie napotka komend¢ SETSTPJS. Komenda ta umozliwia
okreslenie postepu wykonywania zadania.

Zebranie tych przyktadow danych bedzie pomocne podczas analizy problemu:

Warunki komunikatow o bledach
Wydrukuj protokoly zadan sesji interaktywnej, zadan monitorujacych lub zaplanowanych, w zaleznosci od
miejsca wystapienia biedu.

Niepoprawna data w harmonogramie zadania
Uruchom dla zadania komendg DSPJOBIS z parametrem OUTPUT(*PRINT). Jesli w zadaniu uzywany jest
kalendarz, wydrukuj raport tego kalendarza. Jesli w zadaniu uzywany jest kalendarz dni wolnych, wydrukuj
raport tego kalendarza. Nacisnij klawisz Print, aby wydrukowac¢ ekran kazdej pozycji kalendarza finansowego
uzywanego w zadaniu.

Protokél programu Advanced Job Scheduler
Zawsze drukuj protokoét programu Advanced Job Scheduler dla watpliwego okresu.

Pliki QAIJSMST i QAIJSHST
Pliki QAIJSMST 1 QAIJSHST w bibliotece QUSRIJS moga wymaga¢ kronikowania przed proba skopiowania
problemu. Dzial wsparcia IBM moze takze potrzebowac biblioteki.

Praca z pozycjami harmonogramu zadan

Poza oknem Wtasciwosci zadania - Kolejka zadan w programie iSeries Navigator, pozycje harmonogramu zadan
mozna takze zmieni¢ za pomoca interfejsu znakowego. Ponizej przedstawiono liste typowych czynno$ci w interfejsie
znakowym, ktére mozna wykonac podczas pracy z pozycjami harmonogramu zadan.

Wazne: Nie nalezy korzysta¢ z komendy Praca z pozycjami harmonogramu zadan (Work with Job Schedule Entries -
WRKIJOBSCDE) w celu modyfikacji lub usunigcia zadania zaplanowanego za pomoca programu
Management Central Scheduler lub Advanced Job Scheduler. Jesli zadanie zostanie zmodyfikowane lub
usunigte za pomoca komendy WRKJOBSCDE, Centrum Zarzadzania nie zostanie powiadomione o tych
zmianach. Zadanie moze nie dziata¢ zgodnie z oczekiwaniami, a w protokotach zadan serwera Centrum
Zarzadzania moga wystapi¢ komunikaty o btedach.

Dodanie pozycji harmonogramu zadan:
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Komenda Dodanie pozycji harmonogramu zadan (Add Job Schedule Entry - ADDJOBSCDE) pozwala zaplanowac
zadania wsadowe poprzez dodanie pozycji do harmonogramu zadan. Komendy tej mozna uzyé, aby zaplanowac
jednorazowe wprowadzenie zadania wsadowego lub wprowadzanie go w regularnych odstepach.

Komenda: Dodanie pozycji harmonogramu zadan (Add Job Schedule Entry - ADDJOBSCDE)

Przyklad: Ta komenda wprowadza zadanie o nazwie CLEANUP w kazdy piatek o godzinie 11 wieczorem. Zadanie
uzywa opisu CLNUPJOBD w bibliotece CLNUPLIB. Jesli system zostanie wytaczony lub jest w stanie zastrzezonym o
11 wieczorem w piatek, zadanie nie zostanie wprowadzone podczas IPL lub kiedy system zmieni stan na inny niz
zastrzezony.
ADDJOBSCDE ~ JOB(CLEANUP)  SCDDATE (*NONE)

CMD(CALL PGM(CLNUPLIB/CLNUPPGM))

SCDDAY (*FRI) ~ SCDTIME('23:00:00')

FRQ(*WEEKLY)  RCYACN (*NOSBM)

JOBD (CLNUPLIB/CLNUPJOBD)

Zmiana pozycji harmonogramu zadan:

Ta komenda zmienia pozycj¢ w harmonogramie zadan, ale nie wptywa na zadne z zadan juz wprowadzonych za
pomoca tej pozycji. Aby zmieni¢ pozycje zadania, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Aby zmieni¢ pozycje harmonogramu zadan, nalezy dysponowac¢ takimi samymi uprawnieniami, jakie wymagane sa do
dodania pozycji. Jednakze, uprawnienia do poszczegdlnych obiektow sprawdzane sa jedynie, jesli zmieniany jest ten
parametr dla pozycji. Ponadto, jesli uzytkownik nie posiada uprawnien specjalnych *JOBCTL, moze zmieni¢ tylko
pozycje, ktore zostaty dodane do obiektu harmonogramu zadan w jego profilu uzytkownika.

Komenda: Zmiana pozycji harmonogramu zadan (Change Job Schedule Entry - CHGJOBSCDE)

Przyklad: Ta komenda zmienia numer 001584 pozycji harmonogramu zadan BACKUP tak, aby jej zadania byty
wprowadzane do kolejki zadan QBATCH w bibliotece QGPL.

CHGJOBSCDE ~ JOB(BACKUP) ENTRYNBR(001584) JOBQ(QGPL/QBATCH)

Przyklad: Ta komenda zmienia harmonogram zadania wsadowego, aby uruchomito program A w dniu 12/15/03 o0 11
rano , a nastgpnie uruchamiato go co tydzien w tym samym dniu.

CHGJOBSCDE ~ JOB(EXAMPLE) ENTRYNBR(*ONLY) CMD(CALL PGM(A))
FRQ(*WEEKLY) SCDDATE(121503) SCDTIME(110000)

Wstrzymanie pozycji harmonogramu zadan:

Komenda Wstrzymanie pozycji harmonogramu zadan (Hold Job Schedule Entry - HLDJOBSCDE) umozliwia
wstrzymanie pozycji, wszystkich pozycji lub zestawu pozycji w harmonogramie zadan. Jesli pozycja zostanie
wstrzymana, zadne zadanie nie zostanie wprowadzone w zaplanowanym czasie. Aby wstrzymac pozycj¢
harmonogramu zadan, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Aby wstrzymac pozycje uzytkownik musi posiada¢ uprawnienia specjalne do sterowania obiektem (*JOBCTL). W
innym przypadku moze on wstrzymac tylko te pozycje, ktére sam dodal. Jesli pozycja harmonogramu zadan zostanie
wstrzymana:

* Pozycja pozostaje wstrzymana do momentu zwolnienia jej za pomoca komendy Zwolnienie pozycji harmonogramu
zadan (Release Job Schedule Entry - RLSJOBSCDE) lub Praca z pozycjami harmonogramu zadan (Work with Job
Schedule Entries - WRKJOBSCDE).

* Zadanie nie zostanie wprowadzone po zwolnieniu, nawet jesli data i godzina, na ktdéra zadanie zostato zaplanowane
uplyngta podczas gdy pozycja byta wstrzymana. Zadanie zostanie wprowadzone w kolejnym dniu, na ktéry zostato
zaplanowane do wprowadzenia.

Komenda: Wstrzymanie pozycji harmonogramu zadan (Hold Job Schedule Entry - HDLJOBSCDE)

Zarzadzanie praca 145



Przyklad: Ponizszy przyktad powoduje wstrzymanie pozycji harmonogramu zadan CLEANUP.
HLDJOBSCDE ~ JOB(CLEANUP)

Drukowanie listy pozycji harmonogramu zadan:
Aby wydrukowac listg pozycji harmonogramu zadan, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.
Komenda: Praca z pozycjami harmonogramu zadan (Work with Job Schedule Entries - WRKJOBSCDE)

Przyklad: Ponizsza komenda spowoduje wydrukowanie listy pozycji harmonogramu zadan.
WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT)

Przyklad: Ponizsza komenda spowoduje wydrukowanie szczegdtowych informacji o kazdej pozycji harmonogramu
zadan.

WRKJOBSCDE OUTPUT (*PRINT) PRTFMT (*FULL)
Zwolnienie pozycji harmonogramu zadan:

Komenda Zwolnienie pozycji harmonogramu zadan (Release Job Schedule Entry - RLSJOBSCDE) umozliwia
zwolnienie pozycji, wszystkich pozycji lub zestawu pozycji w harmonogramie zadan. Zadanie nie zostanie
wprowadzone po zwolnieniu, nawet jesli data i godzina, na ktora zadanie zostalo zaplanowane uptyngla podczas gdy
pozycja byta wstrzymana. Jesli zaplanowany czas uplynat podczas, gdy pozycja byla wstrzymana, wysytany jest
komunikat ostrzegawczy wskazujacy, ze zadanie lub zadania zostaly pominigte. Zadanie zostanie wprowadzone w
kolejnym dniu, na ktory zostato zaplanowane do wprowadzenia. Aby zwolni¢ pozycj¢ harmonogramu zadan, nalezy
uzy¢ interfejsu znakowego.

Aby zwolni¢ pozycje uzytkownik musi posiada¢ uprawnienia specjalne do sterowania obiecktem (*JOBCTL). W innym
przypadku moze on zwolni¢ tylko te pozycje, ktore sam dodat.

Komenda: Zwolnienie pozycji harmonogramu zadan (Release Job Schedule Entry - RLSJOBSCDE)

Przyklad: W tym przyktadzie zwolniony wszystkie pozycje harmonogramu zadan, posiadajace status zadan
wstrzymanych.

RLSJOBSCDE ~ JOB(*ALL) ENTRYNBR(*ALL)
Usuwanie pozycji harmonogramu zadan:

Komenda Usuwanie pozycji harmonogramu zadan (Remove Job Schedule Entry - RMVJOBSCDE) umozliwia
usunigcie pozycji, wszystkich pozycji lub ogolnych pozycji w harmonogramie zadan. Kazda pozycja harmonogramu
zadan odpowiada jednemu zadaniu wsadowemu i zawiera informacje niezbgdne do automatycznego uruchomienia
zadania raz lub w regularnie zaplanowanych interwatach. Po pomyslnym usunigciu pozycji wysytany jest komunikat
do uzytkownika oraz do kolejki komunikatéw okreslonej w pozycji harmonogramu zadan. Aby usunac pozycje
harmonogramu zadan, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Aby usunac pozycje uzytkownik musi posiada¢ uprawnienia specjalne do sterowania obiecktem (*JOBCTL). W innym
przypadku moze on usunac tylko te pozycje, ktore sam dodat.

Komenda: Usuwanie pozycji harmonogramu zadan (Remove Job Schedule Entry - RMVJOBSCDE)

Przyklad: W ponizszym przyktadzie z harmonogramu zadan usunigto zadanie PAYROLL.
RMVJOBSCDE ~ JOB(PAYROLL) ENTRYNBR(*ONLY)

Kiedy zadanie systemowe usuwa pojedyncza pozycje lub jesli pozycja jest usuwana za pomoca komendy Usuwanie

pozycji harmonogramu zadan (Remove Job Schedule Entry - RMVJOBSCDE), do kolejki komunikatéw okreslonej w
pozycji wysylany jest komunikat systemowy CPC1239. Jesli pojedyncza pozycja przedtozenia byta wstrzymana, kiedy
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osiagnigta zostata jej godzina w harmonogramie, a pozycja okreslata wartos¢ *NO dla atrybutu sktadowania, zostanie
ona usunigta po jej zwolnieniu za pomoca komendy Zwolnienie pozycji harmonogramu zadan (Release Job Schedule
Entry). W takim przypadku do kolejki komunikatow okreslonej w pozycji wysytany jest komunikat CPC1245.

Zarzadzanie podsystemami

Zadania sa uruchamiane w podsystemach, dlatego konieczne moze by¢ monitorowanie aktywnosci podsystemu w celu
wyeliminowania potencjalnych problemow, ktére moglyby mie¢ wplyw na uruchomienie zadania.

Podsystem to miejsce wykonywania zadan na serwerze iSeries. Cata praca uzytkownikéw jest wykonywana przez
zadania dziatajace w podsystemie i dlatego wazne jest monitorowanie wydajnosci tego obszaru. W programie iSeries
Navigator, mozna przeglada¢ zadania i kolejki zadan powiazane z podsystemami. Te same funkcje dotyczace zadan i
kolejek zadan sa rowniez dostgpne w kazdym obszarze, w ktorym zadania i kolejki zadan sa wyswietlane.

Typowe zadania podsystemu
Ponizsze informacje omawiaja najbardziej typowe zadania, jakie mozna wykona¢ w podsystemie.

Wyswietlenie atrybutow podsystemu:

Podsystemy posiadaja atrybuty. Atrybuty te udostepniaja informacje o biezacym statusie podsystemu lub wartosciach
zidentyfikowanych w opisie podsystemu.

Za pomoca programu iSeries Navigator mozna przeglada¢ nastgpujace wiasciwosci aktywnego podsystemu:
* Podsystem: Nazwa podsystemu oraz nazwa biblioteki zawierajacej opis podsystemu.

e Opis: Opis podsystemu.

» Status: Biezacy status podsystemu. System pomocy opisuje szczegdty mozliwych statusow.

» Zadania aktywne: Liczba zadan aktywnych, dzialajacych lub oczekujacych na uruchomienie w podsystemie.
Liczba ta nie uwzglednia zadania podsystemu.

* Maksymalna liczba aktywnych zadan: Maksymalna liczba zadan, ktore moga by¢ aktywne w podsystemie,
dziatajacych lub oczekujacych na uruchomienie.

e Zadanie podsystemu: Nazwa zadania podsystemu oraz nazwa uzytkownika i numer.
Program iSeries Navigator:

Aby wyswietli¢ atrybuty podsystemu, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca —
Podsystemy — Aktywne podsystemy.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij podsystem, ktory ma zosta¢ wyswietlony, a nastgpnie kliknij Wlasciwosci.
Interfejs znakowy:

Aby uzy¢ interfejsu znakowego, nalezy wpisa¢ nastgpujaca komendg:

Komenda: Wyswietlenie opisu podsystemu (Display Subsystem Description - DSPSBSD)

Przyklad: Ta komenda spowoduje wyswietlenie menu opisu podsystemu dla podsystemu QBATCH.
DSPSBSD QBATCH

Zatrzymywanie podsystemu:
Za pomoca programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego mozna zatrzymac jeden lub kilka aktywnych

podsystemow i okreslic, co stanie si¢ z wykonywana przez nie praca. W zatrzymanym podsystemie nie beda
uruchamiane zadne zadania ani czynnosci routingu.
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Mozna okresli¢, co stanie si¢ z praca wykonywana w systemie po zatrzymaniu podsystemu. Na przyktad mozna
okresli¢, ze wszystkie zadania w podsystemie zostana zakonczone natychmiast (Natychmiastowe), lub mozna zezwoli¢
na dokonczenie przetwarzania zadan przed zatrzymaniem systemu (Kontrolowane).

Wazne: Zaleca sig zatrzymywanie podsystemow z opcja Kontrolowane, jesli tylko jest to mozliwe. Dzigki temu
zadania aktywne bgda mogtly zatrzymac si¢ same. Opcja ta pozwala na konczenie zadan przed zatrzymaniem
podsystemow. Dzialajace programy moga wtedy wykona¢ procedurg czyszczaca (przetwarzanie na koniec
zadania). Uzycie warto$ci Natychmiastowe moze spowodowac niepozadane skutki, takie jak aktualizacja
tylko czesci danych.

Istnieja dwa typy zatrzymania.

Kontrolowane (Zalecane)
Zatrzymuje podsystem w sposob kontrolowany. Zadania réwniez sa konczone w sposob kontrolowany.
Umozliwia to uruchomionym programom wykonanie czyszczenia (przetwarzanie zakonczenia zadania).
Sygnat SIGTERM jest generowany dla zamykanego zadania, ktore ma procedurg obshugi dla
asynchronicznego sygnatu SIGTERM. Aplikacja dysponuje czasem okreslonym dal parametru DELAY, w
ktérym moze zakonczy¢ czyszczenie przed zakonczeniem zadania.

Natychmiastowe
Natychmiastowe zakonczenie podsystemu. Zadania sa roOwniez konczone natychmiast. Sygnal SIGTERM jest
generowany dla zamykanego zadania, ktore ma procedurg obstugi dla asynchronicznego sygnatu SIGTERM, a
wartos$¢ systemowa QENDJOBLMT okresla limit czasu. Inaczej niz w przypadku obstugi sygnatu SIGTERM,
uruchomione programy nie moga wykonac czyszczenia.

Program iSeries Navigator:

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nast¢pujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca —
Podsystemy — Aktywne podsystemy.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij podsystemy, ktore maja zosta¢ zatrzymane, a nastgpnie kliknij Zatrzymaj.
3. Podaj opcje, ktore maja zostaé uzyte podczas zatrzymywania podsystemu.
4. Kliknij Zatrzymaj.

Interfejs znakowy:
Aby uzy¢ interfejsu znakowego, nalezy wpisa¢ nastgpujaca komendg:
Komenda: Zakonczenie pracy podsystemu (End Subsystem - ENDSBS )

Przyklad: Ta komenda powoduje zakonczenie wszystkich aktywnych zadan w podsystemie QBATCH i zakonczenie
pracy podsystemu. Aktywne zadania maja 60 sekund na wykonanie przetwarzania zakonczenia zadania przez aplikacje.

ENDSBS ~ SBS(QBATCH) OPTION(*CNTRLD) DELAY(60)

Nalezy uzy¢ Opcja zakonczenia pracy podsystemu (End Subsystem Option - ENDSBSOPT), aby poprawi¢ wydajnos¢
konczenia pracy podsystemu. Jesli okreslona zostanie wartos¢ ENDSBSOPT(*NOJOBLOG), podsystem zostanie
zakonczony, ale protokdt zadania nie zostanie utworzony dla wszystkich zadan w podsystemie.

Jesli w zadaniu wystapi btad, a okreslona zostata wartos¢ *NOJOBLOG, diagnoza problemu moze by¢ utrudniona lub
niemozliwa, poniewaz btad nie zostat zapisany w protokole zadania. Jesli uzyty zostat atrybut zadania
LOGOUTPUT(*PND) protokot zadania jest w stanie oczekiwania, ale nie jest zapisywany. Jednakze, jest on dostgpny,
jesli bedzie potrzebny. Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat protokotu zadania w toku, nalezy zapoznac si¢ z
tematami zwiazanymi z protokotami zadan.
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Jesli okreslono wartos¢ ENDSBSOPT(*CHGPTY *CHGTSL), priorytet uruchamiania oraz przedziat czasu zostana
zmienione dla wszystkich zadan konczonych w podsystemie. Zadania zostana zakonczone w sposob mniej agresywny
dla cykloéw procesora i z mniejszym wplywem na zadania nadal uruchomione w innych podsystemach.

W parametrze ENDSBSOPT mozna okresli¢ wszystkie trzy opcje (*NOJOBLOG, *CHGPTY i *CHGTSL), na
przyktad:

ENDSBSOPT (*NOJOBLOG *CHGPTY *CHGTSL)

Uwaga: Jesli dla nazwy podsystemu okreslono wartos¢ *ALL, a wszystkie zadania uruchomione sa w QSYSWRK,
nalezy uzy¢ opcji *CNTRLD, aby zapobiec niepoprawnemu zakonczeniu podsystemu.

Uruchamianie podsystemu:

Komenda Uruchomienie podsystemu (Start Subsystem - STRSBS) powoduje uruchomienie podsystemu przy uzyciu
opisu podsystemu okreslonego w komendzie. Podczas uruchamiania podsystemu, system przydziela niezbedne i
dostepne zasoby (pamigc, stacje robocze i kolejki zadan) okreslone w opisie podsystemu. Podsystem mozna uruchomic
za pomocg interfejsu programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby uruchomi¢ podsystem za pomoca programu iSeries Navigator, nalezy wykonac nastgpujace czynnosci:
1. Rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij Podsystemy i kliknij Uruchom podsystem.

3. Wskaz Nazwe i Biblioteke podsystemu o kliknij OK.

Interfejs znakowy:
Komenda: Uruchomienie podsystemu (Start Subsystem - STRSBS)

Przyklad: Ta komenda powoduje uruchomienie podsystemu powiazanego z opisem podsystemu TELLER w bibliotece
QGPL. Nazwa podsystemu to TELLER.

STRSBS SBSD(QGPL/TELLER)

Tworzenie opisu podsystemu
Opis podsystemu mozna utworzy¢ na dwa sposoby. Pierwszy sposob polega na skopiowaniu istniejacego opisu
podsystemu i zmodyfikowaniu go, drugi na utworzeniu catkowicie nowego opisu.

Ponizej opisano dwie metody, z ktorych mozna skorzystac:
1. Aby skopiowac istniejacy opis podsystemu za pomoca interfejsu znakowego, nalezy wykonac nastgpujace
czynnosci:

a. Uzyj komendy Tworzenie duplikatu obiektu (Create a Duplicate Object - CRTDUPOB]J) dla istniejacego opisu
podsystemu. (Mozna takze uzy¢ komendy Praca z obicktami (Work with Objects - WRKOBJ) lub Praca z
obiektami za pomoca menedzera narzedzi programistycznych (Work with Objects using Programming
Development Manager - WRKOBJPDM).)

b. Zmien kopig opisu podsystemu, aby dziatata w oczekiwany sposob. Na przyktad, konieczne bedzie usunigcie
pozycji kolejki zadan, poniewaz identyfikuje ona kolejk¢ zadan uzywana przez oryginalny podsystem.
Nastgpnie konieczne bedzie utworzenie nowej pozycji kolejki zadan okreslajacej parametry, ktorych bedzie
uzywal nowy podsystem.

Nalezy pamigtac, aby przejrze¢ pozycje zadan autostartu, pozycje stacji roboczych, pozycje zadan prestartu i
sprawdzi¢, czy nie wystepuja konflikty pomigdzy dwoma podsystemami. Na przyktad, nalezy sprawdzi¢, czy
pozycje stacji roboczych nie powoduja przydzielania obu podsysteméw do tych samych urzadzen graficznych.

2. Aby utworzy¢ catkowicie nowy opis podsystemu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego i uzy¢ nastgpujacych komend:
a. Tworzenie opisu podsystemu (Create a Subsystem Description - CRTSBSD).
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Tworzenie opisu zadania (Create a Job Description - CRTJOBD).

c. Tworzenie klasy (Create a Class - CRTCLS) dla komend Dodanie pozycji zadania prestartu (Add Prestart Job
Entry - ADDPJE) oraz Dodanie pozycji routingu (Add Routing Entry - ADDRTGE).

d. Dodanie pozycji roboczych (Add Work Entries) do opisu podsystemu.
* Dodanie pozycji stacji roboczej (Add Workstation Entry - ADDWSE )
* Dodanie pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE)
* Dodanie pozycji komunikacji (Add Communications Entry - ADDCMNE)
* Dodanie pozycji zadania autostartu (Add Autostart Job Entry - ADDAJE)
* Dodanie pozycji zadania prestartu (Add Prestart Job Entry - ADDPJE)
e. Dodanie pozycji routingu (Add Routing Entries - ADDRTGE) do opisu podsystemu.

Dodanie pozycji zadania autostartu:

Aby doda¢ pozycje zadania autostartu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego. Zadanie autostartu jest uruchamiane
automatycznie wraz z uruchamianiem podsystemu, z ktérym jest ono powiazane. Te zadania najczg$ciej wykonuja
prace inicjujace dotyczace okreslonego podsystemu. Zadania autostartu wykonuja rowniez prace powtarzalne lub
zapewniaja centralne funkcje serwisowe dla innych zadan w tym samym podsystemie.

Komenda: Dodanie pozycji zadania autostartu (Add Autostart Job Entry - ADDAIJE)

Przyklad: W tym przyktadzie dodano pozycje zadania autostartu do opisu podsystemu ABC.

ADDAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD (USERLIB/STARTJD)

Uwaga: Aby zmiany odniosty skutek, aktywny podsystem musi zosta¢ zakonczony i ponownie uruchomiony.
Dodanie pozycji komunikacji:

Kazda pozycja komunikacji opisuje jedno lub wigcej urzadzen komunikacyjnych, typdw urzadzen lub miejsc zdalnych,
dla ktérych podsystem uruchomi zadania po otrzymaniu zadan uruchomienia programu. Podsystem moze przydzieli¢
urzadzenie komunikacyjne, jesli urzadzenie nie jest aktualnie przydzielone do innego podsystemu lub zadania.
Urzadzenie komunikacyjne, ktore jest aktualnie przydzielone moze zosta¢ zwolnione i udostgpnione dla innych
podsystemow. Aby dodaé pozycje komunikacji do opisu podsystemu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Dodanie pozycji komunikacji (Add Communications Entry - ADDCMNE)

Przyklad: W tym przyktadzie dodano pozycje komunikacji dla urzadzenia APPC o nazwie COMDEYV i trybie *ANY
do opisu podsystemu SBS1, ktory rezyduje w bibliotece ALIB. Parametr DFTUSR ma ustawiona wartos¢ domyslna
*NONE, co oznacza, ze zadne zadanie nie moze zosta¢ wprowadzone do podsystemu poprzez tg pozycje, jesli nie
zostana dostarczone poprawne informacje o ochronie podczas zadania uruchomienia programu.

ADDCMNE ~ SBSD(ALIB/SBS1) DEV(COMDEV)
Uwaga: Nalezy okresli¢ parametr DEV lub parametr RMTLOCNAME, ale nie oba jednoczesnie.
Dodanie pozycji kolejki zadan:
Pozycja kolejki zadan identyfikuje kolejke zadan, z ktorej zadania sa wybierane do uruchomienia w podsystemie.
Zadania uruchomione z kolejki zadan sa zadaniami wsadowymi. Pozycjg kolejki zadan dodaje si¢ za pomoca interfejsu

znakowego.

W pozycji kolejki zadan mozna okresli¢ nastgpujace elementy:
* Nazwa kolejki zadan (JOBQ)
* Maksymalna liczba zadan z kolejki zadan, ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne (MAXACT)
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* Kolejnos¢ w jakiej podsystem wybiera kolejki zadan, z ktorych zadania moga by¢ uruchamiane (SEQNBR)

* Maksymalna liczba zadan, ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne dla okreslonego priorytetu kolejki zadan
(MAXPTYn)

Komenda: Dodanie pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE)

Przyklad: Ta komenda dodaje pozycje kolejki zadan dla kolejki zadan NIGHT (w bibliotece QGPL) do opisu
podsystemu NIGHTSBS zawartego w bibliotece QGPL. Pozycja okresla, ze do trzech zadan wsadowych z kolejki
zadan NIGHT moze by¢ jednoczesnie aktywnych w podsystemie. Przyjmowany jest domys$lny numer kolejny 10.

ADDJOBQE ~ SBSD(QGPL/NIGHTSBS) JOBQ(QGPL/NIGHT) MAXACT(3)
Dodanie pozycji zadania prestartu:

Pozycje zadania prestartu identyfikuja zadania, ktére moga by¢ uruchamiane, kiedy uruchamiany jest podsystem lub
kiedy wprowadzona zostanie komenda Uruchomienie zadan prestartu (Start Prestart Jobs - STRPJ). Pozycje zadan
prestartu mozna doda¢ do opisu podsystemu za pomoca interfejsu znakowego.

Komenda: Dodanie pozycji zadania prestartu (Add Prestart Job Entry - ADDPJE)

Przyklad: W tym przyktadzie dodano pozycj¢ zadania prestartu do opisu podsystemu ABC.

ADDPJE SBSD(USERLIB/ABC) PGM(START)
JOBD (USERLIB/STARTPJ)

Dodanie pozycji routingu:

Kazda pozycja routingu okresla parametry uzywane do uruchomienia kroku routingu dla zadania. Pozycje routingu
identyfikuja pulg pamigci glownej ktora ma by¢ uzywana, program sterujacy, ktory ma zosta¢ uruchomiony (zazwyczaj
dostarczony wraz z systemem program QCMD) oraz dodatkowe informacje wykonawcze (przechowywane w obiekcie
klasy). Aby doda¢ pozycje routingu do opisu podsystemu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Dodanie pozycji routingu (Add Routing Entry - ADDRTGE)

Przyklad: Ta komenda dodaje pozycj¢ routingu 46 do opisu podsystemu PERT w bibliotece ORDLIB. Aby mozliwe
byto uzycie pozycji routingu 46, dane routingu musza rozpoczynacé si¢ tancuchem znakow WRKSTN2 poczawszy od
pozycji 1. Dowolna liczba krokow routingu moze by¢ aktywna jednoczesnie poprzez tg pozycje. Program GRAPHIT w
bibliotece ORDLIB ma zosta¢ uruchomiony w puli pamigci 2 poprzez uzycie klasy AZERO w bibliotece MYLIB.

ADDRTGE ~ SBSD(ORDLIB/PERT) SEQNBR(46) CMPVAL(WRKSTN2)
PGM(ORDLIB/GRAPHIT) CLS(MYLIB/AZERQ) MAXACT (*NOMAX)
POOLID(2)

Dodanie pozycji stacji roboczej:

Pozycja stacji roboczej uzywana jest, kiedy zadanie jest uruchamiane po wpisaniu si¢ uzytkownika lub przestaniu
zadania interaktywnego z innego podsystemu. W pozycji stacji roboczej mozna okresli¢ nastgpujace elementy. Nazwy
parametréw podane sa w nawiasach. Aby dodac pozycje stacji roboczej, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

* Nazwa lub typ stacji roboczej (WRKSTN lub WRKSTNTYPE)

* Nazwa opisu stacji roboczej (JOBD) lub nazwa opisu zadania w profilu uzytkownika

* Maksymalna liczba zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie aktywne poprzez pozycje (MAXACT)

* Kiedy stacje robocze maja zosta¢ przydzielone; kiedy podsystem jest uruchamiany lub kiedy do systemu

wprowadzane jest zadanie interaktywne za pomoca komendy Transfer Zadania (Transfer Job - TFRJOB) i parametru
AT.
Aby doda¢ pozycje stacji roboczej do opisu podsystemu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Dodanie pozycji stacji roboczej (Add Workstation Entry - ADDWSE)
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Przyklad: W tym przyktadzie dodano pozycjg stacji roboczej DSP12 do podsystemu ABC.

ADDWSE SBSD(USERLIB/ABC) WRKSTN(DSP12)
JOBD (USERLIB/WSE)

Tworzenie zbioru ekranowego wpisywania si¢:

Zbidr ekranowy wpisania si¢ uzywany jest do wyswietlania ekranéw wpisania si¢ na stacjach roboczych
przydzielonych do podsystemu. Zbiér ekranowy wpisania si¢ moze zosta¢ zmieniony, kiedy system jest aktywny.
Jednakze, nowy zbidr ekranowy wpisania si¢ nie bedzie uzywany do momentu ponownego uruchomienia podsystemu.
Aby utworzy¢ zbidr ekranowy wpisania sig, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Nowy zbior ekranowy wpisania si¢ moze zosta¢ utworzony na podstawie dostarczonego przez IBM zbioru ekranowego
wpisania si¢. Zrodlo tego zbioru ekranowego znajduje si¢ w bibliotece QGPL w zrédlowym zbiorze fizycznym
QDDSSRC. Zaleca si¢ utworzenie nowego zrodtowego zbioru fizycznego i skopiowanie dostarczonego przez IBM
zbioru ekranowego do nowego zrédlowego zbioru fizycznego przed dokonaniem zmian. W ten sposob oryginalny
dostarczony przez IBM zbidr zrodtowy bedzie nadal dostegpny.

Zastrzezenia:

* Kolejnos¢, w jakiej deklarowane sa pola w zbiorze ekranowym wpisania si¢ nie moze zosta¢ zmieniona. Pozycja, w
ktérej sa one wyswietlane na monitorze moze zosta¢ zmieniona.

* Nie nalezy zmienia¢ catkowitej wielkosci buforu wejsciowego lub wyjsciowego. Jesli kolejnos¢ lub wielkosc
buforow zostanie zmieniona moga wystapi¢ powazne bledy.

* W zbiorze ekranowym wpisania si¢ nie nalezy uzywaé funkcji pomocy jezyka opisu struktur danych.
* Dla parametru MAXDEYV nalezy zawsze okresli¢ warto$¢ 256.
* Stowa kluczowe MENUBAR i PULLDOWN nie moga by¢ okreslone w opisie zbioru ekranowego wpisania sig.

* Dlugosc buforu dla zbioru ekranowego musi wynosi¢ 318. Jesli jest ona mniejsza niz 318, podsystem uzywa
domyslnego ekranu wpisania sig QDSIGNON w bibliotece QSYS.

* Prawa autorskie nie moga zosta¢ usunigte.

* Podzbior QDSIGNON jest dostarczonym przez IBM zbiorem ekranowym wpisania si¢ wykorzystujacym
10-znakowe hasto.

* Podzbior QDSIGNON? jest dostarczonym przez IBM zbiorem ekranowym wpisania si¢ wykorzystujacym
128-znakowe hasto.

Komenda: Tworzenie zbioru ekranowego (Create Display File - CRTDSPF)

Pole ukryte UBUFFER w zbiorze ekranowym mozna zmienié, aby zarzadza¢ mniejszymi polami. Pole UBUFFER ma

128 bajtow dlugosci i jest ostatnim polem w zbiorze ekranowym. Pole to moze zosta¢ zmienione, aby funkcjonowato

jako bufor wejscia/wyjscia, aby okreslone w tym polu byty dostepne dla programow uzytkowych, kiedy zadanie

interaktywne jest uruchamiane. Pole UBUFFER mozna zmieni¢, aby zawierato dowolna wymagana liczb¢ mniejszych

pol, o ile spetnione zostang nastgpujace wymagania:

* Nowe pola musza nastgpowac po wszystkich pozostatych polach w zbiorze ekranowym. Polozenie pot na ekranie
nie ma znaczenia, o ile kolejnos¢ ich umieszczenia w jezyku opisu struktur danych spetnia to wymaganie.

* Laczna dtugo$¢ musi wynosi¢ 128. Jesli dtugos¢ pot jest wigksza niz 128, niektore dane nie zostana przekazane.

* Wszystkie pola musza by¢ polami wejsciowymi/wyjsciowymi (typ B w zrodle DDS) Iub polami ukrytymi (typ H w
zrédle DDS).

Okres$lanie nowego ekranu wpisywania sie:
Do utworzenia ekranu wpisywania si¢ na stacji roboczej uzytkownika podsystem uzywa zbioru ekranowego

wpisywania si¢ okreslonego w parametrze SGNDSPF opisu podsystemu. Aby zmieni¢ zbior ekranowy wpisywania si¢
z domyslnego (QDSIGNON) na inny utworzony przez uzytkownika, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.
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Uwaga: Przed dokonaniem proby zmiany podsystemu sterujacego nalezy uzy¢ wersji testowej podsystemu, aby
sprawdzi¢, czy ekran jest poprawny.

Komenda: Zmiana opisu podsystemu (Change Subsystem Description - CHGSBSD)
Okresl nowy zbior ekranowy w parametrze SGNDSPF.

Przyklad: Ponizsza komenda zmienia zbior ekranowy wpisywania si¢ dla podsystemu QBATCH z domyslnego na
nowy zbidr o nazwie MY SIGNON.

CHGSBSD SBSD(QSYS/QBATCH) SGNDSPF(MYSIGNON)

Zmiana opisu podsystemu

Komenda Zmiana opisu podsystemu (Change Subsystem Description - CHGSBSD) zmienia dziatajace atrybuty opisu
okreslonego podsystemu. Opis podsystemu mozna zmieni¢, podczas gdy system jest aktywny. Aby zmienié opis
podsystemu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Uwaga: Nie mozna okresli¢ wartosci *RMV w parametrze POOLS podczas, gdy podsystem jest aktywny, poniewaz
zadanie moze zosta¢ zawieszone.

Komenda: Zmiana opisu podsystemu (Change Subsystem Description - CHGSBSD)

Przyklad: Ta komenda zmienia definicj¢ puli pamigci 2 uzywanej przez podsystem PAYCTL do wielkosci pamigci
1500K i poziomu aktywnosci 3. Zbior ekranowy wpisywania si¢ zmieniany jest na zbior ekranowy COMPANYA i
znajduje si¢ w bibliotece QGPL. Jesli podsystem jest aktywny, kiedy komenda jest wprowadzana, zbior COMPANYA
nie zostanie uzyty do momentu ponownego uruchomienia podsystemu.

CHGSBSD  SBSD(QGPL/PAYCTL) POOLS((2 1500 3))
SGNDSPF (QGPL/COMPANYA)

Zmiana pozycji zadania autostartu:

Mozna okresli¢ inny opis zadania dla wczesniej okreslonej pozycji zadania autostartu. Aby zmieni¢ pozycje¢ zadania
autostartu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Zmiana pozycji zadania autostartu (Change Autostart Job Entry - CHGAIJE)

Przyklad: W tym przykladzie zmieniono opis zadania uzywany przez pozycje zadania autostartu START, w
podsystemie ABC w bibliotece USERLIB.

CHGAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
JOBD (USERLIB/NEWJD)

Uwaga: Aby zmiany odniosty skutek, aktywny podsystem musi zosta¢ zakonczony i ponownie uruchomiony.
Zmiana pozycji komunikacji:

Atrybuty istniejacej pozycji komunikacji mozna zmieni¢ w istniejacym opisie podsystemu uzywajac interfejsu

znakowego.

* Kiedy zmienione zostana parametry Opis zadania (Job description - JOBD) lub Domyslny profil uzytkownika
(Default user profile - DFTUSR) pozycja komunikacji jest rowniez zmieniana. Warto$ci tych parametrow dla zadan
aktywnych w tym czasie nie sa jednak zmieniane.

* Jesli warto$¢ parametru Maksymalna liczba aktywnych zadan (Maximum active jobs - MAXACT) zostanie
zmniejszona do wartosci mniejszej niz catkowita liczba zadan aktywnych poprzez pozycj¢ komunikacji, zadne nowe
zadanie uruchomienia programu nie bedzie przetwarzane. Aktywne zadania nadal bgda dziataty, jednak zadne nowe
zadanie uruchomienia programu nie bedzie przetwarzane do momentu, kiedy liczba aktywnych zadan bedzie nizsza
od warto$ci okreslonej dla parametru MAXACT.

Komenda: Zmiana pozycji komunikacji (Change Communications Entry - CHGCMNE)
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Przyklad: W tym przyktadzie zmieniono pozycj¢ komunikacji (w opisie podsystemu QGPL/BAKER) dla urzadzenia
A12 i trybu *ANY. Maksymalny poziom aktywnosci zostat zmieniony na *NOMAX co oznacza, ze pozycja
komunikacji nie stawia ograniczen dotyczacych liczby zadan uruchomienia programow, ktére moga by¢ aktywne
jednoczesnie. Jednakze, wartos¢ parametru MAXJOBS w opisie podsystemu BAKER ogranicza catkowita liczbe
zadan, ktore moga by¢ aktywne w podsystemie. Ograniczenie to obejmuje zadania utworzone przez zadania
uruchomienia programow. Istnieje rowniez ograniczenie, ktore moze okresli¢ uzytkownik dotyczace liczby aktywnych
zadan, ktdre moga by¢ kierowane poprzez dowolna pozycje routingu (MAXACT). Ograniczenie okreslone w pozycji
routingu moze sterowac liczba zadan uzywajacych okreslone puli lub poziomem rekurencji okreslonego programu. We
wszystkich przypadkach zadne z tych ograniczen nie moze zosta¢ przekroczone w wyniku przetwarzania zadania
uruchomienia programu.

CHGCMNE ~ SBSD(QGPL/BAKER) DEV(A12) MAXACT (*NOMAX)
Zmiana pozycji kolejki zadan:

Mozna zmieni¢ istniejaca pozycje kolejki zadan w okreslonym opisie podsystemu. Komenda ta moze zosta¢
wprowadzona, kiedy podsystem jest aktywny lub nieaktywny. Aby zmieni¢ pozycje kolejki zadan w podsystemie,
nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Zmiana pozycji kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE)

Przyklad: Ta komenda zmienia maksymalna liczbg zadan z kolejki zadan QBATCH w bibliotece QGPL, ktore moga
by¢ jednoczesnie aktywne. Numer kolejny kolejki zadan nie ulega zmianie. Do czterech zadan z kolejki zadan
QBATCH moze by¢ jednoczesnie aktywnych. Tylko jedno zadanie moze by¢ aktywne z poziomu priorytetu 1. Nie
istnieje wartos¢ maksymalna dla liczby zadan, ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne z poziomu priorytetu 2. Poziomy
priorytetu od 3 do 9 nie ulegaja zmianie.

CHGJOBQE  SBSD(QGPL/QBATCH) JOBQ(QGPL/QBATCH) MAXACT(4)
MAXPTY1(1) MAXPTY2 (*NOMAX)

Zmiana pozycji prestartu:

Mozna zmieni¢ pozycje zadania prestartu w okreslonym opisie podsystemu. Podczas zmiany pozycji zadania prestartu
podsystem moze by¢ aktywny. Zmiany dokonane w pozycji, kiedy podsystem jest aktywny maja odzwierciedlenie w
czasie. Kazde nowe zadanie prestartu uruchomione po wprowadzeniu komendy uzywa wartosci zwiazanych z
zadaniem. Komenda identyfikuje zadania uruchamiane, kiedy uruchamiany jest podsystem lub po wprowadzeniu
komendy Uruchomienie zadan prestartu (Start Prestart Jobs - STRPJ).

Aby zmieni¢ pozycje zadania prestartu w opisie podsystemu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.
Komenda: Zmiana pozycji zadania prestartu (Change Prestart Job Entry - CHGPJE)

Przyklad: W tym przyktadzie zmieniono pozycj¢ zadania prestartu dla programu PGM1 w bibliotece QGPL w opisie
podsystemu PJSBS zawartym w bibliotece QGPL. Zadania prestartu przypisane do tej pozycji nie zostana uruchomione
przy nastgpnym uruchomieniu opisu podsystemu PISBS w bibliotece QGPL. Do uruchomienia zadan prestartu
wymagana jest komenda STRPJ. Jesli konieczne jest uruchomienie wigkszej ilosci zadan, uruchamiane jest jedno
dodatkowe zadanie.

CHGPJE  SBSD(QGPL/PJSBS) PGM(QGPL/PGM1) STRJOBS (*NO)
THRESHOLD(1) ADLJOBS(1)

Zmiana pozycji routingu:
Pozycje routingu w okreslonym opisie podsystemu mozna zmieni¢ uzywajac interfejsu znakowego. Pozycja routingu
okresla parametry uzywane do uruchomienia etapu routingu dla zadania. Przypisane podsystemy moga by¢ aktywne

podczas dokonywania zmian.

Komenda: Zmiana pozycji routingu (Change Routing Entry - CHGRTGE)
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Przyklad: Ta komenda zmienia pozycje routingu 1478 w opisie podsystemu ORDER w bibliotece LIB5. Uzywany jest
ten sam program, ale teraz dziata on w puli pamigci 3 uzywajacej klasy SOFAST w bibliotece LIB6.

CHGRTGE ~ SBSD(LIB5/ORDER) SEQNBR(1478) CLS(LIB6/SOFAST) POOLID(3)
Zmiana pozycji stacji roboczej:

Inny opis zadania dla weczesniej zdefiniowanej pozycji stacji roboczej mozna okresli¢ uzywajac interfejsu znakowego.

* Kiedy okreslony zostanie parametr Opis zadania (Job description - JOBD), pozycja stacji roboczej zostanie
zmieniona. Jednakze, warto$¢ nie zostanie zmieniona dla Zadnego zadania uruchomionego poprzez t¢ pozycje, ktore
jest w tym czasie aktywne.

* Jesli warto$¢ parametru Maksymalna liczba aktywnych zadan (Maximum active jobs - MAXACT) zostanie
zmniejszona do wartosci mniejszej niz catkowita liczba stacji roboczych aktywnych poprzez pozycjg stacji roboczej,
wpisanie si¢ nie bedzie mozliwe dla zadnej nowej stacji roboczej. Aktywne stacje robocze nie zostana wypisane.
Dodatkowe zadania moga zosta¢ utworzone dla aktywnej stacji roboczej za pomoca komendy Transfer zadania
alternatywnego (Transfer Secondary Job - TFRSECJOB) lub Transfer do zadania grupowego (Transfer to Group Job
- TFRGRPJOB). Pozostale stacje robocze nie beda mogly wpisac si¢ zanim liczba aktywnych stacji roboczych nie
bedzie nizsza niz warto$¢ okreslona dla parametru MAXACT.

Komenda: Zmiana pozycji stacji roboczej (Change Workstation Entry - CHGWSE)

Przyklad: Ta komenda zmienia pozycjg stacji roboczej dla stacji roboczej A12 w podsystemie BAKER w bibliotece
ogolnego przeznaczenia. Dla stacji roboczej A12 utworzone zostanie zadanie, kiedy na ekranie wpisywania si¢
wprowadzone zostanie hasto uzytkownika i nacisnigty zostanie klawisz Enter.

CHGWSE ~ SBSD(QGPL/BAKER) WRKSTN(A12) AT(*SIGNON)

Zmiana ekranu wpisywania si¢:

System dostarczany jest z domys$lnym zbiorem ekranowym wpisywania si¢ QDSIGNON, ktory znajduje si¢ w
bibliotece QSYS. W sytuacji, gdy istnieje srodowisko wielojezykowe konieczna moze by¢ zmiana tresci ekranu
wpisywania si¢. Moze takze zaistnie¢ potrzeba dodania do ekranu wpisywania si¢ informacji o przedsigbiorstwie. W
takich przypadkach nalezy najpierw utworzy¢ nowy zbior ekranowy. W tym celu nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Atrybut SGNDSPF w opisie podsystemu wskazuje na zbior ekranowy wpisywania sig, ktory bedzie widoczny dla
uzytkownika podczas wpisywania si¢ do podsystemu.

Ponizej przedstawiono podsumowanie czynnosci koniecznych do zmiany ekranu wpisywania sig:
1. Utworzenie nowego zbioru ekranowego wpisywania sig.
2. Zmiana opisu podsystemu, aby uzywat zmienionego zbioru ekranowego zamiast domyslnego.

3. Testowanie zmiany.

Usuwanie opisu podsystemu

Komenda Usunigcie opisu podsystemu (Delete Subsystem Description - DLTSBSD) usuwa z systemu okreslone opisy
podsystemow (wiaczajac wszystkie pozycje robocze i pozycje routingu dodane do nich). Kolejki zadan przypisane do
tego podsystemu przez komendg Dodanie pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE) nie sa usuwane.
W rzeczywistosci, kiedy usuwany jest opis podsystemu (SBSD), zaden z obiektow, do ktorych istnieja odniesienia w
SBSD nie jest usuwany.

Przypisany podsystem musi by¢ nieaktywny, aby mdgt zosta¢ usunigty. Aby usuna¢ podsystem, nalezy uzy¢ interfejsu
znakowego.

Komenda: Usunigcie opisu podsystemu (Delete Subsystem Description - DLTSBSD)

Ta komenda usuwa opis nicaktywnego podsystemu BAKER z biblioteki LIB1.
DLTSBSD  SBSD(LIB1/BAKER)
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Usuwanie pozycji zadania autostartu:
Pozycje zadania autostartu mozna usunaé z opisu podsystemu za pomoca interfejsu znakowego.
Komenda: Usuwanie pozycji zadania autostartu (Remove Autostart Job Entry - RMVAIJE)

Przyklad: W ponizszym przyktadzie z opisu podsystemu ABC usunigto pozycj¢ zadania autostartu dla zadania
START.

RMVAJE SBSD(USERLIB/ABC) JOB(START)
Uwaga: Aby zmiany odniosty skutek, aktywny podsystem musi zosta¢ zakonczony i ponownie uruchomiony.
Usuwanie pozycji komunikacji:

Pozycje komunikacji mozna usunac z opisu podsystemu za pomoca interfejsu znakowego. Wszystkie zadania aktywne
poprzez usuwana pozycje komunikacji musza zosta¢ zakonczone zanim mozliwe bedzie uruchomienie komendy.

Komenda: Usuwanie pozycji komunikacji (Remove Communications Entry - RMVCMNE)

Przyklad: Ta komenda powoduje usunigcie pozycji urzadzenia komunikacyjnego dla urzadzenia COMDEYV z opisu
podsystemu SBS1 w bibliotece LIB2.

RMVCMNE ~ SBSD(LIB2/SBS1) DEV(COMDEV)
Usuwanie pozycji kolejki zadan:

Pozycje kolejki zadan mozna usuna¢ z opisu podsystemu za pomoca interfejsu znakowego. Po usunigciu pozycji
kolejki zadan z opisu podsystemu, zadania w kolejce zadan pozostaja w kolejce. Pozycji kolejki zadan nie mozna
usunag, jesli jedno z aktualnie uruchomionych zadan zostato uruchomione z tej kolejki.

Komenda: Usuwanie pozycji kolejki zadan (Remove Job Queue Entry - RMVJOBQE)

Przyklad: Ta komenda powoduje usunigcie z opisu podsystemu NIGHTRUN w bibliotece MYLIB, pozycji kolejki
zadan odnoszacej si¢ do kolejki zadan BATCH2 w bibliotece MYLIB.

RMVJOBQE ~ SBSD(MYLIB/NIGHTRUN) JOBQ(MYLIB/BATCH2)
Usuwanie pozycji zadania prestartu:

Pozycje zadan prestartu mozna usunac z opisu podsystemu za pomoca interfejsu znakowego. Pozycji zadania prestartu
nie mozna usunag, jesli jedno z aktualnie uruchomionych zadan zostato uruchomione z tej pozycji.

Podczas usuwania pozycji, dla ktorej jako nazwe biblioteki okreslono *LIBL, na liscie bibliotek wyszukiwany jest
program o okreslonej nazwie. Jesli program zostanie odnaleziony na liScie bibliotek, ale istnieje pozycja o innej nazwie
biblioteki (odnaleziona na liscie bibliotek pdzniej), zadna pozycja nie zostanie usunigta. Jesli program nie zostanie
odnaleziony na liscie bibliotek, ale pozycja istnieje, zadna pozycja nie zostanie usunigta.

Komenda: Usuwanie pozycji zadania prestartu (Remove Prestart Job Entry - RMVPIJE)

Przyklad: Ta komenda powoduje usunigcie pozycji zadania prestartu dla programu PGM1 (w bibliotece QGPL) z
opisu podsystemu PJE zawartego w bibliotece QGPL.

RMVPJE  SBSD(QGPL/PJE) PGM(QGPL/PGM1)
Usuwanie pozycji routingu:

Pozycje routingu mozna usuna¢ z okreslonego opisu podsystemu mozna zmienic¢ uzywajac interfejsu znakowego.
Podsystem moze by¢ aktywny podczas uruchamiania komendy. Jednakze, niec mozna usunaé pozycji routingu, jesli
istnieja obecnie aktywne zadania uruchomione za pomoca tej pozycji.
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Komenda: Usuwanie pozycji routingu (Remove Routing Entry - RMVRTGE)

Przyklad: Ta komenda powoduje usunigcie pozycji routingu 9912 z opisu podsystemu PERT w bibliotece OR.
RMVRTGE ~ SBSD(OR/PERT) SEQNBR(9912)

Usuwanie pozycji stacji roboczej:

Pozycje stacji roboczej mozna usuna¢ z opisu podsystemu za pomoca interfejsu znakowego. Podsystem moze by¢
aktywny podczas uruchamiania komendy. Jednakze, wszystkie zadania aktywne poprzez pozycjg stacji roboczej musza
zosta¢ zakonczone zanim mozliwe bedzie ich usuniecie.

Komenda: Usuwanie pozycji stacji roboczej (Remove Work Station Entry - RMVWSE)

Przyklad: W tym przyktadzie z opisu podsystemu CHARLES w bibliotece LIB2 usunigto pozycjg stacji roboczej dla
stacji roboczej B53.

RMVWSE ~ SBSD(LIB2/CHARLES) WRKSTN(B53)

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego
Informacje zawarte w tej sekcji opisuja sposob konfigurowania nowego podsystemu interaktywnego.

Czynnosci te zostaly opisane przy zatozeniu, ze komendy sa wprowadzane recznie. Jednakze, zalecane jest utworzenie
programu CL do tworzenia podsystemow, aby w prosty sposob mozliwe bylto odtworzenie konfiguracji dla celow
odzyskiwania.

Podczas konfigurowania nowego podsystemu interaktywnego nalezy rozwazy¢ liczbg urzadzen, ktore beda
przydzielone do tego podsystemu. Poniewaz podsystem wykonuje funkcje zarzadzania urzadzeniami, takie jak
wyswietlanie ekranu wpisania si¢ oraz obstuga odzyskiwania bledow urzadzen, moze okaza¢ si¢ konieczne
ograniczenie liczby urzadzen przydzielonych do pojedynczego podsystemu. Wigcej informacji zawiera temat
[Ograniczenia komunikacjil

Uwaga: Informacje te stanowia podsumowanie sktadnikow konfiguracji podsystemow interaktywnych. Raporty z
doswiadczenia dotyczace podsystemow zawieraja szczegotowe objasnienia kazdego z etapow oraz
dostepnych dla nich opcji dodatkowych.

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Tworzenie biblioteki:

Tworzenie biblioteki, w ktorej przechowywane sa obiekty konfiguracyjne podsystemu.

W tym przyktadzie jako biblioteke wykorzystano SBSLIB.
CRTLIB SBSLIB TEXT('BIBLIOTEKA PRZECHOWUJACA OBIEKTY KONFIGURACYJNE PODSYSTEMU')

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Tworzenie klasy:
Tworzenie klasy. Klasa definiuje okreslone parametry wydajnosci dla podsystemu interaktywnego.

Aby utworzy¢ klase identyczna z klasa QINTER, nalezy wprowadzi¢ nastgpujaca komende:

CRTCLS SBSLIB/INTER1 RUNPTY(20) TIMESLICE(2000) PURGE(*YES) DFTWAIT(30)
TEXT('Klasa niestandardowego podsystemu interaktywnego')

Klasy QINTER mozna uzy¢ w podsystemie QGPL dla niestandardowych podsystemow interaktywnych lub mozna
utworzy¢ pojedyncza klasg do uzytku przez wszystkie podsystemy interaktywne. Mozna takze utworzy¢ jedna klasg dla
kazdego podsystemu interaktywnego.

Wybor powinien zaleze¢ od tego, czy uzytkownik chce dostosowaé niektdre ustawienia wydajnosci dla okreslonego
podsystemu. Podsystemu dostarczone przez IBM dostarczane sa z klasa utworzona dla kazdego podsystemu, gdzie

nazwa klasy jest ta sama nazwa co nazwa podsystemu.
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Jesli dla kazdego podsystemu NIE zostanie utworzona klasa o nazwie tej samej co nazwa podsystemu, konieczne
bedzie okreslenie nazwy klasy w komendzie Dodanie pozycji routingu (Add Routing Entry - ADDRTGE). Dzieje si¢
tak dlatego, ze wartoscia domyslna dla parametru CLS jest *SBSD, co oznacza, ze nazwa klasy jest taka sama jak
nazwa opisu podsystemu.

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Tworzenie opisu podsystemu:

Tworzenie opisu podsystemu. Te¢ czynno$¢ nalezy powtdrzy¢ dla kazdego podsystemu, ktory powinien zostaé
zdefiniowany.

Ponizsza komenda powoduje utworzenie opisu podsystemu o takich samych atrybutach, jak QINTER.
CRTSBSD SBSD(SBSLIB/INTER1) POOLS((1 *BASE) (2 *INTERACT)) SGNDSPF(*QDSIGNON)

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Tworzenie kolejki zadan:

Tworzenie kolejki zadan dla podsystemu przy uzyciu takiej samej nazwy, jak nazwa podsystemu i dodanie pozycji
kolejki zadan do opisu podsystemu.

Czynnos¢ ta jest wymagana, jesli konieczne jest uzycie komendy Transfer Zadania (Transfer Job - TFRJOB) do
przekazania zadan do podsystemow niestandardowych.

CRTJOBQ JOBQ(SBSLIB/INTERL)
ADDJOBQE SBSD(SBSLIB/INTERL) JOBQ(SBSLIB/INTERL) MAXACT (*NOMAX)

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Dodanie pozycji routingu:
Dodanie pozycji routingu do podsystemu

Pozycje routingu dostarczane z systemem dla QINTER posiadaja pewne dodatkowe funkcje. Jesli te funkcje sa
potrzebne, nalezy dodac te pozycje routingu do dostosowanych opisow podsystemow.

ADDRTGE SBSD(SBSLIB/INTER1) SEQNBR(9999) CMPVAL(*ANY) PGM(QSYS/QCMD) POOLID(2)
Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Dodanie pozycji stacji roboczej:

Dodanie stacji roboczej do opisu podsystemu. Jest to kluczowy etap okreslania, ktdre urzadzenia maja zostac
przydzielone do danego podsystemu.

Nalezy okresli¢, ktore urzadzenia powinny by¢ przydzielane do danego podsystemu (AT(*SIGNON)). Ponadto, nalezy
okresli¢, czy dziatanie funkcji TFRJOB pomigdzy podsystemami ma by¢ dozwolone (AT(*ENTER)).
ADDWSE SBSD(SBSLIB/PGRM) WRKSTN(PGMR*) AT (*SIGNON)

ADDWSE SBSD(SBSLIB/ORDERENT) WRKSTN(ORDERENT*) AT(*SIGNON)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(QPADEV=*) AT(*SIGNON)

W tym przyktadzie konwencja nazewnictwa podsystemu i urzadzenia oparta jest o typ pracy wykonywanej przez
uzytkownika. Dla programistow urzadzenia nazywane sa PGMR i uruchamiane sa w podsystemie PGRM. Dla
pracownikow wprowadzajacych zamowienia urzadzenia nazywane sa ORDERENT i uruchamiane sa w podsystemie
ORDERENT. Dla wszystkich pozostalych uzytkownikow uzywana jest domyslna konwencja nazewnictwa
QPADEVxxxx, a podsystemem jest dostarczony przez IBM podsystem QINTER.

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Dostosowanie podsystemu QINTER:

Jesli uzywany jest wlasny zestaw podsystemow uzytkownika, uzywanie podsystemu QINTER moze nie by¢ konieczne.
Jednakze, jesli istnieje powod, aby nadal uzywac podsystemu QINTER, nalezy sprawdzié, czy podsystem QINTER
zostat skonfigurowany tak, aby NIE byty przydzielane do niego stacje robocze, ktére maja dziata¢ w innych

podsystemach uzytkownika. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby.

Usunigcie pozycji stacji roboczej *ALL z podsystemu QINTER:
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1. Usun pozycje stacji roboczej *ALL z podsystemu QINTER, a nastepnie dodaj specyficzne pozycje stacji roboczych
wskazujace, ktore urzadzenia maja by¢ przydzielone do QINTER. Usunigcie pozycji typu stacji roboczej *ALL
zapobiegnie przydzieleniu wszystkich stacji roboczych do podsystemu QINTER.

2. Dodaj pozycje stacji roboczej dla urzadzen DSP*, aby terminale wykorzystujace potaczenie twinax nadal byty
przydzielone do podsystemu QINTER.

W tym przyktadzie terminale wykorzystujace potaczenia twinax beda nadal uruchamiane w podsystemie QINTER;
podsystem QINTER nie dokona proby przydzielenia innych urzadzen.

RMVWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTNTYPE (*ALL)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(DSP*)

Druga metoda:

Dodanie pozycji stacji roboczej informujacej podsystem QINTER, aby nie przydzielat urzadzen przypisanych do
innych podsystemow. Nalezy jednak zezwoli¢ podsystemowi QINTER na przydzielanie innych urzadzen, ktore nie sa
przypisane do podsystemu. Zachowuje to pozycje typu stacji roboczej *ALL w podsystemie QINTER i dodaje pozycje
nazw stacji roboczych z parametrem AT dla tych urzadzen, ktore zostaly przydzielone do innych podsystemow.

ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(PGMR*) AT (+ENTER)
ADDWSE SBSD(QGPL/QINTER) WRKSTN(ORDERENT«) AT (*ENTER)

Konfigurowanie podsystemu interaktywnego: Konfigurowanie konsoli:

Ostatnim, lecz BARDZO istotnym zagadnieniem dotyczacym podsystemu QINTER jest pozycja typu stacji roboczej
*CONS dla konsoli. Nalezy sprawdzi¢, czy przez przypadek nie zostata zablokowana mozliwos¢ wpisania si¢ do
konsoli przez niektorych uzytkownikow. Unikna¢ tego mozna nie dodajac zadnych pozyc;ji stacji roboczej dla konsoli
do niestandardowych podsystemow interaktywnych.

System dostarczany jest z podsystemem sterujacym z pozycja stacji roboczej AT(*SIGNON) dla konsoli (*CONS
pozycja typu stacji roboczej). Podsystem QINTER posiada pozycjg typu stacji roboczej AT(*ENTER) dla konsoli.

Dobra praktyka jest uruchamianie konsoli zawsze w podsystemie sterujacym, a nie przekazywanie zadania konsoli do
innego podsystemu interaktywnego. Zapobiega to nieumyslnemu zakonczeniu przez uzytkownika przy konsoli jego
wlasnego zadania.

Na przyktad, jesli uzytkownik przy konsoli przekaze swoje zadanie do podsystemu INTER1 i zapomni o tym, a
nastepnie rozpocznie przygotowania do przetwarzania sktadowania wykonujac komendg Zakonczenie podsystemu
(End System - ENDSYS), zadanie konsoli zostanie réwniez zakonczone. Zwykle nie jest to intencja operatora.
Przypisanie uzytkownikéw do specyficznego podsystemu:

Ta sekcja omawia kilka metod, z ktorych mozna skorzysta¢ podczas przypisywania nazw urzadzen, a nastgpnie
przypisywania tych nazw urzadzen do uzytkownikow. Po zakonczeniu mozna skorzystac z pozycji stacji roboczej, aby

przypisac¢ uzytkownika do poprawnego podsystemu.

System posiada domyslna konwencj¢ nazewnictwa uzywana dla sesji terminalu. W pewnych sytuacjach moze si¢ ona
okaza¢ niewystarczajaca dla routingu pozycji stacji roboczej w wielu podsystemach wedtug profilu uzytkownika.

Mozna dokona¢ zmian w systemie, aby rozszerzy¢ domyslne zachowanie systemu poprzez przypisanie i zarzadzanie
wlasnym konwencjami nazewnictwa. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby. Kazdy z nich ma swoje wady i zalety.

Inicjowanie urzqdzenia telnet oraz punkty wyjscia terminalu:

Inicjowanie urzadzenia telnet oraz punkty wyjscia terminalu. Te punkty wyjscia umozliwiaja przypisanie nazw
urzadzen w oparciu o klientdéw wpisujacych si¢ do systemu.
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Punkt wyjscia udostepnia adres IP klienta oraz nazwe profilu uzytkownika (wraz z informacjami dodatkowymi).
Nastgpnie mozna utworzy¢ wiasne przypisanie klienta do opisu urzadzenia, ktdére powinno by¢ uzywane dla danego
klienta.

Punk wyjscia inicjowania urzadzenia umozliwia takze ominigcie panelu wpisania sig.

Zaleta uzycia tych punktow wyijscia do zarzadzania konwencja nazewnictwa urzadzen jest zachowanie
scentralizowanej kontroli nad wszystkimi klientami na serwerze iSeries.

Wada jest fakt, ze wymaga to umiejetnosci programowania.
Punkt wyjscia wyboru urzqdzenia:

Ten punkt wyjscia pozwala okresli¢ konwencj¢ nazewnictwa uzywana dla automatycznie tworzonych urzadzen
wirtualnych 1 wirtualnych kontroleréw oraz do okreslenia ograniczenia tworzenia automatycznego dla zadan
specjalnych.

Za pomoca punktu wyjscia mozna okresli¢ rézne konwencje dla automatycznie tworzonych urzadzan uzywanych przez
protokoét Telnet, tranzytu terminalu 5250 oraz funkcji API terminalu wirtualnego.

Ponadto, mozliwe jest bardziej precyzyjne zarzadzanie urzadzeniami tranzytowymi oraz wartoscia systemowa Telnet
(QAUTOVRT). Na przyktad, mozna zezwoli¢ na jedna wartos¢ dla automatycznie tworzonych urzadzen dla protokotu
Telnet i inna wartos¢ dla urzadzen tranzytowych terminalu 5250.

Ten punkt wyjscia daje mozliwo$¢ sterowania domy$lnymi konwencjami nazewnictwa uzywanymi dla urzadzen (na
przyktad QPADEV*), ale sam w sobie nie umozliwia okreslenia danego urzadzenia dla okreslonego uzytkownika. Ten
punkt wyjscia jest najbardziej uzyteczny, jesli uzywane sa rézne metody potaczenia z systemem (protokot Telnet,
tranzyt terminalu 5250, WebFacing itp.), poniewaz pozwala uzywac réznych konwencji nazewnictwa urzadzen i
precyzyjnie zarzadza¢ warto$cia systemowa QAUTOVRT dla réznych metod dostgpu.

Obstuga ID stacji roboczej PC5250 (iSeries Access):
Program iSeries Access mozna skonfigurowac tak, aby taczyl si¢ ze specyficzna nazwa stacji roboczej. Kliknigcie
przycisku Pomoc w tym oknie spowoduje wyswietlenie opcji okreslania ID stacji roboczej, takich jak generowanie

nowej nazwy, jesli podana nazwa jest juz uzywana.

Wada tej metody jest fakt, ze wymaga ona zarzadzania ustawieniami konfiguracyjnymi PC5250 dla kazdego klienta
laczacego sig z serwerem.

Klient protokotu Telnet systemu OS/400:

Za pomoca komendy klienta protokotu Telnet OS/400 (STRTCPTELN lub TELNET) mozna okresli¢ nazwe
urzadzenia uzywana do wpisania si¢ do systemu serwera.

Wada uzycia warto$ci domyslnych jest fakt, ze wymaga to sprawdzenia, czy wszystkie uzyte komendy STRTCPTELN
(TELNET) okreslaja odpowiednio wirtualng zdalna wartos¢ wyswietlana. Aby tego uniknac¢, mozna utworzy¢
niestandardowa wersj¢ komendy STRTCPTELN, aby zapewni¢ warto$¢ wyswietlana zdalnego terminalu wirtualnego 1
wywota¢ komende dostarczona przez IBM.

Reczne tworzenie wirtualnych kontrolerow i urzqdzen:

Uzytkownik moze rgcznie utworzy¢ wirtualne kontrolery i urzadzenia.

Wigcej informacji o tworzeniu urzadzen wirtualnych dla protokotu Telnet zawiera temat Konfiguracja serwera Telnet w
Centrum informacyjnym iSeries.

160 Systemy IBM - iSeries: Zarzadzanie systemami Zarzadzanie praca



Umozliwia to sterowanie nazwami kontrolerdw i urzadzen, ale nie daje mozliwosci przypisania specyficznego
urzadzenia do specyficznego uzytkownika.

Tworzenie podsystemu sterujacego

Firma IBM dostarcza dwie kompletne konfiguracje podsystemow sterujacych: QBASE (domyslny podsystem
sterujacy) oraz QCTL. Tylko jeden podsystem sterujacy moze by¢ aktywny w podsystemie w danym momencie.
Dostarczone przez IBM konfiguracje podsysteméw powinny by¢ wystarczajace dla wigkszosci zastosowan w
przedsigbiorstwie. Mozna jednak utworzy¢ wlasna wersje podsystemu sterujacego i skonfigurowac go, aby blizej
odpowiadat unikalnym potrzebom przedsigbiorstwa.

Dostarczonego przez IBM podsystemu sterujacego QBASE lub QCTL nalezy uzy¢ jako modelu podczas tworzenia
wlasnego podsystemu sterujacego.

Uwaga: Jesli tworzony jest wlasny podsystem sterujacy, nalezy uzy¢ nazwy innej niz QBASE lub QCTL.

W opisie podsystemu dla podsystemu sterujacego powinny by¢ zawarte:
* Pozycja routingu zawierajaca:

— *ANY lub QCMDI jako dane routingu

— QSYS/QCMD jako program do wywolania

— Klasa QSYS/QCTL lub klasa zdefiniowana przez uzytkownika. (Poniewaz uzytkownik, zazwyczaj operator
systemu, musi mie¢ mozliwos¢ wprowadzania komend w celu wykonania takich czynnosci, jak zwolnienie
pamigci, jesli prog pamigci dyskowej zostanie przekroczony.)

* Pozycja stacji roboczej dla konsoli typu *SIGNON (*SIGNON jest wartoscia dla parametru AT okreslonego w
komendzie Dodanie pozycji stacji roboczej (Add Work Station Entry - ADDWSE).)

Wartos¢ *SIGNON wskazuje ze ekran wpisywania si¢ bedzie wyswietlany na stacji roboczej, kiedy podsystem
zostanie uruchomiony. To wymaganie zapewnia, ze podsystem posiada urzadzenie interaktywne do
wprowadzania komend na poziomie systemu i podsystemu. Komenda Zakonczenie systemu (End System -
ENDSYS) konczy program licencjonowany iSeries pojedynczej sesji (lub ekranu wpisywania si¢) na konsoli
w podsystemie sterujacym. Opis podsystemu, ktory nie zawiera pozycji stacji roboczej dla konsoli nie moze
zosta¢ uruchomiony jako podsystem sterujacy.

* Pozycja dla innej stacji robocze;j:

Udostepnia to alternatywne zrodto sterowania danymi wejsciowymi. Jesli podczas proby wykonania IPL
wykryty zostanie btad konsoli i jesli warto$¢ systemowa QSCPFCONS wynosi ’1°, program IPL bedzie nadal
wykonywany w trybie nienadzorowanym. W takim przypadku, jesli opis podsystemu dla podsystemu
sterujacego zawiera pozycje stacji roboczej dla innej stacji roboczej, alternatywna stacja moze zostac uzyta.

* Pozycja routingu zawierajaca:
— QSYS/QARDRIVE jako program do wywotania
— QSYS/QCTL jako klasa

Po utworzeniu podsystemu sterujacego nalezy zmieni¢ wartos¢ systemowa Podsystem sterujacy/biblioteka (Controlling
subsystem/library - QCTLSBSD) w nastgpujacy sposob (przy zalozeniu, ze opis ma nazwg QGPL/QCTLA):

CHGSYSVAL SYSVAL(QCTLSBSD) VALUE('QCTLA QGPL')

Zmiany odniosa skutek przy nastgpnym IPL.

Wprowadzenie systemu stan zastrzezony
Jesli wszystkie podsystemy, wlaczajac podsystem sterujacy, zostana zakonczone system przechodzi w stan zastrzezony.
System mozna wprowadzi¢ w stan zastrzezony uzywajac jednej z dwoch komend z interaktywnej stacji robocze;j.

Komenda: Zakonczenie pracy podsystemu (End Subsystem) z parametrem *ALL (ENDSBS SBS(*ALL))

Komenda Zakonczenie pracy systemu (End System - ENDSYS)
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Wazne: Komenda ENDSBS lub ENDSYS powinna zosta¢ wprowadzona z zadania interaktywnego w podsystemie
sterujacym i jedynie ze stacji roboczej, ktdrej pozycja w opisie podsystemu sterujacego okresla wartos¢
AT(*SIGNON). Zadanie interaktywne, z ktorego wprowadzono komendg pozostaje aktywne, kiedy
podsystem sterujacy przechodzi w stan zastrzezony. Jesli zadanie wprowadzajace komendg jest jednym z
dwoch zadan aktywnych w stacji roboczej (uzycie klawisza System Request lub komendy TFRSECJOB), nie
zostanie wymuszone zakonczenie zadnego z zadan. Jednakze, podsystem sterujacy nie przejdzie w stan
zastrzezony zanim jedno z zadan nie zostanie zakonczone. Zawieszenie zadan grupowych rowniez
zapobiegnie zakonczeniu podsystemu sterujacego (do momentu zakonczenia zadan grupowych).

Kiedy system jest w stanie zastrzezonym, wigkszo$¢ aktywnos$ci w systemie zostala zakonczona i tylko jedna
stacja robocza jest aktywna. Aby mozna byto uruchomi¢ komendy, takie jak Sktadowanie systemu (Save
System - SAVSYS) czy Odzyskiwanie pamigci (Reclaim Storage - RCLSTG) system musi by¢ w tym stanie.

Niektore programy do diagnozowania problemow sprzgtowych rowniez wymagaja, aby system byt w stanie
zastrzezonym. Aby zakonczy¢ ten stan zastrzezony nalezy ponownie uruchomic¢ podsystem sterujacy.

Zarzadzanie pulami pamieci

Istotne jest zapewnienie zadaniom wystarczajacej ilosci pamigci dla wydajnego zakonczenia. Jesli podsystemowi A
zostanie przydzielona zbyt duza ilo$¢ pamigci, a systemowi B zbyt mata, zadania w podsystemie B beda dziata¢
nieefektywnie. Ponizsze informacje opisuja rézne zadania zwiazane z zarzadzaniem pulami pamigci.

Wyswietlanie informacji o pulach pamieci
Informacje o pulach pamigci istniejacych w systemie mozna wyswietli¢ za pomoca programu iSeries Navigator lub
interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:
W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule pamieci
— Aktywne pule lub Pule wspoétuzytkowane.

Element Aktywne pule wyswietla pule wspotuzytkowane oraz pule prywatne, jesli sa one aktywne. Element pule
wspohuzytkowane wyswietla wszystkie pule wspotuzytkowane niezaleznie od ich biezacego statusu. Nieaktywne pule
prywatne nie istnieja poza definicja puli do momentu ich aktywowania przez system. Dlatego nie mozna ich wyswietli¢
W za pomoca programu iSeries Navigator.

Interfejs znakowy:
Komenda: Wyswietlenie opisu podsystemu (Display Subsystem Description - DSPSBSD)

Aby wyswietli¢ wszystkie definicje puli prywatnych i wspotuzytkowanych istniejacych w definicji podsystemu, nalezy
uzy¢ opcji 2 - Definicje puli.

Komenda: Praca ze wspotuzytkowanymi pulami (Work with Shared Pools - WRKSHRPOOL)

Okreslenie liczby podsystemoéw korzystajacych z puli pamieci

Kazdemu podsystemowi do uruchamiania zadan przydzielana jest pewna czgs$¢ pamigci. Wazne jest, aby znac liczbe
roéznych podsystemow korzystajacych z tej samej puli pamigci. Wiedzac, ile podsystemdw wprowadza zadania do puli
oraz ile zadan dziata w puli, mozna dopasowac¢ jej wielko$¢ i poziom aktywnosci, aby unikna¢ rywalizacji o zasoby.

Program iSeries Navigator:

Aby monitorowac liczbg podsystemdw korzystajacych z puli pamigci za pomoca programu iSeries Navigator, nalezy
wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule
pamieci — Aktywne pule lub Pule wspoluzytkowane.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pule pamigci, z ktora checesz pracowac i kliknij Podsystemy.
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W tym oknie mozna okresli¢ liczbg podsystemow korzystajacych z danej puli w celu uruchamiania zadan.
Interfejs znakowy:
Komenda: Praca z podsystemami (Work with Subsystems - WRKSBS)
Komenda ta wyswietla listg wszystkich podsystemow i odpowiadajacych im puli.

Okreslenie liczby zadan w puli pamieci
Program iSeries Navigator udostgpnia metodg szybkiego wyswietlenia listy zadan aktualnie uruchomionych w puli
pamigci.

Aby okresli¢ liczbe zadan w puli pamigci, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule
pamieci — Aktywne pule lub Pule wspoluzytkowane.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pulg pamigci, ktora ma zostac¢ uzyta i kliknij Zadania. Wyswietlone zostanie
okno z lista zadan w tej puli pamigci.
Mozesz réwniez obejrze¢ liczbg watkdw w puli pamigcei, wyswietlajac kolumng Liczba watkdéw. Liczba watkow
udostepnia dodatkowe informacje o stopniu aktywno$ci w danej puli pamigci.

W tym obszarze mozna wykonac¢ te same operacje na zadaniach, co w obszarach Zadania aktywne lub Zadania
serwera.

Okreslenie, w ktérej puli uruchomione jest pojedyncze zadanie

Jesli zadanie nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, mozna sprawdzi¢ pulg pamigci, w ktdrej uruchomione jest zadanie.
Aby okresli¢, w ktorej puli uruchomione jest pojedyncze zadanie, nalezy uzy¢ programu iSeries Navigator lub
interfejsu znakowego.

Po zidentyfikowaniu puli, w ktdrej uruchomione jest zadanie mozna wyswietli¢ informacje o puli pamigci i okresli¢,
czy konieczne jest wprowadzenie zmian. Na przyktad, jesli wystepuje zbyt wiele btedow stronicowania, mozliwe ze
pula powinna by¢ wigksza. Innym powodem niskiej wydajnosci moze by¢ zbyt wiele zadan w puli, mozna wtedy
przekierowa¢ zadanie do innej puli.

Program iSeries Navigator:

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zadania lub Zadania serwera w zaleznosci od typu zadania, z ktérym uzytkownik chce pracowac.

2. Odszukaj zadanie, ktorego pula ma zosta¢ wys$wietlona.

w

Kliknij prawym przyciskiem myszy Nazwe zadania i kliknij WlasciwoSci.
4. Kliknij zaktadke Zasoby. Okno Wiasciwosci zadania - Zasoby zawiera specyficzne informacje dotyczace puli
pamigci zadania.

Interfejs znakowy:

Komenda: Praca z zadaniem (Work with job - WRKJOB)

Opcja 1: Wyswietlenie atrybutdw statusu zadania
Pole ID puli podsystemu zawiera nazwe puli zdefiniowanej dla podsystemu, w ktorym uruchomiono zadanie.
Pole to jest puste dla zadan nieaktywnych, kiedy wprowadzono zadanie wyswietlenia. Jest ono rowniez puste dla
zadan systemowych (typu SYS), zadan monitora podsystemu (typu SBS), ktore nie sa uruchamiane w

podsystemie oraz natychmiastowych zadan wsadowych (BCI) uruchamianych w podstawowej puli pamigci.

Komenda: Praca z zadaniami aktywnymi (Work with active job - WRKACTJOB)
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Aby wyswietli¢ ID puli systemowej dla aktywnego zadania, mozna uzy¢ komendy WRKACTJOB.

Zarzadzanie parametrami strojenia dla puli wspétuzytkowanych
Aby zarzadza¢ parametrami strojenia dla puli wspoluzytkowanych, nalezy uzy¢ programu iSeries Navigator lub
interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby uzyskac¢ dostep do parametrow strojenia uzywajac programu iSeries Navigator, nalezy wykonac nastgpujace

czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule
pamigci — Aktywne pule lub Pule wspotuzytkowane.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pule, ktora ma zosta¢ dostrojona i kliknij Wiasciwosci.

3. Kliknij zaktadke¢ Strojenie.

W oknie Wiasciwosci puli wspotuzytkowanej - Strojenie mozna recznie dopasowac specyficzne wartosci, takie jak
procent przydzielenia puli, liczba bleddéw stronicowania na sekundg oraz priorytet.

Interfejs znakowy:
Komenda: Praca ze wspotuzytkowanymi pulami (Work with Shared Pool - WRKSHRPOOL)
Wybierz Opcja 11 - Wyswietlenie danych strojenia.

Zarzadzanie konfiguracja puli
Aby zmieni¢ wielko$¢ puli, poziom aktywnosci lub opcje stronicowania, nalezy uzy¢ programu iSeries Navigator lub
komend interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby uzyska¢ dostep do wartosci konfiguracji puli wspotuzytkowanej za pomoca programu iSeries Navigator, nalezy
wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule
pamieci — Aktywne pule lub Pule wspétuzytkowane.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pule, ktora ma zosta¢ dostrojona i kliknij Wiasciwosci.
3. Kliknij zaktadke Konfiguracja.

W oknie Wiasciwosci puli wspotuzytkowanej - konfiguracja mozna recznie dopasowac specyficzne wartosci, takie jak
wielkos$¢ puli, poziom aktywnosci lub opcja stronicowania.

Interfejs znakowy:

Komenda: Praca ze wspoluzytkowanymi pulami (Work with Shared Pool - WRKSHRPOOL)

Zmiana wielkosci puli pamieci

Wielkos$¢ puli pamigei ma bezposredni wptyw na ilos¢ pracy, jaka moze przetworzy¢ podsystem. Im wigcej pamigcei
posiada, tym wigcej pracy podsystem moze potencjalnie wykona¢. Przed zmiana parametrow puli pamigci wazne jest
przeprowadzenie doktadnego monitorowania systemu. Ponadto trzeba bedzie okresowo kontrolowac¢ te ustawienia z
uwagi na mozliwa konieczno$¢ wprowadzenia korekt.

Przed rgczna zmiana wielko$ci puli pamigci nalezy koniecznie wylaczy¢ systemowy mechanizm strojenia pamigci.
Mechanizm ten automatycznie dostosowuje wielkos¢ wspotuzytkowanych pul pamigcei do ilosci pracy wykonywanej
przez system. Jesli mechanizm ten nie zostanie wytaczony, moze automatycznie zmieni¢ ustawienia wprowadzone
recznie.
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Systemowy mechanizm strojenia pamigci nalezy wytaczy¢ zmieniajac wartos¢ systemowa Automatyczne dopasowanie
puli pamigci i poziomow aktywnosci (Automatically adjust memory pools and activity levels - QPFRADJ) na 0. (0 =
Brak dopasowania)

Program iSeries Navigator:

1. W programie iSeries Navigator, rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Pule
pami¢ci — Pule aktywne lub pule wspoéluzytkowane.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij pule pamigci, z ktoéra cheesz pracowac (na przyktad Interaktywna), i wybierz
Wiasciwosci. Zostanie wyswietlone okno WlasciwoSci puli pamigci.

3. W oknie Wlasciwosci na zaktadce Konfiguracja mozna zmieni¢ zdefiniowana wielko$¢ pamigci. Zdefiniowana
wielkos$¢ pamigci to maksymalna wielkos¢, jakiej moze uzywac pula. Wpisana tutaj liczba powinna odpowiadac
wielkosci pamigci, jakiej pula moze potrzebowac dla obstugiwanych podsystemdow.

Uwaga: Pula podstawowa jest jedyna pula pamigci, ktora nie ma zdefiniowanej wielkoSci pamigci. Ma ona zawsze
minimalna wielko$¢ pamigci, ktorej potrzebuje do dziatania. Pula podstawowa zawiera pamig¢ gtdwna, ktora
nie zostata przydzielona do innych zadan. Na przyktad w systemie moze by¢ 1000 MB pamigci, z czego 250
MB jest przydzielonych do puli maszynowej, a 250 MB do puli interaktywnej. Pozostaje 500 MB pamigci
nieprzydzielonej. Pamig¢ ta tworzy pule podstawowa do momentu, kiedy bedzie potrzebna do czegos innego.

Podczas zmiany przydzialu pamigci nalezy zachowac szczegolna ostroznos¢. Przesunigeie pamigcei z jedne;j
puli do innej moze pomdc jednemu podsystemowi, ale zaszkodzi¢ innemu, co z kolei negatywnie wptynie na

wydajnos¢ systemu.

Interfejs znakowy:
Komenda: Zmiana wartosci systemowej (Change System Value - CHGSYSVAL )

Przyklad: Ponizsza komenda zmienia wielkos$¢ puli maszynowe;j.
CHGSYSVAL QMCHPOOL 'nowa_wielkoSc_w_kB'

Odpowiada to puli 1 na ekranie WRKSYSTS.

Przyklad: Ponizsza komenda zmienia minimalna wielkos$¢ puli podstawowe;.
CHGSYSVAL QBASPOOL 'nowa_wielkoS¢_minimalna_w_kB'

Odpowiada to puli 2 na ekranice WRKSYSSTS.

Uwaga: Wartos¢ systemowa QBASPOOL steruje tylko minimalna wielko$cia puli podstawowej. Pula podstawowa
zawiera cala pamig¢, ktora nie zostata przydzielona do innych puli.

Zmiana wielkoS$ci puli wspéluzytkowanej:
Komenda: Zmiana wspdtuzytkowanej puli pamigci (Change Shared Storage Pool - CHGSHRPOOL)

Zmiany dokonane w pulach wspotuzytkowanych odnosza skutek natychmiast, jesli pula jest aktywna i dostepna jest
wystarczajaca ilo§¢ pamigcei.

Komenda: Praca ze wspotuzytkowanymi pulami pamigci (Work with Shared Storage Pools - WRKSHRPOOL)

Komenda ta pozwala uzyska¢ dostgp do nazw oraz informacji o statusie puli wspotuzytkowanych. Uzywajac opcji
menu mozna zmieni¢ wartosci wielkosci puli i maksymalnych pozioméw aktywnosci.

Tworzenie prywatnej puli pamieci

Prywatne pule pamigci (zwane rowniez pulami zdefiniowanymi przez uzytkownika) moga by¢ uzywane przez
podsystemy dostarczone przez IBM lub przez podsystemy zdefiniowane przez uzytkownika. Mozna zdefiniowac
maksymalnie do 10 definicji puli pamigci dla podsystemu. Prywatna pulg pamigci tworzy si¢ w opisie podsystemu.
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Aby prywatna pule pamigci, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.
Komenda: Tworzenie opisu podsystemu (Create Subsystem Description - CRTSBSD) parametr POOLS.
Komenda: Zmiana opisu podsystemu (Change Subsystem Description - CHGSBSD) parametr POOLS.

Uwaga: Pomimo, Ze opis podsystemu moze posiada¢ do 10 puli pamigci zdefiniowanych przez uzytkownika, istnieje
ograniczenie operacyjne maksymalnie 64 puli pamigci, ktére moga by¢ aktywne jednoczesnie. (Obejmuje to
podstawowa pule pamigci oraz maszynowa pule pamigci.) Jesli limit przydzielenia zostanie osiagnigty zanim
wszystkie pule pamigci dla podsystemu zostana przydzielone, pula podstawowa bedzie uzywana dla
wszystkich etapéw routingu nadal wymagajacych puli pamigci.

Zarzadzanie kolejkami zadan

Podczas zarzadzania praca w systemie, moze okazac¢ si¢ konieczne manipulowanie zadaniami oczekujacymi w kolejce
zadan. Uzytkownik moze chcie¢ uruchomi¢ natychmiast zadanie, ktore ma niski priorytet w kolejce. Moze takze by¢
konieczne wykonanie obshugi systemu i przeniesienie wszystkich zadan do kolejki nie przypisanej do tego podsystemu.

Ponizsze informacje opisuja, jak wykonac¢ tego typu zadania zarzadzania.

Przypisanie kolejki zdan do podsystemu
Aby przypisac pozycje kolejki zadan do opisu podsystemu, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Dodanie pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE)

Za pomoca parametrow tej komendy okreslone sa:

* Liczba zadan z kolejki zadan, ktore moga by¢ jednoczesnie aktywne (MAXACT)

» Kolejnos¢, w jakiej podsystem obstuguje pracg w tej kolejce zadan (SEQNBR)

* Liczbg zadan, ktore moga by¢ aktywne jednoczesnie dla kazdego z dziewigciu poziomdéw priorytetu (MAXPTYn)
(n=1do9)

Przyklad: W tym przyktadzie dodano pozycje kolejki zadan dla kolejki zadan JOBQA w opisie podsystemu TEST. Nie
istnieje maksymalna liczba zadan, ktdre moga by¢ aktywne w tej kolejce zadan, a praca jest przetwarzana z numerem
kolejnym pig¢.

ADDJOBQE SBSD(TEST) JOBQ(LIBA/JOBQA) MAXACT (*NOMAX) SEQNBR(5)

W jaki sposob podsystem obsluguje kilka kolejek zadan:

Ponizszy scenariusz ilustruje, sposob obstugi kilku kolejek zadan przez podsystem.
Kolejka zadan A (SEQNBR=10)
Zadanie 1
Zadanie 2
Zadanie 3
Kolejka zadan B (SEQNBR=20)
Zadanie 4
Zadanie 5
Zadanie 6
Kolejka zadan C (SEQNBR=30)
Zadanie 7
Zadanie 8
Zadanie 9
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Wszystkie pozycje kolejki zadan w tym scenariuszu maja okreslona wartos¢ MAXACT(*NOMAX). Podsystem
najpierw wybiera zadania z kolejki zadan A, poniewaz pozycja kolejki zadan ma najnizszy numer kolejny.
Maksymalna liczba zadan w podsystemie wynosi 3 (parametr MAXJOBS(3) w komendzie Tworzenie opisu
podsystemu (Create Subsystem Description - CRTSBSD)), wszystkie zadania z kolejki A moga zatem by¢ aktywne
jednoczesnie.

Kiedy jedno z trzech zadan zostanie zakonczone, poziom aktywnosci nie jest juz maksymalny, zatem nowe zadanie
wybierane jest z kolejki zadan B, poniewaz ma ono nast¢pny najnizszy numer kolejny (zakladajac, ze do kolejki A nie
zostaly dodane nowe zadania). Poniewaz dla kazdej pozycji kolejki zadan okreslono wartos¢ MAXACT(*NOMAX),
wartos¢ MAXACT nie powstrzymuje uruchamiania kolejnych zadan. Jesli kazda kolejka zadan miataby okreslona
warto$¢ MAXACT(1), zostalyby uruchomione zadania 1, 4 i 7 . Jesli pozycja kolejki zadan A miataby okreslona
wartos¢ MAXACT(2), uruchomione zostatyby zadania 1, 2 i 4.

Zmiana liczby zadan jednoczesnie uruchomionych w kolejce zadan

Podsystem QBASE dostarczany jest z pozycja kolejki zadan dla kolejki zadan QBATCH. Ta pozycja umozliwia
uruchomienie tylko jednego zadania wsadowego jednoczesnie. Jesli z tej kolejki zadan ma zosta¢ uruchomione wigcej
niz jedno zadanie wsadowe jednoczesnie, nalezy zmieni¢ pozycj¢ kolejki zadan.

Aby zmienic¢ liczbe zadan jednoczesnie uruchamianych z kolejki zadan, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.
Komenda: Zmiana pozycji kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE)

Przyklad: Ponizsza komenda umozliwia jednoczesne dziatanie dwoch zadan wsadowych z kolejki QBATCH w
podsystemie QBASE. (Komenda ta moze zosta¢ wprowadzona w dowolnym momencie i dziata natychmiastowo.)

CHGJOBQE SBSD(QBASE) JOBQ(QBATCH) MAXACT(2)

Usuwanie zawartosci kolejki zadan

Kiedy usuwana jest zawarto$¢ kolejki zadan, wszystkie zdania w tej kolejce sa usuwane. Obejmuje to wszystkie
zadania w stanie wstrzymania. Do usunigcia zawartosci kolejki zadan mozna uzy¢ programu iSeries Navigator lub
interfejsu znakowego. Zadania uruchomione nie zostana usunigte, poniewaz traktowane sa jako zadania aktywne i nie
znajduja si¢ juz w kolejce.

Program iSeries Navigator:

Aby usuna¢ zawartos¢ kolejki zadan za pomoca programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Rozwin element Moje polaczenia — serwer — Kolejki zadan — Aktywne kolejki zadan lub Wszystkie kolejki
zadan.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij kolejke zadan i kliknij Usun zawartos¢. Wyswietlone zostanie okno
Potwierdzenie usunigcia zawartosci, w ktérym mozna okresli¢, czy po usunigciu zawartosci kolejki zadan ma
zosta¢ utworzony protokot zadania.

Interfejs znakowy:
Komenda: Usuwanie zawartosci kolejki zadan (Clear Job Queue - CLRJOBQ)

Przyklad: Ta komenda usuwa wszystkie zadania z kolejki zadan QBATCH dostarczonej przez IBM. Zadanie aktualnie
odczytywane nie zostang usunigte.

CLRJOBQ JOBQ(QGPL/QBATCH)

Tworzenie kolejek zadan
Aby utworzy¢ kolejke zadan, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Tworzenie kolejki zadan (Create Job Queue - CRTJOBQ )

Przyklad: W ponizszym przyktadzie utworzono kolejke zadan JOBQA w bibliotece LIBA:
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CRTJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA) TEXT('kolejka zadan testowych')

Po utworzeniu kolejki zadan nalezy przypisa¢ ja do podsystemu, aby zadania beda mogly by¢ uruchomione. Aby
przypisac kolejke zadan do podsystemu, nalezy doda¢ pozycje kolejki zadan do opisu podsystemu.

Usuwanie kolejki zadan
Aby usuna¢ kolejke zadan, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Ograniczenia:

» Usuwana kolejka zadan nie moze zawiera¢ zadnych pozycji. Wszystkie zadania kolejki musza by¢ zakonczone,
usunigte lub przeniesione do innej kolejki.

* Podsystem nie moze by¢ aktywny dla kolejki zadan.

Istnieje wigcej niz jeden sposob, aby usunac kolejke zadan. Pomimo, ze wymieniono tutaj dwie metody, zaleca si¢
uzycie komendy WRKJOBQ poniewaz pokazuje ona licznik zadan oraz status.

Komenda: Praca z kolejka zadan (Work with Job Queue - WRKJOBQ)
Jesli liczba zadan wynosi 0, mozna uzy¢ opcji 4=Usun, aby usuna¢ kolejke zadan z biblioteki.

Komendy DLTJOBQ nalezy uzy¢ wraz ze zautomatyzowanymi skryptami i srodowiskami czyszczenia. Podczas
uzywania tej metody nalezy zachowacé ostrozno$¢, poniewaz domyslnym zachowaniem tej komendy jest przeszukanie
listy bibliotek i usunigcie pierwszej kolejki zadan, ktora jest zgodna z okreslona nazwa. Jesli w réznych bibliotekach
istnieja dwie kolejki zadan o tej samej nazwie, mozliwe jest usunigcie niewlasciwej kolejki. Zachowanie to mozna
przestonic okreslajac specyficzna biblioteke.

Komenda: Usunigcie kolejki zadan (Delete Job Queue - DLTJOBQ)

Przyklad: Ta komenda usuwa kolejke zadan SPECIALJQ z biblioteki SPECIALLIB.
DLTJOBQ JOBQ(SPECIALLIB/SPECIALJQ)

Okreslenie, do ktérego podsystemu przydzielona zostata kolejka zadan

Aby okresli¢, do ktérego podsystemu zostata przydzielona kolejka zadan mozna uzy¢ programu iSeries Navigator lub
interfejsu znakowego. Jest to pomocne, kiedy wystapi potrzeba usunigcia kolejki zadan, poniewaz nie mozna usunac
kolejki aktywnej w podsystemie.

Program iSeries Navigator:

Aby sprawdzi¢, do ktorego podsystemu przydzielona zostata kolejka zadan, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Wszystkie kolejki
zadan.

2. Odszukaj kolejke zadan w prawym panelu programu iSeries Navigator. Podsystem, do ktérego zostata przydzielona
kolejka wyswietlony zostanie w kolumnie Podsystem.

(Jesli kolumna Podsystem nie jest widoczna, dodaj ja do ekranu. Kliknij prawym przyciskiem myszy
Wszystkie kolejki zadan — Dostosuj ten widok — Kolumny.)

3. Mozna takze klikna¢ kolejke zadan prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Wlasciwosci. Podsystem znajduje si¢ na
liscie na stronie Ogolne w oknie Wtasciwosci kolejki zadan.

Interfejs znakowy:

Komenda: WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA), gdzie JOBQA jest nazwa kolejki zadan

1. Wpisz komende WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA). Wyswietlony zostanie ekran Praca z kolejka zadan. Po
przydzieleniu kolejki do podsystemu w obszarze klawiszy funkcyjnych ekranu wyswietlony zostanie klawisz
funkcyjny opisu podsystemu.
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2. Nacisnij klawisz funkcyjny opisu podsystemu. Wyswictlony zostanie ekran Praca z opisami podsystemow
zawierajacy podsystem, do ktorego przydzielona zostata kolejka.

Wstrzymanie kolejki zadan

Wstrzymanie kolejki zadan zapobiega przetwarzaniu wszystkich zadan aktualnie oczekujacych w kolejce zadan.
Wstrzymanie kolejki zdan nie ma wptywu na uruchomione zadania. Podczas gdy kolejka jest wstrzymana, mozna w
niej umieszcza¢ dodatkowe zadania, ale nie sa one przetwarzane.

Aby wstrzymac kolejke zadan, mozna uzy¢ programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:
W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki zadan
— Aktywne kolejki zadan — kliknij kolejke prawym przyciskiem myszy — Wstrzymaj.

Interfejs znakowy:
Komenda: Wstrzymanie kolejki zadan (Hold Job Queue - HLDJOBQ)

W tym przyktadzie kolejka zadan QBATCH zostata wstrzymana. Wszystkie zadania nieuruchomione w czasie
wprowadzania komendy zostana wstrzymane do momentu zwolnienia kolejki lub usunigcia jej zawartosci.

HLDJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Zwolnienie kolejki zadan

Po zwolnieniu kolejki zadan, wszystkie zadania, ktére byly wstrzymane w wyniku wstrzymania kolejki zadan réwniez
zostana zwolnione. Jesli pojedyncze zadanie zostalo wstrzymane przed wstrzymaniem kolejki zadan, zadanie nie
zostanie zwolnione.

Aby zwolni¢ kolejke zadan mozna uzy¢ programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:
W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki zadan
— Wszystkie kolejki zadan — kliknij kolejke prawym przyciskiem myszy — Zwolnij.

Interfejs znakowy:
Komenda: Zwolnienie kolejki zadan (Release Job Queue - RLSJOBQ)

W tym przyktadnie zwolniono kolejk¢ zadan QBATCH.
RLSJOBQ  JOBQ(QBATCH)

Przeniesienie zadania do innej kolejki zadan

Istnieje wiele powoddw, dla ktorych konieczne moze by¢ przeniesienie zadania do innej kolejki zadan. Na przyktad,
zadanie moze by¢ wstrzymywane w kolejce z powodu dlugotrwatego zadania. Mozliwe, ze czas wykonania zadania
koliduje z nowym zadaniem o wyzszym priorytecie. Jednym ze sposobdw rozwiazania takiej sytuacji jest przeniesienie
oczekujacych zadan do innej kolejki zadan, ktére nie jest tak zajeta.

Aby przenies¢ zadanie z jednej kolejki zadan do innej, mozna uzy¢ interfejsu programu iSeries Navigator lub interfejsu
znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Wszystkie kolejki
zadan.

2. Odszukaj i otworz kolejke aktualnie zawierajaca zadanie.
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Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktore ma zosta¢ przeniesione. Wyswicetlone zostanie okno
przenoszenia, w ktorym mozna okresli¢ kolejke docelowa.

Uwaga: Aby przenies¢ wigcej niz jedno zadanie z tej kolejki zadan, kliknigcia przytrzymaj klawisz CTRL.
Nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Przenies.
» Zadania oczekujace na uruchomienie zostana przeniesione do docelowej kolejki z zachowaniem tej samej relatywnej
pozycji (na przyktad, zadania o priorytecie 3 zostana umieszczone za innymi zadaniami o priorytecie 3,
oczekujacymi na uruchomienie w docelowej kolejce.)

* Zadania wstrzymane zostana przeniesione do docelowej kolejki z zachowaniem tej samej relatywnej pozycji i
pozostana nadal wstrzymane (na przyktad, zadania wstrzymane o priorytecie 3 zostang umieszczone w kolejce
docelowej za innymi zadaniami wstrzymanymi o priorytecie 3.)

* Zadania zaplanowane do uruchomienia zostana przeniesione do kolejki docelowej, a ich harmonogram pozostanie
niezmieniony.

Interfejs znakowy:
Komenda: Zmiana zadania (Change Job - CHGJOB)

Przyklad: W ponizszym przykladzie przeniesiono zadanie JOBA do kolejki zadan JOBQB.
CHGJOB JOB(JOBA) JOBQ(LIBA/JOBQB)

Umieszczenia zadania w kolejce zdan

Zadania sa umieszczane w kolejce zadan poprzez przeniesienie istniejacego zadania z jednej kolejki do innej lub
poprzez wprowadzenie nowego zadania. Zadania mozna przenosi¢ pomigdzy kolejkami za pomoca programu iSeries.
Aby wprowadzi¢ nowe zadanie, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby mozliwe bylo uzycie interfejsu programu iSeries Navigator, zadanie musi istnie¢ w innej kolejce zadan. Nastepnie
mozna przenies¢ zadanie z jednej kolejki zadan do innej. (Aby umiesci¢ nowe zadanie w kolejce zadan, nalezy uzy¢
interfejsu wiersza komend.)

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Kolejki zadan — Wszystkie kolejki
zadan.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktore ma zosta¢ przeniesione. Wyswietlone zostanie okno
przenoszenia, w ktérym mozna okresli¢ kolejkg docelowa.

Interfejs znakowy:

ponizej przedstawiono listg metod umieszczania nowych zadan w nowych kolejkach zadan za pomoca interfejsu
znakowego.

* Wprowadzenie zadania (Submit Job - SBMJOB): Pozwala na wprowadzenie zadania do kolejki zadan przez
uruchomione zadanie i uruchomienie go pozniej jako zadania wsadowego. Tylko jeden element danych zadania
moze zosta¢ umieszczony w kolejce komunikatdéw nowego zadania. Dane zadania moga by¢ komenda CL, jesli
pozycja routingu uzywana dla zadania okresla program przetwarzajacy komendy CL (taki jak dostarczony przez
IBM program QCMD).

* Dodanie pozycji harmonogramu zadan (Add Job Schedule Entry - ADDJOBSCDE): System automatycznie
wprowadza zadanie do kolejki zadan wedtug daty i godziny okreslonej w pozycji harmonogramu zadan.

* Wprowadzenie zadan bazy danych (Submit Database Jobs - SBMDBJOB): Wprowadza zadania do kolejek zadan,
aby mogly zosta¢ uruchomione jako zadania wsadowe. Strumien wejsciowy odczytywany jest z fizycznego zbioru
bazy danych lub z logicznego zbioru bazy danych o formacie pojedynczego rekordu. Komenda ta pozwala okresli¢
nazwg zbioru bazy danych i jego podzbioru, nazwe kolejki zadan, ktora ma zosta¢ uzyta oraz zdecydowac, czy
wprowadzone zadania moga by¢ wyswietlane za pomoca komendy Praca z wprowadzonymi zadaniami (Work with
Submitted Jobs - WRKSBMIJOB).
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* Uruchomienie programu czytajacego bazy danych (Start Database Reader - STRDBRDR): Pozwala odczytac¢
wsadowy strumien wejsciowy z bazy danych i umiescic jedno lub wigcej zadan w kolejkach.

e Transfer Zadania (Transfer Job - TFRJOB): Pozwala przenies¢ biezace zadanie do innej kolejki zadan w aktywnym
podsystemie.

* Transfer zadania wsadowego (Transfer Batch Job - TFRBCHJOB): Pozwala przenies¢ biezace zadanie do innej
kolejki zadan.

Wyszukiwanie specyficznego zadania we wszystkich kolejkach zadan
Aby wyszuka¢ specyficzne zadanie we wszystkich kolejkach zadan nalezy uzy¢ programu iSeries Navigator lub
interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

1. W programie iSeries Navigator rozwin eclement Moje polaczenia — serwer — Podstawowe operacje — prawym
przyciskiem myszy kliknij Zadania — Dostosuj ten widok — Wlacz.

2. Uzyj okna Zadania wtacz, aby zmniejszy¢ liczbg wyswietlanych zadan. Sprawdz, czy pole Kolejka zadan ma
ustawiona wartos¢ Wszystkie.

3. Po kliknigciu przycisku OK wszystkie zadania spetniajace kryterium zostana wyswietlone.
Interfejs znakowy:
Komenda: Praca z kolejkami zadan (Work with Job Queues - WRKJOBQ)

Przyklad: Ponizszy przyklad tworzy listg wszystkich zadan w kolejce zadan JOBQA.
WRKJOBQ JOBQ(LIBA/JOBQA)

Wyszukanie zadania, kiedy nie jest znana nazwa kolejki zadan:

Jesli nazwa kolejki zadan nie jest znana, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Wprowadz komendg bez parametru JOBQ. Wyswietlone zostanie okno Praca z wszystkimi kolejkami zadan z lista
wszystkich kolejek zadan, do ktérych uzytkownik posiada uprawnienia.

2. Przeszukaj te listg, aby znalez¢ nazwe kolejki zadan, ktéra moze zawiera¢ szukane zadanie.

Po znalezieniu zadania w kolejce zadan mozna zobaczy¢ zadanie wpisujac dla niego komendg Praca z zadaniem.
Wyswietlony zostanie ekran Praca z zadaniem. Ten ekran udostgpnia kilka opcji w celu wyswietlenia wszystkich
dostepnych informacji dostepnych dla wybranego zadania.

Jesli wiadomo, ktdre zadanie jest poszukiwane, ponizsza komenda przeniesie uzytkownika bezposrednio do ekranu
zadania.

WRKJOB JOB(numer/uzytkownik/nazwa) OPTION(*DFNA)

Jesli nie ma pewnosci, ktore zadanie jest poszukiwane pomocna moze by¢ komenda Praca z wprowadzonymi
zadaniami (Work with Submitted Jobs - WRKSBMJOB) lub Praca z zadaniami uzytkownika (Work with User Jobs -
WRKUSRIJOB).

Okreslenie priorytetu kolejki zadan
Aby okresli¢ kolejnos¢ przetwarzania kolejek zadan przez podsystem, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Dodanie pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE)

Za pomoca parametrow tej komendy okreslone sa:

* Liczba zadan z kolejki zadan, ktére moga by¢ jednoczesnie aktywne (MAXACT)

* Kolejnos¢, w jakiej podsystem obstuguje prace w tej kolejce zadan (SEQNBR)

* Liczbg zadan, ktore moga by¢ aktywne jednoczesnie dla kazdego z dziewigciu poziomdéw priorytetu (MAXPTYn)
(n=1do9)
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Zarzadzanie kolejkami wyjSciowymi

Kolejki wyjsciowe utatwiaja zarzadzanie zbiorami wydrukdow, ktore sa tworzone podczas zakonczenia zadania.
Zrozumienie sposobow efektywnej obstugi kolejek wyjsciowych jest istotne jesli, zbior wydrukéw ma by¢
przetwarzany ptynnie.

Zbiory wydrukéw znajduja si¢ w kolejce wyjsciowej. Kolejka wyjsciowa okresla kolejnos¢, w jakiej zbiory wydrukow
beda drukowane przez drukarke. Odpowiednio zarzadzajac kolejkami wydrukéw, mozna uzyska¢ ptynnos¢ w
drukowaniu zbioréw wydrukow.

Tworzenie kolejki wyjsciowej

Komenda Tworzenie kolejki wyjsciowej (Create Output Queue - CRTOUTQ) tworzy nowa kolejke wyjsciowa dla
zbioréw buforowych. Dla kazdego zbioru buforowego w kolejce wyjsciowej umieszczana jest pozycja. Kolejnosc, w
jakiej pliki sa zapisywane do urzadzenia wyjsciowego okreslona jest przez priorytet wyjscia zbioru buforowego oraz
warto$¢ okreslona w podpowiedzi Porzadek zbiorow w kolejce (Order of files on queue) (parametr SEQ). Aby
utworzy¢ kolejke wyjsciowa, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Tworzenie kolejki wyjsciowej (Create Output Queue - CRTOUTQ)

Przyklad: Ta komenda tworzy kolejke wyjsciowa DEPTAPRT i umieszcza ja w biezacej bibliotece. Poniewaz
okreslono parametr AUT(*EXCLUDE) i zatozono OPRCTL(*YES), kolejka wyjsciowa moze by¢ uzywana i
sterowana jedynie przez uzytkownika, ktory ja utworzyt i uzytkownikéw posiadajacych uprawnienie do zarzadzania
zadaniem lub uprawnienie do zarzadzania buforowaniem. Poniewaz okreslono parametr SEQ(*FIFO), zbiory buforowe
umieszczane sa w kolejce w porzadku pierwszy przyszedt - pierwszy wyszedt. Jesli uzytkownicy w wydziale A maja
uprawnienia do uzywania tej kolejki wyjsciowej, do nadania im odpowiednich uprawnien nalezy uzy¢ komendy
Nadanie uprawnien dla obiektu (Grant Object Authority - GRTOBJAUT). Dane zawarte w zbiorach w tej kolejce moga
zosta¢ wyswietlone jedynie przez uzytkownikdw, ktorzy sa wlascicielami zbiordw, przez wlasciciela kolejki, przez
uzytkownikow z uprawnieniami do zarzadzania zadaniem lub z uprawnieniami do zarzadzania buforowaniem.
Domyslnie, na poczatku wydruku dla kazdego zadania nie jest drukowany zaden separator zadan.

CRTOUTQ  OUTQ(DEPTAPRT) AUT(*EXCLUDE) SEQ(*FIFO)
TEXT('SPECJALNE ZBIORY DRUKARKOWE DLA WYDZIALU A')

Przyktad: Ponizej przedstawiono inny przyktad tworzenia kolejki wyjsciowe;.

CRTOUTQ  OUTQ(QGPL/JONES) +
TEXT('Kolejka wyjSciowa dla Marka Kowalskiego')

Przypisanie kolejki wyjsciowej do zadania lub opisu zadania
Zanim mozliwe bedzie uzycie nowo utworzonej kolejki wyjsciowej, konieczne jest przypisanie jej do zadania lub do
opisu zadania. Kolejk¢ wyjsciowa mozna przypisa¢ za pomoca programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby przypisa¢ kolejke wyjsciowa do zadania za pomoca programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci.

W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Aktywne zadania — prawym przyciskiem
myszy kliknij zadanie i wybierz Wlasciwos$ci — kliknij zakladke Zbiér wydruku .

Interfejs znakowy:

Mozna takze zmieni¢ opis zadania, aby uzywato nowej kolejki wyjsciowej. Wszystkie zadania uzywajace tego opisu
zdania beda wtedy uzywaty nowej kolejki wyjsciowej. Aby przypisac kolejke wyjsciowa do opisu zdania, nalezy uzy¢
interfejsu znakowego.

Komenda: Zmiana opisu zadania (Change Job Description - CHGJOBD)

W ponizszym przyktadzie zmieniono opis zadania AMJOBS, tak aby uzywana byta kolejka wyjsciowa QPRINT.
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CHGJOBD JOBD(AMJOBS/AMJOBS) OUTQ(*LIBL/QPRINT)

Dostep do zbiorow wydrukow

Dostep do zbioréw wydrukéw w programie iSeries Navigator mozna uzyska¢ przez opcje Operacje podstawowe lub
Zarzadzanie praca, poniewaz odlaczenie zbioru wydruku od zadania jest mozliwe wtedy, gdy zadanie konczy dziatanie
(calkowicie oddzielajac zbidr wydruku od zadania).

Program iSeries Navigator:

Aby uzyskac¢ dostep do zbioru wydruku zadania, korzystajac z opcji Operacje podstawowe, wykonaj nastgpujace

czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator, rozwin element Moje polaczenia — serwer — Operacje podstawowe —
Zadanie.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie, dla ktorego chcesz wyswietli¢ zbior wydruku, i kliknij Wydruk.
Wyswietlone zostanie okno Zbior wydruku.

Aby uzyskac¢ dostep do zbioru wydruku przez folder Kolejki wyjsciowe, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki
wyjsciowe.

2. Wybierz kolejke wyjsciowa, z ktorej cheesz wyswietli¢ zbior wydruku (na przyktad Qprint2). Zostanie
wyswietlony zbidr wydruku z kolejki wyjsciowe;.

Interfejs znakowy:
Komenda: Praca z kolejka wyjsciowa (Work with Output Queue - WRKOUTQ <nazwa kolejki wyjsciowej>)

Komenda: Praca ze zbiorami buforowymi (Work with Spooled Files - WRKSPLF JOB(kwalifikowana nazwa zadania)

Usuwanie zawartosci kolejek wyjsciowych

Po utworzeniu przez zadanie zbioru wydruku zbior ten jest przesytany do kolejki wydruku, aby zostat wydrukowany.
Jednak najczesciej nie drukuje si¢ wszystkich utworzonych zbioréw wydrukdw. Program iSeries Navigator umozliwia
usunigcie zawartosci kolejek wyjsciowych przy pomocy opcji Usun zawartos¢. Usunigeie zawartosci kolejek
wyjsciowych powoduje usunigcie wszystkich zbioréw wydrukéw z kolejki.

Program iSeries Navigator:

Aby usunac zawartos¢ kolejki wyjsciowej, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Kolejki
wyjsciowe.

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij kolejke wyjsciowa, ktorej zawarto$¢ ma zosta¢ usunigta i kliknij Usun
zawartos¢.

Interfejs znakowy:
Komenda: Usuwanie zawartosci kolejki wyjsciowej (Clear Output Queue - CLROUTQ)
Ta komenda usuwa z kolejki wyjsciowej QPRINT pozycje dla wszystkich zbioréw buforowych, ktore oczekuja na

wydrukowanie lub sa wstrzymane. Pozycje dla zbiorow aktualnie drukowanych oraz zbioréw nadal otrzymujacych
dane z aktualnie uruchomionych programoéw nie zostana usunigte.

CLROUTQ  OUTQ(QPRINT)

Usuwanie kolejki wyjsciowej
Aby usuna¢ kolejke wyjsciowa, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Zanim bedzie mozna usunac kolejke wyjsciowa, musza zostac spetnione nastgpujace wymagania.
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Usuwana kolejka wyj$ciowa nie moze zawierac¢ zadnych pozycji. Dane wyjsciowe dla kazdego zbioru musza zostaé¢
wydrukowane, usunigte lub przeniesione do innej kolejki wyjSciowej. Podsystem nie moze by¢ aktywny. Kolejka nie
moze by¢ uzywana przez program piszacy do buforu. Kolejka nie moze zosta¢ usunigta, jesli zostata utworzona przez
system dla specyficznej drukarki.

Komenda: Usunigcie kolejki wyjsciowej (Delete Output Queue - DLTOUTQ)

Ta komenda usuwa kolejke wyjsciowa PUNCH2 z systemu.
DLTOUTQ  OUTQ(PUNCH2)

Wyswietlanie kolejek wyjsciowych w systemie
Kolejki wyjsciowe okreslaja kolejnos¢, w jakiej zbiory wyjsciowe sa wysytane na drukarke. Kolejki wyjSciowe mozna
wyswietli¢ za pomoca programu iSeries Navigator.

Aby wyswietli¢ kolejki wyjsciowe w systemie, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W programie iSeries Navigator rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca.
2. Kliknij Kolejki wyj$ciowe.

W programie iSeries Navigator, korzystajac z okna Wiacz mozna dostosowa¢ wyswietlana liste kolejek wyjsciowych.
Okno Wtacz umozliwia okreslenie ograniczen dotyczacych informacji wyswietlanych w programie iSeries Navigator.
Na przyktad po uruchomieniu funkcji Wtacz beda wyswietlane tylko okreslone kolejki wyjsciowe.

Funkcja Wtacz dostgpna jest po wybraniu z menu Widok opcji Dostosuj ten widok.

Zarzadzanie protokotami zadan

Z wigkszo$cia zadan na serwerze iSeries powiazane sa protokoty zadan. Protokoty zadan stanowia dla uzytkownikow
zrddto wielu informacji, migedzy innymi o tym, kiedy zadanie si¢ zaczgto, kiedy sie skonczyto, jakie komendy byty
wykonywane, czy wystapily awarie i czy pojawily si¢ komunikaty o btedach. Informacje te pozwalaja uzytkownikowi
zorientowacé si¢ w przebiegu zadania.

Ponizsze informacje omawiaja rézne czynnosci, ktore mozna wykonywaé podczas pracy z protokotami zadan.

Zarzadzanie serwerem protokotu zadania
Podsystem QSYSWRK steruje serwerem protokotu zadania. Jednakze, istnieja pewne zadania, ktére mozna
wykonywac, aby dostosowac lub zarzadza¢ serwerem protokotu zadania.

Zmiana konfiguracji serwera protokolu zadania:

Domyslnie serwer protokolu zadania dziata w podsystemie QSYSWRK. Podsystem QSYSWRK jest stale aktywny.
Aby poprawi¢ wydajnos¢, mozna zmieni¢ konfiguracj¢ serwera protokotu zadania, aby dziatat w innym podsystemie.

Aby zmieni¢ konfiguracje serwera protokolu zadania, aby dziatal w innym podsystemie, nalezy skorzysta¢ z interfejsu
znakowego i wykona¢ nastgpujace czynnosci.

1. Do opisu podsystemu dodaj pozycje routingu identyczna z pozycja w podsystemie QSYSWRK. Jest to pozycja
routingu o numerze kolejnym 500, program QWCJLSVR, biblioteka QSY'S, warto$¢ poréwnywana
’QJOBLOGSVR’, pozycja poczatkowa 1.

2. Zmien kolejke¢ zadan okreslona w opisie zadania QJOBLOGSVR na kolejke zadan istniejaca w podsystemie
uzytkownika.

3. Dodaj do podsystemu pozycje zadania autostartu QJOBLOGAJ (wraz z pozycja routingu, o ile to konieczne).
Spowoduje to automatyczne uruchomienie serwera protokotu zadania wraz z uruchomieniem podsystemu.

* Mozna takze zastapi¢ pozycje zadania autostartu wywotaniem komendy STRLOGSVR w programie startowym.
4. Usun pozycje zadania autostartu QJOBLOGAJ z podsystemu QSYSWRK.
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Innym przyktadem zmiany konfiguracji serwera protokotu zadania moze by¢ uzycie komendy Zmiana klasy (Change
Class - CHGCLS) w celu zmiany priorytetu uruchamiania (Run priority - RUNPTY) okreslonego w klasie
QJOBLOGSVR (w bibliotece QSYS).

CHGCLS CLS(QSYS/QJOBLOGSVR) RUNPTY (50)

Zakonczenie serwera protokolu zadania:

Komenda Zakonczenie serwera protokotu zadania (End Job Log Server - ENDLOGSVR) uzywana jest do zakonczenia
serwera (serweréw) protokotu zadania. Serwer protokotu zadania zapisuje protokoty zadania dla zadan w stanie
protokdt zadania w toku. Jesli wigeej niz jedno zadanie serwera protokohu zadania jest aktywne w tym samym
momencie, kiedy wprowadzana jest komenda, wszystkie zadania serwera protokotu zadania zostana zakonczone.

Aby uzy¢ tej komendy uzytkownik musi posiada¢ uprawnienia specjalne do sterowania obiektem (*JOBCTL).

Wazne: Jesli uzytkownik chce zatrzymac tworzenie protokotu okreslonego zadania, poniewaz na przyktad jest on
bardzo dtugi lub zajmuje zbyt wiele zasobow, nalezy zapoznac¢ si¢ z tematem pokrewnym Zatrzymanie
tworzenia protokotu okreslonego zadania.

Kiedy uzywana jest komenda ENDLOGSVR mozna okresli¢, czy serwer ma zosta¢ zakonczony natychmiast
(niezalecane) lub w sposob sterowany.

Program iSeries Navigator:

1. W programie iSeries Navigator prawym przyciskiem myszy kliknij system koncowy, na ktérym uruchomiony jest
serwer protokotu zadania i kliknij Uruchom komende.

2. W polu Komenda do wykonania: wpisz ENDLOGSVR.

3. Wyswietlone zostanie okno Zakonczenie serwera protokotu zadania, aby utatwic¢ okreslenie parametrow komendy.
Po wykonaniu wszystkich czynnosci kliknij przycisk OK. Okno zostanie zamknigte i nastapi powrot do okna
Uruchom komendg.

4. Mozna teraz kliknac przycisk OK , aby uruchomi¢ komendg natychmiast lub klikna¢ Harmonogram, aby
zaplanowac¢, kiedy komenda ma zosta¢ uruchomiona.

Interfejs znakowy:

Komenda: Zakonczenie serwera protokotu zdania (End Job Log Server - ENDLOGSVR)

Uruchomienie serwera protokotu zadania

Domyslnie, serwer protokotu zadania zostanie uruchomiony automatycznie po uruchomieniu podsystemu QSYSWRK.
Serwer protokolu zadania mozna uruchomic recznie za pomoca komendy Uruchomienie serwera protokotu zadania
(Start Job Log Server - STRLOGSVR).

Jesli uzywana jest komenda STRLOGSVR, mozna okresli¢ liczbe dodatkowych serwerdw protokotow zadan, ktore
maja zosta¢ uruchomione lub pozwoli¢ systemowi obliczy¢ wymagana liczbg serwerdw. Jesli liczba zadanych
serwerow przekracza maksymalna dozwolona maksymalna liczbg aktywnych serwerdw, uruchomione zostanie tyle
serwerow, ile wynika z réznicy pomigdzy maksymalna i aktualna liczba aktywnych serwerow. Maksymalna liczba
serwerow protokotu zadania, ktére moga by¢ jednoczesnie aktywne lub znajdowac¢ sig jednoczesnie w kolejce zadan
wynosi 30.

Program iSeries Navigator:

Aby uzy¢ programu iSeries Navigator, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnos$ci:

1. W programie iSeries Navigator prawym przyciskiem myszy kliknij system koncowy, na ktérym uruchomiony jest
serwer protokotu zadania i kliknij Uruchom komende.

2. W polu Komenda do wykonania: wpisz STRLOGSVR.
3. Kliknij Podpowiedz.
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4. Wyswietlone zostanie okno Uruchomienie serwera protokotu zadania, aby utatwic¢ okreslenie parametrow

komendy. Po wykonaniu wszystkich czynnosci kliknij przycisk OK. Okno zostanie zamknigte i nastapi powrot do
okna Uruchom komende.

Mozna teraz klikna¢ przycisk OK , aby uruchomi¢ komendg natychmiast lub klikna¢ Harmonogram, aby
zaplanowac, kiedy komenda ma zosta¢ uruchomiona.

Interfejs znakowy:

Komenda: Uruchomienie serwera protokolu (Start Log Server - STRLOGSVR)

W jaki sposéb wyswietla¢ protokoty zadan

Protokot zadania jest dostepny z kazdego miejsca w obregbie obszaru zarzadzania praca, z ktorego dostepne sa zadania
(na przyktad z obszaru Podsystem lub z obszaru Pula pamigci). Do wyswietlenia protokotdéw zadan mozna uzy¢
programu iSeries Navigator lub interfejsu znakowego.

Program iSeries Navigator:

Aby uzyska¢ dostep do protokotu zadania dla aktywnego zadania lub zadania serwera, nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci:

1.

W programie iSeries Navigator, rozwin element Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne
zdania lub Zadania serwera.

Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie (na przyktad Qbatch) i wybierz Protokol zadania. Dodatkowe
informacje zawieraja tematy pomocy zwiazane z oknem dialogowym Protokét zadania.

Aby uzyskac bardziej szczegotowe informacje o komunikacie, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy dany
komunikat i wybra¢ opcje Wlasciwosci. Okno Wtasciwosci komunikatu udostepnia szczegdtowe informacje o
komunikacie. Okno to wyswietla szczegdty komunikatu oraz pomoc dotyczaca tego komunikatu. Zawarte tam
informacje pozwalaja rozwiaza¢ problem.

Ponizsza lista przedstawia dodatkowe sposoby dostepu do protokotow zadan:

Operacje podstawowe — Drukarka

Operacje podstawowe — Zadania — kliknigcie zadania prawym przyciskiem myszy — Zbiér wydruku
Zarzadzanie praca — Aktywne zadania — kliknigcie zadania prawym przyciskiem myszy — Zbior wydruku
Zarzadzanie praca — Kolejki wyjsciowe

Uzytkownicy i grupy — Wszyscy uzytkownicy — kliknig¢cie uzytkownika prawym przyciskiem myszy —
Obiekty uzytkownika — Zbior wydruku

Interfejs znakowy:

Komenda: Praca z protokotami zadan (Work with Job Logs - WRKJOBLOG)
Komenda: Praca z zadaniem (Work with Job - WRKJOB OPTION(*JOBLOG).
Komenda: Praca z zadaniem (Work with Job - WRKJOB) JOB (<kwalifikowana nazwa zadania>) OPTION(*SPLF)
Komenda: Praca z kolejka wyjsciowa (Work with Output Queue - WRKOUTQ)
Komenda: Praca ze zbiorem buforowym (Work with Spool File - WRKSPLF)

Jesli uzytkownik nie posiada wystarczajacych informacji, aby uzy¢ powyzszych komend, pomocna moze by¢ komenda
Praca z zadaniami uzytkownika (Work with User Jobs - WRKUSRJOB) lub Praca z wprowadzonymi zadaniami (Work
with Submitted Jobs - WRKSBMJOB).

Co zrobic jesli protokot zadania nie jest wyswietlany

Aby w programie iSeries Navigator odszukac i wyswietli¢ protokot zadania wsadowego lub interaktywnego, nalezy
klikna¢ zadanie prawym przyciskiem myszy, a nastgpnie z menu wybra¢ Protokél zadania. Jednakze, w zaleznosci od
statusu zadania lub ustawien wartosci protokotu zadania w opisie zadania, protokoét zadania moze znajdowac si¢ w
kolejce wyjsciowej lub by¢ w stanie protokot zadania w toku lub moze by¢ niedostgpny.
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Ponizej przedstawiono czynnosci, jakie mozna podjac, jesli opcja menu Protokot zadania jest niedostepna dla danego
zadania.

Wskazowka: Ustaw wyswietlanie kolumny Aktywne zadania (lub Zadania serwera), aby zawierata Status. Utatwi to
szybkie okreslenie, gdzie nalezy szuka¢ protokotu zadania.

Aby uzyska¢ dostep do protokotu zadania: Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne zadania
lub Zadania serwera — kliknij zadanie prawym przyciskiem myszy i wybierz Protokol zadania.

Jesli opcja menu Protokdt zadania nie jest dostepna lub jesli wystepuje komunikat o btedzie informujacy, ze system nie
moze pobrac protokotu zadania, nalezy rozwazy¢ nastepujace okolicznosci:

1. Sprawdz status protokotu zadania.

Opcja Opis

Dzialajace Sprawdz, czy zaznaczone jest pole Tworzenie protokolu
zadania w oknie Wlasciwosci zadania - Protokot. Jesli pole nie
jest zaznaczone, protokot zadania nie jest tworzony.

Zakonczone Zadanie nie zostalo zakonczone poprawnie. Mogto by¢ to
spowodowane btedem lub interwencja uzytkownika. Kliknij
zadanie prawym przyciskiem myszy i kliknij Zbior wydruku.
Jesli protokot zadania nie jest widoczny, nalezy sprawdzi¢, czy
pole Tworzenie zbioru wydruku w oknie Wtasciwosci zadania -
Protokot zadania zostato zaznaczone.

Zakonczone - Zbior wydruku jest dostepny To zadanie zostalo zakonczone poprawnie. Kliknij zadanie
prawym przyciskiem myszy i kliknij Zbiér wydruku. Jesli
protokot zadania nie jest widoczny, nalezy sprawdzi¢, czy pole
Tworzenie zbioru wydruku, jesli zadanie zostalo zakonczone
poprawnie w oknie Wtasciwosci zadania - Protokét zadania
zostato zaznaczone.

Zakonczone - Protokét zadania w toku Protokot zadania nie zostanie utworzony. Protokét zadania
pozostaje w toku do momentu usunigcia. Konieczne bedzie
uzycie komendy Wyswietlenie protokotu zadania (Display Job
Log - DSPJOBLOG) w celu wyswietlenia protokotu zadania w
toku.

2. Protokot zadania mogt zosta¢ buforowany do kolejki wyjsciowej i wydrukowany, co oznacza, ze zostat on usunigty
z systemu.

3. Protokol zadania mogt takze zosta¢ usunigty przez innego uzytkownika.

Okreslenie kolejki wyjsciowej dla zadania

Domyslnie zbiorem drukarkowym uzywanym do buforowania protokotu zadania jest QPJOBLOG. W systemie moze
istnie¢ wiele zbiordw drukarkowych QPJOBLOG. W systemie QSYS kolejka wyjsciowa, ktorej uzywa atrybut OUTQ
jest QEZJOBLOG w bibliotece QUSRSYS. Kiedy system tworzy protokot zadania, szuka zbioru drukarkowego
QPJOBLOG na liscie bibliotek zadania. Uzyty zostanie pierwszy odnaleziony zbiér. Aby dopasowac te ustawienia,
nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

1. Zmien atrybut zbioru drukarkowego QPJOBLOG OUTQ na *JOB.

a. Komenda: Zmiana zbioru drukarkowego (Change Printer File - CHGPRTF FILE(QPJOBLOG)
ouTQ(*JOB)

2. Zmien atrybut OUTQ zadania na wybrana kolejkg zadan. Aby to zrobi¢ mozna uzy¢ interfejsu znakowego lub
programu iSeries Navigator.

a. Komenda: Zmiana zadania (Change Job - CHGJOB OUTQ(MYLIB/MYOUTQ)

b. iSeries Navigator: Zarzadzanie praca — Aktywne zadania — klikniecie zadania prawym przyciskiem
myszy i wybranie Wlasciwo$ci — zakladka Drukarka
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Zatrzymanie tworzenia specyficznego protokotu zadania

Jesli uzytkownik chee zatrzymac tworzenie okreslonego protokotu zadania, nie nalezy uzywac¢ komendy Zatrzymanie
serwera protokotu zadania (End Job Log Server - ENDLOGSVR). Komenda ENDLOGSVR konczy pracg wszystkich
serwerdw protokotu zadania, co powoduje zatrzymanie tworzenia wszystkich protokotow zadan.

Zamiast tego, w celu zatrzymania tworzenia specyficznego protokotu zadania, nalezy skorzysta¢ z ponizszej procedury.

1. W programie iSeries Navigator kliknij prawym przyciskiem myszy zadanie, ktorego protokot ma nie by¢ tworzony
i kliknij Wlasciwos$ci. (Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne zadania lub Zadania
serwera)

2. Kliknij zaktadke Protokol zadania.
3. Usun zaznaczenie pola Utwérz protokél zadania i kliknij OK.

Tworzenie protokotu zostanie wstrzymane, a protokot bedzie miat status protokot zadania w toku.

Zapobieganie tworzeniu protokotu zadania

Zapobieganie tworzeniu protokotu zadania jest przydatne, jesli wiadomo, ze protokot zadania nie bedzie potrzebny i
istnieje potrzeba zachowania zasobdéw systemu. Po okresleniu, ze protokot zadania ma nie by¢ tworzony, protokoét nie
zostanie utworzony i bedzie pozostawat w stanie protokotu zadania w toku do momentu jego usunigcia za pomoca
komendy Usunigcie protokotu zadania w toku (Remove Pending Job Log - QWTRMVIL) lub Zakonczenie zadania
(End Job - ENDJOB).

Aby zapobiec tworzeniu protokotu zadania, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator otworz okno Wlasciwosci zadania - Protokol zadania. (Moje polaczenia —
serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne zadania (lub Zadania systemowe) — kliknij zadania prawym
przyciskiem myszy — Wlasciwosci — zakladka Protokol zadania)

2. Usun zaznaczenie pola Utwérz protokél zadania i kliknij OK.

Sterowanie informacjami w protokole zadania

Podczas pracy z blgdami moze zaistnie¢ potrzeba zapisania maksymalnej ilosci informacji dla zadan czgsto
wywotujacych btedy. W przypadku zadan, ktore zostaty zakonczone normalnie uzytkownik moze zdecydowac, aby
protokdt zadania nie byl tworzony. Mozna takze wykluczy¢ komunikaty informacyjne.

Mozna sterowaé tym, jakie informacje dodawane sa do protokotu zadania ustawiajac wartosci poziomu komunikatu,
poziomu waznosci komunikatu poziomu tekstu komunikatu w opisie zadania. Jednakze, aby sterowa¢ tym, jakie
informacje zapisywane sa w protokole specyficznego zadania, nalezy uzy¢ okna Wlasciwos$ci zadania - Protokél
zadania w programie iSeries Navigator.

Okno to umozliwia sterowanie nastgpujacymi opcjami:

* Czy protokot zadania jest tworzony i jaka metoda jest uzywana do jego utworzenia
* Co dzigje sig, kiedy osiagnigta zostanie wielko§¢ maksymalna

* Czy komendy z programéw CL maja by¢ protokotowane

* Czy komunikaty maja by¢ przechowywane w protokole zadania i jakie specyficzne komunikaty powinny by¢
przechowywane (poziom protokotowania i poziom wazno$ci komunikatu)

* Czy ma by¢ tworzony zbior wydruku dla protokotu zdania, jesli zadanie zostanie zakonczone normalnie i co ma
zosta¢ wydrukowane

Aby uzyskac¢ dostep do okna Wiasciwosci zadania - Protokot zadania, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator otworz okno Wiasciwosci zadania dla danego zadania i kliknij zaktadke Protokot
zadania. Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne zadanie — kliknigcie zadania
prawym przyciskiem myszy — Wlasciwosci.

2. Szczegotowe objasnienia dotyczace roznych opcji dostepnych w tym oknie zawiera pomoc elektroniczna.

Zmiana poziomu protokolu zadania:
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Poziom protokotu zadania jest liczbowa wartoscia poziomu przypisana do specyficznej kombinacji typow
komunikatow, ktore zostaty zaprotokotowane. Poziom protokotu w opisie zadania mozna zmieni¢ uzywajac interfejsu
znakowego. Jednakze, aby zmieni¢ poziom protokotu specyficznego zadania, nalezy uzy¢ okna Wiasciwosci zadania -
Protokol zadania w programie iSeries Navigator.

Aby uzyskac¢ dostep do okna Wlasciwosci zadania - Protokol zadania, nalezy wykonac¢ nastgpujace czynnosci:

1. W programie iSeries Navigator otworz okno Wlasciwosci zadania dla danego zadania i kliknij zaktadke Protokot
zadania. (Moje polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Aktywne zadanie — kliknig¢cie zadania
prawym przyciskiem myszy — Wlasciwosci)

2. Szczegotowe objasnienia dotyczace roznych opcji dostgpnych w tym oknie zawiera pomoc elektroniczna.
Sterowanie informacjami protokotu zadania wsadowego:

W przypadku aplikacji wsadowych, moze zaistnie¢ potrzeba ograniczenia ilosci protokotowanych informacji. Poziom
protokotowania (LOG(40 *NOLIST)) okreslony w opisie zadania dla podsystemu QBATCH dostarczonego przez IBM
udostepnia pelny protokét w przypadku nieprawidtowego zakonczenia zadania. Jesli zadanie zostanie zakonczone
poprawnie, protokot zadania nie jest tworzony.

Sterowanie protokotami zadan na poziomie kolejki zadan (QBATCH) wykonywane jest poprzez dopasowanie ustawien
protokotu zadania dla zadania podsystemu QBATCH. Te same opcje sterowania sposobem tworzenia protokotow
zadan dostgpne sa na poziomie podsystemu oraz na poziomie indywidualnego zadania.

Aby dopasowac ustawienia protokohu zadania dla podsystemu kolejki zadan, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

W programie iSeries Navigator otworz okno Wlasciwosci podsystemu - Protokol zadania dla podsystemu kolejki
zadan. (Zarzadzanie praca — Podsystemy — Aktywne podsystemy — QBATCH — kliknij prawym przyciskiem
myszy zadanie podsystemu QBATCH — Wlasciwosci — zakladka Protokol zadania)

Uwaga: Jesli pole Tworzenie protokolu zadania (*PND) zostanie odznaczone dla podsystemu, protokot zadania
specyficzny dla podsystemu nie zostanie umieszczony na liscie z innymi zbiorami wydruku. Konieczne
bedzie uzycie komendy Wyswietlenie protokotu zadania (Display Job Log - DSPJOBLOG) w celu
wyswietlenia protokotu zadania w toku.

Jesli zadanie wsadowe uruchamia program w jezyku CL, komendy programu sa protokotowane tylko, jesli okreslony
jest parametr LOGCLPGM(*YES) w komendzie Tworzenie programu w jezyku CL (Create Control Language
Program - CRTCLPGM) lub Zmiana programu (Change Program - CHGPGM).

Usuwanie zbiorow wyjsciowych protokotéw zadan

Protokoty zadan sa usuwane z systemu, kiedy zadanie zostanie zakonczone poprawnie lub kiedy wprowadzona zostanie
funkcja API Usunigcie protokotu zadania w toku (Remove Pending Job Log - QWTRMVIL) lub komenda
Zakonczenie zadania (End Job - ENDJOB). Ponadto, jesli podczas IPL zaznaczona jest opcja "usuwaj zawartosc
niekompletnych protokotow zadan”, wszystkie zadania w protokole zadania w toku zostana usunigte z systemu podczas
IPL. Pozostale zbiory wyjsciowe protokotu zadania mozna znalez¢ w Dzialania podstawowe — Zbior wydruku.

Aby usunac protokoty zadan ze zbioru wydruku, nalezy prawym przyciskiem myszy klikna¢ nazwg zbioru protokotu
zadania, ktory ma zosta¢ usunigty i klikna¢ polecenic Usun.

W jaki sposob okresli¢, czy usunigcie protokolu zadania jest bezpieczne

Podjecie decyzji, czy protokoty zadan powinny zosta¢ zachowane czy usuni¢te moze by¢ trudne. Protokoty zadan
powinny by¢ zachowane, aby mozliwe byto rozwiazywanie probleméw. Z drugiej strony, protokoly zadan powinny by¢
usuwane, poniewaz wprowadzaja szum informacyjny w systemie. Podczas podejmowania decyzji, ktore protokoty
zadan powinny zosta¢ usunigte lub ktdre nie powinny by¢ tworzone, nalezy wzia¢ pod uwage ponizsze wskazowki:

* (Czy zadanie mozna w prosty sposob naprawi¢ bez sprawdzania protokotu zadania?
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* (Czy zadanie jest podobne do innych zadan w systemie? Jesli zadanie nie powiedzie sig, czy prawdopodobne jest, ze
podobne zadania rowniez si¢ nie powioda? Jesli tak, tylko jedno z zadan powinno tworzy¢ protokot zadania.

Tworzenie zbioru wydruku z protokotu zdania w toku

Zadania dla ktorych w programie iSeries Navigator w polu Wlasciwos$ci zadania - Protokol zadania nie ustawiono
wartosci Tworzenie protokotu zadania nie tworza protokoléw zadan. Zamiast tego protokét zadania jest w stanie
protokdt zadania w toku. Aby utworzy¢ zbidr wydruku z protokotu zadania w toku, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

Komenda: Wyswietlenie protokotu zadania (Display Job Log - DSPJOBLOG)

Czyszczenie protokotu zadania w toku
Istnieje kilka sposobow czyszczenia lub usuwania zadan z protokotu zadania w toku. Mozna zakonczy¢ zadanie o
wartosci 0 dla parametru Maksymalna liczba pozycji w protokole (Maximum log entries - LOGLMT). Jesli zadanie

zostato juz zakonczone, mozna uruchomi¢ funkcj¢ API Usunigcie protokotu zadania w toku (Remove Pending Job Log
- QWTRMVIJL). Mozna takze uzy¢ komendy Praca z protokotami zadan (Work with Job Logs - WRKJOBLOG).

Aby zakonczy¢ zadanie o wartosci 0 dla parametru LOGMLT, nalezy uzy¢ programu iSeries Navigator lub interfejsu
znakowego.

Program iSeries Navigator:

1. W programie iSeries Navigator rozwin element Zarzadzanie praca — Aktywne zadania.

2. Odszukaj zadanie, ktore ma zostac¢ zakonczone.

3. Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie i kliknij polecenie Usun/Zakoncz.

4. W oknie Potwierdzenie Usunigcia/Zakonczenia ustaw warto$¢ Nie dla opcji Usun zbior wydruku.
5. Po wykonaniu czynnosci w oknie Potwierdzenie Usunigcia/Zakonczenia kliknij przycisk Usun.

Interfejs znakowy:

Komenda:Zakonczenie zadania (End Job - ENDJOB LOGLMT(0))

Zarzadzanie rozliczaniem zadania

Funkcja zarzadzania rozliczaniem zadania domyslnie jest nieaktywna. Wymaga wykonania kilku czynnosci
poczatkowych, aby ja skonfigurowac. Ponizsze informacje opisuja sposob konfiguracji rozliczania zadania i
wykonywania niektérych z najbardziej typowych zadan zwiazanych z rozliczaniem zadania.

Konfigurowanie rozliczania zadan
Aby skonfigurowac¢ rozliczanie zadan, nalezy uzy¢ interfejsu znakowego.

1. Tworzenie dziennika. Dziennik moze zosta¢ utworzony pod dowolna nazwa w dowolnej bibliotece. Zaleca si¢
nadanie nazwy w konwencji nazewnictwa, takiej jak ACGJRNI1, aby dodatkowe dzienniki (takie jak ACGJRN2,
ACGIJRN3) mogly by¢ tworzone za pomoca komendy Zmiana kroniki (Change Journal CHGJRN
JRNRCV(*GEN).

a. Komenda: Tworzenie dziennika (Create Journal Receiver - CRTJRNRCV)
CRTJRNRCV JRNRCV (USERLIB/ACGJRN1)

2. Tworzenie kroniki rozliczania zadan. Nazwa kroniki musi by¢ QSYS/QACGJRN i wymagane sa uprawnienia do
dodawania obiektéw do biblioteki QSY'S.

a. Komenda: Tworzenie kroniki (Create Journal - CRTJRN)
CRTJRN JRN(QSYS/QACGJRN) JRNRCV(USERLIB/ACGJRN1) AUT(*EXCLUDE)

Nazwa dziennika powinna by¢ taka sama jak nazwa dziennika utworzonego w czynnosci 1. Mozna ustawic¢
dowolne uprawnienia, chociaz zaleca sig¢ uzycie *EXCLUDE, poniewaz zbierane dane moga zostac¢
wykorzystane do pobrania oplaty za uzywanie zasobow.
3. Wartos¢ systemowa Zmiana informacji rozliczania kroniki (Change the journal accounting information -
QACGLVL). Wartos¢ systemowa moze by¢ ustawiona, aby kronikowane byty informacje rozliczeniowe zadania,
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informacje drukarki lub oba typy informacji. Warto$¢ *JOB tworzy pozycje kroniki zadania (JB), a wartos¢

*PRINT tworzy pozycje kroniki drukowania bezposredniego (direct print - DP) lub wydruku buforowego (spooled

print - SP). Wartos¢ *NONE oznacza, ze dla kroniki QACGJRN kronikowanie nie jest wykonywane. Dane

rozliczania zadan beda kronikowane tylko dla zadan uruchomionych po zmianie warto$ci systemowej na wartos¢

inna niz *NONE.

a. Komenda: Praca z warto$ciami systemowymi (Work with System Values (WRKSYSVAL) lub Zmiana
wartosci systemowej (Change System Value - CHGSYSVAL)

CHGSYSVAL SYSVAL(QACGLVL) VALUE('*JOB *PRINT')

Ustawienie parametru kodu rozliczeniowego ACGCDE dla wszystkich profili uzytkownikéow. Kod rozliczeniowy
moze by¢ dowolnym ciagiem znakdéw alfanumerycznych o dtugosci do 15 znakow. Jesli istotne jest okreslenie
biezacego uzytkownika w celu analizy pozycji kroniki rozliczania zadan, zaleca si¢ ustawienie nazwy profilu
uzytkownika jako warto$ci parametru ACGCDE.

a. Komenda: Zmiana profilu uzytkownika (Change User Profile - CHGUSRPRF) lub Tworzenie profilu
uzytkownika (Create User Profile - CRTUSRPRF)
CHGUSRPRF USRPRF(USERID1) ACGCDE(USERID1)

Za pomoca komendy Zmiana opisu zadania (Change Job Description - CHGJOBD) lub Tworzenie opisu
zadania (Create Job Description - CRTJOBD) kod rozliczeniowy moze by¢ réwniez okreslony dla grupy
uzytkownikow.

Domyslnym kodem rozliczeniowym dla opisow zadan jest *\USRPRF co oznacza, ze uzywany jest kod
rozliczeniowy w profilu uzytkownika zadania. Jesli w opisie zadania okreslona jest wartos¢ inna niz *USRPREF,
bedzie ona miata pierwszenstwo przed kodem rozliczeniowym okreslonym w profilu uzytkownika.

Mozna napisa¢ prosty program zmieniajacy wszystkie profile uzytkownikow w systemie, aby ich kody
rozliczeniowe byty zgodne z nazwami profili.

Sterowanie przypisaniem kodow rozliczeniowych

Istotnym aspektem w przypadku kazdej aplikacji przetwarzajacej dane jest sprawdzenie, czy okreslone zostaly
poprawne pola sterujace. W przypadku kodoéw rozliczeniowych zadania moze to wymagac ztozonej funkcji
sprawdzania poprawnosci, ktora nie tylko sprawdza istnienie wierzytelnych kodow, ale takze sprawdza, ktorzy
uzytkownicy moga uzywac specyficznych kodow.

Kody rozliczeniowe moga by¢ przypisane w nastgpujacych obszarach:

* Profil uzytkownika

* Opis zadania
* W zadaniu (komenda Zmiana kodu rozliczeniowego (Change Accounting Code - CHGACGCDE))

Jesli istotne jest sterowanie przypisaniem koddéw rozliczeniowych, nalezy wzia¢ pod uwage nastgpujace zagadnienia:

1.

Zanim kod rozliczeniowy zostanie umieszczony w profilu uzytkownika, nalezy sprawdzi¢, czy kod jest poprawny
dla danego uzytkownika.

Zmiana kodow rozliczeniowych w komendzie Zmiana opisu zadania (Change Job Description - CHGJOBD) nalezy
sterowa¢ nadajac jedynie uprawnienia szefa bezpieczenstwa do komendy CHGACGCDE.

* Mozna takze uzy¢ komendy CHGACGCDE, aby zezwoli¢ uzytkownikom zmieni¢ kod rozliczeniowy ich
wlasnego lub innego zadania. Aby zmieni¢ inne zadania, uzytkownik musi ponadto posiada¢ uprawnienia
specjalne *JOBCTL.

Aby zapobiec zmianie kodow rozliczeniowych dla zadania w kolejce zadan lub dla zmianie kodu rozliczeniowego
jednego zadania przez inne zadanie, nalezy uzy¢ programu i komendy CL. Na przyktad, komenda CHGACGCDE
bylaby indywidualnie autoryzowana i zawarta w programie CL, gdzie zmieniataby jedynie biezace zadanie (tak jak
dzieje sig, kiedy okreslony jest parametr JOB(*)). Komenda bytaby autoryzowana odpowiednio.

Wyswietlenie zebranych danych
Po zebraniu danych w kronice rozliczania zadan, nalezy zapisa¢ pozycje kroniki do pliku i wyswietli¢ je.

Aby to zrobi¢, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
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Uwaga: W ponizszym przykladzie, kronika rozliczania zadan ma nazw¢ QACGJRN.

1. Utworz kopig dostarczonego z systemem wyjsciowego zbioru modelu dla kroniki rozliczania. QAJBACGH4 jest
wyjsciowym zbiorem modelu dla formatu zbioru wyjsciowego *TYPE4.

a. Komenda: Tworzenie duplikatu obiektu (Create Duplicate Object - CRTDUPOBJ)

CRTDUPOBJ OBJ(QAJBACGA4) FROMLIB(QSYS) OBJTYPE(*FILE) TOLIB(QTEMP)
NEWOBJ (MYJBACG4)

2. Wykonaj zrzut pozycji kroniki do utworzonego zbioru wyjsciowego. W ponizszym przyktadzie dokonano jedynie
zrzutu pozycji kroniki JB lub typu zadania.

a. Komenda: Wyswietlenie kroniki (Display Journal - DSPJRN)

DSPJRN JRN(QACGJRN) ENTTYP(JB) OUTPUT(*QUTFILE) OUTFILFMT(*TYPE4)
OUTFILE(QTEMP/MYJBACG4)

3. Uruchom sesje SQL. Nastepnie uzyj komendy SELECT w sesji SQL, aby wybrac pola, ktore maja zostaé

wyswietlone.
a. Komenda: Uruchomienie SQL (Start Structured Query Language - STRSQL)
STRSQL

SELECT JAJOB, JAUSER, JAUSPF, JACDE, JACPU FROM QTEMP/MYJBACG4

Liste nazw pdl mozna wyswietli¢ interaktywnie lub do pliku tworzac i uruchamiajac zapytanie za pomoca komendy
Praca z zapytaniami (Work with Queries - WRKQRY).

Przeksztatcanie pozycji kroniki rozliczania zadan
Parametru OUTFILE w komendzie Wyswietlenie kroniki (Display Journal - DSPJRN) mozna uzy¢, aby zapisa¢
pozycje kroniki rozliczania zadan do zbioru bazy danych, ktéry mozna przetwarzac.

Parametr OUTFILE pozwala nazwac zbior lub podzbior. Jesli podzbidr istnieje, jest on usuwany zanim rekordy
zostana zapisane. Jesli podzbior nie istnieje, jest on dodawany. Jesli zbidr nie istnieje, jest on tworzony przy uzyciu
formatu rekordu QJORDIJE. Ten format definiuje standardowe pola nagtowka dla kazdej pozycji kroniki, ale dane
rozliczania zadania definiowane sa jako pojedyncze duze pole.

Aby dane rozliczania nie musialy by¢ przetwarzane jako jedno duze pole, dostarczone sa dwa zbioru opisow pol,
ulatwiajace przetwarzanie pozycji kroniki rozliczania zadan. Zbidr QSYS/QAJBACG4 zawiera format rekordu
QWTIJAIJBE i uzywany jest dla pozycji kroniki JB. Zbior QSYS/QAPTACGS zawiera format rekordu QSPJAPTE i
uzywany jest dla pozycji DP lub SP. Ten sam format uzywany jest dla wszystkich pozycji zbioru wydruku, niezaleznie
czy dane wyjsciowe sa SP (buforowane) czy DP (niebuforowane). Pozycja DP dla bezposrednio drukowanych zbiorow
zawiera pola, ktore nie sa uzywane pola te zawieraja odstepy.

Ponizej przedstawiono kilka metod postgpowania:

* Podstawowe pozycje JB oraz pozycje DP lub SP moga by¢ przetwarzane przez utworzenie dwdch zbiorow
wyjsciowych za pomoca dostarczonych formatow zbiorow opisow pdl i poprzez uruchomienie komendy DSPJRN
raz dla pozycji JB i raz dla pozycji DP lub SP. Pozwala to zdefiniowa¢ zbior logiczny sposrod dwoch zbiorow
fizycznych i uzy¢ programu jezyka wyzszego poziomu do przetworzenia zbioru opisanego zewnetrznie.

* Mozna przetwarzac tylko pozycje JB tworzac zbidr za pomoca jednego z dostarczonych zbiorow opisow pdl
(QSYS/QAJBACGH4), a nastepnie tworzac zbidr opisany zewngtrznie. Ten zbidr moze by¢ nastgpnie przetwarzany
za pomoca narzgdzia zapytan lub programu jezyka wyzszego poziomu.

* Oba typy pozycji kroniki mozna przeksztatci¢ za pomoca domys$lnego formatu DSPJRN QJORDIJE. Mozna
nastepnie uzy¢ zbioru opisanego programowo do przetworzenia pozycji kroniki w programie jgzyka wyzszego
poziomu.

Ponizsza ustuga DDS definiuje zbior fizyczny dla pozycji kroniki JB za pomoca zbioru opisow pol QAJBACG4 w
QSYS. Mozna utworzy¢ zbidr (za pomoca komendy Tworzenie zbioru fizycznego (Create Physical File - CRTPF)) o
tej samej nazwie (QAJBACGH4) jak zbiér modelu.

R QWTJAJBE FORMAT(QSYS/QAJBACG4)
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Ponizsza ustuga DDS definiuje zbidr fizyczny dla pozycji kroniki DP lub SP pomoca zbioru opiséw pol QAPTACGS w
QSYS. Mozna utworzy¢ zbidr (za pomoca komendy CRTPF) o tej samej nazwie (QAPTACGS) jak zbior modelu.

R QSPJAPTE FORMAT(QSYS/QAPTACG5)

Pole kluczowe mozna okresli¢ w dowolnym zbiorze fizycznym, jednak w tym przyktadzie dla porzadkowania uzyty
zostat zbidr logiczny. Jesli utworzono dwa zbiory fizyczne (jeden dla pozycji JB i jeden dla DP Iub SP) z podzbiorami
o tych samych nazwach, mozna wprowadzi¢ nastgpujace komendy DSPJRN, aby przeksztalci¢ pozycje. Przyjgto, ze
utworzone zostaty dwa zbiory fizyczne o tych samych nazwach co zbioru modelu w bibliotece YYY'Y.

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(JB)

OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAJBACG4)

DSPJRN JRN(QACGJRN) JRNCDE(A) ENTTYP(SP DP)
OUTPUT (*OUTFILE) OUTFILE(YYYY/QAPTACG5)

Mozna sterowa¢ kryterium wyboru komendy DSPJRN, tak aby te same pozycje nie byly przeksztalcane kilkakrotnie.
Na przyktad, mozna wybra¢ wszystkie pozycje z okreslonego zakresu dat. Wszystkie pozycje mozna przeksztalci¢ w
ustalonym dla analizy rozliczania zadania punkcie, na przyktad miesigcznie. W ciagu miesiaca mogt by¢ uzywany
jeden lub wigcej dziennikow. Nalezy zauwazy¢, ze kazde uzycie komendy DSPJRN na tym samym podzbiorze
powoduje usunigcie zawartosci podzbioru przed dodaniem nowych pozycji. Nie nalezy uzywac parametru JOB
komendy DSPJRN, poniewaz niektdore pozycje sa tworzone dla zadania przez zadanie systemowe i dlatego nie beda
wyswietlane zgodnie z oczekiwaniami.

Zezwolenie na przetwarzanie obu zbiorow fizycznych:

Wprowadzenie ponizszej ustugi DDS w celu utworzenie zbioru logicznego umozliwiajacego przetwarzanie obu
zbioréw fizycznych. Umozliwia to odczytanie pojedynczego zbioru w kolejnosci kodu rozliczeniowego i
wydrukowanie raportu za pomoca programu jezyka wyzszego poziomu:

R QWTJAJBE PFILE(YYYY/QAJBACG4)

K JACDE

R QSPJAPTE PFILE(YYYY/QAPTACGS5)
K JACDE

Przetwarzanie podstawowego rekordu rozliczania zadania:

Jesli zbior logiczny ma zostac uzyty tylko do przetwarzania podstawowego rekordu rozliczania zadania w kolejnosci
kodu rozliczeniowego wedtug nazwy uzytkownika, mozna wprowadzi¢ nastepujace DDS dla zbioru logicznego:

R QWTJAJBE PFILE(YYYY/QAJBACG4)
K JACDE
K JAUSER

Ten zbidr logiczny moze by¢ przetwarzany za pomoca narzedzia zapytan lub programu jgzyka wyzszego poziomu. Jesli
wystapi nieprawidtowe zakonczenie systemu, kwalifikowana nazwa zadania w pierwszych 30 bajtach pola JARES w
pozycji kroniki opisuje przy nastgpnym IPL zadanie systemowe, ktdre zapisalo pozycje, a nie zadanie, ktore uzywato
zasobow. Z tego powodu, analiza dokonywana na pozycjach JB powinna uwzglednia¢ pola JAJOB, JAUSER i JANBR.

Odzyskiwanie i rozliczanie zadania

Jesli zadanie zostanie zakonczone nieprawidlowo, zapisana zostanie ostatnia pozycja rozliczania, a wszystkie wczesniej
zapisane pozycje rozliczania zostana wyswietlone w kronice. Jesli wystapi nieprawidtowe zakonczenie systemu,
utracone zostana nastgpujace dane rozliczania do ostatniego etapu routingu lub ostatniego segmentu zakonczenia
rozliczania w zalezno$ci od tego, ktory wystapit jako ostatni.

* Informacje o liczbie wydrukowanych wierszy i stron

e Liczba utworzonych zbiorow

* Liczba operacji wstawiania, pobrania i aktualizacji bazy danych
* Operacje odczytu i zapisu komunikacji

* Pomocnicze operacje we/wy

* (Czas transakcji
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* Liczba pdl transakcji
* (Czas aktywnosci

e (Czas zawieszenia

Po nieprawidtowym zakonczeniu systemu, czas zakonczenia zadania w kronice nie bedzie taki sam, jak czas w
komunikacie CPF1164. Komunikat uzywa godziny najblizszej godzinie zakonczenia systemu, ale pozycje kroniki
rozliczania zadan wysytane sa do kroniki podczas IPL i godzina zakonczenia zadania jest zgodna z biezacym czasem
systemowym, ktory jest pozniejszy niz czas niepoprawnego zakonczenia systemu.

Jesli system zostanie zakonczony niepoprawnie, niektore pozycje kroniki moga zostac utracone. Sa to pozycje
zapisywane do kroniki, ale nie wymuszane na dysku (wartos¢ FORCE(*NO) w komendzie Wystanie pozycji do kroniki
(Send Journal Entry - SNDJRNE)). Obejmuja one:

* Pozycje JB wywolane przez komendg Zmiana kodu rozliczeniowego (Change Accounting Code - CHGACGCDE)
* Pozycje DP i SP

Za kazdym razem, kiedy zadanie zostanie zakonczone, ostatnia pozycja kodu rozliczeniowego jest wymuszana na
dysku (tak jakby byta okreslona wartos¢ FORCE(*YES) w komendzie SNDJRNE). Za kazdym razem, kiedy pozycja
rozliczania jest wymuszana na dysku, wszystkie wczesniejsze pozycje w kronice sa wymuszane na dysku, niezaleznie
od zadania, ktore je utworzyto.

Wyijatek

Jesli okreslono tylko rozliczanie *PRINT w systemie, nie zostana utworzone zadne pozycje kroniki zakonczenia
zadania z opcja FORCE(*YES). Dlatego, jesli krytyczna pozycja rozliczania zostanie zapisana przez komendg
CHGACGCDE, aby upewnic¢ sig, ze nie zostanie ona utracona w przypadku nieprawidlowego zakonczenia systemu,
nalezy wprowadzi¢ komende SNDJRNE i okresli¢ opcje FORCE(*YES). Jesli zbiory maja by¢ rowniez kronikowane
do kroniki rozliczania, wszystkie zmiany w bazie danych beda zawsze wymuszane do kroniki, co powoduje rowniez
wymuszenie wszystkich wczesniejszych pozycji rozliczania.

Jesli wystapi nieprawidtowe zakonczenie systemu lub zmieniony zostanie kod rozliczeniowy zadania innego niz
zadanie uzytkownika, kwalifikowana nazwa zadania w pierwszych 30 bajtach pola JARES w pozycji kroniki opisuje
przy nastgpnym IPL zadanie systemowe, ktore zapisato pozycje JB, a nie zadanie, ktore uzywato zasoboéw. Pola
JAJOB, JAUSER oraz JANBR powinny by¢ uzyte w celu analizy.

Uszkodzona kronika rozliczania zadan lub dziennik kronika:

Jesli wystapi takie uszkodzenie kroniki lub jej biezacego dziennika, Zze pozycje rozliczania nie moga by¢ kronikowane,
komunikat CPF1302 wysytany jest do kolejki komunikatow QSYSOPR, a dane rozliczania zapisywane sa do protokotu
QHST w komunikacie CPF1303. Zadanie wysytajace pozycje kroniki kontynuuje normalne dziatanie. Dziatania
odzyskiwania uszkodzonej kroniki lub dziennika sa takie same, jak w przypadku innych kronik.

Kronika QACGIJRN nie powinna by¢ przydzielana przez inne zadanie. Jesli kronika jest przydzielona przez inne
zadanie pozycja jest zmieniana na tekst komunikatu i wysytana do protokotu QHST jako komunikat CPF1303.

Parametru OUTFILE mozna uzy¢ w komendzie Wyswietlenie kroniki (Display Journal - DSPNJRN), aby zapisac
pozycje kroniki rozliczania do zbioru bazy danych, ktory mozna przetwarzac.

W kronice QACGJRN mozna takze uzy¢ komendy Pobranie pozycji kroniki (Receive Journal Entry - RCVJRNE), aby
pobiera¢ pozycje podczas ich zapisywania do kroniki QACGJRN. Jesli kronika rozliczania zadan lub dzienniki zostana
uszkodzone, system nadal dziata i zapisuje dane rozliczania w protokole historii. Aby przeprowadzi¢ odzyskiwanie po
uszkodzeniu kroniki lub dziennika, nalezy uzy¢ komendy Praca z kronika Work with Journal (WRKJRN). Po
odzyskaniu uszkodzonej kroniki lud dziennika, nalezy zmieni¢ warto$¢ systemowa Informacje rozliczania kroniki
(Journal accounting information - QACGLVL) na wartos¢ odpowiednia dla danej instalacji. (Jesli wartos¢ systemowa
QACGLVL nie zostanie zmieniona, system nie bedzie zapisywat informacji rozliczania w nowym dzienniku.)
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Dostep do komunikatu CPF1303:
Aby uzyskac¢ dostgp do informacji z komunikatu CPF1303, nalezy utworzy¢ program jezyka wyzszego poziomu.
Aby zdefiniowac rekordy zgodne z komunikatem CPF1303, nalezy wlaczy¢ nastepujace pola:
Czas pracy systemu Znakowe (8)
Numer rekordu komunikatu Binarne (4)
Kwalifikowana nazwa zadania Znakowe (26)
Typ pozycji (JB, DP lub SP) Znakowe (2)
Dlugos¢ danych Binarne (2)
Nastegpnie pola:
od JAJOB do JASPN dla pozycji JB i od JAJOB do JABYTE dla pozycji SP i DP

Przyktadowy program zawiera podrgcznik programowania CL w sekcji omawiajacej przetwarzanie pliku QHST dla
komunikatu o zakonczeniu zadania.

Komunikat CPF1164 zawsze sktada si¢ z trzech rekorddéw, a komunikat CPF1303 z czterech. Informacje zawarte
standardowych polach przedrostka kroniki nie sa zawarte w tym komunikacie. Wymagane sa tylko informacje
dotyczace zakonczenia zadania, daty i godziny. Informacje te mozna znalez¢ w rekordzie 1 komunikatu CPF1303.

Informacje dodatkowe

Podczas korzystania z zarzadzania praca przydatne moga by¢ nastgpujace tematy Centrum informacyjnego.

(Centrum informacyjne IBM iSeries, Wersja 5 Wydanie 4 (V5R4) — Zarzadzanie systemami — Zarzadzania
praca — Informacje dodatkowe)

Tabela zadan serwera
Tabeli zadan serwera mozna uzy¢ jako punktu odniesienia, aby poznaé¢ wzajemne odwzorowanie serwerow,
zadan serwera, opisow zadan i podsystemow.

Wyszukiwarka wartosci systemowych
Wyszukiwarki wartosci systemowych systemu OS/400 mozna uzy¢ do szybkiego wyszukania informacji o
warto$ciach systemowych. Mozliwe jest wyszukiwanie wedhug kategorii wartosci systemowych, tak jak sa
one wyswietlane w programie iSeries Navigator lub wedtug nazw wartos$ci systemowych uzytych w interfejsie
znakowym.

Aplikacyjny interfejs programistyczny (API) zarzadzania praca
Strona API zarzadzania praca wyswietla liste funkcji API pozwalajacych na wczytywanie i manipulowanie
zadaniami, pulami pamigci podsystemu, kolejkami zadan podsystemu, obszarami danych, atrybutami
sieciowymi, statusem systemu, warto§ciami systemowymi oraz rejestratorami przebiegu przetwarzania.
Zawarta jest rowniez lista programow obstugi wyjscia zarzadzania praca.

Wyszukiwarki kodu SRC podczas IPL
Wyszukiwarki kodu SRC podczas IPL mozna uzy¢ do wyszukania informacji o komunikatach SRC
wyswietlanych na serwerze podczas wykonywania IPL. Komunikaty SRC wskazuja status IPL i sa czgsto
pomocne w analizie problemu. Komunikaty SRC mozna wyszukiwaé¢ wedtug nazwy lub wyswietli¢ listg
najczegsciej wystepujacych komunikatow SRC.

Rozwigzywanie problemoéw

Informacje zawarte w tym temacie pomocne sa w rozwiazywaniu najbardziej typowych problemdéw wystepujacych
podczas zarzadzania praca.

Zarzadzanie praca 185



Zawieszanie sie zadan

Ten temat opisuje mozliwe przyczyny zwieszenia si¢ zadania

Zadanie oczekuje na zablokowanie obiektu

Sposob Sprawdz status zadania w programie iSeries Navigator; patrz takze[Okre$lanie statusu zadanial
diagnozy: Zadanie oczekujace na blokadg bgdzie miato status Oczekiwanie na blokade.
Dziatanie: Przejrzyj listg obiektow blokowanych przez zadanie, aby okresli¢ ten, na ktorego zablokowanie

czeka zadanie. Nastgpnie w stosunku do obiektu nalezy uzy¢ opcji Czynnosci dotyczace
magazynow blokad, aby okresli¢, ktore zadanie juz zablokowato obiekt. Konieczne moze by¢
okreslenie przyczyny blokowania obiektu przez dane zadanie oraz czynnosci, ktore trzeba
wykona¢, aby zwolni¢ blokadg.

Zadanie jest wstrzymane

Sposdb Sprawdz status zadania w programie iSeries Navigator; patrz takze|Okre$lanie statusu zadania|
diagnozy:
Dziatanie: Prawym przyciskiem myszy kliknij zadanie i kliknij Zwolnij.

Zadanie moze si¢ zawiesza¢ w kolejce zadan z nastepujacych przyczyn:

Kolejka zadan jest wstrzymana

Sposob Sprawdz status kolejki zadan w programie iSeries Navigator;
diagnozy:
Dziatanie: 1. Przenies zadanie do kolejki zadan, ktora nie jest wstrzymana, patrz tez|Przenoszenie zadanial

|do innej kolejki zadar]
2. Zwolnij kolejke zadan. W tym celu kliknij zadanie prawym przyciskiem myszy i kliknij
Zwolnij.

Kolejka zadan nie zostala przydzielona do aktywnego systemu

Sposob Sprawdz status kolejki zadan w programie iSeries Navigator.
diagnozy:
Dziatanie: 1. Przenie$ zadanie do kolejki zadan przydzielonej do aktywnego systemu, patrz tez

[Przenoszenie zadania do innej kolejki zadar]

2. Uruchom podsystem, ktory zawiera pozycjg kolejki zadan dla tej kolejki, patrz tez
[Uruchamianie podsysteméwy

3. Dodaj pozycjg dla tej kolejki zadan do aktywnego podsystemu, uzywajac komendy Dodanie
pozycji kolejki zadan (Add Job Queue Entry - ADDJOBQE).

Zostala osiagnieta maksymalna liczba aktywnych zadan w podsystemie

Sposob W programie iSeries Navigator sprawdz wartos¢ maksymalnej liczby aktywnych zadan dla
diagnozy: podsystemu. W tym celu kliknij podsystem prawym przyciskiem myszy i kliknij Wlasciwosci.
Dziatanie: 1. Przenie$ zadanie do innej kolejki zadan, patrz tez[Przenoszenie zadania do innej kolejki

2. Zwieksz maksymalna liczbg aktywnych zadan. W tym celu uzyj komendy Zmiana opisu
podsystemu (Change Subsystem Description - CHGSBSD).
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Zostala osiagnieta maksymalna liczba aktywnych zadan w Kkolejce zadan
Sposdb W programie iSeries Navigator sprawdz wartos¢ maksymalnej liczby aktywnych zadan dla
diagnozy: kolejki zadan. W tym celu kliknij kolejke zadan prawym przyciskiem myszy i kliknij
Wilasciwosci. Nastepnie wybierz zakladke Aktywnos¢.

Dziatanie: 1. Przenie$ zadanie do innej kolejki zadan, patrz tez[Przenoszenie zadania do innej kolejki

2. Zwicgksz maksymalna liczbg aktywnych zadan. W tym celu uzyj komendy Zmiana pozycji
kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE).

Zostala osiagnieta maksymalna liczba zadan dla poziomu priorytetu
Sposob Przegladajac wlasciwosci kolejki zadan i zadania, okresl ich priorytety. Nastgpnie w programie
diagnozy: iSeries Navigator wyswietl maksymalna liczbg aktywnych zadan w kolejce zadan wedtug
wartosci priorytetow zadania. W tym celu kliknij kolejke zadan prawym przyciskiem myszy i
kliknij Wla$ciwosci. Nastepnie wybierz zaktadke Aktywnosc¢ i kliknij przycisk Zaawansowane.

Dziatanie: 1. Przenies$ zadanie do innej kolejki zadan, patrz tez[Przenoszenie zadania do innej kolejki|

2. Zmien priorytet zadania w kolejce zadan, patrz tez|Okreslenie priorytetu zadania w kolejcd
fadai]

3. Zwigksz maksymalna liczbg aktywnych zadan. W tym celu uzyj komendy Zmiana pozycji
kolejki zadan (Change Job Queue Entry - CHGJOBQE).

Zadanie ma mata wydajnosc¢

Informacje w tym artykule omawiaja mozliwe przyczyny niskiej wydajnosci zadania.

Niewystarczajaca pamigc
Sposob Przejrzyj wlasciwosci zadania, aby okresli¢ pule pamigei, w ktdrej jest ono uruchamiane.
diagnozy: Nastepnie w programie iSeries Navigator przejrzyj wlasciwosci puli pamigci, patrz tez
[Sprawdzanie uzycia puli pamieci Wysoki procent bledow stronicowania w puli wskazuje na
zbyt mala ilo$¢ pamigci w puli lub na rywalizacj¢ zbyt wielu zadan o pamig¢ z puli.

Dziatanie: 1. Wiacz systemowy mechanizm strojenia, jesli nie byl uzywany do tej pory. Warto$¢
systemowa |QPFRADJ|automatycznie dopasuje pule pamigci i poziomy aktywnosci.
2. Jesli to mozliwe, recznie dostroj pule, z ktora pracujesz, zwigkszajac ilos¢ pamigei w puli lub
redukujac poziom aktywnosci dla puli pamigci. Mozna réwniez sprawdzi¢ pulg maszynowa,

aby upewnic sig, czy ilos¢ pamigci uzywanej przez t¢ pule nie wptywa na efektywno$¢ zadan

W systemie.
Zbyt niski poziom aktywnosci
Sposdb Przejrzyj wtasciwosci zadania, aby okresli¢ jego status i pulg pamigci, w ktdrej jest ono
diagnozy: uruchamiane. Jesli zadanie ma status Oczekiwanie na poziom aktywnosci, przejrzyj wlasciwosci

puli pamigci w programie iSeries Navigator, patrz tez|Sprawdzanie uzycia puli pamiecil Wysoki
wskaznik przej$¢ w stan nieuprawniony oznacza, ze zbyt wiele zadan z puli rywalizuje o pamig¢.

Dziatanie: 1. Wiacz systemowy mechanizm strojenia, jesli nie byl uzywany do tej pory. Warto$¢
systemowa |QPFRADIJ|automatycznie dopasuje pule pamigci i poziomy aktywnosci.

2. Recznie dostrdj pule, zwigkszajac poziom aktywnosci dla puli pamigci.
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Niewystarczajace zasoby procesora

Sposob
diagnozy:

Dzialanie:

Na liScie Zadania aktywne w programie iSeries Navigator przejrzyj kolumne % CPU dla danego
zadania i dla innych zadan. Jesli system jest bardzo obciazony, zadanie moze nie uzyskac
zasobOw procesora wystarczajacych do wykonania pracy.

1. Jesli to mozliwe, zakoncz lub wstrzymaj niepotrzebna prace w systemie.

2. Jesli niektore zadania wymagaja duzych zasobow procesora, zmien priorytet uruchomienia
tych zadan (wyzsza wartos$¢ priorytetu uruchomienia odpowiada nizszemu priorytetowi
uruchomienia zadania).

Opcja Stronicowanie dla puli pamigci

Sposob
diagnozy:

Dzialanie:

Jesli aplikacja intensywnie korzysta z pamigci dyskowej, jesli procesor nie jest w pelni
zaawansowanej pamigci podreczne;j.

Zaawansowang pami¢¢ podreczna mozna wlaczy¢ w programie iSeries Navigator, zmieniajac
opcje Stronicowanie dla wspétuzytkowanej puli pamigci na Obliczona. Opcja Stronicowanie
znajduje si¢ na zaktadce Konfiguracja na stronie puli pamigci Whasciwoscei i jest dostepna tylko
dla pul wspoétuzytkowanych (nie jest dostgpna dla pul prywatnych).

Niski priorytet uruchomienia zadania

Sposob
diagnozy:
Dziatanie:

Przejrzyj zadania, aby okresli¢ priorytet uruchomienia zadania wzgledem innych
zadan w systemie.

Jesli zadanie ma niski priorytet uruchomienia (wigksza warto$¢) w porownaniu z innymi
zadaniami i nie uzyskuje zbyt wielu zasobow procesora, poniewaz wigkszos¢ tych zasobow jest
wykorzystana przez zadania o wyzszym priorytecie (mniejsza wartos¢), konieczne moze by¢
zwigkszenie priorytetu uruchomienia zadania, patrz teZ Ponadto w przypadku
zadan o niskim priorytecie uruchomienia w systemach z wysokim wykorzystaniem procesora

uzyteczne moze by¢ ustawienie wartosci systemowych dynamicznego dopasowania priorytetow
wewnatrz zakresu priorytetow dQDYNPTYSCDlD i dynamicznego dopasowania priorytetow

zadan interaktywnych 1]5 )DYNPTYADJ] |b.

Wigcej informacji na temat wydajnosci zawiera sekcja Wigcej informacji na temat strojenia wydajnosci w
systemie zawiera sekcja[Strojenie wydajnoscil

Badanie zadania prestartu

Ten temat opisuje czynnos$ci pozwalajace odpowiedzie¢ na pytanie "W jaki sposob odszukac rzeczywistego
uzytkownika zadania prestartu i okresli¢ zasoby uzywane przez zadanie prestartu?”

Program iSeries Navigator

Mozna skorzystac¢ z widokow zarzadzania praca w programie iSeries Navigator oraz z monitorow Centrum
Zarzadzania, aby w czasie rzeczywistym dokona¢ analizy czynnosci w systemie.

1. Aby wyswietli¢ aktywne zadania serwera i biezacego uzytkownika, nalezy uzy¢ widoku Zadania serwera. (Moje
polaczenia — serwer — Zarzadzanie praca — Zadania serwera)
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Prawym przyciskiem myszy kliknij element Zadania serwera i wybierz opcj¢ Dostosuj ten widok — Kolumny i
upewnij sig, ze Biezacy uzytkownik, Calkowity czas pracy CPU oraz Catkowity czas pracy CPU DB znajduja
si¢ na liscie Kolumny do wys$wietlenia.

Jesli lista aktywnych zadan serwera jest dtuga, mozna ograniczy¢ zakres wyswietlania wedtug nazwy zadania,
numeru zadania, biezacego uzytkownika lub statusu. Prawym przyciskiem myszy kliknij element Zadania
serwera i kliknij Dostosuj ten widok — Wlacz .

Porzadek wyswietlania listy aktywnych zadan serwera mozna posortowac¢ klikajac naglowki kolumn.

Mozna ustawi¢ widok, aby byt automatycznie od$wiezany w regularnych odstgpach czasu. (Moje polaczenia —
kliknigcie serwera prawym przyciskiem myszy — Dostosuj ten widok — Autood$wiezanie ) Moze to
ulatwi¢ zauwazenie natychmiastowych zmian.
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Po znalezieniu szukanego zadania mozna klikna¢ je prawym przyciskiem myszy i uzyska¢ dostep do stosu
wywotan, protokotu zadania, statystyk wydajnosci, ostatniej instrukcji SQL oraz whasciwosci zadania.

2. Z Centrum Zarzadzania nalezy skorzystac, aby skonfigurowac systemowy monitor catkowitego wykorzystania
CPU. (Centrum Zarzadzania — Monitory — klikniecie systemu prawym przyciskiem myszy — Nowy
monitor)

* Podczas gdy monitor dziata mozna klikna¢ jeden z punktow, aby wyswietli¢ kolejny poziom szczegotow. Na
przyktad, podczas monitorowania wykorzystania CPU mozna wyswietli¢ listg zadan o najwyzszym
wykorzystaniu CPU. Nastegpnie mozna klikna¢ prawym przyciskiem myszy zadanie wykorzystujace wiele
zasobow CPU i klikna¢ Wlasciwosci, aby wyswietli¢ wlasciwos$ci zadania. (Wigcej informacji na temat
uzywania monitora systemu zawiera pomoc elektroniczna.)

3. Z Centrum Zarzadzania nalezy skorzystac, aby skonfigurowa¢ monitor dla odpowiednich zadan serwera, ktory
bedzie powiadamial, kiedy zadania te zaczna wykorzystywa¢ nadmierna ilo$¢ zasobdw. (Centrum Zarzadzania

— Monitory — kliknigcie zadania prawym przyciskiem myszy — Nowy monitor)

Interfejs znakowy
Komenda: Praca z aktywnym zadaniem (Work with Active Job - WRKACTJOB)

Ta komenda powoduje wyswietlenie biezacego uzytkownika watku poczatkowego (ktorym jest zadanie, jesli zadanie
jest jednowatkowe). Sa to te same dane, ktore wyswietlane sa w interfejsie GUIL

Informacje zwigzane z zarzadzaniem praca

Proces zarzadzania praca jest ztozony. Sklada si¢ na niego wiele innych komponentéw. Ponizej zamieszczono liste
tematoéw Centrum informacyjnego IBM iSeries, Wersja 5 Wydanie 4 (V5R4). Tematy te moga by¢é pomocne w
obstudze sktadnikow systemu zwiazanych, ale nie wchodzacych w sktad zarzadzania praca.

(Centrum informacyjne IBM iSeries, Wersja 5 Wydanie 4 (VSR4) — Zarzadzanie systemami — Zarzadzanie
praca — Zarzadzanie praca - informacje dodatkowe)

Sie¢ Zrozumienie technologii sieciowych jest istotna czgscia rozwiazan e-biznes przedsigbiorstwa. Nalezy
zapoznac si¢ ze sposobami laczenia przedsigbiorstwa z siecia Internet, konfiguracji poczty elektronicznej oraz
udostepniania obiektéw multimedialnych klientom przegladarki WWW. Mozliwe jest zintegrowanie ustug
zwiazanych z plikami i drukowaniem, zarzadzania profilami uzytkownikow oraz dziatan w sieci. Nalezy
zapoznac¢ si¢ z informacjami na temat serwera Windows(R), ktdry moze zostac zintegrowany na serwerze oraz
z informacjami na temat mozliwosci ochrony zasobow.

Odtworzenie atrybutow sieciowych (API)
Funkcja API Odtworzenie atrybutow sieciowych (Retrieve Network Attributes - QWCRNETA) pozwala
odtworzy¢ atrybuty sieciowe.

Dostrajanie wydajnosci
Zrozumienie wszystkich procesdw wptywajacych na wydajnos¢ systemu moze stanowi¢ wyzwanie dla
niedoswiadczonego uzytkownika. Rozwiazywanie problemoéw zwiazanych z wydajno$cia wymaga
skutecznego uzycia szerokiego pakietu narzedzi, z ktdrych kazde posiada unikalny zestaw wymagan i
obstugiwanych funkcji. Nawet po dokonaniu zbierania i analizy danych wydajnosci, odpowiednie
wykorzystanie tych informacji moze stanowi¢ problem. Ten temat przedstawia zadania i narzedzia zwiazane z
zarzadzaniem wydajnoscia.

Eksplorator wydajnosci
Eksplorator wydajnosci jest narzedziem zbierania informacji, ktére pomaga uzytkownikowi zidentyfikowac
przyczyny problemdéw zwiazanych z wydajnoscia, ktorych nie mozna zidentyfikowac¢ zbierajac dane za
pomoca ustug zbierania informacji lub dokonujac ogdélnej analizy trendu.

Zarzadzanie czasem
. , ™ .
Zarzadzanie czasem pozwala zarzadzaé czasem na serwerze IBM eServer — i5. Za pomoca komponentu
. . . . ™ . .1 . . . .o o. .
Zarzadzanie czasem w programie iSeries Navigator mozliwa jest praca z funkcjami strefy czasowej i zmiany
czasu.
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Wartosci systemowe i5/OS
Wartosci systemowe to informacje wptywajace na srodowisko operacyjne w catym systemie iSeries .
Wartosci systemowe nie sg obicktami systemu. Zawieraja one informacje sterujace dla dziatania okreslonych
czegscl systemu.

190 Systemy IBM - iSeries: Zarzadzanie systemami Zarzadzanie praca



Dodatek. Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac¢ w innych krajach produktow, ustug lub opcji, omawianych w tej publikacji. Informacje o
produktach i ustugach dostgpnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego przedstawiciela IBM. Odwotanie do
produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzy¢ wylacznie tego produktu, programu lub ustugi.
Zamiast nich mozna zastosowac ich odpowiednik funkcjonalny pod warunkiem, Ze nie narusza to praw wtasnosci
intelektualnej IBM. Jednakze cata odpowiedzialnos$¢ za oceng przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu,
programu lub ustugi pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiada¢ patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktorych mowa w niniejszej publikacji.
Przedstawienie niniejszej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do tychze patentow. Pisemne zapytania
w sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
USA

Zapytania w sprawie licencji na informacje dotyczace zestawow znakéw dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowa¢ do
lokalnych dziatéw wiasnosci intelektualnej IBM (IBM Intellectual Property Department) lub zgtaszaé¢ na pismie pod
adresem:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokio 106-0032, Japonia

Ponizszy akapit nie obowiazuje w Wielkiej Brytanii, a takze w innych krajach, w ktorych jego tres¢ pozostaje w
sprzecznosci z przepisami prawa miejscowego: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUIJE “AS IS” BEZ UDZIELANIA
JAKICHKOLWIEK GWARANCII (W TYM TAKZE REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCII PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCIJI, ZE PUBLIKACJA NIE NARUSZA PRAW STRON TRZECICH.
Ustawodawstwa niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych lub domniemanych
w odniesieniu do pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawiera¢ niescistosci techniczne lub bledy drukarskie. Informacje te
sa okresowo aktualizowane, a zmiany te zostana uwzglednione w kolejnych wydaniach tej publikacji. IBM zastrzega
sobie prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach opisanych w tej publikacji w
dowolnym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych firm zostaty wprowadzone wytacznie dla

wygody uzytkownikow i w zadnym wypadku nie stanowia zachety do ich odwiedzania. Materialy dostgpne na tych
stronach nie sa czg$cia materiatdéw opracowanych dla tego produktu IBM, a uzytkownik korzysta z nich na wlasna

odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do korzystania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny sposob, jaki
uzna za wlasciwy, bez zadnych zobowiazan wobec ich autora.

© Copyright IBM Corp. 2004, 2006 191



Licencjobiorcy tego programu, ktorzy chcieliby uzyska¢ informacje na temat programu w celu: (i) wdrozenia wymiany
informacji miedzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (facznie z tym opisywanym) oraz (ii)
wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowacé si¢ z:

IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

USA

Informacje takie moga by¢ udostgpnione, o ile spetnione zostana odpowiednie warunki, w tym, w niektdrych
przypadkach, uiszczenie odpowiedniej optaty.

Licencjonowany program opisany w niniejszej publikacji oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty dostepne dla
tego programu sa dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z Klientem, Migdzynarodowej
Umowie Licencyjnej IBM na Program lub w innych podobnych umowach zawartych migdzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczace wydajnosci zostaty zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwiazku z tym rezultaty
uzyskane w innych srodowiskach operacyjnych moga si¢ znaczaco rozni¢. Niektore pomiary mogty by¢ dokonywane
na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary te wykonane na ogélnie dostgpnych systemach
dadza takie same wyniki. Niektdre z pomiarow mogly by¢ estymowane przez ekstrapolacjg. Rzeczywiste wyniki moga
by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wlasnym zakresie sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow firm innych niz IBM pochodza od dostawcow tych produktow, z opublikowanych
przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostgpnych zrodet. Firma IBM nie testowata tych produktow i nie moze
potwierdzi¢ doktadnosci pomiarow wydajnosci, kompatybilnosci ani zadnych innych danych zwiazanych z tymi
produktami. Pytania dotyczace produktow firm innych niz IBM nalezy kierowac¢ do dostawcow tych produktow.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen IBM moga zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci gospodarczej. W
celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawieraja nazwiska osob prywatnych, nazwy
przedsigbiorstw oraz nazwy produktow. Wszystkie te nazwy sa fikcyjne i jakiekolwiek ich podobienstwo do nazwisk,
nazw i adreséw uzywanych w rzeczywistych przedsigbiorstwach jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrédlowym, ilustrujace techniki programowania w
roznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowa¢, modyfikowac i dystrybuowac te programy
przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub
dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktdrego
napisane zostaly programy przyktadowe. Kody te nie zostaly kompleksowo przetestowane we wszelkich mozliwych
warunkach. IBM nie moze zatem gwarantowac ani sugerowac¢ niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych
programow.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne musza
zawiera¢ nastepujace uwagi dotyczace praw autorskich:

© (nazwa przedsigbiorstwa uzytkownika, rok). Fragmenty tego kodu pochodza z programéw przyktadowych IBM
Corp. © Copyright IBM Corp. Wszelkie prawa zastrzezone.

Niniejsza publikacja opisuje planowane interfejsy programistyczne, pozwalajace na pisanie programow
umozliwiajacych korzystanie z ustug systemu operacyjnego IBM i5/0S.

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjgcia i kolorowe ilustracje moga nie by¢
wyswietlane.
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Znaki towarowe

Nastgpujace nazwy sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub w innych krajach:

eServer
15/0S
IBM
iSeries
System 15

Intel, logo Intel Inside, MMX oraz Pentium sa znakami towarowymi Intel Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub
w innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows NT oraz logo Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Java oraz wszystkie znaki towarowe dotyczace jezyka Java sa znakami towarowymi Sun Microsystems, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Linux jest znakiem towarowym Linusa Torvaldsa w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.
UNIX jest zastrzezonym znakiem towarowym The Open Group w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Nazwy innych przedsigbiorstw, produktow i uslug moga by¢ znakami towarowymi lub znakami ustug innych
podmiotdw.

WarunKki

Zezwolenie na korzystanie z tych publikacji jest przyznawane na ponizszych warunkach.

Uzytek osobisty: Uzytkownik ma prawo kopiowac¢ te publikacje do wlasnego, nickomercyjnego uzytku pod
warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw witasnosci. Uzytkownik nie ma prawa dystrybuowac ani
wyswietla¢ tych publikacji czy ich czgsci, ani tez wykonywac na ich podstawie prac pochodnych bez wyraznej zgody
IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowac¢ te publikacje, dystrybuowac je i wyswietla¢ wytacznie w ramach
przedsigbiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wiasnosci. Uzytkownik
nie ma prawa wykonywac na podstawie tych publikacji ani ich fragmentdéw prac pochodnych, kopiowac ich,
dystrybuowac¢ ani wyswietla¢ poza przedsigbiorstwem Uzytkownika bez wyraznej zgody IBM.

Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszym dokumencie, nie udziela sig¢ jakichkolwiek innych
zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych si¢ do tych publikacji czy jakichkolwiek
informacji, danych, oprogramowania lub innej wtasnosci intelektualnej, o ktorych mowa w niniejszym dokumencie.

IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w niniejszym dokumencie w kazdej sytuacji, gdy,
wedlug uznania IBM, korzystanie z tych publikacji jest szkodliwe dla IBM lub jesli IBM uzna, ze warunki niniejszego
dokumentu nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobierac, eksportowac lub reeksportowaé niniejsze informacje pod warunkiem zachowania
bezwzglednej i petnej zgodnosci z obowiazujacym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi prawami i przepisami
eksportowymi Stanow Zjednoczonych.

IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI
TYCH PUBLIKACIIL PUBLIKACJE TE SA DOSTARCZANE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJA ("AS 1S")
BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, WYRAZNYCH CZY
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DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCII PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ NIENARUSZANIA PRAW STRON
TRZECICH.
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