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Uwaga
Przed skorzystaniem z tych informacji oraz produktu, ktorego dotycza, nalezy zapoznac si¢ z dodatkiem
[‘Uwagi”, na stronie 111}

Wydanie siodme (luty 2006)
Wersja ta nie dziata na wszystkich modelach komputerdw z procesorem RISC ani na modelach z procesorem CISC.
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Operations Console

Uzywanie konsoli Operations Console serwera iSeries jako konsoli systemowej umozliwiajacej uzyskanie dostepu do
serwerow iSeries i administrowanie nimi.

Firma IBM ufatwia uzytkownikom interakcj¢ z serwerami, dostarczajac konsole zarzadzajace, do ktorych dostgp mozna
uzyska¢ za pomoca terminali i komputeréw PC. Konsola Operations Console serwera iSeries jest komponentem
instalacyjnym produktu iSeries Access for Windows. Konsola Operations Console umozliwia uzyskanie dostepu do
funkcji panelu sterujacego konsoli i sterowanie nimi lokalnie lub zdalnie za pomoca jednego lub wigkszej liczby
komputerow PC, co znacznie utatwia wiele zdan administracyjnych.

Konsola Operations Console uzywa emulacji 5250 udostepnionej przez produkt iSeries Access for Windows lub IBM
Personal Communications w celu emulowania konsoli. W celu zapewnienia emulacji panelu sterujacego serwera,
konsola Operations Console udostgpnia graficzny, zdalny panel sterujacy lub wirtualny panel sterujacy. Aby umozliwic¢
komunikacj¢ migdzy serwerem i komputerem PC, konsola Operations Console moze korzysta¢ sieci lokalnej (LAN) i
potaczen TCP/IP lub bezposrednich potaczen kablowych. Konsola obstuguje potaczenia modemowe miedzy zdalnymi
komputerami PC i komputerami PC podlaczonymi bezposrednio do serwerow. Wspomniane zdalne komputery PC
moga nastegpnie funkcjonowac jako konsola umozliwiajaca tatwiejszy dostep do serwera i zarzadzanie nim.

Obstuga konsoli Operations Console jest dostepna poczawszy od wydania V5R2 systemu operacyjnego i5/0S. Modele
IBM iSeries 270 i 8xx obstuguja konsolg Operations Console wytacznie jako wtasna konsolg PC.

Rozbudowane uwierzytelnianie i szyfrowanie danych zapewnia ochrong sieciowa procedur konsoli. Polaczenia
sieciowe konsoli Operations Console korzystaja z wielu warstw Secured Sockets Layer (SSL) obstugujacych
uwierzytelnianie urzadzen i uzytkownikow bez certyfikatow.

Jesli uzytkownik planuje uzycie konsoli Operations Console w celu zarzadzania sprzetem (& gy > nalezy
zapoznaé sie z informacjami zawartymi w sekcji[Operations Consold w Centrum informacyjnym Systemy IBM eServer
- sprzet dla systemow IBM.

Co nowego

Przeglad zmian dotyczacych konsoli Operations Console.

W wydaniu V5R4 dodano nowe funkcje serwera, aby utatwi¢ zarzadzanie systemem przy uzyciu konsoli Operations
Console.

Serwer nie wymaga juz wigcej hasta przy tworzeniu identyfikatora urzadzenia. Serwery akceptuja teraz funkcje
serwisowe konsoli w trybie D nawet w przypadku obecnosci niezainicjowanej pamigci DASD. W razie potrzeby,
serwer moze obecnie wymusi¢ wyjscie pod adresem C6004508 w trybie D za pomoca funkcji 21.

Opcja przejmowania i odzyskiwania konsoli jest teraz wykonywana natychmiast. Funkcje przejmowania i
odzyskiwania konsoli sa teraz ponadto obstugiwane w trybie D. Wyglad okna Informacje o statusie konsoli podczas
przejmowania i odzyskiwania konsoli zostat zmieniony, aby utatwi¢ sprawdzenie, czy dla opcji Przejmowanie
konsoli okreslono warto$¢ TAK czy NIE. Okno wpisywania si¢ do narzedzi DST powiazane z komunikatem
przejmowania / odzyskiwania konsoli (UWAGA: urzgdzenie moze stac sig¢ konsolg) nie ma juz wigcej klawiszy PF,
poniewaz jedyna dozwolona funkcja okna jest wpisanie sig.

Obstugiwane sa wytacznie modele serwerow 270 i 8xx (iSeries). Oznacza to, ze moga by¢ uzywane wyltacznie
rownolegle, podtaczone bezposrednio RPC. W wydaniu V5R4 nie sa juz wigcej obstugiwane starsze karty magistrali
SPD, nawet w wiezach migracyjnych. Kod jest nadal obecny, przez co uzytkownicy moga go wykorzystaé, jego
uzywanie nie jest jednak wspierane.
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Roéwniez funkcje klienckie zostaty rozszerzone dla konsoli Operations Console.

Konsola Operations Console ma teraz wigcej funkcji i dodatkow po stronie klienta, aby utatwic jest uzywanie. W
edycji V5R4 zawarto wigcej opisowych komunikatow o btgdach i komunikatow o statusie, aby utatwi¢ zarzadzanie i
rozwiazywanie probleméw. Klient konsoli Operations Console nie wymaga juz wigcej hasta przy okreslaniu
identyfikatora urzadzenia.

Uzywanie funkcji konsoli Operations Console w sieci stato si¢ prostsze. Uzytkownik moze okresli¢ bazowy adres IP
potaczenia konsoli. W wydaniu V5R4, konsola Operations Console nie obshuguje systemu Windows NT.

Drukowanie plikow PDF

Przegladanie i drukowanie ponizszych informacji w formacie PDF.

Aby wyswietli¢ lub pobra¢ wersje PDF tego dokumentu, pobierz plik|Operations Consolel @ (1,105 KB).

Podreczniki
- Konsola twinax]

Konsola twinax korzysta z interfejsu wiersza komend, aby uzyska¢ dostep do serwera iSeries, i nim zarzadzac oraz
nie wymaga uzycia komputera osobistego dziatajacego jako konsola. Dostep do serwera iSeries uzyskuje si¢ za
pomoca ekranu konsoli, klawiatury i kabli twinaksowych.

Serwis WWW
e Serwis WWW produktu "

Ten serwis WWW oferuje informacje o produkcie iSeries Access i konsoli Operations Console.

Inne informacje
« [iSeries Access for Windows|

Informacje na temat instalowania i konfigurowania produktu iSeries Access for Windows na serwerze iSeries i
komputerze PC. Wykonanie instalacji i konfiguracji jest potrzebne na serwerze i komputerze PC.

* |Panel sterujacy

Sterowanie systemem bezposrednio za pomoca panelu sterujacego. Panelu sterujacego mozna uzywac do wlaczania i
wylaczania systemu, wykonywania IPL i okreslania aktywnosci procesora.

* [Partycje logiczne

Partycje logiczne umozliwiaja rozproszenie zasobow na jednym serwerze iSeries w taki sposob, aby mdgt on dziatac¢
jak dwa lub wigksza liczba serwerdw niezaleznych.

* [Aktualizacje i modernizacje]

Informacje dostgpne w tym temacie mozna wykorzysta¢ przy modernizowaniu funkcji sprz¢towych i réznych
modeli serwerow iSeries oraz aktualizowaniu systemu operacyjnego i5/0S do nowszego wydania. Podczas
aktualizacji serwer zrodlowy i docelowy zachowuja ten sam numer seryjny.

.
Informacje zamieszczone w tym temacie mozna wykorzysta¢ przy migrowaniu z jednego serwera iSeries lub partycji

na drugi serwer iSeries lub partycje. Podczas wykonywania migracji danych numery seryjne serwera zrédlowego
musza by¢ inne niz numery seryjne serwera docelowego.

. IPlanowanie sprzetu i oprogramowanial

Dobre planowanie jest podstawa pomysinej konfiguracji i uzywania serwera. Dzigki niemu wiemy, ze mamy
wszystkie potrzebne elementy i ze zostaly spelnione wszystkie wymagania wstgpne. Informacje dotyczace
planowania zawarte w tym temacie pomagaja ustawi¢ serwer, zaplanowa¢ wymagania dotyczace zasilania,
wydrukowa¢ niezbedne instrukcje dotyczace okablowania lub konfigurowania, spetni¢ wszystkie wymagania
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http://www.ibm.com/servers/eserver/iseries/access

dotyczace komputera PC i przygotowac srodowisko unikalnych konfiguracji w oparciu o zamierzany sposob
korzystania z serwera (na przyktad taczenie serwerow w klastry, potaczenia internetowe i instalowanie w stelazu
przemystowym).

¢ [Instrukcje dotyczace okablowania]

Instrukcje dotyczace okablowania serwera, ktore mozna wydrukowac.
Zapisywanie plikéw w formacie PDF

Aby zapisa¢ plik PDF na stacji roboczej w celu ogladania lub drukowania:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong pliku PDF w przegladarce (kliknij prawym przyciskiem myszy
powyzszy odsytacz).

2. Kiliknij Zapisz jako..., jesli uzywasz przegladarki Internet Explorer. Kliknij Zapisz odsylacz jako..., jesli uzywasz
przegladarki Netscape Communicator.

3. Przejdz do katalogu, w ktorym cheesz zachowac plik PDF.
4. Kliknij Zapisz.

Pobieranie programu Adobe Acrobat Reader

Aby wyswietli¢ lub wydrukowac ten plik PDF, potrzebny jest program Adobe Acrobat Reader. Kopig¢ programu mozna
pobrac z serwisu WWW ﬁrmy (www.adobe.com/products/acrobat/reads‘[ep.h‘[ml)'-li'.,‘lr .

Planowanie Operations Console

Przed rozpoczeciem konfigurowania konsoli Operations Console nalezy okresli¢ najbardziej odpowiednia konfiguracje.

Po zakonczeniu planowania mozna utworzy¢ konfiguracyjna list¢ kontrolna zawierajaca wymagania wstepne dotyczace
konsoli Operations Console dla danego systemu.

Pojecia pokrewne

[Przygotowanie komputera PC dla Operations Console” na stronie 29|
Informacje dotyczace przygotowania komputera PC do zainstalowania konsoli Operations Console.

Planowanie konfiguracijii

Aby zaplanowac¢ konfiguracjg, nalezy okresli¢ specyficzne rodzaje potaczen dozwolone w ramach réznych konfiguracji
konsoli Operations Console. Scenariusze opisuja konkretne przyktady konfiguracyjne, ktére moga by¢ pomocne w
wyborze odpowiedniej konfiguracji konsoli. Jesli planowanie odbywa si¢ z wyprzedzeniem, konfiguracja moze
zawiera¢ dodatkowe opcje.

Wazne:

 Jesli do skonfigurowania nowego serwera zostanie wezwany Inzynier Serwisu, nalezy przygotowac
komputer PC, ktéry ma by¢ uzywany jako konsola, i podtaczy¢ go do serwera iSeries. Przygotowanie
dotyczy wszystkich kabli i catego zainstalowanego oprogramowania. Na przyktad, w komputerze PC
powinien juz by¢ przygotowany system operacyjny Windows i program iSeries Access for Windows.

 Jesli uzytkownik konfiguruje konsolg Operations Console dla partycji systemu i5/0S z zainstalowanym
systemem Linux, nalezy zapozna¢ si¢ z informacjami zawartymi w sekcji IKonﬁgurowanie konsoli LAN dlaI
Ipartycji goscinnej

Uwagi dotyczace planowania konsoli
Podczas planowania konsoli Operations Console dla jednego lub wigkszej liczby serwerow nalezy uwzglednic szereg
waznych aspektow.

Ponizsze informacje dotycza wszystkich serwerow:
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W odrdéznieniu od wezesniejszych wersji systemu 15/0S, obecne wydanie oraz wszystkie kolejne wydania beda
obstugiwaty wytacznie aktualnie skonfigurowany rodzaj konsoli. Jesli nie okreslono zadnego typu konsoli, na
przyktad podczas tworzenia nowej partycji logicznej, uzywany jest obstugiwany procesor IOP okreslony podczas
tworzenia partycji. Jesli sprzet zawiera wigcej niz jeden typ konsoli, jako konsola zostanie skonfigurowana pierwsza
stacja robocza konsoli, ktora nawiaze potaczenie.

Istnieje rowniez specjalny zestaw opcji konsoli o nazwie Umozliwienie przejmowania konsoli przez inna konsole.

Ten zestaw funkcji umozliwia konsoli Operations Console przejgcie kontroli od innego urzadzenia konsoli.

Domyslnie, ta opcja konsoli jest wylaczona.

— Gdy opcja jest wlaczona:

Pierwsze potaczone urzadzenie Operations Console staje si¢ konsola. Dodatkowe urzadzenia Operations Console
w sieci LAN wys$wietla specjalny ekran wpisania si¢ do narzedzi DST.

Wszystkie inne potaczenia oparte na terminalu 5250 beda wyswietla¢ nowe okno Informacje o statusie konsoli.
Dostepne jest odzyskiwanie konsoli bez utraty zadania.

— QGdy opcja jest wylaczona:

Wszystkie potaczenia oparte na terminalu 5250 beda wyswietla¢ nowe okno Informacje statusu konsoli.
Niedostgpne jest odzyskiwanie konsoli bez utraty zadania.
Konsola Operations Console podtaczona bezposrednio lub poprzez sie¢ (LAN) oraz twinaksowe stacje robocze
moga wspdtistnie¢ jako urzadzenia konsoli, jesli przestrzegane beda ponizsze reguty:

— W danej chwili aktywne moze by¢ tylko jedno urzadzenie.

— Urzadzeniem konsoli moze by¢ stacja robocza twinax podiaczona do dowolnego adaptera kontrolera stacji
roboczej twinax z portem 0 (o adresie 0 lub 1) lub z portem 1 (o adresie 0 lub 1), jesli wybranym typem konsoli
jest konsola twinax. Jesli tryb konsoli skonfigurowano na konsolg twinax, nie bedzie mozna uruchomic urzadzen
Operations Console.

Konsola Operations Console umozliwia wiele polaczen LAN z pojedynczym serwerem lub partycja logiczna, jednak

w danej chwili tylko jedna sesja 5250 moze sterowac serwerem. Konsola aktywna jest interfejsem wiersza komend

serwera przy uzyciu emulacji terminalu 5250 lub produktu IBM Personal Communications wspétdziatajacym

obecnie z serwerem. Wigcej niz jedno urzadzenie Operations Console moze wyswietla¢ dane, ale tylko jedno
urzadzenie jest faktycznie aktywne.

Kliencki komputer PC umozliwia réwniez wiele potaczen z konsola lokalna, ale tylko jedno bezposrednie

podtaczenie lokalnej konsoli do serwera (lub jedna konsolg lokalna podtaczona bezposrednio do serwera z obstuga

dostepu zdalnego) dla pojedynczego komputera PC.

Dla kazdej konsoli Operations Console klienckiego komputera PC dostgpnych jest maksymalnie 26 sesji emulatora

Operations Console.

Firma IBM zaleca, aby uzytkownik nie umieszczal konsoli Operations Console w tym samym procesorze IOP, w

ktérym umieszczono urzadzenia pamigci masowe.

— Mozna to zrobi¢, jesli nie mozna tego uniknac.

— Podczas intensywnego wykorzystywania urzadzen pamigci masowej konsola moze czasami sprawia¢ wrazenie,
ze nie pracuje, ale wkrotce powinna wznowi¢ swoje dziatanie. Jesli konsola jest umieszczona na tym samym
procesorze IOP, co urzadzenia pamigci masowej, zaleca si¢ wlaczenie nowej opcji konsoli, Umozliwienie
przejmowania konsoli przez inna konsole.

Ponizsze informacje dotycza przejmowania i odzyskiwania konsoli:

Wydanie V5R4 i pdzniejsze wydania udostepniaja specjalny zestaw funkcji do przejmowania i odzyskiwania konsoli,
umozliwiajacy konsoli Operations Console podtaczonej do sieci LAN przejecie kontroli od innego urzadzenia konsoli.
Ponizsze informacje pomoga okresli¢, jakie urzadzenia konsoli beda najlepsze dla srodowiska roboczego uzytkownika i
jak rozlokowac te zasoby, aby najlepiej skorzysta¢ z nowych funkcji.

4

Przejmowanie konsoli to proces stosowany dla urzadzen konsoli w sieci LAN, polegajacy na przejeciu roli
biezacego urzadzenia konsoli w sieci LAN. Uzytkownik wpisany na komputer PC, ktoéry ma przeja¢ konsolg, musi
posiada¢ uprawnienia specjalne. Rozpoczyna proces przejmowania konsoli z nowego menu. Funkcja przejmowania
konsoli nie dotyczy konsoli podtaczonych bezposrednio.
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* Odzyskiwanie jest procesem odzyskania kontroli nad zadaniem dziatajacym na konsoli po tym, jak w konsoli
wystapit problem. Proces odzyskiwania moze zosta¢ przeprowadzony w odniesieniu do tego samego lub innego
urzadzenia konsoli. Proces ten mozna utatwi¢, udostgpniajac urzadzenie korzystajace z innego potaczenia.
Wyjatkiem jest konsola twinax, ktora nie korzysta z tego samego rodzaju emulacji terminalu 5250, a co za tym idzie
nie umozliwia odzyskania konsoli bez utraty danych.

Gdy opcja przejmowania jest wlaczona i urzadzenie jest poprawnie podtaczone, na kazdym urzadzeniu mogacym
petni¢ funkcje konsoli z emulacja terminalu 5250, bez wzgledu na rodzaj polaczenia, zostanie wyswietlony ekran z
danymi po nawiazaniu potaczenia. Stanie sig tak bez wzgledu na to, czy dane urzadzenie jest konsola. Poczawszy od
wydania V5R3, wiecej niz jedno urzadzenie bedzie wyswietla¢ dane na ekranie po ustanowieniu urzadzenia konsoli.
Nie beda sie juz pojawia¢ puste ekrany konsoli z napisem Odfaczona na poczatku nawiazywania potaczenia. Nowa
funkcja pozwala teraz na przeniesienie zadania do innego urzadzenia bez powodowania utraty danych.

Funkcja ta polega na zawieszeniu strumienia danych na konsoli, ktora traci potaczenie lub jest przejmowana, zapisaniu
dalszych danych i nastgpnie przestaniu tych danych do urzadzenia, ktére ma przeja¢ rolg konsoli, nawet jesli tym
urzadzeniem jest ta sama, stara konsola. Odzyskiwalnos¢ polega w istocie na przejgciu konsoli z tego samego lub
innego kwalifikowanego urzadzenia, bez wzgledu na dziatania poprzedniej konsoli.

Ponizsze informacje dotycza partycji niezaleznych lub podstawowych:

e W zaleznosci od modelu moze by¢ wymagane umieszczenie sprzgtu obstugujacego konsole w konkretnych
gniazdach.

* Wiele procesorow 10P, ktore moga obstugiwac stacjg robocza konsoli, moze wspotpracowac z zadanym adapterem
sieci LAN. Nalezy uwzgledni¢ ponizsze uwagi:

— Jesli drugi procesor IOP jest podtaczony do magistrali przed karta wybranego adaptera, a pierwszy procesor IOP
zawiera kart¢ adaptera twinax, udostepnienie konsoli podtaczonej poprzez sie¢ LAN moze si¢ nie uda¢. Na
przyktad, model 890 uzywa odpowiednich lokalizacji kart C04 i C06 do C10 i jesli procesor IOP zostat
umieszczony w CO8, a adapter twinaksowy poprzedza ten procesor IOP na magistrali, karta adaptera sieci LAN
umieszczona w C09 lub C10 nie udostegpni konsoli podtaczonej poprzez sie¢ LAN. Karta adaptera sieci LAN
musi znajdowac si¢ w miejscu poprzedzajacym drugi procesor IOP, w C06 lub CO7.

— Zwykle potozenie karty uzywane w konfiguracji Operations Console z podtaczeniem bezposrednim, zwane
gniazdem ECS (Electronic Customer Support), znajduje sig blisko poczatku magistrali. Jesli miejsce karty ma
niski numer, na przyktad C02, C03 znajduje si¢ dalej od poczatku magistrali niz C02. Jesli miejsce karty ma
wysoki numer, na przyktad C07, C06 znajduje si¢ dalej od poczatku magistrali niz C07. Od tego schematu
numeracji moga istnie¢ wyjatki w zalezno$ci od danego modelu i jednostki rozszerzen. W przypadku pytan
dotyczacych umiejscowienia ECS nalezy skontaktowac sig z przedstawicielem serwisu.

Ponizsze informacje dotycza srodowiska z wieloma partycjami:

 Jesli uzytkownik planuje korzystanie z konsoli Operations Console jako konsoli podstawowej lub zapasowej, nalezy
wybra¢ procesor IOP do obstugi konsoli podstawowej i elektronicznego wsparcia klienta (gniazdo), nawet jesli
uzycie elektronicznego wsparcia klienta nie jest planowane. Na przyktad, jesli uzytkownik planuje bezposrednie
potaczenie z konsola Operations Console, nalezy oznaczy¢ procesor IOP znacznikiem konsoli i znacznikiem ECS.
Czynnosci te sa rowniez konieczne, jesli uzytkownik planuje uzywanie konsoli Operations Console w sieci LAN.

 Jesli dla jednego procesora IOP dostepny jest jeden lub wigksza liczba adapteréw konsoli, dla konsoli Operations
Console zostanie wybrany adapter z najnizszym adresem magistrali. Przyktad: uzytkownik oznacza procesor IOP z
dwoma zainstalowanymi adapterami LAN. System wykorzysta pierwszy adapter znaleziony na magistrali. Podczas
wykonywania procedury IPL pierwszy adapter moze jednak nie by¢ gotowy w odpowiednim czasie i system moze
wybra¢ drugi adapter. Moze to uniemozliwi¢ natychmiastowe uruchomienie konsoli lub uzytkownik moze nie by¢ w
stanie uzy¢ tego zasobu w zamierzonym celu. Firma IBM zaleca zainstalowanie tylko jednego adaptera
obstugujacego konsolg, dopasowanego do konfiguracji z jednym procesorem IOP. Ma to rowniez wplyw na adaptery
asynchroniczne uzywane przez konsolg lokalna bezposrednio podlaczona do systemu.

* Termin konsola alternatywna dotyczy konsoli twinax znajdujacej si¢ w innym procesorze IOP oznaczonym jako
konsola alternatywna. Konsole Operations Console i HMC nie uzywaja zasobow oznaczonych jako konsola
alternatywna.
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Uwaga: Oznaczenie pojedynczego procesora IOP jako konsoli podstawowej i jednoczesnie alternatywnej moze
spowodowac¢ btad, w wyniku ktérego wybranie konsoli nie bedzie mozliwe. Jesli w tym samym procesorze
IOP, co adapter konsoli podstawowej, istnieje adapter twinax, nalezy rozwazy¢ adapter twinax jako konsolg
zapasowa, a nie alternatywna. W takim przypadku, aby wykorzysta¢ adapter twinax dla konsoli, wystarczy
zmieni¢ tryb konsoli.

Odsylacze pokrewne

|“Przejmowanie lub odzyskiwanie potaczenia konsoli Operations Console” na stronie 60|
Funkcje umozliwiajace sterowanie innym urzadzeniem konsoli.

|“P1anowanie konsoli Zapasowej”|
Ponizej przedstawiono kilka sugestii, ktore mozna wykorzysta¢ podczas planowania sktadowania konsoli.

Planowanie konsoli zapasowej
Ponizej przedstawiono kilka sugestii, ktore mozna wykorzysta¢ podczas planowania sktadowania konsoli.

W wigkszosci planow systemowych zaktada si¢ poziom nadmiarowos$ci zabezpieczajacy przed wystapieniem awarii
sprzgtu, ale wielu uzytkownikow nie uwzglednia awarii konsoli. Uzytkownik powinien zaplanowa¢ sktadowanie
informacji konsoli, aby moc szybko odtworzy¢ te informacje po nieoczekiwanej utracie konsoli.

Uwagi dotyczace konsoli zapasowej:

Dla niezaleznych serwerdéw lub partycji podstawowych potozenie adaptera jest ustalone lub przynajmnie;j
ograniczone. W zalezno$ci od wymagan sprzgtowych serwera uzytkownik moze mie¢ do dyspozycji ograniczona
liczbg rodzajow konsoli. Nalezy dotaczy¢ przynajmniej jeden dodatkowy typ konsoli.

Nalezy rozwazy¢ uzycie opcji przejmowania i odzyskiwania jako czesci strategii sktadowania konsoli. Jednakze,
sprzet dla nowego trybu konsoli musi by¢ dostepny w czasie odzyskiwania. Informacje na temat przejmowania i
odzyskiwania konsoli zamieszczono w sekcji [Przejmowanie lub odzyskiwanie potaczenia konsoli Operations|
ﬁ-

W przypadku pracy w Srodowisku z partycjami nalezy uwzglednié nastgpujace wskazowki:

— W srodowisku LPAR termin "konsola alternatywna” odnosi si¢ do typu konsoli twinax znajdujacej si¢ w innym
procesorze IOP oznaczonym jako konsola alternatywna. Jesli wykryta zostanie awaria konsoli podstawowe;j,
system automatycznie sprobuje uzy¢ procesora IOP konsoli alternatywnej. Funkcja ta zapewnia kolejny poziom
zabezpieczenia. Oznaczenie pojedynczego procesora IOP jako konsoli podstawowe;j i jednoczesnie alternatywnej
moze spowodowac blad, w wyniku ktorego wybranie konsoli nie bedzie mozliwe. Dalsza izolacje mozna
zaplanowac poprzez umieszczenie procesora IOP konsoli alternatywnej na innej magistrali, aby awarie magistrali
konsoli podstawowej nie blokowaty dostgpu do konsoli.

— Modele 270 i 8xx sa oznaczone dla typu konsoli tylko na poziomie procesora IOP. Umieszczenie dwdch
podobnych adapteréw konsoli, na przyktad dwdch adapterow 2849 lub 2771, dla tego samego procesora [OP
moze czasami utrudni¢ okreslenie, ktory adapter zostanie uzyty dla konsoli. Firma IBM zaleca wykorzystanie
tylko jednego adaptera konsoli dla procesora IOP oznaczonego jako konsola podstawowa do obstugi konsoli
Operations Console. Najpierw zostanie podjgta proba uzycia adaptera o najnizszym adresie na magistrali, jesli
jednak czas oczekiwania systemu na reakcjg adaptera bedzie zbyt dtugi, system moze wybra¢ inny adapter.

— Nalezy wzia¢ pod uwagg srodowisko zasobow wspotuzytkowanych, w ktorym na okreslony czas mozna do
partycji przydziela¢ i anulowa¢ przydziat procesora IOP obstugujacego konsolg. Wiele srodowisk roboczych
rzadko wymaga urzadzenia konsoli dostgpnego przez caty czas i dzigki temu mozna zmniejszy¢ poczatkowy
koszt dedykowanego sprzetu.

— Jesli urzadzenie pamigcei zrodta tadowania systemu ulegnie awarii i odzyskiwanie systemu bgdzie obejmowato
uzycie nosnika Licencjonowanego Kodu Wewngtrznego dystrybuowanego przez IBM zamiast kopii zapasowej
klienta, a system uzywa Operations Console (LAN), by¢ moze w poczatkowej fazie odzyskiwania systemu trzeba
bedzie uzy¢ innego typu konsoli.

Planowanie typow konfiguracji dla konsoli zapasowych:

Przy planowaniu konfiguracji konsoli zapasowej nalezy pamigtac o tym, ze odzyskiwanie po utracie konsoli zalezy od
wielu czynnikdw. Niektdre z nich to model i seria, dostepne zasoby sprzgtowe, poprzedni typ konsoli i docelowy typ
konsoli. Odzyskiwanie moze polega¢ na naprawie chwilowo niesprawnej konsoli lub jej tymczasowej wymianie na
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konsolg innego typu. Wigkszos$¢ zmian typu konsoli mozna przeprowadzi¢ bez koniecznosci wykonywania IPL, ale
nadal moga wystepowac sytuacje, w ktorych IPL moze by¢ niezbedny. Podczas uzywania funkcji serwisowych konsoli
(65+21) sprzet z obstuga konsoli musi by¢ zainstalowany i dostepny przed uruchomieniem tych funkcji. Zakonczone
musza by¢ tez wszystkie dziatania przydzielania partycji dla zasobow.

Wazne: Jesli planuje si¢ uzycie konsoli lokalnej Operations Console w sieci (LAN) jako zapasowej dla konsoli innego
typu, adapter sieciowy musi si¢ znajdowac¢ w gniezdzie przeznaczonym na konsolg lub w odpowiednio
oznaczonym procesorze IOP. Jesli wczesniej nie skonfigurowano serwera, protokot BOOTP zostanie uzyty do
jego skonfigurowania. Wigcej informacji dotyczacych konfigurowania konsoli Operations Console w sieci
(LAN) zamieszczono w sekcjilPrzygotowanie srodowiska sieciowegol

Uwagi dotyczace konfigurowania konsoli zapasowej:

 Jesli dostep do serwera odbywa si¢ w sposob zdalny, nalezy rozwazy¢ uzycie konsoli poza siedziba przedsigbiorstwa
lub inny sposob potaczenia z konsola. Konsola lokalna w sieci moze mie¢ dodatkowa zapasowa konsolg lokalna w
sieci PC. Jesli adapter sieciowy ulegnie awarii, nalezy wzia¢ pod uwagg uzycie jako konsoli zapasowej konsoli
lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera. Po zmianie typu konsoli na konsolg lokalna podtaczona bezposrednio
do serwera z dostgpem zdalnym, konsola moze by¢ zdalny komputer PC.

* W S$rodowisku partycjonowanym lub z kilkoma serwerami jako konsole podstawowe najczesciej wykorzystuje sig
kilka konfiguracji z konsola lokalna pracujaca w sieci na pojedynczym komputerze PC. Nalezy wzia¢ pod uwage
wykorzystanie dodatkowych komputerow PC uzywajacych konfiguracji tego samego typu. Jesli jest to mozliwe,
nalezy unikac obstugi zbyt wielu konsoli na jednym komputerze PC. Zasoby PC mozna tatwo zablokowa¢ podczas
uzywania kilku konsoli i zdalnych paneli sterujacych.

* W duzych srodowiskach nalezy wzia¢ pod uwage uzycie kilku konfiguracji konsoli lokalnej w sieci, aby kazdy
komputer PC mogt w pelni dziata¢ jako konsola i zeby wszystkie mogly wzajemnie tworzy¢ konfiguracje zapasowa.
Na przyktad, jesli dany komputer PC obstuguje 10 lokalnych konsoli w sieci, a inny komputer PC z ta sama liczba
konsoli podstawowych obstuguje pozostate 10 partycji, zamiast konfigurowania na kazdym z nich konsoli
zapasowych dla konsoli skonfigurowanych na drugim komputerze PC nalezy dodac¢ trzeci komputer PC i na kazdym
z nich zdefiniowac¢ 20 konsoli, aby kazda konsola podstawowa miata konsolg zapasowa na dwoch komputerach PC.
Innym rozwiazaniem jest dedykowany komputer PC, ktory pelni rolg konsoli zapasowej dla kilku konsoli, ale ktéry
nie jest podiaczony, jesli nie jest potrzebny.

* Podczas uzywania konsol potaczonych w sieci, nalezy wzia¢ pod uwage skonfigurowanie konsoli lokalne;j
podtaczonej bezposrednio do serwera na komputerze PC i umieszczenie go na wozku z kablem konsoli. Jesli
uzywasz zapasowych adapterow, mozesz szybko przemiesci¢ wozek z komputerem PC w poblizu serwera lub
partycji, jesli potrzebna jest konsola. Po podtaczeniu kabli i zmianie wartosci trybu konsoli otrzymujemy konsolg,
ktéra moze zastapic te, ktora ulegta awarii. To samo rozwiazanie mozna zastosowac dla twinaksowych stacji
roboczych.

Uwaga: Jesli w sieci planowanych jest kilka konsoli, przed rozpoczgciem konfigurowania komputera PC Operations
Console na serwerze nalezy utworzy¢ identyfikatory urzadzen narzedzi serwisowych. Kazdy komputer
podtaczony do tego samego serwera docelowego lub partycji logicznej musi mie¢ unikalny identyfikator
urzadzenia narzedzi serwisowych.

Podsumowujac, podczas konfigurowania konsoli nalezy uwzgledni¢ jak najwigksza nadmiarowos¢. Aby zabezpieczy¢
si¢ przed nieprzewidzianymi problemami, nalezy dazy¢ do kompromisu wynikajacego z réznych wymagan
sprzetowych, ktére sa konieczne w celu przezwycigzenia awarii mogacej si¢ pojawi¢ na réznych poziomach, redukujac
tym samym jej prawdopodobienstwo.

Wigcej informacji na temat przetaczania si¢ migedzy urzadzeniami konsoli zamieszczono w sekeji IZarzqdzanie wielomal
ﬂ onsolamif

Odsylacze pokrewne

|“Uwagi dotyczace planowania konsoli” na stronie 3|
Podczas planowania konsoli Operations Console dla jednego Iub wigkszej liczby serwerdw nalezy uwzgledni¢
szereg waznych aspektow.
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[Przejmowanie lub odzyskiwanie potaczenia konsoli Operations Console” na stronie 60)
Funkcje umozliwiajace sterowanie innym urzadzeniem konsoli.

[Przygotowanie $rodowiska sieciowego” na stronie 11|
Aby przygotowac srodowisko sieciowe, nalezy okresli¢ minimalna konfiguracje sieci wymagana w celu
skonfigurowania konsoli lokalnej Operations Console w sieci (LAN).

|“Zarzadzanie wieloma konsolami” na stronie 58|
Zarzadzanie wieloma urzadzeniami, ktére moga dziata¢ jako konsole

|“Scenariusz: konsole dla wielu serwerow lub partycji” na stronie 10|
Scenariusz opisujacy sytuacjg, w ktorej mozna zarzadza¢ kilkoma serwerami lub partycjami.

Scenariusze: wybér konfiguraciji
Scenariusze utatwiajace wybor najlepszej konfiguracji dla danego srodowiska.

Ponizsze scenariusze utatwiaja wybor konfiguracji konsoli Operations console. Nalezy pamigtac, ze scenariusze te
dotycza wylacznie systemow bez partycji.

Scenariusz: pojedyncza konsola podlaczona bezposrednio do serwera bez obslugi zdalnej:
Scenariusz opisujacy sytuacjg, w ktorej pojedyncza konsola ma by¢ podtaczona bezposrednio do serwera.
W firmie znajduje si¢ serwer iSeries, ktory ma by¢ zarzadzany za pomoca komputera PC. Potrzebna jest jedna konsola

bezposrednio podtaczona do serwera iSeries, aby uzyskac fizyczny dostep do konsoli w celu zarzadzania serwerem
iSeries.

W tym scenariuszu nalezy skonfigurowa¢ konsole lokalna podlaczona bezposrednio do serwera.

Zalety:

* W razie awarii sieci administrator bgdzie miat dostgp do konsoli. W przypadku konfiguracji z konsola lokalna w
sieci awaria sieci spowoduje utratg dostepu do konsoli.

 Jesli podtaczony zostat kabel panelu sterujacego i skonfigurowano obshuge panelu sterujacego, komputera PC mozna
uzywac jako konsoli serwera iSeries, aby petit on funkcje panelu sterujacego lub obie funkcje jednoczesnie.

* Konsolg mozna bezpiecznie umiesci¢ za zamknigtymi drzwiami w pomieszczeniu z serwerami.

Wady:

* Aby zarzadzac konsola lub jej uzywac, nalezy by¢ w poblizu serwera.

* Do obstugi odpowiednich funkcji wymagany jest kabel konsoli i kabel zdalnego panelu sterujacego.

» Ta konfiguracja nie obstuguje potaczen zdalnych.

» Ta konfiguracja nie obstuguje funkcji zdalnego panclu sterujacego dla partycji logicznych.

* Dla kazdego komputera PC dozwolona jest tylko jedna konfiguracja z potaczeniem bezposrednim.
Pojecia pokrewne

[*Przygotowanie komputera PC dla Operations Console” na stronie 29|
Informacje dotyczace przygotowania komputera PC do zainstalowania konsoli Operations Console.
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[Planowanie panelu sterujacego” na stronie 23|

Potaczenia konsoli Operations Console mozna uzy¢ w celu uzyskania zdalnego dostepu do panelu sterujacego
iSeries.

Odsylacze pokrewne

|“Scenariusz: pojedyncza konsola podlaczona bezposrednio do serwera z obstuga zdalna”l
Scenariusz opisujacy mozliwo$¢ potaczen modemowych z konsola nawiazywanych z miejsca zdalnego.

Scenariusz: pojedyncza konsola podlaczona bezpoSrednio do serwera z obsluga zdalna:
Scenariusz opisujacy mozliwos¢ potaczen modemowych z konsola nawiazywanych z miejsca zdalnego.

W firmie znajduje si¢ serwer iSeries, ktory ma by¢ zarzadzany za pomoca komputera PC. Potrzebna jest konsola
podlaczona do tego serwera iSeries, ktora umozliwi zarzadzanie konsola z miejsca zdalnego. W ten sposob mozna
przeprowadzi¢ IPL z domu podczas weekendu lub sprawdzi¢, czy uruchomione przez uzytkownika zadanie zostato
zakonczone.

W tym scenariuszu nalezy skonfigurowac konsolg lokalna bezposrednio podlaczona do serwera z wlaczonym
dostepem zdalnym na komputerze PC podtaczonym do serwera.

Nastgpnie nalezy skonfigurowac konsole zdalna z obstuga polaczen modemowych na zdalnym komputerze PC.

Zalety:
* Administrator nie musi znajdowac si¢ w poblizu serwera, aby wykonywa¢ zadania dotyczace konsoli.

* Funkcje panelu sterujacego mozna wykonywac z miejsca zdalnego, jesli zostaty skonfigurowane na konsoli lokalnej
PC.

* Komputera PC mozna uzy¢ jako konsoli iSeries, a takze do pelnienia funkcji panelu sterujacego Iub obu tych funkcji
jednoczesnie.

» Konsola zdalna moze uzyskac dostep do serwera iSeries z udziatem operatora lub bez, w zaleznosci od konfiguracji.
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Wady:

* W danej chwili dozwolone jest tylko jedno potaczenie przychodzace.

* Do obstugi odpowiednich funkcji potrzebny jest kabel konsoli i kabel zdalnego panelu sterujacego.

* Dla kazdego komputera PC dozwolona jest tylko jedna konfiguracja z polaczeniem bezposrednim.
Pojecia pokrewne

|“Przygotowanie komputera PC dla Operations Console” na stronie 29|
Informacje dotyczace przygotowania komputera PC do zainstalowania konsoli Operations Console.

Odsylacze pokrewne

|“Scenariusz: pojedyncza konsola podtaczona bezposrednio do serwera bez obstugi zdalnej” na stronie 8|
Scenariusz opisujacy sytuacjg, w ktorej pojedyncza konsola ma by¢ podlaczona bezposrednio do serwera.

|“Spe%nienie wymagan dotyczacych podlaczenia konsoli Operations Console” na stronie 20|
Nalezy spehi¢ ponizsze wymagania dotyczace podlaczenia obstugiwanych serwerow, kabli 1 miejsca kart.

Scenariusz: konsole dla wielu serwerow lub partycji:
Scenariusz opisujacy sytuacje, w ktdrej mozna zarzadzac¢ kilkoma serwerami lub partycjami.
W firmie znajduje si¢ serwer iSeries, ktory ma by¢ zarzadzany za pomoca komputera PC. Kilkoma serwerami iSeries

lub serwerami partycjonowanymi trzeba zarzadza¢ z jednej konsoli. Uzytkownik dysponuje bezpieczna siecia, w ktorej
moze skonfigurowac konsolg.

W tym scenariuszu nalezy skonfigurowa¢ konsola lokalna w sieci.

Zalety:

* Pojedynczy komputer PC mozna skonfigurowac jako konsolg dla szeregu réznych serwerow lub partycji, jesli sa one
podtaczone do sieci polaczen serwisowych.W danej chwili moze by¢ maksymalnie 26 aktywnych konsoli, ale liczba
konfiguracji jest praktycznie nieograniczona.

* Administrator nie bedzie musiat znajdowac si¢ w poblizu serwera, aby zarzadza¢ konsola.
* Opcje zabezpieczajace umozliwiaja ochrong potaczen konsoli.
» Konsola lokalna w sieci umozliwia opcjonalne podlaczenie partycji w srodowisku partycjonowanym.

* Jako konsole do serwera lub partycji mozna skonfigurowa¢ kilka komputeréw PC, ale w danej chwili aktywny moze
by¢ tylko jeden z nich.
Wady:

* W razie awarii sieci nie jest dostgpna zadna konsola, chyba ze uzyta zostanie konsola zapasowa. Jako konsolg
zapasowa nalezy skonfigurowa¢ konsolg lokalna podtaczona bezposrednio do serwera lub konsolg twinax.

* Dla konsoli lub innych narzgdzi serwisowych potrzebna bgdzie osobna karta sieciowa LAN.
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Pojecia pokrewne

[Przygotowanie komputera PC dla Operations Console” na stronie 29|
Informacje dotyczace przygotowania komputera PC do zainstalowania konsoli Operations Console.

Odsylacze pokrewne

|“Spe%nienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

|“Planowanie konsoli zapasowej” na stronie 6|
Ponizej przedstawiono kilka sugestii, ktére mozna wykorzysta¢ podczas planowania sktadowania konsoli.

Informacje pokrewne

IPlanowanie partycji logicznych|

Przygotowanie srodowiska sieciowego
Aby przygotowac srodowisko sieciowe, nalezy okresli¢ minimalna konfiguracjg sieci wymagana w celu
skonfigurowania konsoli lokalnej Operations Console w sieci (LAN).

Wazne: Nalezy zainstalowac adapter LAN dla konsoli Operations Console odpowiedni dla danego modelu iSeries.

Jesli serwer jest nowy i zamowiono konfiguracjg konsoli lokalnej w sieci, karta powinna juz by¢ skonfigurowana na
serwerze. Adapter LAN powinien by¢ dedykowany dla narzedzi serwisowych.W przypadku kilku konsoli
podtaczonych do sieci LAN zalecane jest ograniczenie topologii sieci do pojedynczego, fizycznego pierscienia,
koncentratora, przetacznika albo routera. W przypadku, gdy konsola lokalna w sieci jest uzywana w sieci o wigkszej
topologii, rozgtaszanie (DHCP) oraz filtrowanie pakietow jest zawsze zalecane. Moze to by¢ proste - wystarczy
potaczenie komputera PC i serwera za pomoca kabla krzyzowego lub uzycie taniego koncentratora tylko z
podtaczonym komputerem PC i serwerem. Gdy istnieje tylko jeden komputer PC lub mata liczba urzadzen
podtaczonych do serwera za pomoca koncentratora i te urzadzenia nie tacza si¢ z inna siecia ani z Internetem, mozna
uzy¢ dowolnych liczbowych wartosci adresow. Przyktadem moze by¢ 1.1.1.x lub 10.220.215.x (gdzie x wynosi od 2 do
255, ale nalezy unika¢ wartosci x.x.x.1, ktora moze powodowa¢ problemy w niektdrych koncentratorach). Jesli jednak
sie¢ jest wspotuzytkowana przez wielu uzytkownikow lub urzadzenia tacza sig¢ z Internetem, przy ustalaniu adreséw
nalezy skonsultowac si¢ z administratorem sieci.

Ochrona sieci

IBM zaleca traktowanie konsoli w polaczeniach w sieci LAN wedtug tych samych zasad dotyczacych ochrony
fizycznej, jak w przypadku konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera lub konsoli twinax. Na przyktad,
nalezy wzia¢ pod uwagg konfigurowanie konsoli lokalnej w sieci innej niz gtéwna (lub sieci intranet firmy) i $cista
kontrolg dostepu do komputera dziatajacego jako konsola.

BOOTstrap Protocol

Lokalna konsola Operations Console w sieci uzywa protokolu BOOTP w celu skonfigurowania stosu komunikacyjnego
IP ushug serwera. Kreator konfiguracji konsoli Operations Console wymaga skonfigurowania stosu IP oraz podania
numeru seryjnego serwera i identyfikatora partycji. Serwer rozgtasza zadanie BOOTP. Komputer PC Operations
Console jako odpowiedz wysyta informacje podane w kreatorze konfiguracji. Serwer zapisuje nastgpnic parametry
konfiguracyjne i uzywa ich dla stosu komunikacyjnego IP ustug serwera.

Komputer z konsola Operations Console musi si¢ znajdowac w sieci dostgpnej dla serwera. Moze to by¢ fizycznie ta
sama sie¢ lub sie¢ zezwalajaca na rozglaszanie pakietow. Stanowi to jednorazowy wymog konfiguracyjny; nie jest on
wymagany podczas zwyklej pracy konsoli Operations Console. Firma IBM zaleca, aby konfigurowanie zostato
przeprowadzone w tej samej sieci fizycznej.

Zadanie protokolu BOOTP zawiera numer seryjny serwera i identyfikator partycji. Numer seryjny serwera jest
uzywany w celu przypisania parametréw konfiguracyjnych protokotu IP. W przypadku probleméw podczas
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konfigurowania stosu komunikacyjnego IP ustug serwera nalezy sprawdzi¢, czy komputer PC dziatajacy jako konsola
Operations Console znajduje si¢ w tej samej sieci fizycznej, a numer seryjny serwera i identyfikator partycji w
konfiguracji sa poprawne.

Konsola lokalna w sieci (LAN) uzywa portéw 2323, 3001 i 3002. Aby uzywac¢ Operations Console w innej sieci
fizycznej, router i firewall musza zezwala¢ na ruch IP na tych portach.

Poprawne dziatanie protokotu BOOTP zalezy od sprzgtu sieciowego uzytego do polaczenia serwera z komputerem PC.
W niektorych przypadkach potrzebne moze sig¢ okaza¢ dodatkowe urzadzenie konsoli, aby skonfigurowa¢ polaczenie w
DST. Jesli dla potaczen konsoli Operations Console uzywany jest adapter ethernet 2838, aby mozna byto korzysta¢ z
protokotu BOOTP, sprzet sieciowy musi obstugiwaé automatyczne uzgadnianie predkosci i tryb dupleks.

Odsylacze pokrewne

|“P1anowanie konsoli zapasowe;j” na stronie 6|
Ponizej przedstawiono kilka sugestii, ktore mozna wykorzysta¢ podczas planowania sktadowania konsoli.

|“Spe}nienie wymagan sprze¢towych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Konfiguracja ochrony Operations Console
Ochrona Operations Console sktada si¢ z uwierzytelniania urzadzenia serwisowego, uwierzytelniania uzytkownika,
ochrony danych i integralno$ci danych.

Konsola lokalna Operations Console podtaczona bezposrednio do serwera zapewnia bezposrednie uwierzytelnianie
urzadzenia, ochrong danych i integralno$¢ danych poprzez potaczenie punkt z punktem. Ochrona poprzez
uwierzytelnianie uzytkownika jest wymagana do wpisywania si¢ na ekran konsoli.Aby uzyska¢ informacje na temat
identyfikatorow uzytkownika narzedzi serwisowych i haset, kliknij odsytacz do sekcji Identyfikatory uzytkownika
narzedzi serwisowych i hasta

Ponizszy rysunek stanowi przeglad dotyczacy ochrony Operations Console w sieci LAN. Hasto dostepu (1), jesli jest
poprawne, powoduje, ze Operations Console wysyla (2) do serwera ID urzadzenia narzedzi serwisowych
(QCONSOLE) i swoje zaszyfrowane hasto. Serwer sprawdza dwie wartosci (3) i jesli sa zgodne, aktualizuje zardwno
urzadzenie, jak i narzedzia DST nowym szyfrowanym hastem. Proces potaczenia sprawdza ID uzytkownika narzedzi
serwisowych i hasto przed wystaniem ekranu konsoli systemowej na komputer PC (4).
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Ochrona konsoli iSeries sktada si¢ z uwierzytelniania urzadzenia serwisowego, uwierzytelniania uzytkownika, ochrony
danych, integralnosci danych i szyfrowania danych:

Uwierzytelnianie urzadzenia serwisowego
Ochrona ta gwarantuje, ze konsola jest jednym urzadzeniem fizycznym. Konsola lokalna Operations Console
podiaczona bezposrednio do serwera stanowi polaczenie fizyczne podobne do konsoli twinax. Kabel
szeregowy wykorzystywany dla Operations Console uzywajacy bezposredniego potaczenia moze byc
fizycznie chroniony w sposdb podobny do potaczenia twinax w celu kontroli dostepu do fizycznego
urzadzenia konsoli. Konsola lokalna Operations Console uzywa w sieci wersji protokotu SSL (Secured
Sockets Layer) obstugujacej uwierzytelnianie urzadzenia i uzytkownika, jednak bez wykorzystania
certyfikatow.

Uwierzytelnianie urzadzen
Uwierzytelnianie urzadzen opiera si¢ na sprawdzaniu identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych.
Identyfikatorami urzadzen narzedzi serwisowych mozna zarzadzac¢ za pomoca Dedicated Service Tools (DST)
i System Service Tools (SST). Sktadaja si¢ one z identyfikatora urzadzenia narze¢dzi serwisowych i jego hasta.
System iSeries jest dostarczany z domyslnym identyfikatorem urzadzenia narzg¢dzi serwisowych QCONSOLE,
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z domyslnym hastem QCONSOLE.Konsola lokalna Operations Console w sieci szyfruje i zmienia hasto
podczas kazdego pomyslnego potaczenia. Jesli uzywana jest konsola lokalna w sieci (LAN), aby wstepnie
skonfigurowaé serwer, nalezy uzy¢ hasta domyslnego.

Wazne: Uwierzytelnianie urzadzenia wymaga unikatowego identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych
dla kazdego komputera PC, ktory zostanie skonfigurowany z konsola lokalna w potaczeniu z siecia
(LAN).

Podczas uzywania konsoli lokalnej Operations Console w sieci kreator konfiguracji dodaje odpowiednie
informacje do komputera PC. Kreator konfiguracji wyswietla monit o podanie identyfikatora urzadzenia
narzedzi serwisowych i hasta dostepu. Hasto dostepu chroni dane identyfikatora urzadzenia narze¢dzi
serwisowych (identyfikator i hasto) na komputerze PC.

Podczas nawiazywania potaczenia w sieci kreator konfiguracji Operations Console prosi o podanie hasta
dostgpu, aby uzyskac dostep do identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych i jego hasta. Uzytkownik
zostanie rowniez poproszony o podanie poprawnego identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych i hasta.

Uwaga: W przypadku korzystania z graficznego panelu sterujacego w systemach z kluczem elektronicznym
w partycji logicznej ustawienie trybu na chroniony moze wymagac uzycia menu LPAR na partycji
podstawowej w celu wybrania innego trybu.

Uwierzytelnianie uzytkownika
Ochrona ta zapewnia uwierzytelnianie osob uzywajacych urzadzenia serwisowego. Wszystkie problemy
dotyczace uwierzytelniania uzytkownika sa takie same bez wzgledu na typ konsoli. Wigcej informacji zawiera
sekcja|Narzedzia serwisowe]

Ochrona danych
Ochrona gwarantuje zapewnia, ze dane podczas ich przesytania do odbiorcy mozna jedynie przeczytac.
Konsola lokalna Operations Console podtaczona bezposrednio do serwera jest polaczeniem fizycznym
podobnym do konsoli twinax lub chronionego potaczenia w sieci LAN stuzace do ochrony danych konsoli.
Operations Console uzywajaca bezposredniego potaczenia zapewnia ochrong danych podobna do ochrony w
potaczeniach twinaksowych. Jesli polaczenie fizyczne jest chronione poprzez uwierzytelnianie urzadzenia
serwisowego, dane konsoli sa nadal chronione. Aby zapewni¢ prawidtowa ochrong danych, do pomieszczenia
z komputerami powinny mie¢ dostep jedynie osoby uprawnione.

Konsola lokalna Operations Console uzywa w sieci chronionego potaczenia sieciowego, jesli zainstalowano
odpowiednie narzedzia szyfrujace. Sesja konsoli uzywa najlepszego mozliwego szyfrowania w zaleznosci od
narzedzi szyfrujacych zainstalowanych na serwerze iSeries i komputerze PC z uruchomiona konsola
Operations Console. Jesli nie zainstalowano zadnych narzedzi szyfrujacych, dane nie beda szyfrowane.

Integralno$¢ danych
Ochrona zapewnia niezmienno$¢ danych podczas ich przesytania do odbiorcy. Konsola lokalna Operations
Console podiaczona bezposrednio do serwera zapewnia taka sama integralno$¢ danych, jak potaczenie twinax.
Jesli potaczenie fizyczne jest chronione, dane konsoli tez sa chronione. Konsola lokalna Operations Console
uzywa w sieci chronionego potaczenia sieciowego, jesli zainstalowano odpowiednie narzgdzia szyfrujace.
Sesja konsoli uzywa najlepszego mozliwego szyfrowania w zalezno$ci od narzedzi szyfrujacych
zainstalowanych na serwerze iSeries i komputerze PC z uruchomiona konsola Operations Console. Jesli nie
zainstalowano zadnych narzedzi szyfrujacych, dane nie beda szyfrowane.

Szyfrowanie danych
Rozbudowane uwierzytelnianie i szyfrowanie danych zapewnia ochrong sieciowa procedur konsoli. konsola
lokalna Operations Console uzywa w sieci wersji protokotu SSL obstugujacej uwierzytelnianie urzadzen i
uzytkownikow, jednak bez wykorzystywania certyfikatow.

Administrowanie
Administrowanie Operations Console umozliwia administratorom systemow sterowanie dostgpem do funkcji konsoli,

wiacznie ze zdalnym i wirtualnym panelem sterujacym. Podczas uzywania konsoli lokalnej Operations Console w sieci
uwierzytelnianie urzadzen i uzytkownikow jest sterowane poprzez identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych.
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Wazne: W przypadku administrowania konsola lokalna Operations Console w sieci nalezy uwzgledni¢ ponizsze

informacje.

* Wigcej informacji na temat identyfikatoréw uzytkownikéw narzedzi serwisowych zawiera sekcja
[Narzedzia serwisowel

* W przypadku zdalnego panelu sterujacego wybor trybu wymaga uwierzytelniania uzytkownika
uwierzytelniajacego potaczenie, tak jak w przypadku QSECOFR. Mozna wybra¢ jeden z nastgpujacych
trybéw: Manual, Normal, Auto, Secure. Auto i Secure sa dostgpne tylko na serwerach ze stacyjka. Rowniez
podczas taczenia si¢ ze zdalnym panelem sterowania za pomoca sieci ID urzadzenia narzedzi serwisowych
musi mie¢ uprawnienia do danych panelu sterujacego w systemie lub partycji, z ktora zdalny panel
sterowania si¢ faczy.

* W przypadku niezgodnosci haset urzadzenia narzedzi serwisowych migdzy serwerem iSeries i komputerem
PC z uruchomiona konsola Operations Console nalezy ponownie zsynchronizowa¢ hasta na komputerze PC
i serwerze. Aby to zrobié, nalezy przej$¢ do sekcji IResynchronizacj a hasta identyfikatora urzqdzenia|
|narze;dzi serwisowych i komputera PCl Niezgodno$¢ wystepuje na przyktad wtedy, gdy komputer PC
ulegnie awarii, a uzytkownik podejmie decyzj¢ o wymianie komputera PC na inny lub wtedy, gdy po
awarii zostanie poddany modernizacji.

* Poniewaz QCONSOLE jest domyslnym ID urzadzenia narzedzi serwisowych, to w przypadku, gdy
identyfikator ten nie bedzie uzywany, szczegélnie zalecane jest, aby tymczasowo skonfigurowac
potaczenie za pomoca tego ID i pomyslnie nawiaza¢ potaczenie. Nastepnie nalezy usuna¢ konfiguracje,
lecz NIE nalezy resetowac identyfikatora urzadzenia na serwerze. Uniemozliwi to dostgp osobom bez
odpowiednich uprawnien, ktore uzywaja domyslnego ID urzadzenia narzg¢dzi serwisowych. Jesli zajdzie
potrzeba uzycia tego identyfikatora w przysztosci, mozna go bedzie zresetowac uzywajac panelu
sterujacego lub menu.

» Jesli uzywasz narzedzi do ochrony sieci, ktore sprawdzaja porty zabezpieczajac je przed atakami, nalezy
zwrdci¢ uwagge na to, ze Operations Console uzywa portéw 449, 2300, 2301, 2323, 3001 i 3002 do
normalnej pracy. Poza tym port 2301, ktéry jest uzywany przez konsolg na partycji z zainstalowanym
systemem Linux, rowniez jest wrazliwy na sondy. Jesli narzedzie badato ktorys z tych portow, moze to
spowodowac utratg konsoli, co moze z kolei spowodowac¢ koniecznos¢ odtwarzania IPL. Porty te nalezy
wylaczy¢ z testdw zabezpieczen przeciw wlamaniom.

Wskazowki dotyczace ochrony

W przypadku uzywania konsoli lokalnej Operations Console w sieci firma IBM zaleca:

1.

Utworzenie dodatkowego identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych dla kazdego komputera PC uzywanego
jako konsola z atrybutami konsoli i panelu sterujacego.

Dodanie jednego lub dwoch dodatkowych identyfikatorow urzadzenia sktadujacego, ktore moga zosta¢ uzyte w
przypadku awarii.

Zainstalowanie produktu Cryptographic Access Provider na serwerze iSeries server oraz produktu Client
Encryption na komputerze PC z uruchomiona konsola Operations Console.

Wybranie trudnego hasta dostepu.

Ochrong komputera PC z Operations Console w taki sam sposob, jak ochrona konsoli twinax lub konsoli
Operations Console podtaczonej bezposrednio.

Zmiang hasta dla nastgpujacych identyfikatorow uzytkownikow DST: QSECOFR, 22222222 i QSRV.

Dodanie zapasowych identyfikatoréw uzytkownikdéw narzedzi serwisowych z odpowiednim uwierzytelnianiem w
celu wlaczenia lub wytaczenia identyfikatorow uzytkownika i urzadzenia narzedzi serwisowych.

Przygotowanie konfigurowania konsoli Operations Console i produktu iSeries
Navigator

Przed przystapieniem do konfigurowania konsoli Operations Console i produktu iSeries Navigator nalezy zapoznac sig
z ponizszymi informacjami.
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Zarowno produkt iSeries Navigator, jak i konsola Operations Console moga zosta¢ uruchomione na pojedynczym
komputerze PC. W zaleznosci od sposobu potaczenia Operations Console z serwerem iSeries istnieja dwie mozliwe
konfiguracje sieci.

Produkt iSeries Navigator jest graficznym interfejsem uzytkownika umozliwiajacym zarzadzanie i administrowanie
serwerem iSeries z poziomu komputera desktop z systemem Windows. Produkt iSeries Navigator ulatwia pracg z
serwerami iSeries i ich administrowanie oraz sprawia, ze praca staje si¢ wydajniejsza.

Operations Console umozliwia uzywanie lokalnego lub zdalnego komputera PC do potaczenia i sterowania konsola
iSeries i/lub panelem sterujacym. Operations Console zostata rozbudowana tak, aby obslugiwata potaczenia lub
operacje konsoli w sieci lokalnej (LAN), umozliwiajac rowniez bezposrednie potaczenia kablowe. Pojedynczy
komputer PC moze obstugiwa¢ wiele potaczen z wieloma serwerami iSeries i moze by¢ konsola dla wielu serwerow
iSeries. Przyktadem moze by¢ serwer z partycjami logicznymi uzywajacy tego samego komputera PC jako konsoli dla
wszystkich partycji. Poniewaz kazda partycja traktowana jest jako osobny serwer iSeries, nalezy nawiaza¢ osobne
polaczenie z partycja, dla ktorej ma dziata¢ dana konsola. Konsola Operations Console umozliwia wiele potaczen z
pojedynczym serwerem iSeries, ale w danej chwili tylko jeden komputer PC moze sterowa¢ serwerem iSeries. W
oparciu o potaczenia Operation Console mozna wybra¢ jedna z dwoch metod konfiguracji.

1. Komputer PC uzywajacy Operation Console jako konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera bedzie
wymagat polaczenia sieciowego z iSeries Navigator. Aby nawiaza¢ potaczenie z produktem iSeries Navigator, w
serwerze iSeries musi by¢ zainstalowany adapter sieciowy i skonfigurowany opis linii (LIND) systemu i5/0S.
Konsola Operations Console nawiazaujaca potaczenie poprzez kabel szeregowy podtaczony do karty
asynchronicznej w komputerze iSeries. Produkt iSeries Navigator podtaczony jest poprzez adapter LAN w
komputerze iSeries. Komputer PC taczy si¢ z konsola Operations Console poprzez port komunikacyjny podczas
komunikowania z produktem iSeries Navigator przez tacze LAN.

iSeries Navigator LIND '

LAM

Oparations Console

Rysunek 1. Konfiguracja produktu iSeries i konsoli Operations Console z oddzielnym potaczeniem

2. Komputer PC uzywany jako konsola lokalna w sieci moze wymaga¢ dodatkowego potaczenia w sieci. Produkt
iSeries Navigator wymaga potaczenia sieciowego z adapterem sieciowym i skonfigurowanego opisu linii (LIND) w
systemie 15/0S. Konsola Operation Console uzywa serwisowego adaptera sieciowego, jak to zostato zdefiniowane
przez nazwe hosta serwisowego (nazwg interfejsu). Jesli adapter sieciowy, skonfigurowany opis linii w systemie
15/0S 1 serwisowy adapter sieciowy zdefiniowany przez podanie nazwy hosta serwisowego (nazwy interfejsu)
znajduja sig¢ w tej samej sieci, w komputerze PC nie jest wymagany dodatkowy adapter LAN.
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Rysunek 2. Konfiguracja produktu iSeries Navigator i konsoli Operations Console w tej samej sieci

Jesli adapter sieciowy, skonfigurowany opis linii w systemie i5/0S i serwisowy adapter sieciowy zdefiniowany
przez podanie nazwy hosta serwisowego (nazwy interfejsu) znajduja si¢ jednak w odrgbnych sieciach, w
komputerze PC wymagany jest dodatkowy adapter LAN.

_ iSeries Mavigator LIND -

LAM1

Operafions Console

Rysunek 3. Konfiguracja produktu iSeries Navigator i konsoli Operations Console w oddzielnych sieciach

Informacje pokrewne

iSeries Navigato

Sprawdzanie wymagan dotyczacych Operations Console
Informacje te umozliwiaja sprawdzenie, czy spelnione zostaly wszystkie wymagania dotyczace sprzetu,
oprogramowania i okablowania dla Operations Console.

Spelnienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console:

Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.
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Tabela 1 przedstawia wymagania dotyczace komputera PC dla kazdego systemu operacyjnego.

Tabela 1. Wymagania dotyczace komputera PC requirements - procesor i pamie¢

System operacyjny (1,2)

Komputer PC z konsola Operations Console

Windows 2000

» Zalecany procesor Pentium 500 MHz
* Minimum 128 MB pamigci (zalecane 256 MB)

Windows XP Professional

* Pentium 500 MHz (procesor P6 lub jego odpowiednik)
* Minimum 256 MB pamigci

Uwaga:

1. Serwis WWW iSeries Access zawiera zaktualizowane [wymagania dotyczace komputera PC}

2. Jesli uzytkownik uzywa produktu iSeries Navigator, nalezy zapoznaé sie z[wymaganiami instalacyjnymil

[produktu iSeries Navigator

3. Jesli komputer PC moze zarzadzan zasilaniem, moze zosta¢ wylaczony. Jesli dziata zarzadzanie
zasilaniem, komputer PC moze zresetowa¢ port komunikacyjny, powodujac przerwanie wszystkich
potaczen. Niektdre typy zarzadzania zasilaniem w komputerach PC i systemach operacyjnych moga
spowodowa¢ wystapienie kodu SRC 0000DDDD na panelu sterujacym iSeries lub zdalnym panelu
sterujacym. Kod SRC powinien znikna¢ po ponownym uruchomieniu komputera PC.

Jesli uzytkownik pragnie uzywac konsoli lokalnej Operations Console w sieci (LAN), nalezy zainstalowa¢ adapter sieci
LAN dla konsoli Operations Console odpowiedni dla danego modelu iSeries. Firma IBM obsuguje konsolg lokalna w
sieci (LAN) wylacznie w modelach 270 1 8xx. Tabela 2 przedstawia listg obstugiwanych kart sieciowych LAN. Tabela
3 podaje prawidtowe potozenie karty sieciowej LAN.

Uwaga: Obslugiwane karty i miejsca dotycza tylko niepartycjonowanych serwerdw i partycji podstawowych. Dla
partycji logicznych w srodowisku LPAR moze by¢ uzywany kazdy obstugiwany adapter konsoli Operations

Console.

Wazne: Na wypadek awarii potaczenia LAN nalezy skonfigurowac konsolg lokalna Operations Console podtaczona
bezposrednio do serwera. Patrz IPlanowanie konsoli zapasowej[ Tabela 3 podaje rowniez prawidlowe

potozenie dla konsoli bezposrednio podtaczonej za pomoca kabla.

Tabela 2. Obstugiwane karty sieciowe LAN

Nazwa lub numer karty

Opis

2744

PCI 100 Mbps Token ring Adapter

2838

PCI 100/10 Mbps Ethernet IOA

2849

PCI 100/10 Mbps Ethernet IOA

Integrated Ethernet Port

PCI 100/10 Mbps Integrated LAN IOA (tylko model 825)

dla modelu 825.

Uwaga: Integrated Ethernet Port jest jedynym sposobem potaczenia w sieci LAN dla konsoli lokalnej Operations Console w sieci

Tabela 3. Wymagania dotyczace serweraiSeries - miejsce karty sieciowej LAN

Model Miejsce karty konsoli Operations Miejsce karty (asynchronicznego)
Console (LAN) polaczenia bezposredniego konsoli
Operations Console dla kabla
270 C06, drugi C05 Co7
800, 810 C06, drugi C05 C07
820 C04, drugi C03, trzeci C11 C06
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Tabela 3. Wymagania dotyczace serweraiSeries - miejsce karty sieciowej LAN (kontynuacja)

Model Miejsce karty konsoli Operations Miejsce karty (asynchronicznego)

Console (LAN) polaczenia bezposredniego konsoli
Operations Console dla kabla

825 Integrated Ethernet Port, (C03, C02, C06
con®

830, SB2 C04, drugi C06, trzeci C10 C02

840, SB3 C04, drugi C06, trzeci C10 C02

870, 890 C04, C06, C07, C08, C09 C02

Uwaga: ' Miejsca te beda dostepne tylko wtedy, gdy wbudowany port sieci Ethernet nie dziata.

Przeglad wymagan dotyczacych kabla zawiera sekcja|Spetnienie wymagan dotyczacych kabla konsoli Operations|

Zadania pokrewne

“Zmiana konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio na konsole lokalna w sieci (LAN) na serwerze bez partycji lub|
7 partycja podstawowa” na stronie 67
Aby zmieni¢ konsolg lokalna Operations Console podtaczona bezposrednio na konsole lokalna w sieci (LAN),
wykonaj ponizsze czynnosci na serwerze uzywajac istniejacej konsoli.

[*Zmiana konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio na konsolg lokalna w sieci na partycji logicznej” na stronie 67
Aby zmieni¢ konsolg lokalna Operations Console podtaczona bezposrednio na konsolg lokalna w sieci (LAN),
wykonaj ponizsze czynnosci na serwerze uzywajac istniejacej konsoli.

“Zmiana konsoli twinax na konsolg Operations Console na serwerze bez partycji lub z partycja podstawowa” nal

stronie 73|

Aby zmieni¢ konsolg twinax na konsolg Operations Console, wykonaj ponizsze czynno$ci na serwerze uzywajac
istniejacej konsoli.

|“Zmiana konsoli twinax na konsolg Operations Console na partycji logicznej” na stronie 74|
Aby zmieni¢ konsolg twinax na konsolg Operations Console, nalezy wykona¢ ponizsze czynno$ci na serwerze
uzywajac istniejacej konsoli przed wytaczeniem serwera lub zatadowaniem programu poczatkowego (IPL).

Odsylacze pokrewne

|“Scenariusz: konsole dla wielu serwerow lub partycji” na stronie 10|
Scenariusz opisujacy sytuacjg, w ktérej mozna zarzadzac¢ kilkoma serwerami lub partycjami.

[Przygotowanie srodowiska sieciowego” na stronie 11
Aby przygotowac srodowisko sieciowe, nalezy okresli¢ minimalna konfiguracje¢ sieci wymagana w celu
skonfigurowania konsoli lokalnej Operations Console w sieci (LAN).

[Spetienie wymagan dotyczacych podtaczenia konsoli Operations Console” na stronie 20|
Nalezy spetni¢ ponizsze wymagania dotyczace podlaczenia obstugiwanych serwerow, kabli i miejsca kart.

[‘Speienie wymagan programowych konsoli Operations Console’]
Aby moc pracowac z konsola Operations Console, nalezy spetni¢ ponizsze wymagania programowe.

[Zmiana konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera na konsole lokalna w sieci (LAN)” na stronie 66|
Aby zmieni¢ podtaczona bezposrednio konsole lokalna Operations Console na konsolg lokalna w sieci (LAN),
nalezy zmieni¢ ustawienia komputera PC i serwera.

[Zmiana konsoli twinax na konsole Operations Console” na stronie 73|
Aby zmieni¢ konsolg twinax na konsolg Operations Console, nalezy wykona¢ ponizsze czynno$ci na komputerze
PC i serwerze.

[Zmiana konsoli Operations Console na konsole twinax” na stronie 76|
Aby zmieni¢ konsolg Operations Console na konsolg twinax, nalezy wykona¢ czynno$ci na serwerze i opcjonalnie
na komputerze PC.

Spelnienie wymagan programowych konsoli Operations Console:
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Aby moc pracowac z konsola Operations Console, nalezy spetni¢ ponizsze wymagania programowe.

Przed rozpoczeciem nalezy sprawdzié, czy zostaty spelnione wymagania sprzgtowe konsoli Operations Console
odpowiednie dla danej konfiguracji. Konsola Operations Console obstugiwana jest w systemach Windows 2000
Professional i Windows XP Professional.

Wersje iSeries Access for Windows dla konsoli lokalnej i zdalnej musza by¢ takie same, aby konsola Operations
Console mogta dziata¢ poprawnie.

Produkty PC5250 Iub IBM Personal Communications V5.8 (lub V5.7 z CSD 1) nalezy zainstalowac¢ tylko dla konsoli.
Nie sa one wymagane dla konfiguracji tylko ze zdalnym panelem sterujacym.

Uwaga: Wykorzystujac oprogramowanie wlaczajace mechanizm SOCKS na komputerze PC (komputer PC laczy si¢ z
Internetem poprzez firewall, taki jak Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client, NEC SOCKS 5
lub inne), nie mozna kierowac¢ podsieci 192.168.0.0 do firewalla. Operations Console uzywa adresow z
zakresu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Nieprawidtowy routing powoduje nieprawidtowe dziatanie
Operations Console. Sprawdz konfiguracje SOCKS i upewnij sig, czy zawiera pozycje:

Direct  192.168.0.0  255.255.255.0
Szyfrowanie danych dla konsoli lokalnej w sieci:

Aby uzywac konsoli lokalnej w sieci, nalezy zainstalowac narzedzia szyfrujace. Moga one by¢ odrgbnym produktem
lub moga by¢ pobrane z innego zrddta. Dla wzmocnienia ochrony nalezy uzywac¢ mozliwie silnego szyfrowania.

Odsylacze pokrewne

[Spetienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Spelnienie wymagan dotyczacych podlaczenia konsoli Operations Console:
Nalezy spetni¢ ponizsze wymagania dotyczace podlaczenia obstugiwanych serwerow, kabli i miejsca kart.

W zaleznosci od konfiguracji w serwerze nalezy zainstalowac¢ kabel lub kartg. Aby uzyskac potaczenie z konsola
lokalna podtaczona bezposrednio z serwerem, nalezy uzy¢ odpowiednich kabli. Aby uzyskac potaczenie z konsola
lokalna w sieci, potrzebny jest adapter sieci LAN.

Wazne: Obstugiwane karty i miejsca dotycza tylko niepartycjonowanych serwerdw i partycji podstawowych. Partycje
logiczne moga obstugiwa¢ dodatkowe adaptery, szczegolnie w wiezach migracyjnych, w zaleznosci od
mozliwosci wiezy.

Ponizsza tabela zawiera listg kart 1 kabli Operations Console potrzebnych podczas konfigurowania.

Tabela 4. Karty i kable konsoli Operations Console

Serwer Kod opcji (karta) Numer czesci (kabel)

9406 270, 8xx 2742, 2745, 2771, 2793 97TH7557

Tabela 5. Kable zdalnego panelu sterujacego

Serwer Numer cze¢$ci (kabel)

9406 270, 8xx 53P5704 (1)

Uwaga: Etykieta na koncu kazdego kabla okresla miejsce podtaczenia koncowki.

Zawiera ona liste potozen adaptera dla kazdego modelu. Adapter jest potrzebny podczas konfigurowania konsoli
lokalnej w sieci.
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Tabela 6. Migjsce karty

Model Miejsce karty (asynchronicznego) Miejsce karty konsoli Operations
polaczenia bezposredniego konsoli Console (LAN)
Operations Console dla kabla

270 Co7 C06, drugi C05

800, 810 Cco7 C06, drugi C05

820 C06 C04, drugi C03, trzeci C11

825 C06 Integrated Ethernet Port, (C03, C02, CO1

(1))

830, SB2 Cco2 C04, drugi C06, trzeci C10

840, SB3 C02 C04, drugi C06, trzeci C10

870, 890 Cco2 C04, C06, C07, C08, C09,

Uwaga: ' Miejsca te beda dostepne tylko wtedy, gdy wbudowany port sieci Ethernet nie dziata.

Uwaga:
1. W przypadku konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera kazda funkcja konsoli 1 zdalnego
panelu sterujacego wymaga specjalnego kabla.
2. Jesli uzywasz elektronicznego wsparcia klienta, musisz przenies¢ okablowanie elektronicznego wsparcia

klienta (ECS) na inny port komunikacyjny przed podjgciem proby zainstalowania Operations Console
podtaczonej bezposrednio do serwera.

Uwaga: Konieczne moze si¢ okaza¢ ponowne przypisanie zasobéw ECS.

3. Tabela Konsola dotyczy tylko partycji podstawowej lub pierwszej. Kazdy obstugiwany adapter moze by¢
uzywany w partycji logicznej. Istnieja sytuacje, w ktorych procesor MFIOP (Multi-function Input/Output
Processor) moze nie obstugiwaé niektdrych typow adapteréw IOA (Input/Output Adapter) w partycji
logicznej. W razie watpliwosci nalezy skontaktowac sig z Inzynierem Serwisu.

Odsylacze pokrewne

|“Scenariusz: pojedyncza konsola podlaczona bezposrednio do serwera z obstuga zdalna” na stronie 9|
Scenariusz opisujacy mozliwos¢ potaczen modemowych z konsola nawiazywanych z miejsca zdalnego.

I“Spehlienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

[‘Instalowanie kabla konsoli Operations Console” na stronie 39|
Opis instalowania i usuwania kabla konsoli Operations Console

Sprawdzenie dostepnosci portu komunikacyjnego:

Sprawdzenie, czy port komunikacyjny jest dostgpny dla konfiguracji konsoli Operations Console.

Aby kreator konfiguracji mogt pomyslnie skonfigurowaé konsolg Operations Console, nalezy sprawdzi¢, czy dostgpny
jest port komunikacyjny. Dla interfejsu komunikacyjnego potrzebne jest ztacze, na przyktad port szeregowy. Konsola
Operations Console obstuguje porty szeregowe COM 1-9 i port LPT 1. Jeden port COM wymagany jest do obstugi
konsoli systemowej, a jeden port LPT do obstugi zdalnego panelu sterujacego.

Uwaga: Operations Console nie uzywa wbudowanych portow znajdujacych si¢ na serwerach.

Aby sprawdzi¢, czy port komunikacyjny jest dostepny, sprawdz dokumentacj¢ komputera PC lub skontaktu;j sie z

producentem komputera i sprawdz, czy dostepny jest wymagany port lub porty komunikacyjne. Podczas
konfigurowania konsoli Operations Console kreator wyszuka portu dla konsoli.
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Dla konsoli Operations Console zostata dodana obstuga adaptera z portu Universal Serial Bus (USB) na port
szeregowy. Adapter nalezy umiesci¢ na koncu kabla szeregowego konsoli podtaczonego do komputera PC i podtaczy¢
do portu USB komputera. Przy instalowaniu adaptera USB nalezy przestrzega¢ wskazowek producenta. System
operacyjny przypisze adapterowi port szeregowy, na przyktad COM 4. Adapter bedzie wykorzystywany wytacznie
przez konsolg. Konsola Operations Console obstuguje porty szeregowe COM 1-9.

Kazdy adapter powinien dziata¢, firma IBM nie moze jednak zagwarantowac, ze kazdy adapter bedzie dziatat
poprawnie w kazdym srodowisku PC. W przypadku wystapienia awarii nalezy skontaktowac si¢ z producentem
adaptera, komputera PC lub dostawca ustug sprzetowych badz zastosowac inny adapter.

Ograniczenia

Adapter musi by¢ podltaczony bezposrednio do ztacza USB komputera PC. Uzywanie koncentratora USB do
wspotuzytkowania potaczen i kabli przedtuzajacych USB nie jest obstugiwane, urzadzenia te moga jednak dziata¢
poprawnie w niektorych okolicznosciach.

Planowanie instalacji lub aktualizacji Operations Console

Informacje dotyczace planowania instalacji lub aktualizacji konsoli Operations Console.

Jesli podczas aktualizowania do wydania V5R4 uzytkownik pragnie zastapi¢ istniejaca konsolg konsola Operations
Console, przed migrowaniem konsoli nalezy zaktualizowaé system. Zapobiegnie to konfliktowi pomigdzy istniejaca
konsola i Operations Console.

Informacje i instrukcje dotyczace auktualizowania systemu i5/0S zawiera sekcjali5/OS Aktualizacie]

Informacje dotyczace wymagan wstepnych dla uzytkownikéw konsoli Operations
Console instalujacych wydanie V5R4 lub aktualizujacych istniejgcy system do
wydania V5R4:

Przed zainstalowaniem wydania V5R4 systemu (i5/0S, Licencjonowany Kod Wewngtrzny) lub zaktualizowaniem go
do wydania V5R4 nalezy spei¢ ponizsze warunki.

1. Jesli model serwera iSeries ma w jednostce przetwarzania kartg adaptera 2771, a uzytkownik planuje stosowanie
konsoli Operations Console jako konsoli podstawowej lub zapasowej, przed zaktualizowaniem lub
zainstalowaniem nalezy ja zainstalowa¢ w miejscu przewidzianym w danym modelu na potaczenia kablowe w
oparciu o ponizsza tabelg. Kazdy model ma inne preferowane miejsce:

Model systemu iSeries Polozenie karty asynchronicznej Operations Console dla
kabla
270 Cco7
800, 810 Co7
820 C06
825 C06
830, SB2 Cc02
840, SB3 C02
870, 890 C02

Zapamietaj: Wiccej informacji na temat potaczen kablowych dla réznych modeli serwera zamieszczono w sekcji
[nstalowanie kabla konsoli Operations Console]

2. Po otrzymaniu aktualizacji do najnowszego wydania systemu i5/0S wszystkie identyfikatory uzytkownika
dostarczone z systemem operacyjnym utraca waznos¢ z wyjatkiem identyfikatora 11111111 (osiem jedynek). Aby
przeprowadzi¢ jakiekolwiek czynnosci aktualizacyjne lub instalacyjne, nalezy nawiaza¢ potaczenie pomiedzy
serwerem iSeries 1 konsola Operations Console przy uzyciu identyfikatora uzytkownika narzedzi serwisowych
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11111111. W ten sposob identyfikatory uzytkownikow, ktére utracity waznosé, nie beda zapobiegaty ponownemu
uwierzytelnieniu potaczenia klienckiego z serwerem. Jest to szczegolnie istotne w przypadku zautomatyzowanych
czynnosci instalacyjnych i aktualizacyjnych.

3. Przed zaktualizowaniem systemu operacyjnego i5/0S zaleca si¢ zaktualizowanie produktu iSeries Access for

Windows do wydania V5R4. Wiecej informacji na temat instalowania produktu iSeries Access for Windows
zamieszczono w sekcji [Instalowanie produktu iSeries Access for Windows|

Uwaga: Niewykonanie powyzszych czynnosci moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie konsoli podczas
aktualizacji lub instalacji.

Wazne: Podczas recznego IPL serwera, jesli wezesniej nie okreslono zadnej konsoli, wyswietlone zostana dwa
dodatkowe ekrany w celu potwierdzenia ustawien trybu konsoli. Pierwszy bedzie wymagal naci$nigcia
klawisza F10 w celu zaakceptowania biezacego typu konsoli, a drugi wy$wietli informacje o tym, ze ta
warto$¢ wezesniej nie istniata (zero bedzie oznaczato stara warto$¢), i wyswietli nowa wartos¢. Nacisnigcie
klawisza Enter spowoduje wyjscie i automatyczne zapisanie trybu konsoli. Program IPL przejdzie nastgpnie
do ekranu IPL lub instalowanie systemu. Sytuacja taka jest najbardziej prawdopodobna podczas
instalowania nowej partycji, moze jednak rowniez wystapi¢ przy pierwszym recznym IPL w wydaniu V5R4.
Na przyktad, podczas IPL w trybie A, po ktérym nastgpuje odtwarzanie Licencjonowanego Kodu
Wewngtrznego podczas aktualizowania lub instalowania, jesli odnaleziona zostanie wartos¢ konsoli rowna
ZEro.

Migrowanie do konsoli Operations Console przed modernizacjag modelu serwera

Jesli uzytkownik migruje z innego typu konsoli do konsoli Operations Console na nowym serwerze iSeries, nalezy
pamigtac, aby przed modernizacja modelu serwera skonfigurowa¢ nowy komputer PC dla konsoli Operations Console.
Ze wzgledu na to, ze funkcje konsoli Operations Console zgodne z planowanymi potaczeniami nalezy okresli¢ jako
czgs$¢ zamowienia nowego serwera iSeries w miejscu instrukcji modernizacji modelu serwera, w ktorym wymagane sa
funkcje konsoli na nowym serwerze iSeries, uzytkownik bedzie je mogl wykona¢ na nowym urzadzeniu Operations
Console.

Ponadto, w przypadku migrowania poprzedniego urzadzenia zrddla tadowania systemu, ktére byto uzywane z konsola
lokalna Operations Console w konfiguracji sieciowej, i to urzadzenie zrodta fadowania systemu ma sig sta¢
urzadzeniem zrodta tadowania systemu na nowej partycji, nalezy zdekonfigurowac adapter LAN przed usunigciem
urzadzenia ze starej partycji i zainstalowaniem go na nowej partycji.

Instrukcje dotyczace dekonfigurowania adaptera LAN uzywanego przez konsolg Operations Console zamieszczono w
sekcji [Dekonfigurowanie karty LAN uzywanej przez konsole Operations Console]

Zadania pokrewne

[‘Instalowanie produktu iSeries Access for Windows” na stronie 33|
Przed rozpoczeciem korzystania z konsoli Operations Console nalezy zainstalowa¢ produkt iSeries Access for
Windows.

‘Dekonfigurowanie lub przenoszenie karty adaptera LAN uzywanej przez konsole Operations Console” na stronie|

53]

Opis dekonfigurowania lub przenoszenia karty LAN

Odsylacze pokrewne

[“Instalowanie kabla konsoli Operations Console” na stronie 39|
Opis instalowania i usuwania kabla konsoli Operations Console

Informacje pokrewne

‘Aktualizacjél

[Instalowanie wersji systemu i5/0S i1 oprogramowania pokrewnegol

Planowanie panelu sterujgcego

Potaczenia konsoli Operations Console mozna uzy¢ w celu uzyskania zdalnego dostgpu do panelu sterujacego iSeries.
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Aby nawiazac potaczenie z panelem sterujacym, nalezy skonfigurowa¢ zdalny (RCP) lub wirtualny (VCP) panel
sterujacy. Oba panele sa interfejsami graficznymi panelu sterujacego. Zdalny panel sterujacy umozliwia lokalne Iub
zdalne wykonywanie wigkszosci funkcji panelu sterujacego. Wirtualny panel sterujacy umozliwia wylacznie lokalne
wykonywanie wigkszosci funkcji panelu sterujacego. Utworzone przez uzytkownika identyfikatory uzytkownikow
otrzymaja te uprawnienia domyslnie.

Aby uzywac zdalnego panelu sterujacego lub wirtualnego panelu sterujacego, konieczne sa prawa dostgpu do zdalnego
panelu sterujacego partycji oraz funkcji. Jesli uzywana jest lokalna konsola w sieci, ID urzadzenia narzedzi
serwisowych réwniez musi mie¢ prawa dostepu do zdalnego panelu sterujacego partycji, aby korzysta¢ z tej funkcji.

Uzytkownicy i domyslne wartosci identyfikatoréw urzadzen narzedzi serwisowych maja automatycznie nadawane
prawa dostepu do zdalnego panelu sterujacego dla danej partycji, ale moga one zosta¢ odwotane przez administratora w
odniesieniu do ID uzytkownika, ID urzadzenia lub do obu. Uzytkownik uwierzytelniajacy potaczenie musi miec¢
uprawnienia do zmiany trybu odpowiedniej blokady partycji.

Ponizsze odsytacze zawieraja informacje na temat opcji panelu sterujacego, porownania paneli sterujacych i instrukcje
konfiguracyjne:

* Opcje panelu sterujacego, pordwnania i instrukcje konfiguracyjne:

+ Rozwiazywanie probleméw dotyczacych zdalnego i wirtualnego panelu sterujacego: [Rozwiazywanie probleméow|
ldotyczacych zdalnego i wirtualnego panelu sterujacega

Odsylacze pokrewne

[Scenariusz: pojedyncza konsola podtaczona bezposrednio do serwera bez obstugi zdalnej” na stronie §|
Scenariusz opisujacy sytuacje, w ktorej pojedyncza konsola ma by¢ podlaczona bezposrednio do serwera.

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola Iub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Zdalny panel sterujacy (RCP)
Ponizsze informacje moga pomdc w okresleniu, ktéra konfiguracja zdalnego panelu sterujacego najlepiej odpowiada
wymaganiom uzytkownika.

* Konsola lokalna w sieci domy$lnie wybiera zdalny panel sterujacy. Uzyj Wlasciwosci, aby usunac¢ zaznaczenie
funkcji, jesli nie chcesz uzywac zdalnego panelu sterujacego.

* Podtaczony bezposrednio za pomoca kabla rownolegtego zdalny panel sterujacy dysponuje wszystkimi dostgpnymi
funkcjami zdalnego panelu sterowania.

* Wirtualny panel sterowania wymaga, aby konsola byta bezposrednio podtaczona poprzez kabel szeregowy i konsola
powinna by¢ podlaczona, aby korzysta¢ z funkcji panelu sterujacego. Wirtualny panel sterujacy nie moze wlaczy¢
serwera, chyba ze potaczenie zostato nawiazane z partycja podstawowa, a partycja podstawowa jest aktywna.
Wirtualny panel sterowania rowniez wymaga ID urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze.

» Konfiguracje LAN dla partycji podstawowych domyslnie skonfiguruja zdalne panele sterujace dla kazdej partycji
logicznej, do ktorej istnieja uprawnienia identyfikatora urzadzenia.

— Zdalne panele sterowania dla partycji logicznych maja te same funkcje, ktore sa dostgpne w menu LPAR.
Obejmuja one wlaczanie podczas dziatania partycji podstawowe;j.

* Konfiguracje sieci LAN dla partycji logicznych beda miaty poczatkowo zdalny panel sterowania, ale z mniejsza
liczba funkcji niz w przypadku bezposredniego podtaczenia do partycji podstawowej. Na przyklad, nie bedzie mogla
wlaczy¢ partycji logicznej.

— Aby uzyskac te same funkcje, jak te powiazane z partycja podstawowa, utworz oddzielna konfiguracjg dla
zdalnego panelu sterujacego i okresl nazwe hosta ustugi (nazwe interfejsu) partycji podstawowe;j. Jednak moze to
wymagac¢ innego ID urzadzenia narzedzi serwisowych.

» Kazda konfiguracja, w przypadku ktorej ID urzadzenia nie jest autoryzowane, zostanie zablokowana lub nie jej nie
bedzie.

— Niedostgpne po pierwszym potaczeniu, jesli wybrano, ale nie autoryzowano.
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— Brakujace po pierwszym potaczeniu, jesli nie wybrano i nie autoryzowano.

Bezposrednio po autoryzacji ponownie pojawia si¢ przy nastgpnym potaczeniu na karcie Wtasciwosci.

Wirtualny panel sterujacy (VCP)
Wirtualny panel sterujacy (VCP) jest jednym ze sposobow uzyskania funkcji zdalnego panelu sterujacego na
komputerze PC.

W tym celu nalezy uzy¢ kabla szeregowego i polaczenia konsoli podtaczonej bezposrednio. Adaptery sieciowe dla
komputera PC lub serwera z wirtualnym panelem sterujacym nie sa wymagane. Zostanie jednak utworzona
konfiguracja korzystajaca ze Sciezki sieciowej w kreatorze instalacyjnym konsoli Operations Console. Wymagany
bedzie takze nieuzywany identyfikator urzadzenia narzedzi serwisowych dla wirtualnego panelu sterujacego. Jesli
konsola juz korzysta z potaczenia sieciowego, nalezy uzy¢ opcji zdalnego panelu sterujacego, ktora jest dostepna dla
takiej konfiguracji.

Wirtualny panel sterujacy oferuje prawie wszystkie funkcje zdalnego panelu sterujacego. Interfejs GUI jest taki sam dla
wirtualnego i zdalnego panelu sterujacego - panele roznia si¢ jedynie potaczeniami. Z tego wzgledu wirtualny panel
sterujacy nie moze by¢ na przyktad uzywany do wlaczania systemu lub partycji. Funkcja wirtualnego panelu
sterujacego jest dostgpna poczawszy od wersji V5R2 produktu Client Access Express Client w przypadku komunikacji
z wydaniem V5R2 lub nowszym serwera iSeries.

Wirtualny panel sterujacy korzysta z potaczenia TCP/IP kabla konsoli Operations Console. Aby uzywa¢ wirtualnego
panelu sterujacego, trzeba by¢ potaczonym ze skonfigurowana i bezposrednio podtaczona konsola. Wirtualny panel
sterujacy nie moze by¢ uzyty zamiast konfiguracji opartej na zdalnym panelu sterujacym podtaczonym réwnolegle.
Wirtualny panel sterujacy bedzie wymagat dodatkowej konfiguracji.

Wazne: Zaleca si¢ zainstalowanie najnowszego pakietu serwisowego dla klienta V5R4. Najnowszy pakiet serwisowy
mozna pobra¢ z serwisu WWW:

[http://www-1.ibm.com/servers/eserver/iseries/clientaccess/ casp.html'.la’

Zapamietaj: Wigcej informacji na temat wirtualnego panelu sterujacego zamieszczono w sekcji
[probleméw dotyczacych zdalnego i wirtualnego panelu sterujacegol

Odsylacze pokrewne

[‘Rozwiazywanie problemow dotyczacych zdalnego i wirtualnego panelu sterujacego” na stronie 107
Podczas konfigurowania potaczenia poczatkowego moga wystapi¢ problemy z uzyskaniem dostgpu do paneli
sterujacych.

Ograniczenia wirtualnego panelu sterujacego (VCP):

Przed zainstalowaniem i uzywaniem wirtualnego panelu kontrolengo nalezy zapozna¢ si¢ z ponizszymi funkcjami i
ograniczeniami panelu.

* Wirtualny panel sterujacy jest dostepny tylko wtedy, gdy konsola jest podtaczona.

* Przed skonfigurowaniem potaczenia wirtualnego panelu sterujacego nalezy usunac¢ rownolegly kabel zdalnego
panelu sterujacego, jesli byt zainstalowany.

* Dla kazdej konfiguracji wirtualnego panelu sterujacego musi istnie¢ unikalny identyfikator urzadzenia narze¢dzi
serwisowych.

Przyktad: komputer PC o nazwie DIRECT zostal bezposrednio podtaczony za pomoca kabla do serwera SERWERI.
Uzytkownik pragnie skonfigurowac wirtualny panel sterujacy. Jesli nie istnieje konfiguracja konsoli Operations
Console (LAN) na tym serwerze, identyfikator narzedzi serwisowych QCONSOLE nie byt uzywany. Dlatego mozna
poda¢ QCONSOLE przy konfigurowaniu wirtualnego panelu sterujacego.

Inna przyktadowa sytuacja moze zawiera¢ konsolg podlaczona kablem o nazwie DIRECT, ktdra jest konsola
zapasowa dla komputeréw PC o nazwie LAN1 i LAN2, petniacych funkcje konsoli Operations Console. W tym
przyktadzie LAN1 korzystat z identyfikatora narzedzi serwisowych QCONSOLE podczas konfigurowania, a LAN2
z identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych utworzonego przez uzytkownika QCONSOLE2. Dla wybrane;j
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konfiguracji wirtualnego panelu sterujacego nalezy utworzy¢ inny identyfikator urzadzenia narzedzi serwisowych,
na przyktad QCONSOLES3, ktory bedzie podany przy konfigurowaniu wirtualnego panelu sterujacego.

* Uzytkownik nie moze uzy¢ ani ponownie wykorzysta¢ istniejacej nazwy sieciowej w celu utworzenia dodatkowe;j
konfiguracji wirtualnego panelu sterujacego. Przyktad: jesli istnieje konfiguracja o nazwie SERWERI1, wirtualnego
panelu sterujacego nie mozna nazwa¢ SERWERI. Jesli wybrany komputer PC z obstuga wirtualnego panelu
sterujacego znajduje si¢ w sieci, nie mozna uzy¢ nazwy, ktora istnieje juz w tej sieci.

* Wszystkie zdalne i wirtualne panele sterujace sa aktywne w tym samym czasie.

Jesli istnieje wiele komputerow PC (podtaczonych do sieci LAN), ktore moga przeja¢ rolg konsoli, tylko jeden w
danym momencie, i te konfiguracje rowniez korzystaja z funkcji zdalnego panelu sterujacego, wszystkie aktywne
zdalne panele sterujace moga sterowac¢ serwerem. Nalezy postgpowac ostroznie z funkcjami panelu sterujacego, gdy
wiele komputerow PC ma do nich dostep.

» Uzycie wirtualnego panelu sterujacego w konsoli zdalnej nie jest obslugiwane.

e Alternatywnym rozwiazaniem dla pdzniejszego uruchamiania systemu zamiast uzywania zdalnego panelu
sterujacego podtaczonego kablem jest uzycie funkcji planowania IPL Asysty Operacyjnej dostepnej w systemie
15/0S po nacisnigciu klawisza Attention (Uwaga). Mozna rowniez uzy¢ komendy go power systemu i5/0S i wybrac
opcj¢ Zmiana harmonogramu wilaczania i wylaczania systemu. Konfiguracje LAN podtaczone bezposrednio do
partycji podstawowej udostgpniaja mozliwos¢ wilaczenia partycji logicznej, o ile partycja podstawowa pozostaje
aktywna.

* Plik hosts na komputerze PC moze wymagac recznego wykonania procedury czyszczacej.

Przy kazdym utworzeniu konfiguracji sieciowej na komputerze PC dane zostaja zapisane w pliku zwanym hosts.
Plik ten moze by¢ uzywany za kazdym razem, gdy komputer PC podejmuje probe polaczenia sig z siecia. Kazda
pozycja jest unikalna dzigki nazwie potaczenia. W biezacym wydaniu po usunigciu konfiguracji wirtualnego panelu
sterujacego odpowiadajacy mu wpis w pliku hosts nie bedzie usunigty. Nalezy manualnie usuna¢ odpowiedni wpis z
tego pliku za pomoca dowolnego edytora tekstowego.

» Jesli istnieje model serwera korzystajacy z klucza elektronicznego, w momencie podlaczenia klucza przycisk trybu
bedzie miat te same funkcje, co fizyczny panel sterujacy.

* Aby skorzysta¢ z funkcji zmiany trybu udostgpnianej przez panel wirtualny, uzytkownik narzedzi serwisowych
podczas uwierzytelnienia potaczenia musi posiada¢ uprawnienie partition remote panel key (dostep do przycisku
zdalnego panelu). Identyfikatory uzytkownika narzedzi serwisowych QSECOFR, QSRY, 22222222 i 11111111
domyslnie maja to uprawnienie.

Uwaga: Systemy z kluczem elektronicznym wymagaja wlozenia klucza, zanim uzytkownik bedzie mogt uzyc
przycisku trybu. Na przyktad, uzytkownik posiada uprawnienie zdalnego klucza panelu, ale nie uzyska
dostgpu do funkcji trybu do chwili wprowadzenia klucza elektronicznego. W systemach bez klucza
elektronicznego uzyty identyfikator uzytkownika wymaga tylko uprawnienia zdalnego klucza panelu.

Zadania pokrewne

[‘Instalowanie wirtualnego panelu sterujacego”|
Ponizsze procedury okreslaja sposob instalowania wirtualnego panelu sterujacego.

Instalowanie wirtualnego panelu sterujacego:

Ponizsze procedury okreslaja sposob instalowania wirtualnego panelu sterujacego.
Odsylacze pokrewne

|“Ograniczenia wirtualnego panelu sterujacego (VCP)” na stronie 25|
Przed zainstalowaniem i uzywaniem wirtualnego panelu kontrolengo nalezy zapoznac¢ si¢ z ponizszymi funkcjami i
ograniczeniami panelu.

Tworzenie identyfikatora urzqdzenia narzedzi serwisowych przy uzyciu istniejqcej konsoli:
Wirtualny panel sterujacy (VCP) wymaga dostgpnego, nieuzywanego wczesniej identyfikatora narzedzi serwisowych.

Jesli serwer nie korzysta z konsoli Operations Console w sieci LAN jako trybu konsoli, mozna uzy¢ istniejacego
identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych QCONSOLE. Jesli wiadomo, ze konsola Operations Console w sieci
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LAN nie jest uzywana, mozna ominac ten etap i przejs¢ do nastgpnego, w ktorym tworzony bedzie identyfikator
urzadzenia narzedzi serwisowych. Aby sprawdzi¢ biezace ustawienia trybu konsoli, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Uwaga: To dziatanie moze by¢ rowniez wykonane za pomoca narzedzi SST. Wybierz opcjg Praca z identyfikatorami
uzytkownikow i urzadzeniami narzedzi serwisowych w menu gtéwnym SST, a nastgpnie omin etap wyboru
narzedzi systemowych.

Uruchom narzedzia DST.
Wybierz opcje Praca ze Srodowiskiem DST (Work with DST environment).

1
2

3. Wybierz opcje Urzadzenia systemowe.

4. Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).
5

Wartos¢ w polu wejsciowym to biezace ustawienie trybu konsoli. Jesli wartos¢ nie wynosi 3, identyfikator
urzadzenia QCONSOLE jest prawdopodobnie dostgpny i mozna go uzy¢ do konfiguracji wirtualnego panelu
sterujacego.

6. Naciskaj przycisk F3 do momentu powrotu do menu narzedzi DST.
Utworz identyfikator urzqdzenia narzedzi serwisowych:

Aby utworzy¢ identyfikator urzadzenia narze¢dzi serwisowych, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Uruchom narzedzia DST.
2. Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

3. Wybierz opcje Identyfikatory urzadzen narzedzi serwisowych (Service tools device IDs).

Uwaga: Domyslnie, opcja Identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych nie jest dostgpna z narzedzi SST. Jesli
pojawi si¢ komunikat Uzytkownik nie moze wykona¢ wybranego dzialania, oznacza to, ze opcja nie
zostata udostgpniona. Dzialanie odblokowania moze by¢ wykonane tylko za pomoca narzedzi DST.

Aby odblokowac tg opcj¢ dla narzedzi SST, wykonaj nastgpujace czynnosci:
Uruchom narzedzia DST.

Wybierz opcje Uruchomienie narzedzia serwisowego.

Wybierz Wyswietl/Zmien/Zrzué.

Wybierz Wyswietl/Zmien pamie¢ masowa.

Wybierz Dane Licencjonowanego kodu wewnetrznego (LIC).

Wybierz Zaawansowana analiza. (Aby zobaczy¢ t¢ opcje, nalezy przewina¢ strong do gory.)

@ "m0 o0 Ty

Przewin do dotu az do znalezienia opcji FLIGHTLOG. Nastepnie wpisz wartos¢ 1 obok opcji i nacisnij
klawisz Enter. Biezacym ekranem powinien by¢ ekran Okreslanie opcji zaawansowanej analizy (Specify
Advanced Analysis Options). Komenda powinna by¢ wyswietlana jako FLIGHTLOG.

h. Wpisz opcje SEC UNLOCKDEVID.

Uwaga: Jesli ta opcja ma by¢ pozniej zabezpieczona, uzyj opcji SEC LOCKDEVID.

4. Wprowadz warto$¢ 1 obok pola Identyfikator urzadzenia. Nastgpnie wpisz nazwg identyfikatora urzadzenia
wirtualnego panelu sterujacego i nacisnij klawisz Enter.

5. Opcjonalnie, wpisz opis. Nastepnie naci$nij klawisz Enter.
6. Utworzony zostat identyfikator urzadzenia dla potaczenia wirtualnego panelu sterujacego z jednego komputera PC.

7. Uzytkownik moze sprawdzi¢ atrybuty identyfikatora urzadzenia, wybierajac opcj¢ 7 (Zmiana atrybutow).
Domyslnie, dostep do konsoli i zdalnego panelu partycji dla partycji 0 (biezacej) bedzie dozwolony.
8. Uzyj PF3, aby przejs¢ z powrotem do gtdéwnego menu narzedzi DST.

Sprawdzenie zezwolen identyfikatora uzytkownika:

Jesli dla wirtualnego panelu sterujacego uzywany jest identyfikator uzytkownika narzedzi serwisowych inny niz
QSECOFR, QSRY, 22222222, lub 11111111, nalezy skonfigurowa¢ uprawnienia uzytkownika narzedzi serwisowych
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dla Klucza zdalnego panelu partycji, aby udostepni¢ funkcje zmiany trybu. Aby zweryfikowac lub ustawi¢
uprawnienie uzytkownika narzedzi serwisowych, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.

2
3.
4

Przejdz do gléwnego menu narzedzi DST.

. Wybierz opcj¢ Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz opcje Identyfikatory uzytkownikow narzedzi serwisowych (Service tools user IDs).

. Umies$¢ kursor na uzytkowniku, ktory ma zosta¢ zweryfikowany lub ktdrego uprawnienia maja zosta¢ okreslone, a

nastgpnie wpisz warto$¢ 7 w tym samym wierszu i naci$nij klawisz Enter.

Nalezy jedynie zweryfikowa¢ lub ustawi¢ uprawnienia dla pozycji Zdalny klucz panelu partycji, czyli dla
obecnie uzywanej partycji. Wpisz warto$¢ 2 w wierszu partycji i nacisnij klawisz Enter, aby nada¢ uprawnienie do
funkcji zmiany trybu.

Uwaga: Systemy z kluczem elektronicznym wymagaja wlozenia klucza, zanim uzytkownik bedzie mogt uzy¢
przycisku trybu. Na przyklad, uzytkownik posiada uprawnienie zdalnego klucza panelu, ale nie uzyska
dostepu do funkcji trybu do chwili wprowadzenia klucza elektronicznego. W systemach bez klucza
elektronicznego, dla identyfikatora uzytkownika wymagane jest tylko uprawnienie zdalnego klucza
panelu.

Mozna teraz wyj$¢ z powrotem do menu gtéwnego narzedzi DST. Dodatkowo, mozna wyjs$¢ z narzedzi DST lub
programu IPL, w zaleznosci od metody wejscia do narzedzi DST.

Zmiana biezqcej konfiguracji tylko na konsole:

Jesli biezace skonfigurowane potaczenie z konsola Operations Console zawiera zdalny panel sterowania, wykonaj
nastepujace czynnosci, aby skonfigurowa¢ potaczenie tylko dla konsoli. Jesli konsola jest obecnie jedyna udostepniana
funkcja, omin te sekcje przejdz do nastepne;.

1.

ook wDd

Aby mozliwe byto usunigcie zdalnego panelu sterujacego z konfiguracji, status potaczenia musi by¢ okreslony jako

Odlaczony. Aby odfaczy¢ konfiguracje, wykonaj nastgpujace czynnosci:

a. Jesli konsola lokalna dziata w trybie nienadzorowanym i uzytkownik nie wystgpowat z zadaniem sterowania, w
celu uzyskania sterowania serwerem iSeries nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1) Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie Polaczenie iSeries (iSeries Connection). Jest to nazwa uzywana
przez konsolg Operations Console odnoszaca si¢ do okreslonego serwera iSeries.

2) W menu Polaczenie wybierz opcje Zazadaj sterowania.
b. Jesli zostanie wyswietlone okno Wpisywanie si¢ do urzadzenia ustugowego, kliknij przycisk Anuluj.

c. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie Polaczenie iSeries (iSeries Connection). Jest to nazwa uzywana przez
konsolg Operations Console odnoszaca si¢ do okreslonego serwera iSeries.

d. W menu Polaczenie wybierz opcje Rozlacz. Wyswietlony zostaje status potaczenia Odlaczanie, a po
zakonczeniu - status Odlaczony.

Wybierz nazwe konfiguracji, jaka ma by¢ zmieniona.
W menu Polaczenie wybierz opcje Wlasciwosci.
Wybierz zaktadke Konfiguracja.

Usun zaznaczenie opcji Zdalny panel sterujacy.
Kliknij przycisk OK.

Tworzenie nowej konfiguracji wirtualnego panelu sterujqcego (VCP):

Ponizsze instrukcje okreslaja sposob tworzenia nowej konfiguracji potaczenia specjalnie dla wirtualnego panelu

sterujacego.
1. W menu Polaczenie wybierz opcje Nowe polaczenie.
2. Wybierz opcje Dalej. Jesli pojawi si¢ okno dotyczace wymagan wstepnych, wybierz Yes.
3. Pozostaw zaznaczona opcje Sie¢ LAN i kliknij przycisk Dalej.
4. Wpisz nazwe potaczenia z wirtualnym panelem sterujacym i wybierz partycjg, ktéra ma by¢ sterowana przez
wirtualny panel sterujacy, a nastgpnie kliknij przycisk Dalej.
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Uwaga: Jesli komputer PC jest podtaczony do sieci, nie stosuj nazwy, ktdra juz wystepuje w tej sieci.
5. Jesli pole Adres TCP/IP ustugi zawiera warto$¢, kliknij przycisk Wstecz i wprowadz inna nazwg. Podana nazwa

zostata znaleziona w sieci uzytkownika lub w pliku hosts. Jesli nie jest podany zaden adres TCP/IP, wpisz
192.168.0.2.

Uwaga: W niektdrych przypadkach adres 192.168.0.n mogt by¢ uzywany wezesniej dla innego urzadzenia niz
konsola Operations Console. W takich przypadkach uzytkownik mogt uzy¢ innego adresu bazowego dla
konsoli Operations Console, na przyktad 192.168.1.n. Nalezy wowczas uzy¢ adresu bazowego, ktory
jest obecnie przypisany do konsoli Operations Console, ale ostatnia wartos¢ okreslic¢ jako 2. Na
przyktad, 192.168.1.2. Aby sprawdzi¢ biezacy adres bazowy, nalezy uzy¢ programu regedit (lub innego
programu do edycji rejestrow) i przejs$¢ do:

HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400 Operations
Console/LCS/HKEY_LOCAL_MACHINE/Software/IBM/Client Access/CurrentVersion/AS400
Operations Console/LCS/

Rozwin LCS i wybierz odpowiednia konfiguracjg. Sprawdz Adres IP klucza. Uzyj adresu IP
wyswietlonego na komputerze PC, aby sprawdzi¢ poprawnos¢ adresu wirtualnego panelu sterujacego.

6. Wpisz wartos¢ 0.0.0.0 w polu Adres bramy ustugi 1. W polu Adres bramy ustugi 2 nie ma potrzeby podawania
zadnej wartosci.

7. Wpisz numer seryjny w polu iSeries serial number (Numer seryjny iSeries). Numer ten nie musi by¢
prawdziwym systemowym numerem seryjnym. Kliknij Dalej.

8. Wpisz nazwg identyfikatora urzadzenia uzywanego do uwierzytelniania potaczenia wirtualnego panelu
sterujacego. Domyslnie mozna uzy¢ wartosci QCONSOLE, jesli nie jest ona uzywana. W innym przypadku, jesli
uzytkownik utworzyt okreslony identyfikator urzadzenia, wpisz nazweg przypisana mu podczas procesu tworzenia.
Nastepnie kliknij przycisk Next (Dalej).

9. Wpisz hasto, a nastgpnie wpisz je ponownie w celu potwierdzenia. Haslo to jest uzywane przez komputer PC dla
polaczenia z wirtualnym panelem sterujacym i nie jest znane na serwerze. Na przyktad, jesli jako hasto zostato
podane stowo dostep, to stowo dostep bedzie pdzniej uzywane do wpisywania sig. Kliknij Dalej.

10. Kliknij Zakoncz.

11. Wybierz konfiguracj¢ wirtualnego panelu sterujacego i przejdz do Whasciwosci. Przejdz do zaktadki
Konfiguracja i odznacz opcje konsoli. Nastgpnie kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ Wlasciwosci.

Konfiguracja potaczenia dla wirtualnego panelu sterujacego zostata zakonczona.

Uruchom potaczenie dla konsoli (potaczenie pierwotne). Wpisz sig tak jak zwykle - jesli bedzie to wymagane - i
zaczekaj na pojawienie si¢ okna konsoli.

Mozna teraz ustanowi¢ polaczenie z wirtualnym panelem sterujacym.
Zostanie wyswietlone okno Wpisanie si¢ do urzadzenia serwisowego LAN z dodatkowym polem. Pole Haslo
dostepu okresla miejsce wpisania hasta, ktore byto wybrane podczas dziatania kreatora konfiguracji. Jesli pamigtasz

weczesniejszy przyktad, hasto brzmiato dostep. Wpisz uzyte hasto w oknie Okresl hasto dostepu.

Wpisz dowolny identyfikator uzytkownika narzedzi serwisowych i hasto, okreslane jako identyfikator i hasto DST.
Poniewaz jest to uwierzytelnienie potaczenia, a nie konfigurowanie uprawnien roboczych, nie ma réznicy pomigdzy

identyfikatory uzytkownika narze¢dzi serwisowych, mozna uzy¢ jednego z nich.

Przygotowanie komputera PC dla Operations Console

Informacje dotyczace przygotowania komputera PC do zainstalowania konsoli Operations Console.
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Przed rozpoczeciem konfigurowania konsoli Operations Console nalezy spetni¢ wymagania dotyczace planowania
opisane w rozdziale Planowanie konsoli Operations Console. Spelnienie wymagan dotyczacych planowania pozwala na
wybor odpowiedniej konfiguracji. Jesli wiadomo, ktora z konfiguracji zostanie utworzona i ktory system operacyjny
zostanie uzyty, mozna utworzyc¢ listg¢ kontrolna konfiguracji.

Czynnosci, ktore nalezy wykonac, aby utworzy¢ dostosowana listg kontrolna:

|Odp0wiedz na pytania dotyczace konﬁguracji|

Pojecia pokrewne

[‘Planowanie Operations Console” na stronie 3|
Przed rozpoczeciem konfigurowania konsoli Operations Console nalezy okresli¢ najbardziej odpowiednia
konfiguracje.

Odsylacze pokrewne

|“Scenariusz: pojedyncza konsola podlaczona bezposrednio do serwera bez obstugi zdalnej” na stronie 8|
Scenariusz opisujacy sytuacje, w ktorej pojedyncza konsola ma by¢ podlaczona bezposrednio do serwera.

[“Scenariusz: pojedyncza konsola podtaczona bezposrednio do serwera z obsluga zdalna” na stronie 9|
Scenariusz opisujacy mozliwo$¢ potaczen modemowych z konsola nawiazywanych z miejsca zdalnego.

[‘Scenariusz: konsole dla wielu serwerdw lub partycji” na stronie 10|
Scenariusz opisujacy sytuacje, w ktorej mozna zarzadza¢ kilkoma serwerami lub partycjami.

Wypetnienie listy kontrolnej wymagan wstepnych konfiguracji

Sa to dwa pytania, na podstawie ktdrych tworzona jest niestandardowa lista kontrolna, ktdra zostanie uzyta podczas
konfigurowania Operations Console.

W celu zainstalowania wybranej konfiguracji na komputerze PC nalezy wypelni¢ liste kontrolna wymagan wstepnych
Operations Console. Jesli nie wiadomo, jaka konfiguracja jest potrzebna, nalezy przej$¢ do rozdzia%u
[Operations Console}

Uwaga: Jesli uzywasz wydrukowanej zamiast interaktywnej wersji pytan, plik PDF zawiera petna list¢ kontrolna oraz
wszystkie zadania konfiguracji.

Wybierz konfiguracje, ktora zainstalujesz na komputerze PC:

Konfigurowanie konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera
Kazdy system operacyjny ma unikalne wymagania wstgpne dotyczace konfiguracji, ktore nalezy uwzglednic.

Wybierz system operacyjny, w ktorym zainstalowana zostanie Operations Console:

Wypelnienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows 2000: konsola lokalna podlaczona
bezposrednio do serwera:

Wypehnij ponizsza listg kontrolna w celu skonfigurowania konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera w
systemie Windows 2000:

.[Spetnienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console}
.[Spetnienie wymagan programowych konsoli Operations Console}

.[Spetnienie wymagan dotyczacych okablowania konsoli Operations Console}

.[Sprawdzenie dostepnosci portu komunikacyjnegol

.[Instalowanie produktu iSeries Access for Windows}

.[Instalowanie pakietéw serwisowych produktu iSeries Access for Windows|

.|Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modeml
.lInstalowanie kabli konsoli Operations Consolel
.[Konfigurowanie konsoli Operations Console na komputerze Pd
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Wypelnienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows XP: konsola lokalna podlaczona
bezposrednio do serwera:

Wypelnij ponizsza liste kontrolna w celu skonfigurowania konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera w
systemie Windows XP.

.Spetienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console}

.Spetienie wymagan programowych konsoli Operations Console}

.Spetienie wymagan dotyczacych okablowania konsoli Operations Console}

.Sprawdzenie dostepnosci portu komunikacyjnegol

.lInstalowanie produktu iSeries Access for Windows.

.lInstalowanie pakietow serwisowych produktu iSeries Access for Windows|
.Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modem|
.[[nstalowanie kabli konsoli Operations Console}
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.[Konfigurowanie konsoli Operations Console na komputerze PCI

Konfigurowanie konsoli zdalnej poditgczonej bezposrednio do serwera z wigczonym
dostepem zdalnym
Kazdy system operacyjny ma unikalne wymagania wstepne dotyczace konfiguracji, ktore nalezy uwzglednié.

Wybierz system operacyjny, w ktorym zainstalowana zostanie Operations Console:

Wypelnienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows 2000: konsola lokalna podlaczona
bezposrednio do serwera z wlaczonym dostgpem zdalnym:

Wypehij ponizsza liste kontrolna w celu skonfigurowania konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera z
wlaczonym dostgpem zdalnym w systemie Windows 2000:

.[Spetnienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console}
.|Spetnienie wymagan programowych konsoli Operations Console
.ISpetnienie wymagan dotyczacych okablowania konsoli Operations Console}

.[Sprawdzenie dostepnosci portu komunikacyjnegol

.[Instalowanie produktu iSeries Access for Windows|

.[Instalowanie pakietow serwisowych produktu iSeries Access for Windows}

.[Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modem|

.[Instalowanie modemu w komputerze PC|

.[Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzacych|
10.[Wiaczenie zdalnego dostepul

.[Zainstalowanie kabli Operations Console|
.[Skonfigurowanie Operations Console na komputerze PC}
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Wypelnienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows XP: konsola lokalna podlaczona
bezposrednio do serwera z wlaczonym dostgpem zdalnym:

Wypehnij ponizsza liste kontrolna w celu skonfigurowania konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera z
wiaczonym dostgpem zdalnym w systemie Windows XP:

.[Spetienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console]

.[Spetienie wymagan programowych konsoli Operations Console|

.[Spetienie wymagan dotyczacych okablowania konsoli Operations Consolel

.ISprawdzenie dostepnosci portu komunikacyjnego]

.[Instalowanie produktu iSeries Access for Windows}

.[Instalowanie pakictow serwisowych produktu iSeries Access for Windowsl
.[Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modeml
.[Instalowanic modemu w komputerze PCI
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9.[Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzacych|
10.|Wtaczenie zdalnego dostepul
11.|Zainstalowanie kabli Operations Console}

12.|Skonfigurowanie Operations Console na komputerze PC}

Konfigurowanie konsoli lokalnej w sieci
Kazdy system operacyjny ma unikalne wymagania wstepne dotyczace konfiguracji, ktore nalezy uwzglednic.

Wybierz system operacyjny, w ktorym ma by¢ zainstalowana Operations Console:
Wypekienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows 2000: konsola lokalna w sieci:

Wypehnij ponizsza listg kontrolna w celu skonfigurowania konsoli lokalnej w sieci w systemie Windows 2000.

.ISpetnienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Consolel

.ISpetnienie wymagan programowych konsoli Operations Console|.

.lInstalowanie produktu iSeries Access for Windowsl

.lInstalowanie pakietow serwisowych produktu iSeries Access for Windowsl

.[Konfigurowanie nazwy hosta ustugi (nazwy interfejsu) na serwerze|.

.[Tworzenie identyfikatoréw urzadzen narzedzi serwisowych na serwerze]
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.[Konfigurowanie konsoli Operations Console na komputerze PC|

Wypelnienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows XP: konsola lokalna w sieci:

Wypetnij ponizsza listg kontrolna w celu skonfigurowania konsoli lokalnej w sieci w systemie Windows XP.

Spehienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console]

Spehienie wymagan programowych konsoli Operations Console}

Instalowanie produktu iSeries Access for Windows]

Instalowanie pakietow serwisowych produktu iSeries Access for Windows|

K onfigurowanie nazwy hosta ustugi (nazwy interfejsu) na serwerzel

Tworzenie identyfikatoréw urzadzen narzedzi serwisowych na serwerzel

NN WD

Konfigurowanie konsoli Operations Console na komputerze PC|

Konfigurowanie konsoli zdalnej z obstuga potaczern modemowych
Kazdy system operacyjny ma unikalne wymagania wstepne dotyczace konfiguracji, ktore nalezy uwzglednic.

Wybierz system operacyjny, w ktorym zainstalowana zostanie Operations Console:

Wypelnienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows 2000: konsola zdalna z obstuga
polaczen modemowych:

Wypehnij ponizsza listg kontrolna w celu skonfigurowania konsoli zdalnej z obstuga potaczen modemowych w
systemie Windows 2000.

Spelnienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console]

Spelienie wymagan programowych konsoli Operations Console}

[nstalowanie produktu iSeries Access for Windows}

[nstalowanie pakietéw serwisowych produktu iSeries Access for Windows

Instalowanie modemu w komputerze PCl
Konfigurowanie konsoli Operations Console na komputerze PCI

Al el b

Wypeknienie listy kontrolnej wymagan wstepnych dla systemu Windows XP: konsola zdalna z obstuga polaczen
modemowych:
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Wypehnij ponizsza listg kontrolna w celu skonfigurowania konsoli zdalnej z obstuga potaczen modemowych w
systemie Windows XP.

.[Spetienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console]

.[Spetienie wymagan programowych konsoli Operations Console|
.[Instalowanie produktu iSeries Access for Windows|

.[Instalowanie pakietow serwisowych produktu iSeries Access for Windows|
.[Instalowanie modemu w komputerze PC}

.[Konfigurowanie konsoli Operations Console na komputerze PC}

AN L AW N —

Wykonywanie zadan wymaganych wstepnie

Wykonaj wszystkie zadania wymagane wstepnie dla konfiguracji i systemu operacyjnego. Ta sekcja zawiera listg
wszystkich zadan, ktére nalezy wykona¢ przed skonfigurowaniem konsoli Operations Console.

Uzyj listy kontrolnej zawierajacej konkretne zadania. Lista kontrolna obejmuje tylko te zadania, ktore sa potrzebne
danemu systemowi operacyjnemu i typowi konfiguracji. Jesli nie utworzytes jeszcze listy kontrolnej, przejdz do sekcji
[Konfigurowanie Operations Console]

Kompletna lista kontrolna wymagan wstepnych:

Instalowanie produktu iSeries Access for Windows
Przed rozpoczgeiem korzystania z konsoli Operations Console nalezy zainstalowac¢ produkt iSeries Access for
Windows.

Podczas instalowania produktu iSeries Access for Windows zainstalowany zostanie emulator 5250 lub produkt IBM
Personal Communications V5.8 (minimum V5.7 CSD 1) oraz obstuga konsoli Operations Console. Serwis WWW
iSeries Access zawiera zaktualizowane|wymagania dotyczace komputera PC|

Aby sprawdzi¢, czy zainstalowano iSeries Access for Windows:
Kliknij Start i wybierz Ustawienia.

Kliknij Panel sterowania.

Dwukrotnie kliknij ikong Dodaj/Usun programy.
Poszukaj IBM iSeries Access for Windows.

Aby zamknac okno Dodaj/usun programy, kliknij Anuluj.

2 A

Zamknij Panel sterowania.

Jesli uzytkownik nie zainstalowatl produktu iSeries Access for Windows, nalezy uzy¢ dysku CD-ROM Konfigurowanie
i obstuga serwera iSeries, aby go zainstalowac:

1. Witoz dysk CD-ROM iSeries - Konfigurowanie i obstuga do napedu.

2. Wybierz opcje iSeries Access for Windows, aby rozpocza¢ instalowanie.
3. Poczekaj, az wyswietlone zostanie okno IBM iSeries Access for Windows.
4

Aby kontynuowac¢ program instalacyjny, kliknij Dalej i postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

SekcjaIiSeries Access for Windows| zawiera wigcej informacji na ten temat.

5. Jedli instalujesz iSeries Access for Windows pierwszy raz, musisz sprawdzi¢, czy dysponujesz minimalna
konfiguracja dla Operations Console. Jesli dodajesz tylko komponent Operations Console, dodaj jedynie
komponenty niezbedne do przeprowadzenia tej minimalnej konfiguracji.

6. Aby zapewni¢ minimalna konfiguracjg, wybierz instalacje Niestandardowa lub Pelna i zaznacz przynajmnie;j
nastgpujace komponenty:

Uwaga: Komponent Operations Console jest niedostgpny przy uzyciu opcji instalacyjnych Typowa i Uzytkownik
PC5250 .
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a. Wymagane programy.

b. Emulator terminalu i drukarki 5250 (jesli nie zainstalowano produktu IBM Personal Communications w
wersji 5.8 lub minimum 5.7 CSD 1)

Nawet jesli dla Operations Console nie potrzebujesz licencji na uzywanie 5250 Display Emulation, w oknie
znajduje si¢ informacja, ze jest ona potrzebna.

Wazne: Jesli konsola Operations Console ma obstugiwaé wytacznie zdalny panel sterujacy, nie trzeba
instalowa¢ emulatora.

c. Operations Console.
7. Kliknij Dalej i postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

8. IZastosuj najnowszy pakiet serwisowyl (program temporary fix (PTF)) dla iSeries Access for Windows.

Odsylacze pokrewne

|“P1anowanie instalacji lub aktualizacji Operations Console” na stronie 22|
Informacje dotyczace planowania instalacji lub aktualizacji konsoli Operations Console.

Stosowanie pakietow serwisowych iSeries Access for Windows:

Na komputerze PC powinna by¢ zainstalowana najnowsza wersja poprawek PTF pakietu serwisowego dla produktu
iSeries Access for Windows wraz z ostatnia wersja produktu iSeries Access for Windows .

Pakiety serwisowe sa dostepne w postaci pliku wykonywalnego w ponizszym serwisic WWW:

» Pakiety serwisowe dla produktu iSeries Access for Windows:

[http://www.ibm.com/servers/eserver/iseries/ access/casp.html'-lﬁ'

* Serwer FTP firmy IBM: |f‘[p://ftp.software.ibm.coml'-lijr Nalezy przejs¢ do Sciezki katalogu
as400/products/clientaccess/win32/v5r4m0/servicepack.

Odsylacze pokrewne

[‘Rozwiazywanie problemow dotyczacych komunikatéw o statusie” na stronie 96|
Jesli podczas taczenia si¢ z konsola powstana problemy z potaczeniem, Operations Console wyswietla komunikaty
o statusie, dzigki ktorym tatwiej je rozwiazac.

Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modem
W zaleznosci od konfiguracji konsoli moze zaistnie¢ konieczno$¢ zainstalowania sterownika Operations Console
Connection Modem.

Jesli uzytkownik konfiguruje konsolg lokalna podtaczona bezposrednio do serwera lub konsolg lokalna podtaczona
bezposrednio do serwera z wlaczona obstuga zdalna, nalezy zainstalowac sterownik Operations Console Connection
Modem.

Uwaga: Sterownik Operations Console Connection Modem nie jest modemem fizycznym, lecz logicznym
sterownikiem urzadzenia dostarczanym z konsola Operations Console, ktory umozliwia konsoli lokalnej
nawiazywanie potaczenia z serwerem iSeries. Jesli jest on zainstalowany, jest on wyswietlany jako Operations
Console Connection.

Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modem w systemie Windows 2000:
Opis instalowania sterownika Operations Console Connection Modem w systemie Windows 2000.
Aby konsola lokalna komunikowata si¢ z serwerem przy uzyciu kabla Operations Console, zainstaluj Operations
Console Connection Modem dostarczany z Operations Console. Uzyj tych instrukeji, jesli konfigurujesz konsole

lokalna podtaczona bezposrednio do serwera lub konsolg lokalna podtaczona bezposrednio do serwera bez obstugi
zdalnego dostgpu.
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Aby zainstalowac:

1.
2.

ook w

8.
9.
10.
11.
12.
13.

14.

Kliknij kolejno polecenia Start — Ustawienia — Panel sterowania.

Kliknij dwukrotnie Opcje telefonu i modemu i kliknij zaktadk¢ Modem, aby wyswietli¢ panel Zainstaluj nowy
modem. Jesli masz zainstalowane inne modemy, wyswietlony zostanie panel Wlasciwo$ci modemow i kliknij
Dodaj.

Kliknij zaktadke Modemy.

Kliknij Dodaj.

Wybierz Nie wykrywaj mojego modemu; wybiore go z listy, a nastgpnie kliknij Dalej.
Kliknij przycisk Z dysku...

Uwaga: Jesli znasz pelna Sciezke do sterownika Operations Console Connection (cwbopaoc.inf), wprowadz ja
tutaj. Nastepnie przejdz do punktu 8. Jesli nie znasz $ciezki, przejdz do punktu 7.

Kliknij przycisk Przegladaj...

Przejdz do katalogu naped:\Sciezka\Client Access\Aoc\Inf\ cwbopaoc.inf, gdzie naped: oznacza dysk, na ktérym
zainstalowano produkt iSeries Access for Windows.

Uwaga: Domyslna $ciezka instalacyjna jest C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf).
Kliknij Otworz.

Kliknij przycisk OK. Na liscie powinno znajdowac si¢ Operations Console Connection.

Kliknij Dalej.

Wybierz port komunikacyjny, na ktorym chcesz zainstalowa¢ kabel Operations Console (na przyktad COM1).
Kliknij Dalej.

Jesli wyswietlone zostanie okno Nie odnaleziono podpisu cyfrowego, kliknij Tak.

Kliknij Zakoncz.Uzytkownik powinien sig teraz ponownie znajdowa¢ w zaktadce Modemy folderu Opcje
telefonu i modemu.

Kliknij przycisk OK.

Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modem w systemie Windows XP:

Instalowanie sterownika Operations Console Connection Modem w systemie Windows XP

Aby konsola lokalna komunikowata si¢ z serwerem przy uzyciu kabla Operations Console, zainstaluj Operations
Console Connection Modem dostarczany z Operations Console. Uzyj tych instrukcji, jesli konfigurujesz konsolg
lokalna podtaczona bezposrednio do serwera lub konsolg lokalna podtaczona bezposrednio do serwera bez obstugi
zdalnego dostgpu.

Aby zainstalowac:

1.
2.

Kliknij kolejno polecenia Start — Ustawienia — Panel sterowania.

Kliknij dwukrotnie Opcje telefonu i modemu i kliknij zaktadk¢ Modem, aby wyswietli¢ panel Zainstaluj nowy
modem. Jesli masz zainstalowane inne modemy, wyswietlony zostanie panel Wlasciwosci modemow i kliknij
Dodaj.

Wybierz Nie wykrywaj tego modemu; wybiore go z listy.
Kliknij Dalej.
Kliknij przycisk Z dysku...

Uwaga: Jesli znasz pelna $ciezke do sterownika Operations Console Connection (cwbopaoc.inf), wprowadz ja
tutaj. Nastepnie przejdz do punktu 7. Jesli nie znasz $ciezki, przejdz do punktu 6.

Kliknij przycisk Przegladaj...
Przejdz do katalogu naped:\sciezka\Client Access\Aoc\Inf\ cwbopaoc.inf, gdzie naped: oznacza dysk, na ktorym
zainstalowano produkt iSeries Access for Windows.
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7.
8.
9.
10.
11.

Uwaga: Domyslna $iezka instalacyjna jest C:\Program Files\Ibm\Client Access\Aoc\Inf\cwbopaoc.inf
Kliknij Otwérz, a nastgpnie kliknij OK.

Kliknij Dalej.

Wybierz port komunikacyjny, do ktérego podlaczony jest kabel Operations Console, a nastepnie kliknij Dalej.
Jesli zostaniesz o to poproszony, wybierz Kontynuuj, aby kontynuowac instalacje.

Kliknij Zakoncz, a nastgpnie kliknij OK.

Instalowanie modemu w komputerze PC
Konieczne jest zainstalowanie modemu w komputerze PC

Instalowanie modemu w komputerze PC z systemem Windows 2000:

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby zainstalowa¢ modem w komputerze PC.

Jesli instalujesz modem wymagajacy konkretnego sterownika, uzyj instrukcji dostarczanych przez producenta modemu.
W przeciwnym razie wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.
2.

o

Kliknij kolejno polecenia Start — Ustawienia — Panel sterowania — Opcje telefonu i modemu.

Jesli aktywna jest karta Modemy folderu Opcje telefonu i modemu, kliknij przycisk Add, a nastgpnie kliknij
przycisk Dalej. W przeciwnym razie, jesli otwarte jest okno Zainstaluj nowy modem, kliknij Dalej. Komputer PC
powinien odnalez¢ nowy modem i okresli¢ jego potozenie.

Jesli w oknie pojawi si¢ odnaleziony przez system modem, kliknij Dalej, aby go zaakceptowaé. Komputer PC
zataduje kod sterownika do jego obshugi.

Kliknij Zakoncz, aby powrocic¢ do folderu Opcje telefonu i modemu.
Zamknij folder Opcje telefonu i modemu.

Jesli wyswietlony zostanie komunikat informujacy o potrzebie restartu komputera PC przed uzyciem modemu,
kliknij OK. Nastgpnie zrestartuj komputer PC. Mozesz réwniez zosta¢ poproszony o restart komputera PC. Jesli tak
bedzie, kliknij Tak lub OK, aby zrestartowa¢ komputer.

Uwaga: Jesli nie zostanie wyswietlony monit o ponowne uruchomienie komputera PC, zrestartuj komputer w celu
wymuszenia zapisania zmienionych danych.

Instalowanie modemu w komputerze PC z systemem Windows XP:

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby zainstalowa¢ modem w komputerze PC z systemem Windows XP

Jesli instalujesz modem wymagajacy konkretnego sterownika, uzyj instrukcji dostarczanych przez producenta modemu.
W przeciwnym razie wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.
2.

o

36

Kliknij kolejno polecenia Start — Ustawienia — Panel sterowania — Opcje telefonu i modemu.

Jesli aktywna jest karta Modemy folderu Opcje telefonu i modemu, kliknij przycisk Add, a nastgpnie kliknij
przycisk Dalej. W przeciwnym razie, jesli otwarte jest okno Zainstaluj nowy modem, kliknij Dalej. Komputer PC
powinien odnalez¢ nowy modem i okresli¢ jego potozenie.

Jesli w oknie pojawi sig odnaleziony przez system modem, kliknij Dalej, aby go zaakceptowa¢. Komputer PC
zataduje kod sterownika do jego obshugi.

Kliknij Zakoncz, aby powrocic¢ do folderu Opcje telefonu i modemu.

Zamknij folder Opcje telefonu i modemu.

Jesli wyswietlony zostanie komunikat informujacy o potrzebie restartu komputera PC przed uzyciem modemu,
kliknij OK. Nastepnie zrestartuj komputer PC. Mozesz rowniez zosta¢ poproszony o restart komputera PC. Jesli tak
bedzie, kliknij Tak lub OK, aby zrestartowa¢ komputer.

Uwaga: Jesli nie zostanie wyswietlony monit o ponowne uruchomienie komputera PC, zrestartuj komputer w celu
wymuszenia zapisania zmienionych danych.

Systemy IBM - iSeries: iSeries Access for Windows Operations Console



Nadawanie uprawnien dostepu zdalnego
Aby konsola zdalna miata dostep do konsoli lokalnej, nalezy nada¢ uprawnienie dostgpu zdalnego.

Wykonaj nastepujace instrukcje w zaleznosci od systemu operacyjnego:

Zadania pokrewne

|“Nadawanie uprawnienia dost¢pu zdalnego w systemie Windows 2000”|
Aby nada¢ uprawnienie dostgpu zdalnego przez skonfigurowanie potaczen przychodzacych systemu Windows
2000, wykonaj nastepujace czynnosci:

|“Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzacych w systemie Windows 2000 na stronie 38|
Aby utworzy¢ i1 skonfigurowac potaczenia przychodzace dla systemu Windows 2000, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

Nadawanie uprawnienia dostepu zdalnego w systemie Windows 2000:

Aby nada¢ uprawnienie dostepu zdalnego przez skonfigurowanie potaczen przychodzacych systemu Windows 2000,
wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Kliknij Uruchom.

2. Wybierz Ustawienia.

3. Wybierz Panel sterowania.

4. Wybierz Network and Dial-up Connections.

Uwaga: Jesli nie ma Incoming Connections, nalezy je zainstalowac. Aby zainstalowa¢ potaczenia przychodzace,
nalezy zapoznaé si¢ z sekcja[Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzacychl

5. Kliknij Polaczenia przychodzace.
6. Kliknij zaktadkg Uzytkownicy.

7. W polu Users allowed to connect zaznacz pole wyboru obok identyfikatora uzytkownika, dla ktorego chcesz
wlaczy¢ zdalny dostep.

Zadania pokrewne

[Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzacych w systemie Windows 2000” na stronie 3§
Aby utworzy¢ 1 skonfigurowac potaczenia przychodzace dla systemu Windows 2000, nalezy wykona¢ ponizsze
CZynnosci.

Odsylacze pokrewne

[‘Nadawanie uprawnien dostepu zdalnego’]
Aby konsola zdalna miata dostep do konsoli lokalnej, nalezy nada¢ uprawnienie dostgpu zdalnego.

Nadawanie uprawnienia dost¢pu zdalnego w systemie Windows XP:

Aby nada¢ uprawnienie dostgpu zdalnego przez skonfigurowanie potaczen przychodzacych systemu Windows XP,
wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Kliknij Uruchom.

2. Wpybierz Ustawienia.

3. Wybierz Panel sterowania.

4. Wybierz Network and Dial-up Connections.

Uwaga: Jesli nie ma Incoming Connections, nalezy je zainstalowac¢. Aby zainstalowac polaczenia przychodzace,
nalezy zapoznac sig z sekch|Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzqcychl

5. Kliknij Wlasciwosci polaczen przychodzacych.
6. W polu Users allowed to connect zaznacz pole wyboru obok identyfikatora uzytkownika, dla ktorego chcesz
wlaczy¢ zdalny dostep.

Zadania pokrewne

Operations Console 37



[‘Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzacych w systemie Windows XP’]
Aby utworzy¢ i skonfigurowac potaczenia przychodzace dla systemu Windows 2000, nalezy wykonaé ponizsze
czynnosci.

Tworzenie i konfigurowanie potaczen przychodzacych
Opis tworzenia i konfigurowania potaczen przychodzacych.

Tworzenie i konfigurowanie polaczen przychodzacych w systemie Windows 2000:

Aby utworzy¢ i skonfigurowac potaczenia przychodzace dla systemu Windows 2000, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

1. Kliknij kolejno polecenia Start — Ustawienia — Panel sterowania.

2. Wybierz Network and Dial-up Connections.
Kliknij Make New Connection. Wyswietlone zostanie okno Witamy w kreatorze potaczen sieciowych.
Kliknij Dalej.
Kliknij Akceptuj polaczenia przychodzace. Nastgpnie kliknij Dalej.

ook w

Zaznacz pole wyboru modemu PC, ktory bedzie odbierat wywotania z konsoli zdalnej.

Sprawdz, czy zaznaczone zostato pole Potaczenie Operations Console. Jesli wybrano inne pola, nie zmieniaj ich.
Nastepnie kliknij Dalej.

7. Kliknij Nie zezwalaj na wirtualne polaczenia prywatne. Nastepnie kliknij Dalej.

Uwaga: Jesli masz wirtualna sie¢ prywatna (VPN), pozostaw to pole puste.
8. Wybierz lub dodaj uzytkownikdw, ktorzy beda sig taczy¢ telefonicznie z konsola. Nastepnie kliknij Dalej.
9. Zaznacz pole Protokoél internetowy (TCP/IP) (jesli jest wymagany). Nastgpnie kliknij WlasciwoSci.
10. Sprawdz, czy zaznaczono pole wyboru Pozwalaj programom wywolujacym na dostep do mojej sieci lokalne;j.

11. Jesli sie¢ uzywa protokotu Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP), kliknij opcj¢ Przypisz automatycznie
adresy TCP/IP za pomoca protokolu DHCP. Przejdz do nastgpnego punktu. Jesli sie¢ nie uzywa DHCP, kliknij
Podaj adresy TCP/IP. Wykonaj ponizsze czynnosci, aby okresli¢ adresy:

a. W polu Od wpisz adres 192.168.0.5
b. W polu Do wpisz adres 192.168.0.24
c. Pole Razem zawiera wartos¢ 20.
12. Zaznacz pole Pozwol, aby komputer wywolujacy okreslil wlasny adres. Nastepnie kliknij OK.
13. Kliknij Dalej.
14. Kliknij Zakoncz, aby zapisa¢ Potaczenia przychodzace.
Zadania pokrewne

[‘Nadawanie uprawnienia dostepu zdalnego w systemie Windows 2000” na stronie 37
Aby nada¢ uprawnienie dostgpu zdalnego przez skonfigurowanie potaczen przychodzacych systemu Windows
2000, wykonaj nastepujace czynnosci:

Odsylacze pokrewne

|“Nadawanie uprawnien dostgpu zdalnego” na stronie 37|
Aby konsola zdalna miata dostep do konsoli lokalnej, nalezy nada¢ uprawnienie dostgpu zdalnego.

Tworzenie i konfigurowanie polaczen przychodzacych w systemie Windows XP:

Aby utworzy¢ i skonfigurowac potaczenia przychodzace dla systemu Windows 2000, nalezy wykona¢ ponizsze
Czynnosci.
1. Kliknij kolejno polecenia Start — Ustawienia — Polaczenia sieciowe.
2. Kliknij Kreator nowego polaczenia. Wyswietlone zostanie okno Witamy w kreatorze potaczen sieciowych.
3. Kliknij Dalej.
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4. Kliknij Skonfiguruj zaawansowane polaczenie. Nastepnie kliknij Dalej.

o

Kliknij Akceptuj polaczenia przychodzace. Nastgpnie kliknij Dalej.

6. Zaznacz pole wyboru modemu PC, ktory bedzie odbierat wywotania z konsoli zdalnej.
Sprawdz, czy zaznaczone zostato pole Potaczenie Operations Console. Jesli wybrano inne pola, nie zmieniaj ich.
Nastepnie kliknij Dalej.

7. Kliknij Nie zezwalaj na wirtualne polaczenia prywatne. Nastepnie kliknij Dalej.

Uwaga: Jesli masz wirtualna sie¢ prywatna (VPN), pozostaw to pole puste.
8. Wybierz lub dodaj uzytkownikdw, ktorzy beda sig taczy¢ telefonicznie z konsola. Nastepnie kliknij Dalej.
9. Zaznacz pole Protokél internetowy (TCP/IP) (jesli jest wymagany). Nastgpnie kliknij WlasciwoSci.
10. Sprawdz, czy zaznaczono pole wyboru Pozwalaj programom wywolujacym na dostep do mojej sieci lokalnej.

11. Jesli sie¢ uzywa protokotu Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP), kliknij opcje Przypisz automatycznie
adresy TCP/IP za pomoca protokolu DHCP. Przejdz do nastgpnego punktu. Jesli sie¢ nie uzywa DHCP, kliknij
Podaj adresy TCP/IP. Wykonaj ponizsze czynnosci, aby okresli¢ adresy:

a. W polu Od wpisz adres 192.168.0.5
b. W polu Do wpisz adres 192.168.0.24
c. Pole Razem zawiera wartosc¢ 20.
12. Zaznacz pole Pozwél, aby komputer wywolujacy okreslil wlasny adres. Nastepnie kliknij OK.
13. Kliknij Dalej.
14. Kliknij Zakoncz, aby zapisa¢ Potaczenia przychodzace.
Zadania pokrewne

[‘Nadawanie uprawnienia dostepu zdalnego w systemie Windows XP” na stronie 37|
Aby nada¢ uprawnienie dostgpu zdalnego przez skonfigurowanie potaczen przychodzacych systemu Windows XP,
wykonaj nastgpujace czynnosci:

Instalowanie kabla konsoli Operations Console
Opis instalowania i usuwania kabla konsoli Operations Console

Kabel jest potrzebny tylko konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera lub konsoli lokalnej podtaczone;j
bezposrednio do serwera z wlaczona obstuga zdalna. Moze zaistnie¢ konieczno$¢ zainstalowania lub usunigcia kabla
konsoli Operations Console, kabla zdalnego panelu sterujacego lub obu kabli w zaleznosci od serwera i konfiguracji

W przypadku zmiany urzadzenia konsoli, dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera nalezy okresli¢ warto§¢ ON.
Aby sprawdzi¢ lub ustawi¢ warto$¢ systemowa na serwerze, nalezy wykonac jedna z ponizszych czynnosci:

* Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego wykonywania procedury IPL, w oknie Opcje IPL okresl dla opcji Ustaw glowne opcje systemu
warto$¢ Y. Nastepnie dla opcji Wlhacz konfigurowanie automatyczne okresl wartos¢ Y.

Przed wprowadzeniem zmian w produkcie nalezy przeczyta¢ informacje w sekcjilUwagi na temat zagroZeﬁI

Wazne: Zaktada sig, ze serwer jest wylaczony. Serwera iSeries nie wolno wiacza¢ az do momentu pojawienia sig¢
wyraznej instrukcji.

Uwaga: Podczas usuwania jednego lub kilku kabli z komputera PC, serwera lub obu tych urzadzen mozna wykonac
jedna z ponizszych czynnosci.

Jesli skonfigurowales komputery PC, ktore zostana podtaczone do jednostki systemowej:
1. Wylacz wszystkie komputery PC.
2. Odtacz kable zasilajace komputeréw PC z gniazd zasilajacych.

Jesli nie skonfigurowales komputera PC, ktory zostanie uzyty jako konsola systemowa:
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Umies¢ komputer PC nie dalej niz 6 metrow od jednostki systemowe;.
Postepuj zgodnie z instrukcjami dostarczanymi z komputerem PC, aby moéc go skonfigurowac.

Wylacz wszystkie komputery PC.

b~

Odlacz kable zasilajace komputerow PC z gniazd zasilajacych.

Jesli uzytkownik pragnie uzywac funkcji konsoli (emulacji 5250 lub interfejsu komend serwera iSeries), nalezy
zainstalowac¢ kabel konsoli Operations Console. Aby uzywac funkcji konsoli i zdalnego panelu sterujacego, nalezy
zainstalowa¢ kabel Operations Console i kabel zdalnego panelu sterujacego.

Na rysunku przedstawiono jednostke systemowa, konsolg (komputer PC) i kabel Operations Console. Ma on pokazaé
ogolna konfiguracjg. Potozenie portu i numery czgsci moga si¢ rézni¢ w zaleznosci od systemu i konfiguracji.

Kabel
konzoli

Informacje dotyczace okablowania dostgpne sa w instrukcjach i rysunkach dotyczacych instalowania kabli dla kazdego
modelu serwera. Wybierz serwer z listy:

Odsylacze pokrewne

|“Speknienie wymagan dotyczacych podlaczenia konsoli Operations Console” na stronie 20|
Nalezy spehni¢ ponizsze wymagania dotyczace podtaczenia obstugiwanych serwerdw, kabli i miejsca kart.

|“P1anowanie instalacji lub aktualizacji Operations Console” na stronie 22|
Informacje dotyczace planowania instalacji lub aktualizacji konsoli Operations Console.

|“Nie mozna uruchomi¢ zdalnego panelu sterujacego” na stronie 107|
Jesli nie mozesz uruchomic zdalnego panelu sterujacego:

|“Kabel konsoli nie jest wykrywany przez konsolg lokalna” na stronie 109|
Rozwiazania problemoéw, gdy konsola lokalna nie wykrywa kabla Operations Console.

Podlaczenie konsoli Operations Console w modelach 830 lub 840:

Ten rozdzial mozna wydrukowac za pomoca klawisza Print.
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Konfigurowanie konsoli Operations Console na komputerze PC
Wykonaj ponizsze czynnosci, aby skonfigurowac konsolg Operations Console na komputerze PC.

Po przeprowadzeniu [planowania Operations Console|i[wypehieniu listy kontrolnej Konfigurowanie Operations|
moZna rozpoczaé pracg z kreatorem konfiguracji Operations Console.

Uwaga: Aby utworzy¢ lub zmieni¢ konfiguracjg, wymagane sa uprawnienia administratora.

Aby go uruchomic:

1. Kliknij Uruchom.

2. Wybierz Programy.

3. Wybierz opcjg iSeries Access for Windows.
4. Wybierz Operations Console.

Uwaga: Jesli Operations Console nie pojawi sig, nalezy przeprowadzi¢ instalacj¢ selektywna iSeries Access for
Windows.Kliknij kolejno polecenia Start — Programy — IBM iSeries Access for Windows —
Instalacja selektywna.

Uruchamiany jest kreator konfiguracji i otwierane jest okno Operations Console. Wykonaj czynno$ci wyswietlane
przez kreatora i wprowadz wszystkie wymagane dane. Kliknij przycisk Zakoncz, aby zapisa¢ konfiguracjg i zakonczy¢
prace kretora. Nalezy okresli¢ unikalng nazwe dla kazdego skonfigurowanego potaczenia, aby uniknaé
nieprzewidywalnych btedow.

Uwaga: Dla niektorych ustawien kreator konfiguracji automatycznie konfiguruje potaczenie konsoli i zdalnego panelu
sterujacego. Aby odznaczy¢ jedna z tych funkcji, nalezy przejs¢ do Wlasciwoscidanego potaczenia, wybraé
karte Konfiguracja i odznaczy¢ funkcje, ktora nie ma by¢ uruchamiana dla tego potaczenia. Mozna rowniez
uzy¢ opcji Wlasciwosci, aby doda¢ odpowiednia funkcje.

Wybierz nazwe polaczenia, a nastgpnie wykonaj jedna z ponizszych czynnosci, aby je uruchomic.
1. Prawym przyciskiem myszy kliknij nazwg potaczenia i wybierz Polacz.

2. Kliknij ikong potaczenia na pasku narzedzi.

3. Kliknij listg rozwijana potaczen i wybierz Polacz.

Uwaga: Aby konsola mogta nawiazac potaczenie, serwer musi by¢ wilaczony.

Przejrzyj pomoc elektroniczna dotyczaca uzywania konsoli Operations Console, wybierajac opcj¢ Pomoc w menu
Pomoc okna Operations Console.

Zarzadzanie Operations Console

Ponizsze informacje utatwiaja wykonywanie zadan zawiazanych z zarzadzaniem konfiguracjami konsoli Operations
Console.

Po zakonczeniu planowania konsoli Operations Console i skonfigurowaniu potaczenia mozna skorzystac z opcji
pomocnych przy zarzadzaniu potaczeniami konsoli lokalnej i zdalnej. Wigcej informacji zamieszczono w sekcjach
[Planowanig| i [Konfigurowanie potaczenial

Zarzadzanie konfiguracjg konsoli

Zarzadzanie konsola lokalna i zdalna za pomoca zadan.

Zmiana konfiguracji konsoli
Zmienianie konsoli lokalnej lub zdalnej w celu wykonania okreslonych dziatan podczas uzywania konsoli Operations
Console
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Podczas korzystania z oprogramowania Operations Console konieczna moze by¢ zmiana istniejacej konsoli lokalne;j
lub zdalne;j.

Aby zmieni¢ lub utworzy¢ konsolg lokalna, uzytkownik musi naleze¢ do grupy administratoréw. Aby zmieni¢ nazwe
systemu, nalezy usuna¢ konfiguracjg i utworzy¢ ja ponownie, Uzywajac nowej nazwy.

Zadania pokrewne

I“Usuniqcie konfiguracji konsoli”l
Usunigcie istniejacej konsoli lokalnej lub zdalnej podczas korzystania z konsoli Operations Console

Odsylacze pokrewne

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Zmiana konsoli lokalnej:

Aby zmieni¢ istniejaca konsolg lokalna:

1.

ok 0N

Jesli konsola lokalna jest podtaczona do serwera, roztacz ja zgodnie z opisem ponizej; w przeciwnym razie przejdz
do czynnosci nr 2:

a. Jesli konsola lokalna nie steruje serwerem, wykonaj ponizsze czynnosci umozliwiajace przejgcie sterowania; w
przeciwnym razie przejdz do czynnosci 1b:

1) W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.
2) W menu Polaczenie kliknij opcje¢ Zazadaj sterowania.
3) Jesli zostanie wyswietlone okno Wpisywanie si¢ do urzadzenia ustugowego, kliknij przycisk Anuluj.
b. Wybierz nazwe konfiguracji.
c. W menu Polaczenie kliknij Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Roztgczanie.
d. Poczekaj, az status konsoli lokalnej przyjmie wartos¢ Roztgczono.
Wybierz nazwe konfiguracji.
W menu Polaczenie kliknij Wlasciwosci.
Wybierz zaktadke Konfiguracja.
Wprowadz zmiany i kliknij OK.

Zmiana konsoli zdalnej:

Aby zmieni¢ istniejaca konsolg zdalna, nalezy usunac i ponownie utworzy¢ konfiguracje potaczenia.

Zmiana konsoli lokalnej w sieci (LAN)::

Wazne: Jesli zmienione zostana dane sieciowe, nalezy usuna¢ i ponownie utworzy¢ konfiguracj¢ potaczenia. Przed

I

proba podtaczenia nowej konfiguracji nalezy rowniez zamknac i restartowa¢ Operations Console. Wykonanie
tej czynnosci spowoduje usunigeie z pamigei podrecznej wszystkich wartosci powiazanych ze starymi
konfiguracjami.

Wybierz nazwe konfiguracji.

Kliknij Rozlacz. Poczekaj, az status konsoli zdalnej przyjmie warto$¢ Roztgczono.
Wybierz nazweg konfiguracji.

W menu Polaczenie kliknij Wlasciwosci.

Wybierz zaktadke Konfiguracja.

Wprowadz zmiany i kliknij OK.

Usuniecie konfiguraciji konsoli
Usunigcie istniejacej konsoli lokalnej lub zdalnej podczas korzystania z konsoli Operations Console
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Podczas korzystania z oprogramowania Operations Console konieczne moze by¢ usunigcie istniejacej konsoli lokalne;j
lub zdalnej. Aby usunac konsolg, trzeba naleze¢ do grupy Administratorzy.

Uwaga: Mozna rowniez uzy¢ klawisza Delete na klawiaturze. Nalezy podswietli¢ konfiguracj¢ do usunigcia i nacisnaé
klawisz Delete.

Zadania pokrewne

|“Zmiana konfiguracji konsoli” na stronie 42|
Zmienianie konsoli lokalnej lub zdalnej w celu wykonania okreslonych dziatan podczas uzywania konsoli
Operations Console

[“Zwolnienie sterowania za pomoca konsoli zdalnej” na stronie 54
Opis zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalne;.

Odsylacze pokrewne

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Usunigcie konsoli lokalnej:

Aby usuna¢ istniejaca konsole lokalna:

1. Jesli konsola lokalna jest podtaczona do serwera, roztacz ja zgodnie z opisem ponizej; w przeciwnym razie przejdz
do czynnosci nr 2:

a. Jesli konsola lokalna nie steruje serwerem, wykonaj ponizsze czynnosci umozliwiajace przejecie sterowania; w
przeciwnym razie przejdz do czynnosci 1b:

1) W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.
2) W menu Polaczenie kliknij opcje Zazadaj sterowania.
3) Jesli zostanie wy$wietlone okno Wpisywanie si¢ do urzadzenia ustugowego, kliknij przycisk Anuluj.
b. W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.
c. W menu Polaczenie kliknij Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Roztgczanie.
d. Poczekaj, az status potaczenia konsoli lokalnej przyjmie wartos¢ Roztgczono.
2. W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.
3. W menu Polaczenie kliknij Usun.

4. Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacjg usuwania.
Usunigcie konsoli zdalnej:

Aby usuna¢ istniejaca konsolg zdalna:
1. Jesli konsola zdalna jest podtaczona do konsoli lokalnej, roztacz ja:
a. Jesli konsola zdalna steruje serwerem, zwolnij sterowanie.
b. Wybierz nazwe konfiguracji.
c. W menu Polaczenie kliknij Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Roztgczanie.
d. Poczekaj, az status konsoli zdalnej przyjmie warto$¢ Nie potaczono z konsolg lokalna.
2. Wybierz nazwg konfiguracji.
3. W menu Polaczenie kliknij Usun.

4. Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacj¢ usuwania.
Uzytkownicy systemow Windows 2000/XP::

Podczas kazdego usuwania pozycji konfiguracji w programie Operations Console konieczne moze by¢ usunigcie
obiektu sieciowego. Aby sprawdzi¢, czy obiekt sieciowy istnieje:
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1. W Panelu sterowania otworz folder Polaczenia sieciowe i telefoniczne.

2. Jesli usunigto konfiguracje konsoli lokalnej, nalezy znalez¢ ikong z nazwa systemu iSeries, z ktorym taczyta sig ta
konsola lokalna.

Jesli usunigto konfiguracjg konsoli zdalnej, nalezy znalez¢ ikong z nazwa komputera konsoli lokalnej uzywanego
do taczenia sig z systemem iSeries.

3. Jesli szukana ikona istnieje, musisz usuna¢ obiekt sieciowy:
a. Prawym przyciskiem myszy kliknij dana ikong.
b. Wybierz Usun.

Podtaczenie konsoli lokalnej do serwera
Wykonaj ponizsze czynnosci, aby podtaczy¢ konsole lokalna do serwera

Podlaczenie konsoli lokalnej znajdujacej sie w sieci do serwera:
Instrukcje umozliwiajace podtaczenie konsoli lokalnej znajdujacej si¢ w sieci do serwera iSeries.

Dzigki podtaczeniu do serwera konsoli lokalnej znajdujacej si¢ w sieci LAN dysponujemy konsola aktywna i
funkcjonalnym zdalnym panelem sterujacym (po skonfigurowaniu). Aktywna konsola jest interfejsem komend dla
serwera iSeries (emulacja terminalu 5250) wspotdzialajacym z serwerem. Funkcjonalny zdalny panel sterujacy
umozliwia wykonanie wickszosci funkcji panelu sterujacego (w zaleznosci od podtaczonej partycji), tak jakby
uzytkownik pracowat bezposrednio na serwerze.

Jesli podczas wykonywania niektorych z ponizszych dziatan pojawia si¢ problemy, mozliwych rozwiazan nalezy
poszuka¢ w sekcji[Bledy polaczenia sieciowego| znajdujacej sie w czesci dotyczacej rozwiazywania problemow.

Wykonaj nastgpujace czynnosci, aby podlaczy¢ konsole lokalna znajdujaca si¢ w sieci do serwera:
1. Otworz program Operations Console, aby uruchomi¢ polaczenie.
a. Kliknij Start i wybierz Programy.
b. Wybierz IBM iSeries Access for Windows.
c. Kliknij Operations Console.
Domyslnie, konsola Operations Console nie taczy automatycznie konsoli lokalnej znajdujacej si¢ w sieci z
serwerem iSeries. Jesli w oknie Wtasciwosci uzytkownik zaznaczyt opcje Uaktywnij polaczenie podczas

uruchamiania konsoli Operations Console, konsola lokalna automatycznie nawiaze polaczenie z serwerem
iSeries. Status potaczenia ma warto$¢ L.aczenie przed zmiang na wartos¢ Laczenie z konsola.

2. Jesli w oknie Wiasciwosci nie wybrates$ opcji Uaktywnij polaczenie podczas uruchamiania Operations Console,

musisz potaczy¢ sig¢ z serwerem:
a. Wybierz nazwe konfiguracji.
b. W menu Polaczenie kliknij Polacz.

3. Wopisz si¢ w oknie Wpisywanie si¢ do urzadzenia ushugowego LAN, uzywajac hasta dostgpu umozliwiajac
serwerowi uzyskanie dostgpu do informacji o urzadzeniu uslugowym. Musisz takze poda¢ swoj identyfikator i
hasto narzedzi serwisowych.

Program Operations Console wymaga poprawnego hasta dostepu, identyfikatora i hasta narzedzi serwisowych do
autoryzacji polaczenia migdzy konsola lokalna a serwerem. Wigcej informacji zawiera sekcja [Narzedzia serwisowel
Rysunek przedstawiajacy opisywana koncepcje w formie graficznej znajduje si¢ w sekcjilOchrona konfiguracjif
{Operations Console

Po pomys$lnym wpisaniu sig status potaczenia ma wartos¢ Polaczono.

4. Sprawdz, czy konsola i zdalny panel sterujacy zostaty wyswietlone, o ile je wczesniej skonfigurowano.

Jesli zostaty wySwietlone inne komunikaty statusu, sprawdz ich opis i mozliwe rozwiazania w sekcji
[probleméw z komunikatami statusu
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Aby uzy¢ komputera PC do uzyskania dostepu do innego serwera iSeries, nalezy|nawiazaé potaczenie z innym|

Nawigzywanie polaczenia z innym serwerem:

Zaktadajac, ze utworzone zostalo inne potaczenie, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci w celu potaczenia konsoli
Operations Console z innym serwerem.

Podczas korzystania z programu Operations Console mozna korzystac¢ jednoczesnie z wielu konfiguracji i taczy¢ sig z
wieloma serwerami. Nawiazanie potaczenia z innym serwerem jako konsola lokalna w sieci LAN za pomoca obstugi
lokalnego lub zdalnego potaczenia modemowego umozliwia pracg z innym serwerem w sieci lub z miejscem zdalnym.
Operations Console dopuszcza tylko jedna konfiguracje konsoli lokalnej podtaczanej bezposrednio, ale jednoczesnie
pozwala na korzystanie z wigkszej liczby konfiguracji sieciowych lub zdalnych.

Przyjeto, ze dodatkowe polaczenie zostato juz utworzone.

Aby nawiaza¢ potaczenie z innym serwerem, wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. W oknie Polaczenie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji, z ktora chcesz nawiaza¢ potaczenie.
2. W menu Polaczenie kliknij Polacz.

Uwaga:

1. Jesli konsola lokalna podtaczona jest do serwera bezposrednio, a uzytkownik skonfigurowat jedna lub
wigksza liczbe konsoli zdalnych, aby nawiaza¢ potaczenie zdalne z podtaczona bezposrednio konsola
lokalna innego serwera z obstuga zdalnego dostepu, nalezy roztaczyc¢ biezace potaczenie z konsola
lokalna. Operations Console nie obstuguje aktywnych jednoczesnie konsoli lokalnej podtaczone;j
bezposrednio do serwera i wychodzacego potaczenia konsoli zdalne;j.

2. Jesli uzywany komputer PC dysponuje wieloma konfiguracjami konsol zdalnych, w danej chwili
potaczenie moze by¢ nawiazane tylko z jedna z nich.

3. Wszystkie obstugiwane systemy operacyjne komputerow PC moga jednoczesnie nawiazywac polaczenie
z wieloma konfiguracjami sieci, dzigki czemu jeden komputer PC moze by¢ konsola obstugujaca wiele
systemow lub partycji.

Podlaczenie konsoli lokalnej bezposrednio do serwera:

Instrukcje dotyczace bezposredniego podiaczania konsoli lokalnej i umozliwienia konsolom zdalnym nawiazywania
potaczenia z serwerem

Podtaczenie konsoli lokalnej bezposrednio do serwera z dozwolonym dostgpem zdalnym umozliwia konsolom zdalnym
nawiazywanie potaczenia z tym serwerem. Podlaczenie takie pozwala rowniez na automatyczne przekazanie
sterowania serwerem iSeries pierwszemu requesterowi lub umozliwia sterowanie obstuga nadchodzacych zadan
sterowania za pomoca konsoli lokalnej.

Aby podfaczy¢ konsolg lokalna podlaczana bezposrednio do serwera (z dozwolonym lub nie zdalnym dostgpem):

1. Otworz program Operations Console, aby uruchomi¢ potaczenie.
a. Kliknij Start i wybierz Programy.
b. Wybierz IBM iSeries Access for Windows.
c. Kliknij Operations Console.
Domyslnie, konsola Operations Console nie podejmuje automatycznie proby potaczenia konsoli lokalne;j
podlaczonej bezposrednio z serwerem iSeries. Jednak lokalna konsola podtaczona bezposrednio ze zdalna obstuga
dziatajaca w trybie nienadzorowanym automatycznie nawiaze polaczenie. Jesli w oknie Wtasciwosci uzytkownik
zaznaczyt opcje Uaktywnij polaczenie podczas uruchamiania konsoli Operations Console, konsola lokalna

automatycznie nawiaze potaczenie z serwerem iSeries. Status polaczenia ma warto$¢ £gczenie przed zmiana na
Laczenie z konsola.
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2. Jesli konfiguracja konsoli lokalnej zostata ustawiona tak, ze bedzie si¢ uruchamia¢ w [trybie nadzorowanym}

a. Jesli zainstalowales$ i skonfigurowales zdalny panel sterujacy, potwierdz, ze zostal on wyswietlony. Jesli nie
zostat wy$wietlony, przeczytaj sekcje [Nie mozna uruchomi¢ zdalnego panelu sterujacego|znajdujaca sie w
czegsci dotyczacej rozwiazywania problemow.

b. Wpisz si¢ w oknie Wpisywanie si¢ do urzadzenia ustugowego, uzywajac przypisanego identyfikatora i hasta
uzytkownika narzedzi serwisowych. Operations Console wymaga poprawnego identyfikatora i hasta
uzytkownika narzedzi serwisowych do autoryzacji potaczenia miedzy serwerem a komputerem PC. Jesli
podczas wpisywania si¢ napotkasz problemy, przeczytaj sekcje IRozwiazywanie problemow zl
|uwierzytelnianiem| Po pomys$lnym wpisaniu sig, status zmieni si¢ z Autoryzacja w toku na Polaczono.

C. Potwierdz wyswietlenie konsoli. Jesli emulator nie zostanie wyswietlony, patrz sekcja

[probleméw z emulatorem|

3. Jesli konfiguracja konsoli lokalnej zostata ustawiona tak, ze bedzie si¢ uruchamia¢ wltrybie nienadzorowanym|:

a. Upewnij sig, ze status Laczenie z konsola nie jest wyswietlany dtuzej niz przez kilka minut. Jesli status ten
pozostaje niezmieniony, oznacza to, ze wystapit problem z potaczeniem. Aby znalez¢ rozwiazanie problemu,
przeczytaj sekchlNie mozna uruchomic kabla zdalnego panelu stequcegol

b. Sprawdz, czy wyswietlany jest status Autoryzacja w toku i czy w polu Biezacy uzytkownik pojawia si¢
warto$¢ SERVER. Przychodzace zadania sterowania zostana przyznane automatycznie.

Jesli zostaty wyswietlone inne komunikaty statusu, sprawdz ich opis i mozliwe rozwiazania w sekcji
[probleméw z komunikatami statusu]

Odsylacze pokrewne

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

[Uzytkownik domyslny (SERWER)” na stronie 50|
SERVER jest nazwa identyfikujaca przypisywana przez Operations Console, gdy serwerem nie steruje zaden
uzytkownik.

Podtaczenie konsoli zdalnej do konsoli lokalnej za pomoca modemu
Instrukcje umozliwiajace podtaczenie konsoli zdalnej do podtaczonej bezposrednio konsoli lokalnej z obstuga dostepu
zdalnego.

Podtaczenie konsoli zdalnej do konsoli lokalnej z obstuga zdalna umozliwia konsoli zdalnej komunikowanie si¢ z
serwerem za pomoca konsoli lokalnej. Uzytkownik konsoli zdalnej musi mie¢ uprawnienie do nawiazywania potaczen
przychodzacych na konsoli lokalnej. Uprawnienie to jest potrzebne, aby system operacyjny konsoli lokalnej zezwolit
na potaczenie modemowe migdzy komputerami PC.

Aby podtaczy¢ konsolg zdalna do podtaczonej bezposrednio konsoli lokalnej z dozwolonym dostgpem zdalnym:
1. Otworz program Operations Console, aby uruchomi¢ polaczenie.

a. Kliknij Start i wybierz Programy.

b. Wybierz IBM iSeries Access for Windows.

c. Kiliknij Operations Console.Domyslnie Operations Console nie podejmuje automatycznie proby polaczenia
zdalnej konsoli z lokalna konsola z bezposrednim potaczeniem.

* Jesli w oknie Wtasciwosci uzytkownik zaznaczyt opcje Uaktywnij polaczenie podczas uruchamiania konsoli
Operations Console, konsola lokalna automatycznie nawiaze potaczenie z serwerem iSeries. Status potaczenia
ma warto$¢ Lgczenie przed zmiana na kgczenie z konsola.

* Jesli podczas konfigurowania konsoli zdalnej wybrales opcje Uaktywnij polaczenie podczas uruchamiania
Operations Console, konsola zdalna automatycznie uruchamia potaczenie z konsola lokalna.

2. Jesli w oknie nie wybrates opcji Uaktywnij polaczenie podczas uruchamiania Operations Console, musisz
potaczy¢ si¢ z konsola zdalna:

a. Wybierz nazwe konfiguracji.
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b. W menu Polaczenie kliknij Polacz.

3. Jesli zostanie wyswietlone okno Logowanie uzytkownika, wpisz sig, aby system operacyjny na konsoli lokalnej
sprawdzit, czy masz uprawnienia do nawiazywania potaczen przychodzacych. Po pomys$lnym wpisaniu si¢ status
potaczenia ma warto$¢ Potgczono.

Uwaga: Jesli nie wpiszesz si¢ w ciagu jednej minuty od polaczenia ze zdalng konsola, Dial-Up Networking
zakonczy potaczenie.

4. Jesli zostanie wyswietlone okno Wpisywanie sig do urzadzenia serwisowego (Service Device Sign-on), wpisz sig
uzywajac identyfikatora i hasta uzytkownika narzedzi serwisowych.

5. Jesli zainstalowales i skonfigurowales zdalny panel sterujacy, potwierdz, ze zostal on wyswietlony. Jesli nie zostat
wyswietlony, przeczytaj sekcj QlKonsola zdalna uzywajaca polaczenia modemowego nie taczy si¢ z konsola lokalnql
znajdujaca si¢ w czgsci dotyczacej rozwiazywania problemow. Jesli panel zostat wyswietlony, znajduje si¢ on w
trybie tylko do odczytu i niemozliwe jest sterowanie serwerem iSeries za pomoca konsoli zdalnej. Aby moc
sterowac¢ serwerem, nalezy wysta¢ odpowiednie zadanie za pomoca konsoli lokalne;j.

Jesli napotkasz inne problemy z polaczeniem, poszukaj rozwiazan w sekcji|Rozwiqzywanie probleméw z potaczeniamil
[Operations Console}

Zadania pokrewne

[Zadanie sterowania za pomoca konsoli zdalnej” na stronie 53|
Opis zadania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalnej, jesli sterowanie
nastgpowato za pomoca konsoli lokalne;j.

Odsylacze pokrewne

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badZ oboma tymi
elementami.

[“Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu” na stronie 51|
Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu umozliwia obejrzenie zdalnego panelu
sterujacego w sytuacji, gdy uzytkownik nie steruje serwerem iSeries.

Zadania sterowania miedzy uzytkownikami
Opisane ponizej zadania dotycza tylko konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera z dozwolonym dostgpem
zdalnym lub konsoli zdalnej z konfiguracjami obshugujacymi potaczenia modemowe.

Uzytkownik moze skorzystac z funkcji umozliwiajacej zarowno konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio, jak i
konsolom lokalnym w sieci LAN jednoczesne wyswietlanie danych na ekranie. Nie jest to zwiazane z opcj¢ konsoli
Umozliwienie przejmowania konsoli przez inna konsole. Niezaleznie od potaczen konsoli, wszystkie urzadzenia
mogace peti¢ funkcjg konsoli wyswietlaja dane na ekranie. Ponizsze informacje dotycza relacji pomigdzy konsola
lokalna podtaczona bezposrednio z dozwolonym dostgpem zdalnym a konsola zdalna.

Odsylacze pokrewne

|“Przejmowanie lub odzyskiwanie potaczenia konsoli Operations Console” na stronie 60|
Funkcje umozliwiajace sterowanie innym urzadzeniem konsoli.

Przyznawanie lub odrzucanie zadania sterowania konsoli zdalnej:
Przyznawanie lub odrzucanie zadan sterowania, gdy uzytkownik steruje konsola

Przyznanie sterowania serwerem iSeries umozliwia innemu uzytkownikowi korzystanie z serwera. Odrzucenie zadania
sterowania serwerem oznacza odrzucenie zadania uzyskania dostepu do serwera przez danego uzytkownika i pozwala
biezacemu uzytkownikowi nadal sterowaé serwerem. Przyznanie sterowania innemu uzytkownikowi powoduje
zamknigcie uzywanej sesji konsoli i okna zdalnego panelu sterujacego.

Uwaga: Polaczenie zostaje zachowane, a zdalny panel sterujacy jest dostepny w trybie tylko do odczytu, jesli zostat on
zainstalowany i skonfigurowany na konsoli lokalne;j.
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Gdy konsola zdalna wysyta zadanie sterowania serwerem, a konsola lokalna steruje serwerem, na konsoli lokalne;j
zostanie wyswietlone okno zadania konsoli Operations Console. W oknie tym podany jest identyfikator uzytkownika
narzedzi serwisowych, ktorego zadajacy uzytkownik konsoli zdalnej uzyt do wpisania si¢ do systemu operacyjnego
konsoli zdalnej (PC). Warto$¢ domyslna jest ustawiona tak, aby przyznano sterowanie.

Uwaga: Jesli konsola lokalna nie steruje serwerem w chwili, gdy uzytkownik zdalny wysyla zadanie sterowania, na
konsoli lokalnej nie zostanie wyswietlone okno dialogowe. Uprawnienie sterowania zostaje automatycznie
przyznane uzytkownikowi zdalnemu.

Przyznawanie sterowania:

Aby przyzna¢ sterowanie konsoli zdalnej, w oknie zadania Operations Console kliknij przycisk OK.

Odrzucanie zqdania sterowania::

Aby odrzuci¢ zadanie sterowania serwerem konsoli zdalne;j:

1. W oknie zadania Operations Console kliknij Odrzu¢ zadanie.

2. W polu Komunikat uzytkownik moze wpisa¢ powdd odrzucenia.
3. Kliknij przycisk OK.

Sterowanie serwerem iSeries:

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym panelem
sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi elementami.

Konsola aktywna jest interfejsem komend serwera korzystajacym z emulacji terminalu 5250, wspotdziatajacym z
serwerem. Funkcjonalny zdalny panel sterujacy umozliwia wykonanie funkcji panelu sterujacego za pomoca
komputera PC. Tak wigc komputer PC, ktéremu przyznano sterowanie, staje si¢ konsola i moze wykonywa¢ funkcje
zdalnego panelu sterujacego. W danym momencie sterowanie moze by¢ przyznane tylko jednemu komputerowi PC.

Jesli konsola lokalna zostata uruchomiona w trybie nadzorowanym, uzytkownik przejmuje sterowanie natychmiast po
nawiazaniu potaczenia z konsola lokalna podtaczona bezposrednio do serwera. Gdy uzytkownik uzyskat sterowanie na
tej konsoli lokalnej, musi on by¢ stale obecny, aby przyznawac lub odrzuca¢ sterowanie, ktorego zadaja konsole zdalne.

Jesli konsola lokalna zostata uruchomiona w trybie nienadzorowanym, po nawiazaniu potaczenia z konsola lokalna
podtaczona bezposrednio do serwera w polu Uzytkownik biezacy wyswietlana jest wartos¢ SERWER. Operations
Console automatycznie przyznaje sterowanie pierwszemu requesterowi (konsola lokalna lub zdalna).

Pojecia pokrewne

[Planowanie panelu sterujacego” na stronie 23|
Potaczenia konsoli Operations Console mozna uzy¢ w celu uzyskania zdalnego dostepu do panelu sterujacego
iSeries.

Zadania pokrewne

|“Zmiana konfiguracji konsoli” na stronie 42|
Zmienianie konsoli lokalnej lub zdalnej w celu wykonania okreslonych dziatan podczas uzywania konsoli
Operations Console

|“Usuniqcie konfiguracji konsoli” na stronie 43|
Usunigcie istniejacej konsoli lokalnej lub zdalnej podczas korzystania z konsoli Operations Console

f‘Podlqczenie konsoli lokalnej bezposrednio do serwera” na stronie 46|
Instrukcje dotyczace bezposredniego podiaczania konsoli lokalnej i umozliwienia konsolom zdalnym
nawiazywania potaczenia z serwerem

f‘Podlaczenie konsoli zdalnej do konsoli lokalnej za pomoca modemu” na stronie 47|
Instrukcje umozliwiajace podtaczenie konsoli zdalnej do podtaczonej bezposrednio konsoli lokalnej z obstuga
dostgpu zdalnego.
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[Zadanie i zwolnienie sterowania za pomoca konsoli lokalnej” na stronie 52|
Opis zadania i zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli lokalne;j.

[*Wysytanie komunikatu do sterujacej konsoli zdalnej” na stronie 53|

Podczas korzystania z konsoli Operations Console moze zaistnie¢ potrzeba porozumienia si¢ z uzytkownikiem
sterujacym serwerem iSeries. Operations Console umozliwia wysytanie komunikatow miedzy konsola lokalna i
zdalna, jesli sa one podtaczone. Komunikat moze zainicjowac¢ tylko uzytkownik, ktory nie steruje serwerem.

|“Zadanie sterowania za pomoca konsoli zdalnej” na stronie 53|
Opis zadania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalnej, jesli sterowanie
nastgpowato za pomoca konsoli lokalne;j.

[“Zwolnienie sterowania za pomoca konsoli zdalnej” na stronie 54
Opis zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalne;.

|“Wysy%anie komunikatu do sterujacej konsoli lokalnej lub zdalnej” na stronie 55|
Podczas korzystania z konsoli Operations Console moze zaistnie¢ potrzeba porozumienia si¢ z uzytkownikiem
sterujacym serwerem.

Odsylacze pokrewne

[Uzytkownik domyslny (SERWER)’]
SERVER jest nazwa identyfikujaca przypisywana przez Operations Console, gdy serwerem nie steruje zaden
uzytkownik.

[“Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu” na stronie 51|
Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu umozliwia obejrzenie zdalnego panelu
sterujacego w sytuacji, gdy uzytkownik nie steruje serwerem iSeries.

[Przekazywanie sterowania miedzy uzytkownikami” na stronie 55|
Przyktady przekazywania sterowania serwerem migdzy uzytkownikami lokalnymi i zdalnymi.

Uzytkownik domysiny (SERWER):

SERVER jest nazwa identyfikujaca przypisywana przez Operations Console, gdy serwerem nie steruje zaden
uzytkownik.

Jesli zaden uzytkownik nie steruje serwerem iSeries, w polu Biezacy uzytkownik wyswietlana jest wartos¢ SERWER.
Ponadto Operations Console automatycznie przyznaje sterowanie pierwszemu requesterowi (konsola lokalna lub
zdalna).

Operations Console automatycznie przyznaje sterowanie pierwszemu requesterowi w nastepujacych sytuacjach:
* natychmiast po zwolnieniu sterowania na konsoli lokalnej z obstuga dostgpu zdalnego,

* natychmiast po podtaczeniu konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio z wlaczonym dostepem zdalnym, jesli zostat
on uruchomiony w trybie nienadzorowanym,

* jesli w polu Biezacy uzytkownik zostanie wys$wietlona wartos¢ SERWER.
Zadania pokrewne

f‘Podlqczenie konsoli lokalnej bezposrednio do serwera” na stronie 46|
Instrukcje dotyczace bezposredniego podiaczania konsoli lokalnej i umozliwienia konsolom zdalnym
nawiazywania polaczenia z serwerem

f‘quanie i zwolnienie sterowania za pomoca konsoli lokalnej” na stronie 52|
Opis zadania i zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli lokalne;.

f‘quanie sterowania za pomocg konsoli zdalnej” na stronie 53|
Opis zadania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalnej, jesli sterowanie
nastgpowato za pomoca konsoli lokalnej.

Odsylacze pokrewne

|“Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|
Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym

panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.
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Identyfikowanie uzytkownika sterujacego serwerem:
Wykonaj ponizsze czynnosci, aby zidentyfikowa¢ uzytkownika sterujacego serwerem.

Umiejetnosé zidentyfikowania uzytkownika sterujacego w danej chwili serwerem iSeries moze by¢ pomocna, jesli
uzytkownik pragnie przejac¢ sterowanie serwerem. Ponizsze informacje odnosza si¢ do konsoli lokalnej polaczone;j
bezposrednio z obstuga zdalnego dostepu i do konsoli zdalne;.

Aby zidentyfikowa¢ uzytkownika sterujacego serwerem:

1. W oknie Polaczenie konsoli Operations Console systemu iSeries znajdz wiersz zawierajacy szczegoly potaczenia
odpowiedniej konfiguracji.

2. Znajdz wartosci Biezacy uzytkownik/Nazwa systemu values. Okres$laja one uzytkownika, ktory steruje serwerem.
Wartos¢ Biezacy uzytkownik okresla identyfikator uzytkownika, ktérego uzytkownik sterujacy serwerem uzyt w
celu wpisania si¢ do systemu operacyjnego sterujacego komputera PC lub za pomoca ktdrego zakonczyt
potaczenie. Warto$¢ Nazwa systemu okresla nazwe komputera PC, na ktorym zalogowany jest uzytkownik
sterujacy serwerem.

3. Odszukaj wartos¢ Konsola lokalna. Jest to nazwa komputera podiaczonego bezposrednio do interesujacego nas
serwera.

4. Pordwnaj wartosci znajdujace si¢ w polach Nazwa systemu i Konsola lokalna:

* Konsola lokalna steruje serwerem, jesli wartosci Nazwa systemu i Konsola lokalna sa takie same. To
poréwnanie jest przydatne, gdy podtaczony jest uzytkownik konsoli zdalne;.

* Konsola zdalna steruje serwerem, jesli wartosci Nazwa systemu i Konsola lokalna sa rézne. To poréwnanie jest
przydatne, gdy podtaczony jest uzytkownik konsoli lokalne;.

* Jesli w polach Biezacy uzytkownik/Nazwa systemu wyswietlana jest wartos¢ SERWER, oznacza to, ze zaden
uzytkownik nie steruje serwerem. Informacja ta jest przydatna zaréwno dla uzytkownika konsoli lokalnej, jak i
zdalnej. Zadanie sterowania zostanie przyznane automatycznie.

Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu:

Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu umozliwia obejrzenie zdalnego panelu
sterujacego w sytuacji, gdy uzytkownik nie steruje serwerem iSeries.

Mozna na przyktad zobaczy¢ postep wykonywania programu IPL na serwerze w miejscu zdalnym. Zdalny panel
sterujacy nalezy zainstalowac¢ i skonfigurowac¢ na konsoli lokalnej. Panel ten mozna wyswietli¢ w trybie tylko do
odczytu w nastgpujacych sytuacjach:

* na konsoli lokalnej, jesli uzytkownik konsoli lokalnej nie steruje serwerem,

* na konsoli zdalnej po nawiazaniu potaczenia przez konsolg zdalna z konsola lokalna lub gdy konsola lokalna zazada
sterowania,

* na konsoli zdalnej po zwolnieniu sterowania przez konsole zdalna na rzecz konsoli lokalnej.
Aby wyswietli¢ zdalny panel sterujacy, w menu Polaczenie kliknij Zdalny panel sterujacy.

Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu umozliwia obejrzenie zdalnego panelu
sterujacego w sytuacji, gdy uzytkownik nie steruje serwerem iSeries.

Zadania pokrewne

f‘Podlqczenie konsoli zdalnej do konsoli lokalnej za pomoca modemu” na stronie 47|
Instrukcje umozliwiajace podtaczenie konsoli zdalnej do podtaczonej bezposrednio konsoli lokalnej z obstuga
dostepu zdalnego.

|“Zwolnienie sterowania za pomoca konsoli zdalnej” na stronie 54|
Opis zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalne;.

f‘quanie i zwolnienie sterowania za pomoca konsoli lokalnej” na stronie 52|
Opis zadania i zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli lokalne;.
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Odsylacze pokrewne

[*Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Zadanie i zwolnienie sterowania za pomoca konsoli lokalnej:
Opis zadania i zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli lokalne;.

Jesli konsola lokalna z obstuga zdalnego dostgpu nie steruje serwerem iSeries, uzytkownik musi zazadac sterowania za
pomoca konsoli lokalnej, aby moc pracowac z serwerem. Zazadanie sterowania z konsoli lokalnej wymusza
przekazanie sterowania z konsoli zdalnej do lokalnej, jesli konsola sterujaca jest konsola zdalna. Po zakonczeniu pracy
z serwerem nalezy zwolni¢ sterowanie, co spowoduje, ze program Operations Console bedzie mogt automatycznie
przyznac sterowanie requesterowi.

Odsylacze pokrewne

[Uzytkownik domyslny (SERWER)” na stronie 50|
SERVER jest nazwa identyfikujaca przypisywana przez Operations Console, gdy serwerem nie steruje zaden
uzytkownik.

[<Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu” na stronie 51|
Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu umozliwia obejrzenie zdalnego panelu
sterujacego w sytuacji, gdy uzytkownik nie steruje serwerem iSeries.

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Zadanie sterowania za pomocq konsoli lokalnej::

Aby zazadac sterowania z konsoli lokalne;j:

1. [Zidentyfikuj uzytkownika sterujacego serwerem|

2. Jesli sterowanie nie jest przyznane zadnemu uzytkownikowi (w polu Biezacy uzytkownik wyswietlana jest
wartos¢ SERWER, wykonaj nastepujace czynnosci:

a. Wybierz nazwe konfiguracji.
b. W menu Polaczenie kliknij opcj¢ Zazadaj sterowania.

c. Jesli zainstalowate$ i skonfigurowales zdalny panel sterujacy, potwierdz, ze zostal on wyswietlony. Jesli nie
zostat on wyswietlony, zapoznaj sie ze wskazowkami zawartymi w sekcji[Nie mozna uruchomi¢ zdalnego|
[panelu sterujacego. Po wys$wietleniu zdalnego panelu sterujacego moze zostaé wyswietlone okno wpisywania
sie.

d. Jesli zostanie wyswietlone okno Wpisywanie si¢ do urzadzenia serwisowego (Service Device Sign-on), wpisz
si¢ uzywajac identyfikatora i hasta uzytkownika narzedzi serwisowych. Operations Console wymaga
poprawnego identyfikatora i hasta uzytkownika narzedzi serwisowych do autoryzacji potaczenia migdzy
serwerem a komputerem PC. Jesli podczas wpisywania si¢ napotkasz problemy, przeczytaj sekcje
|Rozwiqzywanie probleméw z uwierzytelnianieml

e. Potwierdz wyswietlenie konsoli. Jesli nie zostanie ona wyswietlona, zapoznaj si¢ ze wskazéwkami zawartymi
w czgSci poswigcone] rozwiazywaniu probleméw w sekcjach Nie mozna uruchomic¢ zdalnego panelu
sterujacego oraz |Pr0blemy z potaczeniem konsoli lokalnejl

Jesli sterowanie zostato przyznane uzytkownikowi konsoli zdalnej i nie chcesz wymusza¢ odebrania sterowania tej
konsoli zdalne;j ,|Wys'lij komunikat do konsoli zdalnejl proszac jej uzytkownika o|zwolnienie sterowanial Aby
zazadac sterowania za pomoca konsoli lokalnej w sytuacji, gdy konsola zdalna zwolnita sterowanie, ale konsola
lokalna go nie odzyskata, zapoznaj sig ze wskazowkami opisanymi w czynnosci 2.
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Jesli sterowanie zostato przyznane uzytkownikowi konsoli zdalnej, a uzytkownik chce wymusi¢ odebranie
sterowania za pomoca konsoli zdalnej, zapoznaj si¢ ze wskazowkami opisanymi w czynnosci 2. Na konsoli zdalnej
zostanie zamknigte okno zdalnego panelu sterujacego oraz konsola, a nastgpnie zostanie wyswietlony komunikat
informujacy o przejgciu sterowania przez konsolg lokalna. Dopoki konsola zdalna pozostanie potaczona,
uzytkownik tej konsoli moze wyswietla¢ zdalny panel sterujacy w trybie tylko do odczytu.

Zwolnienie sterowania za pomocq konsoli lokalnej::

Aby zwolni¢ sterowanie:
1. Wybierz nazwe konfiguracji.
2. W menu Polaczenie kliknij Zwolnij sterowanie.

W tym momencie, w polu Biezacy uzytkownik zostanie wyswietlona wartos¢ SERWER. Okno zdalnego panelu
sterujacego oraz zdalna konsola zostana zamknigte. Sterowanie jest automatycznie przyznawane pierwszemu
requesterowi. Zdalny panel sterujacy jest nadal dostepny w trybie tylko do odczytu.

Wysylanie komunikatu do sterujacej konsoli zdalnej:

Podczas korzystania z konsoli Operations Console moze zaistnie¢ potrzeba porozumienia si¢ z uzytkownikiem
sterujacym serwerem iSeries. Operations Console umozliwia wysytanie komunikatow migdzy konsola lokalna i zdalna,
jesli sa one podtaczone. Komunikat moze zainicjowac tylko uzytkownik, ktéry nie steruje serwerem.

Aby wysta¢ komunikat do uzytkownika sterujacego serwerem:
1. W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.
2. W menu Polaczenie kliknij Wyslij komunikat.
3. Whpisz tres¢ komunikatu.
4. Kliknij Wyslij.

Aby odpowiedzie¢ na komunikat:

a. Wpisz odpowiedz.

b. Kliknij Odpowiedz.

Odsylacze pokrewne

[*Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Zadanie sterowania za pomoca konsoli zdalnej:

Opis zadania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalnej, jesli sterowanie nastgpowato
za pomoca konsoli lokalne;.

Zadanie sterowania serwerem iSeries za pomoca konsoli zdalnej umozliwia korzystanie z aktywnej konsoli i
funkcjonalnego zdalnego panelu sterujacego na konsoli zdalnej. Konsola aktywna jest interfejsem wiersza komend do
obstugi serwera (emulacja terminalu 5250), ktory umozliwia interaktywna prace z tym serwerem. Funkcjonalny zdalny
panel sterujacy umozliwia pracg z panelem sterujacym tak, jakby uzytkownik pracowat przy samym serwerze.

Konsola zdalna musi by¢ potaczona z konsola lokalna za pomoca modemu.

Aby zazada¢ sterowania z konsoli zdalnej:

1. IZidentyﬁkuj uzytkownika sterujacego serwereml

2. Jesli w polu Biezacy uzytkownik wyswietlana jest wartos¢ SERWER, nalezy wykonac nastgpujace czynnosci:

a. W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.
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b. W menu Polaczenie kliknij opcje Zazadaj sterowania. Jesli na konsoli lokalnej zainstalowano i
skonfigurowano zdalny panel sterujacy, jest on uruchamiany. Nastepnie, jesli zaden uzytkownik nie ma
aktywnej konsoli, moze zosta¢ wyswietlone okno wpisywania sig.

c. Jesli zostanie wyswietlone okno Wpisywanie si¢ do urzadzenia serwisowego (Service Device Sign-on), wpisz
si¢ uzywajac identyfikatora i hasta uzytkownika narzedzi serwisowych. Operations Console wymaga
poprawnego identyfikatora i hasta uzytkownika do autoryzacji potaczenia mi¢dzy serwerem a komputerem PC.
Jesli podczas wpisywania si¢ napotkasz problemy, przeczytaj sekcj Q|Rozwiqzywanie problemow ZI
|uwierzyte1nianieml Po pomys$lnym wpisaniu si¢ wyswietlana jest konsola.

Jesli sterowanie zostato przyznane lokalnemu uzytkownikowi:

a. |Wys'lij komunikat do konsoli lokalnejl z wyjasnieniem, dlaczego uzytkownik musi uzyskac¢ sterowanie.

Wazne: Nie trzeba wysyta¢ komunikatu przed zazadaniem sterowania.

b. W menu Polaczenie kliknij opcj¢ Zazadaj sterowania. Jesli lokalny uzytkownik przyzna sterowanie zdalnej
konsoli, zdalny panel sterujacy staje si¢ dostgpny (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany na konsoli
lokalnej) 1 wyswietlana jest konsola. Jesli lokalny uzytkownik odrzuci zadanie sterowania konsoli zdalne;j,
zostanie wyswietlone okno z informacja o odrzuceniu.

Zadania pokrewne

[Podtaczenie konsoli zdalnej do konsoli lokalnej za pomoca modemu” na stronie 47|
Instrukcje umozliwiajace podtaczenie konsoli zdalnej do podtaczonej bezposrednio konsoli lokalnej z obstuga
dostgpu zdalnego.

Odsylacze pokrewne

[Uzytkownik domyslny (SERWER)” na stronie 50|
SERVER jest nazwa identyfikujaca przypisywana przez Operations Console, gdy serwerem nie steruje zaden
uzytkownik.

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Zwolnienie sterowania za pomoca konsoli zdalnej:

Opis zwalniania sterowania serwerem przez uzytkownika korzystajacego z konsoli zdalne;.

Zwolnienie sterowania serwerem iSeries za pomoca konsoli zdalnej umozliwia przywrocenie sterowania do stanu, w
ktérym znajdowata si¢ konsola lokalna, gdy pierwsza konsola lokalna zazadata sterowania.

Na przyktad, jesli konsola lokalna przyznata sterowanie pierwszej zadajacej konsoli zdalnej, zwolnienie sterowania z
konsoli zdalnej powoduje odzyskanie sterowania przez konsolg lokalna. Jesli jednak sterowanie zostato nadane
pierwszej zadajacej konsoli zdalnej automatycznie, zwolnienie sterowania na konsoli zdalnej umozliwia automatyczne
przyznanie sterowania kolejnemu requesterowi.

Aby zwolni¢ sterowanie przyznane konsoli zdalnej:

1.
2.
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W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.

W menu Polaczenie kliknij Zwolnij sterowanie. Okno zdalnego panelu sterujacego (jesli bylo wyswietlane) oraz
konsola zostaja zamknigte.

Po zwolnieniu sterowania z konsoli zdalnej mozesz:

wyswietli¢ zdalny panel sterujacy w trybie tylko do odczytu:

Wybierz nazwe konfiguracji.

S

W menu Polaczenie kliknij Zdalny panel sterujacy.

zakonczy¢ potaczenie konsoli zdalnej z konsola lokalna:

L

Wybierz nazwe konfiguracji.

b. W menu Polaczenie kliknij Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Roztgczanie.
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c. Poczekaj, az status konsoli przyjmie warto$¢ Nie potgczono z konsolg lokalna.
Zadania pokrewne

[Usuniecie konfiguracji konsoli” na stronie 43|
Usunigcie istniejacej konsoli lokalnej lub zdalnej podczas korzystania z konsoli Operations Console

Odsylacze pokrewne

|“Wyéwietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu” na stronie 5 1|
Wyswietlenie zdalnego panelu sterujacego w trybie tylko do odczytu umozliwia obejrzenie zdalnego panelu
sterujacego w sytuacji, gdy uzytkownik nie steruje serwerem iSeries.

[‘Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Wysylanie komunikatu do sterujacej konsoli lokalnej lub zdalnej:

Podczas korzystania z konsoli Operations Console moze zaistnie¢ potrzeba porozumienia si¢ z uzytkownikiem
sterujacym serwerem.

Operations Console umozliwia wysytanie komunikatow migdzy konsola lokalna i zdalna, jesli sa one podtaczone.
Komunikat moze zainicjowac tylko uzytkownik, ktéry nie steruje serwerem.

Aby wystac¢ komunikat do uzytkownika sterujacego serwerem:
1. W oknie Operations Console wybierz nazwe konfiguracji.
2. W menu Polaczenie kliknij Wyslij komunikat.
3. Wopisz tres¢ komunikatu.
4. Kliknij Wyslij.

Aby odpowiedzie¢ na komunikat:

a. Wpisz odpowiedz.

b. Kliknij Odpowiedz.

Odsylacze pokrewne

[Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Przekazywanie sterowania mi¢dzy uzytkownikami:

Przyktady przekazywania sterowania serwerem mig¢dzy uzytkownikami lokalnymi i zdalnymi.

Ponizsze przykltady ilustruja interakcje migdzy konsola lokalna podtaczona bezposrednio z dozwolonym dostgpem
zdalnym a konsola zdalna. Pokazuja one, w jaki sposob przekazywane jest sterowanie serwerem iSeries migdzy
komputerami PC po rozpoczgciu konfigurowania konsoli Operations Console.

Przekazywanie sterowania pomiedzy sterujaca konsolg lokalng i konsolg zdalna
Ten przyktad ilustruje interakcje zachodzace migdzy konsola lokalna podltaczona bezposrednio z dozwolonym
dostepem zdalnym i sterujaca serwerem iSeries a konsola zdalna. Pokazano w nim, w jaki sposdb sterowanie jest

przekazywane migdzy konsola lokalna a konsola zdalna, gdy ta druga zazada sterowania.

Interakcje te ilustruja oczekiwane zachowanie si¢ uzytkownikoéw konsoli lokalnej i konsoli zdalne;.

1. Serwerem steruje uzytkownik konsoli lokalnej. W chwili obecnej musi on obstugiwac wszystkie przychodzace
zadania przyznania sterowania.
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2. Gdy konsola zdalna zada przyznania sterowania, uzytkownik konsoli lokalnej decyduje, czy przyznac sterowanie,
czy tez je odrzucic. Jesli uzytkownik konsoli lokalnej przyzna sterowanie, requester otrzyma je.

Jesli uzytkownik konsoli lokalnej odrzuci zadanie sterowania, nadal bgdzie on sterowat systemem.

Przekazywanie sterowania pomiedzy konsolg lokalng, ktéra nie ma przyznanego
sterowania, i konsolami zdalnymi

Ten przyktad ilustruje interakcje migedzy konsola lokalna podtaczona bezposrednio z wiaczonym dostgpem zdalnym,
ktdra nie ma przyznanego sterowania serwerem iSeries, 1 konsolami zdalnymi zadajacymi sterwania. Pokazuje on
sposob obstugi sterowania, gdy zaden uzytkownik nie steruje serwerem, a konsola zdalna zazada sterowania.

Interakcje te ilustruja oczekiwane zachowanie si¢ uzytkownikéw konsoli lokalnej i konsoli zdalne;j.

« Zaden uzytkownik nie steruje serwerem. Z tego wzgledu w polu Biezacy uzytkownik wyswietlana jest wartosé
SERWER, a przychodzace zadania sterowania sa przyznawane automatycznie.

* Gdy konsola zdalna zada sterowania, jest ono jej przyznawane.

Odsylacze pokrewne

|“Sterowanie serwerem iSeries” na stronie 49|

Sterowanie serwerem oznacza dysponowanie na komputerze PC aktywna konsola lub funkcjonalnym zdalnym
panelem sterujacym (o ile zostat zainstalowany i skonfigurowany dla konsoli lokalnej) badz oboma tymi
elementami.

Korzystanie ze strony Wtasciwosci
Weryfikacja i zmiana informacji o serwerze i konfiguracjach potaczen.

Strona Wlasciwos$ci zawiera informacje na temat serwera powiazanego z potaczona konfiguracja. W tym miejscu
uzytkownik wprowadza zmiany w istniejacej konfiguracji.

Jesli numer partycji jest wyswietlany jako **** wystapit blad konfiguracyjny potaczenia. Btad moze polega¢ na
btednym identyfikatorze partycji, a nawet blednym adresie IP nazwy hosta serwisowego.

Zaktadka Ogolne zawiera informacje dotyczace serwera, z ktorym zostalo nawiazane potaczenie. Pole Katalog plikow
protokolu zawiera $ciezke do protokotdow danych konsoli Operations Console i jest jedynym polem, ktore uzytkownik
moze zmieniac.

Zaktadka Konfiguracja bedzie zawierac¢ opcje zmieniajace uzywane funkcje oraz sposob laczenia si¢ konfiguracji.
Opcje niedostgpne dla powiazanej konfiguracji zostana zablokowane. Konsola zdalna nie ma zaktadki Konfiguracja.
Aby wprowadzi¢ zmiany w konsoli zdalnej, nalezy najpierw usunac, a nastepnie ponownie utworzy¢ potaczenie
konsoli zdalnej.

Opcja Answer BOOTP (Odpowiedz BOOTP) umozliwia administratorowi systemu okreslenie, ktora konfiguracja dla
danego komputera PC bedzie zrédlem danych IP dla serwera. Nowe serwery lub partycje logiczne probujace uzy¢
konsoli lokalnej w sieci moga uzywac protokotu BOOTP. Jesli dane moga by¢ dostarczane przez wiele komputerow PC
lub konfiguracji, pierwszy komputer PC, ktory odpowie na pakiet rozglaszania, dostarczy odpowiednie dane.
Mozliwos¢ okreslenia, ktory komputer PC ma dostarczy¢ te dane, oferuje administratorowi dodatkowa elastycznosc.
Wiecej informacji na temat protokotu BOOTP zamieszczono w sekcjil“Przygotowanie srodowiska sieciowego” nal
ﬁ-stronie 11

W przypadku uzywania podlaczonej bezposrednio konsoli lokalnej lub podtaczonej bezposrednio konsoli lokalnej z
obstuga zdalna, dla konsoli moze zosta¢ dostarczony adres IP. W ten sposob uzytkownik uzyskuje wygodne narzedzie
w sytuacji, gdy domyslny adres jest juz wykorzystywany na komputerze PC.

Uwaga: Poczatkowa konsola lokalna w sieci skonfiguruje zarowno konsolg, jak tez zdalny panel sterujacy. Jest to
miejsce, w ktorym mozna wytaczy¢ jedna z funkcji.
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Zaktadka ID urzadzenia zostala zmieniona w celu udostepnienia jednego przycisku do resetowania hasta ID
urzadzenia narzedzi serwisowych na komputerze PC. ID urzadzenia narzedzi serwisowych nalezy rowniez osobno
zresetowac. Powiazanego ID urzadzenia narzedzi serwisowych dla konfiguracji nie mozna zmienia¢ na tej stronie. Aby
uzy¢ innego ID urzadzenia narzedzi serwisowych, nalezy usuna¢ istniejaca konfiguracj¢ i utworzy¢ nowa, korzystajaca
z nowego ID urzadzenia.

Hasto mozna zmieni¢ na karcie Haslo dostepu.Hasto dostgpu jest uzywane po czgsci do uwierzytelniania urzadzenia
nawiazujacego polaczenie.

W zaktadce Wtasciwosci mozna skorzysta¢ z opcji pomocy ?, ktora zawiera wigcej informacji. Kliknij opcje ?. Opcja ?
jest teraz przypisana do kursora. Przesun opcje ? na pole, na temat ktorego cheesz uzyskac wigcej informacji, i kliknij
ponownie lewym przyciskiem myszy. Wyswietlone zostanie okno dialogowe pomocy kontekstowej zawierajace
informacje dotyczace tego pola.

Dostosowywanie okna Operations Console
Opcje dostosowywania informacji wyswietlanych przez konsolg Operations Console

W tym wydaniu konsola Operations Console zostata rozszerzona, oferujac uzytkownikom wigksza elastycznos¢
obstugi konsoli Operations Console przy uzyciu interfejsu GUIL. Uzywajac tych nowych funkcji mozna dostosowac
okno konsoli Operations Console w taki sposob, aby uzytkownik mégl wyswietla¢ najwazniejsze dla niego informacje.

Podczas pierwszego uruchomienia Operations Console mozna zauwazy¢ kilka matych zmian. Pierwsza zmiana jest

nowa opcja menu rozwijanego, Opcje. Zmiany w wydaniu V5R3 zostaly rowniez wymienione ponizej, aby nowy

uzytkownik mogt si¢ zapozna¢ z niektérymi mozliwosciami okna konsoli Operations Console.

* Wyswietl ostrzezenia Ta opcja moze by¢ uzywana w celu uniknigcia wyswietlania wielu wspolnych okien
dialogowych. Na przyktad, okno dialogowe potwierdzenia funkcji usunigcia nie zostanie wyswietlone, jesli nie
zostanie wybrane.

* Ostrzezenie dotyczace wymagan wstepnych Okno dialogowe wyswietlane podczas pracy kreatora konfiguracji
dotyczace wymagan mozna wylaczy¢ przy uzyciu tej opcji.

* Uzyj pojedynczego logowania Ta opcja umozliwia wspotuzytkowanie danych logowania podczas taczenia si¢
kilkoma konfiguracjami w tym samym czasie. Umozliwia to korzystanie z okna dialogowego pojedynczego
wpisywania si¢ zamiast osobnych okien dla kazdego potaczenia.

* Dwukrotne klikniecie Ta opcja zawiera dwie pozycje, ktore sa z nia powiazane. Pierwsza, element sterujacy +
(znak plus), stuzy do rozwijania lub zwijania struktury drzewa. Zamiast pojedynczego kliknigcia w rozwinigcia lub
zwinigcia drzewa mozna uzywaé dwukrotnego kliknigcia. Druga pozycja wymaga, aby uzytkownik korzystat z innej
metody uruchamiania potaczenia zamiast dwukrotnego kliknigcia nazwy konfiguracji.

Drugi przycisk na pasku narz¢dzi ma inna funkcjg. W starszych wydaniach konsoli Operations Console drugi przycisk
stuzyt do zmieniania konfiguracji. Obecnie, drugi przycisk otwiera strong Wlasciwosci wybranej konfiguracji.
Wszystkie zmiany w konfiguracji konsoli Operations Console sa obecnie wprowadzane za pomoca strony
Wilasciwosci.

Ikona skonfigurowanych potaczen jest inna. Uzycie czerwonego lub zielonego indykatora utatwia sprawdzenie, ktore
konfiguracje sa polaczone, a ktore nie. Inng widoczna zmiana w konsoli Operations Console jest dodanie znaku +
(plus) po lewej stronie ikony kazdego skonfigurowanego potaczenia. Znak + jest standardowa funkcja rozwijania i
zwijania w systemie Windows. Kazde skonfigurowane polaczenie jest rozwijane na osobne funkcje powiazane z tym
potaczeniem. Jesli na przyktad potaczenie zostalo nawiazane z pierwsza partycja systemu z wieloma partycjami LPAR,
moga zosta¢ rowniez wyswietlone oddzielne pozycje zdalnego panelu sterujacego kazdej partycji. Powinno to utatwié
administrowanie potaczeniami.

Po rozwinigciu skonfigurowanego potaczenia i kliknigciu prawym przyciskiem myszy konfiguracji zdalnego panelu
sterujacego uzytkownik zobaczy, ze udostgpniona zostata nowa opcja. Opcja historii SRC umozliwia odtworzenie
wszystkich lub cze¢sci zapisanych kodow SRC serwera. Moze to by¢ bardzo przydatne przy debugowaniu niektorych
probleméw od IPL do aktywnosci panelu sterujacego.
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Do skonfigurowanych potaczen dodano funkcje oparte na metodzie "przeciagnij i upus¢”, aby utatwic zarzadzanie.
Teraz mozna dostosowa¢ wyglad listy do swoich upodoban i przyzwyczajen. Umozliwi to pogrupowanie konfiguracji,
aby typowe funkcje mogly by¢ wykonywane w kilku potaczeniach jednoczesnie. Oprocz dodania funkcji opartych na
metodzie "przeciagnij i upus¢” dostepne sa rowniez standardowe metody oznaczania systemu Windows shuzace do
wybierania wielu potaczen. Potaczenia, ktore czgsciej wspotuzytkuja te same funkcje, moga by¢ grupowane na
przyktad na poczatku listy.

Dodatkowe funkcje umozliwiaja obecnie wyswietlanie wybranych kolumn danych w odpowiedniej kolejnosci.
Uzywajac metody "przeciagnij i upus¢” uzytkownik moze umiesci¢ dowolna kolumng w najdogodniejszej pozycji.
Mozna nawet okresli¢, ktdre kolumny zostana wyswietlone. Wyjatkiem jest kolumna zawierajaca potaczenia serwera
iSeries, ktdrej pozycji nie mozna zmieni¢. Wybierz menu rozwijane Wybierz kolumny w menu Widok. Nastgpnie
nalezy wybra¢ kolumny, ktore maja by¢ wyswietlane, klikajac tytut kolumny. Zaznaczenie pola obok tytutu kolumny
spowoduje jej wyswietlenie na ekranie. Jednoczesnie mozna zaznaczy¢ lub usunac zaznaczenie tylko jednej kolumny.
Procedurg t¢ nalezy powtorzy¢ w celu dodania lub usunigcia dodatkowych kolumn.

Zarzadzanie wieloma konsolami

Zarzadzanie wieloma urzadzeniami, ktére moga dziata¢ jako konsole

Jesli uzytkownik uzywa wigcej niz jednej stacji roboczej mogacej by¢ konsola dla tego samego serwera lub partycji, to,
w zaleznosci od konfiguracji i innych okoliczno$ci, moze wykorzystac te stacje jako konsole na wiele roznych
sposobow.

Na przyktad, jesli dla trybu konsoli okreslono wartos¢ 3 (konsola Operations Console w sieci LAN), podtaczona
bezposrednio konsola lokalna o wartosci 2 nie bedzie mogta sta¢ sig¢ konsola przy probe nawiazania potaczenia.

Odsylacze pokrewne

[Planowanie konsoli zapasowej” na stronie 6|
Ponizej przedstawiono kilka sugestii, ktore mozna wykorzysta¢ podczas planowania sktadowania konsoli.

[Przejmowanie lub odzyskiwanie potaczenia konsoli Operations Console” na stronie 60|
Funkcje umozliwiajace sterowanie innym urzadzeniem konsoli.

Wiele lokalnych konsoli PC w sieci
Konfigurowanie wielu konsoli lokalnych PC w sieci w celu zarzadzania serwerem

Gdy stacja robocza jest juz konsola i inna konsola lokalna w sieci podejmuje probe przejgcia roli konsoli, potaczenie
zostanie nawiazane i zostanie wyswietlony ekran Informacje o statusie konsoli.

Ekran ten informuje uzytkownika, ktore urzadzenie petni obecnie funkcje konsoli w oparciu o ostatnie pomys$lne
potaczenie. Mozliwe jest nawiazanie wielu tego typu potaczen, ale tylko jedno z nich bgdzie potaczeniem aktywnej
konsoli. Ponadto pozostawienie w tym stanie podtaczonego komputera PC nie pozwoli na automatyczne przekazanie
mu aktywnosci konsoli. W tej sytuacji istnieja dwa wyjscia.

* Rozlacz polaczenie w oknie Operations Console:
1. Wybierz nazwg potaczenia, ktore cheesz roztaczyc.
2. Kliknij kolejno opcje Polaczenie — Rozlacz.
* Rozlacz sesje emulatora:
1. W oknie emulatora kliknij przycisk Polaczenie.
2. Wybierz Rozlacz.

Jesli zadne urzadzenie nie dziata jako konsola, podczas nastgpnego nawiazania potaczenia za pomoca Operations

Console lub emulatora ten komputer PC zostanie konsola. O tym, czy ta metoda zarzadzania aktywnoscia konsoli jest
odpowiednia, decyduja uzytkownicy.
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Wiele konsoli zdalnych z obstuga potaczen modemowych taczacych sie z ta sama
konsola lokalng bezposrednio podtagczong do serwera
W tym srodowisku tylko jedna konsola zdalna moze polaczy¢ si¢ w danej chwili z konsola lokalna.

Uzytkownicy musza wypracowac sposob, w ktory inna konsola zdalna bedzie mogta uzyskac dostep do konsoli
lokalnej. Jesli uzyskiwanie dostgpu jest wymagane regularnie, kazdej konsoli zdalnej mozna przypisaé czas, w ktorym
bedzie mogta uzyska¢ dostep do konsoli lokalnej. Gdy uptynie czas przeznaczony dla pierwszej konsoli zdalnej, zwolni
ona sterowanie i roztaczy si¢. Kolejna konsola zdalna potaczy si¢ w przypisanym jej czasie i zazada sterowania. W
opisywanej sytuacji przyjeto, ze konsola lokalna nie miata przyznanego sterowania w chwili, gdy pierwsza konsola
zdalna je uzyskata.

Przetaczanie z jednego typu konsoli na inny, gdy konsola jest dostepna
Jesli od razu wiadomo, ze potrzebny bedzie inny typ konsoli, mozna uzy¢ biezacej konsoli w celu wprowadzenia zmian
dla innej konsoli.

Jesli zasoby sprzgtowe dla docelowego typu konsoli zostaly juz wczesniej okreslone i skonfigurowane jako konsola,
wprowadzenie zmian moze sprowadzac si¢ do okreslenia nowego trybu konsoli i aktywowania odpowiedniego zasobu
sprzetowego. Jesli jednak sprzgt uzywany dla docelowego typu konsoli bedzie wymagat przydzielenia lub zmiany
konfiguracji, nalezy postgpowac zgodnie ze wskazowkami zawartymi w sekcji Zmiana typu konsoli.

Przyktadem moze by¢ planowana utrata sieci uzywanej przez konsole podtaczona poprzez LAN. Uzytkownik zamierza
wprowadzi¢ w infrastrukturze pewne zmiany i przewiduje, ze prace beda trwaty dtuzej niz jeden dzien. Zainstalowano
rowniez kabel konsoli pomigdzy asynchronicznym adapterem komunikacyjnym serwera i komputerem PC. Do zmiany
trybu konsoli na 2 dla konsoli Operations Console podtaczonej bezposrednio mozna uzy¢ narzedzi DST lub SST.
Asynchroniczny adapter komunikacyjny nie bedzie w tym czasie aktywny, poniewaz wybrano ustawienie trybu konsoli
sieci LAN; nalezy wowczas manualnie uruchomic kartg adaptera asynchronicznego za pomoca funkcji 66 w panelu
sterujacym lub zdalnym panelu sterujacym. Po aktywowaniu linii komunikacyjnej mozna odlaczy¢ konsole podtaczona
poprzez LAN i, jesli trzeba, utworzy¢ konfiguracje dla bezposredniego podtaczenia konsoli lokalnej, a nastgpnie
uruchomic¢ polaczenie. Aby powroci¢ do konsoli podlaczonej poprzez sie¢ LAN, wystarczy uzy¢ konsoli podlaczanej
bezposrednio: uruchomi¢ narzedzia DST lub SST i zmieni¢ tryb konsoli na 3, a nast¢pnie odtaczyc¢ istnicjaca konsolg i
restartowac konsole podtaczona poprzez LAN. Poniewaz konfiguracja zasobu sprzgtowego nie zmienita sig, nie ma
potrzeby wprowadzania dalszych zmian. Uzytkownik moze recznie dezaktywowac asynchroniczny adapter
komunikacyjny lub poczeka¢ do nastgpnego IPL. IPL nie uruchomi asynchronicznego adaptera komunikacyjnego,
poniewaz wybrano ustawienie trybu konsoli sieci LAN.

Uwaga: Aby aktywowac nowa konsolg bez IPL, mozna wykona¢ funkcje serwisowa konsoli 65+21+21. Po
zaktualizowaniu trybu konsoli uruchomienie funkcji serwisowej konsoli spowoduje odtaczenie biezacej
konsoli i zrestartowanie okreslonego przez uzytkownika typu konsoli. Aby uzyska¢ wigcej informacji, kliknij
odsytacz do dokumentdéw o funkcjach serwisowych konsoli.

Zadania pokrewne

[Aktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze” na stronie 90|
Manualne aktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej do uzycia z konsola Operations Console.

|“Deaktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze” na stronie 91|
Deaktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze

Odsylacze pokrewne

|“Zmiana typu konsoli” na stronie 66|
Jesli istnieje juz potaczenie konsoli, mozna zmienic¢ typ konsoli w jeden z ponizszych sposobow.

Przetaczanie z jednego typu konsoli na drugi, gdy konsola nie dziata
Jesli wystapi problem z biezaca konsola, mozna uzy¢ jednego z ponizszych sposobdw, aby zmieni¢ tryb konsoli.

e Jesli uzywasz komputera PC podtaczonego do sieci LAN dla konsoli i masz inny komputer PC skonfigurowany jako
konsola, sprobuj go uzywac jako konsoli do momentu rozwiazania problemu z pierwsza konsola.

» Uzyj narzedzi SST z innej stacji roboczej.
* Uzyj funkcji serwisowych konsoli (65+21).

Operations Console 59



* Uzyj odpowiedniego rodzimego makro z innej stacji roboczej.

Uwaga: Wszystkie przydziaty lub konfiguracje sprzgtu nalezy wykonac przed nawiazaniem nowego polaczenia.
Wykorzystujac na przyktad wspotuzytkowany procesor IOP w srodowisku LPAR, mozna zwolni¢ zasoéb w
jednej partycji i przydzieli¢ go innej, o ile metodg tg jest w stanie obstuzy¢ posiadany sprzet. Jesli
planowano konsolg zapasowa, niektore lub wszystkie zadania mogty juz zosta¢ wykonane. W przypadku
braku zapasowej konsoli niektore zadania wymagaja jednego lub kilku operacji IPL w celu wprowadzenia
systemu w stan, w ktdrym mozna uzy¢ nowej konsoli.

Uzywajac tego samego przyktadu konfiguracji, ktéry zostat opisany powyzej (przejscie z konsoli w sieci LAN do
podtaczonej bezposrednio) i zaktadajac, ze wszelkie dziatania konfiguracyjne zostaty zakonczone, mozna odtaczyc
istniejaca konsolg (potaczona poprzez LAN); nalezy uzy¢ funkcji (65+21), rodzimego makro lub narzgdzia SST innej
stacji roboczej w celu skonfigurowania wartosci 2 dla trybu konsoli w przypadku konsoli podtaczonych bezposrednio;
nastgpnie nalezy podlaczy¢ bezposrednio konsolg lokalna. Jesli jednak uzyto rodzimego makra lub narzedzi SST innej
stacji roboczej, moze zaistnie¢ koniecznos¢ aktywowania asynchronicznego adaptera komunikacyjnego. Uzycie funkcji
serwisowych konsoli (65+21) lub rodzimego makra OPSCONSOLE RESTART spowoduje automatyczne aktywowanie
adaptera.

Uwaga: Istnieje szereg funkcji serwisowych (65+21), ktére moga by¢ potrzebne podczas odzyskiwania lub
debugowania problemu dotyczacego konsoli Operations Console w zaleznosci od rodzaju problemu, potaczen
uzywanych dla biezacej konsoli, docelowego typu konsoli i biezacego stanu systemu. Jesli nie wiesz, jakiej
uzy¢ funkcji lub metody odzyskiwania, skontaktuj si¢ z dostawca ustug w celu uzyskania pomocy.

Odsylacze pokrewne

[Uzywanie funkcji serwisowych konsoli (65 + 21)” na stronie 91|
Funkcje odzyskiwania konsoli awaryjnej i ich wykorzystanie

Przejmowanie lub odzyskiwanie potaczenia konsoli Operations Console
Funkcje umozliwiajace sterowanie innym urzadzeniem konsoli.

Specjalny zestaw funkcji systemu i5/0S umozliwia konsoli Operations Console przejecie kontroli od innego
urzadzenia konsoli. Uzytkownik moze wykona¢ dwa podstawowe dziatania:

* Przejmowanie konsoli to proces stosowany dla urzadzen w sieci LAN mogacych petni¢ funkcj¢ konsoli, polegajacy
na przejeciu kontroli biezacego urzadzenia konsoli w sieci LAN. Dziatanie przejmowania konsoli nie moze by¢
wykonane z konsolami podtaczonymi bezposrednio.

* Odzyskiwanie jest procesem odzyskania kontroli nad zadaniem dziatajacym na konsoli po tym, jak w konsoli
wystapit problem. Proces odzyskiwania moze zosta¢ przeprowadzony w odniesieniu do tego samego lub innego
urzadzenia konsoli. Proces ten mozna utatwi¢, udostgpniajac urzadzenie korzystajace z innego potaczenia.
Wyjatkiem jest konsola twinax, ktéra nie korzysta z tego samego rodzaju emulacji terminalu 5250, a co za tym idzie
nie umozliwia odzyskania konsoli.

Na kazdym urzadzeniu z mozliwoscia petnienia funkcji konsoli i emulacja terminalu 5250 zostanie wyswietlony ekran
z danymi po pomy$lnym nawiazaniu potaczenia bez wzgledu na rodzaj potaczenia, niezaleznie od tego, czy dane
urzadzenie jest konsola. Oznacza to, ze obecnie wigcej niz jedno urzadzenie bedzie wyswietla¢ dane na ekranie po
ustanowieniu urzadzenia konsoli. Urzadzenie konsoli nie bedzie wyswietla¢ pustego ekranu z komunikatem
Odtaczone. To dziatanie umozliwia "przekazanie” zadania innemu urzadzeniu bez utraty danych. Kiedy opcja
przejmowania konsoli jest wlaczona, jednym z jej efektow dla serwera jest zwigkszona odzyskiwalno$¢ w przypadku
utraty konsoli.

Dzialanie odzyskiwania polega na zawieszeniu strumienia danych na konsolg ktora traci potaczenie lub jest
przejmowana, zapisaniu dalszych danych i nastepnie przestaniu tych danych do nastgpnego urzadzenia, ktére ma
przejac rolg konsoli, nawet jesli tym urzadzeniem jest ta sama, stara konsola. Odzyskiwalnos¢ polega w istocie na
przejeciu konsoli z tego samego lub innego kwalifikowanego urzadzenia, bez wzgledu na jego wczesniejsze dzialania.
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Ustawienie domyslne funkcji przejmowania i odzyskiwania konsoli ma wartos¢ wylaczona. Jesli funkcja ta jest
wylaczona, wszystkie urzadzenia z mozliwoscia petnienia funkcji konsoli wyswietla ekran Informacje o statusie
konsoli, jesli nie sa konsola aktywna.

Do zalet tych funkcji zalicza si¢ wygodg i nadmiarowos¢. Urzadzenia mogace petni¢ funkcj¢ konsoli moga zostac¢
rozmieszczone na terenie osrodka Iub wielu osrodkow, umozliwiajac uzytkownikom poruszanie sig i sterowanie
systemem za pomoca dowolnego urzadzenia. Bez wzgledu na to, jakie dziatanie byto wykonywane przez poprzednia
konsolg, nowa konsola bezposrednio przejmie jej zadanie, nawet podczas restartowania serwera lub instalowania
systemu i5/0S. Kiedy opcja przejmowania konsoli jest wlaczona, jednym z jej efektow dla serwera jest zwigkszona
odzyskiwalnos¢ w przypadku utraty konsoli.

Odsylacze pokrewne

f‘Uwagi dotyczace planowania konsoli” na stronie 3|
Podczas planowania konsoli Operations Console dla jednego Iub wigkszej liczby serwerdw nalezy uwzgledni¢
szereg waznych aspektow.

|“P1anowanie konsoli zapasowej” na stronie 6|
Ponizej przedstawiono kilka sugestii, ktore mozna wykorzysta¢ podczas planowania sktadowania konsoli.

[Zadania sterowania miedzy uzytkownikami” na stronie 48|
Opisane ponizej zadania dotycza tylko konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera z dozwolonym
dostgpem zdalnym lub konsoli zdalnej z konfiguracjami obstugujacymi potaczenia modemowe.

[Zarzadzanie wieloma konsolami” na stronie 58|
Zarzadzanie wieloma urzadzeniami, ktdre moga dziata¢ jako konsole

Szczegoly przejmowania konsoli:

Ponizej przedstawiono wazne informacje dotyczace funkcji przejmowania konsoli.

* Ta funkcja musi by¢ wlaczona, jesli uzytkownik pragnie przeja¢ konsolg lub zapewni¢ ochrong przed utrata konsoli
przy uzyciu funkcji odzyskiwania.

* Opcja Umozliwienie przejmowania konsoli przez inna konsole¢ jest wlaczona w ekranie wyboru konsoli narzedzi
DST lub SST.

* Funkcja ta nie dotyczy konsoli twinax. Dostgpna jest tylko dla stacji roboczych Operations Console z emulacja
terminalu 5250.

* Skoro moze istnie¢ tylko jedno bezposrednio podtaczone urzadzenie Operations Console, funkcja przejmowania nie
moze zosta¢ uzyta. Jednakze, dowolne urzadzenie z obstuga emulacji terminalu 5250 moze by¢ uzyte do
odzyskiwania utraconej konsoli poprzez zmiang trybu konsoli. Moze to wymaga¢ ponownego przydzielenia sprzgtu
w celu obstugi nowego trybu konsoli.

* Identyfikator uzytkownika narzedzi DST uzywany do wpisywania si¢ do uprawnionego urzadzenia musi mie¢
réwniez uprawnienie uzytkownika do przejgcia konsoli, co jest nowa funkcja wydania VSR4.

* Tylko urzadzenia o takich samych atrybutach (na przyktad 24x80 lub 27x132) moga przejmowac konsolg. Przyktad:
jesli urzadzenie LANI jest uruchomione w trybie 24x80, a urzadzenie LAN2 w trybie 27x132, a urzadzenie LAN1
jest konsola, dla urzadzenia LAN2 zostanie wyswietlona wartos¢ NIE w polu Przejmowanie konsoli.

* Dane ekranu Informacje o statusie konsoli nie ulegaja zmianie. Obecnie brak metody automatycznego odswiezenia
danych. Mozna manualnie od$wiezy¢ wszystkie pola poza polem Przejmowanie konsoli za pomoca klawisza Enter.
Uzytkownik musi wyjs¢ z tego ekranu i wpisaé si¢ ponownie, aby zobaczy¢ wprowadzone zmiany.

* Poczynajac od tego wydania, przejmowanie konsoli jest obstugiwane w trybie D programu IPL. Istnieje mozliwos¢
jednoczesnego podiaczenia dwoch urzadzen wraz z danymi podczas IPL w trybie D.

* Tryb konsoli jest w dalszym ciagu honorowany, gdy wlaczona jest opcja przejmowania konsoli. Jednakze, kazda
stacja robocza mogaca stac si¢ konsola wyswietli ekran wpisania si¢ do narzedzi DST lub okno Informacje statusu
konsoli. Na przyktad, jesli wybrano ustawienie trybu konsoli LAN, na stacji roboczej petniacej funkcjg konsoli
lokalnej podtaczonej bezposrednio zostanie wyswietlone okno Informacje o statusie konsoli bez wyswietlania
okna wpisywania si¢ do narzedzi DST, w polu Przejmowanie konsoli zostanie jednak wyswietlona warto§¢ NIE, aby
wskazac, ze przejecie istniejacej konsoli jest niemozliwe. Stacja robocza moglaby by¢ jednak uzyta w procesie
odzyskiwania.
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Odsylacze pokrewne

[Szczegdly odzyskiwania konsoli”]
Ponizej zamieszczono kilka informacji dotyczacych dziatania odzyskiwania konsoli.

Szczegoly odzyskiwania konsoli:

Ponizej zamieszczono kilka informacji dotyczacych dziatania odzyskiwania konsoli.

* Odzyskiwanie konsoli za pomoca urzadzenia z taka sama dotaczalnoscia jest bezposrednio zwiazane z opcja
przejmowania konsoli. Jesli mozliwos$¢ przejmowania nie jest potrzebna, lecz potrzebna jest mozliwosé¢
odzyskiwania po utracie konsoli, nalezy i tak wlaczy¢ opcje przejmowania konsoli.

* Odzyskiwanie konsoli korzysta z funkcji przejmowania. Dziatanie odzyskiwania moze by¢ wykonane z tego samego
lub innego urzadzenia z taka sama dotaczalnoscia. Na przyktad, jesli uzywana jest konsola Operations Console w
sieci LAN 1 kilka komputerow PC skonfigurowanych z opcja pelnienia funkcji konsoli, a wystapi awaria istniejacej
konsoli, mozna uzy¢ funkcji przejmowania z tego samego komputera PC, po usunigciu przyczyny awarii, lub z
innego komputera PC. Bez wzgledu na zadanie wykonywane przez poprzednia konsolg, nowa konsola bedzie
wykonywac to samo zadanie na tym samym etapie, na jakim bytaby poprzednia konsola. Zadanie jest
kontynuowane, mimo ze konsola nie dziatata. Uzycie konsoli podtaczonej bezposrednio do odzyskiwania utracone;j
konsoli w sieci LAN nie odpowiada temu scenariuszowi.

* Odzyskiwalnos¢ konsoli za pomoca innego potaczenia z konsola udostepnia dodatkowe opcje. Jesli istnieje plan
konsoli zapasowej, ktory zaktada zmiang trybu konsoli, nalezy wzia¢ pod uwage, co nastepuje:

— Dla utatwienia procesu odzyskiwania zalecane jest umieszczenie wszystkich adapteréw z obstuga konsoli na tym
samym procesorze IOP. Ogranicza to liczbg etapow niezbednych do przeprowadzenia odzyskiwania.

— Zmiana trybu konsoli moze by¢ natychmiastowa, w zaleznosci od uzytej metody. Na przyktad:

- Uzycie narzedzi DST lub SST do zmiany trybu konsoli umozliwia zmiang dopiero przy nastgpnym IPL.
Wykonanie tego dzialania poprzez wymuszenie DST (funkcja 21) za pomoca panelu sterujacego lub menu
partycji logicznej nie zawsze przynosi oczekiwane rezultaty.

- Zmiana znacznikow w srodowisku partycji logicznych bedzie rowniez wymaga¢ wykonania IPL, aby zmiana
konsoli zostata przeprowadzona.

- Jednakze, uzycie funkcji serwisowych konsoli (65+21) wymusza wykonanie wyszukiwania przez system,
aktywuje odpowiedni sprzet oraz zadania i jest natychmiastowe.

— Sprzet obstugujacy kazdy typ konsoli uzywany przy odzyskiwaniu musi by¢ dostepny w czasie odzyskiwania. Na
przyktad, jesli konsola lokalna podtaczona bezposrednio ma by¢ zdolna do odzyskiwania konsoli lokalnej w sieci,
obydwie karty adaptera musza by¢ umieszczone w ich polozeniach lub by¢ poprawnie oznaczone dla partycji
logicznych. Aby wykonac¢ te¢ operacje, uzytkownik musi zmieni¢ tryb konsoli za pomoca dostgpnego menu lub za
pomoca funkcji serwisowych konsoli (65+21).

Aby wykona¢ odzyskiwanie z innym trybem konsoli, nalezy zmieni¢ tryb konsoli przed podjeciem proby
przejmowania. Oznacza to, ze albo odpowiedni sprzgt musi by¢ juz dostepny, tacznie z oznaczeniami partycji
logicznych, albo nalezy przenies¢ odpowiedni sprzet, fizycznie lub logicznie, przed podjeciem proby
odzyskiwania. Nastepnie nalezy uzy¢ jednej z metod zmiany trybu konsoli na zadane ustawienie. Mozna uzy¢
istniejacej stacji roboczej i rodzimego makra SST, jesli jest dostepne, lub funkcji serwisowych konsoli (65+21).

Wigcej informacji na temat funkcji serwisowych konsoli zamieszczono w sekcjilKorzystanie z funkcj 1|
|serwisowych konsoli (65+21 )I

— W wydaniu V5R4 obshugiwana jest obecnie funkcja przejmowania konsoli w przypadku jednego urzadzenia
konsoli przejmujacego rolg drugiego podczas wykonywania procedury IPL w trybie D.
Jesli dokonana bedzie zmiana wartosci trybu konsoli podczas procedury IPL typu D, na przyktad za pomoca
funkcji (65+21), powinno by¢ mozliwe podiaczenie innego urzadzenia, o ile nowa konsola posiada obstugujacy je
sprzet.
Odsylacze pokrewne

|“Szczegély przejmowania konsoli” na stronie 61|
Ponizej przedstawiono wazne informacje dotyczace funkcji przejmowania konsoli.

[Uzywanie funkcji serwisowych konsoli (65 + 21)”” na stronie 91|
Funkcje odzyskiwania konsoli awaryjnej i ich wykorzystanie
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Wlaczanie przejmowania konsoli:
Procedury nadawania uprawnien i narzedzia umozliwiajace przejgcie konsoli

Aby umozliwi¢ przejecie konsoli, uzytkownik musi mie¢ uprawnienie przejgcia konsoli. Nalezy zastosowac¢ ponizsza
procedure, aby nada¢ uprawnienie przejgcia konsoli, a nastgpnie przejs¢ do nastgpnej procedury, aby umozliwi¢
przejecie konsoli.

Aby nada¢ uzytkownikowi uprawnienie przejecia konsoli, wykonaj ponizsze czynnosci.

Uwaga: Aby wykona¢ jedna z nastgpujacych procedur za pomoca narzedzi SST, wybierz opcje Work with service
tools user IDs and Devices (Praca z identyfikatorami uzytkownikow i urzadzeniami narzedzi serwisowych),
we wszystkich odno$nych miejscach wybierz Work with DST environment (Praca ze Srodowiskiem DST) i
omin etap wyboru narzedzi systemowych.

Otwoérz narzedzia DST lub SST.

Wybierz opcje Praca ze Srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz opcj¢ Identyfikatory uzytkownikow narzedzi serwisowych (Service tools user IDs).

Wpisz wartos¢ 7 w wierszu przed odpowiednim identyfikatorem uzytkownika i naci$nij klawisz Enter.

SUE A

Przewin w dot, aby znalez¢ opcje Przejmij konsole i wpisz warto$¢ 2 w odpowiednim wierszu, aby nadac
uzytkownikowi uprawnienie, a nastgpnie nacisnij klawisz Enter.

Aby powtodrzy¢ tg procedurg dla dodatkowych identyfikatorow uzytkownikow, powtorz czynnosci 4 1 5.
To uprawnienie bedzie uzywane przy nastgpnym wpisaniu identyfikatora uzytkownika.

Uwaga: Gdy uzytkownik wpisuje si¢ do urzadzenia zdolnego do przejmowania konsoli, status pola Przejgcie
konsoli jest aktualizowany. Aby dana zmiana (na przyktad nadanie uzytkownikowi uprawnienia przejgcia
konsoli) zostata wprowadzona, nalezy wyjs¢ z okna Informacje o statusie konsoli za pomoca klawisza F3
lub F12 i wpisa¢ si¢ ponownie.

Aby wlaczy¢ przejmowanie i odzyskiwanie konsoli, wykonaj nastgpujace czynnosci:

a. Otworz narzedzia DST lub SST.

Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz System devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).

®aogo

Wpisz warto$¢ 1 obok opcji Zezwalaj na przejmowanie konsoli przez inna konsole i naci$nij klawisz Enter.
Zmiana opcji przejecia konsoli zostaje uwzgledniona natychmiast.

Scenariusze:

Ponizsze scenariusze ulatwiaja zrozumienie opcji odzyskiwania i przejmowania konsoli.

Scenariusz: Urzqdzenia w sieci LAN z wiqczonq tylko opcja przejmowania konsoli:

Jest to opis tego, co si¢ dzieje podczas IPL, gdy wlaczona jest opcja przejmowania konsoli i dostgpne jest wigcej niz
jedno urzadzenie w sieci LAN.

Urzadzenia LAN beda okreslane jako LAN1, LAN2 i LAN3. IPL wykonywany jest w trybie nienadzorowanym
(Normalnym).

W momencie, gdy okreslane jest urzadzenie konsoli podczas IPL, jesli wigcej niz jedno urzadzenie nawiazuje
potaczenie, zachodzi warunek zblizony do warunku wys$cigu. Pierwsze urzadzenie, ktore ustanowi potaczenie, z typem
okreslonym przez ustawienia trybu konsoli (w tym przyktadzie - LAN), staje si¢ konsola i wyswietli typowy ekran
konsoli.
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W ponizszym przykladzie przyjmujemy, ze pierwszym podtaczonym urzadzeniem jest LAN1. Podczas IPL to
urzadzenie bgdzie wyswietla¢ zmiany statusu IPL podobnie jak kazda inna konsola, a nastgpnie wyswietli okno
wpisania si¢ do systemu i5/0S. Urzadzenia LAN2 i LAN3 wys$wietla specjalny ekran wpisania si¢ do narzedzi DST z
nowym wierszem danych o treSci UWAGA: to urzadzenie moze stac sie konsola. Reszta okna bedzie wygladata
tak samo, jak kazde inne okno wpisania si¢ do narzedzi DST. Do urzadzenia LAN2 wpisuje si¢ uzytkownik z
uprawnieniem przejecia konsoli. Dla tego uzytkownika zostanie wyswietlony ten sam ekran Informacje o statusie
konsoli, a w polu Przejmowanie konsoli zostanie wyswietlona wartos¢ TAK oznaczajaca, ze przejecie konsoli jest
mozliwe. Do urzadzenia LAN3 wpisuje si¢ uzytkownik nie posiadajacy uprawnienia przejecia konsoli. W polu
Przejmowanie konsoli zostanie wyswietlona wartos¢ NIE, poniewaz uzytkownik nie posiada odpowiedniego
uprawnienia przejecia konsoli.

Na tym etapie tylko jedno urzadzenie spetnito wszystkie warunku przejmowania konsoli. Na dole ekranu znajduje si¢
wskazdwka F10=Przejecie potaczenia konsoli. Nacisnigcie klawisza F10 spowoduje wyswietlenie ekranu Take over
Console Connection From Another User (Przejgcie potaczenia konsoli od innego uzytkownika). Jest to ekran
potwierdzenia, ktory daje ostatnia szansg¢ anulowania operacji. Wybranie 1 i nacis$nigcie klawisza Enter spowoduje
wykonanie przejmowania konsoli. W tym momencie na urzadzeniu LAN1 zostanie wyswietlony specjalny ekran
wpisania si¢ do narz¢dzi DST, a na urzadzeniu LAN2, ktére zainicjowato przejgcie, zostanie wyswietlony ten sam
ekran, ktory byt wyswietlany na urzadzeniu LAN1 w momencie transferu. Zadanie, jesli jakies byto uruchomione, nie
otrzymuje nawet informacji o tym dziataniu. Na pierwotnej konsoli mdglt by¢ instalowany Licencjonowany Kod
Wewngtrzny lub system i5/0S, a nawet moglo by¢ wykonywane petne sktadowanie systemu w stanie zastrzezonym, a
informacje na ten temat nie trafityby do serwera. Mozliwe jest nawet odtaczenie potaczenia konsoli i pdzniejszy
powroét, ponowne potaczenie, po czym zostana wyswietlone dane biezacego zadania w niezmienionym stanie. Jesli
duza ilo$¢ danych ekranowych byta wyslana przez zadanie i nie moze by¢ dostarczona, dane beda sktadowane do
pozniejszego etapu. Po ponownym nawiazaniu potaczenia z konsola przez autoryzowanego uzytkownika (z
uprawnieniem przejecia konsoli) z uprawnionego urzadzenia uzytkownik moze zauwazy¢ szybkie odswiezanie ekranu
do momentu dostarczenia wszystkich sktadowanych danych. Odlaczenie i ponowne potaczenie uwazane jest za
odzyskiwanie (a nie przejecie konsoli).

Dane LAN3 nie ulegna zmianie po procedurze przejmowania. Obecnie brak metody automatycznego od$wiezenia
danych. Jednakze, jesli uzytkownik LAN3 nacisnie klawisz Enter, dokona manualnego od$wiezenia wszystkich pol
poza polem Przejecie konsoli. Uzytkownik musi wyjs¢ z tego ekranu i ponownie wpisac sig, aby widoczne byly zmiany
w tym polu.

Scenariusz: Normalny IPL i konfiguracje dwupolaczeniowe z aktywnym przejmowaniem konsoli:

Jest to opis dziatania podczas IPL, gdy wiaczone jest przejmowanie konsoli i uzywane jest wigcej niz jedno potaczenie
Operations Console. Czyli urzadzenie podtaczone bezposrednio, jakie moze by¢ tylko jedno, jest podtaczone, a takze
trzy urzadzenia Operations Console.

Tryb konsoli skonfigurowany jest na Operations Console w sieci LAN (3). Bezposrednio podtaczony komputer PC jest
nazwany urzadzeniem OKABLOWANYM, a komputery PC w sieci LAN - urzadzeniami LAN1, LAN2 i LAN3. IPL
jest wykonywany w trybie nienadzorowanym.

W momencie, gdy okreslane jest urzadzenie konsoli podczas IPL, jesli wigcej niz jedno urzadzenie nawiazuje
potaczenie, zachodzi warunek zblizony do warunku wyscigu. Pierwsze urzadzenie, ktore ustanowi potaczenie, z typem
okreslonym przez ustawienia trybu konsoli, (w tym przyktadzie - LAN), staje si¢ konsola i wyswietli typowy ekran
konsoli. Kazde dodatkowe urzadzenie, ktore nawiaze potaczenie, wyswietli jeden z dwu ekranow.

W ponizszym przyktadzie przyjmujemy, ze pierwszym podtaczonym urzadzeniem jest LAN1. Podczas IPL to
urzadzenie bedzie wyswietla¢ zmiany statusu IPL podobnie jak kazda inna konsola, a nastgpnie wyswietli okno
wpisania si¢ do systemu i5/0S. LAN2 i LAN3 wys$wietla specjalny ekran wpisania si¢ do DST z nowym wierszem
danych o tresci "UWAGA: To urzadzenie moze sta¢ si¢ konsola”. Reszta okna bedzie wygladata tak samo, jak kazde
inne okno wpisania si¢ do narzedzi DST. Urzadzenie nazwane OKABLOWANYM nie nawiaze na poczatku
potaczenia, poniewaz nie spetnia ono warunku trybu konsoli LAN. Jesli asynchroniczna linia komunikacyjna zostataby
jednak aktywowana za pomoca funkcji 66, zostatby wyswietlony nowy ekran Informacje statusu konsoli, na ktorym
wyswietlane sa dane zwiazane z biezaca konsola. Pole Take over the console (Przejecie konsoli) bedzie wyswietla¢
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warto$¢ NIE, gdyz typ urzadzenia jest niepoprawny (tryb konsoli jest skonfigurowany jako LAN). Do urzadzenia
LAN2 wpisuje si¢ uzytkownik z uprawnieniem przejecia konsoli. Zostanie wyswietlony ten sam ekran Informacje o
statusie konsoli, a w polu Przejmowanie konsoli pojawi si¢ wartos¢ TAK, oznaczajaca, ze przejecie konsoli jest
mozliwe. Do urzadzenia LAN3 wpisuje si¢ uzytkownik nie posiadajacy uprawnienia przejgcia konsoli. Pole Take over
the console (Przejmowanie konsoli) wyswietli warto§¢ NIE, jako ze uzytkownik nie posiada odpowiedniego
uprawnienia do wykonania procedury przejmowania.

Na tym etapie tylko jedno urzadzenie spetnito wszystkie warunku przejmowania konsoli. Na dole ekranu znajduje si¢
wskazéwka F10=Przejecie potaczenia konsoli. Nacis$nigcie klawisza F10 spowoduje wyswietlenie ekranu Take over
Console Connection From Another User (Przejecie potaczenia konsoli od innego uzytkownika). Jest to ekran
potwierdzenia, ktdry daje ostatnia szansg anulowania operacji. Wybranie 1 i naci$nigcie klawisza Enter spowoduje
wykonanie przejmowania konsoli. W tym momencie na urzadzeniu LAN1 zostanie wyswietlony specjalny ekran
wpisania si¢ do narzgdzi DST, a na urzadzeniu LAN2, ktdre zainicjowato przejgcie, zostanie wyswietlony ten sam
ekran, ktory byl wyswietlany na urzadzeniu LAN1 w momencie transferu. Zadanie, jesli jakie$ byto uruchomione, nie
otrzymuje nawet informacji o tym dzialaniu. Na pierwotnej konsoli mogt by¢ instalowany Licencjonowany Kod
Wewngtrzny lub system i5/0S, a nawet moglo by¢ wykonywane petne sktadowanie systemu w stanie zastrzezonym, a
informacje na ten temat nie trafityby do serwera. Mozliwe jest nawet odtaczenie potaczenia konsoli i pdzniejszy
powrdt, ponowne potaczenie, po czym zostana wyswietlone dane biezacego zadania w niezmienionym stanie. Jesli
duza ilo$¢ danych ekranowych byta wystana przez zadanie i nie moze by¢ dostarczona, dane beda sktadowane do
pdzniejszego etapu. Po ponownym nawiazaniu potaczenia przez konsolg, przez uprawnionego uzytkownika i
urzadzenie, uzytkownik moze zauwazy¢ szybkie od$wiezenia ekranu do momentu dostarczenia wszystkich
sktadowanych danych. Odtaczenie i ponowne potaczenie uwazane jest za odzyskiwanie (a nie przejecie konsoli).

Scenariusz: Odzyskiwanie konsoli wymagajqce okreslenia nowego trybu konsoli.

Istnieja przypadki, w ktérych potrzebna bedzie zmiana trybu konsoli w celu odzyskania po bledzie konsoli. Przyktadem
takiej sytuacji jest utrata potaczenia z siecia podczas zwyktych czynnosci.

Tryb konsoli moze by¢ zmieniony za pomoca jednej z kilku metod takich jak:
e Menu DST lub SST (opdzniony)

* Rodzime makro (opdézniony)

* Funkcje serwisowe konsoli (65+21) (natychmiastowy)

Tylko metoda funkcji serwisowych konsoli (65+21) automatycznie zatrzyma stare potaczenie i aktywuje wszystkie
zasoby dla nowego wyboru. Dwie pozostate metody moga wymagac dodatkowych dziatan w celu aktywowania
odpowiednich zasobow dla nowej konsoli. Te zmiany wymagaja takze, aby odpowiednie zasoby byty dostgpne i
znajdowaly si¢ w stanie, w jakim moga by¢ uzyte. Na przyktad, jesli uzywana jest konsola Operations Console w sieci
LAN i nastapi problem z siecia, konsola byta uzywana przez partycje¢ logiczna i brak karty komunikacji
asynchronicznej procesora IOP oznaczonego dla konsoli. W takim wypadku trzeba bytoby albo przenies¢ karte, albo
zmieni¢ znaczniki procesora IOP, aby umozliwi¢ dziatanie konsoli podtaczonej bezposrednio. Jesli zmiana nie musi
nastapi¢ natychmiast, mozna tez zaczekac z jej przeprowadzeniem do nastgpnego IPL, w ktorym to przypadku nowo
oznaczony procesor IOP zezwoli bezposrednio podtaczonej konsoli na potaczenie. W tym przyktadzie podejmowana
jest proba zmiany potaczenia konsoli i uzycia innego urzadzenia. Metoda zalecana w przypadku natychmiastowej
zmiany jest metoda funkcji serwisowych konsoli (65+21). Po zakonczeniu tej operacji uzytkownik musi wpisac sig
ponownie. Skoro ten scenariusz zaktada zmiang typu potaczenia z sieci LAN na konsolg podtaczona bezposrednio,
nowa konsola nie wyswietli specjalnego ekranu wpisania si¢ ani ekranu Status informacji konsoli, gdyz jest jedyna
poprawna konsola po zmianie trybu konsoli. Po usunigciu problemu z siecia urzadzenia w sieci LAN przejda
bezposrednio do ekranu Informacje o statusie konsoli i nie beda w stanie przejac roli konsoli bez zmiany trybu z
powrotem na LAN. Przejmowanie nie jest dozwolone, gdy urzadzenie jest podtaczone bezposrednio jako konsola, gdyz
tylko jedno potaczenie tego typu jest dozwolone na serwerze.

Kolejnym aspektem wyboru metody zmiany trybu konsoli jest dostgpnos¢ innej stacji roboczej. Jesli przebiega
instalacja z uzyciem konsoli, jedyna dostepna metoda bedzie uzycie funkcji serwisowych konsoli (65+21).

Scenariusz: odzyskiwanie konsoli podczas IPL trybu D z wlqczonym przejmowaniem konsoli:
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W tym scenariuszu instalowany jest Licencjonowany Kod Wewngtrzny w ramach dziatania odzyskiwania systemu i
skonfigurowana konsola byta konsola lokalna w sieci. Jednakze, urzadzenie nie stato si¢ aktywne i otrzymano kod SRC
A6005008. System jest duzy, dotarcie do tego punktu zabiera duzo czasu i nie ma sensu wykonywanie wszystkiego od
poczatku.

Odpowiedni adapter komunikacji asynchronicznej jest dostgpny bez koniecznosci dokonywania zmian
konfiguracyjnych, mozna wigc uzy¢ funkcji serwisowych konsoli (65+21) do zmiany trybu konsoli. Uruchamia to
automatycznie adapter komunikacyjny przypisany do konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera. Jesli ma
by¢ uzywany komputer PC uzywany wczesniej jako konsola w sieci, nalezy odtaczy¢ konfiguracje sieciowa i utworzy¢
(lub uzy¢ wezesniejszej konfiguracji) konfiguracje konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera. Po
pomyslnym zakonczeniu funkcji serwisowych konsoli (65+21) zostaje nawiazane polaczenie z bezposrednio
podtaczonym skonfigurowanym potaczeniem. Urzadzenie to powinno automatycznie przejac rolg konsoli, a dziatania
powinny znajdowac si¢ na oczekiwanym etapie. Jesli awaria sieci poprzedzata pojawienie si¢ ekranu wyboru jezyka w
starej konsoli, nowa konsola wyswietli ten ekran. Jesli btad wystapit po rozpoczgciu dziatania, nowa konsola bedzie
kontynuowac¢ to dziatanie lub dziatanie moze by¢ zakonczone; w drugim przypadku widoczne beda jego wyniki.

Zmiana typu konsoli

Jesli istnieje juz potaczenie konsoli, mozna zmieni¢ typ konsoli w jeden z ponizszych sposobdw.
Elektroniczne wsparcie klienta

Jesli uzytkownik uzywa obecnie elektronicznego wsparcia klienta (ECS) i musi podtaczy¢ konsolg bezposrednio, przed
rozpoczgciem instalowania konsoli lokalnej Operations Console podtaczonej bezposrednio do serwera nalezy przeniesé¢
okablowanie elektronicznego wsparcia klienta na inny port komunikacyjny.

Uwaga: Moze to wymaga¢ zmiany informacji o zasobach uzywanych dla elektronicznego wsparcia klienta. W ramach
migracji moze zaistnie¢ potrzeba zdekonfigurowania adaptera LAN dla konsoli Operations Console.
Instrukcije dotyczace dekonfigurowania i przenoszenia adaptera LAN zamieszczono w sekcji
[Dekonfigurowanie i przenoszenie karty adaptera LAN|

Wigcej informacji na temat obshugi ECS zamieszczono w rozdziale [Elektroniczne wsparcie kliental

Zadania pokrewne

“Dekonfigurowanie lub przenoszenie karty adaptera LAN uzywanej przez konsole Operations Console” na stronie
85
Opis dekonfigurowania lub przenoszenia karty LAN

Odsylacze pokrewne

[Przetaczanie z jednego typu konsoli na inny, gdy konsola jest dostepna” na stronie 59|
Jesli od razu wiadomo, ze potrzebny bedzie inny typ konsoli, mozna uzy¢ biezacej konsoli w celu wprowadzenia
zmian dla innej konsoli.

Informacje pokrewne

[Elektroniczne wsparcie kliental

Zmiana konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio do serwera na konsole lokalng w
sieci (LAN)

Aby zmieni¢ podtaczona bezposrednio konsolg lokalna Operations Console na konsolg lokalna w sieci (LAN), nalezy
zmieni¢ ustawienia komputera PC i serwera.

Przed rozpoczgciem nalezy sprawdzi¢, czy zostaly spetnione wszystkie wymagania sprzgtowe konsoli Operations
Console w odniesieniu do komputera PC i serwera.

Odsylacze pokrewne

|“Spe1nienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.
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Zmiana konsoli lokalnej podlaczonej bezposrednio na konsole lokalna w sieci (LAN) na serwerze bez partycji
lub z partycja podstawowa:

Aby zmieni¢ konsolg lokalna Operations Console podtaczona bezposrednio na konsolg lokalna w sieci (LAN), wykonaj
ponizsze czynnosci na serwerze uzywajac istniejacej konsoli.
1. Uruchom|Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)I

2. Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment). Przed uzyciem opcji narzedzi SST
Identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych nalezy ja odblokowac.

3. Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
4. Wybierz opcj¢ Wybor konsoli (Select Console).

5. Wybierz Operations Console (LAN). Okno Verify Operations Console Adapters. Jest to odnaleziony przez
system zasob konsoli, ktory ma by¢ uzywany dla potaczen LAN. Jesli wyswietlony zostanie komunikat
informujacy o tym, ze nie znaleziono adaptera sieci LAN, wymagania sprzgtowe konsoli Operations Console nie
zostaly spetnione.

Nacisnij klawisz F11, aby skonfigurowac adapter.
Podaj odpowiednie parametry sieci.
Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ dane.

Nacisnij klawisz F14, aby uaktywni¢ adapter uzywany przez Operations Console.

©C 0 ®®»NO®

Nacisnij klawisz F3, aby powrdci¢ do menu gtownego DST.

System jest teraz skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez konsolg lokalna Operations Console w sieci po podjgciu
dziatania majacego na celu wyszukanie nowej konsoli. Takim dziataniem moze by¢ wykonanie IPL, rodzimego makra
lub funkcji serwisowej konsoli (65+21). NIE nalezy podejmowac dzialan majacych na celu przetaczenie na nowa
konsolg przed spelnieniem wszystkich odpowiednich wymagan konfiguracyjnych komputera PC.

Dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ wartos¢ ON. Aby sprawdzic¢ lub skonfigurowac
tg wartos$¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
* Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego IPL, w oknie Opcje IPL okresl wartos¢ Y dla opcji Ustaw glowne opcje systemu. Nastepnie w
polu Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekcji[Konfigurowanie komputera PC dla nowego typu konsoli

Odsylacze pokrewne

[Spetnienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Zmiana konsoli lokalnej podlaczonej bezposrednio na konsole lokalna w sieci na partycji logicznej:

Aby zmieni¢ konsole lokalna Operations Console podtaczona bezposrednio na konsolg lokalna w sieci (LAN), wykonaj
ponizsze czynno$ci na serwerze uzywajac istniejacej konsoli.

Uwaga: Jesli musisz dodac lub usuna¢ adaptery, aby spetni¢ wymagania dotyczace sprz¢tu dla Operations Console,
zréb to przed wykonaniem ponizszych czynnosci.

1. UruchomlDedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)I Przed uzyciem opcji narzedzi SST
"Identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych” nalezy ja odblokowac.

Wybierz Work with System Partitions (Praca z partycjami systemu).
Wybierz Work with partition configuration (Praca z konfiguracja partycji).
Wybierz Select Console Resource (Wybdr zasobu konsoli) na partycji logiczne;j.

Nacisnij klawisz F9, aby wybra¢ opcje Change capability filter (Zmiana filtru mozliwosci).

ook

Wybierz Any Console (Dowolna konsola).
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7.

Aby wybrac procesor IOP, ktory bedzie obstugiwat wybrana konsolg, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

 Jesli adapter, ktory ma by¢ uzywany przez wybrana konsolg, dziata pod kontrola tego samego procesora IOP,
co adapter poprzedniej konsoli, procesor IOP konsoli jest juz poprawnie oznaczony. Przejdz do etapu 8.

 Jesli adapter, ktory ma by¢ uzywany dla danej konsoli, dziata pod kontrola innego procesora IOP niz biezaca
skonfigurowana konsola, przed procesorem IOP wpisz 1, aby wybra¢ go jako procesor IOP konsoli.

8. Sprawdz adapter dla elektronicznego wsparcia klienta (ECS) i opcjonalna konsolg alternatywna (tylko konsola
twinax).

10.
11.
12.
13.

Uwaga: Wybor alternatywnej konsoli ma sens tylko wtedy, jesli rolg konsoli alternatywnej przejmuja stacje

robocze twinax, a jako typ konsoli rowniez wybrano konsolg twinax. Konsola alternatywna musi dziata¢
pod kontrola procesora IOP innego niz uzywany przez Operations Console. Konsoli Operations Console
nie mozna uzywac jako konsoli alternatywne;j.

* Aby sprawdzi¢ procesor IOP dla ECS, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Uwaga: Jesli uzywanym typem konsoli jest konsola Operations Console, procesor IOP uzywany przez konsolg

nalezy rowniez oznaczy¢ jako IOP dla ECS.
Naciskaj F12 do momentu przejscia do okna Praca z konfiguracja partycji (Work with Partition
Configuration).
Wpisz 9 przed partycja, ktora chcesz oznaczy¢ dla ECS.
Sprawdz, jakie symbole znajduja si¢ w tym samym wierszu, co oznaczony procesor IOP konsoli (znacznikiem
konsoli jest symbol <) i poszukaj symbolu ECS, ktérym jest znak + (plus). Jesli pojawi si¢ symbol +, procesor
IOP jest poprawnie oznaczony dla ECS. Przejdz do punktu 9.

Aby oznaczy¢ procesor IOP konsoli dla ECS, wpisz 1 przed procesorem IOP, ktéry ma by¢ oznaczony jako
uzywany przez ECS.

Uwaga: Jesli Operation Console bedzie uzywana jako wybrana konsola, powinny zosta¢ wys$wietlone znaki
<1+ powiazane z procesorem IOP konsoli.

Nacisnij klawisz F3, aby wyjs¢ z gtéwnego menu DST.

Wybierz opcj¢ Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.

Wybierz opcje Wybér konsoli (Select Console).
Wybierz Operations Console (LAN).

a. Wyswietlone zostanie okno Weryfikacja adapterow Operations Console (Verify Operations Console
Adapters). Jest to zasdb wykryty przez system, ktory ma by¢ uzywany dla potaczen LAN.Wyswietlenie
komunikatu Nie znaleziono odpowiedniego adaptera LAN oznacza, ze nie zostaty spelnione wymagania
sprzgtowe konsoli Operations Console. Jesli tak jest, nacisnij klawisz F3, aby wyjs¢ do menu gtownego DST,
a nastgpnie rozpocznij ponownie od punktu 1.

b. Nacisnij klawisz F11, aby skonfigurowa¢ adapter.

c. Podaj odpowiednie parametry sieci.

d. Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ dane.

e. Nacisnij klawisz F14, aby uaktywni¢ adapter uzywany przez Operations Console.

14. Naciskaj F3 tak dtugo, az powrocisz do menu gléwnego DST.

System jest teraz skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez konsolg lokalna Operations Console w sieci po podjeciu
dziatania majacego na celu wyszukanie nowej konsoli. Takim dzialaniem moze by¢ wykonanie IPL, rodzimego makra
lub funkcji serwisowej konsoli (65+21). NIE nalezy podejmowac dziatan majacych na celu przelaczenie na nowa
konsolg przed spelnieniem wszystkich odpowiednich wymagan konfiguracyjnych komputera PC. Jesli uzytkownik nie
planuje uzywania konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio jako konsoli zapasowej, usunigcie lub przeniesienie
adaptera nie jest konieczne na tym etapie. Moze on by¢ potrzebny w celu debugowania bieddw.
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Dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ warto$¢ ON. Aby sprawdzic¢ lub skonfigurowac
tg wartos$¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego IPL w oknie Opcje IPL (IPL Options) wybierz Y w polu Set major system options (Ustawienie

glownych opcji systemowych). Nastgpnie w polu Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej
konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekcji|Konfigurowanie komputera PC do uzywania nowego typu konsoli podczas zmiany konsoli 10ka1nej|
|podiaczonej bezposrednio na konsole lokalna w sieci LANI

Odsylacze pokrewne

|“Spe{nienie wymagan sprzgtowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Konfigurowanie komputera PC w celu uzywania nowego typu konsoli podczas zmiany konsoli lokalnej
podlaczonej bezposrednio na konsole lokalna w sieci:

Aby zmieni¢ Operations Console z konsola lokalna podtaczona bezposrednio do serwera na konsolg lokalna w sieci
(LAN), nalezy tak skonfigurowa¢ komputer PC, aby uzywat nowego typu konsoli.

Wykonaj nastgpujace czynnosci na komputerze PC:
1. Przerwij biezace potaczenie z konsola. Aby przerwac potaczenie:

a. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries). Jest to nazwa uzywana przez konsolg Operations
Console odnoszaca si¢ do okreslonego serwera iSeries.

b. Z menu Potaczenie wybierz Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Rozlaczanie.
c. Poczekaj, az status zmieni si¢ na Rozlaczony.

2. Aby skonfigurowaé¢ nowy typ konsoli, przejdz do sekcji|Konfigurowanie Operations Consolef Aby mie¢ pewnosé,
ze nie ma btedow, zaleca si¢ przeprowadzenie IPL.

Jesli nowa konsola dziata poprawnie, mozna kontynuowac przenoszenie lub usuwanie adaptera badz konfiguracji.

Jesli konsola zapasowa nie bedzie podtaczona kablem, mozesz usuna¢ kabel konsoli, kabel zdalnego panelu
sterujacego lub oba kable z komputera PC. Przed usunigciem lub dodaniem kabli zalecane jest wytaczenie systemu
iSeries.

Jesli potaczenie kablami nie bedzie juz uzywane jako konsola zapasowa, aby usuna¢ biezaca konfiguracje:
a. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries).
b. W menu Polaczenie kliknij Usun.

c. Kiliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacj¢ usuwania.

Uwaga: Przed usunigciem kart adaptera lub kabli zalecane jest wytaczenie systemu iSeries.

Zmiana konsoli lokalnej w sieci (LAN) na konsole lokalng podtaczong bezposrednio
Uzyj jednej z procedur opisanych w tej sekcji, aby zmieni¢ konsolg lokalna w sieci (LAN) na konsolg lokalna
bezposrednio podiaczona do serwera

Doktadny opis dziatan umozliwiajacych skonfigurowanie komputera PC w taki sposob, aby korzystal on z nowego
typu konsoli:

Zmiana konsoli lokalnej w sieci (LAN) na konsole lokalna podlaczona bezposrednio dla serwera bez partycji lub
dla partycji podstawowej:

Aby migrowac konsolg lokalna Operations Console w sieci (LAN) do konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio,
wykonaj ponizsze czynnosci na serwerze przy uzyciu istniejacej konsoli.
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1. Uruchom|Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)| Przed uzyciem opcji narzedzi SST
"Identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych” nalezy ja odblokowac.

2. Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

3. Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.

4. Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).

5. Wybierz Operations Console (LAN). Wyswietlone zostanie okno Weryfikacja adapterow Operations Console
(Verify Operations Console Adapters). Jest to odnaleziony przez system zaséb konsoli, ktory ma by¢ uzywany dla
potaczen LAN.

Uwaga: Jesli ten zasob bedzie uzywany przez serwer narzedzi serwisowych (potaczenia iSeries Navigator) lub
planowane jest uzycie konsoli lokalnej w sieci LAN jako konsoli zapasowej, nie ma potrzeby usuwania
zawartosci. Jesli tak jest, przejdz do punktu 12.

6. Nacisnij klawisz F11, aby skonfigurowac¢ adapter.

7. Nacisnij klawisz F6, aby wykona¢ kasowanie.

8. Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ nowe wartosci.

9. Jesli nie uzywasz tego zasobu w konsoli, nacisnij klawisz F13, aby deaktywowac adapter. Podczas kolejnego IPL

konieczne bedzie uzycie zasobu lub konsoli innego typu.

Uwaga: Jesli zadanie to jest wykonywane z konsoli lokalnej w sieci, deaktywacja spowoduje zamknigcie
potaczenia konsoli i uniemozliwienie jej restartu bez IPL.

10. Aby wyjs¢ z biezacego ekranu, dwukrotnie nacisnij dwukrotnie klawisz F12. Uzytkownik powinien sig teraz
ponownie znajdowa¢ w oknie Praca z urzadzeniami systemowymi. Jesli uzywane sa narzedzia SST, nastapi
powr6t do okna Praca z identyfikatorami uzytkownika i urzadzeniami narzedzi serwisowych (Work with Service
Tools User IDs and Devices).

11. Wybierz opcje¢ Wybor konsoli (Select Console).
12. Wybierz Operations Console (bezpos$rednio).

Wazne: Typ konsoli nalezy zmieni¢ na inny niz Operations Console (LAN). W przeciwnym razie dla adaptera
zostanie zmieniony przydziat pamigci podczas nastepnego wykonania procedury IPL.

13. Nacisnij klawisz F3, aby powroci¢ do menu gtownego DST.
System jest skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez wybrany typ konsoli.

Jesli uzytkownik nie planuje uzywania konsoli lokalnej w sieci (LAN) jako konsoli zapasowej, usunigcie lub
przeniesienie adaptera nie jest konieczne na tym etapie. W razie wystapienia problemu z nowa konsola, ten zasob moze
by¢ wymagany podczas debugowania problemu. Po uruchomieniu nowej konsoli mozna go usuna¢ z serwera lub
przenies¢ w inne miejsce.

Dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ warto§¢ ON. Aby sprawdzic¢ lub skonfigurowac
tg wartos¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego IPL w oknie Opcje IPL (IPL Options) wybierz Y w polu Set major system options (Ustawienie

gtéwnych opcji systemowych). Nastgpnie w polu Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej
konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekeji |Konﬁgurowanie komputera PC dla nowego typu konsolil

Zmiana konsoli lokalnej w sieci (LAN) na konsole¢ lokalna podlaczona bezposrednio dla partycji logicznej:

Aby migrowac konsolg lokalna Operations Console w sieci (LAN) do konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio,
wykonaj ponizsze czynnosci na serwerze za pomoca istniejacej konsoli.
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Uwaga: Jesli musisz dodac lub usuna¢ adaptery, aby spetni¢ wymagania dotyczace sprzetu dla Operations Console,
zrdb to przed wykonaniem ponizszych czynnosci migracji.

Uruchom|Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)|
Wybierz Work with System Partitions (Praca z partycjami systemu).

Wybierz Work with partition configuration (Praca z konfiguracja partycji).

Wybierz Select Console Resource (Wybdr zasobu konsoli) na partycji logiczne;j.

Nacisnij klawisz F9, aby wybra¢ opcje Change capability filter (Zmiana filtru mozliwosci).
Wybierz Dowolna konsola (Any Console - opcja 4).

N O~

Aby wybrac procesor IOP, ktory bedzie obstugiwat wybrana konsolg, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

 Jesli adapter, ktory ma by¢ uzywany przez wybrana konsolg, dziata pod kontrola tego samego procesora IOP,
co adapter poprzedniej konsoli, procesor IOP konsoli jest juz poprawnie oznaczony. Przejdz do etapu 8.

 Jesli adapter, ktory ma by¢ uzywany dla danej konsoli, dziata pod kontrola innego procesora IOP niz biezaca
skonfigurowana konsola, przed procesorem IOP wpisz 1, aby wybrac¢ go jako procesor IOP konsoli.

8. Sprawdz adapter dla elektronicznego wsparcia klienta (ECS) i opcjonalna konsolg alternatywna.

* Aby sprawdzi¢ oznaczenie dla konsoli alternatywnej, poszukaj procesora IOP z adapterem twinaksowym, ktory
bedzie uzywany dla konsoli alternatywnej. Jest on poprawnie oznaczony, jesli w tym samym wierszu
wyswietlany jest znak >. Jesli znak > znajduje si¢ w innym wierszu, wprowadz opcjg¢ 2 przed procesorem [OP
wybranym jako konsola alternatywna.

Uwaga: Wybor alternatywnej konsoli ma sens tylko wtedy, jesli rolg konsoli alternatywnej przejmuja stacje
robocze twinax, a jako typ konsoli rowniez wybrano konsolg twinax. Konsola alternatywna musi dziata¢
pod kontrolg procesora IOP innego niz uzywany przez Operations Console. Konsoli Operations Console
nie mozna uzywac jako konsoli alternatywne;.

* Aby sprawdzi¢ procesor IOP dla ECS, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Uwaga: Jesli uzywanym typem konsoli jest konsola Operations Console, procesor IOP uzywany przez konsolg
nalezy rowniez oznaczy¢ jako procesor IOP dla obstugi ECS, nawet jesli obstuga ECS nie jest uzywana.

a. Naciskaj F12 do momentu przejscia do okna Praca z konfiguracja partycji (Work with Partition
Configuration).

Wpisz 9 przed partycja, ktora chcesz oznaczy¢ dla ECS.

Sprawdz, jakie symbole znajduja si¢ w tym samym wierszu, co oznaczony procesor IOP konsoli (znacznikiem
konsoli jest symbol <) i poszukaj symbolu ECS, ktorym jest znak + (plus). Jesli pojawi si¢ symbol +, procesor
IOP jest poprawnie oznaczony dla ECS. Przejdz do punktu 9.

d. Aby oznaczy¢ procesor IOP konsoli dla ECS, wpisz 1 przed procesorem IOP, ktory ma by¢ oznaczony jako
uzywany przez ECS.

Uwaga: Jesli Operation Console bgdzie uzywana jako wybrana konsola, powinny zosta¢ wyswietlone znaki <i+
powiazane z procesorem IOP konsoli.

9. Nacisnij klawisz F3, aby powroci¢ do menu gtéwnego DST.

10. Wybierz opcj¢ Work with DST environment (Praca w srodowisku DST); pomin ten etap, jesli uzywane sa
narzedzia SST.

11. Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
12. Wybierz opcje¢ Wybér konsoli (Select Console).

13. Wybierz Operations Console (LAN). Wyswietlone zostanie okno Weryfikacja adapterow Operations Console
(Verify Operations Console Adapters). Jest to zasob wykryty przez system, ktéry ma by¢ uzywany dla polaczen
LAN.

Uwaga: Jesli ten zasob bedzie uzywany dla serwera narzedzi serwisowych (potaczenia iSeries Navigator) lub

planowane jest uzycie konsoli lokalnej w sieci LAN jako konsoli zapasowej, nie ma potrzeby usuwania
zawartosci. Jesli zachodzi jeden z powyzszych przypadkow, przejdz do czynnosei 17.
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14. Nacisnij klawisz F6, aby wykona¢ kasowanie.
15. Nacis$nij klawisz F7, aby zapisa¢ nowe wartosci.

16. Jesli zasob nie jest obecnie uzywany dla polaczenia konsoli, naci$nij klawisz F13, aby dezaktywowac adapter.
Podczas kolejnego IPL konieczne bedzie uzycie zasobu lub konsoli innego typu.

Uwaga: Jesli zadanie to jest wykonywane z konsoli lokalnej w sieci, deaktywacja spowoduje zamknigcie
potaczenia konsoli i uniemozliwienie jej restartu bez IPL.

17. Aby wyjs¢ z biezacego ekranu, dwukrotnie nacisnij dwukrotnie klawisz F12. Uzytkownik powinien powroci¢ do
okna Praca z urzadzeniami systemowymi. Jesli uzywane sa narzedzia SST, nastapi powrot do okna Praca z
identyfikatorami uzytkownika i urzadzeniami narzedzi serwisowych (Work with Service Tools User IDs and
Devices).

18. Wybierz opcj¢ Wybor konsoli (Select Console).
19. Wybierz Operations Console (bezposrednio).

Wazne: Typ konsoli nalezy zmieni¢ na inny niz Operations Console (LAN). W przeciwnym razie dla adaptera
zostanie zmieniony przydziat pamigci podczas nastgpnego wykonania procedury IPL.

20. Naciskaj F3 tak dtugo, az powrocisz do menu gléwnego DST.
System jest skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez wybrany typ konsoli.

Jesli nie jest planowane uzycie konfiguracji konsoli lokalnej w sieci LAN jako konsoli zapasowej, nie nalezy w tym
momencie usuwac ani przenosic¢ adaptera sieci LAN. W razie wystapienia problemu z nowa konsola, ten zaséb moze
by¢ wymagany podczas debugowania problemu. Po uruchomieniu nowej konsoli mozna go usuna¢ z serwera lub
przenies¢ w inne miejsce.

Dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ warto§¢ ON. Aby sprawdzi¢ lub skonfigurowac
tg wartos$¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego IPL w oknie Opcje IPL (IPL Options) wybierz Y w polu Set major system options (Ustawienie

glownych opcji systemowych). Nastgpnie w polu Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej
konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekcji [Konfigurowanie komputera PC w celu uzywania nowego typu konsoli podczas zmiany konsolil
[lokalnej w sieci (LAN) na konsole lokalna podtaczona bezposrednio.|

Konfigurowanie komputera PC dla nowego typu konsoli:

Po zmianie lokalnej konsoli w sieci na lokalna konsolg podtaczona bezposrednio nalezy skonfigurowac¢ komputer PC,
aby uzywac¢ nowej konsoli.

Wykonaj ponizsze czynnosci na komputerze PC:
Uwaga: Jesli nie podtaczono kabli dla tego typu potaczenia, nalezy je podiaczy¢ teraz.

Przed usunigciem kart adaptera lub kabli zalecane jest wytaczenie systemu iSeries.
1. Przerwij biezace potaczenie z konsola. Aby przerwac potaczenie:

a. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries). Jest to nazwa uzywana przez konsolg Operations
Console odnoszaca si¢ do okreslonego serwera iSeries.

b. Z menu Potaczenie wybierz Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Rozlaczanie.
c. Poczekaj, az status zmieni si¢ na Rozlaczony.
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2.

Aby skonfigurowa¢ nowy typ konsoli, zapoznaj sig z sekcja|Konfigurowanie lokalnej konsoli podtaczonei|
[bezposrednio do serweral Aby mie¢ pewnosé, ze nie ma btedéw, zaleca sie przeprowadzenie nadzorowanego IPL.
Uzytkownik moze réwniez nie usuwac starej konfiguracji do momentu pomyslnego potaczenia przy uzyciu nowe;j
konfiguracji.

Jesli nowa konsola dziata poprawnie, mozna kontynuowac¢ przenoszenie lub usuwanie adaptera badz konfiguracji.
Jesli polaczenie kablami nie bedzie juz uzywane jako konsola zapasowa, aby usuna¢ biezaca konfiguracje:

a. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries).

b. W menu Potaczenie kliknij Usun.

c. Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacjg usuwania.

Zmiana konsoli twinax na konsole Operations Console
Aby zmieni¢ konsolg twinax na konsolg Operations Console, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci na komputerze PC i
serwerze.

Przed rozpoczeciem nalezy sprawdzi¢, czy zostaty spetnione wszystkie wymagania sprzgtowe konsoli Operations
Console w odniesieniu do komputera PC i serwera iSeries.

Odsylacze pokrewne

[Spetnienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console” na stronie 17|

Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Zmiana konsoli twinax na konsole Operations Console na serwerze bez partycji lub z partycja podstawowa:

Aby zmieni¢ konsolg twinax na konsolg Operations Console, wykonaj ponizsze czynnos$ci na serwerze uzywajac
istniejacej konsoli.

1.

ok 0N

6.

Uruchom [Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)l Przed uzyciem opcji narzedzi SST
"Identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych” nalezy ja odblokowac.

Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).

Wybierz nowy typ konsoli.

* Jesli wybierzesz Operations Console w sieci (LAN):

a. Wyswietlone zostanie okno Weryfikacja adapterow Operations Console (Verify Operations Console Adapters).
Jest to odnaleziony przez system zasob konsoli, ktory ma by¢ uzywany dla potaczen LAN. Jesli wyswietlony
zostanie komunikat informujacy o tym, ze nie znaleziono adaptera sieci LAN, nalezy spetni¢ wymagania
sprzgtowe konsoli Operations Console.

Nacisnij klawisz F11, aby skonfigurowac adapter.
Podaj odpowiednie parametry sieci.

Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ dane.

® oo

Nacisnij klawisz F14, aby uaktywni¢ adapter uzywany przez Operations Console.
» Jesli wybierzesz konsolg Operations Console (podtaczenie bezposrednie), przejdz do punktu 6.

Naciskaj F3 tak dtugo, az powrdcisz do menu gtownego DST.

System jest skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez wybrany typ konsoli.

Jesli nie planujesz uzywania urzadzenia twinax jako konsoli alternatywnej, nie usuwaj go ani jego adaptera. By¢ moze
trzeba bedzie debugowac problem.

Dla wartos$ci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ wartos¢ ON. Aby sprawdzi¢ lub skonfigurowac
tg wartos$¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

« Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.
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* Podczas recznego IPL, w oknie IPL okresl wartos¢ Y dla opcji Ustaw glowne opcje systemu. Nastgpnie w polu
Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekcji [Konfigurowanie komputera PC|

Odsylacze pokrewne

|“Spe1nienie wymagan sprzgtowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Zmiana konsoli twinax na konsole Operations Console na partycji logicznej:

Aby zmieni¢ konsolg twinax na konsolg Operations Console, nalezy wykonaé¢ ponizsze czynno$ci na serwerze
uzywajac istniejacej konsoli przed wyltaczeniem serwera lub zatadowaniem programu poczatkowego (IPL).

Uwaga: Jesli konieczne jest dodanie lub przeniesienie adapteréw w celu spetnienia wymogdow sprzgtowych konsoli
Operations Console, czynnosci te nalezy wykona¢ przed wykonaniem ponizszych czynno$ci migracyjnych.
Nie przeno$ ani nie usuwaj teraz adaptera twinax z jego biezacego procesora IOP.

1. Uruchom|Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)| Przed uzyciem opcji narzedzi SST
"Identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych” nalezy ja odblokowac.

Wybierz Work with System Partitions (Praca z partycjami systemu).

Wybierz Work with partition configuration (Praca z konfiguracja partycji).

Wybierz Select Console Resource (Wybdr zasobu konsoli) na partycji logiczne;j.

Nacisnij klawisz F9, aby wybra¢ opcje Change capability filter (Zmiana filtru mozliwosci).
Wybierz Any Console (Dowolna konsola).

N o koD

Aby wybra¢ procesor IOP, ktory bedzie obstugiwat wybrana konsolg, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

» Jesli adapter, ktory ma by¢ uzywany przez wybrana konsolg, dziata pod kontrola tego samego procesora IOP,
co adapter poprzedniej konsoli, procesor IOP konsoli jest juz poprawnie oznaczony. Przejdz do etapu 8.

 Jesli adapter, ktory ma by¢ uzywany dla wybranej konsoli, dziata pod kontrola innego procesora IOP niz
biezaca skonfigurowana konsola, przed procesorem IOP wpisz 1, aby go wybrac jako procesor IOP konsoli.

8. Sprawdz adapter elektronicznego wsparcia klienta (ECS) 1 opcjonalna konsolg alternatywna (wylacznie konsola
twinax).

Uwaga: Wybor alternatywnej konsoli ma sens tylko wtedy, jesli role konsoli alternatywnej przejmuja stacje
robocze twinax, a jako typ konsoli rowniez wybrano konsolg twinax. Konsola alternatywna musi dziata¢
pod kontrola procesora IOP innego niz uzywany przez Operations Console. Konsoli Operations Console
nie mozna uzywac jako konsoli alternatywne;.

* Aby sprawdzi¢ procesor IOP dla ECS, wykonaj nastepujace czynnosci:

Uwaga: Jesli uzywanym typem konsoli jest konsola Operations Console, procesor IOP uzywany przez konsolg
nalezy rowniez oznaczy¢ jako procesor IOP dla obstugi ECS, nawet jesli obstuga ECS nie jest uzywana.

a. Naciskaj F12 do momentu przejscia do okna Praca z konfiguracja partycji (Work with Partition
Configuration).

Whisz 9 przed partycja, ktora chcesz oznaczy¢ dla ECS.

Sprawdz, jakie symbole znajduja si¢ w tym samym wierszu, co oznaczony procesor IOP konsoli (znacznikiem
konsoli jest symbol <), i poszukaj symbolu ECS, ktérym jest + (znak plus). Jesli pojawi si¢ symbol +,
procesor IOP jest poprawnie oznaczony dla ECS. Przejdz do punktu 9.

d. Aby oznaczy¢ procesor IOP konsoli dla ECS, wpisz 1 przed procesorem IOP, ktory ma by¢ oznaczony jako
uzywany przez ECS.

Uwaga: Jesli Operation Console bgdzie uzywana jako wybrana konsola, powinny zosta¢ wyswietlone znaki <1+
powiazane z procesorem IOP konsoli.

9. Nacisnij klawisz F3, aby wyjs¢ z gtdéwnego menu DST.
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10. Wybierz opcj¢ Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).
11. Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
12. Wybierz opcje Wybér konsoli (Select Console).
13. Uzyj jednej z ponizszych konsoli, aby wybra¢ nowy typ konsoli.
* Jesli wybierzesz Operations Console (podtaczenie bezposrednie), opcja 2, przejdz do punktu 14.

Jesli wybierzesz Operations Console w sieci (LAN), opcje 3:

a. Wyswietlone zostanie okno Weryfikacja adapterow Operations Console (Verify Operations Console
Adapters). Jest to odnaleziony przez system zasob konsoli, ktéry ma by¢ uzywany dla potaczen LAN.
Wyswietlenie komunikatu Nie znaleziono odpowiedniego adaptera LAN oznacza, ze nie zostaty spelnione
wymagania sprzgtowe konsoli Operations Console. Jesli tak jest, nacis$nij klawisz F3, aby wyjs¢ do menu
gtéwnego DST, a nastepnie ponownie rozpocznij pracg od punktu 1 opisanego powyzej.

Nacisnij klawisz F11, aby skonfigurowa¢ adapter.

Podaj odpowiednie parametry sieci.

a oo

Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ dane.
e. Nacisnij klawisz F14, aby uaktywni¢ adapter uzywany przez Operations Console.
14. Naciskaj F3 tak dlugo, az powrdcisz do menu gtownego DST.

System jest skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez wybrany typ konsoli.

Jesli uzytkownik nie planuje uzywania urzadzenia twinax jako konsoli zapasowej, nie nalezy usuwac ani przenosic
adaptera na tym etapie. By¢ moze trzeba bedzie debugowaé problem.

Dla wartos$ci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ wartos¢ ON. Aby sprawdzi¢ lub skonfigurowac
tg wartos$¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

« Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego IPL, w oknie IPL okresl wartos¢ Y dla opcji Ustaw glowne opcje systemu. Nastgpnie w polu
Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekcji|[Konfigurowanie komputera PC do uzywania nowego typu konsoli po zmianie konsoli twinax naj
[konsolg Operations Consold

Odsylacze pokrewne

[Spetienie wymagan sprzetowych konsoli Operations Console” na stronie 17|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Konfigurowanie komputera PC w celu uzywania nowego typu konsoli po zmianie konsoli twinax na konsole
Operations Console:

Aby zmieni¢ konsolg twinax na Operations Console, nalezy skonfigurowaé¢ komputer PC, tak aby uzywal nowego typu
konsoli.

Aby skonfigurowa¢ nowy typ konsoli, przejdz do sekcji IKonﬁgurowanie Operations Consolel.

Aby mie¢ pewnos$¢, ze nie ma bledow, zaleca si¢ przeprowadzenie IPL. Nastgpnie w p6zniejszym terminie usun lub
przenies sprzet.

Przed usunigciem kart adaptera lub kabli zalecane jest wytaczenie systemu iSeries.

Uwaga: Jesli nowa konsola nie dziala poprawnie w systemie 15/0S, konieczne moze by¢ uzycie innej stacji roboczej
w celu recznego usunigeia kontrolera i opisu urzadzenia powiazanego z poprzednim urzadzeniem konsoli.
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Zmiana konsoli Operations Console na konsole twinax
Aby zmieni¢ konsolg Operations Console na konsolg twinax, nalezy wykona¢ czynno$ci na serwerze i opcjonalnie na
komputerze PC.

Przed rozpoczeciem nalezy sprawdzié, czy zostaty spelnione wszystkie wymagania sprz¢towe konsoli Operations
Console w odniesieniu do komputera PC i serwera iSeries.

Odsylacze pokrewne

|“Speh1ienie wymagan sprzgtowych konsoli Operations Console” na stronie l7|
Ta sekcja omawia wymagania dotyczace komputera PC i serwera iSeries dla konfiguracji Operations Console
configuration.

Zmiana konsoli Operations Console na konsole twinax na serwerze bez partycji lub z partycja podstawowa:

Aby zmieni¢ konsolg Operations Console na konsolg twinax, wykonaj ponizsze czynno$ci na serwerze uzywajac
istniejacej konsoli.
1. Uruchom [Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)}

2. Wybierz opcje¢ Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

3. Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.

4. Wybierz opcje Wybér konsoli (Select Console).

5. Jesli uzywasz Operations Console w sieci (LAN), wybierz ja i wykonaj ponizsze czynnosci w celu zwolnienia

adaptera sieciowego:

Uwaga: Jesli ten zasob bedzie uzywany dla serwera narzedzi serwisowych (potaczenia iSeries Navigator) lub
planowane jest uzycie konsoli lokalnej w sieci LAN jako konsoli zapasowej, nie ma potrzeby usuwania
zawartosci. Jesli zachodzi jeden z powyzszych przypadkow, przejdz do czynnoscei Se.

a. Wybierz Operations Console (LAN). Powinien zosta¢ wyswietlony uzywany w danej chwili adapter sieci
LAN.

b. Nacisnij klawisz F11.
c. Nacisnij klawisz F6, aby wyczysci¢ dane konfiguracji.

d. Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ nowa wartos¢.Alternatywnie mozna dezaktywowac karte sieciowa naciskajac
klawisz F13.

e. Aby wyjs¢ z biezacego ekranu, dwukrotnie nacisnij dwukrotnie klawisz F12.
f. Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).

6. Wybierz Twinax.

7. Nacisnij klawisz F3, aby powroci¢ do menu gtéwnego DST.

System jest skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez wybrany typ konsoli.

Jesli nie planujesz uzywania konfiguracji konsoli lokalnej bezposrednio podtaczonej do serwera jako konsoli
alternatywnej, nie usuwaj teraz ani nie przenos jej ani jej adapteru. By¢ moze trzeba bedzie debugowac problem.

Dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ warto§¢ ON. Aby sprawdzic¢ lub skonfigurowac
tg wartos$¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego IPL w oknie Opcje IPL (IPL Options) wybierz Y w polu Set major system options (Ustawienie

gldwnych opcji systemowych). Nastepnie w polu Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej
konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekcji |Wykonanie opcjonalnych dziatan na komputerze PCl

Zadania pokrewne
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“Dekonfigurowanie lub przenoszenie karty adaptera LAN uzywanej przez konsolg Operations Console” na stronie
85
Opis dekonfigurowania lub przenoszenia karty LAN

Zmiana konsoli Operations Console na konsol¢ twinax na partycji logicznej:

Aby zmieni¢ konsolg Operations Console na kabel twinax, wykonaj ponizsze czynnos$ci na serwerze uzywajac
istniejacej konsoli.

Uwaga: Jesli musisz dodac lub usuna¢ adaptery, aby spetni¢ wymagania dotyczace sprz¢tu dla konsoli twinax, zrdb to
przed wykonaniem ponizszych czynno$ci. Nie przeno$ ani nie usuwaj adaptera twinax z biezacego procesora
IOP na tym etapie.

1. UruchomlDedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)I Przed uzyciem opcji narzedzi SST
"Identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych” nalezy ja odblokowac.

Wybierz Work with System Partitions (Praca z partycjami systemu).

Wybierz Work with partition configuration (Praca z konfiguracja partycji).

Wybierz Select Console Resource (Wybor zasobu konsoli) na partycji logiczne;j.

Nacisnij klawisz F9, aby wybrac¢ opcj¢ Change capability filter (Zmiana filtru mozliwosci).
Wybierz Any Console (Dowolna konsola).

N o~

Aby wybra¢ procesor 1OP, ktéry bedzie obstugiwal wybrana konsolg, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Jesli adapter, ktéry ma by¢ uzywany przez wybrana konsolg, dziata pod kontrola tego samego procesora 1OP,
co adapter poprzedniej konsoli, procesor IOP konsoli jest juz poprawnie oznaczony. Przejdz do etapu 8.

 Jesli adapter, ktory ma by¢ uzywany dla wybranej konsoli, dziata pod kontrola innego procesora IOP niz
biezaca skonfigurowana konsola, przed procesorem IOP wpisz 1, aby go wybrac jako procesor IOP konsoli.

8. Sprawdzanie adaptera przeznaczonego na opcjonalna konsolg alternatywna. Aby sprawdzi¢ oznaczenie dla
konsoli alternatywnej, poszukaj procesora IOP z adapterem twinaksowym, ktory bedzie uzywany dla konsoli
alternatywnej. Jest on poprawnie oznaczony, jesli w tym samym wierszu wyswietlany jest znak >. Jesli znak >
znajduje si¢ w innym wierszu, wprowadz opcje 2 przed procesorem IOP wybranym jako konsola alternatywna.

Uwaga: Wybor alternatywnej konsoli ma sens tylko wtedy, jesli rolg konsoli alternatywnej przejmuja stacje
robocze twinax, a jako typ konsoli rowniez wybrano konsolg twinax. Konsola alternatywna musi dziata¢
pod kontrola procesora IOP innego niz uzywany przez Operations Console. Konsoli Operations Console
nie mozna uzywac jako konsoli alternatywnej.NIE nalezy oznacza¢ tego samego procesora IOP dla
konsoli 1 konsoli alternatywnej.

9. Nacis$nij klawisz F3, aby wy;js¢ z gldéwnego menu DST.
10. Wybierz opcj¢ Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).
11. Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
12. Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).

13. Jesli uzywasz konsoli lokalnej Operations Console w sieci (LAN), wybierz ja i wykonaj ponizsze czynnosci w
celu zwolnienia adaptera sieciowego:

Uwaga: Jesli ten zasob bedzie uzywany dla serwera narzedzi serwisowych (pofaczenia iSeries Navigator) lub
planowane jest uzycie konsoli lokalnej w sieci LAN jako konsoli zapasowej, nie ma potrzeby usuwania
zawartosci. Jesli zachodzi jeden z powyzszych przypadkdw, przejdz do czynnoscei 13e.

a. Wybierz Operations Console (LAN). Powinien zosta¢ wyswietlony uzywany w danej chwili adapter sieci
LAN.

Nacisnij klawisz F11.

Naci$nij klawisz F6, aby wyczysci¢ dane konfiguracji.

Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ nowa wartos¢.

Aby wyjs¢ z biezacego ekranu, dwukrotnie naci$nij dwukrotnie klawisz F12.

~0®o oo o

Wybierz opcje Console (Konsola).
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14. Wybierz Twinax.

15. Nacis$nij klawisz F3, aby powroci¢ do menu gtownego DST.
System jest skonfigurowany i moze by¢ uzywany przez wybrany typ konsoli.

Jesli nie planujesz uzywania Operations Console jako konsoli zapasowej, nie usuwaj teraz ani nie przenos jej ani jej
adapteru. Moze on by¢ potrzebny w celu debugowania btedow.

Dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ warto§¢ ON. Aby sprawdzic¢ lub skonfigurowac
tg wartos$¢ systemowa na serwerze iSeries, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* Uzyj komendy WRKSYSVAL QAUTOCFG.

* Podczas recznego IPL w oknie Opcje IPL (IPL Options) wybierz Y w polu Set major system options (Ustawienie

gldwnych opcji systemowych). Nastepnie w polu Enable automatic configuration (Umozliwienie automatycznej
konfiguracji) wybierz Y.

Przejdz do sekeji [Wykonanie opcjonalnych dzialan na komputerze PC podczas zmiany konsoli z Operations Console]
fna konsole twinax|

Wykonanie opcjonalnych czynnosci na komputerze PC przy zmianie konsoli Operations Console na konsole
twinax:

Jesli komputer PC nie bedzie uzywany przez konsolg Operations Console, wykonaj ponizsze czynnosci:

Wazne: Wykonaj te czynnosci dopiero po sprawdzeniu, czy nie ma zadnych problemdéw z konsola twinax.
1. Przerwij biezace potaczenie z konsola. Aby przerwac potaczenie:

a. Wybierz nazwg konfiguracji (w oknie potaczen iSeries). Jest to nazwa, ktdrej Operations Console uzywa
podczas odwotywania si¢ do konkretnego serwera.

b. Z menu Potaczenie wybierz Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Rozlaczanie.
c. Poczekaj, az status zmieni si¢ na Rozlaczony.
2. Polacz kablem konsolg twinax z serwerem i wlacz zasilanie konsoli twinax oraz serwera.

3. Przeprowadz IPL, aby upewni¢ sig, ze nie ma btedow. Nastgpnie w pdzniejszym terminie usun lub przenies sprzet.
Jesli nowa konsola dziata poprawnie, usun biezaca konfiguracje, jesli konsola zapasowa nie bedzie uzywac
potaczenia za pomoca kabla. Aby usuna¢ konfiguracje:

a. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries).
b. W menu Potaczenie kliknij Usun.

c. Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacjg usuwania.
d

Zdeinstaluj produkt iSeries Access for Windows.

Wytacz komputer PC i usun sprzget i kable, ktore nie sa juz potrzebne. Przed usunigciem lub dodaniem kabli zalecane
jest wylaczenie systemu iSeries.

Uwaga: Jesli nowa konsola nie dziata poprawnie w systemie i5/0S, konieczne moze by¢ uzycie innej stacji roboczej
w celu recznego usunigcia kontrolera i opisu urzadzenia powiazanego z poprzednim urzadzeniem konsoli.

Zarzadzanie konsola lokalng w sieci

Zamieszczone ponizej instrukcje maja zastosowanie tylko wtedy, jesli w sieci skonfigurowana zostata konsola lokalna.

Uwagi dotyczace zmiany haset identyfikatorow urzadzen narzedzi serwisowych
Przed wyzerowaniem hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych nalezy uwzglednic¢ ponizsze wskazowki.

Uwaga: Aby mozliwe bylo uzycie tej opcji, nalezy odblokowac opcje SST.
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* hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na komputerze PC musi by¢ takie samo, jak hasto
identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze, jesli zostanie zmienione jedno, nalezy zmienic¢
pozostate,

* Operations Console szyfruje hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych po kliknigciu Dalej w oknie
Haslo dostepu,

* jesli w konfiguracji sieci tworzona jest nowa konsola lokalna (ale nie zostata jeszcze podtaczona) i po wyswietleniu
okna Hasto dostgpu zostanie kliknigty przycisk Anuluj, mozna ponownie utworzy¢ konfiguracj¢ z tym samym
identyfikatorem urzadzenia narzedzi serwisowych,

* Operations Console zmienia i ponownie szyfruje hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych podczas
kazdego pomyslnego potaczenia,

 Jesli konsola lokalna znajdujaca si¢ w konfiguracji sieci zostanie usunigta po pomyslnym nawiazaniu co najmnigj
jednego potaczenia, nalezy zresetowaé hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze przed
ponownym wykorzystaniem profilu dla nowej konsoli lokalnej w konfiguracji sieci.

Zadania pokrewne

|“UZywanie identyfikatorow urzadzenia narzedzi serwisowych dla narzedzi SST” na stronie 95|
Zmiana danych konfiguracyjnych konsoli Operations Console przy uzyciu systemowych narzedzi serwisowych
(SST) za pomoca opcji Praca z identyfikatorami uzytkownikow narzedzi serwisowych i urzadzeniami.

Odsylacze pokrewne

[‘Resynchronizacja hasta na komputerze PC i hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych” na stronie 80|
Czynnosci, ktore nalezy wykona¢ w celu resynchronizacji hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych.
Jesli hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze i komputerze PC z Operations Console nie
sa zgodne, nalezy je zsynchronizowac¢, uwzgledniajac zarowno komputer PC, jak i serwer.

[Zmiana hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na komputerze PC i serwerze’]
Zmiana hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych nie przynosi zadnych korzysci, chyba ze hasta na
komputerze PC i serwerze sa rozsynchronizowane.

Zmiana hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na komputerze PC i
serwerze

Zmiana hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych nie przynosi zadnych korzysci, chyba ze hasta na
komputerze PC i serwerze sa rozsynchronizowane.

W takiej sytuacji nalezy nada¢ im takie same wartosci, korzystajac z sekcji [Resynchronizacja hasta na komputerze PC i
[hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych|l Poniewaz to hasto jest zmieniane podczas kazdego pomyslnego
potaczenia, nie zaleca sig¢ recznej jego zmiany, oprocz sytuacji, gdy wymagana jest synchronizacja.

Odsylacze pokrewne

[‘Uwagi dotyczace zmiany haset identyfikatorow urzadzen narzedzi serwisowych” na stronie 78|
Przed wyzerowaniem hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych nalezy uwzgledni¢ ponizsze
wskazowki.

Zmiana hasta dostepu
Zmiana hasta dostgpu po utworzeniu nowej konfiguracji

Hasto uzywane do uzyskania dostgpu do informacji o identyfikatorze urzadzenia narzedzi serwisowych mozna zmienic¢
w dowolnym momencie po utworzeniu w sieci konfiguracji nowej konsoli lokalnej. Podczas pracy z partycjami mozna
zmienic¢ to hasto dla odpowiedniej partycji.

Uwaga: Wielkosci liter w hasle sa rozrozniane, a jego dtugos¢ wynosi maksymalnie 128 znakéw. Hasto to nalezy
bezwzglednie zapamigtaé. Uzywa si¢ go podczas nawiazywania potaczenia w celu wpisania si¢ w
oknieWpisywanie si¢ do urzadzenia serwisowego LAN.

Aby uzy¢ wlasciwosci polaczenia do zmiany hasta dostgpu:
1. Wybierz nazwg potaczenia, dla ktérego chcesz zmieni¢ hasto dostepu.

2. Kiliknij kolejno polecenia Polaczenie — Wlasciwosci.
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3. Wybierz zaktadke Haslo dostepu.
4. W polu Current Password (Biezace hasto) wpisz biezace hasto dostgpu.

5. Wprowadz nowe hasto w polach Nowe haslo i Potwierdz haslo, a nastgpnie kliknij przycisk OK.

Resynchronizacja hasta na komputerze PC i hasta identyfikatora urzadzenia
narzedzi serwisowych

Czynnosci, ktore nalezy wykona¢ w celu resynchronizacji hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych. Jesli
hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze i komputerze PC z Operations Console nie sa
zgodne, nalezy je zsynchronizowac, uwzgledniajac zarowno komputer PC, jak i serwer.

Jesli hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze i komputerze PC z Operations Console nie sa
zgodne, nalezy je zsynchronizowac, uwzgledniajac zarowno komputer PC, jak i serwer.

Uwaga: Aby zresetowac hasto za pomoca urzadzenia narze¢dzi serwisowych, nalezy uzyska¢ dostep do narzedzi DST i
SST. Jesli urzadzenie konsoli jest juz dostgpne, mozna je wykorzystaé. W przeciwnym razie by¢ moze trzeba
bedzie tymczasowo podtaczy¢ inna konsolg, taka jak:

* uzycie innej konsoli lokalnej w sieci (LAN), jesli jest dostgpna,

* ponowne skonfigurowanie tej samej konsoli lokalnej w sieci (LAN) za pomoca nieuzywanego awaryjnego
identyfikatora urzadzenia narzgdzi serwisowych,

* uzycie konsoli lokalnej Operations Console podtaczonej bezposrednio do serwera (jesli dostepny jest kabel
Operations Console),

* uzycie konsoli podtaczonej za pomoca kabla twinax,

* uzycie panelu sterujacego lub zdalnego panelu sterujacego w celu resetowania QCONSOLE.
Zadania pokrewne

[Tworzenie identyfikatoréw urzadzen narzedzi serwisowych na serwerze” na stronie 83

Opis konfigurowania identyfikatoréw urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze w przypadku korzystania z
kosoli lokalnej w sieci

Odsylacze pokrewne

[‘Uwagi dotyczace zmiany haset identyfikatorow urzadzen narzedzi serwisowych” na stronie 78]
Przed wyzerowaniem hasta identyfikatora urzadzenia narzg¢dzi serwisowych nalezy uwzgledni¢ ponizsze
wskazowki.

Resetowanie hasla identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze:

Aby zresetowac hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze, wykonaj jedna z ponizszych
czynnosci.

Uwaga: Aby wykonac tg procedurg za pomoca narzedzi SST, wybierz opcj¢ Praca z identyfikatorami
uzytkownikow i urzadzeniami narzedzi serwisowych, we wszystkich odnosnych polach wybierz Praca ze
srodowiskiem DST i pomin etap wyboru narzedzi systemowych. Aby mozliwe bylo uzycie tej opcji, nalezy
odblokowac opcjg SST.

Zadania pokrewne

|“UZywanie identyfikatorow urzadzenia narzedzi serwisowych dla narzedzi SST” na stronie 95|
Zmiana danych konfiguracyjnych konsoli Operations Console przy uzyciu systemowych narzedzi serwisowych
(SST) za pomoca opcji Praca z identyfikatorami uzytkownikow narzedzi serwisowych i urzadzeniami.

Informacje pokrewne

Panel sterujacy

Uzywanie sesji konsoli z innym urzqdzeniem:

Jesli uzytkownik moze uzyska¢ dostep do sesji konsoli lub narzedzia SST za pomoca innego urzadzenia, nalezy
wykona¢ jedna z nastgpujacych czynnosci:
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Zresetuj hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych. W ten sposob hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi
serwisowych przyjmuje warto$¢ nazwy identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych pisanej wielkimi literami. Aby
zresetowaé identyfikator urzadzenia narzedzi serwisowych:

1. Uruchom [Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)}
2. W menu gtownym DST:

a. Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).
b. Wybierz opcje Identyfikatory urzadzen narzedzi serwisowych (Service tools device IDs).

3. Obok identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych, ktory ma by¢ zresetowany, wpisz 2 i nacisnij klawisz
Enter.

4. Ponownie naci$nij klawisz Enter, aby potwierdzi¢ resetowanie.

Uwaga: Podczas resetowania hasta w DST hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych przyjmuje
warto$¢ nazwy identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych pisanej wielkimi literami. Jesli
identyfikator urzadzenia zostanie usunigty i utworzony, nalezy rowniez usunac i utworzy¢ potaczenie na
komputerze PC.

Korzystanie z nieuzywanego identyfikatora urzqdzenia narzedzi serwisowych:

Jesli uzytkownik nie dysponuje innym urzadzeniem (komputerem PC lub innym terminalem), aby wpisa¢ si¢ do
systemu, lecz ma nieuzywany identyfikator urzadzenia narzedzi serwisowych, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci
na komputerze PC:

1. Usun biezaca konfiguracje:
a. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries).
b. W menu Polaczenie kliknij Usun.
c. Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacje usuwania.

2. Utworz nowa konfiguracje i podczas konfigurowania wykorzystaj nieuzywany identyfikator urzadzenia narzedzi
serwisowych.

3. Do resetowania btednego identyfikatora urzadzenia narzgdzi serwisowych po nawiazaniu potaczenia uzyj jednej z
metod opisanych powyzej.

Uzycie panelu sterujqcego lub zdalnego panelu sterujqcego w celu zresetowania hasta identyfikatora urzqdzenia
serwisowego QCONSOLE:

Jesli nie mozna uzy¢ innego urzadzenia narzedzi serwisowych (komputera PC lub innego terminalu) ani identyfikatora
urzadzenia narzedzi serwisowych w celu wpisania sig, a uzytkownik korzysta z identyfikatora urzadzenia narzedzi
serwisowych QCONSOLE, nalezy uzy¢ panelu sterujacego lub zdalnego panelu sterujacego, aby zresetowac hasto
identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych za pomoca nastgpujacych czynnosci:

1. Zmien tryb systemu na Manual (Rgczny). W systemach bez stacyjki na wyswietlaczu Function/Data
(Funkcja/Dane) zostanie wyswietlona wartos¢ 01 B.

Uwaga: W systemach ze stacyjka wyswietlacz Function/Data (Funkcja/Dane) powinien wskazywac¢ wartosci
Manual 1 01 B.

2. Skorzystaj z ponizszych informacji, aby okresli¢ zaawansowanie i stan resetowania:

Uwaga: Jesli w systemie uzywany jest nowy dwuwierszowy panel sterujacy Function/Data (Funkcja/Dane), w
celu wyswietlenia wynikow (D1008065) konieczne moze by¢ wykonanie funkcji 11. Jesli na
wyswietlaczu nie zostala wyswietlona wartos¢ D1008065, zanim wykonasz funkcje 11, odczekaj co
najmniej 15 sekund na zakonczenie poczatkowej funkcji 65.

Dane na panelu sterujacym z dwuwierszowym wyswietlaczem sa wyswietlane w postaci (modele 270 i 8xx):
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XXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXXXXXXXXXX

Kazde stowo sktada si¢ z 8 znakdw, ale w przypadku stéw od 12 do 18 jednoczesnie wyswietlane sa 4 stowa. Na
przyktad, zadanie wyswietlenia stowa 12 spowoduje wyswietlenie:

stowo___12stowo__ 13
stowo___14stowo__ 15

Zadanie wy$wietlenia stowa 13 spowoduje wyswietlenie:

stowo___16stowo__ 17
stowo___18stowo__19

Dane na panelu sterujacym z jednowierszowym wyswietlaczem i zdalnym panelu sterujacym sa wyswietlane w
postaci:

XXXXXXXX

Kazde stowo ma dlugos¢ 8 znakow i jest wyswietlane pojedynczo. Jesli chcemy wyswietli¢ stowo 17, nalezy
wywota¢ funkcje 17.

Dostep do danych mozna uzyskac na wiele réznych sposobdw.

Wazne: Informacje pomocne w okresleniu stopnia zaawansowania procesu:

* Stowo 17 kodu SRC D1008065 zawiera numer wykonanej funkcji 65. Gdy licznik przyjmie warto$¢ 7,
nastapi zresetowanie hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych. Stowo 18 przybierze
warto$¢ 00000000.

» Stowo 18 bedzie wskazywato 00000001 do momentu wprowadzenia siddmej funkcji 65. Po
zakonczeniu resetowania, stowo przybierze wartos¢ 00000000, chyba ze uptyneto wigcej niz 5 minut.

Uwaga: Jesli funkcja 65 zostanie wprowadzona wigcej niz siedem razy, uruchomiony zostanie licznik.

W zaleznosci od typu partycji wybierz jeden z nastgpujacych sposobow, aby zresetowac¢ identyfikator urzadzenia
narzedzi serwisowych QCONSOLE:

* W przypadku systemow niezaleznych lub partycji podstawowych nalezy wykonac¢ jedna z ponizszych czynnosci:

a.

Na panelu sterujacym uzyj przycisku Up (gora) lub Down (dot), aby wyswietlacz Function/Data
(Funkcja/Dane) wskazywatl warto§¢ 25. Nastepnie nacisnij klawisz Enter. Na wyswietlaczu Function/Data
(Funkcja/Dane) powinna zosta¢ wyswietlona wartos¢ 25 00.

Jeden raz kliknij przycisk Up (gora), aby zwigkszy¢ wyswietlana warto$¢ do 26. Nastgpnie nacisnij klawisz
Enter. Na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) system wyswietli najprawdopodobniej wartos¢ 01 B.

Uwaga: Jesli system wyswietli warto$¢ 65 FF, powtorz dziatania a i b.

Uzywajac przycisku Down (dét), zmniejsz wyswietlana wartos¢ do 65, a nastegpnie nacisnij klawisz Enter.
System wyswietli warto$¢ 65 00. Po przetworzeniu funkcji system wyswietli wartos¢ D1008065. Powtdrz tg
czynnos¢, aby wprowadzi¢ siedem funkcji 65. Na wykonanie tego zadania masz 5 minut. Jesli po
wprowadzeniu po raz siddmy wartosci 65 okaze sig, ze uptyngto wigeej niz 5 minut, resetowanie nie zostanie
wykonane, a licznik przyjmie warto$¢ zero. Sprawdz wartos¢ WORD17, aby sprawdzié, czy system
przetworzyt wszystkie zadania. Szybkie wprowadzenie wartosci 65 moze sprawic, ze system pominie pozycje.

* W przypadku partycji dodatkowych ponizsze czynnosci wykonaj za pomoca konsoli na partycji podstawowej:

a.

b.

Uruchom IDedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)I

Uwaga: Aby mozliwe bylo uzycie tej opcji, nalezy odblokowac opcje SST.

Wybierz opcjg Praca z partycjami systemowymi.
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c. Wybierz opcje Praca ze statusem partycji.

Uwaga: Jesli partycja, na ktorej zostanie wykonana operacja resetowania, nie jest w trybie r¢gcznym, przed
kontynuacja nalezy wymusic tryb rgczny partycji poprzez wpisanie wartosci 10 w wierszu obszaru
wyboru partycji.

W wierszu partycji, ktéra ma by¢ resetowana, wpisz 65 i nacisnij klawisz Enter.

Powtdrz tg czynnos¢, aby wprowadzi¢ siedem funkcji 65. Na wykonanie tego zadania masz 5 minut. Jesli po
wprowadzeniu po raz siddmy funkcji 65 okaze sig, ze uptynglo wigcej niz 5 minut, resetowanie nie zostanie
wykonane, a licznik przyjmie warto$¢ zero.

Kontynuuj od sekcjilResetowanie hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na komputerze Pd.

Resetowanie hasla identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na komputerze PC:

Poczynajac od wydania V5R4 nie ma juz potrzeby manualnego resetowania hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi
serwisowych na klienckim komputerze PC.

Jesli hasto zostato zresetowane na serwerze, nastepne potaczenie nawiazane przez klienta automatycznie sprawdzi
wersj¢ resetowana hasta na wypadek btedu uzycia biezacej wartosci hasta. Jesli dziatanie przebiegnie pomyslnie, nowo
utworzone hasto zostanie zapisane dla nastgpnego potaczenia.

Jesli prawdopodobne jest, ze automatyczny proces nie powiodt si¢ i nalezy manualnie resetowac hasto, wykonaj jedna
z ponizszych czynnosci:

Usuwanie i ponowne tworzenie konfiguracji:

Aby usunac konfiguracjg i utworzyc¢ ja ponownie:
1. Jesli potaczenie jest nawiazane, roztacz je:

a. Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries). Jest to nazwa uzywana przez Operations Console do
odwolywania si¢ do konkretnego systemu.

b. W menu Polaczenie kliknij Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Roztgczanie.
c. Poczekaj, az status zmieni si¢ na Roztgczony.
2. Usun konfiguracje:
a. W oknie potaczen iSeries wybierz nazwg konfiguracji, ktéra ma zostac¢ usunigta.
b. W menu Polaczenie kliknij Usun.
c. Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacjg¢ usuwania.

3. Ponownie utwodrz konfiguracje, uzywajac zresetowanego wczesniej identyfikatora urzadzenia narzedzi
serwisowych lub nowego identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych.

Resetowanie hasta:

Aby zresetowac hasto dla tego samego identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych:

1. Wybierz nazwg potaczenia, w ktérym beda wprowadzane zmiany, a nastgpnie kliknij kolejno opcje Polaczenie —
Wilasciwosci.

2. Wpybierz zaktadke Identyfikator urzadzenia.

3. Kliknij przycisk Resetuj, a nastepnie kliknij OK.

4. Zostanie wyswictlone okno Haslo dostepu. Wpisz biezace hasto dostepu i kliknij przycisk OK.

Tworzenie identyfikatorow urzadzen narzedzi serwisowych na serwerze
Opis konfigurowania identyfikatoréw urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze w przypadku korzystania z kosoli
lokalnej w sieci

Dla konsoli lokalnej w sieci nalezy skonfigurowac identyfikatory urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze.
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Uwaga: Aby wykona¢ ponizsza procedurg za pomoca narzedzi SST, zamiast opcji Praca ze srodowiskiem DST

o bd -~

6.
7.

(Work with DST environment) nalezy zawsze wybra¢ opcje¢ Praca z identyfikatorami uzytkownikow i
urzadzeniami narzedzi serwisowych (Work with service tools user IDs and Devices) i przej$¢ do czynnosci
3. Przed uzyciem opcji SST nalezy ja odblokowac.

Uruchom IDedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)l
Wybierz opcj¢ Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz opcje Identyfikatory urzadzen narzedzi serwisowych (Service tools device IDs).
Uzyj opcji 1, aby utworzy¢ nowy identyfikator urzadzenia narzedzi serwisowych i w pierwszym pustym polu
nazwy wpisz nazwe nowego identyfikatora. Nacis$nij klawisz Enter.

Mozesz wpisac opis. Nacisnij klawisz Enter. Tworzenie identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych zostato
zakonczone.

Uwaga:

* D urzadzenia i ID uzytkownika narzedzi serwisowych musza mie¢ poprawne uprawnienia nadane
zanim zdalny panel sterowania i wszystkie jego funkcje stana si¢ dostgpne dla odpowiedniej
partycji.Aby sprawdzi¢ lub zmieni¢ atrybuty identyfikatoréw urzadzenia narzedzi serwisowych, mozna
nacisnac klawisz F5 (zmien atrybuty na ekranie "Tworzenie identyfikatoréw urzadzenia narzedzi
serwisowych” lub wprowadz wartos¢ 7 obok identyfikatora urzadzenia na ekranie "Praca z
identyfikatorami urzadzenia narzedzi serwisowych”.

Aby utworzy¢ dodatkowe identyfikatory urzadzen narzedzi serwisowych, powtarzaj dziatania od czwartego.
Po zakonczeniu tworzenia identyfikatorow nacisnij klawisz F3.

Uwaga:
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1. Po zresetowaniu identyfikatora urzadzenia narzgdzi serwisowych, hasto przyjmuje warto$¢ nazwy
identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych pisanej wielkimi literami.

2. Jesli do konsoli podtaczony jest wigcej niz jeden komputer PC, nalezy utworzy¢ kilka identyfikatorow
urzadzen narzedzi serwisowych.

3. Czasem konieczna jest zmiana hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych. Typowa sytuacja
wymagajaca zmiany hasla jest rozsynchronizowanie haset na komputerze PC i serwerze. Jesli hasta
identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze i komputerze PC z Operations Console nie
sa zgodne, nalezy je zsynchronizowac, uwzgledniajac zarowno komputer PC, jak i serwer.

4. QCONSOLE nie powinna zostawa¢ w stanie resetowania na serwerze.Jest to traktowane jako ryzyko
naruszenia ochrony.

Odsylacze pokrewne

[‘Resynchronizacja hasta na komputerze PC i hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych” na stronie 80|
Czynnosci, ktore nalezy wykona¢ w celu resynchronizacji hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych.
Jesli hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze i komputerze PC z Operations Console nie
sa zgodne, nalezy je zsynchronizowac, uwzgledniajac zarowno komputer PC, jak i serwer.

Informacje pokrewne

INarZdeia serwisowel

Konfigurowanie nazwy hosta ustugi (nazwy interfejsu)
Nazwa hosta ustugi (nazwa interfejsu) iSeries jest nazwa identyfikujaca potaczenie ustugi iSeries w sieci uzywane
przez narzedzia serwisowe, w tym konsolg lokalna Operations Console w konfiguracji sieci (LAN).

Nazwg t¢ przypisuje system lub administrator sieci. Jest ona potrzebna za kazdym razem, gdy za pomoca potaczenia
sieciowego nawiazywane jest potaczenie z konsola lub zdalnym panelem sterujacym. Jednym z powodéw dodania tej
funkcji jest sytuacja, gdy serwer zostat podzielony na partycje logiczne i chociaz partycja podstawowa moze miec¢
konsolg inna niz sieciowa, zostanie uzyty zdalny panel sterujacy nawiazujacy potaczenie z partycja dodatkowa.

Ponizej opisano dwie dostgpne metody tworzenia nazwy hosta ustugi (hosta interfejsu).
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* Pierwsza z nich jest wykorzystywana podczas procesu produkcji systemu, dla ktorego zamdowiono konsolg lokalna
Operations Console w konfiguracji sieci (LAN). Instalowany jest adapter LAN i podawany jest poprawny typ
konsoli. Nastgpnie, gdy uzytkownik otrzymuje system, kreator konfiguracji Operations Console jest dostarczany z
parametrami sieci klienta, w tym z nazwa hosta ustugi (nazwa interfejsu), a podczas potaczenia poczatkowego te
dane uzupelniaja ostatecznie konfiguracjg serwera w sieci. Proces ten jest rdOwniez znany pod nazwa BOOTP. Wigcej
informacji na temat procesu BOOTP zamieszczono w sekeji IPrzygotowanie srodowiska sieciowego

* Druga metoda tworzenia nazwy hosta ustugi (nazwa interfejsu) wykorzystuje istniejaca konsolg. Metody tej mozna
uzywacé podczas migracji lub aktualizacji przed odlaczeniem starej konsoli. Uzywajac ponizszej procedury, mozna
sprawdzi¢ lub utworzy¢ konfiguracj¢ potaczenia ustugi iSeries. Nazwe hosta ustugi (nazwg interfejsu) mozna
znalez¢ przechodzac do narzedzi DST lub SST na konfigurowanej partycji i uzywajac ekranu Konfigurowanie
adaptera narzedzi serwisowych (Configure Service Tools Adapter). Na komputerze PC nalezy wprowadzi¢ taka
sama nazwg, jak istniejaca nazwa hosta ustugi (nazwa interfejsu) zdefiniowana w narzedziach DST lub SST.

Uwaga: W celu wykonania tego zadania konieczna moze by¢ tymczasowa zmiana typu konsoli. Mozna réwniez
uzy¢ wszystkich opcji odnoszacych si¢ do adaptera LAN narzedzi serwisowych, aby zweryfikowa¢ nazwe
hosta serwisowego lub dane.

Uwaga: Aby wykona¢ ponizsza procedurg za pomoca narzedzi SST, zamiast opcji Praca ze srodowiskiem DST
(Work with DST environment) nalezy zawsze wybra¢ opcj¢ Praca z identyfikatorami uzytkownikow i
urzadzeniami narzedzi serwisowych (Work with service tools user IDs and Devices). Nalezy réwniez
pamigtac o tym, ze w przypadku uzywania trybu konsoli innego niz Operations Console (LAN) mozna
skorzysta¢ z opcji Konfiguruj adapter LAN narzedzi serwisowych, aby utworzy¢ lub zmieni¢ nazweg hosta
serwisowego lub jego dane.

Aby utworzy¢ nazwe hosta ushugi (nazwa interfejsu):
1. Uruchom |Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)|
Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz System devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
Wybierz opcje Wybér konsoli (Select Console).

ok 0N

Wybierz Operations Console (LAN) i nacisnij klawisz Enter. Powinien zosta¢ wyswietlony ekran Weryfikacja
adapterow Operations Console (Verify Operations Console Adapters).

o

Nacisnij klawisz F11, aby wykona¢ konfiguracje.

N

Pole nazwy hosta ustugi (nazwa interfejsu) zawiera nazwe. Jesli tworzysz nowe potaczenie ustugi:
a. W odpowiednich polach wpisz dane sieciowe.

b. Zapisz konfiguracje, naciskajac klawisz F7.

c. Aktywuj adapter LAN, naciskajac klawisz F14.

d. Nacisnij klawisz F3, aby wyjsc.

Wiecej informacji na temat narzedzi serwisowych zamieszczono w artykule [Narzedzia serwisowel

Informacje pokrewne

INarzqdzia serwisowel

Dekonfigurowanie lub przenoszenie karty adaptera LAN uzywanej przez konsole
Operations Console
Opis dekonfigurowania lub przenoszenia karty LAN

Podczas migracji konieczne moze by¢ zdekonfigurowanie karty LAN, aby nie byla ona uzywana przez konsolg

Operations Console. Uzytkownik powinien zdekonfigurowac kart¢ LAN, jesli nie planuje uzywania konsoli lokalnej
Operations Console w sieci lub na serwerze narzedzi serwisowych.
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Po zdekonfigurowaniu karty LAN mozna ja przenies$¢ lub uzywac do innych celow. Nalezy uzywac typu konsoli
innego niz konsola lokalna Operations Console w sieci (LAN). W przeciwnym razie wykonanie ponizszych czynnosci
spowoduje odlaczenie konsoli. Wykonaj ponizsze czynnosci, aby zdekonfigurowa¢ adapter LAN powiazany aktualnie
z konsola lokalna Operations Console w sieci (LAN).

Uwaga: Aby wykona¢ ponizsza procedurg za pomoca narz¢dzi SST, zamiast opcji Praca ze Srodowiskiem DST
(Work with DST environment) nalezy zawsze wybra¢ opcje Praca z identyfikatorami uzytkownikow i
urzadzeniami narzedzi serwisowych (Work with service tools user IDs and Devices).

Uruchom|Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)|
Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz System devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narz¢dzia SST.

Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).

Wybierz Operations Console (LAN). Powinien zosta¢ wyswietlony uzywany w danej chwili adapter sieci LAN.
Nacisnij klawisz F11.

Nacisnij klawisz F6, aby wykona¢ kasowanie.

Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ nowe wartosci.

© Nk Dd

Jesli uzytkownik nie uzywa tego zasobu w konsoli, naci$nij klawisz F13, aby zdekonfigurowa¢ adapter. Podczas
kolejnego IPL konieczne bedzie uzycie zasobu lub konsoli innego typu.

Uwaga: Po zamknigciu tego okna nie nalezy ponownie wprowadza¢ konfiguracji. Ponowne wprowadzenie
konfiguracji spowoduje zmienienie przydzialu pamigci zasobu adaptera LAN konsoli Operations
Console.

10. Aby wyjsc¢ z biezacego ekranu, dwukrotnie nacisnij dwukrotnie klawisz F12. Uzytkownik powinien sig teraz
ponownie znajdowa¢ w oknie Praca z urzadzeniami systemowymi. Jesli uzywane sa narzedzia SST, nastapi
powrdt do okna Praca z identyfikatorami uzytkownika i urzadzeniami narzedzi serwisowych (Work With Service
Tools User IDs and Devices).

11. Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).
12. Wybierz typ konsoli, ktorego chcesz uzywac.

Wazne: Typ konsoli nalezy zmieni¢ na inny niz Operations Console (LAN). W przeciwnym razie dla adaptera
zostanie zmieniony przydzial pamigci podczas nastgpnego wykonania procedury IPL.

Zadania pokrewne

Zmiana konsoli Operations Console na konsole twinax na serwerze bez partycji lub z partycja podstawowa” nal

stronie 7§|

Aby zmieni¢ konsolg¢ Operations Console na konsolg twinax, wykonaj ponizsze czynno$ci na serwerze uzywajac
istniejacej konsoli.

Odsylacze pokrewne

[Planowanie instalacji lub aktualizacji Operations Console” na stronie 22|
Informacje dotyczace planowania instalacji lub aktualizacji konsoli Operations Console.

|“Zmiana typu konsoli” na stronie 66|
Jesli istnieje juz potaczenie konsoli, mozna zmienic¢ typ konsoli w jeden z ponizszych sposobow.

Zmiana wartosci sieciowych dla konsoli Operations Console (LAN)
Instrukcje umozliwiajace zmiang konfiguracji adaptera sieciowego konsoli Operations Console

Ponizsze instrukcje umozliwiaja zmienienie konfiguracji adaptera sieciowego uzywanego przez konsolg Operations
Console (LAN), na przyktad nadanie nowego adresu IP.

Uwaga: Aby wykona¢ ponizsza procedurg za pomoca narzedzi SST, zamiast opcji Praca ze srodowiskiem DST
(Work with DST environment) nalezy zawsze wybra¢ opcj¢ Praca z identyfikatorami uzytkownikoéw i
urzadzeniami narzedzi serwisowych (Work with service tools user IDs and Devices).

1. Uruchom|Dedicated Service Tools (DST) lub System Service Tools (SST)|
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No ok

10.

1.

Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).

Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.

Wybierz opcje Wybor konsoli (Select Console).

Wybierz Operations Console (LAN). Powinien zosta¢ wyswietlony uzywany w danej chwili adapter sieci LAN.
Nacisnij klawisz F11.

Aby wprowadzi¢ zmiang, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

* jesli wprowadzasz prosta zmiang, taka jak zmiana adresu IP, wpisz nowe wartosci i kontynuuj od punktu 8,

* jesli zmieniasz kartg adaptera, nacisnij klawisz F6, aby wykona¢ kasowanie; kontynuuj od punktu 8.

Nacisnij klawisz F7, aby zapisa¢ nowe wartosci.

Naciskaj F3, az pojawi si¢ menu gtowne narzedzi DST.

Wazne: Jesli zmiana nie miata wplywu na adres sieciowy IP lub nazweg hosta ustugi (nazwg interfejsu), mozna
teraz zakonczy¢ te instrukcje.

Jesli wprowadzono zmiang, ktéra spowodowata, ze adres sieciowy IP lub nazwa hosta ustugi (nazwa interfejsu)
rozni si¢ od biezacych skonfigurowanych potaczen, nalezy ja wprowadzi¢ na wszystkich komputerach PC
faczacych sig z ta nazwa hosta ustugi (nazwa interfejsu). Poniewaz nie mozna zmienia¢ sieciowego adresu IP lub
nazwy hosta ustugi (nazwy interfejsu) istniejacej konfiguracji potaczenia na kliencie, nalezy usunac biezace
potaczenie i utworzy¢ nowe, uzywajac nowego sieciowego adresu IP. Przejdz do nastgpnej czynnosci.

Na serwerze zresetuj hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych. W tym celu:

Uwaga: Aby mozliwe bylo uzycie tej opcji, nalezy odblokowa¢ opcje SST.
a. Wybierz opcje Praca ze Srodowiskiem DST (Work with DST environment).
b. Wybierz opcje Identyfikatory urzadzen narzedzi serwisowych (Service tools device IDs).

c. Wpisz 2 obok identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych, ktory ma by¢ wyzerowany, a nastgpnie
naci$nij klawisz Enter.

d. Ponownie nacisnij klawisz Enter, aby potwierdzi¢ resetowanie.

Uwaga: Podczas resetowania hasta w DST hasto identyfikatora urzadzenia przyjmuje warto$¢ nazwy
identyfikatora urzadzenia pisanej wielkimi literami.

Wazne: Jesli za pomoca potaczenia sieciowego z nazwa hosta ustugi (nazwa interfejsu) taczy si¢ wigcej niz
jeden komputer PC, uzytkownik musi usuna¢ konfiguracje, a tym samym wyzerowac identyfikatory
urzadzen narzedzi serwisowych tych komputerow. Aby zresetowa¢ inny identyfikator urzadzenia
narzedzi serwisowych, nalezy powtorzy¢ tg czynnosce.

€. Naciskaj F3, az pojawi si¢ menu gtowne narzedzi DST.

Istnieja dwie metody wykonania niezbednych zadan w celu udostgpnienia nowego adresu IP lub nazwy hosta
ustugi (nazwy interfejsu). Najpierw nalezy wykona¢ IPL. Ta metoda jest zalecana, poniewaz uzytkownik moze
wowczas doktadniej sterowa¢ wykonywaniem pozostatych zadan na komputerze PC. System nadal bedzie uzywat
starych wartosci do momentu przeprowadzenia IPL lub recznej interwencji. Druga metoda jest przeprowadzenie w
tej chwili recznej interwencji. Wykonaj jeden z ponizszych zestawdw czynnos$ci w celu wprowadzenia zmian
sieci.

e Uzywajac IPL

Ta metoda wymaga, aby rekonfiguracja klienta przed nawiazaniem potaczenia z siecia za pomoca Operations
Console zostata zakonczona. Jesli uzywasz konsoli potaczonej poprzez LAN, zalecane jest, aby IPL byt
nienadzorowany i aby mozna byto przeprowadzi¢ rekonfiguracjg klienta podczas poczatkowej fazy IPL. Mozna na
przyktad uzy¢ innego komputera PC jako konsoli zamiast tego, z ktérym obecnie nawiazane jest potaczenie.
Konfiguracje mozna przeprowadzi¢ na komputerze PC, uzywajac ponizszych wskazéwek, nastgpnie po
uruchomieniu IPL mozna roztaczy¢ si¢ z komputerem PC i rozpocza¢ potaczenie z innym komputerem PC z nowo
utworzona konfiguracja. W ten sposdb mozna zmieni¢ konfiguracje istniejacego klienta przed nastgpnym
polaczeniem si¢ z serwerem.

a. Uruchom nienadzorowany IPL na serwerze. Patrz sekcja [Uruchamianie systemu za pomoca recznego IPL]
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b.

Przejdz do sekcji [Wprowadzanie zmian w kliencie}

Przeprowadz reczna interwencje

Wykonaj te dziatania z gtéwnego menu DST lub SST.

Uwaga:

aoop

e.

f.

g.

a. Aby wykona¢ nastepujaca procedurg za pomoca narzedzi SST, wybierz opcje Praca z
identyfikatorami uzytkownikow i urzadzeniami narzedzi serwisowych, we wszystkich
odnosnych polach wybierz Praca ze Srodowiskiem DST i pomin etap wyboru narzedzi
systemowych.

Wybierz opcje Praca ze Srodowiskiem DST (Work with DST environment).
Wybierz System Devices (Urzadzenia systemowe); pomin ten etap, jesli uzywane sa narzedzia SST.
Wybierz opcje Wybér konsoli (Select Console).

Wybierz Operations Console (LAN). Powinien zosta¢ wyswietlony uzywany w danej chwili adapter sieci
LAN.

Nacisnij klawisz F11.
Naci$nij klawisz F17, aby deaktywowac¢ lub ponownie aktywowac karte adaptera sieci LAN.

Uwaga: Spowoduje to zmiang statusu wszystkich potaczonych przez LAN komputeréow PC konsoli na
Podtaczanie konsoli. Jesli rowniez kilka komputeréw PC konsoli jest podtaczonych przez sie¢
LAN, wybor nastgpnego urzadzenia konsoli jest nieprzewidywalny.

Przejdz do sekcji[Wprowadzanie zmian w kliencie|

Komputer PC jest teraz gotowy do nawiazania polaczenia. Jesli IPL systemu zostat juz wykonany, mozna ponownie
nawiaza¢ polaczenie za pomoca nowych danych sieciowych.

Zadania pokrewne

[‘Uzywanie identyfikatoréw urzadzenia narzedzi serwisowych dla narzedzi SST” na stronie 95|

Zmiana danych konfiguracyjnych konsoli Operations Console przy uzyciu systemowych narzedzi serwisowych
(SST) za pomoca opcji Praca z identyfikatorami uzytkownikow narzedzi serwisowych i urzadzeniami.

Wprowadzanie zmian na komputerze PC:

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby wprowadzi¢ zmiany na komputerze PC.

1. Aby usunac stara konfiguracje, wykonaj nast¢pujace czynnosci:

a.

b
c.
d.
e
f.

Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries). Jest to nazwa uzywana przez konsolg Operations
Console odnoszaca si¢ do okreslonego serwera iSeries.

Z menu Potaczenie wybierz Rozlacz. Status potaczenia przyjmuje wartos¢ Roztgczanie.
Poczekaj, az status zmieni si¢ na Roztaczony.

Wybierz nazwe konfiguracji (w oknie potaczen iSeries).

W menu Potaczenie kliknij Usun.

Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢ operacj¢ usuwania.

2. Zamknij i ponownie otworz Operations Console, aby na komputerze PC wyczysci¢ dane sieciowe powiazane ze
zmieniong konfiguracja.

Uwaga: Zaleca si¢ rowniez usunigcie lub zmiang starej pozycji w pliku hosts na komputerze PC. Mozna wyszuka¢

plik hosts i klikna¢ go dwukrotnie, aby uruchomi¢ domysiny edytor.

3. Utworz nowa konfiguracje:

a.
b.

W menu Polaczenie wybierz Nowa konfiguracja.
Kontynuuj konfiguracjeg, wpisujac w odpowiednim miejscu dane dotyczace nowego adresu IP lub nazwy hosta
ustugi.

Przeprowadz konfiguracj¢ do konca.
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Typowe zadania

Zadania zwiazane z zarzadzaniem niezalezne od okreslonej metody potaczen.

Zmiana definicji klawiatury
Sposob modyfikowania i zmieniania definicji klawiatury.

Uzytkownik moze w prosty sposéb zmieni¢ definicje klawiatury:
1.

4.
5.
6.

W oknie emulatora uzyj listy rozwijalne;j:
a. Kliknij Edycja.

b. Kliknij Preferencje.

c. Kliknij Klawiatura.

Kliknij Zdefiniowana przez uzytkownika.

Kliknij przycisk Przegladaj i przejdz do miejsca, w ktorym zainstalowano program iSeries Access for Windows.
W folderze Client Access przejdz do folderu Emulator, a nastepnie do folderu Private.

Uwaga: Jesli uzytkownik korzysta z produktu IBM Personal Communications, sciezka domyslna jest: Documents
and Settings — Nazwa uzytkownika — Application Data — IBM — Personal Communications

Dokonaj wyboru.
Kliknij przycisk OK.
Jeszcze raz kliknij przycisk OK.

Uruchomienie systemu za pomoca recznego IPL
Informacje podane w tej sekcji umozliwiaja uruchomienie serwera poprzez wykonanie rgcznego tadowania programu
poczatkowego (IPL).

W instrukcjach tych przyjeto, ze serwer jest wylaczony. Jesli serwer jest wlaczony, nalezy uzy¢ jednej z wielu
dostepnych metod uruchamiania recznego IPL.

Aby wykona¢ reczny IPL:

1.

Sprawdz warto$ci wyswietlane na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) w panelu sterujacym serwera
iSeries. Systemy ze stacyjka na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) powinny wyswietla¢ tryb Manual
(Reczny) i 01 B.

W systemach bez klucza elektronicznego na wyswietlaczu Function/Data powinny zosta¢ wyswietlone wartosci

01 BM.

Jesli system znajduje si¢ w trybie Manual (Reczny) i wykona IPL z obszaru B, przejdz do czynnosci 8. Jesli
system nie znajduje si¢ w trybie Manual (Rgczny) lub nie wybrano trybu IPL z obszaru B, przejdz do czynnosci 3.

Jesli wyswietlacz Function/Data (Funkcja/Dane) zaswieci sig, przejdz do czynnosci 4. Jesli wyswietlacz ten nie
zaswieci sig, przed zadzwonieniem do Inzyniera Serwisu sprzgtowego wykonaj nastgpujace czynnosci:

* sprawdz, czy gniazdo elektryczne dziata poprawnie, podtaczajac odpowiednie urzadzenie sprawdzajace
napigcie,
* sprawdz, czy kabel zasilajacy jest prawidlowo podlaczony do jednostki systemowej i gniazda zasilajacego.

Naciskaj klawisz Up (géra) lub Down (dot) do momentu, gdy na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane)
zostanie wyswietlona wartos¢ 02.

Uwaga: Jesli w systemie jest stacyjka, wtoz kluczyk i wybierz Manual (Reczny) za pomoca przycisku Mode
(Tryb).
Nacisnij klawisz Enter panelu sterujacego serwera iSeries.

Naciskaj klawisz Up (gora) lub Down (dot) do momentu, gdy na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane)
zostanie wyswietlona wartos¢ B M. Jesli system korzysta z klucza elektronicznego, wybierz opcje B. Na
wys$wietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) powinna zosta¢ wyswietlona warto$¢ 02 B.

Nacisnij klawisz Enter panelu sterujacego serwera iSeries.
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8.

10.

11.

Nacisnij klawisz Power panelu sterujacego serwera iSeries. Wiaczenie systemu i wykonanie IPL w stopniu
umozliwiajacym kontynuowanie tych instrukcji moze potrwa¢ okoto 10 do 30 minut. Dane wyswietlane na
wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) powinny si¢ zmienia¢. Ostatnie dziatanie IPL. moze potrwaé do 30
minut. Moze réwniez zaswieci¢ si¢ kontrolka alarmowa Attention.

Na wyswietlaczu Function/Data bedzie wyswietlany kod odniesienia x600403 1 lub x6004508 (gdzie x moze by¢
dowolna litera) przez maksymalnie 30 minut.

Gdy system zakonczy poczatkowa fazg recznego IPL, powinien zosta¢ wyswietlony kod 01 B, a konsola powinna
sta¢ si¢ dostgpna.

Uwaga: Istnieja inne kody SRC, ktore moga by¢ wyswietlane bez zapalonej kontrolki alarmowe;j. Przyktadem
jest x6xx450x (gdzie x moze by¢ dowolna litera lub cyfra). Te kody SRC zwykle oznaczaja, ze serwer
wykryt nieoczekiwany warunek i konsola moze zawiera¢ dane wskazujace ten warunek. Dane tego
warunku i konsoli wynikowej poprzedzaja ekran IPL lub instalacja systemu (IPL or Install the System).

Jesli $wiecti sig kontrolka alarmowa Attention, przejdz do czynnosci 11.

Jesli kontrolka alarmowa Attention nie swieci si¢ i konsola nie jest dostepna, nalezy uwzgledni¢ nastgpujace

mozliwosci:

* system by¢ moze nie wykonal IPL do momentu umozliwiajacego kontynuowanie wykonywania tych instrukcji;
odczekaj co najmniej 30 minut przed wykonaniem kolejnych czynnosci,

* jesli po 30 minutach nie mozna stwierdzi¢ zadnej aktywnosci systemu, a kontrolka Attention nie Swieci sig,
przeczytaj informacje dotyczace obstugi i zgtaszania problemow z systemem znajdujace si¢ w czgsci
[Rozwiazywanie problemow i obstugal

* po rozwiazaniu problemu rozpocznij pracg jeszcze raz, przechodzac na poczatek tej sekcji.

Jesli na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane) wyswietlany jest kod SRC x6xx500x (gdzie x oznacza
dowolna litere lub cyfre, przejdz do sekcji[Rozwiazywanie probleméw z danymi SR, Jesli na wyswietlaczu
Function/Data (Funkcja/Dane) nie jest wyswietlany kod SRC x6xx500x (gdzie x oznacza dowolna literg lub cyfre,
zapoznaj si¢ z informacjami dotyczacymi obshugi i zglaszania problemdéw z systemem znajdujacymi si¢ w sekcji
[Rozwiazywanie probleméw i obstugal

Uwaga: Jesli wystapil btad konsoli, najczgséciej zgtaszanym kodem SRC jest kod A6005008. Jesli wyswietlony
zostat kod odniesienia A600500x (gdzie x moze by¢ dowolna liczba), uzytkownik moze rozpoczaé
wykonywanie dowolnych funkcji serwisowych konsoli (65+21) w celu debugowania lub dokonania
zmian.

Aktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze
Manualne aktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej do uzycia z konsola Operations Console.

Ponizsze informacje odnosza si¢ wytacznie do konsoli lokalnej podtaczonej bezposrednio oraz do konsoli lokalne;j
podtaczonej bezposrednio w przypadku konfiguracji z wlaczona obstuga zdalnego dostgpu. Ponizsze instrukcje
umozliwiaja reczne aktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze.

1.

Jesli w serwerze jest stacyjka, wtdz kluczyk do szczeliny klucza.

2. Uzywajac panelu sterujacego serwera, zmien jego tryb na Manual (Reczny).

o bk~ w

Uzywajac klawiszy Up (gora) i Down) (dot), wybierz funkcje 25 i nacisnij klawisz Enter.
Uzyj klawisza Up (gora), aby wybra¢ funkcje 26 i nacisnij klawisz Enter.
Uzyj klawisza Down (do}), aby wybra¢ funkcjg 66 i nacisnij klawisz Enter.

System prdbuje zainicjowaé podtaczony modem. Jesli inicjowanie powiedzie sig, na wyswietlaczu Function/Data
(Funkcja/Dane) zostanie wyswietlona wartos¢ D1008066. Jesli inicjowanie modemu nie powiedzie sig, zostanie
wys$wietlona wartos¢ D1008065.

Jesli odpowiedni kod odniesienia nie zostanie wyswietlony, nalezy zapoznac sig z sekcja |Wartos'ci D1008065 i|

IDIOOSO66 nie sa wyswietlane automatycznie po wywotaniu funkcji|
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[Przetaczanie z jednego typu konsoli na inny, gdy konsola jest dostepna” na stronie 59|
Jesli od razu wiadomo, ze potrzebny bedzie inny typ konsoli, mozna uzy¢ biezacej konsoli w celu wprowadzenia
zmian dla innej konsoli.

Deaktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze
Deaktywowanie asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze

Ponizsze instrukcje dotycza wytacznie konsoli lokalnych podtaczonych bezposrednio oraz konsoli lokalnych
podtaczonych bezposrednio z wlaczona obstuga dostepu zdalnego. Instrukcje te umozliwiaja reczne dezaktywowanie
asynchronicznej linii komunikacyjnej na serwerze

1. Jesli system nie pracuje w trybie Manual (Rgczny) lub rozszerzenie funkcji nie zostato aktywowane (albo zaszty
oba te warunki), wykonaj nastepujace czynnosci:

a. Jesli w serwerze jest stacyjka, wioz kluczyk do szczeliny klucza.
b. Uzywajac panelu sterujacego serwera, zmien jego tryb na Manual (Reczny).
c. Wpybierz funkcj¢ 25 za pomoca klawiszy Up (goéra) i Down (dét). Nacisnij klawisz Enter.
d. Uzyj klawisza Up (gora), aby wybra¢ funkcje 26. Nacisnij klawisz Enter.
2. Uzyj klawisza Down (dot), aby wybra¢ funkcj¢ 65. Nacisnij klawisz Enter.

Jesli deaktywowanie powiedzie sig, na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Data) zostanie wyswietlona warto$¢
D1008065. Jesli w ciagu kilku minut nie zostanie wyswietlony oczekiwany kod odniesienia, przejdz do sekcj i
lautomatycznego wyswietlania komunikatow D1008065 i D1008066 po wywolaniu funkcjil,

Odsylacze pokrewne

[Przetaczanie z jednego typu konsoli na inny, gdy konsola jest dostepna” na stronie 59|
Jesli od razu wiadomo, ze potrzebny bedzie inny typ konsoli, mozna uzy¢ biezacej konsoli w celu wprowadzenia
zmian dla innej konsoli.

Uzywanie funkcji serwisowych konsoli (65 + 21)
Funkcje odzyskiwania konsoli awaryjnej i ich wykorzystanie

Ten zestaw funkcji powinien by¢ uzywany wylacznie w przypadku nieoczekiwanej awarii konsoli, jesli inne stacje
robocze, ktdre mozna by wykorzysta¢ w celu odzyskiwania lub debugowania, sa niedostgpne. Nieprawidtowe uzycie
moze uniemozliwi¢ korzystanie z wybranej konsoli. Wszystkie przydziaty lub konfiguracje sprzgtu nalezy wykonac
przed uzyciem funkcji (65+21). Wykorzystujac na przyktad wspotuzytkowany procesor IOP w srodowisku LPAR,
mozna zwolni¢ zasob w jednej partycji 1 przydzieli¢ go innej, o ile metodg t¢ jest w stanie obstuzy¢ posiadany sprzet.

Funkcje serwisowe konsoli (65+21) sa standardowymi funkcjami panelu sterujacego. Mozna je wprowadzi¢ za pomoca
fizycznego panelu sterujacego, dowolnego zdalnego panelu sterowania z graficznym interfejsem uzytkownika dla
konsoli Operations Console lub menu LPAR na partycji podstawowej. Poniewaz pierwsza funkcja jest funkcja 65,
ktéra dezaktywuje lini¢ komunikacyjna uzywana przez konsole lokalna podtaczona bezposrednio, status potaczenia za
pomoca kabla szeregowego mozna sprawdzi¢ na ekranie Nawigzywanie potgczenia z konsola.

Wazne: Aby moc korzystac z tych funkcji, serwer musi znajdowac¢ si¢ na odpowiednio zaawansowanym etapie
wykonywania procedury IPL, aby kod mogt zosta¢ wykonany poprawnie. Jesli urzadzenie konsoli jest
dostepne, uzytkownik powinien uzy¢ w miar¢ mozliwosci tej konsoli do wykonywania wszystkich funkcji
serwisowych konsoli. Jesli urzadzenie konsoli jest niedostgpne, nalezy wykona¢ funkcje dopiero po
wyswietleniu kodu odniesienia (SRC). Kod SRC przybiera zwykle wartos¢ A6005008.

Za pomoca funkcji serwisowych konsoli (65+21) mozna wykonywac nastepujace czynnosci:
* Zmiana wartosci trybu konsoli (01-03)

Za pomoca funkcji (65+21) mozna dokona¢ zmiany trybu konsoli z warto$ci biezacej na inna. Na przyktad,
zamowiono serwer z Operations Console LAN, ale wystapily problemy z jego uruchomieniem. Poniewaz odebrano
kabel konsoli do bezposredniego podtaczenia konsoli, nalezy zmieni¢ wartos¢ z 3 (LAN) na 2 (kierunkowy).

* Usun zasob i konfiguracjg adaptera LAN uzywanego przez konsole Operations Console (C3)
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Ta opcja umozliwia oddzielenie biezacego adaptera sieci uzywanego dla Operations Console. Mozna jej uzy¢, aby
wycofa¢ pomylke w konfiguracji. Na przykltad, jesli nie zauwazono btedu i wprowadzono inny adres IP urzadzenia.
W momencie potaczenia klienta skonfigurowanego z adapterem LAN serwera konsola zglosi btad potaczenia,
poniewaz aktywne bedzie inne urzadzenie. Ta opcja wyczysci dane sieciowe serwera dla konsoli i umozliwi
usunigcie konfiguracji klienta i jej ponowne uruchomienie umozliwiajac ponowna pracg BOOTP. Wigcej informacji
na temat protokotu BOOTP zawiera sekcja IPrzygotowanie srodowiska sieciowegol

W zaleznosci od celu czyszczenia konfiguracji adaptera sieci LAN mozna rowniez zatrzymac i zrestartowac adapter.
W niniejszym przyktadzie opisana zostata funkcja usuwania, w ramach ktorej w celu skrécenia czasu trwania
operacji zamiast wykonania procedury IPL przeprowadza sig funkcje dezaktywacji i aktywacji (A3).

* Dezaktywuj, a nast¢pnie aktywuj adapter LAN uzywany przez konsolg Operations Console (A3)

Ta opcja umozliwi resetowanie adaptera sieci LAN uzywanego przez Operations Console w przypadku problemow z
siecia spowodowanych przejsciem serwera w zly stan i niemozliwoscia uaktywnienia konsoli. Wymusi to
deaktywacj¢ adaptera sieci LAN, a nastgpnie ponowne uruchomienie sktadowania. Moze to spowodowac usunigcie
problemu umozliwiajac usunigcie problemu z potaczeniem.

Ta opcja moze by¢ w niektorych sytuacjach uzywana zamiast IPL, jak na przyktad po czyszczeniu konfiguracji
adaptera LAN.

* Zrzu¢ zawartosc rejestratorow przebiegu przetwarzania konsoli Operations Console do protokotow vlog (DD)

Uwaga: Opcja ta nie bedzie dziatac, jesli system wykona procedure IPL w trybie D.

Ta opcja umozliwi przechwycenie wartoSciowych informacji debugowania dotyczacych awarii potaczenia z konsola
przeznaczonych dla pracownikow serwisu. Ta metoda jest mniej inwazyjna od wykonania zrzutu pamigei gldwnej,
co wymusitoby wykonanie procedury IPL. Za pomoca funkcji serwisowych konsoli (65+21) mozna podjac probe
zebrania wszystkich protokotdéw rejestratorow przebiegu przetwarzania z wielu czgsci kodu, uzywanych przez
konsolg Operations Console. Zestaw plikow vlogs jest tworzony dla gtéwnego kodu 4A00 i kodu dodatkowego
0500. Protokotly te mozna nastgpnie wysta¢ do dostawcy ustug w celu ich analizy.

Uwaga: Jesli to mozliwe, wykonaj IPL systemu w celu upewnienia sig, ze wszystkie pliki vlog zostana utworzone,
nawet jesli IPL si¢ nie powiedzie. W zatozeniu kod LIC uruchomit zadania vlog przed wykonaniem zrzutu
rejestratorow przebiegu przetwarzania.

Ponizej przedstawiono przeglad dziatania tej funkcji:

Uwaga: Jesli system nie pracuje w trybie Manual (Reczny) lub rozszerzenie funkcji nie zostalo aktywowane (albo
zaszly oba te warunki), wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Jesli w serwerze jest stacyjka, wtoz kluczyk do szczeliny klucza.

2. Uzywajac panelu sterujacego serwera, zmien jego tryb na Manual (Reczny).

3. Uzywajac klawiszy Up (gora) i Down (dot), wybierz funkcje 25. Nacisnij klawisz Enter.
4. Uzyj klawisza Up (gora), aby wybrac funkcjg 26. Nacisnij klawisz Enter.

Funkcja 65 jest wykonywana z jednej z metod wejsciowych. Uzytkownik ma w przyblizeniu 45 sekund na
wprowadzenie funkcji 21 w systemie w celu potaczenia dwoch funkcji. Jesli nie, funkcja 21 jest wymuszeniem DST na
konsoli. W zaleznosci od stanu biezacego IPL mozna zauwazy¢ zmiang w konsoli, przyjmujac, ze konsola jest nadal
dostepna po wykonaniu funkcji 65. Jesli 65 i 21 wprowadzono w czasie krétszym niz 45 sekund, na panelu sterujacym
powinien pojawic si¢ kod SRC (System Reference Code) A6nn500A. Wartos¢ nn jest zalezna od uzywanego aktualnie
typu konsoli (01 - 03). Powtdrzenie funkcji 65 i 21 wprowadza system w tryb edycji, w ktdrym mozna wprowadzaé
zmiany lub wykona¢ dziatanie. Po wprowadzeniu drugiej pary 65+21 na panelu sterujacym zostanie wyswietlony kod
SRC A6nn500B oznaczajacy, ze uzytkownik jest w trybie edycji. Kazda powtdérzona funkcja (65+21) w trybie edycji
zwigkszy licznik nn kodu SRC do poziomu warto$ci przedstawiajacej dziatanie, jakie ma by¢ wykonane. W tym
momencie nalezy wprowadzi¢ tylko funkcjg 21, ktora spowoduje wykonanie wybranej funkcji. Powinien zostac¢
wyswietlony kod SRC A6nn500C wskazujacy, ze funkcja zostala pomyslnie wprowadzona. Zawsze wtedy, gdy czas od
wykonania funkcji 65 do wykonania funkcji 21 lub migdzy wykonywaniem kolejnych funkcji 21 przekroczy 45
sekund, moze zosta¢ wyswietlony kod SRC A6nn500D oznaczajacy przekroczenie limitu czasu, a system wyjdzie z
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trybu edycji. Jesli uzytkownik chce wprowadzac¢ zmiany, nalezy zrestartowa¢ operacje. Ten kod SRC zostanie
zresetowany po okoto 3 minutach. Mozna anulowac¢ tryb edycji, wykonujac funkcj¢ 66. Funkcja 66 nie musi zakonczy¢
si¢ powodzeniem.

Ponizsze kody umozliwia $ledzenie stopnia zaawansowania:
A6nn 500x
Gdzie nn oznacza:

00 = Nie zdefiniowano konsoli

01 = Konsola twinax

02 = Konsola Operations Console podtaczona bezposrednio

03 = Operations Console w sieci (LAN)

C3 = Usuwanie konfiguracji sieci LAN

A3 = Deaktywacja, po ktorej nastgpuje aktywowanie adaptera LAN Operations Console
DD = Zrzut wszystkich rejestratorow przebiegu przetwarzania powiazanych z

konsola do zestawu plikow vlogs

Uwaga:
1. Wybranie wartosci 02 spowoduje automatyczne aktywowanie asynchronicznego adaptera
komunikacyjnego uzywanego przez podlaczona bezposrednio konsolg Operations Console.

2. Wybranie 03 moze rowniez wymagac funkcji A3 do aktywowania adaptera sieci LAN; zdarza sig to
jednak rzadko. Nalezy zauwazy¢, ze jesli podtaczona zostanie konsola w sieci LAN, stan emulatora moze
si¢ zmieni¢ w stan Disconnected (Odtaczony). W takim wypadku mozna go uruchomi¢ ponownie klikajac
opcje Komunikacja i wybierajac opcje Polacz.

Gdzie x oznacza:

A6nn 500A
Wyswietlane sa biezace ustawienia trybu konsoli.

Aé6nn 500B
Wykonano druga operacjg (65+21), wigc uzytkownik jest w trybie edycji.
A6nn 500C

Wykonano druga operacje 21 w celu wykonania dzialania, takiego jak ustawienie innej wartosci konsoli.

A6nn 500D
Oczekiwano zbyt dtugo po wejsciu w tryb edycji w celu spowodowania dziatania. Nalezy ponownie wej$é w
tryb edycji w celu wprowadzenia zmian. Operacja 21 w tym momencie wymusi wykonanie DST na konsoli, a
nie wykonanie dziatania.

Jesli uzytkownik nie chce wprowadzaé¢ zmian po wejsciu w tryb edycji, moze poczeka¢ 3 minuty po ktorych powinien
zosta¢ wyswietlony kod zakonczenia informujacy o braku oczekujacych zmian, lub wykona¢ funkcje 66, aby anulowac
wszystkie oczekujace zmiany i wyjs$¢ z trybu edycji.

Uwaga: Miedzy funkcjami 65 i 21 jest 45 sekund na uruchomienie zmian trybu wyswietlania lub trybu edycji. Jesli
czas miedzy tymi dwoma kodami przekroczy wspomniany limit, funkcja 21 stanie si¢ zadaniem wymuszenia
konsoli DST.

Przyktad zmiany konsoli:

Typem konsoli jest 01 (twinax) i chcesz uzywac sieci LAN (03).

65 - 21 = A601 500A Jestes w trybie wyswietlania a trybem konsoli jest 01
65 - 21 = A602 500B Wszedtes do trybu edycji i zwigkszytes licznik
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65 - 21 = A603 500B Ponownie zwigkszyles licznik
21 = A603 500C Wywotates dziatanie (ustaw tryb konsoli na 03)

Jesli adapter sieci LAN ma juz poprawna konfiguracje, na przyktad jest to wezesniej skonfigurowany adapter sieci
LAN uzywany z serwerem narzgdzi serwisowych, mozna utworzy¢ lokalna konsolg w konfiguracji sieci klienta, jesli
jeszcze nie istnieje. Nastgpnie mozna wylaczy¢ urzadzenie twinax i polaczy¢ si¢ z konfiguracja Operations Console
LAN.

Uwaga: Aby zresetowa¢ konsole bez zmiany wartosci trybu konsoli, mozna uruchomi¢ funkcje 65 - 21 - 21. Serwer
powinien zwroci¢ wartos¢ A6nnS00A po pierwszym wykonaniu funkcji 21 1 wartos¢ A6nn500C po drugim
wykonaniu funkcji 21. Spowoduje to porzucenie potaczenia z konsola podczas procesu resetowania.
Uzywanie tej funkcji nie jest zalecane, jesli konsola juz dziata. Funkcja ta nie poprawia btedow konsoli, a
raczej zeruje sprzegt zwiazany ze skonfigurowanym potaczeniem konsoli.

Odsylacze pokrewne

f‘Przelaczanie z jednego typu konsoli na drugi, gdy konsola nie dziata” na stronie 59|
Jesli wystapi problem z biezaca konsola, mozna uzy¢ jednego z ponizszych sposobow, aby zmieni¢ tryb konsoli.

[Szczegoly odzyskiwania konsoli” na stronie 62|

Ponizej zamieszczono kilka informacji dotyczacych dziatania odzyskiwania konsoli.
[‘Kody SRC A6nn500x” na stronie 104]

Kody SRC uzywane w celu uzyskania dostepu do trybow i zadan konsoli

Rozwigzywanie problemow za pomoca makra OPSCONSOLE
Korzystanie z serwerowego narzedzia do debugowania i analizowania umozliwiajacego rozwiazywanie problemdéw bez
urzadzenia konsoli.

Rodzime makro sa zaawansowanymi narzedziami debugowania i analizy znajdujacym si¢ na serwerze. Narzedzia te sa
uzywane tylko przez pracownikow wsparcia technicznego, poniewaz nieprawidtowe ich uzycie moze spowodowac
nicoczekiwane problemy z systemem. Jesli nie jestes doswiadczonym uzytkownikiem narzedzi serwisowych,
powinienes skontaktowac si¢ z dostawca ustug w celu uzyskania pomocy przed korzystaniem z tych narzedzi. W
instrukcjach tych przyjeto, ze uzytkownik nie ma urzadzenia konsoli, ale ma inna stacjg robocza korzystajaca z
narzedzi SST (System Service Tools).

Uwaga: Nieprawidlowe uzycie rodzimych makro moze spowodowac zmiang wymagajaca przetadowania systemu.
Zaleca sig uzywanie tych makr wylacznie zgodnie z zaleceniami przedstawiciela serwisu.

Aby skorzysta¢ z obstugi rodzimego makro konsoli Operations Console, wykonaj nastgpujace czynnosci:
Uruchom Systemowe narzedzia serwisowe (SST).

Wybierz opcje Uruchomienie narzedzia serwisowego.

Wybierz Wyswietl/Zmien/Zrzu¢.

Wybierz Wyswietl/Zmien pamie¢ masowa.

Wybierz Dane Licencjonowanego kodu wewnetrznego (LIC).

Wybierz Zaawansowana analiza. (Aby zobaczy¢ t¢ opcjg, nalezy przewina¢ strong do gory.)

N O~

Przewijaj strony go géry do momentu wystapienia opcji OPSCONSOLE. Nastepnie umies¢ 1 obok opcji i nacisnij
klawisz Enter. Biezacym oknem powinno by¢ okno OKkreslanie opcji zaawansowanej analizy. Komenda powinna
by¢ OPSCONSOLE.

8. W polu Opcje wprowadz odpowiednie opcje i parametry. Uzyj ponizszych opcji na podstawie uruchamianej
funkcji:
* Dezaktywuj adapter komunikacyjny konsoli lokalnej (podtaczonej bezposrednio) = deactdirect
* Aktywuj adapter komunikacyjny konsoli lokalnej (podtaczonej bezposrednio) = actdirect
* Dezaktywuj adapter LAN konsoli lokalnej w sieci (LAN) = deactlan
* Aktywuj adapter LAN konsoli lokalnej w sieci (LAN) = actlan

» Zrestartuj urzadzenie konsoli (dowolna konsola) =restart

94 Systemy IBM - iSeries: iSeries Access for Windows Operations Console



Uwaga: Uzyj opcji restart (opcja w razie koniecznosci wytaczenia biezacej konsoli i umozliwienia serwerowi
okreslenie i uruchomienie lub zrestartowanie konsoli). Opcj¢ restart mozna stosowac, aby naprawic¢
problem z konsola pierwotna lub podczas zmiany jednej konsoli na inna.

Uzywanie identyfikatorow urzadzenia narzedzi serwisowych dla narzedzi SST
Zmiana danych konfiguracyjnych konsoli Operations Console przy uzyciu systemowych narzedzi serwisowych (SST)
za pomoca opcji Praca z identyfikatorami uzytkownikdéw narzedzi serwisowych i urzadzeniami.

Z ekranu Praca z identyfikatorami uzytkownikow narzedzi serwisowych i urzadzeniami wybierz opcje¢ Identyfikatory
urzadzenia narzedzi serwisowych. Domyslnie, ta opcja jest zablokowana, aby zapobiec nieautoryzowanym zmianom w
istniejacych identyfikatorach urzadzenia narzedzi serwisowych, tworzeniu nowych identyfikatoréw i ich usuwaniu.
Aby odblokowac tg opcje SST, niezbegdne jest rodzime makro w narzedziach DST. Aby odblokowac¢ opcjg menu
Identyfikatory urzadzenia narzedzi systemowych, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Uwaga: Domyslnie, opcja identyfikatordw urzadzenia narzedzi serwisowych jest zablokowana. Jesli pojawi si¢
komunikat Uzytkownik nie moze wykona¢ wybranego dziatania, oznacza to, ze opcja nie zostata
odblokowana.

Uruchom Dedicated Service Tools (DST).

Wybierz opcje Uruchomienie narzedzia serwisowego.
Wybierz Wyswietl/Zmien/Zrzu¢.

Wybierz Wyswietl/Zmien pami¢¢ masowq.

Wybierz Dane Licencjonowanego kodu wewnetrznego (LIC).

Wybierz Zaawansowana analiza.

N o oD~

Przewin do dotu az do znalezienia opcji FLIGHTLOG. Umies¢ wartos¢ 1 obok opcji i naci$nij klawisz Enter.
Biezacym ekranem powinien by¢ ekran Specify Advanced Analysis Options (Okreslanie opcji zaawansowane;j
analizy). Komenda powinna by¢ wyswietlona jako FLIGHTLOG.

8. Wprowadz opcje SEC UNLOCKDEVID w polu Opcje.

Uwaga: Jesli ta opcja ma by¢ zablokowana, aby uniemozliwi¢ pozniejsze uzycie, wpisz opcje¢ SEC LOCKDEVID.

Zadania pokrewne

[‘Resetowanie hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze” na stronie 80|
Aby zresetowac¢ hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych na serwerze, wykonaj jedna z ponizszych
czynnoSci.

[Zmiana wartosci sieciowych dla konsoli Operations Console (LAN)” na stronie 8¢{
Instrukcje umozliwiajace zmiang konfiguracji adaptera sieciowego konsoli Operations Console

Odsylacze pokrewne

[‘Uwagi dotyczace zmiany haset identyfikatorow urzadzen narzedzi serwisowych” na stronie 78|
Przed wyzerowaniem hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych nalezy uwzgledni¢ ponizsze
wskazowki.

Rozwigzywanie problemoéw dotyczacych potaczen Operations Console

Rozwiazywanie problemow z potaczeniami, uwierzytelnianiem i emulatorem powstatych podczas korzystania z
oprogramowania Operations Console.

Podczas sesji Operations Console moga wystapi¢ rozne problemy. Ponizej podano rozwiazania najczgsciej
wystepujacych problemdw, ktore mozna napotka¢ podczas konfigurowania wstepnego i zarzadzania konfiguracjami.

Okno dialogowe Ustawienia

Konsola Operations Console ma wbudowane - uruchamiane klawiszem skrotu - okno dialogowe ustawien zawierajace
specjalne opcje uzywane jako pomoc w rozwiazywaniu probleméw. Okno Ustawienia jest aktywowane po nacis$nigeiu i
przytrzymaniu klawiszy Alt i shift, a nastgpnie nacis$nigciu klawisza s przed zwolnieniem wszystkich trzech klawiszy
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(ALT+Shift+s). Opcje podziatu plikow protokotu moga by¢ bardzo pomocne dla dostawcy ustug, szczegolnie jesli
istnieje wiele konfiguracji potaczen. Podziat protokotow tak, aby kazda konfiguracja miata swoj wlasny protokot,
utatwia okreslenie problemu. W przypadku, gdy problem wystapit tylko w jednym potaczeniu, dziatania w innych
potaczeniach nie sa zapisywane w protokole.

Zaleca sig, aby nie wprowadza¢ zadnych innych zmian w innych funkcjach bez pomocy dostawy ushug. Niewtasciwe
uzycie opcji w tym oknie moze spowodowac nieprzewidywalne zachowanie w niektorych lub wszystkich
skonfigurowanych potaczeniach.

Istnieje rowniez funkcja aktywowana kombinacja klawiszy umozliwiajaca przechwycenie danych na ekranie w
przypadku, gdy potaczenie nie odpowiada w poprawny sposob. Aby przechwyci¢ dane ekranowe, wybierz konfiguracje
i nacis$nij klawisze Ctrl+C. Spowoduje to zrzut zawartosci ostatnich dziesigciu buforow ekranu (trzech ekranow
danych) oraz daty i godziny otrzymania ich w protokole potaczenia. Protokot ten moze by¢ pdézniej uzywany przez
dziat wsparcia lub dziat programistyczny w celu sprawdzenia najnowszych aktualizacji emulatora. Aktywowanie tego
procesu po raz drugi bez zmian w ekranie nie spowoduje pojawienia si¢ nowych danych w protokole potaczenia.

Rozwigzywanie probleméw dotyczacych komunikatéw o statusie

Jesli podczas taczenia sig z konsola powstana problemy z polaczeniem, Operations Console wyswietla komunikaty o
statusie, dzigki ktorym tatwiej je rozwiazac.

Komunikat o statusie wskazuje, czy istnieje problem z potaczeniem. Jest on wyswietlany w polu Status w obszarze
szczegdtow potaczenia okna Konsola Operations Console systemu iSeries.

Przed rozpoczgciem rozwiazywania problemow z polaczeniem:
» sprawdz, czy zostal zainstalowany najnowszy pakiet serwisowy produktu iSeries Access for Windows.

* jesli konsola lokalna zezwala konsolom zdalnym na potaczenie si¢ z nia, sprawdz, czy na konsolach lokalne;j i
zdalnej zainstalowano te same wersje pakietow serwisowych.

Odsylacze pokrewne

[Stosowanie pakietow serwisowych iSeries Access for Windows” na stronie 34|
Na komputerze PC powinna by¢ zainstalowana najnowsza wersja poprawek PTF pakietu serwisowego dla produktu
iSeries Access for Windows wraz z ostatnia wersja produktu iSeries Access for Windows .

Komunikaty o statusie wyswietlane, gdy konfiguracja funkcjonuje normalnie
Podane nizej komunikaty o statusie pomagaja stwierdzi¢, czy istnieja problemy z potaczeniem.

Wyswietlenie jednego z ponizszych komunikatow o statusie oznacza, ze nie istnieja problemy z potaczeniem:

Laczenie
Ten komunikat jest wyswietlany na konsoli zdalnej podczas poczatkowego potaczenia z konsola lokalna.

Laczenie z konsola lub Laczenie ze zdalnym panelem sterujacym
Ten komunikat o statusie jest zwyktym statusem konsoli podczas nawiazywania potaczenia poczatkowego z
serwerem iSeries. Jesli komunikat ten jest wyswietlany przez kilka minut, przeczytaj informacje dotyczace
komunikatu £gczenie z konsola, ktore zostaty podane w komunikatach o statusie wskazujacych na istnienie
problemdéw z potaczeniem.

Autoryzacja w toku
Ten komunikat zostaje wyswietlony podczas poczatkowego polaczenia z serwerem iSeries, gdy wyswietlane
jest okno Wpisywanie si¢ do urzadzenia serwisowego. Status ten jest wyswietlany do momentu, gdy pierwszy
uzytkownik (na konsoli lokalnej lub zdalnej) pomyslnie wpisze si¢ do systemu. Po pomy$lnym wpisaniu sig¢
uzytkownika ani okno wpisywania sig, ani ten status nie beda wyswietlane innym uzytkownikom
nawiazujacym polaczenia przychodzace przez caty czas, gdy konsola lokalna bedzie potaczona z serwerem.
Konsola lokalna potaczona przez sie¢ (LAN) bedzie zawsze wyswietla¢ ekran Wpisywanie si¢ do urzadzenia
serwisowego (LAN Service Device Sing-on) podczas pierwszego nawiazywania polaczenia. Podczas
kolejnych polaczen z tym samym serwerem okno to nie bgdzie wyswietlane.
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Polaczono
Ten komunikat jest wyswietlany na konsoli lokalnej po zakonczeniu nawiazywania poczatkowego potaczenia
z serwerem iSeries (uzytkownik pomyslnie wpisat si¢ do konsoli Operations Console). Status ten jest
wyswietlany takze na konsoli zdalnej, gdy potaczenie z konsola lokalna zostato nawiazane.

Rozlaczanie
Ten komunikat jest wyswietlany na konsoli lokalnej, gdy uzytkownik tej konsoli roztaczy si¢ z serwerem
iSeries i komputer PC roztacza potaczenie. Status ten zostanie wyswietlony na konsoli zdalnej, gdy
uzytkownik takiej konsoli roztacza si¢ z konsola lokalna, a komputer PC rozlacza potaczenie.

Rozlaczono
Ten komunikat jest wyswietlany na konsoli lokalnej wtedy, gdy uzytkownik tej konsoli roztaczy sig z
serwerem iSeries, a komputer PC nie komunikuje si¢ z tym serwerem.

Brak polaczenia z konsola lokalna
Ten komunikat jest wyswietlany na konsoli zdalnej, gdy komputer PC nie jest polaczony z konsola lokalna.

Jesli pojawiajacy siec komunikat o statusie nie zostat wymieniony powyzej, przejdz do sekcjilKomunikaty 0 statusie|
(wyswietlane, gdy istnieja problemy z polaczeniem.

Komunikaty o statusie wyswietlane, gdy istnieja problemy z potaczeniem
Podane nizej komunikaty o statusie pomagaja stwierdzi¢, czy istnieja problemy z potaczeniem.

Wyswietlenie jednego z ponizszych komunikatow o statusie oznacza, ze istnieja problemy z potaczeniem:

Zdalny panel sterujacy jest niedostepny
Ten komunikat zostaje wyswietlony podczas poczatkowego polaczenia z serwerem iSeries. Oznacza on, ze
wystapit problem z kablem zdalnego panelu sterujacego i potaczeniem, oraz ze wybrano nieponawianie

potaczenia. Aby znalez¢ rozwiazanie problemu, przeczytaj sekcje[Nie mozna uruchomic¢ zdalnego panelul
—

Laczenie ze zdalnym panelem sterujacym
Ten komunikat jest wyswietlany, gdy nawiazanie potaczenia nie powiedzie si¢ podczas potaczenia
poczatkowego lub przestanie dziata¢ po potaczeniu poczatkowym. Prawdopodobnie kabel zdalnego panelu
sterujacego zostat odlaczony. Aby znalezé mozliwe rozwiazania, przejdz do sekcji[Rozwiazywanie problemow]|
[dotyczacych potaczenia| Status ten zniknie po rozwiazaniu problemu.

Laczenie z konsola
Ten komunikat jest zwyklym statusem konsoli podczas nawiazywania poczatkowego potaczenia z serwerem
iSeries. Jesli jest on wyswietlany przez wiele minut, oznacza to, ze potaczenie nie powiodto si¢. Komunikat
ten jest takze wyswietlany, gdy polaczenie przestanie dziala¢ po potaczeniu poczatkowym, a to
prawdopodobnie dlatego, ze zostat odtaczony kabel. Aby znalez¢ mozliwe rozwiazania, przejdz do sekcji
[Rozwiazywanie probleméw dotyczacych polaczenial

Laczenie z konsola lub Laczenie ze zdalnym panelem sterujacym
Ten komunikat jest wyswietlany, gdy potaczenia konsoli i zdalnego panelu sterujacego nie powioda si¢ lub

przestana dziata¢, a to prawdopodobnie dlatego, ze kabel Operations Console i kabel zdalnego panelu
sterujacego zostaly odfaczone. Aby znalez¢ mozliwe rozwiazania, przejdz do sekcji

Iproblem(')w dotyczacych po%aczenial Status ten zniknie po rozwiazaniu problemu.

Konsola niedostepna
Ten komunikat jest wyswietlany wtedy, gdy wystapit problem z poczatkowym potaczeniem z serwerem
iSeries 1 wybrano nieponawianie polaczenia. Jest on zwykle wyswietlany wtedy, gdy sterownik Operations
Console Connection Modem jest niedostgpny, ale kabel konsoli Operations Console jest podtaczony.
Sterownik Operations Console Connection Modem nie jest modemem fizycznym, lecz logicznym
sterownikiem urzadzenia dostarczanym z konsola Operations Console i umozliwiajacym konsoli lokalnej
nawiazywanie potaczenia z serwerem. Aby znalez¢ mozliwe rozwiazania, przejdz do sekcj i

Iproblem(')w dotyczacych polaczenia|

Konsola niedost¢pna lub Zdalny panel sterujacy niedostepny
Ten komunikat jest wyswietlany wtedy, gdy wystapit problem podczas poczatkowego polaczenia z serwerem
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iSeries i wybrano nieponawianie potaczenia dla konsoli i zdalnego panelu sterujacego. Oznacza on, ze
wystapit problem z potaczeniem konsoli spowodowany prawdopodobnie niedostgpnoscia sterownika
Operations Console Connection Modem lub odtaczeniem kabla konsoli. Sterownik Operations Console
Connection Modem nie jest modemem fizycznym, lecz logicznym sterownikiem urzadzenia dostarczanym z
konsola Operations Console i umozliwiajacym konsoli lokalnej nawiazywanie potaczenia z serwerem.
Komunikat ten wskazuje takze, ze wystapit problem z potaczeniem zdalnego panelu sterujacego
spowodowany prawdopodobnie odtaczeniem kabla tego zdalnego panelu sterujacego. Aby znalez¢
rozwiazanie, przejdz do sekcjilKonsola lokalna nie wykryla kab1i| ilNie mozna uruchomi¢ zdalnego panelul
W kazdym przypadku uzytkownik wybrat jako Nie w odpowiedzi na poprzedni komunikat
umozliwiajacy ponowienie funkcji, ktéra zakonczyta si¢ niepowodzeniem.

Uwaga: Jesli konsola lokalna zostata skonfigurowana pod katem uruchomienia w trybie nienadzorowanym,
konsola ta nie bedzie mozna sterowac i nie bedzie si¢ ona mogta w normalny sposob roztaczyc.

Jesli wyswietlany komunikat o statusie nie zostal wymieniony powyzej, przejdz do sekcji IKomunikaty 0 statusiel
|wys'wietlane, gdy konfiguracja funkcjonuje normalnie|

Rozwigzywanie probleméw dotyczacych potaczenia

Podczas konfigurowania potaczenia poczatkowego moga wystapic¢ problemy z potaczeniem si¢ z konfiguracja
Operations Console.

Problemy z potaczeniem konsoli lokalnej
Podczas konfigurowania konsoli lokalnej moga wystapi¢ problemy z potaczeniem. Jako niepowodzenie potaczenia
definiuje si¢ problemy, w wyniku ktérych status nie zmienit si¢ na Polaczono, a emulator nie zostat uruchomiony.

Odsylacze pokrewne

[‘Rozwiazywanie problemow dotyczacych emulatora” na stronie 103)|
Podczas konfigurowania potaczenia poczatkowego moga wystapi¢ problemy z emulatorem.

Polaczenie konsoli nie powiodlo si¢:
W pewnych sytuacjach nawiazanie potaczenia z konsola podtaczana bezposrednio do serwera moze si¢ nie powiesc.

Moze to wynika¢ z deaktywowania adaptera komunikacyjnego serwera na przyktad wtedy, gdy wystapi wyjatek.
Sytuacja ta wystepuje najczesciej podczas IPL i moze spowodowac wyswietlenie na panelu sterujacym powiazanego
kodu SRC wraz z wlaczeniem kontrolki alarmowej. Lini¢ komunikacyjna mozna zresetowaé, wykonujac w panelu
sterujacym lub zdalnym panelu sterujacym funkcjg 65, a nastgpnie funkcje 66. Aby zresetowaé asynchroniczny adapter
komunikacyjny, wykonaj nastgpujace czynnosci:

Aby dezaktywowac¢ asynchroniczna lini¢ komunikacyjna na serwerze, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1. Jesli system nie pracuje w trybie Manual (Reczny) lub rozszerzenie funkcji nie zostato aktywowane (albo zaszty
oba te warunki), wykonaj nastgpujace czynnosci:

Jesli w serwerze jest stacyjka, witoz kluczyk do szczeliny klucza.
Uzywajac panelu sterujacego serwera, zmien jego tryb na Manual (Rgczny).
Uzywajac klawiszy Up (gora) i Down (dot), wybierz funkcjeg 25.

Nacisnij klawisz Enter.

® 2 0 T o

Uzyj klawisza Up (gora), aby wybrac funkcjg 26.
f. Nacisnij klawisz Enter.
2. Uzyj klawisza Down (dot), aby wybra¢ funkcje 65.

3. Nacisnij klawisz Enter. Jesli deaktywowanie powiedzie si¢, na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Data)
zostanie wyswietlona warto$¢ D1008065.

Aby aktywowac lini¢ komunikacyjna na serwerze:
a. Uzyj klawisza Down (dét), aby wybra¢ funkcje 66.
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b. Nacisnij klawisz Enter.

System probuje zainicjowac linig. Jesli inicjowanie powiedzie sig, na wyswietlaczu Function/Data (Funkcja/Dane)
zostanie wyswietlona wartos¢ D1008066. Jesli inicjowanie linii nie powiedzie sig, zostanie wyswietlona warto$¢
D1008065.

Zadania pokrewne

I“Brak automatycznego wyswietlania komunikatow D1008065 i D1008066 po wywotaniu funkcji” na stronie 107|
Podczas pracy z modelami dysponujacymi dwoma wierszami wyswietlacza Function/Data (Funkcja/Dane), po
wywotaniu funkcji 65 Iub 66 panel sterujacy moze nie wyswietli¢ automatycznie wynikowego kodu SRC.

Bledy polaczenia sieciowego:
Rozwiazania problemow wystegpujacych w sytuacji, gdy konsola lokalna nie moze potaczy¢ si¢ z serwerem przez siec.

Mozliwe rozwiazania:
* Sprawdz, czy sie¢ dziala.
* Sprawdz, czy podczas pracy z kreatorem konfiguracji zostalo podane poprawne hasto, umozliwiajace serwerowi

uzyskanie dostepu do informacji o urzadzeniu serwisowym; ponadto sprawdz, czy podany identyfikator i hasto
uzytkownika narzedzi serwisowych sa poprawne.

» Jesli uzywana jest sie¢ Ethernet, mozesz do bezposredniego potaczenia komputera PC do karty adaptera tymczasowo
uzy¢ kabla krzyzowego; spowoduje to oddzielenie komputera PC i serwera od potencjalnych problemow
wystepujacych w sieci zaktdcajacych prawidtowa prace.

Uwaga: Kabel krzyzowy jest standardowym kablem sieciowym, w ktorym przewody sygnatow przesytania i
odbierania zostaly odwrocone. Dzigki temu kazda konncdwka moze wirtualnie dziata¢ jako koncentrator,
przetacznik lub router.

Komunikat o bledzie: Polaczenie z systemem nie jest polaczeniem chronionym:

Czasami wys$wietlany jest komunikat o btedzie: Potgczenie z systemem nie jest potaczeniem chronionym.

Komunikaty te sa wyswietlane podczas IPL w trybie D (instalacja). Podczas IPL tego typu uwierzytelnianie nie jest
wykonywane, a zdalny panel sterujacy (LAN) nie jest obslugiwany.

Odsylacze pokrewne

[Problemy dotyczace uwierzytelniania” na stronie 103
Rozwiazania problemu, gdy komputer PC nie moze zakonczy¢ potaczenia migdzy konsola lokalna a serwerem.

Status konsoli lokalnej lub zdalnej ma caly czas wartos$¢ Laczenie:

Rozwiazania problemow uniemozliwiajacych konsoli lokalnej nawiazanie potaczenia z serwerem lub
uniemozliwiajacych konsoli zdalnej nawiazanie potaczenia z konsola lokalna z powodu niepoprawnych konfiguracji
sprzetu lub oprogramowania:

* Sprawdz, czy w zasobach komputera PC nie wystgpuja konflikty adresow lub przerwan IRQ; Operations Console
uzywa adresOw z zakresu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Jesli uruchamiasz oprogramowanie, ktore wlacza
mechanizm SOCKS komputera PC, sprawdz konfiguracje SOCKS i upewnij sig, ze uzyto pozycji:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0

Komputer PC z wlaczona obsluga mechanizmu SOCKS uzyskuje dostep do Internetu przez zaporg firewall, taka
jak Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client lub inna.

* Sprawdz, czy nazwa serwera iSeries i nazwa konsoli lokalnej sa poprawne.

» Jesli uzywana jest sie¢ Ethernet, mozesz do bezposredniego potaczenia komputera PC do karty adaptera tymczasowo
uzy¢ kabla krzyzowego; spowoduje to oddzielenie komputera PC i serwera od potencjalnych problemow
wystepujacych w sieci zaktdcajacych prawidtowa prace.
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Uwaga: Kabel krzyzowy jest standardowym kablem sieciowym, w ktorym przewody sygnatdw przesytania i
odbierania zostaly odwrocone. Dzigki temu kazda konicowka moze wirtualnie dziatac jako koncentrator,
przetacznik lub router.

Polaczenie konsoli i wykrycie portu nie powiodlo si¢:

Jesli potaczenie konsoli i wykrycie portu nie powiodto sig, istnieje kilka mozliwych przyczyn.
* czasami programy RealPlayer i RealJukebox zaklocaja detekcje i uzywanie portow,

* niektdre sterowniki i oprogramowanie PDA takze moga uniemozliwi¢ nawiazywanie potaczenia lub detekcje
portéw.

Spadek wydajnosci konsoli lokalnej:

Najczestsza przyczyna spadku wydajnosci konsoli lokalnej jest niewykorzystywanie buforowanego uktadu UART
(uktad scalony portu szeregowego Universal Asynchronous Receive/Transmit).

Przejdz do ustawien Zaawansowane uzywanego portu szeregowego i sprawdz, czy zaznaczono pole wyboru
buforowanego uktadu UART. Upewnij sig, ze ustawienie buforu odbiorczego nie jest skonfigurowane na skrajnie
prawa wartosc.

Jesli wykonanie powyzszych czynnosci nie pomoze i mozna podejrzewac, ze w uzywanym komputerze PC nie ma
buforowanego uktadu UART, IBM zaleca ograniczenie szybkos$ci potaczenia migdzy komputerem PC a serwerem. W
zaleznosci od uzywanego systemu operacyjnego, nalezy zmieni¢ rejestr, obiekt DUN, pozycje ksiazki adresowej lub
wszystkie te elementy.

Problem z portem UART, ktory nie jest buforowany, polega na tym, ze przesytanie ze zbyt duza szybkoscia powoduje
zapchanie uktadu UART danymi, co z kolei powoduje ponowienie przesytania brakujacego pakietu danych po 30
sekundach. Sytuacja ta moze wystgpowac rzadko, ale regularnie. Mniejsza szybko$¢ ogranicza mozliwos¢
przepetnienia danymi, a co za tym idzie ponowieniami przesytania danych co 30 sekund.

Nie mozna nawiaza¢ polaczenia, gdy zainstalowane sa urzadzenia na podczerwien:

Jesli w komputerze PC, w ktérym wystgpuja problemy z potaczeniem, sa zainstalowane urzadzenia wykorzystujace
fale podczerwone, w pewnych sytuacjach wymagane bedzie ich wytaczenie.

Wigkszos$¢ urzadzen tego typu wykorzystuje port COMI1, ale nie sygnalizuja one uzycia powiazanych zasobow
sprzgtowych. Podczas konfigurowania Operations Console konieczne moze by¢ eksperymentowanie z tymi
urzadzeniami.

Nieoczekiwane rozlaczenia:

Jesli w komputerze PC, na konsoli lokalnej lub zdalnej, badz wszystkich tych obiektach uzywane sa funkcje
zarzadzania zasilaniem, nalezy je wylaczyc¢.

Wigkszos¢ komputerow PC, a szczegdlnie komputerdw klasy laptop, po okreslonym czasie resetuje porty
komunikacyjne podczas wywotania zarzadzania zasilaniem. Powoduje to roztaczenie nawiazanego potaczenia. Dlatego
konsola lokalna przechodzaca w tryb oszczedzania energii moze roztaczy¢ potaczenie z serwerem i aktywna konsolg
zdalna.

Korzystanie z programu HyperTerminal w celu sprawdzenia polaczen mig¢dzy klientem i serwerem:
HyperTerminal jest aplikacja dostgpna w systemie Windows stuzaca do nawiazania potaczenia z réznymi zrodtami.
Aplikacja ta jest dostgpna na nosnikach instalacyjnych wszystkich systemow operacyjnych Windows, ale moze nie

zosta¢ zainstalowana automatycznie. Gdy konsola lokalna podtaczona bezposrednio do serwera nie nawiazuje z nim
potaczenia, do okreslenia, czy komputer PC ma polaczenie z serwerem mozna uzy¢ aplikacji HyperTerminal.
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Uwaga:

1. Poniewaz dane nie sa wyswietlane natychmiast, przed przejsciem do kolejnego etapu nalezy odczekaé
okoto 15-20 sekund na zakonczenie czynnosci. Nalezy takze pamigtac, ze wykonanie niektorych
czynnosci nie powoduje wyswietlenia danych w oknie. Poczekaj krotka chwile, a nastgpnie przejdz dale;.

2. Ponizszy przyktad dotyczy komputera PC z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows 2000.
Opcje dostgpne w innych systemach operacyjnych moga odbiega¢ od opcji przedstawionych ponizej.
Istotna czgscia ponizszego testu jest uzyskanie odpowiedzi od NEGOTIATE (koncowa czgs¢ opisu).

Instalowanie programu HyperTerminal:

Aby zainstalowa¢ program HyperTerminal, wykonaj nastgpujace czynnosci:

1.

Wybierz Sciezke.
e Start — Programy — Akcesoria — Komunikacja — HyperTerminal

e Start — Programy — Komunikacja — HyperTerminal

Uwaga: Potrzebny jest plik wykonywalny, a nie jedno z predefiniowanych potaczen lub folder.
Jesli program jest niedostepny, zainstaluj go:

a. Jesli nosnikiem instalacyjnym jest dysk CD-ROM, umie$¢ go w napedzie i poczekaj na uruchomienie
programu. Nastepnie zamknij program. Jesli program nie zostal automatycznie uruchomiony, lub no$nik
instalacyjny nie jest dyskiem CD-ROM, kontynuuj od nastgpnego punktu.

Kliknij kolejno polecenia Start — Ustawienia — Panel sterowania.
Dwukrotnie kliknij ikong Dodaj/Usun programy.

Kliknij polecenie Instalator systemu Windows.

Wybierz Komunikacja.

Kliknij Szczegoly.

Zaznacz pole wyboru obok aplikacji HyperTerminal, klikajac je.
Kliknij przycisk OK.

Kliknij przycisk Zastosuj.

S@ "m0 ao0CT

Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami. Jesli zostanie wyswietlone okno, w ktdrym okresla sig, czy
nowszy plik ma by¢ zastapiony starszym, kliknij Tak, aby zachowa¢ nowszy plik.

[u—

Zadania pokrewne

[‘Korzystanie z programu HyperTerminal”|
Aby uzywac programu HyperTerminal, wykonaj nastgpujace czynnosci.

Korzystanie z programu HyperTerminal:

Aby uzywac¢ programu HyperTerminal, wykonaj nastgpujace czynnosci.

Jesli aplikacja HyperTerminal nie zostata zainstalowana, przejdz do sekcji IInstalowanie aplikacji HyperTerminall

1.

w

Wybierz $ciezke:

e Start — Programy — Akcesoria — HypertTerminal

e Start — Programy — Akcesoria — Komunikacja — HypertTerminal

W oknie Opis polaczenia wpisz nazwg potaczenia, wybierz ikong i kliknij przycisk OK.
Zostanie wyswietlone nowe okno Laczenie z. Rozwin listg rozwijalna Polacz uzywajac:

Wybierz port komunikacyjny uzywany przez konsolg. Moze on by¢ takze dostepny pod nazwa bezposrednio z
COMn (gdzie n oznacza liczbe od 1 do 4). Kliknij przycisk OK.

Zostanie wyswietlone okno Wiasciwosci: COMn. Zmien szybko$¢ transferu na 9600. Kliknij przycisk OK.

Uwaga: Nieustawienie szybkosci transmisji na wartos¢ 9600 spowoduje wyswietlanie nieczytelnych tekstow i
brak oczekiwanych rezultatow.
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11.
12.

13.
14.
15.

16.

17.

18.

Zostanie otwarte okno HyperTerminal. W lewym dolnym rogu wyswictlany jest status Polaczony wraz z czasem
polaczenia.

W oknie danych moze zosta¢ wyswietlone:

* brak danych,

* dane nieczytelne.

e +++ATHO.

Wybierz opcje Odlacz.

Wybierz kolejno polecenia Plik — WlasciwoSci.

Powinno zosta¢ wyswietlone okno Wlasciwosci utworzonego wezesniej polaczenia. Wybierz zaktadke
Ustawienia.

Kliknij przycisk Ustawienia ASCII.

Zmien nastegpujace ustawienia, tak aby ich pola wyboru byty zaznaczone:
* Wyslij konce wierszy ze znakiem wysuwu wiersza

* Lokalne echo wpisywanych znakow

* Dolacz znaki nowego wiersza do koncow przychodzacych wierszy
» Zawijaj wiersze przekraczajace szeroko$¢ terminalu

Kliknij przycisk OK. Kliknij przycisk OK.

Wybierz opcje Wywolaj.

Na panelu sterujacym serwera wpisz funkcje 65 (nalezy zmieni¢ stan serwera na znany).

Uwaga: Aby uzyska¢ dostep do gornych funkcji, konieczne moze by¢ wpisanie funkcji 25 1 26.

Po chwili na panelu sterujacym serwera moze zosta¢ wyswietlony komunikat D1008065. Ponadto w oknie
HyperTerminal moga pojawic si¢ dane.

Na panelu sterujacym serwera wpisz funkcje 66. Moze zosta¢ wyswietlony komunikat D1008066. Ten kod
odniesienia moze si¢ nie pojawi¢ we wszystkich przypadkach. Ponadto w oknie HyperTerminal moga pojawi¢
sie dane.

W oknie aplikacji HyperTerminal wpisz wielkimi literami NEGOTIATE 1. Nacisnij klawisz Enter. W oknie
danych HyperTerminal zostanie wyswietlona wartos¢ 115200.

Uwaga: Jesli nie zostanie zwrocona zadna warto$¢, ponownie wpisz NEGOTIATE 1.

Jesli zostanie zwrdcona szybko$¢ potaczenia, oznacza to, ze dane zostaly przestane w obu kierunkach i nawiazano
peina tacznos¢. Jesli nie zostanie nawiazane polaczenie z Operations Console, prawdopodobnie oznacza to, ze na
kliencie istnieje problem z konfiguracja.

Jesli wartos¢ szybkosci nie zostala zwrdcona, mozna wylaczy¢ komputer PC, a nastepnie wlaczy¢ go ponownie i
powtorzy¢ test. Mozna tez ponowi¢ probe nawiazania polaczenia z konsola. Dosy¢ rzadko wymagane jest
wykonanie IPL serwera. Aby osiagnac najlepsze rezultaty, wykonaj ponizsze czynnosci, zachowujac ich
kolejnos¢:

a. Wylacz serwer.

Wytacz komputer PC.

Wtacz komputer PC.

Uruchom potaczenie konsoli.

®ao0o0o

Wiacz serwer.

Jesli wykonanie tych czynnosci nie rozwiaze problemow z potaczeniem, w celu uzyskania pomocy nalezy
skontaktowac si¢ z dostawca ushug.

Zadania pokrewne

|“Instalowanie programu HyperTerminal” na stronie 101|
Aby zainstalowac¢ program HyperTerminal, wykonaj nastepujace czynnosci:
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Problemy z potaczeniem konsoli zdalnej
Rozwiazywanie probleméw dotyczacych potaczenia z konsola zdalna.

Podczas konfigurowania konsoli zdalnej moga wystapic¢ problemy z potaczeniem. Ponizej wymieniono mozliwe
rozwiazania problemow.

Konsola zdalna uzywajaca polaczenia modemowego nie moze nawiaza¢ polaczenia z konsola lokalna:
Rozwiazanie problemu, gdy modem konsoli zdalnej nie moze nawiaza¢ potaczenia z konsola lokalna.

Gdy konsola zdalna nawiazuje polaczenie z konsola lokalna, moga pojawi¢ si¢ problemy z polaczeniem. Ponizej
podano rozwiazanie problemu, gdy modem konsoli zdalnej nie moze nawiaza¢ potaczenia z konsola lokalna:

* jesli modem zainstalowany w komputerze PC jest wymieniony w folderze Modemy jako Modem standardowy,
skonfiguruj go, uzywajac innego modelu i producenta,

* jesli w komputerze PC zostal zainstalowany modem w wersji OEM, by¢ moze nie zostat on poprawnie
skonfigurowany; w takiej sytuacji skonfiguruj go, uzywajac konfiguracji podobnego modemu.

Niezgodnos$¢ nazwy konsoli lokalnej, gdy laczy si¢ z nia konsola zdalna:
Przyczyny ewentualnej niezgodnosci nazwy konsoli, gdy konsola zdalna taczy sig z konsola lokalna.

Uzytkownicy po obu stronach musza sprawdzi¢ dane w kolumnie Konsola lokalna znajdujacej si¢ w oknie Operations
Console. Nazwy musza by¢ takie same.

Umieszczona jest w niej pobrana nazwa uzywana przez TCP/IP. Po skonfigurowaniu konsoli zdalnej nalezy sprawdzi¢,
czy nazwa konsoli lokalnej jest taka sama. Na tym samym komputerze moga istnie¢ dwie rézne nazwy systemu. Nazwa
uzywana w Operations Console jest pobierana z pozycji DNS w ustudze TCP/IP.

Rozwigzywanie problemoéw dotyczacych uwierzytelniania

Podczas konfigurowania potaczenia poczatkowego moga wystapi¢ problemy z uwierzytelnianiem.

Problemy dotyczace uwierzytelniania
Rozwiazania problemu, gdy komputer PC nie moze zakonczy¢ potaczenia migdzy konsola lokalna a serwerem.

Gdy konsola lokalna nawiazuje potaczenie z serwerem, moga pojawic si¢ problemy z potaczeniem. Ponizej podano
rozwiazania btedow wystegpujacych wtedy, gdy Operations Console nie moze zakonczy¢ potaczenia migdzy serwerem a
konsola lokalna (PC). Bledy polegaja na problemach z konfiguracja oprogramowania lub nierozpoznawalnych
identyfikatorach uzytkownikow narzedzi serwisowych.

Wskazéwka: Upewnij sig, ze podczas pracy z kreatorem konfiguracji wprowadzasz poprawne identyfikator i hasto
uzytkownika narzedzi serwisowych.

Moze takze zosta¢ wyswietlony komunikat o bledzie dotyczacy potaczenia chronionego. Wiecej informacji na temat
tego btedu zawiera sekcj alKomunikat o0 bledzie: potaczenie z systemem nie jest potaczeniem chronionym|

Odsylacze pokrewne

|“Komunikat o bledzie: Potaczenie z systemem nie jest potaczeniem chronionym” na stronie 99|
Czasami wyswietlany jest komunikat o btedzie: Potaczenie z systemem nie jest potaczeniem chronionym.

Rozwigzywanie probleméw dotyczacych emulatora

Podczas konfigurowania potaczenia poczatkowego moga wystapi¢ problemy z emulatorem.

Jesli okno emulatora nie zostato wyswietlone, a status potaczenia nie ma wartosci Polaczono, nalezy zapoznac si¢ z
informacjami zawartymi w temacie [Problemy z potaczeniem konsoli lokalnej|

Odsylacze pokrewne
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[Problemy z potaczeniem konsoli lokalnej” na stronie 98|
Podczas konfigurowania konsoli lokalnej moga wystapi¢ problemy z potaczeniem. Jako niepowodzenie potaczenia
definiuje si¢ problemy, w wyniku ktérych status nie zmienit si¢ na Polaczono, a emulator nie zostat uruchomiony.

W oknie emulatora PC5250 nie sa wyswietlane dane uzytkownika
Ten problem moze by¢ spowodowany uzywaniem niebuforowanego uktadu UART dla potaczenia szeregowego w
komputerze PC.

Patrz sekcja|Zmniej szenie wydajnosci na konsoli lokalnej|. Ten problem ma wplyw na bezposrednie podtaczanie
konsoli lokalne;j.

Rozwigzywanie problemoéw dotyczacych danych kodéw SRC

Rozwiazywanie problemow dotyczacych danych kodow SRC odbieranych na serwerze.

Wyswietlenie jednego z ponizszych kodéw SRC moze oznacza¢ wystapienie probleméw z konfiguracja konsoli
Operations Console.

W ponizszych sekcjach zamieszczono informacje dotyczace okreslonych kodow SRC i opcji rozwiazywania
problemow.

Kody SRC A6nn500x

Kody SRC uzywane w celu uzyskania dostepu do trybow i zadan konsoli

Te kody SRC sa powiazane z dziataniem panelu sterujacego prowadzacym do zmiany trybu konsoli lub wykonania
zadania konsoli, gdy konsola lub inna stacja robocza jest dostepna.

Zapamigtaj: nn moze by¢ oznaczeniem alfanumerycznym.
* A6nn 500A - Wyswietlane sa biezace ustawienia trybu konsoli.
* A6nn 500B - Wykonano druga operacje 65+21, wigc uzytkownik jest w trybie edycji.

» A6nn 500C - Wykonano druga operacje 21 w celu wykonania dziatania, takiego jak ustawienie innej wartosci
konsoli.

* A6nn 500D - Uzytkownik czekat zbyt dtugo po wejsciu w tryb edycji w celu spowodowania dziatania. Aby
wprowadzi¢ zmiany, nalezy ponownie wejs¢ w tryb edycji. Operacja 21 wymusi w tym momencie uruchomienie
narzedzi DST konsoli, a nie wykonanie akcji.

Wiecej informacji na temat korzystania z tej funkcji zawiera sekcja: [Korzystanie z funkcji serwisowych konsolil
(65+21),

Odsylacze pokrewne

[‘Uzywanie funkcji serwisowych konsoli (65 + 21)” na stronie 91|
Funkcje odzyskiwania konsoli awaryjnej i ich wykorzystanie

Kody SRC A6005001, A6005004 i A6005007

Wymienione ponizej kody SRC moga by¢ wyswietlane na konsolach twinaksowych.

A6005001

Podczas recznego IPL nie znaleziono zasobu konsoli (kontrolera).
A6005004

Podczas recznego IPL nie znaleziono urzadzenia konsoli. Kontroler twinaksowy zostat znaleziony, ale nie moze by¢
uzywany. Oznacza to tylko, ze kontroler istnieje, ale nie musi by¢ uszkodzony.
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A6005007

Podczas recznego IPL nie znaleziono urzadzenia konsoli. Ten kod SRC wskazuje takze istnienie sprz¢tu oznaczajace,
ze znaleziono konsolg inna niz twinax lub Operations Console (podtaczana bezposrednio). Na przyktad, moze to by¢
stara konsola asynchroniczna, ktora nie jest juz obslugiwana. Kod ten nie oznacza ani awarii sprzgtu, ani ze jest to
odpowiednia konsola.

Te kody SRC oraz kontrolka alarmowa zostana zresetowane po wykryciu i aktywowaniu konsoli. W celu ponownego
znalezienia urzadzenia konsoli konieczne moze by¢ wykonanie IPL, jesli jeden z wymienionych kodoéw SRC jest
wyswietlany przez dluzszy czas. Zalezy to od wielu czynnikow, takich jak model, uzywany sprzet itp. Serwer mozna
zmusi¢ do proby ponownego znalezienia konsoli przez wykonanie funkcji 21 na panelu sterujacym, zdalnym badz tez
wirtualnym panelu sterujacym. Mozna uzy¢ rowniez funkcji 65+21 do zbierania danych lub proby wykonania
dziatania.

Kod SRC A6005008

Ponizsza tabela jest przydatna, gdy zostana wyswietlone kody SRC A6005008. Jesli program IPL nie znalazt konsoli, a
typ konsoli ma inna warto$¢ niz a 1, system wyswietli kod A6005008.

* Jesli uzytkownik probuje uzy¢ konsoli twinax, jedyna istotna dana w tym kodzie SRC jest stowo 16. Ponizsza tabela
pomoze okresli¢ awarig konsoli twinax. Pierwsze 4 znaki tego stowa zawieraja ostatnie 4 znaki oryginalnego typu
awarii. Na przyktad, jesli stowo 16 zawiera 50010001, kod SRC dotyczacy konsoli twinax ma posta¢ A6005001, a
typ konsoli jest ustawiony na uzycie konsoli twinax. Patrz odpowiedni kod SRC.

» Jesli uzytkownik prébuje uzy¢ Operations Console, z ponizszej tabeli nalezy wybra¢ odpowiednia sekcjg:
— konsola lokalna w sieci uzywa stow 13, 141 15,
— konsola lokalna podtaczona bezposrednio do serwera uzywa stow 17, 181 19.

Uwaga: Jesli wlasnie zostal wymieniony adapter LAN powiazany z Operations Console (LAN), nalezy odczekac
przynajmniej 35 minut, az serwer znajdzie i uzyje nowej karty adaptera LAN. W takiej sytuacji po spetnieniu
wymagan serwera rozpocznie on korzystanie z nowego adaptera, konsola powinna zosta¢ uruchomiona, a
omawiany kod SRC nie bedzie juz wyswietlany.

LAN
Jesli warto$cia stowa 13 jest: | Awaria Stowo 14 oznacza: Slowo 15 oznacza:

1 Wykryto nieobstugiwany W niektorych przypadkach
sprzet lub wykryty sprzet nie moze zosta¢ wyswietlony
jest oczekiwany (na przyktad numer seryjny oczekiwanego
zamieniono adapter we/wy adaptera.

LAN, wigc numer seryjny jest
inny)

2 Raportowanie adaptera IOA
LAN nie powiodto sig

3 Btad sprzetu Typowe kody btedow: Potozenie karty lub numer

53001A80,53002AC0 Sie¢, seryjny adaptera
kabel Iub adapter LAN moze
nie dziata¢. Kod btedu:
00000000 . Kod ten wskazuje,
ze adapter zostal zgloszony,
lecz nie zostat jeszcze
zainicjowany. Na tym etapie
nie jest to uwazane za blad.
Adapter powinien zosta¢
wkrotce aktywowany. W
przypadku innych kodow
btedow nalezy skontaktowaé
si¢ z dostawca ustug.
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LAN

Jesli warto$cia stowa 13 jest: | Awaria Stowo 14 oznacza: Stowo 15 oznacza:
4 Status BOOTP: Jesli liczba Liczba prob Polozenie karty lub numer
prob wynosi zero, protokot seryjny adaptera
BOOTP jest gotowy po

wywolaniu. Jesli liczba prob
zawiera jaka$ warto$¢, oznacza
to, ze komputer PC nie

odpowiedziat
5 Potaczenie LAN serwera jest | Adres [P Polozenie karty lub numer
aktywne, ale komputer PC nie seryjny adaptera

moze si¢ potaczyc¢ - Czy
komputer PC i serwer znajduja
si¢ w tej samej sieci? Czy
uzywany jest ten sam protokot?
Czy komputer PC moze wystac
komendg ping do serwera?
(ping
nazwa_serwera_hosta)

Stowo 16 Kod SRC dotyczacy konsoli twinax jest reprezentowany przez 4
pierwsze znaki. Warto$¢ typu konsoli jest reprezentowana przez
4 ostatnie znaki w postaci XXXX XXXX.

* 00 = niezdefiniowane przez uzytkownika (stara wartos¢
domyslna), nalezy zapoznac¢ sig z ponizsza wskazowka.

* 01 = twinax
* 02 = Operations Console (polaczenie bezposrednie)
* 03 = Operations Console (LAN)

Kabel
Jesli wartoscia stowa 17 jest: | Awaria Stowo 18 oznacza: Stowo 19 oznacza:

1 Nie wykryto karty

asynchronicznej
2 Nie wykryto kabli Pozycja karty Typ karty
3 Wykryto niepoprawny kabel Pozycja karty Identyfikator kabla
4 Uzywany port Pozycja karty Typ karty

FA Nie skonfigurowano dla kabla
potaczenia bezposredniego

Uwaga: Oczekuje sig, ze IPL trybu D z nowym zrodtem fadowania systemu DASD przyjmie warto$¢ trybu konsoli 00.
Moze do tego dojs¢ w sytuacji, gdy kopia danych z btednego zrédta tadowania systemu DASD nie
skopiowata wszystkich danych lub uzytkownik instaluje nowa partycje logiczna. Zrodto tadowania systemu
DASD moze réwniez zglosi¢ sig zbyt pdzno i wartos¢ trybu konsoli nie zostanie wezytana w odpowiednim
czasie. W takich wypadkach mozna uzy¢ funkcji serwisowej konsoli, aby okresli¢ warto$¢ trybu konsoli lub
podja¢ kolejna probg nawiazania potaczenia z konsola.

Kod SRC A9002000
Mozliwe przyczyny wyswietlenia kodu SRC A9002000:

o Jesli system 15/0S wyswietla ten kod SRC, oznacza to zwykle, ze konsola nie zostata znaleziona.

* Dla wartosci systemowej QAUTOCFG serwera iSeries nalezy okresli¢ wartos¢ on ON. System i5/0S nie moze
utworzy¢ nowego urzadzenia konsoli, jesli warto$¢ ta jest wylaczona.
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 Jesli niedawno migrowano typ konsoli na inny, a nowa konsola nie dziata poprawnie w systemie 15/0S, konieczne
moze by¢ uzycie innej stacji roboczej w celu recznego usunigeia kontrolera i opisu urzadzenia powiazanego z
poprzednim urzadzeniem konsoli.

Uwaga: W niektorych przypadkach mozna uzy¢ funkcji serwisowej konsoli (65+21), aby przy jej pomocy dokona¢
odzyskiwania lub gromadzenia danych odzyskiwania.

Kod SRC A6005082
Mozliwe przyczyny wyswietlenia kodu SRC A6005082:

* konsola zostata znaleziona, a nastgpnie serwer utracil potaczenie z nia,
* jesli przypisanie konsoli zostato zmienione 1 serwer moze ja odnalez¢, kod SRC nie bedzie dtuzej wyswietlany,
* typ konsoli nie wplywa na ten kod SRC.

* kod jest wyswietlany wytacznie w trybie nadzorowanym programow IPL.

Brak automatycznego wyswietlania komunikatéw D1008065 i D1008066 po
wywotaniu funkcji

Podczas pracy z modelami dysponujacymi dwoma wierszami wyswietlacza Function/Data (Funkcja/Dane), po
wywotaniu funkcji 65 lub 66 panel sterujacy moze nie wyswietli¢ automatycznie wynikowego kodu SRC.

W takiej sytuacji nalezy uruchomic funkcj¢ 11, aby okresli¢, czy funkcja 65 lub 66 zostala wykonana pomyslnie. Jesli

funkcja nie zostala pomyslnie zakonczona, tzn. jesli kod SRC nie zostal wyswietlony automatycznie, nalezy wykonaé

nastepujace czynnosci:

1. Na panelu sterujacym lub zdalnym panelu sterujacym naciskaj przyciski Up (gora) lub Down (dot), az zostanie
wyswietlona wartos¢ 11.

2. Nacisnij klawisz Enter.

Zadania pokrewne

[Potaczenie konsoli nie powiodto si¢” na stronie 98|
W pewnych sytuacjach nawiazanie polaczenia z konsola podtaczana bezposrednio do serwera moze sig nie
powiesc.

Etap IPL C6004031 trwa dtuzej, niz oczekiwano

System operacyjny 15/0S moze wykry¢ zasoby sprz¢towe konsoli.

W zaleznosci od innych znalezionych zasobow z mozliwoscia petnienia funkcji konsoli i czasu potrzebnego na
przestanie informacji do magistrali wzrasta czas wykonania tej czynnosci IPL w ramach procesu uruchamiania.

Rozwigzywanie probleméw dotyczacych zdalnego i wirtualnego panelu
sterujacego
Podczas konfigurowania potaczenia poczatkowego moga wystapi¢ problemy z uzyskaniem dostgpu do paneli
sterujacych.

Odsylacze pokrewne

|“Wirtua1ny panel sterujacy (VCP)” na stronie 25|
Wirtualny panel sterujacy (VCP) jest jednym ze sposobdw uzyskania funkcji zdalnego panelu sterujacego na
komputerze PC.

Nie mozna uruchomic¢ zdalnego panelu sterujacego
Jesli nie mozesz uruchomic¢ zdalnego panelu sterujacego:

* Sprawdz, czy kable sa podtaczone poprawnie;

* Sprawdz, czy w zasobach komputera PC nie wystepuja konflikty adresow lub przerwan IRQ; Operations Console
uzywa adresow z zakresu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Jesli uruchamiasz oprogramowanie, ktore wtacza
mechanizm SOCKS komputera PC, sprawdz konfiguracjg SOCKS i upewnij sig, ze uzyto pozycji:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0
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Komputer PC z wlaczona obstuga mechanizmu SOCKS uzyskuje dostep do Internetu przez zapore firewall, taka jak
Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client lub inna.

» Jesli taczysz si¢ przez sie¢, inna przyczyna niepowodzenia uruchomienia zdalnego panelu sterujacego moze by¢
uzywanie ID uzytkownika lub ID urzadzenia narzedzi serwisowych, ktory nie ma uprawnien do uzywania zdalnego
panelu sterujacego.

Odsylacze pokrewne

[Instalowanie kabla konsoli Operations Console” na stronie 39|
Opis instalowania i usuwania kabla konsoli Operations Console

Nie mozna uzywac¢ funkcji trybu
Sprawdz, czy uwierzytelnione polaczenie ma odpowiednie uprawnienia, aby uzywac funkcji zmiany trybu zdalnego
panelu sterujacego.

Jesli na zdalnym lub wirtualnym panelu sterujacym nie mozna uzywacé funkcji trybu, nalezy sprawdzi¢, czy
uzytkownik, ktory uwierzytelnil potaczenie (Wpisywanie si¢ do urzadzenia ushugowego) dla potaczonej partycji ma
uprawnienia Partition remote panel key.

Aby sprawdzi¢, czy uzytkownik posiada odpowiednie uprawnienia w celu nawiazania polaczenia z partycja, nalezy
wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Uruchom [Dedicated Service Tools (DST).

2. Wybierz opcje Praca ze srodowiskiem DST (Work with DST environment).
3. Wybierz opcje Profile uzytkownikéw narzedzi serwisowych.
4

. Wybierz Zmiana uprawnien (Change privileges - opcja 7).

Aby uzytkownik mogt uzywac funkcji zmiany trybu, nalezy mu nada¢ uprawnienie Partition remote panel key
(Dostep do przycisku zdalnego panelu) dla okreslonych partycji. Jesli system obstuguje klucz elektroniczny, nalezy go
wtozy¢, zanim funkcja zmiany trybu bedzie aktywna.

Problemy z uwierzytelnianiem

Dwa czesto wystepujace problemy z uwierzytelnianiem i mozliwe sposoby ich naprawy.

* Brak uwierzytelnienia.
Komunikat o bledzie: Podane hasto nie jest poprawne. Wpisz poprawne hasto dostepu.
Ten komunikat oznacza zwykle, ze hasto dostepu wprowadzone w oknie Service Device Sign-on (Logowanie do
urzadzenia serwisowego) jest inne od hasta wprowadzonego w oknie Specify Access Password (Okreslanie hasta
dostepu) w kreatorze konfiguracji. Sprawdz, czy nie jest wlaczony klawisz Caps Lock i ponownie wprowadz hasto
dostgpu z uwzglednieniem matych i wielkich liter.

* Btlad potaczenia z wirtualnym panelem sterujacym.
Komunikat o btedzie: Hasta identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych komputera PC i serwera
iSeries sag niezgodne. |dentyfikator (nazwa) urzadzenia narzedzi serwisowych jest juz uzywany lub hasta
muszg zosta¢ WYZEROWANE na tym komputerze PC i na serwerze iSeries.
Oznacza to, ze hasto identyfikatora urzadzenia narzedzi serwisowych jest niepoprawne.
Hasto identyfikatora urzadzenia serwisowego na komputerze PC nie jest juz zgodne z wartoscia przechowywana na
serwerze. Rzadko hasto ulega desynchronizacji i konieczne jest wyzerowanie wartosci do wartosci domys$lnych na
komputerze PC i serwerze. Instrukcje dotyczace zerowania haset zawiera sekcja IResynchronizacja hasta nal
|komputerze PC i hasta identyfikatora urzadzenia narz¢dzi serwisowychl

Rozwigzywanie problemoéw dotyczacych kreatora konfiguraciji

Rozwiazania problemow, ktére mozna napotkac podczas pracy z kreatorem konfiguracji konsoli Operations Console.

Podczas konfigurowania polaczenia poczatkowego moga wystapi¢ problemy z kreatorem konfiguracji. Ponizej
wymieniono mozliwe problemy z kreatorem.
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Kabel konsoli nie jest wykrywany przez konsole lokalnag
Rozwiazania problemoéw, gdy konsola lokalna nie wykrywa kabla Operations Console.

Zwykle wyswietlany jest komunikat o statusie £gczenie lub Niedostepny:

* Sprawdz, czy kabel jest podtaczony poprawnie;

* Dla konsoli sprawdz, czy karta adaptera komunikacyjnego na serwerze jest podtaczona poprawnie.
* Sprawdz, czy numery PN kabla Operations Console sa poprawne.

* Sprawdz, czy serwer znajduje si¢ w stanie umozliwiajacym aktywnos$¢ konsoli; na przyktad konsola jest aktywna po
recznym IPL; po wykonaniu IPL kody SRC B6004031, B6004501 i B600500X (gdzie x jest liczba) wskazuja, ze
serwer znajduje si¢ w odpowiednim stanie.

* Sprawdz, czy w zasobach komputera PC nie wystegpuja konflikty adresow lub przerwan IRQ; Operations Console
uzywa adresow z zakresu od 192.168.0.0 do 192.168.0.255. Jesli uruchamiasz oprogramowanie, ktore wtacza
mechanizm SOCKS komputera PC, sprawdz konfiguracjg SOCKS i upewnij sig, ze uzyto pozycji:

Direct 192.168.0.0 255.255.255.0
Komputer PC z wlaczona obstuga mechanizmu SOCKS uzyskuje dostep do Internetu przez zapore firewall, taka jak
Microsoft Proxy Client, Hummingbird SOCKS Client lub inna.

Odsylacze pokrewne

[‘Instalowanie kabla konsoli Operations Console” na stronie 39|
Opis instalowania i usuwania kabla konsoli Operations Console

Stare dane sieciowe kolidujg z rekonfiguracja tagcznosci sieciowej

Jesli uzytkownik konfiguruje konsolg lokalna w sieci (LAN) i przez caly czas uzyskuje stary adres IP, ktory moze by¢
niepoprawny, lecz nie mozna si¢ do niego dosta¢ bez zmienienia nazwy, konieczna moze by¢ edycja pliku hosts na
komputerze PC. By¢ moze konieczna bedzie edycja tego pliku i usunigcie zbednej pozycji.

Uwaga:

1. Zaleca si¢ rowniez usunigcie lub zmiang starej pozycji w pliku hosts na komputerze PC. Mozna wyszukac plik
hosts i kliknac¢ go dwukrotnie, aby uruchomi¢ domyslny edytor.

2. Przed proba podtaczenia nowej konfiguracji nalezy zamknag¢ i restartowa¢ Operations Console. Wykonanie tej
czynnosci spowoduje usunigeie z pamigci podrecznej wszystkich warto$ci powiazanych ze starymi konfiguracjami.

Rozwigzywanie innych problemoéw dotyczacych Operations Console

Problemy z konsola Operations Console, ktdre nie zostaly omowione w pozostatych sekcjach dotyczacych
rozwiazywania problemow

Te sekcje zawieraja rozwiazania dodatkowych problemow, z ktorymi uzytkownik moze sig spotka¢ podczas potaczenia
z konsola Operations Console.

Istnieje mozliwo$¢ wystapienia nastgpujacych problemow:

Operations Console pozostaje w QCTL
Ten problem wystepuje zwykle po migracji, ale moze tez wystapi¢ w dowolnym momencie podczas pracy z zasobami.
QCONSOLE nadal pozostaje w QCTL, kiedy oczekiwano ponownego przypisania do innej stacji roboczej.

Nalezy upewnic¢ sig, ze nie zostato wykonane IPL systemu z wlaczona opcja DEBUG. Dobra wskazdwka jest to, ze
zaden inny podsystem interaktywny nie zostal uruchomiony, jesli takie istnieja. Podobnie moze by¢ z innymi
podsystemami. Sprawdz wartos¢ systemowa SYSVAL QIPLTYPE, ktora powinna wynosic 0.

Uwaga: Jesli nowa konsola nie dziala poprawnie w systemie i5/0S, konieczne moze by¢ uzycie innej stacji roboczej
w celu recznego usunigeia kontrolera i opisu urzadzenia powiazanego z poprzednim urzadzeniem konsoli.

Zadania systemowe nie dziataja
Rozwiazania problemow, gdy zadania systemowe nie dzialaja.
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Podczas uzywania konsoli Operations Console, klawisz SYSREQ odpowiada kombinacji klawiszy Shift+ESC, co
zdefiniowano jako warto$¢ domyslna dla sesji PC5250.

Wigkszos¢ klawiatur jest wyposazonych w klawisz Print Screen, oznaczony réwniez jako SYSREQ i aktywowany
nacisnigciem tego klawisza w potaczeniu z klawiszem Ctrl, system Windows rezerwuje jednak ten klawisz dla funkcji
Print Screen.

Aby to zmieni¢, nalezy zmieni¢ odwzorowanie klawiatury za pomoca systemu operacyjnego, a nie emulatora PC5250.

Nie mozna sie zalogowa¢ ze wzgledu na utracone hasto, utracenie waznosci przez
hasto lub wytaczony identyfikator uzytkownika
Ponizsze informacje umozliwiaja naprawienie problemow zwiazanych a funkcja przejmowania konsoli.

Jesli zostat wyswietlony specjalny ekran wpisywania si¢ do narzedzi DST, uzytkownik nie moze si¢ jednak zalogowac
ze wzgledu na wylaczony identyfikator uzytkownika lub utracenie waznosci przez hasto, mozna wykona¢ pierwsze
czynnosci zwiazane z odzyskiwaniem:

1. Sprawdz, czy nie sa podtaczone zadne inne urzadzenia (komputery PC), ktore sa zwykle uprawnione do petnienia
roli konsoli.

2. Wykonaj funkcje serwisowe konsoli (65+21) przy uzyciu funkcji 65, 21, 21.

Spowoduje to tymczasowa utrate konsoli. Nastepnie, urzadzenie powinno stac si¢ konsola i wyswietli¢ ekran
wpisywania si¢ odpowiedni dla stanu systemu, zakladajac, ze urzadzenie jest zgodne z biezacym ustawieniem typu
konsoli. Na przyktad, jesli wykonano IPL do stanu wprowadzania komend, powinien by¢ widoczny ekran wpisywania
sig systemu i5/0S. Uzytkownik moze si¢ nastgpnie wpisa¢ przy uzyciu dowolnego identyfikatora uzytkownika z
odpowiednimi uprawnieniami do kontynuowania odzyskiwania identyfikatora uzytkownika narzedzi DST, w
przypadku ktorego wystapit problem.

Wigcej informacji na temat identyfikatorow uzytkownikow i haset narzedzi DST zamieszczono w sekcji|ldentyfikato
luzytkownikéw i hasta narzedzi serwisowychl
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Dodatek. Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac¢ w innych krajach produktow, ustug lub opcji, omawianych w tej publikacji. Informacje o
produktach i ustugach dostgpnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego przedstawiciela IBM. Odwotanie do
produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzy¢ wylacznie tego produktu, programu lub ustugi.
Zamiast nich mozna zastosowac ich odpowiednik funkcjonalny pod warunkiem, Ze nie narusza to praw wtasnosci
intelektualnej IBM. Jednakze, cala odpowiedzialno$¢ za oceng przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu,
programu lub ustugi pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiada¢ patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktorych mowa w niniejszej publikacji.
Przedstawienie tej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do tychze patentéw. Pisemne zapytania w
sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
USA

Zapytania dotyczace zestawow znakéw dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowac do lokalnych dziatéw wlasnosci
intelektualnej IBM (IBM Intellectual Property Department) lub wystac je na piSmie na adres:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokio 106-0032, Japonia

Ponizszy akapit nie obowiazuje w Wielkiej Brytanii, a takze w innych krajach, w ktorych jego tres¢ pozostaje w
sprzeczno$ci z przepisami prawa miejscowego: INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION
DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUIJE (“ AS 1S”), BEZ UDZIELANIA
JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI (W TYM TAKZE REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W
SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCII PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ ORAZ PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU LUB GWARANCIJI, ZE PUBLIKACJA TA NIE NARUSZA PRAW STRON
TRZECICH. Ustawodawstwa niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych lub
domniemanych w odniesieniu od pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w tej publikacji moga zawiera¢ niescistosci lub bledy drukarskie. Informacje te sa okresowo
aktualizowane, a zmiany te zostana uj¢te w kolejnych wydaniach tej publikacji. IBM zastrzega sobie prawo do
wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach opisanych w tej publikacji w dowolnym czasie,
bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych firm zostaty wprowadzone wylacznie dla

wygody uzytkownikow i w zadnym wypadku nie stanowia zachety do ich odwiedzania. Materialy dostgpne na tych
stronach nie sa czgscia materiatdéw opracowanych dla tego produktu IBM, a uzytkownik korzysta z nich na wlasna

odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do korzystania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny sposob, jaki
uzna za wlasciwy, bez zadnych zobowiazan wobec ich autora.

Informacji na temat mozliwosci stosowania tego programu, takich jak: (i) wymiana informacji migedzy niezaleznie

tworzonymi programami a innymi programami (wtacznie z tym programem) czy (ii) wspolne uzywanie wymienianych
informacji, mozna uzyska¢ pod adresem:
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IBM Corporation

Software Interoperability Coordinator, Department YBWA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

U.S.A.

Informacje takie moga by¢ udostgpnione, o ile spetnione zostana odpowiednie warunki, w tym, w niektorych
przypadkach, uiszczenie odpowiedniej optaty.

Licencjonowany program opisany w niniejszej publikacji oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty dostgpne dla
tego programu sa dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z Klientem, Migdzynarodowej
Umowie Licencyjnej IBM na Program lub w innych podobnych umowach zawartych migdzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczace wydajnosci zostaty zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwiazku z tym rezultaty
uzyskane w innych srodowiskach operacyjnych moga si¢ znaczaco rozni¢. Niektore pomiary mogly by¢ dokonywane
na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary te wykonane na ogdélnie dostgpnych systemach
dadza takie same wyniki. Niektore z pomiarow mogty by¢ estymowane przez ekstrapolacje. Rzeczywiste wyniki moga
by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wlasnym zakresie sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow innych firm pochodza od dostawcow tych produktow, z opublikowanych przez nich
zapowiedzi lub innych powszechnie dostepnych zrédet. IBM nie testowat tych produktéw i nie moze potwierdzi¢
doktadnosci pomiaréw wydajnosci, kompatybilnos$ci ani zadnych innych danych zwiazanych z tymi produktami.
Pytania dotyczace mozliwosci produktow innych firm nalezy kierowa¢ do dostawcow tych produktow.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen firmy IBM moga zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Wszelkie ceny podawane przez IBM sa propozycjami cen detalicznych; ceny te sa aktualne i podlegaja zmianom bez
wczesniejszego powiadomienia. Ceny podawane przez dealerdéw moga by¢ inne.

Niniejsza informacja stuzy jedynie do celéw planowania. Informacja ta podlega zmianom do chwili, gdy produkty,
ktérych ona dotyczy, stana si¢ dostepne.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci gospodarczej. W
celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawieraja nazwiska osob prywatnych, nazwy
przedsigbiorstw oraz nazwy produktow. Wszystkie te nazwy sa fikcyjne i jakiekolwiek ich podobienstwo do nazwisk,
nazw i adresow uzywanych w rzeczywistych przedsigbiorstwach jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrédtowym, ilustrujace techniki programowania w
roznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowaé, modyfikowac i dystrybuowac te programy
przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub
dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktorego
napisane zostaly programy przyktadowe. Programy przykladowe nie zostaty gruntownie przetestowane. IBM nie moze
zatem gwarantowac lub sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych programow.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne musza
zawiera¢ nastepujace uwagi dotyczace praw autorskich:

© (nazwa przedsigbiorstwa uzytkownika, rok). Fragmenty tego kodu pochodza z przyktadowych IBM Corp. ©
Copyright IBM Corp. (wpisac rok lub lata). Wszelkie prawa zastrzezone.

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjgcia i kolorowe ilustracje moga nie by¢
wyswietlane.
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Znaki towarowe

Nastgpujace nazwy sa znakami towarowymi International Business Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub w innych krajach:

eServer
Hummingbird
15/0S

IBM

iSeries

Intel, logo Intel Inside, MMX oraz Pentium sa znakami towarowymi Intel Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub
w innych krajach.

Microsoft, Windows, Windows NT oraz logo Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Linux jest znakiem towarowym Linusa Torvaldsa w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Nazwy innych przedsigbiorstw, produktéw i ustug moga by¢ znakami towarowymi lub znakami ustug innych
podmiotow.

Warunki

Zezwolenie na korzystanie z tych publikacji jest przyznawane na ponizszych warunkach.

Uzytek osobisty: Uzytkownik ma prawo kopiowac te publikacje do wtasnego, niekomercyjnego uzytku pod
warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wtasnosci. Uzytkownik nie ma prawa dystrybuowac ani
wyswietla¢ tych publikacji czy ich czesci, ani tez wykonywac na ich podstawie prac pochodnych bez wyraznej zgody
IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowac te publikacje, dystrybuowac¢ je i wyswietla¢ wytacznie w ramach
przedsigbiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wiasnosci. Uzytkownik
nie ma prawa wykonywac na podstawie tych publikacji ani ich fragmentdéw prac pochodnych, kopiowac ich,
dystrybuowac ani wyswietla¢ poza przedsigbiorstwem Uzytkownika bez wyraznej zgody IBM.

Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszym dokumencie, nie udziela si¢ jakichkolwiek innych
zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych si¢ do tych publikacji czy jakichkolwiek
informacji, danych, oprogramowania lub innej wlasnosci intelektualnej, o ktorych mowa w niniejszym dokumencie.

IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w niniejszym dokumencie w kazdej sytuacji, gdy,
wedtug uznania IBM, korzystanie z tych publikacji jest szkodliwe dla IBM lub jesli IBM uzna, ze warunki niniejszego
dokumentu nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobierac, eksportowac lub reeksportowa¢ niniejsze informacje pod warunkiem zachowania
bezwzglednej i peinej zgodnosci z obowiazujacym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi prawami i przepisami
eksportowymi Stanow Zjednoczonych.

IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI
TYCH PUBLIKACIIL PUBLIKACJE TE SA DOSTARCZANE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJA ("AS IS")
BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCIJI, W TYM TAKZE REKOJMI, WYRAZNYCH CZY
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCIJI PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ NIENARUSZANIA PRAW STRON
TRZECICH.
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