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Poznamka

Pred pouzitim téchto informaci a produktu, ktery podporuji, se ujistéte, ze jste precetli informace v casti
[‘Poznamky”, na strance 181}

Paté vydani (inor 2006)

Toto vydani se tyka verze 5, vydani 4, modifikace 0 produktu IBM i5/0S (¢islo produktu 5722-SS1) a vsech nasledujicich vydani
a modifikaci, dokud nebude v novych vydanich uvedeno jinak. Tato verze nefunguje na vSech modelech pocitacti RISC (reduced
instruction set computer) ani na modelech CICS.

© Copyright International Business Machines Corporation 2004, 2006. VSechna prava vyhrazena.
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Sprava ¢innosti systému
Sprava ¢innosti systému je vyznamnou soucasti opera¢niho systému serveru iSeries.

Funkce této komponenty tvofi na serverech iSeries zakladnu, prostrednictvim niz vstupuji veskeré prace do systému,
spoustéji se, zpracovavaji a dokonéuji. Af uz spoustite jednou tydné davkovou tlohu, nebo nékterou aplikaci volate
denné (napriklad Lotus Notes), Sprava ¢innosti systému vam vzdy pomaha spravovat ulohy a objekty, s nimiz v
systému pracujete. Podporuje také piikazy a interni funkce nezbytné k fizeni systémovych operaci a k alokovani
prostiedkil pro aplikace dle potieby.

Server iSeries je dodavan jiz nastaveny a pripraveny k pouziti. VEétsina uzivateli nemusi piedvolena nastaveni ménit.
Pokud vsak chcete upravit nékterou oblast Spravy ¢innosti systému tak, aby vyhovovala vasim potfebam, muzete se
zde seznamit s terminy a koncepcemi, které se tykaji spravy Cinnosti systému, a dozveédét se, jak jsou navzajem
integrovany, aby bylo na serveru iSeries dosazeno co nejlepsiho vykonu.

Jak zkusenym uzivatelim serveru iSeries, tak zacatecnikiim toto téma dopomize ke snadné orientaci ve spraveé ¢innosti
systému. Téma ma nékolik vstupnich bodt, takze si mizete zvolit, v kterém misté chcete se seznamovanim zacit.

Poznamka: Krom¢é toho muzete s jednotlivymi funkcemi komponenty Sprava ¢innosti systému pracovat
prostrednictvim uloh produktu iSeries Navigator na Webu. K praci s témito funkcemi muzete tedy
pouzivat webovy prohlize¢. Dalsi informace najdete v tématu [Ulohy produktu iSeries Navigator na Webul

Co je nového ve verzi V5R4

Toto vydani pfinasi nekolik vyznamnych zmén tykajicich se jak funkci Spravy ¢innosti systému, tak i tématu Sprava
¢innosti systému, které je soucasti aplikace Information Center.

Mate vétsi kontrolu nad tvorbou protokolii uloh.

Stav nevyfizeného protokolu tlohy je zndmy jiz mnoho let. Je-1i protokol tlohy ve stavu nevytizeného
protokolu, protokol se nevytvoii. Ve verzi VSR4 bylo v produktu iSeries Navigator rozsifeno okno Vlastnosti
ulohy - Protokol ulohy, které umoznuje tidit, jak a za jakych okolnosti se vytvoii protokol konkrétni ulohy.

Davate-li prednost znakovému rozhrani, mizete ke sprave protokolt uloh pouzit piikaz WRKJOBLOG (Prace
s protokoly uloh). Tento piikaz zobrazi obrazovku Prace s protokoly uloh. Na této obrazovce muzete
protokoly uloh zobrazovat, odstranovat, pracovat se soubory pro soubézny tisk a pracovat s ulohou, ktera je
asociovana s vybranym protokolem.

Do popisu ulohy byl pfidan atribut LOGOUTPUT, ktery urcuje, zda bude protokol ulohy vytvoren serverem
protokolt uloh, samotnou tlohou, nebo se viibec nevytvoii. Jestlize je v popisu ulohy v parametru
LOGOUTPUT uvedena hodnota *SYSVAL, pak se zpusobu tvorby protokolu ulohy bude fidit podle
systémov¢ hodnoty.

Byly pridany dalsi informace do zasobniku volani.

Ve verzi V5R4 se zménil zasobnik volani jak v produktu iSeries Navigator, tak ve znakovém rozhrani. Byla
pridana podpora aplikaci i5/0S PASE, Java a LIC. Mnoho poli bylo pfejmenovano, zmenilo se jejich
uspofadani nebo byla rozsifena, aby se v nich mohlo zobrazit vice dat.

Prikazy CHGJOB (Zména ulohy) a ENDJOB (Ukonceni tlohy) Ize nyni pouzit pro libovolné aktualni ¢i
dokoncené ulohy.

eV minulych vydanich tyto ptikazy nefungovaly u uréitych uloh, jako jsou systémové ulohy, ilohy monitoru
podsystému nebo ¢teci a zapisovaci programy soubézného zpracovani. Tato zména sjednocuje zptisoby
zpracovani vystupnich souborti (soubort pro soubézny tisk).

Byl rozsifena obrazovka Prace s aktivnimi ilohami (WRKACTJOB).
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Na této obrazovce nyni muzete vidét i Aktualni uzivatelsky profil. Tento atribut je jiz k dispozici v seznamu

aktivnich uloh v produktu iSeries Navigator.

Produkt Advanced Job Scheduler byl rozsiiren o nékteré funkce.

* Work Flow Manager je novy nastroj, ktery umoznuje definovat jednotky prace, které se mohou skladat z
kombinace automatickych i ru¢nich krok. Tyto jednotky prace muzete potom ru¢né planovat nebo
spousteét.

* Do planovaného ukolu muizete nyni ptidat i nékolik ptikazi.

* Mate vétsi kontrolu nad oznamovacim panelem.

* Pomoci produktu Advanced Job Scheduler muzete odesilat e-maily.

* Mizete distribuovat sestavy pres sekci Zakladni operace.

Celé téma tykajici se Spravy ¢innosti systému bylo nové usporadano a aktualizovano pro aplikaci IBM iSeries
Information Center verze S vydani 4 (V5R4).

Toto nové téma Sprava ¢innosti systému nahrazuje publikaci pro Spravu ¢innosti systému ve verzi V4RS,

ktera byla k dispozici v aplikaci IBM iSeries Information Center verze 5 vydani 3 (VSR3). Tato publikace

obsahovala informace o tom, jak efektivné a ucelné fidit zatizeni systému zménou objektd pouzivanych pfi

sprave cinnosti systému. Obsahovala téz pokyny pro ladéni vykonu, popis systémovych hodnot, informace o

shromazdovani udaju tykajicich se vykonu a vyuzivani systému, pokyny pro pouzivani vstupu prace a pro

planovani davkovych uloh.

Jak zjistite, co je nového nebo co se zménilo
* Symbol ¥ oznacuje, kde nové nebo zménéné informace zacinaji.

* Symbol €% oznacuje, kde nové nebo zménéné informace konci.

Tisk soubort ve formatu PDF

Tyto informace si lze zobrazit a vytisknout ve formatu PDF.

Chcete-li si prohlédnout ¢i stahnout tento dokument ve formatu PDF, klepnéte na téma[Sprava ¢innosti systému| (cca
2000 KB).

Muzete si piecist nebo stahnout tato souvisejici témata:
. (1700 KB) - tato publikace obsahuje témata:
— Planovani vykonu
— Rizeni vykonu na serveru iSeries
— Aplikace pro fizeni vykonu
. (810 KB) - tato publikace obsahuje témata:
— Sprava uzivateld a skupin
— Shromazdovani soupist a udajil o vykonu
— Sprava systémovych hodnot
— Synchronizace funkci
— Baleni a odesilani objektli
— Spousténi ptikazi
— Planovani ukolt nebo uloh

— Zéklady zabezpeceni systému a planovani
Ukladani souborti ve formatu PDF

Chcete-li ulozit soubor ve formatu PDF na pracovni stanici za ucelem zobrazeni nebo tisku, postupujte takto:
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rzaks.pdf

1. V prohlizeci klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na pozadovany soubor ve formatu PDF (pravym tlacitkem klepnéte
na vyse uvedeny odkaz).

2. Klepnéte na volbu pro lokalni ulozeni PDF.
3. Vyhledejte adresat, do néhoz cheete soubor PDF ulozit.
4. Klepnéte na Ulozit (Save).

Stazeni produktu Adobe Reader

K prohlizeni a tisku soubort ve formatu PDF potiebujete program Adobe Reader. Jeho bezplatnou kopii si muzete
stahnout z webovych stranek (www.adobe.com/products/acrobat/readstep.html) 9 .

Uvod do Spravy éinnosti systému

Komponenta Sprava ¢innosti systému podporuje ptikazy a vnitini funkce nezbytné k fizeni systémovych operaci a
denniho zatizeni systému. Navic tato komponenta obsahuje funkce pottebné k distribuci prostfedkt mezi aplikace tak,
aby systém mohl tyto aplikace ovladat.

Utelem systému je vykondvat praci. Prace do systému vstupuje, zpracovava se a nakonec systém opousti. Budete-li o
Sprave ¢innosti systému uvazovat v téchto tiech terminech, bude pro vas snazsi ji porozumét. Sprava ¢innosti systému
popisuje, kde prace do systému vstupuje, kde a pomoci jakych prostredki se zpracovava a kam jde jeji vystup.

Je pro vas komponenta Sprava ¢innosti systému nova? Tento okruh témat pod hlavi¢kou Uvod do Spravy &innosti
systému ma za ukol pfedstavit vam Spravu ¢innosti systému z nékolika riznych pohledi. Ziskate tak solidni znalost
zakladnich principti Spravy ¢innosti systému, bez ohledu na pouzivané systémové prostredi.

Systém je obchodni centrum

Abyste co nejlépe porozuméli celkové koncepei Spravy €innosti systému, zkuste pfirovnat sviij systém k obchodu.

Jednoduchy systém lze pfirovnat k malé prodejné, a slozity systém k velkému obchodnimu centru. Predpokladejme, ze
v obchodnim centru je mala prodejna s ruén¢ vyrabénym dievénym nabytkem. Prdce vstupuje jako objednavky stolku,
zidli a polic. Prace se zpracovava - truhlar vola zéakaznikim, aby potvrdili objednavku, a projednava s nimi jednotlivé
body navrhu (styl, velikost a barvu). Truhlar navrhne jednotlivé kusy nabytku, shromazdi potiebny material a vyrobi
nabytek. Po dokonceni je nabytek dodan: prace opousti systém.

Protoze slozity systém je kombinaci mnoha jednoduchych systémd, Ize jej ptirovnat k obchodnimu centru, kde je na
jedné plose mnozstvi malych i velkych obchodt. Nas§ truhlat mize mit sviyj kramek v severozapadnim rohu centra a u
vychodni stény je pekarstvi. Pekatstvi i truhlafstvi maji rozdilné vstupy a vystupy, to znamena, ze se jejich objednavky
i vyrobky zasadné lisi. Také doba potiebna k vykonu jejich prace je rozdilna a jejich uzivatelé to védi a jsou s tim
srozumeni.

Terminy pouzivané ve Spravé €innosti systému

Slozity systém (obchodni centrum) je souborem mnoha jednoduchych systému (prodejen). Témto jednoduchym
systémtim se tika podsystémy.

Kazda prace, kterou centrum vykonava je vlastné i/loha. Piikladem prace miize byt dopis zakaznikovi, telefonni hovor,
objednavka nebo noc¢ni uklid. Totéz lze fici o systému IBM iSeries. Kazda tloha ma v ramci systému jedine¢né jméno.

Popis ulohy popisuje, jak se ma zachazet s praci, ktera vstoupi do systému. Popisy tloh obsahuji informace, jako jsou
ID uzivatelu, fronty uloh a udaje o smérovani. Udaje v popisu tlohy lze ptirovnat k popisim tloh v malé prodejné.

Jak obchod vypada? Kazdy obchod ma své projekty a plany. Tyto plany jsou ve skute¢nosti pouze popisy fyzického

vzhledu obchodu. Obchod bude mit naptiklad prodejnu se 2 podlazimi, 5 dvefmi, 3 postovnimi schrankami a 2
telefony. V systému iSeries existuje popis podsystému, ktery obsahuje veskeré informace o podsystému.
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Odkud prace prichazi? V piipadé¢ truhlafe prace piichazi prostiednictvim volani zakaznika, referenci a ptichozich
zajemcu. V systému iSeries muize prace piijit z mnoha mist. Piikladem jsou fronty uloh, pracovni stanice, komunikace,
automaticky spousténé ulohy a predspusténé ulohy.

Kde najde své misto? V kazdém obchodnim centru ma kazda prodejna (podsystém) piidélenu urcitou cast podlahové
plochy. Systém iSeries pouziva spolec¢né oblasti paméti, které urcuji, jakou velikost hlavni paméti (neboli podlahové
plochy) dostane kazdy podsystém (prodejna) ke své praci. Cim vétsi ma prodejna pridélenou podlahovou plochu, tim
vice zakaznikd (neboli uloh) se do ni vejde.

Jak prace vstupuje do systému? Zakaznici, ktefi nemohou najit pozadované oddéleni, mohou vyhledat informacni
stanek, ktery jim ukaze spravny smér. Totéz plati i pro systém iSeries. Smérovaci zaznamy jsou podobné obchodnim
adresarim nebo informa¢nimu stanku. Smérovaci zaznam zavede ulohu na spravné misto. Je vSak nejprve tieba tento
zaznam nalézt. K tomu slouzi udaje o smérovani. Podle idajii o smérovani hleda tloha spravny zdznam smérovani.

Jak se s praci zachazi? U truhldfe ma kazda iloha svoji prioritu. Zidle, kterd ma byt hotova do konce tydne, se musi
vyrobit dfive nez police, ktera ma termin zhotoveni az na konci mésice. Systém iSeries pouziva tridy, které poskytuji
informace o tom, jak se bude s s ulohou v podsystému zachazet. K témto informacim patii priorita zpracovani,
maximalni velikost prostoru pro ukladani dat, maximalni ¢as CPU a ptidéleny ¢as. Kazdy z téchto atributti néjakym
zpusobem ovliviuje, jak a kdy se uloha zpracuje.

Stejng, jako prodejny v obchodnim centru maji sva pravidla, existuji i pravidla pro vSechny podsystémy systému
iSeries. Prikladem takovychto pravidel jsou systémové hodnoty. Systémové hodnoty jsou informace, které ovliviuji
cely systém. V systémovych hodnotach jsou obsazeny informace, jako je datum a ¢as, konfiguracni udaje, ptihlasovaci
udaje, udaje o zabezpeceni apod.

Kazdy zdkaznik obchodniho centra ma své specifické informace. V systému iSeries jsou informace o konkrétnich
uzivatelich ulozeny v uzivatelském profilu. Podobn¢ jako zédkaznicka kreditni karta, dava uzivatelsky profil uzivateli
specificka opravnéni a ptifazuje jeho atributy piislusné uloze. Tyto atributy tilohy poskytuji informace naptiklad o
popisu ulohy, vystupni fronté nebo tiskarné, front¢ zprav, u¢tovacim kddu a priorité v ramei plan u.

Zivotni cyklus ulohy
Abyste porozuméli zdkladiim spravy ¢innosti systému na serveru iSeries, sledujte s nami jednoduchou davkovou tlohu
pfi jejim prichodu systémem.

Zivotni cyklus jednoduché davkové wlohy zagina jejim zadanim do systému. Uloha je potom odesléna do fronty uloh,
kde ¢eka na sviij vstup do podsystému, kde se bude zpracovavat. Kdyz se uloha dostane do podsystému, je ji pfidélena
paméf, v niz se zpracovava. Soubor tiskového vystupu této ulohy (oznacovany také jako soubor pro soubézny tisk) se
potom odesle do vystupni fronty, kde ¢eka na dalsi instrukce (napiiklad na vytisténi). Ne kazda uloha sleduje presné
tuto cestu; kdyz se vsak seznamite s typickym zivotnim cyklem ulohy, 1épe porozumite zpracovavani jakychkoli tloh.

Zadani ilohy — Uloha vstoupi do fronty iloh — Uloha vstoupi do podsystému — Podsystém pouziva pamét z
pridélené spolecné oblasti — Uloha skondéi a prejde do vystupni fronty.

Zivotni cyklus ulohy : Zadani ulohy
Zadani ulohy znamena, ze se tloha vytvoii a vstoupi do systému. V tom okamziku jsou ji pfifazeny jeji atributy.

Popis ulohy obsahuje atributy, které bude uloha pouzivat ve svém zivotnim cyklu v ramci Spravy ¢innosti systému. K
témto atributim patii uzivatelsky profil, pod nimz se uloha spousti, idaje o pozadavku (které uloze urcuji, co ma
udeélat), vychozi uzivatelskou ¢ast seznamu knihoven a dalsi. Popis ulohy také obsahuje informace o tom, do které
fronty se ma tloha zafadit, a udaje o smérovani. Udaje o smérovani pouziva potom podsystém k vyhledani zaznamu
smérovani, ktery obsahuje informace potiebné ke spusténi ulohy. V popisu ulohy je uvedena i vystupni fronta. Tento
udaj urcuje, kam se umisti tiskovy vystup (oznacovany také jako soubor pro soubézny tisk).

Kdyz uloha ziska hodnoty atributt (inicializace, ptizpusobeni), piesune se do fronty uloh, kde ¢eka na vstup do
podsystému.
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Zivotni cyklus ulohy: Uloha vstoupi do fronty uloh
Fronty iiloh jsou vstupni body, pies které vstupuji davkové tlohy do systému. Jsou to v podstaté "cekarny”
podsystému.

Existuje cela rada faktoru, které ovliviiuji vybirani uloh z fronty do podsystému. Je to napiiklad priorita alohy ve fronté
uloh, poradové cislo ve fronté uloh nebo maximum aktivnich uloh. Na zaklad¢ vsech téchto faktoru je iloha vybrana z
fronty tloh do podsystému, kde se bude zpracovavat.

Kdyz se uloha dostane do fronty uloh, je k dispozici podsystému, ktery ma tuto frontu pfidélenou. Protoze podsystémy
mohou byt zasobovany i z vice front uloh (fronta tloh vSak nemuze zasobovat vice nez jeden podsystém), je poradové
¢islo fronty uloh urcujici pro to, kdy bude tato fronta uloh v podsystému zpracovana. Podsystém nejprve hleda
poradové ¢islo fronty uloh, a teprve potom prioritu ulohy ve fronté. Prioritu ve fronté uloh pouziva podsystém k urceni,
kdy se ma uloha spustit vzhledem k ostatnim uloham ve front¢. Podle priority ulohy a hodnoty maxima aktivnich uloh
se potom urcuje, kdy tloha vstoupi do podsystému.

Zivotni cyklus ulohy: Uloha vstoupi do podsystému

Podsystémy jsou provozni prostiedi, kde systém spravuje prostiedky vyuzivané ilohami a fidi ulohy, které se v ném
zpracovavaji. Béhem zpracovavani uloh v podsystému, vykonava uloha podsystému pozadavky uzivatele tykajici se
téchto uloh, jako je zadrzeni, uvolnéni a ukonceni ulohy. Okamzikem svého vstupu do podsystému se tlohy stanou
aktivni.

Podobne¢ jako ulohy, maji i podsystémy své popisy, které obsahuji dulezité informace nutné k vykonavani prace. V
popisu podsystému je uveden zaznam smérovani. Zaznam smérovani odkazuje na objekt tiidy, ktery obsahuje atributy,
jez tidi prostfedi zpracovani. Nez vsak uloha dostane sviij zdznam smérovani, musi se najit shoda udajii o smérovani s
porovnavaci hodnotou v zdznamu smérovani. Nedojde-li ke shod¢, uloha se nespusti.

Kdyz pfi porovnani udaji o smérovani a zdznamu smérovani dojde ke shodé¢, je urcen se objekt tfidy, ktery bude uloha
pouzivat. K dal$im atributim, které fidi prostredi zpracovani, patii priorita zpracovani, pfidéleny ¢as, maximalni ¢ekaci
doba, maximalni doba zpracovani, maximalni velikost do¢asného paméfového prostoru a maximalni pocet vlaken.

V popisu podsystému jsou definovany spolecné oblasti paméti, které jsou podsystému piidéleny. Popis podsystému
uvadi také maximum aktivnich uloh, coz je maximalni povoleny pocet uloh spusténych v podsystému soucasné.

Dokud viak nedostane piidélenou uroven aktivity a pamét ze spolecné oblasti paméti, nemiize se spustit. Popis
podsystému stejn¢€ jako popis ulohy obsahuje informace, jako naptiklad pouzitd spole¢na oblast paméti, zaznam
smérovani, maximum aktivnich uloh a pocet soubézn¢ aktivnich uloh v podsystému.

Zivotni cyklus ulohy: Podsystém pouziva ke zpracovani ulohy pamét ze spoleéné
oblasti

Paméf je prostiedek ze spoletné oblasti paméti, ktery systém pouziva ke zpracovani ulohy. Velikost paméti ze spolec¢né
oblasti paméti, stejné jako pocet dalSich uloh, které o tuto pamét soupefi, jsou faktory, které ovliviiuji u¢innost
zpracovani tlohy.

Spolecné oblasti paméti poskytuji poskytuji paméi ke zpracovéni tloh. Na zpracovani tlohy ve spole¢né oblasti paméti
ma vliv velké mnozstvi faktord, jako je velikost spolecné oblasti a jeji uroven aktivity, nebo také strankovani a
chybovost. Uroveii aktivity ve spole¢nych oblastech paméti odpovida poctu vlaken, ktera mohou byt ve spolené
oblasti paméti soucasné spusténa. Pamatujete si, ze kazda uloha ma alespon jedno aktivni vlakno, a nékteré mohou mit
i vice vlaken. Vlakna umoznuji iloham vykonavat vice tkolt soucasné. Jedno vlakno mize naptiklad provadét
vypocty, zatimco druhé vlakno ¢eka na dalsi data ke zpracovani.

Strankovani znamena pohyb dat do paméti a z paméti, a to jak synchronni, tak asynchronni. Stranky se zapisuji do
paméti nebo se z paméti odstranuji aniz by se zapsaly, pokud u nich nedoslo ke zméné. Obcas se na serveru objevuje
chybovost pfi strankovani. Chybovost se objevi, kdyz v paméti neni nalezena odkazovana stranka nebo skupina dat. To
zpusobi zastaveni programd, které musi ¢ekat, az se data nastrankuji.

Podsystémy pouzivaji rizné spole¢né oblasti, které podporuji rizné typy zpracovavanych tloh.
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Zivotni cyklus ulohy: Uloha se ukon¢i a prejde se do vystupni fronty

Tiskovy vystup ulohy (oznaovany také jako soubor pro soubézny tisk) se odesle do vystupni fronty, kde ¢eka na to, az
bude odeslan na tiskarnu nebo do souboru. Vystupni fronta se podoba fronté uloh v tom, ze fidi posilani vystupl na
tiskarnu. Vystupni fronta umoznuje uzivateli urcit, které soubory se vytisknou jako prvni.

Vystupni fronty jsou oblasti, kde soubory tiskovych vystupti ¢ekaji na zpracovani a odeslani na tiskarnu. Tiskové
vystupy jsou vytvareny systémem nebo uzivatelem prostiednictvim tiskovych soubort. Tiskovy soubor je v podstaté
Sablona nebo smérnice, kde jsou nastaveny predvolené hodnoty atributti tiskového vystupu. Stoji na pocatku zivotniho
cyklu tiskového vystupu.

Tiskovy soubor obsahuje atributy pro vystupni frontu (OUTQ) a tiskarnu (DEV), které urcuji, jak bude tiskovy vystup
smérovan. Predvolené hodnoty jsou typicky *JOB, coz znamena, ze smérovani tiskového vystupu bude urceno podle
atributt pro vystupni frontu a tiskarnu, které jsou nastaveny v uloze. Nastaveni atributd pro vystupni frontu a tiskarnu v
uloze se fidi informacemi ziskanymi pii vytvareni ulohy. Jsou to informace z uzivatelského profilu, pod nimz se uloha
spousti, z popisu ulohy, z popisu zafizeni pracovni stanice a ze systémové hodnoty QPRTDEV (Predvolena tiskarna).

Kdyz je vytvoreni tiskového vystupu pripraveno, systém z tiskového souboru a z atributli ulohy (v tomto poradi) zjisti,
ktera vystupni fronta tiskovy vystup zpracuje a kterd tiskarna se pouzije. Nelze-1i zadanou vystupni frontu nalézt,
tiskovy vystup se nasméruje do fronty QGPL/QPRINT.

Kdyz je soubor tiskového vystupu ptipraven k tisku, uloha zapisovaciho programu, ktera ptedava tiskovy vystup z
vystupni fronty na vystupni zafizeni, vybere data ze souboru tiskového vystupu a odesle je na uréenou tiskarnu.

Prace a jeji zpracovani v systému
Toto téma objasnuje, co se rozumi pod pojmem prace, co je tfeba nastavit pred zahdjenim prace, jak probiha jeji
prichod systémem a co se déje po dokonceni prace.

Co je prace
Prace je na serveru iSeries kazda ¢innost, af uz ji zahdjite vy, nebo systém. S kazdou akci na serveru iSeries je spojen
néjaky typ prace, ktera tuto akci vykona.

Prace se vykonava, kdyz zapnete systém, kdyz oteviete soubor nebo kdyz zadate dotaz do databaze. Kazda jednotka
prace v systému se vykonavé prostiednictvim tlohy. Uloha miize byt jednoducha, napiiklad aplikace, ktera éeka, az ji
zavola uzivatel, nebo slozitéjsi, jako naptiklad trvaly systémovy dotaz na monitorovani poctu uzivateli v systému
kazdou hodinu. Né¢které ulohy, konkrétné davkové a interaktivni, maji pfifazeny popisy uloh, které udavaji, kdy a kde
se ma uloha spustit.

Ulohy se skladaji z programd, které vykonavaji ur¢ité funkce. Pocet téchto vykondvanych funkci neni nijak omezen.
Uloha obsahuje podrobné instrukce, které musi byt provedeny, aby se prace dokonéila. Programy, jimiz je uloha
tvorena, se spoustéji v uréeném poradi. (Napiiklad program A musi byt spustén diive, nez se spusti program B.) Vlakna
pomahaji tloze dokoncit jeji praci. Aktivni uloha obsahuje alespon jedno vlakno. Kdyz ma uloha vice vlaken, muze
vykonavat vice nez jeden krok soucasné. Jedno vlakno muze napiiklad provadet vypocty, zatimco druhé vldkno ¢eka na
dalsi data ke zpracovani.

Co se déje, nez prace vstoupi do systému

Vsechny ulohy s vyjimkou systémovych se zpracovavaji v podsystémech. Aby se prace mohla v podsystému zah4jit,
musi byt nastaveny spole¢né oblasti paméti a alespon jeden zdroj vstupu prace. Prikladem zdroje vstupu prace mohou
byt fronty uloh.

Server iSeries je dodavan se standardni sadou front uloh, podsystémti a spolecnych oblasti, ktera umoznuje zahdjit praci
hned po zapnuti systému.

Konfigurace podsystémi a spolecnych oblasti paméti mtizete upravit tak, aby byla zajisténa optimalni funkcnost a

vykon vaSich servert iSeries. Napiiklad jsou-li pro uspéch vasi firemni ¢innosti kritické davkové ulohy, mizete pro
jejich zpracovani alokovat vice paméti. Nebo muzete snizit povoleny pocet uloh soucasné spusténych v podsystému
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Qbatch, aby zpracovavané ulohy mély k dispozici maximum prostredkt. Muzete také vytvofit svoje vlastni fronty uloh,
podsystémy a spolecné oblasti, které budou uréeny pro specifické druhy prace. Muzete naptiklad vytvorit frontu tloh
Nightreps, kde se noéni davkové sestavy posilaji do podsystému Nightrep, ktery ma alokovanu pamét vyhradné pro
spousténi téchto davkovych tloh.

Jak prace vstupuje do systému
Vstupy prace jsou zdroje, odkud ulohy vstupuji do systému, aby se mohly zpracovavat. Rizné typy uloh na serveru
iSeries pouzivaji rizné zpisoby vstupu prace.

Veétsina davkovych uloh napiiklad pouziva ke svému vstupu do podsystému fronty uloh. K definici fronty uloh jako
zdroje prace pro podsystém slouzi zaznam fronty uloh.

Zpusoby vstupu prace jsou uvedeny v popisu podsystému. Neni-li v popisu podsystému uveden vstup pro dany druh
provadeéné prace, tloha se v tomto podsystému nemtize spustit. Podsystémy dodavané IBM maji v popisu podsystému
uvedeny predvolené vstupy prace. Pamatujte si, ze nékteré z piedvolenych vstupt prace, které se dodavaji s
podsystémem, jsou jiz alokovany pro zpracovavani urcitych uloh.

Jak se zpracovava prace v systému
Zarove se spusténim serveru iSeries se spousti iloha monitoru podsystémi. Uloha monitoru podsystéma Fidi ulohy v
podsystémech. Také zahajuje a ukoncCuje prace a spravuje prislusné prostredky v ramci podsystému.

Prace (neboli tlohy) vstupuji do podsystému prostiednictvim vstuptl prace, stavaji se aktivni a zpusobilé ke zpracovani.
Price miiZe byt vykonana pouze tehdy, mi-li podsystém ptidélenou paméi. Pamét se podsystému piidéluje ze spoleéné
oblasti paméti.

K éemu slouzi pfi zpracovani popis podsystému

Podobn¢ jako uloha, ma i podsystém svij popis, tzv. popis podsystému. Popis podsystému obsahuje dilezité informace
o tom, jak, kde a kolik praci mlize byt v podsystému soucasn¢ aktivnich a které prostredky muze tento podsystém k
vykonani praci vyuzivat.

Zaznam smérovani
Zaznam smérovani je ulozen v popisu podsystému a urcuje, ktery program ma podsystém pro ulohu spustit, ve
které spole¢né oblasti paméti se ma uloha zpracovavat a ktery objekt tfidy pro danou tlohu pouzit.

Objekt tridy
Objekt tridy definuje prioritu zpracovani, piedvolenou ¢ekaci dobu, piidéleny cas a dalsi atributy. Priorita
zpracovani je dilezita proto, ze urcuje, kdy uloha dostane k dispozici ¢as procesoru, aby se mohla spustit.
Rozsah priority zpracovani je 0 az 99, kde 0 znamena nejvyssi prioritu. (Prioritu 0 maji pouze systémové
ulohy, protoze se jedna o ulohy, které udrzuji server iSeries v provozu.)

Kdyz uloha vstoupi do podsystému, podsystém se pokusi porovnat udaje o smérovani s porovnavaci hodnotou v
zdznamu smérovani. Kdyz se udaje o smérovani a porovnavaci hodnota v zdznamu smérovani shoduji, je tento zdznam
smérovani pfifazen k dané uloze. Nedojde-1i u zaddného zdznamu smérovani ke shod¢, uloha se ukonc¢i.

Dalsim faktorem, ktery se uplatiuje pii zpracovani ulohy v podsystému, je pocet uloh, které mohou byt v podsystému
soucasn¢ aktivni (byva také oznaCovan jako maximum aktivnich uloh v podsystému). Kdyz je dosazeno maximalniho
poctu aktivnich uloh v podsystému, nemohou jiz do podsystému vstoupit zadné dalsi ulohy, dokud se nékteré stavajici
aktivni ulohy nedokonéi. Aby se mohla tloha spustit, musi byt podsystému pridélena paméf. Uroven aktivity
spolecnych oblasti paméti na serveru iSeries udava, kolik vlaken miize byt v rdmeci spolecné oblasti paméti aktivnich.
Pamatujte si, ze aktivni uloha obsahuje minimaln¢ jedno vlakno. Kdyz je dosazeno hranice urovné aktivity spolecné
oblasti paméti, uloha musi ¢ekat, dokud se nékteré vlakno z této urovné aktivity neprestane pouzivat. Uloha miize byt v
podsystému aktivni a nemusi pfitom bézet.

Poznamka: Nezaménujte pojmy maximum aktivnich uloh v podsystému a uroven aktivity spolecné oblasti paméti.
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Jak kon¢i prace v systému
Vystupni fronta funguje podobné jako fronta uloh s tim, ze se v ni fadi vystupy k vytisténi. Tiskové vystupy i vystupni
fronta maji atributy, které se pouzivaji pfi tisku informaci.

Tiskovy vystup obsahuje vystupni data ¢ekajici na zpracovani, jako naptiklad informace cekajici na vytisténi. Tiskovy
vystup obsahuje také dilezité informace o tom, na kdy je naplanovan jeho tisk. K atributim tiskového vystupu patii
vystupni fronta, v niz je tiskovy vystup umistén, priorita a stav a jeho plan.

Vystupni fronta ma své vlastni atributy, které urcuji poradi, v némz se soubory tiskovych vystupt zpracovavaji.
Obsahuje také opravnéni pozadované k provadéni zmén tiskovych vystupt a vystupni fronty.

Kdyz je tiskovy vystup pripraven k odeslani na tiskarnu, je vyzvednut ilohou zapisovaciho programu. Uloha
zapisovaciho programu vezme data z tiskového vystupu a piipravi je k tisku.

Koncepce

Téma pojednavajici o koncepcich Spravy Cinnosti systému piinasi mnoho uzite¢nych informaci nejen novym
uzivatelim, ale i tém, ktefi s komponentou Sprava ¢innosti systému bézné pracuji.

Struktura systému

Prave jste obdrzeli server iSeries. A vybalili jste jej. Jiz jste pripraveni k praci, ¢i nikoli? Jaké podsystémy jste se
systémem obdrzeli? Nepotiebuji nekteré spoustéci programy zménit? S jakymi typy uzivatelského rozhrani se mtzete
setkat?

Podsystémy dodavané se systémem
IBM dodava dve kompletni konfigurace podsystému, které miizete pouzivat bez jakychkoli uprav.

Konfigurace, kterou systém pouzije pfi svém spusténi, je déna systémovou hodnotou QCTLSBSD (Ridici
podsystém/knihovna). Pfedvolend konfigurace se sklada z téchto popist podsystémii:

Qbase (fidici podsystém) Qbase podporuje interaktivni, davkové a
komunikaéni ulohy. M4 automaticky
spousténou ulohu, ktera automaticky
spousti podsystémy Qusrwrk, Qserver a

Qspl.

Qserver Podsystém souborového serveru.

Qspl Podsystém pro soubézné zpracovani, ktery
podporuje ulohy cteciho a zapisovaciho
programu.

Qsyswrk Podsystém pro praci systému. Obsahuje

ulohy, které podporuji systémové funkce
spousténé automaticky se spusténim
systému nebo pii pfechodu systému do
stavu omezeni.

Qusrwrk Podsystém pro praci uzivatele. Obsahuje
ulohy, které jsou spoustény servery a
vykondvaji prace pro uzivatele.
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Druha konfigurace dodavana IBM se sklada z téchto popist podsystému:

Qctl (tidici podsystém) Qctl obsahuje automaticky spousténou
ulohu, ktera spousti podsystémy Qinter,
Qbatch, Qemn, Qusrwrk, Qserver a Qspl.

Qinter Podsystém, ktery podporuje interaktivni
ulohy, s vyjimkou uloh na konzoli.

Qbatch Podsystém, ktery podporuje davkové
ulohy.

Qcmn Podsystém, ktery podporuje komunikacni

ulohy, s vyjimkou komunikacnich uloh
TCP/IP. Tyto komunikacni ulohy jsou
potieba pro rizné komunikacni protokoly
podporované operacnim systémem i5/0S.

server odsystém souborového serveru.
Podsysté b ch
Qspl Podsystém pro soub&zné zpracovani, ktery
podporuje ulohy cteciho a zapisovaciho
programu.
Qsyswrk Podsystém pro praci systému. Obsahuje

ulohy, které podporuji systémové funkce
spousténé automaticky se spusténim
systému nebo pii prechodu systému do
stavu omezeni.

Qusrwrk Podsystém pro praci uzivatele. Obsahuje
ulohy, které jsou spoustény servery a
vykonavaji prace pro uzivatele.

Konfigurace Qbase umoziiuje stejné funkce jako konfigurace Qctl, a jeji sprava je snadnéjsi, nebot obsahuje méné
podsystému.

Piedvolend konfigurace Qctl umoznuje individuaInéjsi ovladani operaci v systému, protoze je mozné ¢innost systému
rozdélit do vice podsystému, podle typu ¢innosti. Chceete-li napiiklad pies vikend zpracovavat davkové ulohy, a
nepovolit piihlaseni jinych uzivateli (s vyjimkou piihlaseni z konzole), mizete to u konfigurace Qctl snadno ucinit tak,
ze ukoncite podsystém Qinter.

Pokud se rozhodnete vytvofit svoji vlastni konfiguraci podsystému, je snadnéjsi pouzit jako vychozi konfiguraci Qctl,
nez konfiguraci Qbase.

Spoustéci programy

QSTRUPPGM je spoustéci program. Jedna se o systémovou hodnotu, ktera oznacuje jméno programu, volaného
automaticky spousténou ulohou pii spusténi fidiciho podsystému. Tento program vykonava funkce souvisejici s
nastavenim, jako je spousténi podsystému a tiskaren. Tuto systémovou hodnotu ma povoleno ménit pouze spravce
systému nebo uzivatel s timto opravnénim. Zmeéna této systémové hodnoty se projevi pfi dalsim IPL.

Systémova hodnota QSTRUPPGM mtize mit dvé hodnoty:

* QSTRUP QSYS: Uvedeny program se spusti v okamziku, kdy mu tloha automaticky spusténa v fidicim podsystému
preda fizeni.

e *NONE: Automaticky spusténa uloha se normalné ukonci, aniz by volala né¢jaky program.

Co se déje pri IPL: Predvoleny spoustéci program QSYS/QSTRUP provede nasledujici operace:

* Spusti podsystém QSPL pro praci se soubéznym perifernim zpracovanim.
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* Uvolni fronty uloh QS36MRT a QS36EVOKE, pokud byly zadrzeny (tyto fronty jsou vyuzivany prostredim
System/36).

* Spusti vycisténi pomoci Provozniho asistenta, je-1i povoleno.

* Spusti vSechny tiskové zapisovaci programy, pokud to uzivatel nezakaze na obrazovce Volby IPL.

* Spusti podsystémy QSERVER a QUSRWRK.

e Je-li fidicim podsystémem QCTL, spoustéci program spusti podsystémy QINTER, QBATCH a QCMN.

Zpusoby spousténi systému

Béhem zavadéni inicializaéniho programu (IPL) se zavadéji systémové programy z urcen¢ho zavadéciho zdroje v
systémové pomocné paméti. Rovnéz se kontroluje systémovy hardware. Na ovladacim panelu serveru iSeries se
zobrazuji série systémovych referencnich kodu (SRC), které oznacuji aktualni stav serveru a upozornuji na problémy.
Po dokonceni IPL zobrazi znakové rozhrani piihlasovaci obrazovku a uzivatelé se mohou piihlasovat pomoci produktu
iSeries Navigator.

Server iSeries lze spustit nékolika zptsoby. Mtizete:
* Spustit systém, aniz byste ménili konfiguraci. Tento zptisob se nazyva neobsluhované IPL.
* Zmenit pii IPL systémovou konfiguraci. Tento zpusob se nazyva rizené IPL.

Rizené IPL zobrazuje rizné dalsi obrazovky podle toho, jaké volby jste vybrali na obrazovce voleb IPL. Mohou se
objevit obrazovky, které umoznuji ménit pii IPL systémové hodnoty a dalsi atributy systému, piestavét piistupové
cesty, overit stav omezeni fyzického souboru, konfigurovat a pojmenovat nova zafizeni a specifikovat volby
provozniho prostiedi.

e Zmenit typ IPL ze systémového ovladaciho panelu.

* Naplanovat vypnuti a restart systému.
Vyskytnou-li se pti IPL obecné problémy, jedna se o abnormalni IPL.

Dalsi informace o IPL a vypnuti systému najdete v tématu Spusténi a zastaveni serveru iSeries.

Vypnuti systému
Vypnuti systému je tieba vénovat pozornost. Jestlize vypnete systém, aniz by byly dokon¢eny urcité ukoly, miize dojit
k poskozeni dat nebo k nepiedvidatelnému chovani systému.

» Jak bezpetné vypnout server iSeries pouzivajici integrované Windows servery
* Vypnuti systému rozdéleného na logické ¢asti
» Ukoncovaci program pro vypnuti systému

» Ukoncovaci program pro upravu vypinani

iSeries Navigator

iSeries Navigator je rozsahlé grafické rozhrani pro klienty s opera¢nim systémem Windows. Pomoci produktu iSeries
Navigator miizete fidit a spravovat systémy iSeries z pracovni plochy Windows. Produkt iSeries Navigator umoznuje
vykonavat vétsinu ukold spojenych se spravou ¢innosti systému.

Toto rozhrani bylo navrzeno za uc¢elem zvyseni produktivity pii obsluze systému. Proto vam doporucujeme pouzivat
produkt iSeries Navigator a vyuzitim online napovédy. Toto rozhrani se stale vyviji a dopliuje, takze k nékterym
operacim budete jesté potiebovat tradi¢ni emulator (naptiklad PC5250). Pokud se v této publikaci takové ukoly
vyskytnou, budete upozornéni, ze mate pouzit znakové rozhrani, a bude uveden i postup.

Podsystémy

Podsystém je misto, kde se na serveru iSeries vykondva prace. Podsystém je nezavislé predem definované provozni
prostiedi, jehoz prostiednictvim systém koordinuje tok prace a vyuzivani prostredkd. Systém muze obsahovat nékolik
podsystému, které pracuji nezavisle na sobé. Podsystémy spravuji prostiedky.
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V podsystémech se zpracovavaji vSechny ulohy s vyjimkou systémovych. Kazdy podsystém muze provadét specifické
operace. Jeden podsystém muze byt napriklad nastaven na zpracovani pouze interaktivnich tloh, zatimco jiny bude
zpracovavat pouze davkové ulohy. Podsystémy mohou byt také nastaveny na provadéni rtiznych typt prace. Systém
vam umoznuje stanovit pocet podsystému a typy praci, které budou jednotlivé podsystémy vykonavat.

Charakteristiky pro provoz podsystému jsou definovany v objektu nazvaném popis podsystému. Chceete-li naptiklad
trvale zménit objem praci (pocet uloh), které prichazeji z fronty do podsystému, staci v popisu podsystému zménit
zaznam fronty uloh.

Ridici podsystém

Ridici podsystém je interaktivni podsystém, ktery se spousti automaticky se spusténim systému. Prostiednictvim tohoto
podsystému systémovy operétor ovlada systém pies systémovou konzoli. Ridici podsystém je uveden v systémové
hodnoté QCTLSBSD (Ridici podsystém/knihovna).

IBM dodava dva kompletni popisy fidicich podsystémi: QBASE (piedvoleny fidici podsystém) a QCTL. V systému
muze byt soucasné aktivni vzdy jej jeden fidici podsystém.

Je-li systém ve stavu omezeni, vétsina ¢innosti systému je ukoncena a zustane aktivni pouze jedna pracovni stanice.
Tento stav systému je nutny ke spusténi prikazit SAVSY'S (Ulozeni systému) nebo RCLSTG (Obnova paméti). Také
nekteré programy pro diagnostiku problému vyzaduji, aby byl systém ve stavu omezeni. Chcete-li tento stav ukoncit, je
tieba fidici podsystém znovu spustit.

Poznamka: Existuje téz stav omezeni pro davky, kdy mize byt aktivni pouze jedna davkova uloha.

Jestlize se ukon¢i vSechny podsystémy vcetné fidiciho, systém se uvede do stavu omezeni. Miizete ukoncit jednotlive
kazdy podsystém, nebo pouzit pfikaz ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED).

Diilezité: Systém nemuze byt uveden do stavu omezeni, dokud v fidicim podsystému nezlistane pouze jedina uloha.
Nékdy se muze zdat, ze jiz zustala jen jedna tloha, ale systém stale nemize prejit do stavu omezeni. V
takovém pripad¢ je tieba v seznamu zbyvajicich aktivnich uloh ovérit, ze neziistaly né¢jaké pozastavené
ulohy systémovych pozadavki, pozastavené skupinové ulohy nebo odpojené ulohy. Pomoci piikazu
WRKACTIOB (Prace s aktivnimi tlohami) a klavesy F14=Zahrnout zobrazite vSechny pozastavené ¢i
odpojené ulohy. Pokud takové ulohy existuji, je tfeba je ukoncit, aby systém mohl piejit do stavu omezeni. V
ptipad¢ zjisténi takovych uloh, odeslou funkce ENDSYS a ENDSBS informativni zpravu CPI091C
uzivateli, ktery piikaz vydal.

Pro¢ pouzivat vice podsystémui

Se zvySovanim poctu uzivateld, jiz nestaci vSechnu praci zvladat jediny podsystém. Rozdéleni uzivatelii mezi vice

podsystémil vam prinese mnohé vyhody.

Rozsifené moznosti Fizeni prace
Ziskate lepsi kontrolu nad ¢innostmi provadénymi v jednotlivych podsystémech. Napiiklad v ptipadé tloh
serveru muzete v jednom podsystému soustfedit vSechny databdzové ulohy, v dal§im ulohy serveru
vzdalenych ptikazi, v jiném ulohy serveru DDM atd. Pouziti vice podsystému navic umoznuje izolovat
skupiny uloh, které maji vlastni spolecné oblasti paméti. Tak nemuze jedna skupina uloh negativné ovliviiovat
dalsi ulohy.

SniZeni prostoji pro uzivatele
Jestlize naptiklad kazdy patek odpoledne musite uvést systém do stavu omezeni za uc¢elem zalohovani, mizete
postupné odpojovat jednotlivé uzivatele postupnym ukoncovanim jednoho podsystému po druhém.

Zvysena prizpusobivost a dostupnost
Pracuje-li v podsystému mén¢ uzivateli, je podsystém méné zaneprazdnén a miize pruznéji reagovat na
pozadavky a zpracovat je.

Zlepseni tolerance k chybam v interaktivnich podsystémech
Kdyz rozdélite praci mezi vice podsystému, pak se v pripade chyby na siti o obnoveni Cinnosti stard vice
podsystému.
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Snizeni doby spousténi interaktivniho podsystému
Muzete zkratit dobu nutnou ke spusténi podsystému rozdélenim prace mezi vice podsystémui.

Dalsi moznosti ladéni vykonu
Pii pouziti vice podsystémil muzete vytvorit podsystémy s malym poctem zaznamu smérovani.

Popis podsystému

Popis podsystému je systémovy objekt, ktery obsahuje udaje definujici vlastnosti provozniho prostiedi spravované
systémem. Systémem uznavany identifikator tohoto typu objektu je *SBSD. Popis podsystému definuje, jak, kde a jaké
mnozstvi prace do podsystému vstupuje a které prostiedky tento podsystém k provadéni této prace vyuziva. Aktivni
podsystém prebira jednoduché jméno prislusného popisu podsystému.

Kazdy popis podsystému je jedinecny a obsahuje sadu specifickych charakteristik popisujicich podsystém. Popis
podsystému obsahuje informace o tom, kde mtize do podsystému vstupovat prace, jaké mnozstvi prace muize
podsystém zpracovavat, jaka velikost hlavni paméti se vyuzije, a jak rychle se mohou ulohy v podsystému zpracovat.

Muizete vyuzit popis podsystému dodavany se systémem (bez uprav nebo s upravami), nebo si mizete vytvofit vlastni
popis.

Atributy popisu podsystému:

Atributy popisu podsystému jsou obecné systémové atributy. Kdyz vytvarite podsystém, je definice jeho atributti
prvnim krokem.

K atributiim popisu podsystému patii:
* Jméno popisu podsystému a knihovna, v niz se nachazi:
* Definice vSech spolecnych oblasti paméti, které tento podsystém pouziva.

V definici podsystému miize byt uvedeno maximalné 10 spole¢nych oblasti paméti. Pro kazdou spole¢nou oblast
jsou zde uvedeny tyto udaje:

— Identifikator spolecné oblasti - identifikator definice spolec¢né oblasti v ramci definice podsystému.

— Velikost - velikost spole¢né oblasti, vyjadiena v nasobcich kilobajti (1 KB je 1024 bajti) a je to velikost hlavni
paméti, kterou muze spolecnd oblast pouzivat.

— Uroven aktivity - maximalni pocet vlaken, kterd mohou byt ve spoledné oblasti soucasné spusténa.
* Maximalni pocet uloh, které mohou byt v podsystému soubézné aktivni.
* Textovy popis popisu podsystému.

* Jméno a knihovna souboru ptihlasovaci obrazovky, ktery slouzi k zobrazovani ptihlaSovacich obrazovek na
pracovnich stanicich, které ma podsystém alokovany.

* Jméno knihovny podsystému, které muzete pouzit, chcete-li specifikovat knihovnu, kterad by méla byt v systémové
¢asti seznamu knihoven uvedena pred vSemi ostatnimi knihovnami (tento parametr umoznuje pouzit knihovnu
sekundarnich jazykt).

V popisu podsystému jsou uvedeny i informace o urovnich opravnéni k podsystému. Tyto informace jsou soucasti

funkce zabezpeceni a neuchovavaji se s ostatnimi atributy popisu podsystému. Na opravnéni k popisu podsystému se

muzete podivat prostiednictvim piikazu DSPOBJAUT (Zobrazeni opravnéni k objektu).

Vstupy prace:

Vstupy prace jsou zdroje, odkud mohou ulohy vstupovat do systému. Rizné typy tloh maji své specifické vstupy
prace. Zpusoby vstupu prace jsou uvedeny v popisu podsystému.

Toto téma popisuje rizné typy vstupti prace a postupy pii jejich spravé. Existuje pét typl vstupti prace: automaticky
spousténé ulohy, komunikace, fronty uloh, predspusténé ulohy a pracovni stanice.

Zaznam automaticky spoustené ulohy:
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Zaznamy automaticky spousténych uloh oznacuji automaticky spousténé ulohy, které se spoustéji zaroven s
podsystémem. Kdyz se spusti podsystém, systém mu piideli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a
predspusténé ulohy. Teprve potom je podsystém piipraven k praci.

Automaticky spousténé ulohy, které se vztahuji k urc¢itému podsystému, se automaticky spusti pfi kazdém spusténi
tohoto podsystému. Automaticky spousténa uloha v fidicim podsystému muze slouzit ke spusténi dalsich podsystému
(jako je tomu u fidictho podsystému dodavaného IBM). Automaticky spousténa uloha je davkovou ulohou
vykonavajici opakovanou praci.

Napiiklad: Chcete-li zavolat specialni program pro obnovu v ptipadé, kdy IPL zjisti, Ze posledni ukonceni ¢innosti
systému prob¢hlo abnormaln¢, mizete do popisu pro fidici podsystém piidat zaznam automaticky spousténé ulohy.
Tento program zkontroluje systémovou hodnotu QABNORMSW (Stav piedchoziho ukonceni systému). V pripadé
normalniho ukonc¢eni systému ma QABNORMSW hodnotu ’0’°, zatimco pii abnormalnim ukonéeni ma hodnotu ’1°.

Zaznamy komunikaci:

Zaznam komunikace identifikuje v podsystému zdroje (neboli vstupy prace) pro komunikacni ulohy, které se budou
zpracovavat. Zpracovani ulohy za¢ina okamzikem, kdy podsystém obdrzi od vzdaleného systému pozadavek na
spusténi komunikacniho programu a vyhleda se prislusny zaznam smérovani pro tento pozadavek.

Z dtivodu vykonu je vyhodngjsi, kdyz namisto spousténi komunikaéni ulohy pti kazdém pozadavku na spusténi
programu nastavite predspusténou ulohu, ktera obslouzi kazdy pozadavek na spusténi programu vydany ze vzdalen¢ho
systému. Aby se komunikacni davkova uloha mohla v systému iSeries spustit, musi byt v systému definovan popis
podsystému uvadgjici vstup prace pro komunikacni ulohy.

Zaznamy front uloh:

Zaznamy front uloh v popisu podsystému udavaji, z kterych front uloh bude podsystém ptijimat ulohy. Podsystém se
po svém spusténi pokousi alokovat vsechny fronty tloh definované v zdznamech front uloh pro tento podsystém.

Napriklad zdznam fronty uloh v popisu podsystému QSYS/QBASE uvadi, ze se ulohy budou spoustét z fronty uloh
QGPL/QBATCH. Ulohy Ize do fronty vkladat i v dobg, kdy podsystém neni spustény. Kdyz je podsystém QBASE
spustén, zacne zpracovavat tlohy z této fronty. Popis podsystému miize uddvat maximalni pocet uloh (davkovych nebo
interaktivnich), které 1ze zpracovavat soucasné. Povoleny pocet aktivnich tloh z kazdé fronty je uveden v zdznamu
fronty uloh.

Zaznamy predspusténych uloh.:

Predspusténa uloha se definuje v zdznamu predspusténé ulohy. Zaznam predspusténé ulohy nema zadny vliv na alokaci
zafizeni €i na pfifazovani pozadavkd na spusténi programu.

U ptedspusténych uloh podsystém neméni jejich atributy, kdyz se k nim piipoji pozadavek na spusténi programu. U
uloh serveru se vSak obecné méni atributy uloh na atributy nového zménéného uzivatelského profilu.

Prikaz CHGPJ (Zména piedspusténé ulohy) umoznuje zménu nékterych atributl predspusténé ulohy na atributy
uvedené v popisu ulohy, ktery je asociovan s uzivatelskym profilem pozadavku na spusténi programu nebo ktery je
uveden v zdznamu piedspusténé ulohy.

Predspustené uilohy pro servery:
V modelu predspusténych uloh je jedna uloha, ktera primarné nasloucha (obecné zvana démon), a nékolik uloh serveru,
které zpracovavaji pozadavky klientti. Démon nasloucha na portu uréeném pro pozadavky na ptipojeni. Kdyz ptijde

pozadavek na pripojeni, démon provede nékolik obecnych operaci a preda deskriptor soketu cekajici predspusténé
uloze serveru.
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Predspusténé ulohy lze pouzivat opakované. Kdyz uloha dokon¢i praci pro jednoho klienta, prostiedi se resetuje a
uloha je opét pripravena obslouzit pozadavek dalsiho klienta.

Pro ulohy serveru zpracovavajici uzivatelsky kod (naptiklad server vzdalenych prikazu) plati, ze tloha se obvykle
opakovang nepouziva. Je to proto, ze uzivatelsky kod mohl v uloze néco zménit, a nelze bezpecné resetovat prostiedi
pro nového klienta. Pokud server takovou tlohu pouziva opakované, miize se k nastaveni atributi zpét na ptivodni
hodnoty po dokonceni pozadavku klienta pouzit rozhrani QWTCHGIJB (Change Job API).

K servertim pouzivajicim model pfedspusténych uloh patii hostitelské servery, SMTP servery, PPP servery,
DDM/DRDA Server, SQL Server a dalsi.

Zaznamy pracovnich stanic:

Interaktivni uloha se spousti pfi ptihlaseni uzivatele na terminalu a ukonci se pii jeho odhlaseni. Aby se tato uloha
mohla spustit, podsystém hleda popis ulohy, ktery mize byt uveden v zdznamu pracovni stanice nebo v uzivatelském
profilu.

Zaznam pracovni stanice slouzi podsystému k ur¢eni moznych pracovnich stanic. Je-li pracovni stanice dostupna,
podsystém na ni posle ptihlasovaci obrazovku.

Poznamka: Popis podsystému pouzity pro fidici podsystém musi obsahovat zaznam pracovni stanice pro konzoli a
tento zaznam musi byt typu *SIGNON. (*SIGNON je hodnota parametru AT uvedena v ptikazu
ADDWSE (Ptidani zaznamu pracovni stanice).) Hodnota *SIGNON znaci, ze na dané pracovni stanici se
pii spusténi podsystému zobrazi piihlaSovaci obrazovka. Tato podminka zajistuje, Ze podsystém ma
interaktivni zafizeni pro vstup ptikazii na urovni systému i podsystému. Ptikaz ENDSY'S (Ukonc¢eni
systému) ukon¢i licencovany program iSeries pro jednu relaci (neboli pfihlasovaci obrazovku) na konzoli
fidiciho podsystému. Popis podsystému, ktery neobsahuje zadny zaznam pracovni stanice pro konzoli,
nelze spustit jako fidici podsystém.

Zaznamy smérovani:

Zaznam smérovani urcuje, kterd spole¢na oblast hlavni paméti se pouzije, ktery fidici program se spusti (obvykle je to
systémem dodany program QCMD) a dalsi informace o béhu programu (ulozené v objektu tiidy). Zaznamy smérovani
jsou uvedeny v popisu podsystému.

Zaznam smérovani muzeme prirovnat k jednomu zdznamu v adresari obchodniho centra. Zakaznici, ktefi nemohou
najit pozadované oddéleni, mohou pouzit tento adresar, ktery je posle spravnym smérem. Totéz plati i pro systém
iSeries. Zaznamy smérovani posilaji ilohy na spravné misto. Zaznamy smérovani v popisu podsystému urcuji, ktery
program se zavola, aby fidil smérovaci krok ulohy v podsystému, kterou spolecnou oblast paméti uloha pouzije a ze
které tridy se pouziji atributy béhu tlohy. To, ktery zdznam smérovani uloha pouzije, je dano udaji o smérovani.
Zaznamy smerovani spolu s udaji o smérovani poskytuji potfebné informace pro spusténi tlohy v podsystému.

Zaznamy smerovani se skladaji z téchto casti: popis podsystému, tfida, porovnavaci udaje, maximum aktivnich
smérovacich kroku, ID spole¢né oblasti paméti, volany program, afinita prostredkt vlaken, skupina afinity prostredku a
poradové ¢islo.

Trida:

Atributy béhu ulohy jsou ulozeny v objektu tiidy, ktery je uveden v zdznamu smérovani v parametru CLS. Pokud uloha
obsahuje vice smérovacich krok, je tfida pro kazdy nasledujici smérovaci krok uvedena v zdznamu smérovani
pouzitém ke spusténi daného smérovaciho kroku. Pokud v dobé¢ ptidani nebo zmeény zaznamu smerovani tato tiida
neexistuje, je tieba zadat kvalifikator pro knihovnu, protoze v popisu podsystému se uklada pln¢ kvalifikované jméno
tridy.

Atributy béhu ulohy, které jsou uvedeny v objektu tfidy v zaznamu smérovani, jsou:
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RUNPTY (Priorita zpracovani)
prioritu, pod niz bude uloha soupefit o prostiedky procesoru s ostatnimi aktivnimi ulohami. U uloh s vice
vlakny predstavuje tato hodnota nejvyssi prioritu zpracovani povolenou pro jakékoli vlakno v dané uloze.
Jednotliva vlakna ulohy mohou mit prioritu nizsi.

TIMESLICE (Pridéleny ¢as)
Pridéleny ¢as urcuje mnozstvi €asu, které vlakno v uloze potiebuje k vykonani urcitého smysluplné¢ho objemu
zpracovani. Po uplynuti ptidélené¢ho c¢asu mize byt vlakno uvedeno do neaktivniho stavu, takze se ve spole¢né
oblasti paméti mohou spustit dalsi vldkna.

DFTWAIT (Predvolena c¢ekaci doba)
Predvolené mnozstvi Casu (v sekundach), po které vlakno v uloze ¢eka na instrukci systému (napiiklad MI
instrukci LOCK), aby ziskalo n¢ktery prostiedek. Tato predvolena ¢ekaci doba se pouzije, kdyz neni pro
danou situaci specifikovana ¢ekaci doba jinym zptisobem. Obvykle je to doba, po kterou checete ¢ekat na
odezvu systému, nez se pozadavek ukon¢i. Je-li cekaci doba pro nékterou instrukci piekrocena, mize se
zobrazit chybova zprava, nebo je instrukce automaticky obslouzena prikazem MONMSG (Zprava monitoru).

CPUTIME (Maximalni ¢as CPU)
Maximalni mnozstvi ¢asu procesoru (v milisekundéach), ktery miize uloha vyuzit. Jestlize se uloha sklada z
vice smérovacich krokt, pak toto mnozstvi ¢asu je k dispozici pro kazdy z téchto smérovacich kroku. Je-li
maximalni cas prekrocen, uloha se ukonci.

MAXTMPSTG (Maximalni do¢asny pamétovy prostor)
Maximalni mnoZstvi do¢asného paméiového prostoru (pomocné paméti), ktery miize uloha vyuzit. Jestlize se
uloha skldda z vice smérovacich kroki, jedna se o maximalni paméfovy prostor, které mize smérovaci krok
vyuzit. Tento do¢asny paméfovy prostor slouzi pro samotny program a pro implicitné vytvoiené vnitfni
systémové objekty, které ulohu podporuji. Nezahrnuje pamét v knihovné QTEMP. Je-li tento maximalni
pamétovy prostor piekrocen, uloha se ukonéi. Tento parametr se nevztahuje na vyuziti trvalého pamétového
prostoru, ktery je spravovan prostfednictvim uzivatelského profilu.

MAXTHD (Maximalni pocet vlaken)
Maximalni pocet vlaken, ktera mize uloha pouzivajici tuto tfidu v libovolném okamziku zpracovavat. Pokud
se inicializuje vice vlaken soucasné, mize byt tato hodnota prekrocena. Je-li tato maximalni hodnota
prekrocena, piebyvajici vlakna budou moci normalné dokoncit své zpracovani. Inicializace dalsich vlaken
bude pozastavena, dokud se pocet vlaken v uloze nedostane pod tuto maximalni hodnotu.

TEXT (Textovy popis)
Text, ktery struné popisuje objekt. Tento atribut se vztahuje k vytvofenému objektu tiidy, a nejedna se tedy o
atribut béhu ulohy.

AUT (Opravnéni)
Opravnéni, které udélujete uzivatelim, ktefi nemaji specifické opravnéni k danému objektu, kteti nejsou
uvedeni na seznamu opravnéni a jejichz skupinovy profil nebo doplikové skupinové profily nemaji specifické
opravnéni k danému objektu. Tento atribut se vztahuje k vytvorenému objektu tfidy, a nejedna se tedy o atribut
béhu ulohy.

Porovnavaci udaje:

Parametr CMPVAL (Porovnavaci hodnota) v zdznamu smérovani uvadi udaje, které se porovnaji s iidaji o smerovani,
aby bylo mozné urcit, ktery zdznam smérovani pouzit. (Zaznam smérovani také uvadi pocatecni pozici porovnavani.)
Udaje o smérovani se postupné porovnavaji s porovnavaci hodnotou v jednotlivych zaznamech smérovani podle
poradového c¢isla, dokud se nenarazi na shodu. Pofadové ¢islo, které je uvedeno v zdznamu smérovani, urcuje poradi,
ve kterém se zdznamu smérovani budou prochazet, a miize slouzit i k identifikaci zdznamu smérovani.

Kdyz je nalezen zaznam smérovani, jehoz porovnavaci hodnota je shodna s udaji o smérovani, spusti se smérovaci krok
a vola se program uvedeny v tomto zdznamu smérovani. Smérovaci krok pouzije atributy béhu programu uvedené ve
tridé, ktera je asociovana s timto zaznamem smérovani, a spusti se ve spolecné oblasti paméti, ktera je v tomto zaznamu
smérovani uvedena.
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Do zaznamu smerovani s nejvyssim pofadovym ¢islem muzete zadat porovnavaci hodnotu *ANY. Hodnota *ANY
vynuti shodu bez ohledu na tdaje o smérovani. Porovnavaci hodnotu * ANY mtize obsahovat pouze jeden zdznam
smérovani, a musi to byt posledni zaznam (s nejvyssim poradovym cislem) v popisu podsystému.

Maximum aktivnich smérovacich krokui:

Parametr MAXACT (Maximum aktivnich smérovacich krokil) v zdznamu smérovani uréuje maximalni pocet
smérovacich krokti (uloh), které mohou byt pfes tento zdznam smérovani soub&ézné aktivni.

V jedné uloze je v jednom okamziku aktivni vzdy jeden smérovaci krok. Jestlize je podsystém aktivni a je dosazeno
maximalniho poctu smérovacich kroku, pak selze kazdy dalsi pokus o spusténi smérovaciho kroku pfes tento zaznam
smérovani. Uloha, ktera se pokusila tento smérovaci krok spustit, se ukonéi a podsystém o tom odesle zpravu do
protokolu ulohy.

Obvykle neni divod kontrolovat pocet smérovacich kroki, proto je pro tento parametr doporucend hodnota *NOMAX.
ID spolecné oblasti pameéti:

Parametr POOLID (ID spolecné oblasti paméti) v zaznamu smérovani udava identifikator spolecné oblasti, v niz se
program spousti. Identifikator spolecné oblasti v tomto parametru se vztahuje ke spolecnym oblastem paméti
uvedenym v popisu podsystému.

Volany program

Parametr PGM (Volany program) v zdznamu smérovani udava jméno a knihovnu programu, ktery se ve smérovacim
kroku vola jako prvni. Tomuto uvedenému programu nelze predavat zadné parametry. Jméno programu muze byt bud
vyslovné uvedeno v zdznamu smérovani, nebo ziskano z udaji o smérovani.

Je-1i jméno programu uvedeno v zdznamu smérovani, pak vybér tohoto zaznamu vede k volani programu z tohoto
zaznamu smerovani (bez ohledu na to, jaké jméno programu se preda ve funkci EVOKE). Pokud se piredpoklada, ze se
ma volat program uvedeny ve funkci EVOKE, je tieba v tomto parametru uvést hodnotu *RTGDTA. Pokud v dobé
pridani nebo zmény zdznamu smérovani tento program neexistuje, je tieba zadat kvalifikator pro knihovnu, protoze v
popisu podsystému se uklada pln¢ kvalifikované jméno programu.

Poradové cislo

Parametr SEQNBR (Potadové ¢islo) v zaznamu smérovani sdéluje podsystému poradi, ve kterém se budou prohledavat
zaznamy smerovani pfi hledani shodnych udaji. Zaznamy smérovani se prohledavaji podle poradového ¢isla. Kdyz
pridavate zaznamy smérovani do popisu podsystému, méli byste je sefadit tak, aby jako prvni byly zdznamy smérovani,
které se budou pravdépodobné porovnavat Castéji. To snizuje dobu prohledavani.

Poradové ¢islo Porovnavaci hodnota
10 ’ABC’

20 ’AB’

30 A’

40 E’

50 D’

V ptredchozim ptikladu se zdznamy smérovani prohledavaji podle poradového ¢isla. Jsou-li udaje o smérovani *A’,
hledani skonci u zdznamu smérovani 30. Jsou-li idaje o smérovani AB’, hledani skonci u zdznamu smérovani 20.
Jsou-li udaje o smérovani ’ABC’, hledani skon¢i u zdznamu smérovani 10. Protoze udaje o smérovani mohou byt delsi
nez porovnavaci hodnota v zdiznamu smérovani, porovnavani (provadéné ve sméru zleva doprava) se zastavi v
okamziku, kdy se dorazi na konec porovnavaci hodnoty. Proto jsou-li idaje o smérovani ’ABCD’, hledani skon¢i u
zaznamu smérovani 10.
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Kdyz definujete zaznamy smérovani, museji byt setazeny od nejvice specifickych k nejvice obecnym. Nasledujici
ptiklad demonstruje spravny a chybny zptsob definovani zdznamt smérovani:

Spravné Chybné
Poradové ¢islo Porovnavaci hodnota Poradové ¢islo Porovnavaci hodnota
10 ’ABC’ 10 ’ABC’
20 ’AB’ 20 >ABCD’
30 A’
40 E’
9999 *ANY

V nespravném prikladu nebude mozné najit shodu v zaznamu smérovani 20, protoze idaje o smérovani, které
odpovidaji porovnavaci hodnot¢ zdznamu 20 narazi diive na shodu v zaznamu smérovani 10. Kdyz se v popisu
podsystému zméni nebo piida zaznam smérovani, ktery zplisobi takovouto situaci, vysle podsystém diagnostickou
zpravu, kterd na tuto situaci upozorni.

Kdyz se spusti smérovaci krok pro danou ulohu, pfeda se fizeni programu uvedenému v zaznamu smerovani.
Parametry, které fidi prostfedi béhu (priorita, pridéleny ¢as apod.) smérovaciho kroku pro ulohu se ziskaji z tiidy
uvedené v zaznamu smérovani.

Jak se spousti podsystém
Kdyz se spusti podsystém, systém mu prideli nékteré polozky a spusti automaticky spousténé a predspusténé ulohy.
Teprve potom je podsystém pripraven k praci.

Popis podsystému urcuje jak se ptidéluji jednotlivé polozky. Zde je v pfislusném potfadi uveden piehled udalosti, k

nimz dochazi pfi spusténi podsystému:

1. Je vydan pozadavek na spusténi podsystému. Je vydan piikaz STRSBS (Spusténi podsystému). Klicové
informace pro spusténi jsou uvedeny v popisu podsystému.

2. Jsou alokovany spole¢né oblasti paméti. Spole¢nym oblastem definovanym v popisu podsystému je piidélena
paméi. Pamét pridélovand kazdé definované spoleéné oblasti pochdzi ze zékladni spolecné oblasti paméti (Base).
Systém spole¢né oblasti pamét neptidéli, pokud by velikost dostupné paméti v zakladni spoleéné oblasti byla
mensi, nez minimalni velikost uvedena v systémové hodnoté¢ QBASPOOL (Minimalni velikost zakladni spole¢né
oblasti paméti). Nemtize-li systém piidélit viechnu pozadovanou pamét, pfidéli jen tolik paméti, kolik ma k
dispozici, a dalsi spoleéné oblasti obslouzi hned, jak se zpfistupni dalsi pamét.

3. Spusti se predspusténé ulohy. Tyto informace pochdzeji ze zaznamu piedspusténych uloh.

4. Spusti se automaticky spousténé ulohy. Tyto informace pochazeji ze zdznamu automaticky spousténych uloh.

5. Jsou alokovany pracovni stanice (zobrazi se prihlasovaci obrazovky). Existuji-li ziznamy pracovnich stanic a
zafizeni je logicky zapnuto a nebylo alokovano zadnym jinym podsystémem, muze je dany podsystém alokovat a
zobrazit svoji piihlasovaci obrazovku. Jestlize je zafizeni logicky zapnuto a bylo alokovano jinym podsystémem a
je zobrazena piihlasovaci obrazovka (tato piihlasovaci obrazovka se objevila jesté pied spusténim druhého
podsystému), muze druhy podsystém alokovat zatizeni z prvniho podsystému a zobrazit svoji prihlasovaci
obrazovku. Neni-li zafizeni logicky zapnuto, systém je nemuize alokovat. Systémovy arbitr (QSYSARB) a ulohy
QCMNARB drzi zamky vsech logicky vypnutych zafizeni. Zaznamy pracovnich stanic poskytuji informace o tom,
ktera zafizeni se maji vybrat pro alokaci.

Poznamka: U virtudlnich terminald se vyzva k pfihlaSeni zobrazi az po kompletnim dokonceni logického zapnuti
zafizeni. K tomu dojde, kdyz se uzivatel pfipoji k serveru iSeries pomoci daného popisu zatizeni (za
predpokladu, ze pozadavek na piipojeni neobsahuje udaje, které slouzi k pieskoceni prihlasovaci
vyzvy). Zarizeni miize pochazet ze spolecné oblasti diive vytvorenych popist zafizeni a byt logicky
zapnuto v ramci vytvareni piipojeni, nebo lze vytvorit a logicky zapnout nové zafizeni. Pfi spusténi
podsystému tento podsystém podrzi zamek pro vSechny diive vytvorené popisy zaiizeni, které
pozaduje.
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6. Jsou alokovany fronty uloh. Podsystém nemuze alokovat frontu uloh, ktera je jiz alokovana jinym aktivnim
podsystémem. Tyto informace pochdzeji ze zaznamu front tuloh.

7. Jsou alokovana komunikaéni zarizeni. Pozadavky se poslou systémové uloze QLUS (sluzby LU), ktera ma na
starost alokaci vS§ech komunikac¢nich zatizeni. Tyto informace pochazeji ze zaznamii komunikace.

8. Prostredi je pripraveno k praci.
Jak se alokuji zarizeni pracovnich stanic:

Podsystémy maji snahu alokovat pro sebe vSechny pracovni stanice uvedené v popisu podsystému v zaznamech
pracovnich stanic s parametrem AT(*SIGNON).

P1i spousténi podsystému mohou nastat nasledujici situace:

* Neni-li zafizeni logicky zapnuto, systém je nemuize alokovat. Systémovy arbitr QSYSARB a ulohy QCMNARBxx
drzi zamky vsech logicky vypnutych zafizeni.

» Je-li zafizeni logicky zapnuto a nebylo alokovano zadnym jinym podsystémem, mtze je dany podsystém alokovat a
zobrazit svoji piihlasovaci obrazovku.

 Jestlize je zarizeni logicky zapnuto a bylo alokovano jinym podsystémem a je zobrazena ptihlasovaci obrazovka
(tato prihlasovaci obrazovka se objevila jesté pred spusténim druhého podsystému), mize druhy podsystém alokovat
zafizeni z prvniho podsystému a zobrazit svoji piihlasovaci obrazovku.

Jestlize se tutéz pracovni stanici pokusi alokovat vice podsystému (na zakladé zadani v zaznamech pracovnich stanic) a
pracovni stanice je logicky vypnuta, pak nelze predvidat, kterému podsystému se tato pracovni stanice po svém zapnuti
prifadi. Podobné pokud zdznam pracovni stanice v popisu podsystému uvadi pouze typ pracovni stanice namisto jména,
mohou se podsystému piidelit vSechny pracovni stanice daného typu, nebo jen nékteré z nich, nebo zadna. (To se tyka i
zaznamu pracovnich stanic s generickymi jmény.) Abyste se témto situacim vyhnuli, mizete nastavit zdznamy
pracovnich stanic pro podsystémy tak, aby rizné podsystémy nepouzivaly tytéz pracovni stanice.

Po pfihlaseni uzivatele

Kdyz se uzivatel ptihldsi na pracovni stanici, tloha se spusti v podsystému, ktery byl na této pracovni stanici uveden na
ptihlasovaci obrazovce (podsystém je identifikovan na piihlasovaci obrazovce dodavané IBM). Po piihlaseni uzivatel
mohou nastat nasledujici situace:

 Jestlize se spusti druhy podsystém a ten se pokusi alokovat pracovni stanici, na niz je dany uzivatel ptihlasen,
nemuze druhy podsystém tuto pracovni stanici alokovat. Uloha tohoto uzivatele se nadale zpracovava v prvnim
podsystému.

 Jestlize uzivatel vybere volbu 1 (Zobrazit pfihlaseni pro alternativni ulohu) z nabidky systémovych pozadavkii nebo
vyda ptikaz TFRSECJOB (Pfenos na sekundarni ulohu), nova uloha se spusti ve stejném podsystému jako pivodni.

* Kdyz se uzivatel odhlasi, zistane pracovni stanice pfifazena podsystému, ktery se pouzil pfi piihlaseni uzivatele,
pokud se uzivatel nepfenesl do podsystému pomoci piikazu TFRJOB (Pfenos ulohy) pii zadaném parametru
AT(*ENTER) v zdznamu pro tuto pracovni stanici. Zobrazi se piihlasovaci obrazovka a ptipadné nasledujici ulohy z
této pracovni stanice pokracuji ve zpracovani v tomto podsystému (dokud se nespusti dalsi podsystém, ktery alokuje
tuto pracovni stanici v okamziku, kdy je zobrazena piihlaSovaci obrazovka).

* Kdyz se uzivatel odhlasi a podsystém, kde se jeho tloha zpracovavala, je ukoncen, pracovni stanice se uvolni. Poté ji
muze alokovat druhy podsystém a zobrazit svoji piihlasovaci obrazovku.

Scénar: Alokace pracovni stanice:
Tento priklad predstavuje alokaci dvou pracovnich stanic dvéma riiznymi podsystémy.

V tomto scénafi je podsystém A a podsystém B, které maji ve svych popisech uvedeny pracovni stanice DSPO1 a
DSPO02 (zdznamy pracovnich stanic obsahuji parametr AT(*SIGNON)).
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Jméno zarizeni Alokovano pro
DSPO1 Podsystém A
DSP02 Podsystém A

Predpokladejme, Ze pti spusténi podsystému A jsou ob¢ pracovni stanice logicky vypnuté.

Podsystém A alokuje ob¢ pracovni stanice a na obou zobrazi svoji piihlasovaci obrazovku. I kdyz bude mit podsystém
A na pracovnich stanicich zobrazenu ptihlasovaci obrazovku, mohou byt tyto stanice alokovany jinym podsystémem
nebo ulohou. V takovém piipad¢ jiz nebude dana stanice pro podsystém A dostupna.

Jméno zarizeni Alokovano pro
DSPO1 USER1
DSP02 Podsystém A

Kdyz se na pracovni stanici DSPO1 ptihlasi uzivatel (USER1), zafizeni je pfifazeno uloze tohoto uzivatele, ktera je
spusténa v podsystému A. Na pracovni stanici DSP02 je stale piihlasovaci obrazovka. Muze byt tedy alokovana jinym
podsystémem nebo tlohou. Potom jiz nebude pro podsystém A dostupna.

Jméno zarizeni Alokovano pro
DSPO1 USERI
DSP02 Podsystém B

Spousti se podsystém B. Protoze na pracovni stanici DSPO1 je ptihlasen uzivatel USERI, podsystém B ji nemuze
alokovat. Podsystém B pozada o alokaci tohoto zafizeni v okamziku, kdy bude dostupné. Pracovni stanice DSP02 je
alokovana podsystémem B, protoze se na ni nepiihlasil nikdo z podsystému A. Veskeré ulohy spusténé na pracovni
stanici DSP02 se budou zpracovavat v podsystému B.

Jméno zarizeni Alokovano pro
DSPO1 Podsystém A
DSP02 Podsystém B

Uzivatel USER1 se odhlasi. Protoze uloha tohoto uzivatele se zpracovavala v podsystému A, zobrazi tento podsystém
svoji prihlasovaci obrazovku, takze se na tuto stanici muze prihlasit jiny uzivatel a pracovat v podsystému A. Jestlize se
podsystém A ukonci, tuto pracovni stanici alokuje podsystém B (protoze ma otevieny pozadavek na alokaci tohoto
zafizeni).

Jméno podsystému, ktery ma danou pracovni stanici aktualné alokovanu, je zobrazeno v pravém hornim rohu
prihlasovaci obrazovky dodavané IBM.

Spolec¢né oblasti paméti

Spole¢na oblast paméti je logicky usek hlavni paméti neboli prostoru pro ukladani dat, ktery je vyhrazen ke zpracovani
uréité ulohy nebo skupiny tloh. Na serveru iSeries miiZe byt celd hlavni pamét rozdélena do logickych celkil
oznacovanych jako spolecné oblasti paméti. Systém standardné tidi pfenos dat a programti do spolecnych oblasti
paméti.

Spolecna oblast paméti, z niz ziskavaji uzivatelské ulohy paméf, téz urcuje Grover jejich aktivity. Uroven aktivity
spole¢né oblasti paméti predstavuje pocet vlaken ve spolecné oblasti, kterda mohou soucasné aktivné vyuzivat CPU.
Vyjimkou jsou systémové tlohy (napfiklad Scpf, Qsysarb a Qlus),které ziskdvaji pamét ze zakladni spoleéné oblasti
paméti, ale pouzivaji roven aktivity ze spole¢né oblasti pocitace. Podobn¢ je tomu u monitorti podsystému, které
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ziskavaji pamét ze spoleéné oblasti prvniho popisu podsystému, pouzivaji viak troven aktivity spole¢né oblasti
pocitace. To umozinuje monitorim podsystému neustale bézet, bez ohledu na nastaveni urovné aktivity.

Pro¢ pouzivat spoleé¢né oblasti paméti

Nastavenim poctu a velikosti spolecnych oblasti paméti miizete urcovat, kolik prace se miize vykonat v urcitém
podsystému. Cim vétsi je velikost spolecnych oblasti paméti v podsystému, tim vice prace mize podsystém vykonavat.

Pouzivani sdilenych oblasti paméti umoznuje systému distribuovat ulohy pro interaktivni uzivatele v ramci vice
podsystému, a pritom je ponechat v téze spolecné oblasti paméti.

Vice spolecnych oblasti v podsystému vam pomuze 1épe fidit soupeteni uloh o systémové prostiedky. Pouzivani vice
spole¢nych oblasti v podsystému ma tu vyhodu, ze umoznuje rozdélit pro jednotlivé ulohy objem prace a ¢as odezvy.
Muzete napiiklad nastavit,ze béhem dne maji interaktivni ulohy rychlejsi odezvu. Pro vétsi uc¢innost mtizete
interaktivni spolecnou oblast zvétsit. V noci, kdy se spoustéji spise davkové ulohy, muzete zvétsit davkovou spolecnou
oblast.

Poznamka: I kdyz vyladénim a spravou systému mtizete zvysit u¢innost toku prace na serveru iSeries, nepocita se
ptitom s pouzivanim neadekvatnich hardwarovych prostredka. Mate-li velké naroky na pracovni zatéz,
zvazte prechod na vyssi verzi hardwaru.

Jak se zachazi s daty ve spoleénych oblastech paméti

Na data, ktera se nachazeji v hlavni paméti, se mizete odkazovat nezavisle na piislusné spolecné oblasti. Pokud vsak
potiebna data v zadné spolecné oblasti paméti nejsou, pfenesou se do té spolecné oblasti paméti pro ulohu, ktera se na
n¢ odkazovala (jedna se o chybovost stranek). Jak se data pfenaseji do spolecné oblasti paméti, jsou z ni jind data
vytlacovana, a pokud se zméni, automaticky se zaznamenavaji do pomocné paméti (tzv. strankovani). Velikost spolecné
oblasti paméti by méla byt dostatecné velkd, aby udrzovala prenosy dat (strankovani) na pfiméfrené urovni v pomeéru k
pozadovanému vykonu.

Typy spoleénych oblasti paméti

Na serveru iSeries miize byt cela hlavni pamét rozdélena do logickych celki oznatovanych jako spolecné oblasti
paméti. Viechny spoleéné oblasti paméti v systému jsou bud soukromé, nebo sdilené. Najdeme zde soukromé spoleéné
oblasti paméti, sdilené spolecné oblasti paméti a zvlastni sdilené spolecné oblasti paméti. V jednom okamziku mtize byt
aktivnich az 64 spole¢nych oblasti paméti v libovolné kombinaci obou typt.

Soukromé spoleéné oblasti paméti

Soukromé spolecné oblasti pameéti (neboli uzivatelsky definované spolecné oblasti paméti) obsahuji urcity podil hlavni
paméti, ktery mize vyuzivat jeden podsystém ke zpracovani svych uloh. Tyto spole¢né oblasti paméti nemohou byt
sdileny vice podsystémy. V produktu iSeries Navigator jsou identifikovany jménem podsystému. V systému muze byt
az 62 soukromych spolecnych oblasti paméti alokovanych mezi aktivni podsystémy.

Sdilené spole¢né oblasti paméti

Sdilené spolecné oblasti paméti mohou byt zvlastni, nebo obecné. Do popisu podsystému muizete zadat az 63 ze 64 v
systému definovanych sdilenych spolecnych oblasti paméti (spolecna oblast paméti pocitace (Machine) je vyhrazena
pro systémové pouziti).

Zvlastni sdilené spolecné oblasti paméti (“MACHINE a “BASE)

*MACHINE
Tato spolecna oblast paméti se pouziva pro vysoce sdilené programy pocitace a operacniho systému. V
produktu iSeries je oznaCovana jako spolecnd oblast paméti pocitace. Spolecnd oblast paméti pocitace
poskytuje paméfovy prostor ¢innostem, které jsou provadény systémem a které nevyzaduji vasi pozornost.
Velikost této spolecné oblasti paméti je urcena systémovou hodnotou QMCHPOOL (Velikost spole¢né oblasti
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paméti pocitace). V této spolecné oblasti paméti se nespoustéji zadné uzivatelské ulohy. (Na obrazovce Prace
se stavem systému (WRKSYSSTS) je spole¢na oblast paméti pocitace oznacena Cislem 1.

*BASE
Tato spolecna oblast paméti oznacovana v produktu iSeries Navigator jako zakladni obsahuje veskerou
nepiidélenou hlavni pamét (tj. veskerou hlavni pamét, ktera neni pozadovéna jinou spole¢nou oblasti paméti).
Paméfovy prostor z této zdkladni spole¢né oblasti miize byt sdilen mnoha podsystémy. Zakladni spole¢na
oblast paméti slouzi k ddvkovému zpracovani a k riznym systémovym funkcim. Minimalni velikost zakladni
spole¢né oblasti paméti je urcena systémovou hodnotou QBASPOOL (Velikost zdkladni spole¢né oblasti
paméti). Uroveri aktivity této spolecné oblasti paméti je urcena systémovou hodnotou QBAACTLVL
(Maximalni pocet zpusobilych vldken pro zakladni spolecnou oblast paméti). (Na obrazovce Prace se stavem
systému (WRKSYSSTS) je zakladni spolecna oblast paméti oznacena Cislem 2.

Obecné sdilené spolecné oblasti paméti

Obecni sdilené spolecné oblasti jsou spolecné oblasti hlavni paméti, které mize vyuzivat vice podsystému soucasné.
Ve znakovém rozhrani jsou identifikovany takto:

* *INTERACT je interaktivni spolecna oblast ur¢ena pro interaktivni ulohy.
* *SPOOL je spole¢na oblast ur¢ena pro zapisovaci programy soub&zného tisku.

* *SHRPOOLI az *SHRPOOLG60 jsou uzivatelské spolecné oblasti uréené pro vase vlastni pouziti.

V produktu iSeries Navigator jsou obecné sdilené spole¢né oblasti paméti oznaceny jako interaktivni, pro soubézny tisk
a sdilena 1 az sdilend 60.

Zpusoby ¢gislovani spoleénych oblasti

Spolecné oblasti maji dvé sady ¢islovani: jedna se pouziva v ramci podsystému a jedna je celosystémova. Podsystém
pouziva sadu ¢isel, ktera se vztahuji pouze ke spolecnym oblastem, které tento podsystém pouziva. Kdyz vytvarite
nebo ménite popis podsystému, miizete nadefinovat jednu nebo vice spolecnych oblasti a oznacit je ¢isly 1, 2, 3 atd. To

je oznaceni spolecnych oblasti pro podsystém a neodpovida cislim spole¢nych oblasti, ktera vidite na obrazovce
WRKSYSSTS (Préce se stavem systému).

Druha sada cisel slouzi ke sledovani vsech spolec¢nych oblasti v ramci systému. Obrazovka Prace s podsystémy
(WRKSBS) se vztahuje k ozna¢enim spoleénych oblasti podsystému a zahlavi sloupcti k oznacenim spolecnych oblasti

celého systému.
e N

Prace s podsystémy

Systém: XXXXXXXX
Zapiste volby, stisknéte Enter.
4=Ukonceni podsystému 5=Zobrazeni popisu podsystému
8=Prdce s Glohami podsystému

Celkem  ----- Spolecné oblasti podsystémi------
Vol Pamét podsystéma (M) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
_ NYSBS 48 2 4 5
PASBS 97 2 6 5
QINTER 11.71 2 3
Konec

Parametry nebo prikazy

===>

F3=Konec F5=0bnova Fll=Zobrazeni dat o systému F12=ZruSeni
F14=Prace se stavem systému
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Zpusob c¢islovani spoleénych oblasti - pfiklad

V tomto prikladu vidite, jak se ¢isluji spolecné oblasti.

Podsystémy

CRTSBSD QINTER
Spole¢né oblasti (1 *BASE)
(2 1200 25)

(Spolecné oblasti systému 2, 3)

CRTSBSD NYSBS

Spolecné oblasti (1 *BASE)
(2500 3)

(3 *SHRPOOL?2)

(Spolecné oblasti systému 2, 4, 5)

CRTSBSD PASBS

Spoleéné oblasti (1 *BASE)

(2 1000 3)

(3 *SHRPOOL?2)

(Spolecné oblasti systému 2, 5, 6)

Po spusténi podsystému QINTER se alokuji tyto spolecné oblasti:

Cislo spole¢né oblasti systému Popis QINTER
1 Spolec¢na oblast *MACHINE
2 Spole¢na oblast *BASE 1
3 Soukroma spolecna oblast podsystému 2
QINTER
Po spusténi podsystému NYSBS se alokuji tyto spolecné oblasti:
Cislo spole¢né oblasti Popis QINTER NYSBS
systému
1 Spole¢na oblast *MACHINE
2 Spolecnd oblast *BASE 1 1
3 Soukroma spole¢na oblast 2
podsystému QINTER
4 Soukroma spolecna oblast 2
podsystému NYSBS
5 Sdilend spolecna oblast 3
*SHRPOOL2
Po spusténi podsystému PASBS se alokuji tyto spolecné oblasti:
Cislo spoletné oblasti o QINTER NYSBS PASBS
systému
1 Spolecna oblast
*MACHINE
2 Spolecna oblast * BASE 1 1 1
3 Soukroma spole¢na
oblast podsystému 2
QINTER
4 Soukroma spolecna
oblast podsystému 2
NYSBS
5 Sdilend spolecna oblast 3 3
*SHRPOOL2
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Cislo spoletné oblasti . QINTER NYSBS PASBS
systemu
6 Soukroma spolecna
oblast podsystému 2
PASBS

Alokace spole¢nych oblasti paméti
Podsystém se pii svém spusténi pokusi alokovat uzivatelsky definované spolecné oblasti paméti, které jsou definovany
v jeho popisu podsystému.

NemiiZe-li podsystém alokovat vSechnu pozadovanou pamét, alokuje tolik paméfového prostoru, kolik je k dispozici, a
zbytek postupné alokuje, kdyz je jiz dostupny. Podivejte se napiiklad na nasledujici tabulku. Je-li k dispozici 700KB a
pro *SHRPOOL2 je definovano 500KB, potom je 300KB alokovano pro prvni spolecnou oblast a 400KB pro druhou.

ID spolecné oblasti zadané v SBSD 1 2
Pozadovany paméfovy prostor 300K *SHRPOOL2
ID spole¢né oblasti systému 3 4

Alokovany pamé&fovy prostor 300K 400K

Urove aktivity 1

Typ spolecné oblasti Soukroma Sdilena

Kdyz jsou definované spolecné oblasti paméti alokovany, snizi se velikost zakladni spolecné oblasti paméti (Base).
Systém pfidéli soukromé spoleéné oblasti pouze tolik paméfového prostoru, kolik by méla k dispozici v zdkladni
spole¢né oblasti paméti. Minimalni velikost zakladni spole¢né oblasti paméti je dana systémovou hodnotou
QBASPOOL (Velikost zakladni spole¢né oblasti paméti).

Uroven aktivity spoleénych oblasti paméti
Uroven aktivity spoleéné oblasti je pocet vldken ve spolecné oblasti, kterd mohou sou¢asné aktivné vyuzivat CPU. Tato
volba umoziuje efektivni vyuziti systémovych prostredkti. Uroven aktivity je fizena systémem.

Casto se stavé, ze pfi zpracovani vldkna program ¢eké na systémovy prostfedek nebo na odezvu z pracovni stanice
uzivatele. Po dobu tohoto ¢ekani odstoupi vlakno od pouzivani urovné aktivity spolecné oblasti paméti, takze zatim
muze pracovat dalsi pripravené vlakno.

Kdyz se spousti vice vlaken, nez kolik je povoleno spustit soucasné, pak zbyvajici vlakna musi na procesor né¢jakou
dobu ¢ekat (obvykle se jedna pouze o kratkou dobu). Uroven aktivity spole¢né oblasti paméti umozinuje snizit
vzéajemné soupeteni riznych spolecnych oblasti v rdmci hlavni paméti.

Pocet zpracovavanych vlaken (neboli aktivnich vlaken) odpovida poctu vlaken zpisobilych soucasné vyuzivat procesor
na zaklad¢€ urovné aktivity nastavené pro danou spole¢nou oblast paméti. V tomto smyslu k aktivnim vlakniim nepatii
vlakna, ktera ¢ekaji na vstup, na zpravu, na pridéleni zafizeni nebo na otevieni souboru. K aktivnim vlakntim nepatii
vlakna, ktera jsou momentalné nezpusobila (jsou pripravena ke spusténi, ale uroven aktivity spolecné oblasti paméti je
vyuzita na maximum).

Jak funguiji urovné aktivity

Ve spolec¢né oblasti paméti mtize byt aktivnich vice vlaken soucasné, protoze zpracovani vladkna muze byt obcas
preruseno, kdyz se z vnéjsi paméti nacitaji potiebna data. Pti tomto prodleni, které nebyva dlouhé, se mize zpracovavat
jiné vlakno. S pouzitim urovni aktivity mize pocitac spoustét ve spole¢né oblasti paméti velky pocet vlaken a ptitom
udrzovat uroven soupefeni v zadaném limitu.

Maximalni aroven aktivity
Kdyz je dosazeno maximalni urovné aktivity, jsou zbyvajici vlakna spole¢né oblasti uvedena do stavu
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nezpusobilosti, v némz ¢ekaji, dokud se pocet aktivnich vlaken ve spole¢né oblasti paméti nesnizi pod
maximalni hranici nebo dokud nékterému vlaknu nevyprsi pridéleny cas. Jakmile nékteré vlakno odstoupi od
pouzivani spolecné oblasti paméti, stanou se dalsi vlakna, ktera byla dosud neaktivni, zptisobila ke spusténi
podle své priority. Kdyz naptiklad spusténé vlakno ceka na odezvu z pracovni stanice, odstoupi z urovné
aktivity, a tim tato uroven klesne pod maximalni hranici.

Nastaveni urovné aktivity spolecnych oblasti paméti
Nastaveni urovn¢ aktivity spolecnych oblasti paméti je obecné zavislé na velikosti spole¢né oblasti, poctu
CPU, poctu ramen diskovych jednotek a vlastnostech aplikace.

Ulohy

Veskeré prace v systému se vykonavaji prostfednictvim tloh. Kazda tloha ma v ramei systému jedine¢né jméno.
Vsechny ulohy s vyjimkou systémovych se zpracovavaji v podsystémech. Uloha mize vstoupit do podsystému z
libovolného typu vstupu prace, naptiklad pies frontu uloh, pracovni stanici, komunikaci, automaticky spousténou ulohu
nebo predspusténou ulohu.

Kazda aktivni uloha obsahuje alespoi jedno vlakno (pocatecni vlakno) a miize obsahovat i dalsi, sekundarni vlakna.
Vldkna jsou nezévislou jednotkou prace. Vldkna ulohy sdileji jeji atributy, ale i sama vlakna maji své atributy,
napiiklad zasobnik volani. Atributy vldkna obsahuji informace o zptsobu zpracovani. Uloha funguje jako vlastnik
atributu, které jsou sdileny vlakny téze ulohy. Sprava ¢innosti systému nabizi zpusob, jak fidit ¢innost v systému
prostiednictvim vlastnosti uloh.

Potfebna opravnéni
K prohliZeni a zménam vétsiny atributi tlohy potiebujete bud zvlastni opravnéni k fizeni tloh (*JOBCTL), nebo se vas
uzivatelsky profil musi shodovat s identitou uzivatele ulohy, kterou chcete zménit.

Existuje n¢kolik atributt, k jejichz zméné je zapotiebi zvlastni opravnéni *JOBCTL. Jsou to:

* Predvolena c¢ekaci doba.

* Priorita zpracovani.

* Piid¢leny cas.

Poznamka: Mate-li v imyslu zménit uctovaci kdd ulohy, potiebujete kromé zvlastniho opravnéni *JOBCTL nebo

uzivatelského profilu shodného s identitou uzivatele dané ulohy jesté opravnéni *USE k piikazu
CHGACGCDE (Zména uctovaciho koduy).

K pfistupu k vlastnostem ulohy, které se tykaji objektti iSeries, jako jsou napfiklad fronty uloh, vystupni fronty nebo
tabulky tfidici posloupnosti, pottebujete odpovidajici opravnéni k objektu. Podrobnosti o opravnénich na serveru
iSeries najdete v ¢asti Opravnéni pozadovana pro objekty pouzivané piikazy (dodatek D) publikace

liSeries - Reference] @ )

Charakteristika uloh
Sprava ¢innosti systému umoznuje fidit prace probihajici v systému prostiednictvim atributti uloh. Nez vSak budete
moci fidit rizné aspekty uloh, musite se seznamit s jejich charakteristikami.

Zde je prehled charakteristik tloh:
Syntaxe jména ulohy:

Ke snadné¢jSimu fizeni a identifikaci uloh v systému ma kazda z nich své pln¢ kvalifikované jméno. Pln¢ kvalifikované

jméno ulohy ma tfi ¢asti: jméno ulohy (jednoduché jméno ulohy), jméno uzivatele a Cislo ulohy.

* U interaktivnich uloh je jméno ulohy stejné jako jméno pracovni stanice nebo relace emulatoru, kde jste se prihlasili.
Pro davkové ulohy mizete zadat vlastni jméno ulohy. Jméno tlohy mize obsahovat az 10 znaka.

* Jméno uzivatele ulohy je jméno uzivatelského profilu pod nimz se tloha spousti. U interaktivnich uloh se jako
jméno uzivatele pouzije jméno uzivatelského profilu pouzitého pii ptihlaseni do systému. Je to jméno, které jste
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zadali do pole Uzivatel na piihlasovaci obrazovce. Pokud pouzivate Telnet a piihlasovani preskakujete, je to
uzivatelské jméno pouzité k automatickému prihlaseni do systému. U davkovych uloh muzete zadat uzivatelsky
profil, pod kterym se maji tyto tlohy spoustét. Jméno uzivatele muze obsahovat az 10 znakd.

» Cislo tlohy je jednoznaéné ¢islo pridélené systémem, takze podle ného muzete spravné identifikovat tlohy, i kdyz
maji stejné jméno ulohy i jméno uzivatele. Cislo ulohy je tvofeno vzdy Sesti ¢islicemi.

Syntaxe

Syntaxe kvalifikovaného jména ulohy je podobna syntaxi kvalifikovaného jména objektu. Je-li napiiklad jméno tlohy
DSPO1, uzivatel je QPGMR a ¢islo tlohy je 000578, bude kvalifikované jméno zadané v piikazu WRKJOB (Prace s
ulohou) vypadat takto:

WRKJOB JOB(000578/QPGMR/DSPO1)

Podobnost se jmény objektd je i v tom, ze neni nutné zadavat vSechny kvalifikatory. Mizete naptiklad pouzit:
WRKJOB JOB(QPGMR/DSPO1)

nebo
WRKJOB JOB(DSPO1)

To funguje stejn¢, jako kdybyste zadali celé kvalifikované jméno ulohy. Pokud zadana ¢ast jména ulohy odpovida vice
uloham v systému, zobrazi se obrazovka pro vybér ulohy. Na této obrazovce mizete ze seznamu nalezenych shodnych
jmen vybrat pozadovanou tlohu.

Atributy tlohy:

Atributy ulohy urcuji zptisob zpracovani ulohy v systému. Néekteré atributy ulohy se nastavuji z uzivatelského profilu.
Jiné atributy tlohy pochazeji ze systémovych hodnot, z lokality, z piikazu SBMJOB (Zadani ulohy), z popisu ulohy a z
piikazu CHGJOB (Zména ulohy), ktery slouzi ke zmén¢ atributi béhem zpracovani ulohy.

Rizeni atributi ulohy umoziiuje flexibilni fizeni iloh na trovni ulohy, uzivatele nebo systému. Systém miize byt
napiiklad nastaven tak, ze atributy ulohy ziskava ze systémové hodnoty (jedna se o predvolené nastaveni). Pokud v
tomto ptipadé chcete zménit hodnotu pro vSechny nové tlohy v systému, mizete tak u¢init zménou systémové hodnoty.

Zadate-li pozadovanou hodnotu do popisu ulohy, ovlivnite vsechny typy uloh pouzivajicich tento popis ulohy. Pokud
napfiklad vSechny vase davkové ulohy pouzivaji tentyz popis ulohy, pak zména hodnot v tomto popisu tlohy bude mit
vliv na vSechny davkové ulohy, a ostatni ulohy zlistanou nedotCeny.

Popis ulohy:

Popis ulohy umoznuje vytvorit sadu atributt ulohy, ktera se ulozi a l1ze ji opakované pouzivat. Popis ulohy slouzi jako
zdroj nékterych atributli ulohy, které urcuji, jak bude systém ulohu zpracovavat. Tyto atributy davaji systému pokyny,
kdy ma ulohu spustit, odkud ji ma vybrat a jak ji ma zpracovat. Popis tlohy si mizete predstavit jako Sablonu, kterou
muze pouzivat mnoho uloh, ¢imz se snizi pocet parametru, které je tieba pro jednotlivé ulohy nastavovat.

Popisy uloh se pouzivaji u automaticky spousténych, davkovych, interaktivnich, a predspusténych uloh. Jeden popis
ulohy lze pouzit pro vice uloh. Kdyz definujete ulohu, mizete popis ulohy vyuzit dvéma zpisoby:
* Pouzit popis ulohy bez jakychkoli tprav atributii. Naptiklad:
SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
* Pouzit urcity popis ulohy, kde se nékteré atributy prepisi (pomoci ptikazu BCHJOB nebo SBMJOB). Mizete
napiiklad potlacit protokolovani zprav v popisu ulohy QBATCH, takto:

SBMJOB JOB(OEDAILY) JOBD(QBATCH)
LOG(2 20 *SECLVL)

Poznamka: Neni povoleno ménit atributy v popisech uloh pro automaticky spousténé ulohy, ulohy pracovnich
stanic nebo komunikacni tlohy.
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Popisy uloh a zabezpeceni:

Kazda uloha v systému pouziva pii své inicializaci popis ulohy. Tento popis uréuje nejriizngjsi atributy ulohy. Parametr
USER urcuje jméno uzivatelského profilu, ktery je tloze ptifazen. Popis tlohy, ktery ma uveden atribut USER, by mél
byt autorizovan pouze pro urcité jednotlivee. V opacném pitipad¢, na urovni zabezpeceni 30 a a nizsi, budou moci i
ostatni uzivatelé zadavat ulohy, které se budou spoustét pod timto uzivatelskym profilem.

Podivejme se naptiklad na definici
CRTJOBD JOBD(XX) USER(JONES) . . . AUT(*USE)

Tento piiklad pfedstavuje bezpecnostni rizika, protoze kterykoli uzivatel pak miize zadat ulohu s popisem XX a bude
mit veSkera opravnéni uzivatelského profilu JONES. Pokud se tento typ popisu ulohy uvede v zdznamu pracovni
stanice, umozni komukoli pfihlasit se jako tento uzivatel pouhym stisknutim klavesy Enter. Abyste se vyvarovali
bezpecnostniho rizika, nepouzivejte pro tento typ popisu ulohy opravnéni *PUBLIC.

Poznamka: Na urovni zabezpeceni 40 a 50 vyzaduje prikaz SBMJOB (Zadani ulohy), aby zadavatel mé¢l opravnéni
(*USE) k uzivatelskému profilu uvedenému v popisu ulohy. To piedpoklada, ze prikaz SBMJOB uvadi
uzivatele (*JOBD). Presto vSak radgji uzivatele v popisu tlohy neuvadgjte, pokud to neni nutné z
néjakého konkrétniho divodu (napf. automaticky spousténa uloha), a v tom ptipad¢ dusledné kontrolujte
pristup.

Parametr USER a interaktivni ulohy

Popis ulohy, ktery se ma pouzit, je definovan v piikazu ADDWSE (Pfidani zaznamu pracovni stanice). Pfedvolbou je
pouziti popisu ulohy z uzivatelského profilu. Je-li v popisu ulohy uvedeno USER(*RQD), musi uzivatel zadat
uzivatelské jméno. Je-1i uvedeno USER (xxxx) (kde xxxx je konkrétni jméno uzivatelského profilu), uzivateli staci
stisknout na ptihlasovaci obrazovce klavesu Enter a pracovat pod uzivatelskym profilem xxxx, pokud neni nastavena
uroven zabezpecené 40 nebo vyssi.

Parametr USER a davkové ulohy

Popis tlohy, ktery se pouzije pro davkové tlohy, se zadava v prikazu SBMJOB (Zadani ulohy) nebo BCHJOB
(Davkova uloha).

Je-1i zadan vstupni proud, ktery obsahuje ptikaz BCHJOB, uzivatel, ktery zadava néktery z piikazi pro spusténi ¢teciho
programu (STRDBRDR, STRDKTRDR) nebo z ptikazi pro zadani ulohy (SBMDBJOB, SBMDKTIJOB atd.), musi
mit k uvedenému popisu ulohy opravnéni *OBJOPR. Pfi pouziti vstupniho proudu pracuji ulohy vzdy pod
uzivatelskym profilem uvedenym v popisu tlohy, a nikoli pod profilem uzivatele, ktery pfedava ulohy do fronty. Je-li v
popisu ulohy uvedeno USR(*RQD), pak uvedeni popisu ulohy v piikazu BCHJOB neni platné.

P1i pouziti prikazu SBMJOB je predvoleno, ze se davkova tloha zpracovava pod jménem uzivatelského profilu
zadavatele. Zada-li se vsak v ptikazu SBMJOB parametr USER(*JOBD), tloha se zpracovava pod jménem profilu,
které je uvedeno v parametru USER v popisu tlohy.

Casto je v popisu tilohy vyzadovano konkrétni jméno, aby uzivatelé mohli zadavat praci pro uréity uzivatelsky profil.
Proto je naptiklad popis tlohy QBATCH dodavan s parametrem USER(QPGMR). Abyste se vyvarovali
bezpecnostniho rizika, nepouzivejte pro tento typ popisu ulohy opravnéni *PUBLIC.

Zasobniky volani:

Zasobnik volani je uspotadany seznam vsech programii nebo procedur, které jsou v souvislosti s ulohou praveé spustény.
Tyto programy a procedury mohou byt spustény otevien¢ instrukci CALL, nebo skryté nékterou jinou udalosti.

Zasobnik volani je k dispozici jak na Grovni ulohy, tak na urovni vlakna. Ve znakovém rozhrani je zasobnik volani
seznam zaznami voldni s rezimem LIFO (last-in-first-out), ktery obsahuje jeden zdznam pro kazdou volanou proceduru
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nebo program. V produktu iSeries Navigator je podle predvolby posledni zaznam uveden na zac¢atku seznamu. Toto
fazeni lze v§ak zménit pomoci tlacitek Serradit vzestupné nebo Seradit sestupné.

V okné zasobniku volani jsou zobrazeny volaci informace pro aplikace OPM (Original Program Model), ILE
(Integrated Language Environment), PASE (i5/0S Portable Application Solutions Environment) a Java. Také pokud
pracujete pod uzivatelskym profilem se zvlastnim opravnénim *SERVICE, muzete vidét jesté dalsi zaznamy pro interni
kod LIC a i5/0S PASE Kernel.

Objekt tridy:

Objekt tiidy obsahuje atributy, které tidi prostiedi pro béh ulohy. Objekty tfid (nebo tiidy) dodavané IBM spliuji
pozadavky pro typicke interaktivni a davkové aplikace. Se systémem jsou dodavany nasledujici tiidy (fazeno podle
jména):

* QGPL/QBATCH: Pro davkové ulohy.

* QSYS/QCTL: Pro tidici podsystém.

* QGPL/QINTER: Pro interaktivni ulohy.

* QGPL/QPGMR: Pro programovaci podsystém.

* QGPL/QSPL: Pro zapisovaci program podsystému zpracovavajiciho soubézny tisk.

* QGPL/QSPL2: Pro obecné pouzivani soubézného periferniho zpracovani v systémové zakladni spoleéné oblasti
(Base).

Atributy béhu ulohy

V této ¢asti najdete piehled vybranych atributi nebo parametri béhu ulohy, které se nachazeji v objektu tidy, a které
maji vyznam pro oblast Spravy ¢innosti systému.

RUNPTY (Priorita zpracovani)
Cislo, které udava uroven priority, kterou budou mit viechny ulohy pouzivajici tuto tiidu. Uroven priority
slouzi k urceni, ktera tloha ze vSech uloh soupeticich o systémové prostiedky se spusti jako dalsi. Tato
hodnota mize byt v rozmezi 1 az 99, kde 1 znamena nejvyssi prioritu (ilohy s prioritou 1 se zpracuji jako
prvni). Tato hodnota ptedstavuje nejvyssi prioritu zpracovani povolenou pro jakékoli vlakno v dané uloze.
Jednotliva vlakna ulohy mohou mit prioritu nizs$i. Zmeéna priority zpracovani ulohy bude mit vliv na prioritu
zpracovani vSech vlaken této ulohy. Naptiklad uloha se zpracovava s prioritou 10, vldkno A se zpracovava s
prioritou 10 a vlakno B s prioritou 15. Jestlize priorita ulohy se zméni na 20, pak priorita vlakna A se upravi
také na 20 a priorita vlakna B na 25.

TIMESLICE (Pridéleny ¢as)
Maximalni mnozstvi casu procesoru (v milisekundéach), které muze kazdé vlakno v tloze pouzivajici tuto tiidu
vyuzit, nez se budou moci spustit dalsi vlakna nebo dalsi ulohy. Pfidéleny Cas ur¢uje mnozstvi Casu, které
vlakno v tloze potfebuje k vykonani urcitého smysluplného objemu zpracovani. Po uplynuti pridéleného casu
muze byt vlakno uvedeno do neaktivniho stavu, takze se ve spole¢né oblasti paméti mohou spustit dalsi
vlakna.

DFTWAIT (Predvolena c¢ekaci doba)
Predvolené mnozstvi Casu, po které systém ¢eka na dokonceni prislusné ¢ekajici instrukce. Tato ¢ekaci doba
se tyka casu, kdy instrukce ¢eka na akci systému, nikoli ¢asu, kdy instrukce ¢eka na odezvu uzivatele.
Obvykle je to doba, po kterou cheete ¢ekat na odezvu systému, nez se pozadavek ukoné¢i. Dojde-li k
prekroceni ¢ekaci doby, je uloze predana chybova zprava. Tato predvolena cekaci doba se pouzije, kdyz neni
pro danou situaci specifikovana ¢ekaci doba jinym zptisobem.

Cekaci doba pouzita pro alokaci souborovych prostiedkil je uvedena v popisu souboru a mize byt zménéna
prikazem pro piepsani. Udava, ze se pouzije cekaci doba uvedena v objektu tfidy. Nejsou-li souborové
prostiedky pfi otvirani souboru dostupné, systém na né ¢eka, dokud neuplyne cekaci doba.

Poznamka: Atributy tfidy se vztahuji ke kazdému smérovacimu kroku ulohy. Vétsina uloh ma pouze jeden
smeérovaci krok, avsak je-1i uloha pfesmérovana (naptiklad piikazem RRTJOB (Pfesmérovani
ulohy) nebo TFRJOB (Ptenos tlohy)), atributy tfidy se resetuji.
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CPUTIME (Maximalni ¢as CPU)
Maximalni mnozstvi ¢asu procesoru, které ma smérovaci krok k dispozici na dokoné¢eni zpracovani. Pokud se
smérovaci krok v tomto ¢ase nedokon¢i, je ukoncen a do protokolu ulohy se odesle zprava.

MAXTMPSTG (Maximalni do¢asny pamétovy prostor)
Maximalni velikost docasného prostoru pro ukladani dat, ktery mtize smérovaci krok ulohy vyuzit. Tento
docasny prostor pro ukladani dat slouzi pro programy, které se spoustéji v ramci tlohy, pro systémové objekty
podporujici tuto ulohu a pro docasné objekty touto ulohou vytvorené.

MAXTHD (Maximalni pocet vlaken)
Maximalni pocet vlaken, v nichz se miize uloha pouzivajici tuto tiidu v libovolném okamziku zpracovavat.
Pokud se inicializuje vice vlaken soucasn¢, muze byt tato hodnota piekrocena. Piebyvajici vlakna budou moci
normalné dokoncit své zpracovani. Inicializace dalsich vlaken bude pozastavena, dokud se pocet vlaken v
uloze nedostane pod tuto maximalni hodnotu.

Poznamka: Prostredky pouzivané vlakny a prostfedky dostupné v systému se mohou ménit. Proto
inicializace dalsich vlaken muze byt pozastavena jesté pred dosazenim této maximalni hodnoty.

Identita uzivatele ulohy:

Identita uzivatele ulohy (JUID) je jméno uzivatelského profilu pod nimz tlohu vidi ostatni ulohy. Toto jméno slouzi pro
kontrolu opravnéni v ptipadech, kdy se ostatni ulohy pokouseji s touto tilohou n¢jak pracovat.

Jako funkce, které pracuji s jinou ulohou, 1ze uvést napiiklad pfikaz STRSRVJOB (Spusténi servisni ulohy), rozhrani
QUSRIOBI (Retrieve Job Information APT) a QWTCHGIJB (Change Job API), vSechny ptikazy pro fizeni uloh a
funkce, které posilaji signaly z jedné ulohy do druhé.

V situacich , kdy si ulohy vyménuji uzivatelské profily, je k identifikaci profilu, pod nimz se spousti poc¢atecni vlakno,
pouzit namisto JUID aktudalni uzivatelsky profil.

JUID se nepouziva ani pti kontrole opravnéni zevnitf ulohy. Opravnéni k provedeni funkce je vzdy zalozeno na
uzivatelském profilu vlakna, z né¢hoz se funkce vola.

Jestlize se uloha nachazi ve fronté uloh nebo ve vystupni fronté, JUID je stejny jako jméno uzivatele ulohy a nelze jej
zmenit.

Pii spuéténi tlohy a na zacatku kazdého nasledujiciho smérovaciho kroku je JUID stejny, jako jméno aktualniho

uzivatelského profilu ulohy. V dobé, kdy je uloha aktivni, muzete JUID zménit nasledujicim zptisobem:

* JUID mize byt explicitn¢ nastaven aplikaci s pouzitim rozhrani QWTSJUID (Set Job User Identify API) nebo
funkce QwtSetJuid(). JUID se nastavi na uzivatelsky profil, pod nimz se zpracovava vldkno, které toto API nebo
funkei vola.

* JUID muze byt explicitné vymazan aplikaci s pouzitim rozhrani QWTSJUID API nebo funkce QwtClearJuid().
Dané uloha se musi zpracovavat jako tloha s jedinym soubéznym vldknem. Po vymazu je JUID implicitn¢ nastaven
systémem na jméno uzivatelského profilu, pod nimz je toto jediné vlakno ulohy v daném okamziku spusténo.

* Jestlize se uloha zpracovava jako jednovlaknova a JUID nebyl explicitn¢ nastaven nékterou aplikaci, pak pokazdé,
kdyz se uloha pomoci rozhrani QWTSETP (Set Profile API) za¢ne zpracovavat pod jinym uzivatelskym profilem,
JUID je systémem implicitné nastaven na jméno tohoto uzivatelského profilu nastaveného pies rozhrani QWTSETP.

* Kdyz jednovlaknova uloha vytvori sekundarni vlakno a JUID nebyl explicitné nastaven nékterou aplikaci, potom
systém implicitné nastavi JUID na jméno uzivatelského profilu, pod nimz se zpracovavalo jediné vlakno ulohy v
okamziku, kdy se vytvotilo sekundarni vldkno.

Po navratu ulohy k jedinému vlaknu je JUID implicitné nastaven systémem na jméno uzivatelského profilu, pod
nimz je toto jediné vlakno ulohy v daném okamziku spusténo.

Priklady identity uzivatele ilohy:
Tato cast obsahuje piiklady, které ukazuji, jak se pfitazuje identita uzivatele ulohy (JUID) za riznych podminek.
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+ Uloha je spusténa pod uzivatelskym profilem USERA. JUID je USERA. Pokud se tuloha pomoci rozhrani
QWTSETP API piepne na USERB, JUID se zméni na USERB.

V této situaci ma parametr "Nastaveno podle” pro tento JUID hodnotu *DEFAULT. Protoze spusténa tloha je
jednovlaknova, je identita uzivatele ulohy aktualni uzivatelsky profil, pod nimz je spusténo pocatecni vlakno
ulohy (pokud nebyla identita uzivatele ulohy explicitné nastavena nékterou aplikaci). U uloh ve front¢ a
dokoncenych uloh je identita uzivatele ulohy jméno uzivatele z kvalifikovaného jména tlohy.

* Jednovlaknova tloha je spusténa pod uzivatelskym profilem USERX. JUID je USERX. Jestlize tlloha inicializuje
sekundarni vlakna, JUID ziistane stale USERX. Jestlize vSechna vlakna piejdou pod USERY, JUID i nadale zGstane
USERX.

V této situaci ma parametr "Nastaveno podle” pro tento JUID hodnotu *SYSTEM. Protoze se jedna o aktivni
ulohu, ktera se aktualné zpracovava jako uloha s vice vlakny, je identita uzivatele ulohy zcela ur¢ovana
systémem. Identita uzivatele ulohy se nastavi na jméno uzivatelského profilu, pod nimz se uloha zpracovavala
v okamziku, kdy se z ni stala tloha s vice vlakny. Kdyz se uloha vrati do rezimu jednovlaknového zpracovani,
nastavi se identita uzivatele ulohy zpét na hodnotu *DEFAULT.

» Jestlize server spustény pod uzivatelskym profilem SERVER zavold rozhrani QWTSJUID API, JUID bude nastaven
na SERVER. Kdyz potom tento server zavola rozhrani QWTSETP API za ucelem nastaveni aktualniho
uzivatelského profilu na CLIENT po dobu, kdy zpracovava praci za tohoto klienta, JUID ziistane SERVER. Podobné
pokud server inicializuje sekundarni vlakna, ktera budou vsechna volat QWTSETP, aby se mohla spoustét pod
ruznymi uzivatelskymi profily, JUID zistane stale SERVER.

V této situaci ma parametr "Nastaveno podle” pro tento JUID hodnotu *APPLICATION. Identita uzivatele
ulohy je nastavena explicitné aplikaci s pouzitim nékter¢ho API. Tato hodnota se vztahuje na ulohy s jednim i
vice vlakny.

Vlakna:

Termin "vlakno” je zkraceny vyraz pro "vlakno fizeni”. Vlakno je cesta, kterou program prochazi pii svém béhu,
provedené kroky a pofadi, v némz se tyto kroky provadéji. Vlakno zpracovava kod z vychozi pozice v usporadaném,
predem definovaném pofadi pro danou sadu vstuptl.

Pouzivani vlaken v ramci tlohy umoziuje vykonavat vice operaci soucasné. Naptiklad zatimco se uloha zpracovava,
vlakno muize nacitat a kalkulovat data, ktera bude uloha potfebovat ke svému dokonceni.

Kazda aktivni tloha ma alespon jedno vlakno, tzv. pocatecni vlakno. Pocatecni vlakno se vytvori pii spusténi ulohy.
Zobrazite-li si prehled vlaken v produktu iSeries Navigator, je u prvniho vldkna v seznamu standardné uveden typ
Pocatecni. Pocatecni vlakno je prvni vlakno, vytvorené pti spusténi ulohy.

Typy viaken

Typ vlakna oznacuje, jak bylo vladkno v systému vytvoreno.

Uzivatelské
Vlakno vytvorené uzivatelskou aplikaci. Poc¢atecnim vlaknem ulohy je vzdy uzivatelské vlakno. Cheete-li
pouzit v uloze vice uzivatelskych vldken, musi byt pole Povolit vice vlaken nastaveno na hodnotu YES.

Systémové
Vlakno vytvorené systémem namisto uzivatele. Nekteré systémové funkce pouzivaji ke svému zpracovani
systémova vlakna. Jestlize uzivatelska aplikace pouziva systémovou funkei, ktera pracuje s vlakny, pouziji se
systémova vlakna.

Potrebné opravnéni k viakniim:

Prace s vlakny vyzaduje urcité urovné opravnéni.
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K prohlizeni a zménam vétSiny atributt vlakna potiebujete zvlastni opravnéni *JOBCTL, nebo se vas uzivatelsky profil
musi shodovat s identitou uzivatele ulohy, ktera toto vlakno obsahuje. Ke zméné priority zpracovani vlakna potiebujete
zvlastni opravnéni *JOBCTL. Také opravnéni k fizeni vlaken vam umozni zobrazit nékteré atributy vlakna.

K zadrzeni nebo uvolnéni vlakna potfebujete zvlastni opravnéni *JOBCTL nebo opravnéni k fizeni vlaken, nebo se vas
uzivatelsky profil musi shodovat s identitou uzivatele ulohy, ktera toto vlakno obsahuje. K ukonceni vldkna potfebujete

zvlastni opravnéni *SERVICE nebo opravnéni k fizeni vlaken.

K pfistupu k vlastnostem ulohy, které se tykaji objektu systému iSeries, jako je naptiklad knihovna v seznamu
knihoven, potiebujete odpovidajici opravnéni k objektu.

Podrobnosti o opravnénich na serveru iSeries najdete v ¢asti Opravnéni pozadovana pro objekty pouzivané piikazy

(dodatek D) publikace [Zabezpeceni iSeries - Reference] @ .

Poznamka: Opravnéni k fizeni vlaken umoznuje nacist informace o vlaknech jiné ulohy. Opravnéni k fizeni vlaken Ize
uzivatelim pridélovat a odebirat pomoci funkce Administrace aplikaci, ktera je soucasti produktu iSeries
Navigator, nebo pomoci rozhrani QSYCHFUI (Change Function Usage Information API) s ID funkce
QIBM_SERVICE_THREAD. Podrobngjsi informace o administraci aplikaci najdete v aplikaci
Information Center v tématu Administrace aplikaci.

Stav vidken:
Aktualni stav vlakna je uveden na strance Obecné v okné Vlastnosti vlakna pod polozkou Podrobny stav.

Zde je priklad podrobného stavu:

Ceka na uvolnéni z fronty
Vlakno ulohy ¢eka na dokonceni operace uvolnéni z fronty. Uvolnéni z fronty je vyjimani zprav z front.
Zpravy jsou sdéleni posilana jednou osobou nebo programem jiné osob¢ nebo programu. Lze fici, ze zpravy
jsou jednim vldknem poslany (umistény) do systémového objektu fronty a dal§im vlaknem jsou z této fronty
uvolnény (vyjmuty).

Poznamka: Kdy?Z je na strance vlastnosti uveden stav Ceka na uvolnéni z fronty, zobrazi se i informace o
fronté, v niz vlakno ¢eka. Kdyz uloha nebo vlakno ¢eka na dokonceni operace uvolnéni z fronty
pro objekt operacniho systému 15/08, zobrazi se jméno objektu o délce 10 znaki, ptislusna
knihovna a typ objektu. Kdyz uloha nebo vlakno ¢eka na dokonceni operace uvolnéni z fronty
pro interni objekt, zobrazi se jméno objektu o délce 30 znakt. Abyste vidéli 30znakové jméno
internich objektd, potiebujete opravnéni k fizeni uloh (*JOBCTL).

U podrobného stavu muize byt uvedena jesté souvisejici hodnota stavu, ktera uvadi dopliujici udaj o aktualnim stavu
vlakna. Zde je priklad podrobného stavu a souvisejici hodnoty stavu:

Zadrzené (n)
Dané vlakno je zadrzené. Na rozdil od ulohy mize mit vlakno vice zadrzeni soucasné. Pocet, ktery nasleduje
za stavem vlakna (napfiklad Zadrzené (3)), udava, kolikrat bylo vlakno zadrzeno, aniz by bylo mezitim
uvolnéno. Kdyz je vlakno zadrzeno napriklad tfikrat a potom se provede jedno uvolnéni, zlistavaji na ném
stale jest¢ dve zadrzeni. Pocet zadrzeni uvidite pouze, pokud si zobrazite stav vlakna na strance vlastnosti. V
seznamu se tento pocet neuvadi. Cheete-li obnovit zpracovani vlakna, uvolnéte jej pomoci akce Uvolnit.

Dalsi informace o ruznych stavech vlaken najdete v online napovédée k produktu iSeries Navigator.
Uzamcené objekty:

Ulohy a vlakna pouzivaji pii své praci objekty.

30 Systémy IBM - iSeries: Sprava systému Sprava ¢innosti systému



Protoze se v jednom okamziku muze vykonavat vice praci, piislusné objekty se uzamykaji, aby byla zachovana
integrita dat. Uzamcené objekty jsou systémové objekty, které tlohy a vlakna pouzivaji pii své praci. Kdyz uloha nebo
vlakno dokon¢i zpracovani, objekt se odemkne a je pripraven k dalsimu pouziti. K uzam¢enému objektu ma v jednom
okamziku pristup vzdy pouze jeden uzivatel, a to v zavislosti na typu pozadavku na uzamceni. Kdyz se naptiklad dva
uzivatelé pokusi soucasné zmenit nektery objekt, pak se zmény provadéné druhym uzivatelem zablokuji, dokud prvni
uzivatel své zmény nedokon¢i. Ptes tzv. drzitele zamku miize uzivatel zjistit, kdo méa v dané chvili objekt uzamcen
nebo kdo na zamek ceka.

Rozsah urcuje, zda je zamek spojen s ulohou, vlaknem nebo prostorem uzamceni. Rozsah také urcuje, jak dlouho bude
zamek k dispozici a jaky typ pozadavku na uzamceni a pravidla konfliktu na néj tento objekt ma.

Typy pozadavkii na uzamceni predstavuji rizné urovné piistupu, které ma k uzamcenému objektu tloha, vlakno nebo
prostor uzaméeni. Napiiklad typ Vyhradni - bez ¢teni se pouzije, kdyz se objekt v systému zméni nebo vymaze. Tento
typ pozadavku na uzamceni by nemél nikomu povolit pouziti tohoto objektu ani jeho ¢teni.

Zde jsou riizné typy pozadavkl na uzamceni:

Vyhradni - bez c¢teni
Objekt je rezervovan pro vyhradni pouziti. Je-li vSak objekt uzamcen jakymkoliv typem pozadavku na
uzamceni, nemuzete k nému ziskat pravo vyhradniho pouziti. Tento stav uzamceni je vhodny, kdyz uzivatel
nechce povolit nikomu jinému pristup k objektu, dokud se nedokonci provadéna funkce.

Vyhradni - ¢teni
Objekt muze byt sdilen pouze pozadavky na uzamceni typu Sdilené - cteni. Tento typ uzamceni je vhodny,
kdyz uzivatel chce zabranit ostatnim uzivatelim v jinych operacich s objektem, nez je Cteni.

Sdilené - aktualizace
Objekt muze byt sdilen pozadavky na uzamceni typu Sdilené - cteni nebo Sdilené - aktualizace. To znamena,
7e jiny uzivatel mize pro tentyZ objekt pozadovat bud stav uzaméeni typu Sdilené - ¢teni, nebo Sdilené -
aktualizace. Tento stav uzamceni je vhodny, kdyz ma uzivatel v umyslu zménit néktery objekt, ale chce i
ostatnim uzivatelim umoznit ¢teni nebo zménu tohoto objektu.

Sdilené - bez aktualizace
Objekt muze byt sdilen pouze pozadavky na uzamceni typu Sdilené - bez aktualizace a Sdilené - ¢teni. Tento
stav uzamceni je vhodny, kdyz uzivatel nema v umyslu objekt zménit, ale chce i ostatnim uzivatelim zakazat
zménu tohoto objektu.

Sdilené - cteni
Objekt muze byt sdilen vSemi pozadavky na uzamceni s vyjimkou typu Vyhradni - bez ¢teni. To znamena, Ze
ostatni uzivatelé mohou pozadovat stav uzamceni typu Vyhradni - ¢teni, Sdilené - aktualizace, Sdilené - Cteni
nebo Sdilené - bez aktualizace.

Stav uzamceni udava stav pozadavku na uzamceni. Rlizné stavy uzamceni jsou:
Drzené: Pozadavek na uzamceni byl splnén a dana tloha, vlakno nebo prostor drzi tento zamek.
Ceka: Uloha nebo vlakno ¢eka, az ziska zamek.

Pozadované: Uloha nebo vlakno pozadaly o uzaméeni.

Drzitelé zamku jsou tlohy, vlakna nebo prostory uzamceni, které praveé drzi zamek nebo ¢ekaji na zamek k urcitému
objektu, ktery je uzamcen jinym drzitelem.

Typy uloh

Server iSeries pracuje s nékolika riznymi typy uloh.

Automaticky spousténé ulohy:

Automaticky spousténa uloha je davkova uloha, kterd vykonava opakujici se prace, jednorazové inicializace vztahujici
se ke konkrétnimu podsystému, dale inicializuje funkce pro aplikace ¢i poskytuje centralizované servisni funkce dal$im

tlohdam daného podsystému. Automaticky spousténa uloha v fidicim podsystému muze slouzit ke spusténi dalSich
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podsystému (jako je tomu u fidiciho podsystému dodavaného IBM). Automaticky spousténé ulohy, které se vztahuji k
ur¢itému podsystému, se automaticky spoustéji pii kazdém spusténi tohoto podsystému.

Protoze se vSechny automaticky spousténé ulohy spoustéji jiz pii spusténi podsystému, hodnota maximalniho poctu
uloh v podsystému nijak nebrani jejich spusténi. Dojde-li k prekroc¢eni maximalniho poctu tloh v podsystému,
nemohou se spustit zadné dalsi ulohy. Kdyz se dokon¢i takovy pocet automaticky spousténych uloh, ze hodnota
spusténych uloh klesne pod tuto hranici, mohou se v podsystému spustit dalsi ulohy.

Popis ulohy, ktery se pouzije pro automaticky spousténou ulohu se urcuje v ramci piikazu ADDAIJE (Pfidani zdznamu
automaticky spousténé ulohy). Pfi spusténi podsystému, se uloha spusti pod jménem uzivatelského profilu uvedenym v
tomto popisu ulohy. Nedoporucujeme definovat popis ulohy, ktery by obsahoval parametr USER(*RQD). Protoze
automaticky spousténa uloha funguje pod uzivatelskym profilem, ktery je uveden v popisu ulohy, je tiecba kontrolovat,
kdo ma povoleno popis ulohy ménit.

Je-li pro podsystém definovano vice automaticky spousténych uloh, spusti se vSechny tyto tlohy okamzité, tedy nikoli
jedna po druhé. Je-li piekrocena stanovena hodnota maximalniho poctu uloh v podsystému, nemohou se v ném spustit
zadné dalsi ulohy, dokud se nedokonci takovy pocet automaticky spousténych tuloh, aby se celkovy pocet spusténych
uloh dostal pod tuto maximalni hranici.

Davkové ulohy:

Davkova uloha je piedem definovana skupina operaci, ktera se zadava do systému ke zpracovani s minimalni nebo
7adnou interakci mezi uzivatelem a systémem. Ulohy, které nevyzaduji interakci uzivatele, lze zpracovévat jako
davkové. Davkova uloha mé obvykle nizkou prioritu a mtize ke svému zpracovani vyzadovat specialni systémové
prostiedi.

Davkové ulohy se spoustéji v systému na pozadi, takze uzivatelé, ktefi je zadali, mohou pracovat na jinych tukolech.
Spusténo muze byt i n€kolik davkovych uloh soucasné.

Zde je prehled ruznych typt davkovych uloh:

Jednoducha davkova iloha
Jednoducha davkova uloha, ktera je zadana do fronty tuloh. Ceka v fadé s ostatnimi davkovymi ulohami a je
zpracovana na zaklad¢ své priority a pofadového cisla.

Okamzita davkova tloha
Okamzita davkova uloha je davkova uloha, ktera byla spusténa s mnoha atributy nadiazené ulohy. Tyto ulohy
se spoustéji ve stejném podsystému jako nadiazena uloha. (To se uskuteé¢iiuje pomoci rozhrani spawn() API.)
Protoze uloha kopiruje atributy z nadfazené ulohy a neprochazi frontou uloh, miize se spustit rychleji nez
ulohy zadavané do fronty uloh.

Davkova uloha MRT
Davkové tiloha MRT je uloha funkce Multiple Requester Terminal (MRT). Ulohy MRT jsou tlohy systému
S/36 a funguji jako servery, které umoziuji ptipojovani ostatnich tloh systému S/36 za ucelem provedeni
procedury MRT.

Tiskova davkova iiloha
Tiskové davkové ulohy slouzi ke sledovani soubort s tiskovymi vystupy (neboli souborti pro soubézny tisk),
které byly vytvoreny ulohou, jejiz aktualni uzivatelsky profil je jiny nez uzivatelsky profil, pod nimz byla
spusténa.

Davkové ulohy lze spustit, pokud uzivatel:

* Zpusobi, ze je uloha umisténa ve fronté uloh.

* Vyda pozadavek na spusténi komunikaéniho programu.
* Spusti podsystém s predspusténou ulohou.

* Pouzije rozhrani spawn() API.
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Jak se spousti davkova uloha:

Kdyz uzivatel zada davkovou tlohu, posbira tato iloha informace z n¢kolika systémovych objekti, nez se zaradi do
fronty uloh.

1. Uzivatel zada tulohu ke zpracovani

2. Uloha hleda atributy ulohy. Kdyz tato atributy nenajde v ptikazu SBMJOB (Zadani ulohy), prohled4 uloha popis
ulohy (uvedeny v ptikazu SBMJOB), aktudlni uzivatelsky profil a aktualn€ aktivni ulohu (ktera vydala piikaz
SBMJOB).

Poznamka: Podobné jako u inicializace interaktivni ulohy muzete do popisu tlohy zadat, aby pouzila uzivatelsky
profil. V uzivatelském profilu mtize byt uvedeno, ze se k vyhledani urcitych atributi ulohy pouzije
systémova hodnota.

Kdyz ma uloha vSechny sv¢ atributy, umisti se do fronty uloh.
Kdyz je podsystém pfipraven tlohu obslouzit, hleda ulohy ve frontach uloh (v téch, které ma alokovany).

Potom, stejné jako u interaktivnich tloh, se podsystém podiva do popisu tlohy na udaje o smérovani.

o o~ W

Tyto udaje o smérovani slouzi podsystému k vyhledani zdznamu smérovani. Zaznam smérovani obsahuje
informace o tom, kterou spole¢nou oblast uloha pouzije, ktery smérovaci program se spusti, a z kter¢ tfidy tloha
nacte své atributy pro béh programu.

7. Po ziskani téchto informaci se spusti smérovaci program. Pouzivate-li program QCMD, pak tento program vykona
ptikaz SBMJOB. Spusti piikaz uvedeny v parametru CMD nebo RQSDTA.

Vytvareni podrizenych procesii u davkovych wiloh:

Spawn je funkce, ktera vytvori z ulohy novy proces (podfizeny proces), ktery dédi mnoho atributi z nadrazeného
procesu. V podiizeném procesu je specifikovan a spustén novy program. V piipade, ze tuto funkci pouzijete pro
davkovou ulohu, predate pomoci nadfazené ulohy argumenty a proménné prostiedi podfizené uloze. Rozhrani spawn()
API pracuje s okamzitymi davkovymi ulohami, predspusténymi tlohami nebo predspusténymi davkovymi tlohami.

Komunikacni ilohy:

Komunikacni uloha je davkova uloha, ktera byla spusténa na zakladé pozadavku na spusténi programu vyslaného ze
vzdaleného systému. Zpracovani ulohy zahrnuje komunikacni pozadavek a piislusné specifikace.

Aby se komunikacni davkova uloha mohla v operacnim systému i5/0S spustit, musi se v systému nachazet popis
podsystému uvadgjici vstup prace pro komunikaéni ulohy. Vstup prace pro komunikaéni ulohy udava zdroje, z nichz
muze podsystém piijimat komunikaéni ulohy ke zpracovani. Zpracovani tlohy za¢ind okamzikem, kdy podsystém
obdrzi od vzdaleného systému pozadavek na spusténi komunikaéniho programu a vyhleda se pfisluSny zdznam
smérovani pro tento pozadavek.

Udaje o smérovani pro komunikaéni Glohy

Smérovani komunikacnich uloh je ddno pozadavkem na spusténi programu, pfijatym od vzdaleného systému. Kdyz se
pozadavek na spusténi programu zpracuje v cilovém systému, vytvoii se datovy proud o pevné délce, ktery predstavuje
udaje o smérovani. Pozice 25 v udajich o smérovani vzdy obsahuje hodnotu PGMEVOKE pro komunikacni
pozadavky. Zaznamy smérovani v podsystému, které obsahuji porovnavaci hodnotu PGMEVOKE na pozici 29, maji
typicky jako jméno programu uvedeno *RTGDTA. To znamena, ze program, ktery se ma spustit, je identifikovan
jménem programu uvedenym v udajich o smérovani (z pozadavku vzdaleného systému na spusténi programu).

Jestlize zpracovani urcitych komunikacnich uloh vyzaduje néjaké specialni prostiedi, muzete do popisu podsystému
pridat dalsi zaznam smérovani, ktery obsahuje porovnavaci hodnotu s pocatkem na pozici 37. Tato porovnavaci
hodnota by méla obsahovat jméno programu z pozadavku na spusténi programu. Tento zaznam smérovani musi mit
poradové ¢islo nizsi nez zdznam smeérovani, ktery jako porovnavaci hodnotu pouzivda PGMEVOKE. Tato metoda
umoznuje, ze se urcité komunikacni ulohy spoustéji s uvedenim riiznych tfid nebo spole¢nych oblasti.
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Zabezpeceni

Funkce zabezpeceni v operacnim systému i5/0S tidi, kdo smi pouzivat komunikacni zafizeni a kdo ma pfistup k
prikaziim pouzivanym v ramci prislusnych popist zafizeni. Pokud vytvaiite a spoustite aplikacni programy ve
vzdalenych i cilovych systémech, méli byste uvazovat i o dalsich bezpecnostnich opatfenich.

Popis ulohy pro komunikaéni ulohy

Popis ulohy, ktery se pouzije pro komunika¢ni tlohy, se zadava v piikazu ADDCMNE (Pfidani zdznamu komunikace).
Uzivatel uvedeny v tomto popisu ulohy je ignorovan. Jméno uzivatele u komunikacnich uloh ziskava systém z
pozadavku na spusténi programu. Pokud pozadavek na spusténi programu jméno uzivatele neuvadi, pouzije systém
predvolenou hodnotu ze zaznamu komunikace. Abyste zajistili vétsi bezpecnost systému, uvadéjte radéji informace o
uzivateli do pozadavku na spusténi programu, namisto zadavani predvoleného uzivatele do zaznamu komunikace.

Typy komunikacnich uloh:

Toto téma popisuje nejbéznéjsi typy komunikacnich uloh.

Qlus (sluzby pro logické jednotky)
Uloha Qlus ma na starost obsluhu udalosti na logickych jednotkach znamych jako komunikacni zatizeni. Qlus
také piirazuje zarizeni prislusnym komunikac¢nim podsystémuim.

Qcmnarbxx (komunikaéni arbitry)
Komunikac¢ni arbitry spolu se systémovym arbitrem Qsysarb a paskovym arbitrem Qtaparb slouzi pro vSechny
typy zafizeni, nikoli jen pro komunikac¢ni. K jejich ukolim patii pfipojovani a odpojovani v ramci
komunikaci, uzamykdani zafizeni a nadprava chyb.

Pii restartu systémovéa hodnota QCMNARB (Ulohy komunika&nich arbitri) uréuje podet spusténych
komunikac¢nich arbitri. U systému s jednim procesorem se spoustéji minimalné tfi komunikacni arbitry.

Qsyscomm1 (systémova komunikace)
Tato uloha ma na starost nékteré ¢innosti souvisejici s komunikaci a vstupy/vystupy.

Q400filsvr (komunikace se vzdalenym systémem souborii)
Tato tlloha zajistuje komunikaci s programovacim rozhranim (APPN nebo APPC) pro vzdilené systémy
soubortl.

Interaktivni ulohy:

Interaktivni uloha se spousti pii ptihlaseni uzivatele na terminalu a ukonci se pii jeho odhlaseni. Aby se tato uloha
mohla spustit, podsystém hleda popis ulohy, ktery mize byt uveden v zaznamu pracovni stanice nebo v uzivatelském
profilu.

Interaktivni ulohy vyzaduji ke splnéni svého ukolu nepfetrzitou obousmérnou komunikaci mezi uzivatelem a serverem
iSeries. Interaktivni uloha se spusti pfi pfihldSeni uzivatele do systému. Systém pozada o piihlasovaci udaje. Kdyz
systém akceptuje pozadavek na pfihlaseni, vytvoii se interaktivni tloha. Systém pak pozada uzivatele o zadani
pozadavku. Uzivatel zada pozadavek a systém odpovi jeho zpracovanim. To se opakuje, dokud uzivatel neukon¢i
interaktivni ulohu tim, ze se odhlasi ze systému, nebo dokud se uloha neukonéi v dusledku vyjimky aplikace nebo pii
naprave chyby zafizeni.

Je-li interaktivni uloha soucasti skupiny uloh nebo dvojice uloh, bude mit jeden z nasledujicich typu:

Interaktivni - skupinova
Interaktivni - skupinova uloha je souc¢asti skupiny uloh, které jsou asociovany s jednou pracovni stanici.

Interaktivni - systémovy pozadavek
Interaktivni tloha - systémovy pozadavek je jednou z dvojice uloh, které jsou asociovany jedna s druhou
prostiednictvim funkce systémového pozadavku.
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Pamatujte si: Do systému se muzete piihlasit dvéma zpusoby. Bud vstoupite do systému zadanim ID a hesla uzivatele,
nebo vytvorite program, ktery odesle serveru ID a heslo uzivatele automaticky, takze se piihlasovaci obrazovka
preskoci.

Jak se spousti interaktivni wiloha:

Kdyz se uzivatel ptihlasi do systému, musi podsystém pied spusténim interaktivni ulohy shromazdit informace z
nékolika systémovych objekti.

1.

Podsystém hleda v zdznamu pracovni stanice popis ulohy, z n¢hoz potiebuje nacist atributy pro interaktivni ulohu.
Je-1i v zaznamu pracovni stanice jako popis ulohy uvedeno *USRPRF, pouzije uloha informace z uzivatelského
profilu.

Poznamka: Tato flexibilita vam umoznuje urcit, zda atributy tlohy budou vazany na pracovni stanici, nebo na
jednotlivého uzivatele.

Kdyz podsystém vi, ktery popis tlohy pouzit, nemusi v ném pro ulohu najit vS§echny potfebné atributy. Nékteré

atributy mohou byt v uzivatelském profilu. Pokud ani uzivatelsky profil neobsahuje vSechny potfebné informace,

podsystém hledd systémovou hodnotu.

Poznamka: Uzivatelsky profil obsahuje atributy ulohy, které vam umoznuji pfizpusobit urcité prvky ptimo pro
daného uzivatele.
Kdyz podsystém shromazdi veskeré pozadované informace, rozhodne se, zda mize interaktivni ulohu spustit, nebo
zda ma na piihlasovaci obrazovku odeslat chybovou zpravu. Podsystém hlid4, zda nebyl dosazen maximalni pocet
uloh, ktery je povolen podsystémem nebo v zaznamu pracovni stanice. Potom ovéfuje, zde je zadané uzivatelské
jméno platné, zda je tento profil povolen a zda je zadané heslo spravné (pokud je vyzadovano). Dale ovéiuje, zda
uzivatel ma nalezita opravnéni pro tento popis ulohy, popis podsystému, popis pracovni stanice a pro vystupni
frontu a knihovnu. Nakonec podsystém zkontroluje, zda uzivatel jiz nedosahl limitu povolenych piihlaseni pro
tento uzivatelsky profil. Jestlize tyto kontroly narazi na chybu, zobrazi se na pfihlasovaci obrazovce piislusna
zprava. Proces spousténi interaktivni ulohy vSak pokracuje dale.
Kdyz se podsystém v kontrolach ujisti, ze se interaktivni uloha muze spustit, podiva se do popisu ulohy na tudaje o
smérovani. Udaje o smérovani slouzi podsystému k vyhledani ziznamu smérovani v popisu podsystému. Zaznam
smérovani obsahuje informace o tom, kterou spolecnou oblast uloha pouzije, ktery smérovaci program se spusti, a z
které tiidy uloha nacte své atributy pro béh programu.

Kdyz jsou vsechny tyto informace shromazdény, spusti se smérovaci program. IBM dodava smérovaci program
QCMD, ktery je vhodny pro vsechny typy prace. Program QCMD zjisti, zda se jedna o interaktivni ulohu a z
uzivatelského profilu zjisti, ktery uvodni program ma spustit. Kdyz uvodni program skonci, zobrazi QCMD tvodni
nabidku.

Odpojeni interaktivnich wloh:

Kdyz se zavola ptikaz DSCJOB (Odpojeni ulohy), tloha se odpoji a znovu se objevi piihlasovaci obrazovka. Chcete-li
se k uloze znovu pripojit, prihlaste se na tomtéz zarizeni, z n¢hoz jste odpojeni provedli. Jina interaktivni tloha se muze
na daném zafizeni spustit pod jinym uzivatelskym jménem.

Volba v nabidce Systémové pozadavky vam umoznuje odpojit interaktivni ulohu, ktera zptisobuje zobrazeni
prihlasovaci obrazovky. Tato volba vola ptikaz DSCJOB.

Kdyz ulohu znovu ptipojite, pak hodnoty, které byly uvedené na ptihlaSovaci obrazovce pro program, nabidku a
aktualni knihovnu, budou ignorovany.

Uloha, kterd mé aktivni PC organizator nebo funkci PC Text Assist, nemuze byt odpojena.

Uloha TCP/IP TELNET miize byt odpojena v piipadé, Ze relace pouzivé uzivatelsky zadany pojmenovany popis
zatizeni. Uzivatelsky zadany pojmenovany popis zafizeni mizete vytvorit pomoci jedné z nasledujicich metod:
— Pomoci funkce Network Stations s parametrem DISPLAY NAME.

— Pomoci podpory produktu iSeries Access PC 5250 Client Access s funkei ID pracovni stanice.

— Pomoci vystupniho bodu Inicializace zatizeni TCP/IP TELNET specifikujte jméno pracovni stanice.

— STRTCPTELN (Telnet klient) s parametrem vzdaleného zafizeni.

Sprava ¢innosti systému 35



Poznamka: Jména zafizeni vytvorena systémem, jako je QPADEV*, neumoznuji tloze se odpojit, protoze
pravdépodobné nema stejného uzivatele, ktery by se mohl prihlasit na stejném zatizeni.

* U skupinovych uloh se odpoji vSechny ulohy. Kdyz jsou opét pfipojeny, vratite se na misto, odkud jste vydali ptikaz
k odpojeni. Jestlize se posledni aktivni skupinova uloha ukon¢i diive, nez se pfipojite, vratite se na dalsi skupinovou
ulohu.

* Pokud se uloha nemize z n¢jakého diivodu odpojit, namisto toho se ukonci.

* Vsechny odpojené ulohy v podsystému se ukon¢i pii ukonéeni podsystému. Pti ukon¢ovani podsystému nelze ani v
jedné uloze v podsystému vydat ptikaz DSCJOB.

* Pomoci systémové hodnoty QDSCJOBITV (Interval odpojeni ulohy), mizete zadat Casovy interval, po ktery mize
byt uloha odpojena. Po uplynuti tohoto intervalu se odpojena tloha ukon¢i.

* Odpojené ulohy, které nepiesahly interval uvedeny v systémové hodnoté QDSCJOBITYV, se ukon¢i pti ukonceni
podsystému, nebo dojde-li k IPL.

Chyba 1/0 na zarizeni zadatele ulohy:

Zatizeni zadatele je pracovni stanice, z niz se uzivatel mize ptihlasit k doméné a pouzivat sitové prostiedky. Atribut
DEVRCYACN (Akce pro obnovu zafizeni) uvadi, jaka akce se provede v pripad¢ chyby I/O na zafizeni zadatele ulohy.

Atribut DEVRCYACN ma tyto volby:

*SYSVAL
Toto je piedvolena hodnota. Ukazuje na systémovou hodnotu QDEVRCYACN (Akce pii chyb¢ zafizeni na
pracovni stanici). Tato systémova hodnota podporuje vSechny hodnoty, které podporuje i tento atribut ulohy (s
vyjimkou *SYSVAL).

*MSG Signalizuje zpravu o chybé I/O a umozni aplika¢nimu programu provést napravu. Toto NENI doporuéené
nastaveni.

*DSCMSG
Odpoji ulohu. Toto je dodavana piedvolba. Pfi novém pfipojovani tlohy se objevi nova chybova zprava
signalizujici, ze uzivatelsky aplikacni program zjistil zafizeni, které bylo v disledku chyby I/O ztraceno a opét
obnoveno, a ze obsah obrazovky je nutné znovu zobrazit.

*DSCENDRQS
Odpoji ulohu. Pii novém piipojovani ulohy se provede funkce ukonceni pozadavku a fizeni ulohy se vrati na
predchozi uroven pozadavku.

*ENDJOB
Ukon¢i ulohu. Mize se vytvofit protokol tlohy. Do protokolu ulohy a protokolu QHST se odesle zprava, ze
uloha byla ukoncéena v disledku chyby zafizeni.

*ENDJOBNOLIST
Ukon¢i ulohu. Protokol ulohy se nevytvoii. Do protokolu QHST se odesle zprava, ze tloha byla ukoncena v
duasledku chyby zarizeni.

Poznamka: Je-li v parametru DEVRCYACN zadana hodnota *“DSCENDRQS, *ENDJOB nebo
*ENDJOBNOLIST, provede se akce napravy hned pfi zjisténi chyby zafizeni. Je-li zadana nektera z
ostatnich hodnot, akce napravy se provede pfi pfisti I/O operaci na problematickém zatizeni.

Interaktivni ulohy a smérovaci kroky:

Jesté pred volanim uvodni nabidky se porovnaji udaje o smérovani se zaznamy smérovani v popisu podsystému. Kdyz
se narazi na shodu, zavola se program uvedeny v tomto zdznamu smérovani a spusti se smeérovaci krok.

Nasledujici schéma piedstavuje posloupnost ¢innosti vedoucich ke spusténi smérovaciho kroku a zobrazeni ivodni
nabidky pro uzivatelsky profil uvedeny v tvodnim programu.
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Uzivatelsky profil SMITH Uloha 000901/SMITH/DSP01
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Popis ulohy QGPL/QDFTJOBD
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QSYS/QCMD l
E Program QSYS/QCMD

}

4 Uvodni program PROGR

H DsPo1

Podsystém vyhleda shodu s tidajio smérovani. )
Uvodninabidka
Spousti se smérovaci krok.

Spousti se smérovaci program.

Smérovaci program QCMD vola dvodni program.

Smeérovaci program QCMD vola tvodninabidku.

RSLS881-2
Obrézek 1. Cinnost podsystému

Zachazeni s interaktivnimi ulohami

S interaktivnimi ulohami muzete pracovat riznym zptisobem. Zachazeni s interaktivni ulohou zavisi na zpusobu fizeni
smérovaciho kroku. Nejprve urcete:

» Ktery program bude fidit smérovaci krok: QSYS/QCMD nebo néktery uzivatelsky program?
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* Zda se bude jednat o smérovani podle uzivatele nebo pracovni stanice.
Programy, které ridi smérovaci krok:

Abyste mohli zvolit nejvhodnéjsi metodu pro svoji tlohu, musite nejprve urcit, ktery program bude fidit smérovaci
krok.

Pouziti QSYS/CMD pro interaktivni ulohy - vyhody

Procesor piikazi QSYS/QCMD dodavany IBM poskytuje nejvétsi flexibilitu v oblasti poskytovani funkci uzivatelim
pracovnich stanic. Pouziti programu QCMD k fizeni smérovaciho kroku ma tyto vyhody:

» Aktivuje se program klavesy Attention, je-li uveden v uzivatelském profilu.
* Vola se tvodni program, ktery je uveden v uzivatelském profilu.
* Vola se tivodni nabidka, ktera je uvedena v uzivatelském profilu.

e Uzivatel se v prostfedi System/36 pienese na misto, které je uvedeno v uzivatelském profilu.

Navic vam piedvolené pouziti programu QCMD zavola Hlavni nabidku, kde muzete piimo zadavat piikazy véetné
prikazu CALL, ktery slouzi k volani uzivatelskych funkci. Volby této nabidky spolu s online napovédou vam zajisti
snadny pfistup i k systémovym funkcim. K dispozici mate i nabidky pro vybér ptikazi, rychly piistup k indexovému
vyhledavani a funkci zadavani ptikazi (volanou ptikazem CALL QCMD). Funkce zadavani piikazi jsou uréeny
predevsim programatorim a operatorim, kteti potiebuji pfistup k celému rozsahu funkci pomoci pfimo zadavanych
prikaza.

Pfimé volani uzivatelského programu pro interaktivni ulohy - vyhody

K tizeni smérovacich kroku interaktivnich tloh muzete volat své uzivatelské programy. Tyto programy mohou
uzivatelim pracovnich stanic zajistit specializovanéjsi pristup k pottebnym funkcim, nez umoznuji programy dodavané
IBM. Navic, protoze vase programy jsou uzpusobeny pro konkrétni funkce, obvykle vyzaduji pro své zpracovani také
mén¢ systémovych prostredku, nez IBM dodavané programy. Mizete do nich zahrnout i funkce, jako je uvodni
program a uvodni menu.

Smérovani podle pracovni stanice nebo smérovani podle uzivatele:

Kdyz zvolite, ktery program bude fidit sme€rovaci krok, je tieba urcit, zda se pouzije smérovani podle pracovni stanice,
z niz byly uloha spusténa, nebo podle piihlasen¢ho uzivatele (uzivatelského profilu).

Smeérovani podle pracovni stanice se uskutecniuje na zakladé udaji o smérovani, které jsou uvedeny v popisu ulohy
asociovaném se zaznamem pracovni stanice nebo profilem daného zafizeni. Smérovani podle uzivatele lze uskutecnit
pomoci uvodniho programu, ktery je uveden v uzivatelském profilu nebo pomoci popisu tlohy v uzivatelském profilu
mapovaného k jinému zdznamu smérovani nez QCMD.

Pouziti uvodniho programu

Uvodni program ziskava vstupni hodnoty od uZivatele pracovni stanice pomoci interakce s pracovnimi stanicemi. Pii

svém volani ivodni program nemiize ziskat zadné hodnoty parametrii. Uvodni program Ize pouzit jednim ze dvou

zpusobu:

* K nastaveni vychoziho prostredi pro uzivatelské zadavani ptikazi. Napiiklad se zméni seznam knihoven nebo se
zmeéni tiskové soubory a soubory zprav. Kdyz uvodni program dokon¢i svou praci a vrati se do QSYS/QCMD,
zobrazi se ivodni nabidka.

 Jako fidici program ulohy. Pokud se uvodni program nevrati do QSYS/QCMD, stane se z n¢ho fidici program
smérovaciho kroku. Uvodni nabidka se nezobrazi. Uzivatel miize pozadovat pouze funkce, které jsou k dispozici v
tomto ivodnim programu.
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Muze se napriklad zobrazit nabidka s urcitymi volbami aplikace. Uzivatel mize pouzivat pouze funkce z této
nabidky. Piikladem je funkce odhldseni. Spusténim piikazu SIGNOFF se tloha ukonci a hlavni nabidka systému se
vibec nezobrazi. Pti této metodé muzete jesté pouzit v uzivatelském profilu volbu INLMNU, ktera zajisti, Ze se
nezobrazi zadna nabidka.

Uvodni program Ize napsat tak, Ze se pii navratu vrati do QSYS/QCMD, nebo nikoli. Pokud se uvodni program vrati do
QSYS/QCMD, zobrazi se uvodni nabidka.

Kdyz ulohy skon¢i soucasne:

Stava se, ze ulohy skonci ve stejném okamziku. Dojde napiiklad k poruse na siti a atributy uloh se nastavi na hodnoty
*ENDJOB nebo *ENDJOBNOLIST. Kromé ukonceni uloh se provedou nasledujici akce souvisejici s napravou.

* Snizi se priorita ulohy. V dusledku toho jiz tiloha nebude mit stejnou prioritu jako ostatni aktivni interaktivni alohy.

+ Cas piidéleny uloze se nastavi na 100 milisekund. Tim budou mit ulohy s vys§i prioritou vétsi sanci ziskat
prostiedky procesoru.

Protokoly uloh, jejichz atributy jsou nastaveny na *ENDJOB nebo *ENDJOBNOLIST, budou ve stavu nevytizenych
protokolti. Cheete-li vytvorit tiskovy vystup z nevyfizeného protokolu ulohy, pouzijte k tomu piikaz DSPJOBLOG
(Zobrazeni protokolu ulohy).

Pti ukonceni ulohy muizete urcovat, jakym zptsobem se protokol ulohy zapise do souboru pro soubézny tisk. Muze to
ucinit sama tloha pii svém ukoncovani nebo uloha serveru na pozadi, nebo se zadny zapis neprovede. Hodnota, kterou
zadate, mize mit velky vliv na celkovou dobu napravy, pokud doslo k soucasnému ukonceni vétsiho mnozstvi uloh.
Dalsi informace najdete v souvisejicim tématu Nevyfizeny protokol ulohy.

Predspusténé ulohy:

Predspusténa uloha je davkova uloha, ktera se spousti pred prichodem pozadavku na praci. Predspusténé ulohy se
spoustéji pred ostatnimi typy uloh v podsystému. Pfredspusténé ulohy jsou jiné nez ostatni ulohy, protoze pouzity
program, tfidu a spolecnou oblast paméti urcuji na zakladé zaznamu predspusténych uloh (které jsou soucasti popisu
podsystému).

V zaznamu predspusténé ulohy je tieba specifikovat atributy, které bude podsystém pouzivat k vytvoreni a spraveé
spolecné oblasti predspusténych tloh. Predspusténé ulohy snizuji dobu potiebnou na zpracovani pozadavku na praci.
Existuji dva typy predspusténych uloh. Kazdy z nich obsluhuje jiny typ pozadavki. Kdyz tloha teprve ¢eka na prvni
pozadavek, je oznacena pouze jako Predspusténa, protoze systém jesté nevi, ktery typ pozadavku bude tato uloha
obsluhovat.

Predspusténa komunikacni iloha
je komunikacni davkova tloha, ktera se spusti predtim, nez vzdaleny systém odesle pozadavek na spusténi
programu.

Predspusténa davkova tuloha
je davkova uloha, ktera se spusti predtim, nez podsystém obdrzi pozadavek na praci.

Predspusténa tloha se spusti jesté pied obdrzenim pozadavku na praci, a to bud pii spusténi podsystému, nebo jako
vysledek pfikazu STRPJ (Spusténi predspusténych tloh). Predspusténé ulohy se spoustéji na zakladé zdznamu
predspusténé ulohy (PJE) v popisu podsystému. V zaznamu predspusténé ulohy jsou uvedeny jeji atributy, jako
napfiklad program, ktery se ma v piedspusténé uloze spustit, uzivatelsky profil, pod nimz se predspusténa uloha
spousti, popis ulohy, pouzita tiida, kterda udava atributy béhu ulohy, a spolecna oblast paméti, v niz se uloha
zpracovava.

Predspusténé ulohy se mohou samy spustit a inicializovat jesté pied obdrzenim pozadavku na praci. To snizuje
mnozstvi ¢asu potiebného k obsluze pozadavku. Predspusténym tloham staci jedina inicializace k tomu, aby obslouzily
vetsi mnozstvi pozadavkd, takze kazdy pozadavek nemusi mit svoji vlastni tlohu. Mnoho aplikaci typu klient-server
pouziva predspusténé ulohy k obsluze pozadavkl zadavanych klientem. Tim, zZe je tloha pfipravena ke spusténi, se v
téchto piipadech zvysi vykon, protoze piedspusténa tloha miize zahdjit zpracovani pozadavku klienta okamzite.
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Poznamka: Hodnota uvedena jako maximalni pocet tloh v podsystému muze branit spousténi predspusténych uloh.
Je-li maximalni pocet uloh v podsystému piekrocen, neni mozné spustit zadné predspusténé ulohy. Kdyz
se dokonc¢i tolik uloh, Ze celkovy pocet spusténych uloh klesne pod tuto hranici, mohou se v podsystému
tyto predspusténé ulohy spustit.

Pozadavky na spusténi programu

Pozadavek na spusténi programu (PSR - Program Start Request) je zptisob, jak se klienti SNA mohou pfipojit k serveru
SNA. Kdyz je predspusténa uloha nastavena na obsluhu pozadavkd na spusténi programu (PSR), je tato uloha ve stavu
¢ekani na pozadavek na spusténi programu (PSRW - Program Start Request Wait).

Predspusténé tlohy jsou pouzivany i u servertt TCP/IP z produkce IBM, a to zejména u hostitelskych servert. Tyto
predspusténé ulohy pfijimaji pozadavky pres interni rozhrani a nepouzivaji PSR. Avsak i tyto predspusténé ulohy, které
nepouzivaji PSR, vykazuji v piipad¢ ¢ekani na praci stav PSRW.

Jméno predspustené ulohy:

PIn¢ kvalifikované jméno predspusténé ulohy slozené ze tii Casti se po spusténi této ulohy jiz neméni. Uzivatelské
jméno pln¢ kvalifikovaného tfidilného jména ulohy vzdy obsahuje uzivatelsky profil, pod nimz se tato uloha spousti.

Je-1i soubor pro soubézné periferni zpracovani otevien drive, nez predspusténa uloha obslouzi jakykoli z pozadavki na
praci, pritadi se tento soubor uzivatelskému profilu ze zdznamu predspusténé ulohy. V opacném ptipad¢ se priradi
aktualnimu uzivatelskému profilu této ulohy.

Pokud je profil v zdznamu pfedspusténé ulohy jiny nez aktudlni uzivatelsky profil, soubory pro soubézné periferni
zpracovani se tvoii pod tlohou, kde jméno ulohy je QPRTJOB plus jméno aktudlniho uzivatelského profilu. (To plati i
pro zaznamy predspusténych uloh u dloh serveru.)

Parametr CLS v zaznamu predspusténé ulohy umoznuje pro kazdy zaznam predspusténé ulohy ridit charakteristiku
vykonu u dvou tiid predspusténych uloh.

Jak funguje predspustenda uiloha:

Predspusténa uloha je takova uloha, ktera se spousti pfedtim, nez do systému dorazi prace. Umoziluje systému
obslouzit pozadavek na praci bez zdrzeni zptisobeného spousténim nové tlohy.

Predspusténa uloha je jedinecny typ davkové ulohy. To znamena, Ze tato tiloha ma typ *B’ (Batch) a podtyp ’J* (Job).
Rozsiteny typ ulohy dale definuje ulohu jako predspusténou (1610), predspusténou davkovou (1620) nebo
predspusténou komunikacni tlohu (1630). Rozsifeny typ ulohy popisuje, jak predspusténa uloha pfijima pozadavky na
praci. Pokud program bézici v predspusténé tloze piijima praci pres komunikaéni rozhrani, jedna se o predspusténou
komunikac¢ni ulohu. Pokud program bézici v predspusténé uloze pifijima praci pres rozhrani davkové ulohy, jedna se o
predspusténou davkovou ulohu. Pokud program dosud nedosahl bodu, kdy pfijima praci, jedna se o prostou
predspusténou ulohu. Pfedspusténé davkové ulohy jsou €asto oznacovany jako ulohy serveru, protoze poskytuji sluzby
pozadavkiim na praci.

Pozadavek na komunikaci je obslouzen podsystémem, ktery ma alokovano pozadované komunikacni zatizeni.
Pozadavek na davkovou praci je obvykle obslouzen jednim ze zakladnich podsystémti dodavanych se systémem:
QSYSWRK, QUSRWRK nebo QSERVER.

Predspusténé ulohy se spoustéji na zaklade informaci obsazenych v zaznamech predspusténych uloh. Pomoci
parametru STRJOBS (Spousténi uloh) 1ze urcit, ze predspusténé ulohy se budou spoustét zdrovei se spusténim
podsystému, nebo po zadani piikazu STRPJ (Spusténi predspusténé ulohy). Parametr INLJOBS (Pocéatecni pocet uloh)
urCuje pocet predspusténych uloh, které se na pocatku pro dany program spusti.

S prichazejicimi dalsimi pozadavky na praci mize byt zapotiebi vice predspusténych uloh. Parametr THRESHOLD
(Prah) urcuje, kdy se mohou spustit dalsi ulohy. Kdyz pocet predspusténych uloh, které jsou k dispozici pro obslouzeni
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pozadavku, klesne pod hodnotu uvedenou v parametru THRESHOLD, spusti se dalsi ulohy. Parametr ADLJOBS
(Pocet dalsich uloh) urcuje, kolik dalsich tloh se ma spustit.

Je tieba zajistit dostatek uloh na to, aby se pozadavky na praci zpracovaly bez zbyteénych prodlev. Z informaci

ziskanych ptikazem DSPACTPJ (Zobrazeni aktivnich piedspusténych tloh) se dozvite, zda néjaké pozadavky na praci,
v ptikazu DSPACTPJ uvedené jako pozadavky na spusténi programu, nemusi cekat, az budou pro né ulohy k dispozici.
Zvysujte hodnotu parametru THRESHOLD, dokud piikaz DSPACTPJ neukaze, ze zadné pozadavky jiz nemusi ¢ekat.

Nékteré piredspusténé ulohy obslouzi pozadavek na praci a potom jsou opét k dispozici pro dalsi pozadavek. Parametr
MAXUSE (Maximalni pocet pouziti) umoznuje urc€it, kolik pozadavki na praci tyto predspusténé ulohy obslouzi.
Nékteré predspusténé ulohy obslouzi jeden pozadavek na praci a potom se ukonci, pticemz ignoruji hodnotu parametru
MAXUSE. To, zda pfedspusténa uloha obslouzi vice pozadavki na praci, nebo pouze jeden pozadavek, je uréeno
programem spusténym v ramci predspusténé ulohy.

Kdyz se predspusténé uloha ukonci po obslouzeni alespon jednoho pozadavku, podsystém porovna pocet tloh dosud
spusténych v systému s poctem uvedenym v parametru INLJOBS. Je-li pocet zbyvajicich uloh mensi nez hodnota
INLJOBS, podsystém spusti dalsi ulohu.

Kdyz se ptedspusténa uloha ukonci, aniz by obslouzila alespon jeden pozadavek na praci, a tato uloha nebyla ukoncena
prikazem ENDJOB (Ukonceni ulohy), pak je program této predspusténé ulohy povazovan za chybny. Podsystém
ukon¢i zaznam piedspusténé ulohy fizenym zptisobem. Tak mohou pfislusné ulohy tento pozadavek dokoncit, ale
nespusti se jiz zadné dalsi ulohy v podsystému.

Podsystém pravidelné kontroluje pocet predspusténych uloh, aby zjistil, zda v ném nejsou né&jaké prebytecné dostupné
predspusténé ulohy. Predspusténa uloha je dostupna v dob¢, kdy ceka na pozadavek na praci. Je-1i pocet dostupnych
predspusténych uloh vétsi nez hodnota parametru THRESHOLD a celkovy pocet predspusténych tloh je vyssi nez
hodnota v parametru INLJOBS, podsystém nékteré z dostupnych piedspusténych uloh ukonéi. Pro pfedspusténé ulohy,
které obsluhuji vice nez jeden pozadavek na praci, mizete z informaci ptikazu DSPACTPJ zjistit zatizeni ve Spicce,
pridat tuto hodnotu k hodnot¢ uvedené v parametru THRESHOLD a zadat tento soucet do parametru INLJOBS. Tim
zabranite podsystému, aby povazoval dostupné ulohy za prebytecné, pokud je pracovni zatizeni vyssi nez
predpokladané zatizeni ve Spicce.

Zaznamy predspusténych uloh.:

Predspusténa uloha se definuje v zdznamu predspusténé ulohy. Zaznam ptedspusténé ulohy nema zadny vliv na alokaci
zafizeni €i na pfifazovani pozadavkil na spusténi programu.

U predspusténych uloh podsystém neméni jejich atributy, kdyz se k nim piipoji pozadavek na spusténi programu. U
uloh serveru se vSak obecné meéni atributy uloh na atributy nového zménéného uzivatelského profilu.

Prikaz CHGPJ (Zména piedspusténé ulohy) umoznuje zménu nékterych atributl predspusténé ulohy na atributy
uvedené v popisu ulohy, ktery je asociovan s uzivatelskym profilem pozadavku na spusténi programu nebo ktery je
uveden v zaznamu piedspusténé ulohy.

Zabezpeceni a predspustené ulohy:

Kdyz se predspusténa tloha spusti, zpracovava se pod profilem svého uzivatele. Kdyz se k predspusténé uloze ptipoji
pozadavek na spusténi programu, profil uzivatele predspusténé ulohy se nahradi profilem uzivatele pozadavku na
spusténi programu. Kdyz ptredspusténa uloha obslouzi pozadavek na spusténi programu, profil uzivatele pozadavku na
spusténi programu se op¢t nahradi profilem uzivatele predspusténé ulohy. Je-li s timto uzivatelskym profilem asociovan
skupinovy profil, zméni se i skupinovy profil.

Vyména uzivatelskych profilil se provadi pouze za uc¢elem kontroly opravnéni. Zadny z dalsich atributa asociovanych s
uzivatelskym profilem se nezméni. Knihovny v seznamu knihoven, k nimz ma profil uzivatele ze zdznamu
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predspusténé tlohy opravnéni, muze predspusténa uloha i nadale pouzivat, i kdyz je profil uzivatele pfedspusténé ulohy
nahrazen profilem uzivatele pozadavku na spusténi programu. Seznam knihoven vSak muze byt zménén piikazem
CHGLIBL (Zména seznamu knihoven).

Autorizace objektu predspusténé ulohy

Kdyz se spusti predspusténa tuloha, provede se kontrola opravnéni uzivatelského profilu ze zdznamu predspusténé
ulohy pro kazdy objekt, ktery je ke spusténi této ulohy tieba. Nez se k pfedspusténé tloze muze ptipojit pozadavek na
spusténi programu, kontroluje se pouze profil a heslo uzivatele pozadavku na spusténi programu a jeho opravnéni ke
komunika¢nim zatizenim a knihovné/programu.

Abyste se vyvarovali situaci, kdy profil uzivatele pozadavku na spusténi programu nema opravnéni k objektu, k némuz
ma opravnéni uzivatelsky profil ze zaznamu predspusténé tlohy, musite zajistit, aby profil uzivatele pozadavku na
spusténi programu mél opravnéni nejméne k tolika objektiim, jako uzivatelsky profil ze zdznamu predspusténé ulohy.
Abyste toho dosahli, mize uzivatel ze zdznamu predspusténé ulohy vytvofit pro pfedspusténou tlohu program, ktery
obsahuje pfikaz CRTxxxPGM (kde xxx je programovaci jazyk) s parametrem USRPRF(*OWNER). Opravnéni
vlastnika programu se automaticky prenesou i na ostatni programy, které program predspusténé ulohy vola. Jinak
muzete také zvolit moznost explicitné kontrolovat (CHKOBJ) opravnéni k objektu, nez se na tento objekt odkazete.

Soubory a objekty, k nimz nema uzivatelsky profil predspusténé ulohy opravnéni, by mely byt zavieny a dealokovany,
nez se dokonci transakce na zafizeni zadatele. Pokud v predspusténé uloze zistanou oteviené databazové soubory, musi
program predspusténé ulohy zkontrolovat opravnéni profilu uzivatele pozadavku na spusténi programu k témto
otevienym soubortim.

Rady tykajici se vykonu pri pouzivani predspustenych uloh:

Predspusténa uloha by méla vykonat co nejvice prace, nez se pokusi o piistup k zatizeni ICF programu nebo nez piijme
konverzaci pres komunikaci CPI. Cim vice prace vykond na po¢atku (alokace objekti, otevieni databazovych soubort
apod.), tim mén¢ prace bude mit po obdrzeni pozadavku na spusténi programu, a transakce tak bude mit rychlejsi
odezvu. Zde je nekolik doplnujicich pravidel tykajicich se vykonu pfi pouzivani predspusténych uloh:

Zapamatujte si: Existuje-li v podsystému aktivni zdznam predspusténé ulohy, podsystém pravidelné kontroluje pocet
predspusténych uloh ve spole¢né oblasti, které jsou pripraveny obslouzit pozadavky na spusténi
programu, a zjistuje, zda zde nejsou piebyte¢né dostupné piedspusténé tilohy. Piebyteéné dostupné
predspusténé ulohy jsou postupné podsystémem ukoncovany. Podsystém vSak vzdy ponecha nejméné
tolik uloh, jaky je pocet uvedeny v atributu INLJOBS pro spole¢nou oblast.

* Meéli byste dealokovat pouze prostiedky specifické pro transakei, kterou cheete provést. Prostiedky, které jsou bézné
pouzivany i jinymi transakcemi v ramci tohoto programu predspusténé ulohy, by mély zistat alokovany, dokud
uloha ¢ekd na dalsi pozadavek. Méli byste nechat soubory oteviené a objekty alokované, abyste usetfili ¢as pii
ptichodu nového pozadavku.

Poznamka: Databazové soubory, které ziistanou v predspusténé tloze oteviené, obecné podléhaji stejnym
podminkam, jako databazové soubory, které jsou v této tloze sdilené.

* Protoze pfedspusténa uloha pouziva po celou dobu svého zZivotniho cyklu stejnou knihovnu QTEMP, je mozné
odstranovat objekty, které jiz nejsou potieba.

* Protoze predspusténa uloha pouziva po celou dobu svého zivotniho cyklu stejnou lokalni datovou oblast (LDA), je
mozné uchovavat informace a pfedavat je nasledujici transakei.

* Protoze kazda predspusténa uloha miize obslouzit mnoho pozadavkl na spusténi programu, ale ma pouze jeden
protokol ulohy, muzete v aplikaci nastavit, aby se odesilaly zpravy do tohoto protokolu o ¢innosti predspusténé
ulohy. To je uzitecné i z toho divodu, Ze protokoly davkovych predspusténych uloh se vzdy mezi pouzitim vycisti.

* U predspusténych tloh podsystém neméni jejich atributy, kdyz se k nim piipoji pozadavek na spusténi programu.
Prikaz CHGPJ (Zména predspusténé ulohy) umoziuje zménu nékterych atributii predspusténé ulohy na atributy
popisu tlohy (uvedené v popisu ulohy asociovaném s uzivatelskym profilem pozadavku na spusténi programu nebo
v popisu ulohy zadaném v zaznamu ptedspusténé ulohy).
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* Pouziva-li vas systém uctovani uloh, mél by v okamziku, kdy je pozadavek na spusténi programu piifazen
predspusténé tloze, program predspusténé ulohy spustit piikaz CHGPJ (Zména predspusténé ulohy) s hodnotou
pozadavku na spusténi programu v parametru uctovaciho kodu (CHGPJ ACGCDE(*PGMSTRRQS)). Tato operace
zméni uctovaci kdd v uzivatelském profilu asociovaném s timto pozadavkem na spusténi programu na zadanou
hodnotu. Bezprostiedné poté, co program praci s pozadavkem na spusténi programu ukonci, mél by se spustit piikaz
CHGPJ (Zmeéna predspusténé ulohy) s hodnotou zdznamu predspusténé ulohy v parametru uctovaciho kodu (CHGPJ
ACGCDE(*PJE)). Tato operace zméni uctovaci kod zpét na hodnotu uvedenou v popisu této predspusténé ulohy.

e Parametr CLS v zdznamu predspusténé ulohy umoznuje pro kazdy zaznam predspusténé ulohy fidit charakteristiku
vykonu u dvou tfid predspusténych tloh. Naptiklad dorazi-li do systému prace v dob¢, kdy je systém zaneprazdnén,
muzete ji pridélit nizsi prioritu zpracovani.

Soubor pro soubézné periferni zpracovani a zaznam predspusténé ulohy:

Je-1i soubor pro soubézné periferni zpracovani otevien diive, nez predspusténa uloha obslouzi jakykoli z pozadavki na
spusténi programu, prifadi se tento soubor uzivatelskému profilu v zaznamu predspusténé ulohy. V opacném piipad¢ se
priradi uzivatelskému profilu uvedeném v aktualnim pozadavku na spusténi programu.

Pokud je profil ze zdznamu piedspusténé ulohy jiny nez uzivatelsky profil z pozadavku na spusténi programu, soubory
pro soubézné zpracovani se tvori pod ulohou, jejiz tfidilné jméno je tvoieno v prvni ¢asti jménem QPRTJOB a v druhé
¢asti jménem uzivatelského profilu.

Ulohy éteciho a zapisovaciho programu:

Cteci program je ulohou soubézného zpracovani vstupu a zapisovaci program je tlohou soubézného zpracovani
vystupu.

Cteci program
Uloha ¢teciho programu ¢te tok davkovych uloh z databazovych souborti a posila tyto ulohy do fronty uloh.
Uloha ¢teciho programu je soucasti soubézného zpracovani vstupu a je to program dodavany IBM.

Zapisovaci program
Uloha zapisovaciho programu zapisuje zaznamy z tiskovych vystupt (neboli soubori pro soubézny tisk) na
tiskarnu. Uloha zapisovaciho programu je program dodavany IBM, ktery se spousti v podsystému pro
soubézny tisk, kde vybira z vystupni fronty soubory k tisku.

Ulohy serveru:
Ulohy serveru jsou ulohy, které jsou spustény na serveru iSeries nepfetrzité na pozadi.

Préce miize pfijit od sifovych funkei, funkci operaéniho systému, od uZzivatele, od jiného systému v siti nebo od
obecnych systémovych sluzeb, jako je klastrovani uloh serveru. Ulohy serveru se typicky spoustéji v jednom ze tfi
zékladnich podsystémil, doddvanych se systémem - QSYSWRK, QSERVER nebo QUSRWRK. Ulohy serveru jsou
nejcastéji spojeny s funkcemi HTTP, Lotus Notes a TCP/IP. Systém iSeries ma tii zakladni modely uloh serveru:

Model 1loh s vlakny
V tomto modelu obsahuje tloha serveru nékolik vlaken. Jedno vlakno funguje jako distributor prace pro
ostatni vlakna. Kdyz napiiklad server obdrzi pozadavek od klienta, pocatecni vlakno pozadavek piecte a pieda
jej jinému vlaknu, které jej zpracuje. Tento model vyrazné snizuje pocet uloh v systému, protoze prace je
zpracovavana vlakny a nevyzaduje tedy vétsi mnozstvi tloh. Piikladem uloh serveru, které pouzivaji model
uloh s vlakny, jsou servery Domino, HTTP a WebSphere.

Model piredspusténych aloh
V tomto modelu je obvykle jedna primarni uloha, ktera nasloucha pozadavkim pfichazejicim do systému.
Tato uloha se nazyva démon. Démon obslouzi prvotni pozadavek a pieda jej ptislusné predspusténé uloze
serveru. Pouzivani pfedspusténych uloh v tomto modelu miize snizit pocet uloh v systému, protoze jakmile je
pozadavek splnén, predspusténa iloha hned ¢eké na dali. Uloha serveru se vyuziva opakované. Také z
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hlediska vykonu je vyhodné, ze predspusténa uloha je jiz spusténa a ¢eka na pozadavek. Piikladem uloh
serveru, které pouzivaji model piedspusténych tuloh, je SQL server, hostitelské servery a SMTP (Simple Mail
Transfer Protocol).

Poznamka: V piipadé tloh, které zpracovavaji uzivatelsky kod, se uloha nepouziva opakované (stejné jako
vétsina uloh serveru). Je to proto, ze uzivatelsky kod mohl v tloze néco zmenit (naptiklad server
vzdalenych ptikazi).

Model nékolika naslouchajicich uloh
V tomto modelu je spusténo nékolik tloh serveru soucasné. Kdyz pfijde pozadavek, pak uloha, kterd jej
prijala, jej i obslouzi, zatimco dalsi volna uloha serveru ceka na prichod dalsiho pozadavku. Kdyz uloha
serveru dokon¢i zpracovani pozadavku, uzavie spojeni a skon¢i. Namisto ni se spusti dalsi uloha serveru a
cely cyklus se opakuje.

U tohoto modelu se nemusite starat o zdznamy predspusténych uloh. Vétsinou vsak zde neni mozné
nakonfigurovat podsystémy vyhradné pro své prostredi, protoze tento model se spousti v pfedvoleném
podsystému. Vyjimkou je FTP (File Transfer Protocol). V ptipadé¢ FTP muzete nakonfigurovat podsystém, v
némz se bude spoustét FTP server. Neni v§ak mozné provadét nékteré ¢innosti FTP v jednom podsystému, a
zbytek v jiném. Také z hlediska vykonu nejsou zanedbatelné néklady na inicializaci a ukonc¢ovani uloh,
protoze jakmile se uloha zpracuje, ukonci se a spusti se dalsi. Tyto naklady by vSak nemély mit vliv na délku
pripojovani k serveru, protoze kdyz se na konci pfipojeni tloha ukonci, hned se spusti dalsi uloha, ktera je
plné ptipravena na dalsi pozadavek.

Prikladem uloh serveru, které pouzivaji model vice naslouchajicich uloh je FTP (file transfer protocol) a LPD
(line printer daemon).

Podrobngjsi informace o jménech uloh serveru, které se v systému pouzivaji, najdete v tabulce s piehledem
uloh serveru. Tato tabulka uvadi pfehled podsystému a jmen uloh, takze si mizete vyhledat aktivni ulohu a jeji
protokoly. Je zde uvedeny i popisy uloh, které jednotlivé ulohy serveru pouzivaji. Vétsina uloha serveru
standardné negeneruje protokol ulohy (parametr LOG je nastaven na 4 0 *NOLIST), to znamena, ze se
protokol ulohy nevytvori. Jestlize chcete, aby se generoval protokol ulohy se v§emi zpravami, je ticba nastavit
parametr LOG na 4 0 *SECLVL.

Systémové ulohy:

Systémové ulohy jsou ulohy vytvofené operacnim systémem, které slouzi ke spraveé systémovych prostiedkii a k
vykonavani systémovych funkci. Systémové tlohy se spoustéji pii spusténi serveru iSeries nebo pii logickém zapnuti
nezavislého ASP. Tyto ulohy vykonavaji mnoho riznych tkold, od spusténi operac¢niho systému, pies spousténi a
ukoncovani podsystémt, az po planovani uloh.

Ulohy spusténi systému:

Ulohy spusténi systému jsou systémové ulohy, které se spoustéji pii IPL. Provadéji operace, které aktivuji a piipravi
prostiedi operac¢niho systému k praci. Zde je uveden ptehled riznych uloh spusténi systému.

Scpf (spusténi ridiciho programu)
Jedna se o ustfedni ulohu pii spusténi systému. Uloha Scpf spousti sérii systémovych arbitrii Qsysarb, a arbitr
Qsy