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Cast 1. Zalohovanie vasho servera

Metéda, ktorl pouzivate na zalohovanie vasho servera, zavisi od vasej stratégie zalohovania. Ak nemate
stratégiu, prezrite si informéacie v Casti[Stratégia pre planovanie zalohovania a obnovy| Ked si pozriete tieto
informécie, urdite, ako by sa mali ukladat vage Gdaje.

Jednoducha stratégia

Ak si zvolite jednoduchu stratégiu, mézete na zalohovanie vasho servera pouzit prikaz GO SAVE. Volby
ponuky Save prikazu GO SAVE poskytuju jednoduchd metédu na zalohovanie vasho servera. Medzi tieto
volby ponuky Save patri volba 21 na uloZenie celého servera, volba 22 na uloZenie systémovych Gdajov a
volba 23 na uloZenie uzivatelskych Gdajov. Kazda z tychto volieb vyzaduije, aby vas server bol v
obmedzenom stave. To znamena, Ze zZiadni uzivatelia nemaju na vas server pristup a zalohovanie je jedinou
udalostou, ktora je na vagom serveri spustena.

Na uloZenie celého servera pouzite prikaz GO SAVE, volbu ponuky 21. Potom mézete pouzit ostatné volby
prikazu GO SAVE na ulozenie &asti vasho servera, ktoré sa pravidelne menia. Okrem toho mézete pouzivat
viacero inych prikazov na ukladanie, pomocou ktorych mézete ukladat jednotlivé Gasti servera.

Ak si zvolite jednoduchu stratégiu ukladania, pozrite si|Obrazok 1 na strane 22, kde uvidite, ktoré ¢asti
vasho servera ukladaju volby ponuky 21, 22 a 23 prikazu GO SAVE. Potom prejdite na tému|Kapitola 2,
[‘Priprava média na uloZenie vasho servera” na strane 13|

Stredna a komplexna stratégia

Ak potrebujete pomoc pri zaéati so strednou alebo komplexnou stratégiou, postupuijte podia tychto krokov:

1. Nakreslite si obrazok svojho servera podobny ako ukazuje|Obrazok 1 na strane 22| Na vasom obrazku
rozdelte ¢ast nazyvanu “Uzivatelské kniznice” na mensie segmenty, ktoré vyhovuji sposobu, ktorym
planujete ukladat svoje uzivatelské kniznice.

2. Nastuduijte si informécie, ktoré ukazuje |Obrazok 1 na strane 22|a[Kapitola 4, “Manuélne uloZenie asti|
[vagho servera” na strane 39|

3. Urgite, ako a kedy navrhujete ukladat kazdu ¢ast vasho servera.

Ak nemaéte ¢as na vykonanie Uplného uloZenia, médzete svoj server ulozif, zatial ¢o je aktivny. Ale kym
pouzijete tieto rozSirené funkcie, musite mat kompletni zalohu svojho celého servera (¢o vyzaduje
obmedzeny stav).

Informacie o zalohovani vasho servera

Nasledujlce informécie obsahuju podrobnosti, ktoré mézZete pouzit na vykonanie svojej stratégie ukladania.

[Kym vébec nieéo uloZite...
Kym na svojom serveri Cokolvek ulozite, precitajte si tieto informacie.

[Priprava média na uloZenie vasho servera|
Tieto informacie mdzete pouzit na vyber a spravu médii na ukladanie, ktoré budete pouzivat pre vSetky svoje
operacie ukladania.

[UloZenie servera prikazom GO SAVE|
Touto metdédou ulozite cely svoj server alebo Casti servera, ktoré sa pravidelne menia.
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[Manualne uloZenie asti vasho serveral

Tieto informacie moZete pouzit, ked budete pouZivat prikazy na manualne ukladanie servera. Tieto informacie
sa pouziju, ak pouzijete strednu alebo komplexnu stratégiu ukladania.

[UloZenie servera poéas jeho aktivity|

Tieto informéacie mbzete pouzit na zmensenie alebo odstranenie ¢asového okna ukladania. Je to typické pre
komplexné stratégie ukladania, ktoré maju malé ¢asové okno ukladania.

[Ukladanie na viaceré zariadenia na zmensenie ¢asového okna ukladania|

Tieto metddy ukladania m6zete pouzit na zmensenie vaSho ¢asoveho okna ukladania pomocou uloZenia na
viaceré zariadenia.
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Kapitola 1. Kym vébec nie€o ulozite...

Kym &okolvek uloZite, preditajte si nasledujlce informécie:

« [‘Pouzitie volby predbeznej kontroly’] vysvetluje, ako zariadit, aby server skontroloval isté kritéria na
kazdom objekte, ktory ukladate, na zaklade kniznica-za-kniznicou. Tato volba je nepovinna.

[*Vyber typu komprimacie] vysvetiuje typy komprimécie, ktoré st k dispozicii.

« [FUvolnenie pamate pri ukladani” na strane 4] vysvetluje, ako pouzivat parameter STG na odstranenie
objektu z vasho servera po jeho ulozeni. Toto funguje len s obmedzenym mnozstvom prikazov.
[*Velkostné obmedzenia pri ukladani objektov” na strane 5 vysvetluje, ako server vytvara poéas operacie
ukladania zoznam ukladanych objektov.

« [*Overenie, €o server uloZil” na strane 7] vysvetluje techniky na kontrolu vasej stratégie ukladania. Zistite,
ktoré objekty server ulozil, ktoré neulozil a kedy server ulozil posledny objekt.

|“Ako server spracovava poskodené objekty po€as operacie ukladania” na strane 11|vysvetTuje, ako server
spracovava poskodené objekty. V tychto informaciach sa dozviete dblezité informacie o chybovych
spravach, ktoré by ste mohli vidiet po¢as operéacie ukladania.

Pouzitie volby predbeznej kontroly

Parameter predbeznej kontroly (VPRECHK) mozete pou%if, ked ukladate objekty, aby ste sa uistili, ze vietky

objekty, ktoré ste zamyslali ulozit, mozno Uspesne ulozit. Ak zadate PRECHK(*YES), server overi, Ci pre

kazdy objekt, ktory ukladate na zéklade kniznica-za-kniznicou, plati nasledujdce:

+ Objekt mozno podas operacie ukladania vyhradit. Ziadny iny objekt nemé kolidujuici zamok na objekte.

* Objekt existuje.

* Objekt nie je oznaépny ako poskodeny. Proces predbeznej kontroly vyhladava len poskodenie, ktoré uz
bolo zistené. Nezistuje nové poskodenie hlavicky objektu alebo poskodenie obsahu.

Ak objekt je databazovy subor, mdzu byt vyhradené vietky &leny objektu.

» Osoba, ktord vyzaduje operaciu ukladania, mé dostato¢né opravnenie na uloZenie objektu.

Ked zadate PRECHK(*YES), v&etky objekty, ktoré ukladate do kniznice, musia vyhovoval podmienkam. V
opacnom pripade sa do kniznice neulozia ziadne objekty. Ak v prikaze na uloZenie zadate viac ako jednu
kniznicu, potom to, Ze jedna kniznica nevyhovuje testom PRECHK v&&sinou nezabrani serveru ukladat
ostatné kniznice. Ak vak zadate [SAVACT(*SYNCLIB)| cela operéacia ukladania sa zastavi, ak jeden objekt
zlyha v procese predbeznej kontroly.

Ked zadate PRECHK(*NO), server vykona kontrolu metddou objekt za objektom. Server sa vyhne véetkym
objektom, ktoré nevyhovuji podmienkam, ale operacia ukladania bude pokrac¢ovat s ostatnymi objektmi v
kniznici.

Vyber typu komprimacie

Na zlep$enie vykonu ukladania a zniZenie po¢tu médii na ukladanie mézete pouzit kompriméciu a iné
moznosti. Komprimécia idajov komprimuje Gdaje na médiu, ked vykonavate operéacie ukladania.
Dekomprimécia Gidajov zrekonétruuje Gdaje, ked vykonavate operéciu obnovy. Systém sa postara, aby mohli
byt uloZené informéacie zrekonstruované presne. Nasledkom kompriméacie a dekomprimécie sa nestratia
Ziadne udaje.

Dva hlavné typy komprimacie su hardvérova komprimécia a softvérova komprimacia. Va¢sina zariadeni
paskovych médii pouziva hardvérovd komprimaciu, ktora je zvy€ajne rychlejSia ako softvérova komprimacia.
Softvérova komprimacia zaberie znaéné mnozstvo prostriedkov spracovatelskych jednotiek a moze predizit
¢as potrebny na uloZenie a obnovu.
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Okrem komprimécie (idajov mézete na zhustenie uloZenia pouzit funkcie zhutfhovania a optimalnej velkosti
blokov. Tieto funkcie su dostupné prostrednictvom parametrov pri vSetkych prikazoch na ulozenie:

« Komprimécia udajov (DTACPR)
» Zhutfovanie udajov (COMPACT)
+ Pouzit optimalnu velkost blokov (USEOPTBLK)

Priklady pre hodnoty parametrov najdete v popise prikazu|SAVSY§|. Viac informécii 0 komprimacii,
zhutfovani a optimalnej velkosti blokov mozete najst tiez v prirucke [iSeries Performance Capabilities|

=

Reference

Ak pouzijete APl Save Object|(QsrSave)|a Save Object List|(QSRSAVO)|dostupné vo V5R2, pri ukladani do

uloznych stborov a na optické média, mate tri volby pre softvérovi kompriméciu: nizka, stredna a vysoka.

Ak zvolite vyssiu formu komprimacie, uloZenie bude trvat dihsie, ale vysledné uloZzené udaje budd zvy&ajne

mensie. Nasledujuce volby su dostupné cez APl QsrSave a QSRSAVO:

* Nizka — Toto je predvolena forma komprimacie pre Glozné sibory a optické média. Nizka komprimacia je
zvyc€ajne rychlejSia ako stredna alebo vysoka kompriméacia. Komprimované udaje su zvy&ajne vacsie, ako
pri pouziti strednej alebo vysokej komprimacie.

» Stredna — Toto je predvolena forma komprimacie pre optické média DVD. Stredna komprimécia je
zvy€ajne pomalSia ako nizka komprim@cia, ale rychlejSia ako vysoka kompriméacia. Komprimované udaje
su zvy€ajne mensie, ako pri pouziti nizkej komprimacie a vacsie, ako pri pouziti vysokej komprimacie.

* Vysoka — Tato forma kompriméacie je vo V5R2 nova a je urena na pouzitie, ked sa vyzaduje maximalna
komprimacia. Vysokéd komprimacia je vacSinou badatelne pomalSia ako nizka a strednd komprimacia.
Komprimované Udaje su zvy€ajne mensie, ako pri pouZiti nizkej alebo strednej komprimécie.

Ak zvolite komprimaciu Udajov s niektorymi z tychto hodnét a ak vo verzii spred V5SR2MO0 zadate TGTRLS,
dostanete chybovu spravu a ukladanie zlyha. Rovnako, ak pri ukladani na pasku alebo disketu zadate tieto
komprimacné hodnoty, uloZenie zlyha a dostanete chybovu spravu.

Uvolnenie pamite pri ukladani
Za normalnych okolnosti sa objekt pri ulozeni neodstrani zo servera. Ale na uvoinenie urgitého mnozstva
paméte, ktor pouzili uloZené objekty, mdzete pri niektorych prikazoch pouzit parameter storage (STG).

Ak zadate STG(*FREE), popis objektu a hodnoty pre vyhladavanie zostan( na serveri. Server vymaze
obsah objektu. Mozete vykonavat operacie ako premiestnenie a premenovanie objektu, ktorého pamat ste
uvolnili. Ale ak chcete pouzit objekt, musite ho obnovit.

Parameter STG(*FREE) modzete pouzif pre typy objektov v nasledujlcej tabulke:

Tabulka 1. Typy objektov, ktoré podporuji uvolfiovanie paméte

Typ objektu Popis

*FILE"2 Subory, okrem UGloznych stborov
*STMF3 Pradové subory

*JRNRCV* Zurnalové prijimace

*PGM® Programy

*DOC Dokumenty

*SQLPKG Baliky SQL

*SRVPGM Servisné programy

*MODULE Moduly
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Tabulka 1. Typy objektov, ktoré podporuji uvolriovanie paméte (pokracovanie)

Typ objektu Popis

Ked uvolnite databazovy stbor, server uvoini pamat, ktord zaberali udajové Casti objektu, ale popis objektu
zostava na serveri. Ak uloZite databazovy subor, ktory uz bol uvolneny a uvolnite jeho pamaét, server neulozi
popis objektu a dostanete nasledujlicu spravu:

CPF3243 Member xxx already saved with storage freed

Ked na server nainstalujete produkt Media and Storage Extensions, ulozite databazovy stbor a uvoinite jeho
pamat, server uloZi popis objektu.

Server neuvolni pamaf obsaden( pristupovymi cestami logickych stiborov.

Mbzete uvoinit pamaf pre objekty *STMF, ale nie po&as operacie ukladania. Pamaf pre objekty *STMF uvoinite
s API Save Storage Free|QpOISaveStgFree()

Mézete ulozif objekt *STMF, ktorého pamat uz bola uvolnena, ale skor ako budete méct objekt *STMF pouzit,
musite ho obnovit.

Pamét pre Zzurnalovy prijimaé mozete uvoinit, ak je odpojeny a v&etky predchadzajlice zurnalové prijimade st
vymazané alebo ich pamat je uvolnena.

Nezadavajte STG(*FREE) pre program, ktory je spusteny. Spdsobi to jeho abnormalne ukonéenie. Pri
programoch ILE (Integrated Language Environment) program neskon&i abnormélne. Server odosle spravu
oznacujucu, ze neulozil program ILE.

Mézete tiez zadat STG(*DELETE) v prikaze SAVDLO (Save Document Library Object). Takto sa vymazu
vsetky zaregistrované dokumenty, ked ich server ulozi. To plati pre popis objektu, popis dokumentu, hodnoty
pre vyhladavanie a obsah dokumentu.

[‘Ako zamykanie objektov ovplyviiuje operacie ukladania’ vysvetliuje, ako zamykanie objektov ovplyviiuje
operacie ukladania.

Ako zamykanie objektov ovplyvnuje operacie ukladania

Vo vSeobecnosti server zamkne objekt, aby zabranil operacii obnovy, kym ho server uklada. Ak server
nemoze ziskat zamok v uréenom ¢asovom limite, tento objekt neulozi a odoSle spravu do protokolu uloh.
Funkcia jsave-while-active|skrati ¢as, pocas ktorého server zamyka objekt pri ukladani.

[Tabulka 46 na strane 116|zobrazuje typ zamku, ktory musi server Gspesne ziskat, aby ulozil objekt alebo
aby vytvoril kontrolny bod pre objekt na spracovanie funkciou save-while-active.

Ked pre proceduru ulozenia zadate viac kniznic, server zamkne kniznice, ktoré ste zadali a kniznice budu
pocas operacie ukladania nedostupné. Niektoré alebo aj vSetky kniznice mézu byt nedostupné v
ktoromkolvek momente.

Velkostné obmedzenia pri ukladani objektov

Ked vykonavate operaciu ukladania, server vytvara zoznam objektov a ich popisov, ktoré uklada. Server
uloZi tento zoznam s objektmi na pouzitie, ked server zobrazuje tGlozné médium alebo obnovuje objekty.
Tento zoznam je interny objekt, ktory nie je pristupny uzivatelskym programom. Neobjavi sa vo vypodte
uloZzenych objektov.

Server obmedzuje zoznam uloZenych objektov na 65 500 nazvov objektov a bud 16MB alebo 4GB
popisnych Gdajov. Kedze pre kazdu kniznicu, ktort ulozite, mézete vytvorit viac zoznamov, tieto obmedzenia
sa malokedy prekrogia. Nasledujtca tabulka zobrazuje podmienky, ktoré predpisuje mnozstvo paméte, ktort
server vyhradi pre popisné udaje:

Kapitola 1. Kym vébec niedo ulozite... 5



Tabulka 2. Vyhradenie popisnych tdajov

Veikost popisnych tidajov Podmienky

16 MB « Ulozenie na disketu alebo
» Ulozenie do jedného suboru alebo
 Pouzity prikaz bude SAVSYS, SAVCFG alebo SAVDLO
« Jeden objekt’

4GB * Ulozenie na pasku, optické zariadenie alebo do uUlozného suboru a
+ Pouzity prikaz bude SAVLIB, SAVOBJ, SAVSECDTA alebo SAVCHGOBJ

1Systém vyZzaduje, aby boli véetky popisné udaje, ulozené pre slbor, zahrnuté v tom istom 16 MB internom objekte. K
tymto Udajom patria informacie o subore, jeho formaty a jeho Eleny. Pri fyzickych databazovych suboroch so zavislymi
logickymi stibormi obsahuju Udaje aj informacie o logickych suboroch, ak su ulozené pristupové cesty. Ak operacia
ukladania zlyha, lebo popisné tdaje pre stbor prekrogili velkost 16 MB interného objektu, musite rozdelif Sleny stiboru
medzi viaceré stbory a ulozif tieto stibory. KedZe systém sa méze pokusit umiestnit popisné tidaje pre jeden alebo viac
stiborov do toho istého 16 MB interného objektu, budete zrejme musiet na uloZenie tychto stborov pouzit samostatné
prikazy na ulozenie.

Z jednej kniznice nemézete ulozit viac ako 349 000 objektov. KedZe za normalnych okolnosti uchovavate
DLO v knizniciach, toto obmedzenie plati pre kniznicu QDOC v systémovom ASP a kniznice QDOCnnnn v

uzivatelskych ASP. Nasleduijtica tabulka zobrazuje obmedzenia, ktoré platia pre operacie ukladania a

obnovy.

Tabulka 3. Obmedzenia, ktoré platia pre operacie ukladania a obnovy.

Obmedzenia pre ukladanie a obnovu

Hodnota

Maximalny podet stvisiacich internych objektov, ktoré moZete ulozit v jedne;
operécii ukladania’

Priblizne 65 500

Maximalny pocet ¢lenov vo fyzickom databazovom subore, ktoré mézete ulozi v
jednej operacii ukladania

32767 (len 32 750 v pripade
TYPE(*DATA) a klu¢ovanej
pristupovej cesty)

Maximalny poget stikromnych opravneni, ktoré moze mat uzivatelsky profil, aby
mohol Gspedne ulozit profil pomocou prikazov SAVSYS alebo SAVSECDTA

Ohranicené len prostriedkami
pocitaca

Maximalny poc€et nazvov v prikaze na ulozenie alebo obnovu, ktory urcuje, ktoré
objekty alebo kniZnice sa maju zahrndi alebo vylugit pri operécii ukladania alebo
obnovy?

300

Maximalny pocet sibeznych operacii uloZenia alebo obnovy

Ohrani¢ené len prostriedkami
pocitaca

Maximalna velkost objektu, ktory mozete ulozit

Priblizne 1 TB

Maximalna velkost GloZného stiboru

Priblizne 1 TB
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Tabulka 3. Obmedzenia, ktoré platia pre operdcie ukladania a obnovy. (pokracovanie)

Obmedzenia pre ukladanie a obnovu Hodnota

"Niektoré priklady suvisiacich objektov:

» VSetky objekty databazovych suborov v kniznici, ktoré navzdjom suvisia zavislymi logickymi subormi

+ V3etky objekty databazovych stiborov v kniznici, ktoré sa zurnaluji do toho istého zurnalu, ked sa pouzije funkcia
save-while-active

+ Vsetky objekty v kniznici, ked je uvedené SAVACT(*LIB)

+ V&etky objekty v kniznici, ked sa uklada na disketové zariadenie

Pri vacsine typov objektov sa pre kazdy objekt OS/400 ulozi jeden interny objekt. Medzi vynimky patria:
» Popisy subsystémov - 9 internych objektov na jeden popis subsystému
» Databazové subory
— Ak fyzicky stbor nie je kidovany, pridajte 1 objekt MI na jeden &len.
— Ak fyzicky stbor je ki€ovany, pridajte 2 objekty MI na jeden &len.
— Ak fyzicky subor ma obmedzenia, pridajte 1 objekt MI na jedno obmedzenie.
— Ak fyzicky stbor ma spustace, pridajte 1 objekt Ml na jeden subor.
— Ak fyzicky alebo logicky stibor ma opravnenia trovne stipcov, pridajte 1 objekt Ml na jeden stbor.
— Ak v prikaze na uloZenie pozijete ACCPTH(*YES), pridajte 1 objekt MI pre kazdy logicky subor v poziadavke na
ulozenie.

Poznamka: Tieto informacie sliZia len ako odhad. Skuto&ny podet objektov MI vo vasej kniZznici mdze byt nasledkom
ostatnych premennych vyssi alebo nizsi.

2Toto obmedzenie mézete obist, ked na uréenie skupin objektov alebo kniznic pouZijete generické nazvy.

Ak vasa operécia ukladania zlyha, lebo ste prekrogili velkostné ohranienie pre ukladaci zoznam, namiesto
uloZenia objektov pomocou jedného prikazu ich musite ulozit pomocou samostatnych prikazov na ulozenie.

Sprava CPF3797

Ked prekrodite obmedzenie ukladania, server vygeneruje spravu CPF3797. T4to sa objavi, ked méa kniznica
privela objektov rozhrania poéitada (MI) a ak server dosiahne priblizny limit 65 500. Toto sa stane napriek
podtu objektov, ktoré si viditelné v stibore alebo kniznici. Server dosiahne tento limit, lebo objekty, na ktoré
sa odvolava chybova sprava, st v skutoénosti objekty MI. Viac objektov MI obsahuije viditelny objekt, takze
ohrani¢enie 65 500 mdzete dosiahnut skor, ako ste predpokladali.

Nasledujtce hladiska ovplyviiuju po&et objektov Ml v kniznici.

[‘Obmedzenia pri pouziti Gloznych stborov’] vysvetluje obmedzenia pri pouzivani Glozného stboru.

Obmedzenia pri pouziti uloznych suborov
Ked je vystupnym médiom pre proceduru ukladania Glozny stbor, mdZzete zadat len jednu kniznicu. Ked je
pri ukladani DLO, vystupnym médiom uGlozny stbor, mdZete zadat len jedno ASP.

Velkostné limity pre Glozné stbory st 2 146 762 800 512—bajtové zaznamy alebo priblizne 1024 GB.

Overenie, ¢o server ulozil

Na zistenie, ktoré objekty server Gspesne ulozil, mdzete pouzit protokol Glohy.

Pozrite si nasledujuce dodatoéné informacie:

+ [*Ur&enie objektov, ktoré server uloZil (spravy o uloZeni)” na strane 8/ vam poméze uréit, ktoré objekty
server ulozil po€as procedury ukladania.

« [‘Ur&enie objektov, ktoré nie st uloZzené” na strane 9 vysvetluje, pre¢o server neulozil uréité objekty.
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« [*Urgenie, kedy bol objekt naposledy ulozeny” na strane 10| je prospesny pri zistovani histérie ukladania
pre DLO. Tieto informacie su uzito€né aj na zistenie, kedy ste naposledy objekt uloZzili.

Uréenie objektov, ktoré server ulozil (spravy o ulozeni)

Spravy o ulozeni zobrazuju pocet objektov, ktoré server ulozil. Pomoc pre spravu o dokonceni obsahuje
identifikatory prvych 75 jednotiek médii na ukladanie, ktoré server pouzil. Server pouziva tieto identifikatory
na aktualizaciu informacii o stave kazdého objektu, ktory server ulozil. Udaje v sprave obsahuiju tieto
informacie, ID poslednej jednotky a bud posledné zariadenie, ktoré server pouzil alebo Glozny stbor, ktory
server pouzil.

Poznamka: Server vykona spracovanie prekryvania po¢as normalnych operacii uloZzenia. Server moze
zapisovat niektoré kniznice na médium a zaroven predspraculva ostatné kniznice. Protokol tloh
obcas obsahuje spravy o predspracovani a dokonceni, ktoré sa objavia v inom poradi, ako
server zapisal kniznice na médium.

Ak jeden prikaz uloZzi viac kniznic, kone¢na sprava o dokonceni (CPC3720 alebo CPC3721) bude
obsahovat aj posledné zariadenie, ktoré server pouzil.

Informacie vo vystupnych suboroch

Vaésina prikazov na uloZenie vytvara vystup, ktory zobrazuje, ¢o server ulozil. Podia toho, ktory prikaz
pouZijete, mdZete tento vystup nasmerovat na tlaciaren (OUTPUT(*PRINT)), databazovy subor
(OUTPUT(*OUTFILE)), pradovy stbor alebo uzivatelsky priestor. Predvolena volba pre prikazy na ulozenie
je nevytvarat vystup. Musite ho vyzadovat pri kazdom spusteni prikazu na uloZenie. Predvolené hodnoty pre
parameter OUTPUT v prikazoch na uloZenie mézete zmenit pomocou prikazu CHGCMDDFT (Change
Command Default).

Mbézete vykonat jednu z dvoch veci: vytladit vystup a ulozit ho s vagimi médiami alebo vytvorit program na
analyzu a ohlasit informécie vo vystupnom subore.

Parameter OUTPUT mézete pouzit s tymito prikazmi:

SAV SAVDLO SAVSAVFDTA
SAVCFG SAVLIB SAVSECDTA
SAVCHGOBJ SAVOBJ SAVSYS

Ak pre prikaz SAVDLO pouzijete vystupny subor, server pouzije format suboru QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO.
Na prehlad Struktary suboru pouzite prikaz DSPFFD (Display File Field Description).

Ak pre kazdy iny prikaz z prikazov uvedenych vySSie pouzijete vystupny subor, server pouzije format stboru
QSYS/QASAVOBJ.QSRSAV.

Prikazy SAVCHGOBJ, SAVLIB, SAVOBJ a SAV maju parameter pre typ informécie (INFTYPE), ktory urCuje,
aky podrobny vystup chcete.

Prikaz SAV nepodporuje odosielanie vystupu do vystupného suboru. Vystup z prikazu SAV mozete odoslat
do prudového suboru alebo do uzivatelského priestoru. |“Vytvéranie a pouzivanie vystupu z prikazov Save a|
[Restore” na strane 70| zobrazuje rozloZenie pre pridovy subor alebo uzivatelsky priestor.

Online informacie pre prikazy na ulozenie oznamuju nazvy modelovej databazy vystupnych suborov, ktoré
pouzivaju na vystup.

Poznamka: Vystupny subor, ktory zadate, sa bude pouéi\v/a’[ pocas operacie ukladania. Preto ho server
nemdze ulozit ako stgast tejto operacie. Podla toho, ako vykonate operaciu ukladania, v
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protokole Ulohy pre vystupny stbor uvidite spravu CPF379A. Ak chcete ulozit vystupny stbor
po dokonceni operacie ukladania, pouzite prikaz SAVOBJ.

Pocas procesu overovania mozete vidiet niektoré z nasledujlcich sprav:

Sprava CPF3797: Objects from library <your library name> not saved. Save limit exceeded.

Sprava CPC3701: Sent for each library that is saved to media.

Sprava CPC3722: Sent for each library that is saved to a save file.

Sprava CPC9410: Completion message for SAVDLO command to media.

Sprava CPC9063: Completion message for SAVDLO command to save file.

Sprava CPC370C: Completion message for SAV command to media.

Sprava CFP370D: Completion message for SAV command to save file.

Uréenie objektov, ktoré nie su ulozené

UrCenie objektov, ktoré nie su uloZené, je rovnako doblezité ako ur€enie objektov, ktoré server ulozil. Server
nemusi ulozit objekt z dvoch hlavnych pricin:

Obijekt nie je vo vasom plane na ukladanie. Napriklad ked ukladate kniznice jednotlivo. Pridate novi
aplikaciu s novymi kniznicami, ale zabudnete aktualizovat svoje procedury na ukladanie.

Objekt je vo vasom plane na ukladanie, ale server ho neulozil Gspesne. Server nemusi ulozit objekt z

ktorejkolvek z nasledujucich pricin:

— Prave sa pouziva. Ak pouZijete funkciu save-while-active, server pocka urcity ¢as, aby ziskal zamok na
objekte. Ak nepouzijete funkciu save-while-active, server nebude Cakat.

— Server oznadil objekt ako poskodeny.

— Nemate potrebné opravnenie na objekt.

Ked server neméze ulozit objekt, preskodi ho a zapise polozku do protokolu ulohy. Overovanive protokolov
Uloh, ktoré server vytvara pomocou procedur na ukladanie, je velmi délezité. Ak pouzivate velmi velké
operécie ukladania, mdzete vytvorit program, ktory skopiruje protokol tlohy do stboru a zanalyzuje ho.

Pre prikazy SAVLIB, SAVOBJ a SAVCHGOBJ, mézete zadat OUTPUT(*OUTFILE) INFTYPE(*ERR). Tak
vytvorite vystupny stbor, ktory bude obsahovat len tie objekty, ktoré server neulozil. Pozrite si online
pomoc pre prikazy, kde najdete viac informacii o konkrétnom prikaze.

Svoju metédu zalohovania pravidelne kontrolujte nasledovnymi metédami:

Pozrite sa, kedy server uklada objekty.
urcite, kedy server ulozil zmeny, ktoré sa na tychto objektoch vykonali.

Na zistenie, kedy server naposledy ulozil objekt, pouzite informacie v popise objektu. Na toto si vytvorte
met6du podia svojej stratégie ukladania. Ak ukladate celé kniznice, datum uloZzenia méZzete overit pre kazdu
kniZnicu na serveri. Ak ukladate jednotlivé objekty, musite overit datum uloZenia pre objekty vo vSetkych
uzivatelskych knizniciach.

Ako overit datumy uloZenia pre kniznice:

1.

Vytvorte vystupny subor, ktoré obsahuje informécie o vSetkych knizniciach tak, ze napiSete:

DSPOBJD 0BJ(QSYS/*ALL) OBJTYPE(*LIB) +
OUTPUT (*OUTFILE) +
OUTFILE(nGzov-kniZnice/nazov-siboru)
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2. Naanalyzu vystupného suboru pouzite dotazovaci nastroj alebo program. Pole ODSDAT obsahuje
datum, kedy bol objekt naposledy ulozeny. Svoju spravu mézete usporiadat podla tohto pola alebo
porovnat toto pole s niektorym datumom v minulosti.

Podobnu techniku mézete pouzit na kontrolu, kedy server naposledy ulozil objekty v $pecifickej kniznici.

Uréenie, kedy bol objekt naposledy ulozeny

Ak kniznica obsahuje objekt, na zistenie, kedy server tento objekt uloZil, mézete pouzit prikaz DSPOBJD
(Display Object Description). Ak kniZznica QSYS obsahuje nejaky objekt, prikaz DSPOBJD moézete pouzit na
zobrazenie prisluSnej Udajovej oblasti, ktoré zobrazuje [Tabulka 4

Prikaz DSPOBJD mozZete tiez pouzit na ziskanie histérie ukladania pre objekty kniZnice dokumentov (DLO)
v knizniciach. Na vyhiadanie nazvu objektu a ID ASP pre DLO pouzite prikaz DSPDLONAM (Display
Document Library Object Name). V prikaze DSPOBJD v parametri OBJ zadajte ndzov systémového objektu.
V poli pre ndzov kniznice zadajte QDOCxxxx, kde xxxx je ID ASP. Napriklad nazov kniznice pre pomocnu
pamatovi oblast (ASP) 2 by mohol byt QDOC0002.

Poznamka: Pre ASP 1, systémovu ASP, je nazov kniznice QDOC, a nie QDOC0001.

Pre objekty, ktoré ukladate do adresarov, mézete na udrziavanie informacii o histérii ukladania pouzit vystup
prikazu SAV. Ak chcete pouzit vystup, musite vybraf zachovanie informéacie o histérii ukladania, ked vydate
prikaz SAV. Ak chcete zachovat informacie o histérii ukladania, ako parameter OUTPUT prikazu SAV
zadajte bud *PRINT alebo pridovy subor &i nazov cesty uzivateiského priestoru.

Nasledujuce prikazy neaktualizuju informécie o histérii ukladania pre jednotlivé objekty, ktoré ulozi server:
» Save System (SAVSYS)

» Save Security (SAVSECDTA)

« Save Configuration (SAVCFG)

+ Save Save File Data (SAVSAVFDTA)

Pri niektorych operaciach ulozenia server aktualizuje informacie o histérii v Udajovej oblasti. V niektorych
pripadoch server namiesto aktualizacie jednotlivych objektov aktualizuje idajov oblast. V ostatnych
pripadoch server okrem jednotlivych objektov aktualizuje idajovi oblast.

Od V5R1, ked nainstalujete opera&ny systém, server aktualizuje Gidajové oblasti. Ale (idajové oblasti sa
objavia, ako keby ste na ich obnovu pouzili RSTOBJ. Server nepodporuje tdajovi oblast QSAVDLOALL.

Nasledujtca tabulka zobrazuije tieto prikazy a priradené Gidajové oblasti:

Tabulka 4. Udajové oblasti obsahuijtice histériu ukladania

Jednotlivé objekty

Prikaz Priradena udajova oblast aktualizované?

SAVCFG QSAVCFG Nie

SAVLIB *ALLUSR QSAVALLUSR Ano’

SAVLIB *IBM QSAVIBM Ano’

SAVLIB *NONSYS QSAVLIBALL Ano’

SAVSECDTA QSAVUSRPRF Nie

SAVSTG QSAVSTG Nie

SAVSYS QSAVSYS, QSAVUSRPRF, QSAVCFG Nie

1 Ak zadate UPDHST(*NO), server nebude aktualizovat pole Datum posledného uloZenia v objekte alebo v

Udajovej oblasti.
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Server pouzije informéacie o histérii ukladania, ked ukladate objekty, ktoré sa zmenili od poslednej operacie
ukladania. Pregitajte si[‘Ulozenie len zmenenych objektov” na strane 57]

Ako server spracovava poskodené objekty poc¢as operacie ukladania

Ked server zaznamena podas operéacie ukladania poskodeny objekt, vykona jednu z viacerych &innosti v
zavislosti od toho, kedy zistil poSkodenie.

Objekt, ktory server oznacil ako poskodeny pred operaciou ukladania

Server neulozi objekt, ktory oznacil ako poskodeny, ale operacia ukladania bude pokracovat s nasledujicim
objektom. Operacia sa dokonci s informaciou, kolko objektov server ulozil a kolko neulozil. Diagnostické
spravy popisuju pri¢inu, pre akl server neulozil kazdy objekt.

Objekt, ktory ukladacia operacia zistila ako poskodeny

Server oznaci objekt ako poskodeny a operacia ukladania sa ukonci. Server odosle diagnostické spravy.
Objekt, ktory server nezistil ako poskodeny

V niektorych mimoriadnych pripadoch operécia ukladania nezisti poSkodeny objekt. Operécia ukladania
moze zistit fyzické poskodenie na disku, ale nemusi zistit vietky poskodenia. Napriklad server sa nepokusi
zistif, &i vdetky bajty v objekte su platné a konzistentné (logické podkodenie). V niektorych pripadoch

nebudete moct zistit stav poskodenia, kym sa nepokusite pouZzit objekt (na priklad pri volani objektu
programu). Ak tento typ poSkodenia existuje, server normalne obnovi objekt.

Kapitola 1. Kym vobec niedo ulozite... 11
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Kapitola 2. Priprava média na ulozenie vasho servera

Sprava vasich pasok a inych médii je délezitou sudastou vasej operacie ukladania. Ak nemozete najst
spravne a neposkodené pasky Ci iné média, ktoré potrebujete na vykonanie obnovenia, obnovenie vasho
servera bude naro¢nejSie. Nasleduje zoznam typov médii na ukladanie:

* Magneticka paska

* Optické médium

» Disketa

+ Ulozny subor

Uspe$na sprava médii vyiaduje vykondvat rozhodnutia o sprave vasich médii, zapisovat si tieto rozhodnutia
a pravidelne monitorovat procedury.

Sprava médii vyzaduje:

« [“Zvolte si svoje médium na ukladanie’|

« |‘Rotacia pasok a ostatnych médii” na strane 16

« [“Priprava média a paskovych jednotiek” na strane 17
« [‘Pomenovanie a oznagenie médii” na strane 17|

+ [‘Overenie vasich médii” na strane 18|

* [‘UloZenie vasSich médii” na strane 19
« [*Spracovanie chyb paskovych médii” na strane 19|

Program Backup Recovery and Media Services (BRMS) poskytuje sadu nastrojov na pomoc pre spravu
vasich médii. Pozrite si tému [BRMS| kde najdete viac informacii.

Zvolte si svoje médium na ukladanie

Paska je najbeznej$im médiom pre operacie ukladania a obnovy. Svoje uzivateliské Gdaje a systémové
Gdaje mdzete ukladat aj na optické média.

Nasleduijlca tabulka ukazuje, ktoré prikazy ukladania a obnovy podporuiji ktoré typy médii.

Tabulka 5. Médi pouzivané s prikazmi na ukladanie

Prikaz Paska Optické médium Ulozny subor Disketa
SAVSYS Ano Ano’ Nie Nie
SAVCFG Ano Ano Ano Nie
SAVSECDTA Ano Ano Ano Nie
SAVLIB Ano Ano? Ano Ano
SAVOBJ Ano Ano Ano Ano
SAVCHGOBJ Ano Ano Ano Ano
SAVDLO Ano Ano® Ano Ano
SAVSAVFDTA Ano Ano Nie Ano
SAVLICPGM Ano Ano’ Ano Nie
SAVSTG Ano Ano Nie Nie
SAV Ano Ano Ano Ano
RUNBCKUP Ano Nie Nie Nie
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Tabulka 5. Médi pouzivané s prikazmi na ukladanie (pokracovanie)

Prikaz Paska Optické médium Ulozny subor Disketa
1 Tento prikaz nemézZete spustaf na zariadeni kniznice optickych médii.
2 Ked pouzivate optické média, moZete zadat SAVLIB LIB(*ALLUSR), SAVLIB LIB(*IBM) alebo SAVLIB

LIB(*NONSYS). Ale musite svoje optické médium inicializovat na format *UDF. Nemozete pouzit optické
médium, ktoré ste inicializovali na format *HPOFS.

3 Objekty kniznice dokumentov (DLO) z viac ako jednej pomocnej pamatovej oblasti (ASP) mézete ulozit na
optické médium jedinym prikazom SAVDLO. Musite v§ak svoje optické médium inicializovat na forméat *UDF.
NemozZete pouzit optické médium, ktoré ste inicializovali na format *HPOFS.

Viac o vahach o pouzivani siborov na ukladanie si mézete preéitat v publikécii Backup and Recoverﬂ@
v téme Techniky a priklady programovania.

Zariadenia kniznice optickych médii umozriuje archivovat informéacie na optické média a poskytuji kapacity

na zélohovanie a obnovu podobné paskovym médiam. Publikacia|Optical Supporf] @ poskytuje viac
informacii o pouzivani optickych médii. Ak chcete optické média v niektorych vasich existujucich
procedurach nahradit paskou, musite stanovit, ako priradit objekty na ukladanie k adresarom na optickom
médiu a ako pomenovat médium.

Mali by ste si pozrief aj[‘Ako sa optické média ligia od paskovych médif’}

Ako sa optické média liSia od paskovych médii
Optické média st odlidné od paskovych médii. Ked na zalohovanie Gdajov pouZivate optické média, vezmite
do Uvahy nasledujuce informacie:

Tabulka 6. Porovnanie optickych médii a paskovych médii

Charakteristika Porovnanie
Pristup k idajom Opticka pamat poskytuje nahodny pristup, zatial ¢o paska sekvenény pristup.
Kapacita Péaska s najnizSou kapacitou ma podobnu kapacitu ako DVD-RAM, ale pasky so

stredne vysokou a vysokou kapacitou maji vaésinou 10 az 25 nasobok kapacity
optickych médii.

Komprimécia Server pouziva na ukladanie komprimovanych Udajov na optické média softvérovu
kompriméaciu. Tento proces zaberie znadné mnozstvo prostriedkov spracovatelskych
jednotiek a moze predizit ¢as potrebny na uloZenie a obnovu. Vaésina zariadeni
paskovych meédii pouziva hardvérovu komprimaciu, ktord je zvy€ajne rychlejSia.

Naklady Kedze na pasku mozete ulozif vagsie mnozstvo tdajov, ma nizsie naklady na jeden
gigabajt.

Rychlosti prenosu udajov Rychlosti prenosu Udajov pri paskach byvaju ¢asto vySsie ako pri optickych
zariadeniach, hlavne ak pouzivate komprimaciu paskovych jednotiek.

Pocet prechodov alebo Optické média mozno pripojit 50 000 az milién krat, podia typu pouzitého média.

pripojeni médii Pocet prechodov médii podporovanych paskou je rézny, ale obycajne je nizsi ako pri

optickych zariadeniach.

Moznost opakovaného pouzitia | Nie véetky optické média st pouzitelné znova. Niektoré optické média st média pre
jeden zapis, ¢o znamena, Ze ked sa na ne nie¢o zapise, nemozno ich pouzit znova.
Pasku mozno pouzit znova.
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Tabulka 6. Porovnanie optickych médii a paskovych médii (pokracovanie)

Charakteristika

Porovnanie

Jednotky médii na kazetach
optickych médii

Kazety optickych médii s dvomi jednotkami maju na kazdej strane po jednej jednotke.
Ked server naplni prvt jednotku, zapisuje na druht jednotku a povazuije tieto dve
jednotky za sadu. Server mdze zapisovat informécie len na posledni jednotku v sade.
Napriklad v sade optickych médii s tromi jednotkami méze server zapisovat len na
tretiu jednotku. Nemdze zapisovat na prvu alebo druht jednotku.

Ako rezim nahodného ukladania ovplyviuje funkcie ukladania

Optické zariadenia pouzivaju na ukladanie informacii rezim nahodného ukladania. Zariadenia paskovych
médii pouzivaju sekvencény rezim. Ked server pristupuje k siborom na médiu, optické zariadenia pouzivaju
hierarchicku Struktiru suborov.

V operacii ukladania moézete zadat ndzov cesty pre opticky subor zagéinajlci korefiovym adresarom. Ak
zadate hviezdicku (*), server vygeneruje nazov optického suboru v korefiovom adresari (/). Ak zadate
‘'nazov_cesty_k_adresaru_optického_zariadenia/*’, server vygeneruje nazov suboru optického zariadenia v
uréenom adresari na optickej jednotke. Ak adresar neexistuje, server ho vytvori.

Napriklad, ak zadate SAVLIB LIB(MYLIB) DEV(OPTO01) OPTFILE('MYDIR/*’), server vytvori nasledujlci
subor optického zariadenia: MYDIR/MYLIB.

Server vyhlada v aktivnych stiboroch na jednotke optickych médii rovnaky stbor, aky ste prave ulozili.
Predtym ste napriklad na optické médium ulozili SAVLIB. Teraz na tom istom médiu spustite novy prikaz
SAV. Server bude ignorovat stibory SAVLIB a neohlasi Ziadne aktivne subory pre vas prikaz SAV.

Vo vSeobecnosti operacia ukladania vyhlada aktivny subor, ktory sa zhoduje s nazvom cesty urCenom v
parametri OPTFILE. SAVSYS a volby 21 a 22 ponuky SAVE vyhladaju akykolvek aktivny subor.

Tabulka 7. Kontrola aktivnych stiborov na optickom médiu

Parameter

Vseobecné informacie

Parameter CLEAR(*NONE)

Ak na prikaze na ulozenie zadate CLEAR(*"NONE), server na jednotke optickych
médii skontroluje aktivne subory optického zariadenia. Server vyhlada aktivne subory
s rovnakym nazvom a cestou, ako ma zadany subor optického zariadenia.

Ak server najde subor optického zariadenia, ktory je totozny so zadanym stborom
optického zariadenia, server zobrazi spravu dotazu. Na spravu mdzete odpovedat
zruSenim procesu, zapisovanim cez existujlci subor na jednotke alebo vliozenim
novej kazety.

Ak server nenajde ziadne aktivne subory a na optickej jednotke je dostatok priestoru,
server zapiSe subory na médium. Ak server nendjde dostatok volného priestoru na
optickom médiu, vyzve vés vlozit do zariadenia média novi jednotku média.

Parameter CLEAR(*ALL)

Parameter CLEAR(*ALL) bez vyzvy automaticky vycisti vSetky subory na jednotke
optického média.

Parameter CLEAR(*AFTER)

Parameter CLEAR(*AFTER) vycisti vSetky jednotky médii po prvej jednotke. Ak
server zaznamena urceny subor optického zariadenia na prvej jednotke, server
odosle spravu dotazu, ktord vam umozni ukongéit operéciu ukladania alebo nahradi
subor.

Parameter CLEAR(*REPLACE)

Parameter CLEAR(*REPLACE) automaticky nahradi aktivne udaje uréeného suboru
optického zariadenia na jednotkach médii.
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Tabulka 7. Kontrola aktivnych stiborov na optickom médiu (pokracovanie)

Parameter

Vseobecné informacie

Parameter kontroly aktivnych
suborov v prikaze GO SAVE

Ak podas prikazu GO SAVE, volby ponuky 21 22, alebo prikazu SAVSYS server zisti
aktivny subor uréeného stboru optického zariadenia, vo fronte sprav QSYSOPR
zobrazi spravu OPT1563. Pocas ostatnych operacii prikazu na ulozenie mbéze server
zobrazit spravu OPT1260, v zavislosti od hodnoty parametra CLEAR. Ak server
nezisti aktivny subor uréeného suboru optického zariadenia, server skontroluje
dostupny priestor. Ak je dostatok miesta na zapis suboru, server zapiSe stubor na
aktualnu jednotku v nahodnom rezime. Ak nie je dostatok miesta, server vas vyzve
vlozit do vasho optického zariadenia dal$iu jednotku optického média .

Podas prikazu GO SAVE, volby ponuky 21, zadate po vyzve Check for active files Y
alebo N, aby ste videli, ¢i na vasej jednotke médii existuju aktivne subory.
«+ Check for active files: volba N

Ked vyberiete pre Check for active files: Volba N, tato volba prin(ti server, aby
automaticky prepisal vSetky subory na vasom optickom médiu DVD-RAM.

« Check for active files: Voiba Y

Ked vyberiete Check for active files: Volba Y, tato volba prindti server, aby
skontroloval aktivne subory na vaSom optickom médiu DVD-RAM.

Spravy prikazu SAVSYS

Ked na jednotke optickych médii spustite prikaz SAVSYS, server zobrazi spravu
OPT1503 - Optical volume contains active files, ak su na vasej jednotke optickych
médii aktivne stbory. Médium méZete inicializovat prikazom INZOPT (Initialize
Optical) alebo méZete na prikaze SAVSYS zadat CLEAR(*ALL) na spustenie uloZenia
bez obsluhy.

Kompletné informacie o optickych médiach najdete v ¢asti [Optical Support.lg

Rotacia pasok a ostatnych médii

Délezitou Sastou dobrej procedury ukladania je mat viac ako jednu sadu médii na ukladanie. Ked
vykonéavate obnovu, musite sa vratit spat k starej sade vagich médii, ak plati jedno z nasledujliceho:
» Va$a najnovsia sada je poSkodena.

» Objavite programovaciu chybu, ktora postihla tdaje na vaSom poslednom médiu na ukladanie.

Striedajte minimalne tri sady médii, ako je uvedené nasledovne:

Ulozenie 1 Sada A
UlozZenie 2 Sada B
UloZenie 3 Sada C
Ulozenie 4 Sada A
UloZenie 5 Sada B
Ulozenie 6 Sada C
A tak dalej.

Pre mnohé intalacie pravdepodobne najlepdim pristupom je mat rozdielne sady médii pre kazdy defi v
tyzdni. Takto méze operator jednoducho vediet, ktoré médium ma nainstalovat.
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Priprava média a paskovych jednotiek

Média optickych médii nemusite Gistit tak ¢asto, ako paskové zariadenia. Svoje paskové jednotky musite
Sistit pravidelne. Citacie a zapisovacie hlavy zhromazduji prach a iné materidly, ktoré pri &itani z pasky
alebo zapisovani na pasku sposobuji chyby. Okrem toho by ste paskovu jednotku mali &istif aj ked sa ju
chystate pouzivat dihsi éas alebo ak pouzivate nové pasky. Nové pasky st nachylné zhromazdovat viac
materialu na &itacich a zapisovacich hlavach paskovej jednotky. Specifickejsie odporti¢ania ziskate, ked si
pozriete prirucku pre konkrétnu paskovu jednotku.

Svoje pasky inicializujte prikazom INZTAP (Initialize Tape) alebo funkciou na formatovanie pasky, ktora je k
dispozicii v aplikacii iSeries Navigator. Optické médium inicializujte prikazom INZOPT (Initialize Optical).
Tieto prikazy pripravia vase média a prikazy mozu fyzicky vymazat vSetky Gidaje na médiu parametrom
CLEAR.

Pri paskach mozete pred zapisom na pasku zadaf format (alebo hustotu v bitoch na palec). Urobte to
pomocou parametrov prikazu INZTAP, ked inicializujete pasku.

MozZete zgdaf format svojho optického média. Niekolko typov optickych médii vyzaduje osobitny format. Pri
vymazatelnych médiach, ktoré umoziuji zvolit format, by ste mali pouzit forméat *UDF, ak pouZivate optické
media za ucelom z&lohovania a obnovy.

Mbzete pouzit volbu 21 (Prepare tapes) v ponuke GO BACKUP. Tato poskytuje jednoduchi metédu
inicializacie vasho média s nazvovou konvenciou, podobne ako v ['Pomenovanie a oznagenie médii’}

Pomenovanie a oznacenie médii

Ked inicializujete kazdu jednotku médii s nejakym nazvom, bude pre vas jednoduchsie kontrolovat, &i vasi
operatori zaviedli spravne médium na operaciu ukladania. Zvolte také nazvy médii, ktoré pomézu ursit, o
sa na médiu nachadza a ku ktorej sade médif toto médium patri. Nasleduijtica tabulka uvadza priklad toho,
ako by ste mohli svoje média inicializovat a externe ich oznadit, ak pouzivate jednoduchu stratégiu
ukladania. Prikazy INZTAP a INZOPT vytvoria menovku pre kazdu jednotku médii. Kazda menovka mé
prefix, ktory oznaduje defi v tyzdni (A pre pondelok, B pre utorok atd.) a operaciu.

Poznamky:

1. Viac informacii o réznych stratégiach ukladania najdete v informéaciach o téme|Stratégia pre planovanie
[zalohovania a obnovy|

2. Na oznagenie jednotiek optickych médii mézete pouzit az 30 znakov. Preditajte si publikéciu [Optical

@‘ , kde najdete dalsie informacie.

Tabulka 8. Pomenovéavanie médii pre jednoduchd stratégiu ukladania

Nazov jednotky

(INZTAP) Externy Stitok

B23001 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—-médium 1
B23002 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 2
B23003 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—-médium 3
E21001 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21—médium 1
E21002 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21—médium 2
E21003 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21—médium 3
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N&zvy a menovky vasich médii pre stredn( stratégiu ukladania by mohli vyzerat ako v nasledujicej tabulke:

Tabulka 9. Pomenovéavanie médii pre prostrednu Stratégiu ukladania

Nazov jednotky Externy Stitok

E21001 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21—médium 1
E21002 Piatok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21—médium 2
AJROO1 Pondelok—UloZenie Zurnalovych prijimacov—Médium 1
AJR0O02 Pondelok—UloZenie Zurnalovych prijimacov—Médium 2
ASCO001 Pondelok—UloZenie zmenenych objektov—Médium 1
ASC002 Pondelok—UloZenie zmenenych objektov—Médium 2
BJROO1 Utorok—Ulozenie zurnélovych prijimacov—Médium 1
BJRO002 Utorok—UlozZenie zurnélovych prijimacov—Médium 2
B23001 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 1
B23002 Utorok—Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23—médium 2

Na kazdé médium umiestnite externi menovku. Menovka by mala zobrazovat nazov média a najnovsi
datum, kedy ste ho naposledy pouzili na operaciu ukladania. Farebne odliSené menovky vam pomézu pri
hladani a ukladani vaSich médii: zlt4 pre sadu A, Cervena pre sadu B, atd.

Overenie vasich meédii

Dobré procedury ukladania skontrolujd, &i pouzivate spravne média. V zavislosti od velkosti vasej intalacie
si m6Zete zvolit manualnu kontrolu médii alebo méze média skontrolovat server.

Manualna kontrola
Mozete pouzit predvoleny parameter *MOUNTED pre jednotku (VOL) v prikaze uloZenia. Tento
prikaze serveru, aby pouzil prave pripojené médium. Zalezi na operatorovi, aby zalozil spravne
meédia v spravnom poradi.

Systémova kontrola
Zadate zoznam identifikatorov jednotky v prikazoch ma ulozenie alebo obnovu. Server preveri, Ci
operator zaviedol spravne jednotky médii v poradi uréenom v prikaze. Ak sa vyskytne chyba, server
odosle operatorovi spravu, ktora bude vyzadovat spravnu jednotku médii. Operator moze bud
zaviest iné médium alebo poziadavku ignorovat.

DalSou metédou, ktorti mozete pouzit na overovanie, &i pouzivate spravne média, st datumy ukond&eni
platnosti na stiboroch médii. Ak sa spoliehate, ze média overia operatori, mozete pre svoje operacie
ukladania zadat datum ukonéenia platnosti (EXPDATE) ako *PERM (trvaly). Takto zabranite, aby ktokolvek
netmyselne prepisal stibor na médiu. Ked budete chcief pouzit to isté médium znovu, pre operaciu
ukladania zadajte CLEAR(*ALL) alebo CLEAR(*REPLACE). CLEAR(*REPLACE) automaticky prepisSe
aktivne Udaje na médiu.

Ak chcete, aby vaSe média overil server, zadajte datum ukoncenia platnosti (EXPDATE), ktory zaisti, zZe to
isté médium nepouzijete znova prili§ skoro. Napriklad ak striedate pat sad médii pre denné ukladanie, pre
operaciu ukladania zadajte datum ukoncenia platnosti Styri dni od aktualneho datumu. Pre operaciu
ukladania zadajte CLEAR(*NONE), aby server neprepisoval subory s neukontenou dobou platnosti.

Viyhnite sa situaciam, kde operator musi pravidelne odpovedat na spravy (a ignorovat ich) ako “Unexpired
files on the media”. Ak si operatori zvyknu ignorovat bezné spravy, mohli by prehliadnut aj délezité spravy.

18 iSeries: Zalohovanie vagho servera



UlozZenie vasich médii

Ukladajte svoje média na bezpelné ale pristupné miesto. Skontrolujte, ¢i maju externé menovky a Ze ste ich
spravne zorganizovali, aby ste ich mohli lahko najst. UloZte celt sadu zalohovacich médii na bezpeéné a
pristupné miesto mimo servera. Pri volbe miesta mimo lokality vezmite do Gvahy rychlost pristupu k médiam.
Rovnako vezmite do Gvahy, &i budete mat pristup k svojim paskam cez vikendy a pocas sviatkov.
Zalohovanie mimo lokality je nevyhnutné v pripade straty lokality.

Spracovanie chyb paskovych médii

Pri Citani z pasky alebo zapisovani na pasku je bezné, ze sa vyskytnu nejaké chyby. Po¢as operacii
ukladania alebo obnovy sa mézu vyskytndt tri druhy chyb na paske:

Obnovitelné chyby
Niektoré zariadenia médii podporuju obnovu z chyb na médiach. Server automaticky presunie pasku
a sklsi operaciu znova.

Neobnoviteiné chyby — spracovanie méze pokracovat
V niektorych pripadoch server nemoze dalej pouzivat aktualnu pasku, ale méze dalej spracovavat
novl pasku. Server vas poziada zaviest inti pasku. Pasku s neopravitelnou chybou mozno pouzif na
operacie obnovy.

Neobnoviteiné chyby — spracovanie neméze pokraéovat
V niektorych pripadoch neopraviteina chyba média spdsobi, Ze server zastavi proces ukladania.
[‘Ako vykonat obnovu po chybe média pogas operacie SAVLIB” na strane 47| popisuje, ¢o robit, ked
sa vyskytne takyto typ chyby.

Pasky sa po dlh$om pouzivani opotrebuju. Ci je paska opotrebovana mozete zistif, ked budete pravidelne
tlagit chybovy protokol. Pouzite prikaz PRTERRLOG (Print Error Log) a zadajte TYPE(*VOLSTAT). Tlacovy
vystup poskytuje Statistiku o kazdej paskova jednotke. Ak pre pasky pouzivate jedineéné nazvy
(identifikatory jednotiek), mozete zistit, ktoré pasky maji nadmerné mnozstvo chyb &itania alebo zapisu.
Tieto zlé pasky by ste mali odstranit z vagej kniznice médii.

Ak mate podozrenie, Ze mate zIU pasku, prikazom DSPTAP (Display Tape) alebo DUPTAP (Duplicate Tape)

skontrolujte integritu pasky. Tieto prikazy precitaju cell pasku a zistia na nej objekty, ktoré server neméze
precitat.
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Kapitola 3. Ulozenie servera prikazom GO SAVE

Pouzitie prikazu GO SAVE je jednoduchy spdsob, ako sa mézete uistit, Ze mate dobru zalohu celého vasho
servera. Prikaz GO SAVE poskytuje ponuky ukladania, ktoré zjednodusuju zalohovanie vasho servera, bez
ohladu na to, aku stratégiu zalohovania sa rozhodnete pouzif. Dobrym napadom je hned po inétal4cii
servera pouzit volbu ponuky 21 prikazu GO SAVE.

Volba ponuky 21 prikazu GO SAVE je zakladom pre véetky stratégie ukladania. Tato volba umoziiuije
vykonat kompletné uloZenie vSetkych Gdajov na vasom serveri. Ked ste pouZili volbu ponuky 21, mozete
pouzit ostatné volby ponuky na uloZenie ¢asti vasho servera alebo pouzit manualny proces uloZenia.

Ina metdda ukladania pouZiva [Backup Recovery and Media Services (BRMS/400)|na automatizaciu vasho
ukladania. BRMS poskytuje vSestranné a jednoduché rieSenie pre vase potreby zalohovania a obnovy.

Nasledujlci obrazok ilustruje prikazy a volby ponuky, ktoré mézete pouzit na ukladanie &asti servera a
celého servera.
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Obrézok 1. Prikazy a volby ponuky na ukladanie

Nasledujtice informacie poskytuju prehlad a procedury o tom, ako pouzivat volby ponuky prikazu GO SAVE:
+ [*Prehlad volieb ponuky prikazu GO SAVE” na strane 23|vysvetluje, ako spustif prikaz GO SAVE.
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[Zmena predvolenych hodnét ponuky Save pomocou prikazu GO SAVE: volba 20” na strane 26|

vysvetluje, ako prispésobit predvolené volby ponuky prikazu GO SAVE.

[‘UloZenie celého servera prikazom GO SAVE: volba 21” na strane 27] vysvetluje, ako pouzivaf volbu

ponuky 21 pri vykonavani Uplného ulozenia servera.

« [“UloZenie systémovych tidajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 22” na strane 28 vysvetluje, ako ulozit
len vaSe Udaje, ked ste vykonali UpIné ulozenie.

+ [‘UloZenie uzivatelskych tidajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 23” na strane 28 vysvetiuje, ako ulozif
len vaSe uzivatelské Udaje, ked ste vykonali UpIné ulozenie.

« [“UloZenie &asti servera pomocou ostatnych volieb ponuky prikazu GO SAVE” na strane 29 vysvetluje

ostatné volby ponuky prikazu GO SAVE.

[‘Pouzitie GO SAVE: volby 21, 22 a 23” na strane 29 poskytuje podrobné intrukcie o tom, ako pouzivat

volby ponuky prikazu GO SAVE.

Vyklad obrazka Prikazy a volby ponuky na ukladanie

Na uloZenie vSetkych pozadovanych systémovych informécii, vratane tdajov dodavanych z IBM,

bezpecnostnych informacii a uzivatelskych Gdajov, pouziva volba 21 nasledujlce prikazy.

+ SAVSYS ulozi Licenény interny kdd, objekty OS/400 v QSYS, uzivatelské profily, sikromné oprévnenia a
konfigura¢né objekty.

* SAV uloZi objekty v adresaroch.

« SAVLIB*NONSYS ulozi voliteiné kniznice 0S/400, ako sU QHLPSYVS a QUSRTOOL, Licenéné kniznice
programoyv, ako su QRPG, QCBL a Qxxxxx, kniznice IBM s uZivatelskymi udajmi, ako su QGPL,
QUSRSYS, QS36F a #LIBRARY a uzivatelské kniznice, ako su LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxx.

» SAVDLO ulozi dokumenty a zloZky, ako aj distribu¢né objekty.

Na uloZenie tdajov dodavanych z IBM a vasich bezpeénostnych informacii pouziva volba 22 nasledujtce

prikazy.

+ SAVSYS ulozi Licenény interny kéd, objekty OS/400 v QSYS, uzivatelské profily, sikromné opravnenia a
konfiguracné objekty.

* SAV uloZi adresare dodavané z IBM.

+ SAVLIB*IBM ulozi volitelné kniznice 0S/400, ako st QHLPSYS a QUSRTOOI, ako aj Licen&né kniznice
programov, ako si QRPG, QCBL a Qxxxxx.

Na uloZenie véetkych vasich uzivatelskych informécii, pouziva volba 23 nasledujuce prikazy.
+ SAVSECDTA ulozi uzivatelské profily a sikromné opravnenia.
* SAVCFG ulozi konfiguraéné objekty.

* SAVLIB*ALLUSR ulozi kniznice IBM s uzivatelskymi adajmi, ako si QGPL, QUSRSYS, QS36F a
#LIBRARY, ako aj uZivatelské kniZnice, ako su LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxx.

» SAVDLO ulozi dokumenty a zlozky, ako aj distribu¢né objekty.
* SAV ulozi objekty v adreséaroch.

Prehiad volieb ponuky prikazu GO SAVE

Prikaz GO SAVE mdzete aktivoval, ked v ktoromkolvek prikazovom riadku napi$ete GO SAVE. V ponuke
Save mézete vidief volbu 21, volbu 22 a volbu 23 spolu s mnohymi dal$imi volbami ukladania. Jedno
znamienko plus (+) oznaduje, Ze volba nastavi va$ server do obmedzeného stavu, o znamena, ze ked je
volba ponuky vybrana, na vasom systéme nie je mozné spustif ni¢ iné. Dvojité znamienko plus (++)
oznaduije, Zze vas server musi byt v obmedzenom stave predtym ako spustite tdto volbu.
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=ESYSTEMA
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SWSTEMA

sed progr
ity data
=1R1S
Configuration
Objects in directories

laon or command

(it Fd=Prompt F9=Retriewe F1Z=Cancel Fl3=Information Assistant
d@@ Main menu
YRIGHT IBM CORP. 1980, 1999.

Obrazok 2. Ponuka Save — prva obrazovka

Klavesom Page down v ponuke Save zobrazite dal$ie volby:
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data defaults
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and changed documents, new folders, all ma
and folders
Mail only
Calendars

More...

F3=Exit Fd=Prompt F9=Retrieve F1lZ=Cancel F13=Information A:
‘4E0 Main menu

Obrazok 3. Ponuka Save — druhd obrazovka
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S ESYSTEMA

File Edit Transfer Appearance Communication  Asgzist Window  Help

- one of the following:

Libraries

ALl libraries other stem Library

ALL IBM libraries other than system Llibrary
ALL user libra

ALl changed ohj s in user libraries

d Commands
Related commands

Baottom

ection or command

it Fd4=Prompt F9=Retriewe F1Z=Cancel Fi3=Information Assistant
4B Main menu

Obrazok 4. Ponuka Save — tretia obrazovka

Ak chcete zistif, ako pouzivat volby ponuky prikazu GO SAVE, vyberte niektory z nasledujtcich odkazov:

* [Zmena prgzdvolenych hodndt ponuky Save pomocou prikazu GO SAVE: volba 20| vysvetiuje, ako
prispésobit predvolené volby ponuky prikazu GO SAVE.

+ |“UloZenie celého servera prikazom GO SAVE: volba 21” na strane 27 vysvetluje, ako pouzivat volbu

ponuky 21 pri vykonavani Uplného ulozenia servera.

[UloZenie systémovych Gidajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 22" na strane 28 vysveﬁuje, ako ulozit

len vaSe systémové Udaje, ked ste vykonali Uplné ulozenie.

+ [‘UloZenie uzivatelskych tdajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 23” na strane 28 vysvetluje, ako ulozit
len vase uzivatelské Udaje, ked ste vykonali UpIné ulozenie.

« [‘UloZenie &asti servera pomocou ostatnych volieb ponuky prikazu GO SAVE” na strane 29 vysvetluje

ostatné automatizované volby ponuky prikazu GO SAVE.

[‘Pouzitie GO SAVE: volby 21, 22 a 23” na strane 29| poskytuje podrobné intrukcie o tom, ako pouZivat

volby ponuky prikazu GO SAVE.

Zmena predvolenych hodnot ponuky Save pomocou prikazu GO SAVE:
volba 20

Volbou ponuky na ulozenie 20 mozete zmenit predvolené hodnoty pre prikaz GO SAVE, volby ponuky 21,
22 a 23. Tato volba zjednodusuje ulohu nastavenia parametrov ulozenia a kontroluje, Ci operatori pouzivaju
volby, ktoré su pre vas systém najlepsie.
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Aby ste mohli zmenit predvolené hodnoty, musite mat opravnenie *CHANGE pre kniZnicu QUSRSYS ak
Gdajovu oblast QSRDFLTS v kniznici QUSRSYS.

Ked zadate prikaz GO SAVE, vyberte volbu ponuky 20 a server zobrazi predvolené hodnoty parametrov pre
volby ponuky 21, 22 a 23. Ak ste volbu 20 z ponuky Save prave pouzili prvykrat, server zobrazi predvolené
hodnoty parametra dodavané z IBM. Ktorikolvek z hodnét parametra mézete zmenif, aby vyhovovala vasim
potrebam. Napriklad moZete zadat dodatoéné paskové zariadenie alebo zmenit predvolent hodnotu
dorucenia frontu sprav. Server ulozi nové predvolené hodnoty do Udajovej oblasti QSRDFLTS v kniznici
QUSRSYS. Server vytvori tidajovi oblast QSRDFLTS len ked ste zmenili predvolené hodnoty dodavané z
IBM.

Ked zadefinujete nové hodnoty, nemusite sa uz dalej znepokojovat, ktoré yoTby treba zmenit pri naslednych
operaciach ulozenia. Len si jednoducho prezrite svoje nové predvolené volby a stlatenim klavesu Enter
spustite ulozenie s novymi predvolenymi parametrami.

Ak mate viaceré distribuované servery s rovnakymi parametrami ukladania na kazdom serveri, tato volba
zabezpe&i dalsie vyhody. Z ponuky Save mozete jednoducho zadefinovat parametre pomocou volby 20 na
jednom serveri. Potom uloZte Gidajovu oblast QSRDFLTS, distribuujte uloZend Gdajovu oblast na ostatné
servery a obnovte ju.

UloZenie celého servera prikazom GO SAVE: volba 21

Volba 21 uloZi véetko na vagom serveri a umozni vam vykonat uloZenie poéas vasej nepritomnosti. Volba 21
neuloZi [spoolové suboryl

Volba 21 ulozi vetky vase Udaje pre dodato&né licenéné programy, ako st Domino alebo Integration for
Windows Server, ked vyberiete vypnutie svojich siefovych serverov. Rovnako, ak mate na sekundarnom
logickom oddieli nainétalovany Linux, mézete tento oddiel zalohovat, ked vyberiete vypnutie svojich
sietovych serverov.

Volba 21 prepne vas server do obmedzeného stavu. To znamena, Ze Ziadni uzivatelia nemaju na vas server
pristup a zalohovanie je jedinou udalosfou, ktora je na vadom serveri spustena. Najlepsie je spustit tuto
volbu cez noc pri malych serveroch alebo cez vikend pri vaésich serveroch. Ak naplanujete uloZenie bez
obsluhy, skontrolujte, &i vas server je na bezpe¢nom mieste. Ked naplanujete uloZenie, pracovnu stanicu, na
ktorej je zahajené zalohovanie, nebudete méct pouzit, kym sa uloZenie neskonéi.

Poznamka: Ak ukladate informéacie najnezavislé diskové oblasti, skontrolujte predtym, ako pouzijete Volbu
21, & méte zapnuté nezavislé diskové oblasti, ktoré chcete ulozit. Pozrite si|Ukladanie
[nezavislych ASP] kde najdete viac informacii.

Cislo voiby Popis Prikazy

21 Cely server (QMNSAVE)  ENpsBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' =OMIT) +
('/QDLS' *OMIT))" UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-subsystém)
"prikaz vynecha suborovy systém QSYS.LIB, lebo ho uloZia prikazy SAVSYS a SAVLIB LIB(*NONSYS). Prikaz vynecha
sUborovy systém QDLS, lebo ho uloZi prikaz SAVDLO.

['‘Pouzitie GO SAVE: volby 21, 22 a 23” na strane 29|poskytuje podrobné instrukcie o tom, ako ulozit cely vas
server s volbou ponuky 21 prikazu GO SAVE.
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Ulozenie systémovych udajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 22

Volba 22 ulozi len vase systémové tdaje. NeuloZi Zziadne uzivatelské Gidaje. Volba 22 prepne vas server do
obmedzeného stavu. To znamena, Ze ziadni uzivatelia nemajl na vas server pristup a zalohovanie je
jedinou udalostou, ktora je na vaSom serveri spustena.

Cislo volby Popis Prikazy
22 Len systémové (daje ENDSBS SBS (*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVI) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndGzov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/QIBM/ProdData') +
('/Q0penSys/QIBM/ProdData')) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-subsystém)

[‘Pouzitie GO SAVE: volby 21, 22 a 23” na strane 29|poskytuje podrobné intrukcie o tom, ako ulozif vage
systémové udaje s volbou ponuky 22 prikazu GO SAVE.

Ulozenie uzivatelskych tdajov pomocou prikazu GO SAVE: volba 23

Volba 23 ulozi véetky uzivatelské idaje. Medzi ne patria stbory, zaznamy a ostatné udaje, ktoré vasi
uzivatelia dodavaju do servera. Volba 23 prepne vas server do obmedzeného stavu. To znamena, ze Ziadni
uzivatelia nemaju na vas server pristup a zalohovanie je jedinou udalosfou, ktora je na vadom serveri
spustena.

Poznamka: Ak ukladate informéacie najnezavislé diskové oblasti, skontrolujte predtym, ako pouzijete Volbu
23, & méte zapnuté nezavislé diskové oblasti, ktoré chcete ulozit. Pozrite si|Ukladanie
[nezavislych ASP] kde najdete viac informécii.

Cislo voiby Popis Prikazy
23 VSetky uzivatelské udaje  ENpsBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
(QSRSAVU) CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK alebo *NOTIFY)
SAVSECDTA
SAVCFG

SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(=*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/nazov-zariadenia-médii.DEVD") +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
(*/QIBM/ProdData’ *OMIT) +
('/Q0penSys/QIBM/ProdData' *OMIT))® +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-subsystém)
Tvolba ponuky 23 vynecha stiborovy systém QSYS.LIB, lebo ho uloZia prikazy SAVSYS, SAVSECDTA, SAVCFG a
SAVLIB LIB(*ALLUSR). Prikaz vynecha stborovy systém QDLS, lebo ho uloZi prikaz SAVDLO. Volba ponuky 23 tiez
vynechd adreséare /QIBM a /QOpenSys/QIBM, lebo tieto adresare obsahuju objekty dodavané z IBM.

['‘Pouzitie GO SAVE: volby 21, 22 a 23” na strane 29|poskytuje podrobné instrukcie o tom, ako ulozif vase
uzivatelské udaje s volbou ponuky 23 prikazu GO SAVE.
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Ulozenie ¢asti servera pomocou ostatnych volieb ponuky prikazu GO
SAVE

Mézete vykonal nasledujtice volby ponuky prikazu GO SAVE.

Cislo volby Popis Prikazy

40 Vsetky kniznice okrem ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
systémovej kniznice CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK)
(QMNSAVN) SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)

STRSBS SBSD(riadiaci-subsystém)

systémovej kniznice

42 Véetky uil’vateTské kniznice SAVLIB LIB(*ALLUSR)

43 Véetky zmenené objekty Vv SAVCHGOBJ LIB(*ALLUSR)

uzivatelskych knizniciach

[Kapitola 4, “Manuélne uloZenie ¢asti vagho servera” na strane 39|obsahuje informéacie o tom, ako manuélne
ulozit Casti servera pomocou prikazov CL.

Pouzitie GO SAVE: voiby 21, 22 a 23

Pouzite nasledujuci kontrolny zoznam pre volby ponuky 21, 22 23 prikazu GO SAVE. Kde je to vhodné,
vyberte volbu, ktor( vyzadujete. Ak sa rozhodnete, mdzete podas tejto procedury tlagit systémové
informéacie. V opaénom pripade[‘Tlag systémovych informéacii” na strane 35 obsahuje podrobné instrukcie o
tom, ako vytlagit systémové informécie, ak nechcete, aby volba ponuky prikazu Save tlagila informécie o
vasom systéme automaticky.

Niektoré z krokov v tomto kontrolnom zozname sa nesmu pouzit vo vasej konfiguracii systému. Ak nie ste si
isti, ako je vas systém nakonfigurovany, obréatte sa na svojho systémového administratora.

1. Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory ma $pecialne opravnenia *SAVSYS a *JOBCTL a m4 aj
dostatoéné opravnenie na vypis réznych typov prostriedkov zdroja. (Uzivatelsky profil QSECOFR
obsahuje vsetky tieto opravnenia.) Takto zabezpecite, ze budete mat opravnenie, ktoré potrebujete na
prepnutie servera do potrebného stavu a na uloZenie vSetkého.

2. Ak mate nezavislé ASP, spristupnite ich pred ukonCenim aplikacie iSeries Navigator, ak chcete, aby boli
zahrnuté v ulozeni Volby 21 alebo 23.

Pred&itajte si[Spristupnenie diskovej oblasti{a[Ukladanie nezavislych ASP| kde najdete viac informacii.

3. Ak pracujete v klastrovanom prostredi a chcete ulozit nezavislé ASP bez toho, aby ste sposobili
zlyhanie alebo chcete uloZit prostredie klastra pre uzol, musite ukongéit skupinu prostriedkov klastrov a
ukongit klastrovanie predtym, ako ukongite subsystémy.

Pouzite prikaz End Cluster Resource Group |ENDCRG] a prikaz End Cluster Node |ENDCLUNODI
Pozrite si online pomoc v pomocnom programe Simple Cluster Management alebo si preéitajte [Klastre]

4. Ak mate radi¢e OptiConnect, pred operaciou ukladania ich vypnite. Radi¢e OptiConnect musite vypnut
pred ukoncenim subsystémov a vykonanim ulozenia celého servera alebo pred kazdym ulozenim,
ktoré ukonc¢i subsystém QSOC. Ak nevypnete radi¢e OptiConnect pred ukon&enim subsystémov,
prejdu do stavu zlyhania, server ich oznaéi ako poskodené a neuloZi ich. Preéitajte si|OptiConnect for|

OS/4OO , kde najdete viac informacii.

5. Skontrolujte, ¢i na vadej stanici nie je aktivny iSeries Access. Ako deaktivovat iSeries Access:
a. V pracovnej stanici PC dvakrat kliknite na ikonu pracovnej stanice iSeries.
b. Dvakrat kliknite na ikonu Connections.
c. Kiliknite na Disconnect.
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d. Ak mate MQSeries (5733-A38), musite predtym ako uloZite server, dat MQSeries do kiudového
stavu. Instrukcie, ako dat MQSeries do kludového stavu, obsahuje publikacia MQSeries for OS/400
Administration, GC33—1356.

Ak mate v umysle spustit proceduru ulozenia okamzite, skontrolujte, &i nie st na serveri spustené
ziadne ulohy: napiste WRKACTJOB.

Ak sa chystate naplanovat, aby sa procedura ulozenia spustila neskor, odoslite vSetkym uzivatelom
spravu, ktora im oznami, ked bude server nedostupny.

Do prikazového riadka napiste GO SAVE a zobrazi sa ponuka Save.

Ak chcete vykonat ulozenie s obsluhou, prejdite na krok.

Ak chcete vykonat operéaciu ukladania bez obsluhy, pokradujte s nasledujdcimi krokmi. Operacia
ukladania bez obsluhy zabrani, aby sa vaa operacia ukladania zastavila kvéli nevybavenym spravam:
a. Zobrazte sekvenéné &isla zoznamu odpovedi a zistite, ktoré &isla mozno pouzit:
WRKRPYLE
b. Ak MSGID(CPA3708) uz nie je vo vaSom zozname odpovedi, pridajte ho. Pre xxxx doplite
nepouzité sekvencné Cislo od 1 do 9999:

ADDRPYLE SEQNBR(xxxx) +
MSGID(CPA3708) +
RPY('G')
c. Zmente svoju ulohu, aby pouzivala zoznam odpovedi a upozornovala vas na v8etky odoslané
spravy o preruseni:
CHGJOB INQMSGRPY (*SYSRPYL) BRKMSG(*NOTIFY)

Poznamka: Mbzete nastavil aj predvolené hodnoty, takze kedykolvek vyberiete ponuky volby 21, 22
alebo 23, server vzdy pouZzije zoznam odpovedi. Ak chcete nastavit predvolené hodnoty, z
ponuky Save vyberte [volbu ponuky 20| Uvedte Yes vo volbe Use system reply list.

Z ponuky Save vyberte volbu (21, 22 alebo 23) a stladte klaves Enter.
Bezprostredne nato sa zobrazi popis funkcie volby ponuky, ktort ste vybrali.
Ked ho pregitate, stlaéte klaves Enter pre pokragovanie. Uvidite obrazovku Specify Command Defaults:

File  Edit Transzfer Appearance Communication  bszizgt Window  Help

Fpecify Coddand Defaults
Type choices, pressz Enter.

THPE1

Prodpt for CoHHands . -« « « « ¥ V=Vas, H=Ho
Check for active files . . & . N T=Yaz, N=Mo
Hessage queus delivery . . . . #BREAK *EREAK, #HOTIFY

Efart TiHe o o o o o & & & & & #CURRENT #CURRENT , Time

Vary of f network servers . . *HNONE #NOME, *ALL, #UINDOMENT, #GUEET

UnAount file sYsteds o« o« o o N T=Veasz, M=Ho

FI=Edit Flz=Cancel
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File Edit Transfer Appearance Communication  Assist Window  Help
EpEEifE CorHand Defaults=s

~azs Enter.
Print svsteW infordation . .

Uze systed reply list o . .

Eotton

FI=Exit Flz2=Cancel

Napiste svoje volby do riadka Devices. MoZete zadat maximéalne $tyri nazvy zariadeni paskovych
médii. Ak zadate viac ako jedno zariadenie, server automaticky prejde na nasledujluce paskové
zariadenie, ked bude aktualna paska plna. Mézete vybrat len jedno zariadenie optickych médii
DVD-RAM.

Prvé zariadenie pre volby 21 a 22 by malo byf vase alternativne zariadenie IPL. Ak vytvarate médium
na indtalaciu na iny server, zariadenie musi byt kompatibilné s alternativnym zariadenim IPL pre tento
server. Takto sa zabezpedi, Ze server bude mact ¢itat média SAVSYS, ak budete potrebovat obnovit
svoj Licensed Internal Code a operacny systém.

Napiste svoju volbu do pola Prompt for commands. Ak chcete spustit uloZenie bez obsluhy, zadajte N
(No). Ak chcete zmenit predvolené hodnoty pre prikazy SAVxxx, zadajte Y (Yes).

Poznamka: Ak zadate Y na zmenu parametra LABEL pre prikazy ukladania, musite pouzit Y, ak
pouzivate toto médium na obnovu servera.

Napiste svoju volbu do pola Check for active files. Ked chcete, aby vas server varoval, ak na médiu na

ukladanie existuju aktivne subory, zadajte Y (Yes). Varovanie, ktoré dostanete, ponuka nasledovné

volby:

« Zrusit operaciu ukladania.

* Vlozit nové médium a skusit prikaz znova.

« Inicializovat aktualne médium a skusit prikaz znova.

Poznamka: Ak pre uloZenie pouZijete optické medium DVD-RAM, server odosle spravy dotazu do
frontu sprav QSYSOPR, ked zaznamena identické aktivne subory. Server odoSle spravu
dotazu pre kazdy identicky aktivny subor, ktory najde. Pozrite si dasf[Ako sa optické médig|

[li8ia od paskovych médiilalebo publikaciu @ , kde najdete viac
informécii o optickych médiach.
Ak chcete, aby server prepisoval vSetky aktivne subory na médiu na ukladanie bez toho, aby vas
varoval, zadajte N (No).
Napiste svoju volbu do pola Message queue delivery. Ak chcete vykonat uloZenie bez obsluhy, zadajte
*NOTIFY. Takto zabranite, aby komunika¢né spravy zastavili operaciu ukladania. Ak zadate *NOTIFY,
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spravy zavaznosti 99, ktoré nie su priradené k operacii ukladania, sa odo$lu do frontu sprav QSYSOPR
bez toho, aby sa proces ulozenia prerusil. Napriklad spravy, ktoré vyzaduju zavedenie novej jednotky,
preruSia operaciu ukladania, lebo su priradené k Glohe. Kym neodpoviete na tieto spravy, nebudete
moct pokracovat.

Ak chcete byt preruseni pri spravach zavaznosti 99, ktoré vyzaduji odpoved, zadajte *BREAK.

Napiste svoju volbu do pola Start time. Spustenie operacie ukladania mozete naplanovat maximalne o
24 hodin neskér. Predpokladajme, napriklad, ze aktualny ¢as je 16:30, piatok. Ak ako €as spustenia
zadéte 2:30, operdcia ukladania zacne 2:30 v sobotu.

Poznamky:

a. Na naplanovanie operacie ukladania pouziva server prikaz DLYJOB (Delay Job). Od momentu,
kedy vyzadujete volbu ponuky aZ po ukoné&enie operécie ukladania bude vasa pracovna stanica
nepristupna.

b. Skontrolujte, ¢i je vasa pracovna stanica na bezpeénom mieste. Vasa pracovna stanica
zostane prihlasena, v stave ¢akania na spustenie Ulohy. Ak sa funkcia poziadavky servera pouzije
na zrusenie Ulohy, vasa pracovna stanica zobrazi ponuku Save. Pracovna stanica zostane
prihlasena s vasim uzivatelskym profilom a vagim opravnenim.

c. Skontrolujte, ¢i hodnota systémovej hodnoty QINACTITV je *NONE. Ako je hodnota QINACTITV
ina ako *NONE, pracovna stanica sa po uréenom ¢ase vypne. Keby ste zmenili hodnotu na *NONE,
zapiste si staru hodnotu.

d. Ak zadate oneskorené spustenie a chcete, aby sa vasSa operacia ukladania spustila bez obsluhy,
urcite vykonajte nasledovné:

» Nastavte systémovy zoznam odpovedi.

» Zadajte *“NONE v systémovej hodnote QINACTITV.
» Zadajte *NOTIFY v doruceni frontu sprav.

» Zadajte *NOTIFY pre v8etky preruSovacie spravy.

+ Napiste N do pola Prompt for commands.

+ Napiste N do pola Check for active files.

Napiste svoju volbu do pola Vary off network servers. Ak pouzijete Integration for Windows Server,
popisy sietového serveri mézete vypnut pred zacdiatkom procedury ukladania.

[‘UloZenie iSeries Integration for Windows Server” na strane 98|poskytuje dalsie informacie o Gginkoch
vypnutia sietovych serverov.

Viyberte jednu z nasleduijdcich volieb, aby ste urgili, ktoré siefové servery by sa mali vypnt pred
vykonanim operéacie ukladania:

*NONE
Nevypn(t siefové servery. Operacia ukladania bude trvaf dihsie, kedze tdaje siefového servera
sa ulozia vo formate, ktory umozfiuje obnovovanie jednotlivych objektov.

*ALL  Vypnut véetky siefové servery. Operacia ukladania bude trvat kratsie, ked?e tdaje siefového
servera sa neuloZia vo formate, ktory umoznuje obnovovanie jednotlivych objektov. Zo
siefovych serverov budete méct obnovit len vietky tdaje.

*WINDOWSNT
Vypnut vetky sietové servery typu *WINDOWSNT pred spustenim ukladania. Toto umozni
ulozenie pamatovych priestorov sietového servera.

*GUEST
Vypnut véetky sietové servery typu *GUEST. Vyberte tGto moznost, ak chcete uloZit (daje na
sekundarnom logickom oddieli, kde je nainStalovany systém Linux.

Poznamka: Popisy siefovych serverov (NWSD) pre Linux (*GUEST), ktoré pouZivaju
NWSSTG ako zdroj IPL (IPLSRC(*NWSSTG)) alebo pouzivaju pradovy subor ako
zdroj IPL (IPLSRC(*STMF)), sa Uplne ulozia a obnovia pomocou Volby 21. NWSD
pre *GUEST, ktoré pouzivaju IPLSRC(A), IPLSRC(B) alebo IPLSRC(PANEL), sa
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

NEBUDU méct spustit na systémoch obnovenych z ulozenia Volby 21 a budu
vyzadovat dodatoéné akcie, ako je zavedenie systému Linux z originalneho
indtalaéného média, ktoré sa maju obnovit.

Precitajte si[Linux na hostovskom oddieli, kde najdete viac informacii.

Napiste svoju volbu do pola Unmount file system. Ak pouzijete uzivatelom definované suborové
systémy (UDFS), mali by ste ich odpojit pred zahajenim procedury uloZenia. Ak chcete povolit, aby
mohli byt vetky dynamicky pripojené suborové systémy odpojené, zadajte Y (Yes). Toto vdm umozni
ulozit UDFS a ich priradené objekty. IBM odporuda, aby ste pre Géely obnovenia odpoijili svoje UDFS.

Viac informécii o UDFS najdete v [0S/400 Network File System Supporﬂ@ )

Poznamka: Po dokonéeni operéacie ukladania sa server nepokusi o opatovné pripojenie suborovych
systémov.

Ak nechcete povolit, aby boli véetky dynamicky pripojené suborové systémy odpojené, zadajte N (No).
Ak zadate N a pripojili ste UDFS, pre kazdy pripojeny UDFS dostanete spravu CPFAQ9E. Objekty v
pripojenom UDFS sa ulozia, ako keby patrili napojenému suborovému systému.

Napiste svoju volbu do pola Print system information. Ak chcete vytlagit systémové informécie, zadajte
Y (Yes). Informécie o systéme mézu byt uZitoéné pre obnovenie z nehody. [‘Tlag systémovych
informacii” na strane 35|vysvetluje, ako mozno manuélne vytlagit systémové informacie bez pouzitia
automatickej funkcie volby ponuky prikazu GO SAVE.

Napiste svoju volbu do pola Use system reply list. Ak chcete pouzit systémovy zoznam odpovedi, ked
server odoSle spravu dotazu, zadajte Y (Yes).

Stlacte klaves Enter. Ak zvolite neskorsi ¢as spustenia, vasa obrazovka zobrazi spravu CPI3716.
Sprava oznami, kedy bola operacia ukladania vyZadovana a kedy sa znova spusti. Kym sa operéacia
nedokondi, nemodZete obrazovku pouzivat. Mal by sa zobrazit indikator blokovania vstupu. Dokonéili ste
kroky na nastavenie operacie ukladania.

Ak ste nezvolili neskorsi ¢as spustenia, pokracujte krokom Ak je hodnota pre dorucenie frontu
sprav QSYSOPR *“BREAK so zavaznostou tGrovne 60 alebo mensou, musite odpovedat na
spravy ENDSBS. Toto plati, aj ked mate v umysle spustit operaciu ukladania bez obsluhy
pomocou zadania ¢asu spustenia *CURRENT.

Ak ste na systémovu vyzvu Prompt for commands odpovedali Y, objavi sa obrazovka End Subsystem.
Napiste vSetky zmeny a stladte klaves Enter. Zatial o server ukonéuje subsystémy, uvidite nasledovné
spravy. Ak je front sprav QSYSOPR nastaveny na *BREAK s Urovnou zavaznosti 60 alebo mensou,
musite na tieto spravy odpovedat. Kazda sprava sa objavi minimélne dvakrat. Na kazdu spravu
odpovedajte stla¢enim klavesu Enter.

a. CPF0994 ENDSBS SBS(*ALL) command being processed

b. CPF0968 System ended to restricted condition

Ak ste odpovedali N na vyzvu Prompt for commands, prejdite na krok|24 na strane 34|

Ked je server pripraveny vykonaf kazdy vyznamny krok v operacii ukladania, zobrazi sa vam obrazovka
pre tento krok. Interval medzi tymito obrazovkami méoze byt dost dihy.

Pre volbu 21 (Cely systém) sa zobrazia tieto obrazovky:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)
SAVSYS
SAVLIB LIB(*NONSYS) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/*") ('/QSYS.LIB' *=QMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-subsystém)

Pre volbu 22 (Len systémové Gdaje) sa zobrazia tieto vyzvy:
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25.

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*IMMED)

SAVSYS

SAVLIB LIB(*IBM) ACCPTH(*YES)

SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/QIBM/ProdData') +

('/Q0penSys/QIBM/ProdData')) +

UPDHST (*YES)

STRSBS SBSD(riadiaci-subsystém)

Pre volbu 23 (VSetky uzivatelské Gidaje) sa zobrazia tieto vyzvy:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION (*IMMED)
SAVSECDTA
SAVCFG
SAVLIB LIB(*ALLUSR) ACCPTH(*YES)
SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) +
('/QDLS' *OMIT) +
('/QIBM/ProdData' *OMIT) +
('/QOpenSys/QIBM/ProdData' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)
STRSBS SBSD(riadiaci-subsystém)

Na kazdej obrazovke napiste svoje zmeny a stlacte klaves Enter.

Ked server odosle spravu, ktora vas poZiada, aby ste zaviedli dal$i nosi¢, zavedte dalsie médium a
odpovedzte na spravu. Napriklad ak je sprava nasledovna, zavedte dalSi nosi¢ a potom zadajte R pre
opakovany pokus (C zruSi operaciu):

Device was not ready or next volume was
not loaded (C R)

Ak sa objavi chyba média v
Ak sa potas procedry SAVLIB vyskytne neodstranitelna chyba média, pregitajte si
[chyby média pocas operacie SAVLIB.

Ked sa uloZenie dokon&i, v tomto momente by ste mali pripojit uzivatelom definované stborové
systémy, ak ste ich odpoijili pre operacie ukladania.

26. Sistémovu hodnotu QINACTITV zmerite spat na pévodnu hodnotu. Zapisali ste si ju v kroku

27.

28.

29.

34

strane 32

Ked sa operacia ukladania dokonéi, vytlagte protokol Glohy. Obsahuje informacie o operacii ukladania.
MéZete ju pouzit na overenie, &i operacia uloZila véetky objekty. Napiste jedno z nasledujiceho:
DSPJOBLOG * *PRINT

alebo
SIGNOFF *LIST

Operaciu ukladania ste dokondili. Skontrolujte, Ci ste vSetky svoje média oznagili a ulozili ich na
bezpectné a dostupné miesto.

Ak ste ukoncili klastrovanie pred spustenim operacie ukladania, restartujte klastrovanie na uzle
uloZenia z uzla, kde je klastrovanie uz aktivne.

Pozrite si online pomoc v pomocnom programe Simple Cluster Management alebo si precitajte tému

[Kiastrel

Teraz reétartujte skupinu prostriedkov klastra zariadenia, aby ste povolili pruznost.
Pozrite si online pomoc v pomocnom programe Simple Cluster Management alebo si precitajte tému
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30.

Ak ste spristupnili nezavislé ASP pred ulozenim Volby 21 alebo 23, bud( teraz v aktivnom stave. Pre
pristup k idajom ich musite najskor znepristupnit a potom ich znova spristupnit.

Precitajte si[Spristupnenie diskovej oblasti|a[Znepristupnenie diskovej oblasti, kde najdete viac
inform&cii.

Tla¢ systémovych informacii

Tla¢ systémovych informacii poskytuje hodnotné informéacie o vaSom serveri, ktoré budu uzito¢né pri obnove
systému. Zvlast je uzito&né, ak na obnovenie nemdzete pouzit svoje média SAVSYS a musite pouzit svoje
distribu¢né média. Tla¢ tychto informacii vyZzaduje opravnenie *ALLOBJ, *IOSYSCFG a *JOBCTL a
vyprodukuje viacero vypisov spoolovych stborov. Nemusite tlagif tieto informéacie vzdy, ked vykonate
zalohovanie. Ale mali by ste ich vytlagit vzdy, ked sa dolezité informéacie o vasom serveri zmenia.

1.

Vytladte svoju aktualnu diskovi konfiguraciu. Je to nevyhnutné, ak mate v umysle vykonat aktualizaciu
modelu a pouzivate ochranu zrkadlenim. Tieto informacie s tieZ podstatné, ak potrebujete obnovit
nezavislé ASP. Vykonajte nasledujuce:

a. Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory ma $pecialne opravnenie *SERVICE.
b. Do prikazového riadka napiSte STRSST a stlacte klaves Enter.

c. Zadajte ID uzivatela servisnych nastrojov a heslo servisnych nastrojov. Tieto rozlisuji velkost
pismen.

Na obrazovke System Service Tools (SST) vyberte volbu 3 (Work with disk units).

Na obrazovke Work with Disk Units vyberte volbu 1 (Display disk configuration).

Na obrazovke Display disk configuration vyberte volbu 3 (Display disk configuration protection).
Vytladte obrazovky (mdze ich byt niekolko) pomocou klavesu PRINT.

Stlacajte F3, kym neuvidite obrazovku Exit System Service Tools.

i. Na obrazovke Exit System Service Tools stlacte klaves Enter.

Ako pouZivate logické oddiely, vytlacte si informacie o konfiguracii logickych oddielov.

a. Zprimarneho oddielu napiste STRSST v prikazovom riadku a stlacte Enter.

b. Ak pouzivate SST, vyberte volbu 5 (Work with system partitions) a stlaéte Enter. Ak pouzivate DST,
vyberte volbu 11 (Work with system partitions) a stlacte Enter.

Se ™o o

c. Z ponuky Work with system partitions vyberte volbu 1 (Display partition information).

d. Ak chcete zobrazit vSetky systémové prostriedky 1/0O z ponuky Display partition information, vyberte
volbu 5.

e. Do pola Level of detail to display napiste *ALL, &m nastavite Grover podrobnosti na ALL.

f. StlaCenim F6 vytlacite systémovu konfiguraciu I/O.

g. Vyberte volbu 1 a stlaéte Enter, &im vytlagite spoolovy stbor.

h. Stla¢te F12 a vratite sa do ponuky Display Partition Information.

Vyberte volbu 2 (Display partition processing configuration).

j- Na obrazovke Display partition processing configuration stlacte F6 a vytlacite konfiguraciu
spracovania.

k. Stlacte F12 a vratite sa na obrazovku Display Partition Information.

. Vyberte volbu 2 (Display communications options).

m. Stlac¢enim F6 vytlagite konfiguraciu komunikacie.

n. Vyberte volbu 1 a stlaéte Enter, &im vytladite spoolovy stbor.

0. Vratte sa do prikazového riadka OS/400 a vytladte tieto tri spoolové stbory.

Ak pracujete v prostredi s klastrami, vytlacte informécie o konfigurécii klastrov. Na ich tla¢ pouzite
nasledujuce prikazy:

a. Zobrazit informécie o klastroch— DSPCLUINF DETAIL(*FULL)

b. Zobrazit skupinu prostriedkov zdrojov — DSPCRG CLUSTER (nézov-klastra) CLU(*LIST)
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Ak mate nakonfigurované nezavislé ASP, zaznamenajte vztah medzi nazvom a &islom nezavislého
ASP. Tieto informacie najdete v Navigatorovi iSeries. V zlozke Disk Units vyberte Disk Pools.

Prihlaste sa s uzivatelskym profilom, ktory méa $pecialne opravnenie *ALLOBJ napriklad ako spravca
systému. Server vypiSe informacie, len ak mate prislusné opravnenie. Ak sa prihlasite ako uzivatel s
niz8im opravnenim ako *ALLOBJ, niektoré vypisy v tychto krokoch nemusia byt Gplné. Nez budete
moct vytlagit zoznam véetkych zloZiek na serveri, musite byt tiez zapisany v systémovom adresari.
Ak pouzivate protokol histdrie alebo ak mate poziadavku o jeho uchovanie, vykonajte nasledovné:
a. Zobrazte systémovy protokol QHST. Takto ho automaticky zaktualizujete. NapisSte:

DSPLOG LOG(QHST) OUTPUT (xPRINT)
b. Zobrazte vSetky kdpie systémového protokolu:

WRKF FILE(QSYS/QHST=)

Prezrite zoznam a overte, i ste ulozili vietky kopie protokolu, ktory by ste mohli potrebovat neskor.

Poznamka: Protokol histérie (QHST) obsahuje informacie ako datum vytvorenia a datum a ¢as
poslednej zmeny. Ak chcete ziskat viac informéacii o protokole histérie (QHST), na
obrazovke Work with Files vyberte volbu 8 (Display file description).

c. Aby ste predisli nejasnostiam o datume protokolovania, na obrazovke Work with Files vyberte volbu

Delete. Vymazte vSetky kdpie systémového protokolu okrem aktuélnych. Tymto krokom zvysite

vykon prikazu SAVSYS.

Vytlacte systémové informacie. To mozete vykonat dvomi rozli¢nymi metédami:

a. Pomocou prikazu GO SAVE na obrazovke Specify Command Defaults zadajte Y do pola Print
system information.

b. Pouzite prikaz PRTSYSINF.

Nasledujtca tabulka popisuje spoolové stibory, ktoré vytvori server. Prikaz PRTSYSINF nevytvori
prazdne spoolové subory. Ak niektoré objekty alebo typy informéacii na vasom serveri neexistujd,
nemusite dostat v8etky subory uvedené dale;.

Tabulka 10. Spoolové stibory vytvorené serverom

Nazov spoolového Uzivateiské udaje Popis obsahu

suboru

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Zoznam vsetkych uzivatelskych kniznic

QPEZBCKUP DSPBCKUPL Zoznam vsetkych zloziek

QSYSPRT DSPSYSVAL Aktualne nastavenia pre vSetky systémové hodnoty

QDSPNET DSPNETA Aktuélne nastavenia pre vietky siefové atriblty

QSYSPRT DSPCFGL Konfiguraéné zoznamy

QSYSPRT DSPEDTD Uzivatelom definované popisy Uprav (samostatny spoolovy stbor pre
kazdy)

QSYSPRT DSPPTF Podrobnosti o vSetkych opravach, ktoré su nainstalované na vaSom
serveri

QPRTRPYL WRKRYPLE Vsetky polozky zoznamu odpovedi

QSYSPRT DSPRCYAP Nastavenia pre ¢asy nastaveni pristupovych ciest

QSYSPRT DSPSRVA Nastavenia pre atributy sluzieb

QSYSPRT DSPNWSSTG Informé&cie o pamétovych oblastiach siefového servera

QSYSPRT DSPPWRSCD Plan zapinania/vypinania

QSYSPRT DSPHDWRSC Vypisy hardvérovej konfiguracie (samostatny spoolovy stbor pre
kazdy typ prostriedku, napriklad *CMN alebo *LWS)
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Tabulka 10. Spoolové stibory vytvorené serverom (pokracovanie)

Nazov spoolového Uzivatelské udaje Popis obsahu

suboru

QSYSPRT WRKOPTCFG Popisy optickych zariadeni (ak vas server méa optické zariadenie a pri
spusteni prikazu sa spusti podpora pre optické zariadenia)

QSYSPRT DSPRJECFG Konfiguracie poloziek vzdialenej tlohy

QPDSTSRV DSPDSTSRV Konfiguracia SNADS

QPRTSBSD DSPSBSD Popisy subsystémov (samostatny spoolovy subor pre kazdy popis
subsystému na vaSom serveri)

QSYSPRT DSPSFWRSC NainStalované licenéné programy (Zoznam systémovych
prostriedkov)

QPRTOBJD DSPOBJD Zoznam vsetkych zurnalov na vaSom serveri

QPDSPJNA WRKJRNA Atributy Zurnalu pre kazdy zurnal, ktory nie je v kniznici QUSRSYS
(samostatny subor pre kazdy zurndl). Zurndly v kniznici QUSRSYS
su vacsinou zurnaly dodavané z IBM. Ak mate v kniznici QUSRSYS
vlastné zurndly, informacie o tychto Zurnaloch vytlaéte manualne.

QSYSPRT CHGCLNUP Nastavenia pre automatické vycistenie

QPUSRPRF DSPUSRPRF Aktuélne hodnoty pre uZivatelsky profil QSECOFR

QPRTJOBD DSPJOBD Aktualne hodnoty pre popis tUlohy QDFTJOBD

QPJOBLOG PRTSYSINF Protokol tloh pre tato Glohu’

1 Na vagom serveri mdze byt tento spoolovy stbor vo vystupnom fronte QEZJOBLOG.

8. Vytlacte zoznam adresarov v korefiovom adresari.
DSPLNK OBJ('/=') OUTPUT (*PRINT)
9. Vytlacte vSetky objekty dodavané z IBM, ktoré ste modifikovali, napriklad tlacovy subor QSYSPRT.

10. Ak udrziavate program CL, ktory obsahuje vase informacie o konfiguracii, na kontrolu, ¢i je program CL
aktualny, pouzite prikaz RTVCFGSRC (Retrieve Configuration Source).

RTVCFGSRC CFGD(*ALL) CFGTYPE(*ALL) +

SRCFILE(QGPL/QCLSRC) +
SRCMBR(SYSCFG)
11. Vytlacte tieto spoolové subory. Tieto informacie odlozte k svojmu protokolu zalohovania alebo médiu
ulozenia systému pre budtce pouzitie. Ak sa rozhodnete netlaéit tieto zoznamy, skopirujte ich do
databazovych stborov pomocou prikazu CPYSPLF (Copy Spooled File). Pregitajte si

[spoolovych stborov” na strane 86} kde najdete ako to urobif. Skontrolujte, &i databazové stbory st v

kniznici, ktora sa ulozi, ked vykonate volbu ponuky Save.

Prejdite na[‘Pouzitie GO SAVE: volby 21, 22 a 23” na strane 29|

Kapitola 3. UloZenie servera prikazom GO SAVE

37



38 iseries: Zalohovanie vasho servera



Kapitola 4. Manualne ulozenie €asti vasho servera

Ak ukladate svoj server strednou alebo komplexnou [stratégiou ukladanial, pouzite nasledujlice informécie.

Informacie mozete ulozif automaticky s volbami ponuky prikazu GO SAVE alebo ich mézete ulozif manualne
s individualnymi prikazmi na uloZenie.

Pred ulozenim &asti svojho servera, musite ulozit cely server [volbou ponuky 21| prikazu GO SAVE. Cely svoj
server by ste mali pravidelne ukladat tieZ vtedy, ked nainstalujete potrebné do¢asné opravy programu (PTF)
alebo pred migraciou alebo aktualizaciou.

Na uloZenie Casti svojho servera pouzite tieto informacie:

« [Prikazy na ulozenie Gasti vagho serveral

« |Prikazy na uloZenie $pecifickych typov objektov|

« [Ulozit systémové (idaje

« |Ulozit systémové tdaje a slvisiace uzivatelské Gdaje]

+ |Ulozit uzivatelské tdaje]

« |Ulozit logické oddiely a aplikécie]

« |Ulozit pamat (Licenény interny kéd a tdaje diskovej jednotky)

Prikazy na ulozenie ¢asti vasho servera

Nasledujtca tabulka zoskupuije Gdaje, ktoré potrebujete ulozif na svojom serveri. Tri Gasti rozdeluju
informacie do nasledovnych skupin:

» Systémové Udaje

+ Systémové Udaje a sUvisiace uzivatelské udaje

+ Uzivatelské udaje

Podrobné informéacie o kazdej asti ziskate, ked vyberiete prislusny odkaz v tabulke.

Tabulka 11. UloZenie éasti vasho servera

Casti vasho servera

Voiby ponuky prikazu GO SAVE

| Prikazy ulozenia

[Systémové tdaje|su tdaje dodavané z IBM, ktoré riadia hardvér a softvér vasho servera

Licen¢ny interny kéd Volba 21 alebo 22 SAVSYS

0OS/400 objekty v QSYS Volba 21 alebo 22 SAVSYS

[Systémové tdaje a suvisiace uzivatelské udaje| je kombinacia systémovych tdajov a stvisiacich uzivatelskych
Udajov

Uzivatelské profily Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo
Sukromné opravnenia Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo SAVSECDTA
Konfigura¢né objekty Volba 21, 22 alebo 23 SAVSYS alebo

Adresére dodavané z IBM Volba 21 alebo 22 SAV]

Volitelné kniZnice OS/400

Volba 21 alebo 22

SAVLIB|*NONSYS alebo SAVLIB *IBM

Kniznice licenénych programov

Volba 21 alebo 22

SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB *IBM

[Uiivatelské udaje| st udaje, ktoré zadavate do servera

Kniznice IBM s uzivatelskymi
Udajmi

Volba 21 alebo 23

SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB
*ALLUSR

Uzivatelské kniznice

Volba 21 alebo 23

SAVLIB *NONSYS alebo SAVLIB
*ALLUSR
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Tabulka 11. UloZenie éasti vasho servera (pokracovanie)

Casti vasho servera Volby ponuky prikazu GO SAVE Prikazy ulozenia
Dokumenty a zlozky Volba 21 alebo 23
Uzivatelské objekty v adresaroch | Volba 21 alebo 23 SAV

Distribu¢né objekty Volba 21 alebo 23 SAVDLO

[‘Prikazy na uloZenie Specifickych typov objektov’]vam poskytuju podrobné informécie, podia ktorych moézete
pouzivat prikaz na uloZenie na ukladanie urgitych typov objektov.

Prikazy na ulozenie Specifickych typov objektov

Nasledujlca tabulka ukazuje, ktoré prikazy mozete pouzivat na ukladanie jednotlivych typov objektov. Ak
mozete pouzit prikaz SAV na ulozenie konkrétneho objektu tohto typu, vedla prikazu SAV sa v stlpci objavi
X. Ked zadate SAV OBJ(/*), server ulozi vSetky objekty vSetkych typov.

Tabulka 12. Objekty ukladané prikazmi podia typu objektu

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu LIB| [SECDTASYS| [CFG| [pbLo| [sAv|
Vystrazna tabulka *ALRTBL X X X! X
Majitel opravnenia *AUTHLR x® X8
Zoznam opravneni *AUTL X® X
Vazobny adresar *BNDDIR X X X! X
Specialny stbor blokov *BLKSF© X
Popis lokalnych hodnét C *CLD X X X! X
Format diagramu *CHTFMT X X X! X
Zmenit deskriptora poziadavky *CRQD X X X! X
Trieda *CLS X X X! X
Popis triedy sluzby *COSD X3 X
Skupina prostriedkov klastrov *CRG X X X
Definicia prikazu *CMD X X X! X
Informécie o stranach komunikéacie *CSl X X X! X
Konfiguragny zoznam®# *CFGL X3 X
Zoznam pripojeni® *CNNL X3 X
Popis radi¢a *CTLD X3 X
Mapa viacsystémovych produktov *CSPMAP X X X! X
Tabulka viacsystémovych produktov *CSPTBL X X X! X
Udajovéa oblast *DTAARA X X X' X
Udajovy front? *DTAQ X X X! X
Udajovy slovnik *DTADCT X X
Popis zariadenia *DEVD X3 X
Adresar *DIR X
Distribuovany adreséar *DDIR X
Distribuovany prudovy subor *DSTMF X
Distribucie *MAIL® X
Dokument *DOC X X
Slovnik dvojbajtovej znakovej sady *IGCDCT X X X! X
Triediaca tabulka dvojbajtovej znakovej *IGCSRT X X X! X
sady
Tabulka pisiem dvojbajtovej znakovej *IGCTBL X X X! X
sady
Upravit popis* *EDTD X X X X
Ukongit registréciu *EXITRG X X X X
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Tabulka 12. Objekty ukladané prikazmi podia typu objektu (pokracovanie)

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu LIB [SECDTASYS| |CFG| [DLO| [SAV|
Subor?® *FILE X X X7 X
Filter *FTR X X X! X
Specialny stbor FIFO *FIFO X
Zlozka *FLR X X
Tabulka mapovania pisiem *FNTTBL X X X! X
Prostriedok pisma *FNTRSC X X X! X
Riadiaca tabulka formularov *FCT X X X! X
Definicia formulara *FORMDF X X X! X
Graficka mnozina symbolov *GSS X X X! X
Popis vymeny internetovych paketov *IPXD X3 X3
Popis Ulohy *JOBD X X X! X
Front Gloh? *JOBQ X X X! X
Planovag uloh *JOBSCD X X X! X
Zurnal? *JRN X X X! X
Zurnalovy prijimaé *JRNRCV X X X! X
Kniznica °® *LIB X7 X
Popis linky *LIND X3 X
Lokalne hodnoty *LOCALE X X X! X
Kolekcia riadenia *MGTCOL X X X! X
Definicia média *MEDDFN X X X! X
Ponuka *MENU X X X! X
Subor sprav *MSGF X X X! X
Front sprav® *MSGQ X X X! X
Popis rezimu *MODD X3 X
Modul *MODULE X X X! X
Pocita¢ AS/400 Advanced 36 *M36 X X X! X
Konfiguracia pocitata AS/400 Advanced *M36CFG X X X! X
36
Popis NetBIOS *NTBD X3 X
Popis siefového rozhrania *NWID X3 X
Popis siefového servera *NWSD X3 X
Skupina uzlov *NODGRP X X X! X
Zoznam uzlov *NODL X X X! X
Vystupny front® *ouTQ X X X! X
Prekrytie *OVL X X X! X
Definicia stranky *PAGDFN X X X! X
Segment stranky *PAGSEG X X X! X
Objekty oblasti Presistent+ *O0POOL X
Skupina panelov *PNLGRP X X X! X
Skupina popisov tlagiarni *PDG X X X! X
Dostupnost produktu *PRDAVL X X X X
Program *PGM X X X! X
Objekt konfiguracie PSF *PSFCFG X X X! X
Definicia dotazu *QRYDFN X X X! X
Formular dotazu *QMFORM X X X! X
Dotaz spravcu dotazov *QMQRY X X X! X
Prekladova tabulka referenénych kédov  *RCT X X X! X
Popis poéitaca System/36 *S36 X X X! X
Index vyhladavania *SCHIDX X X X! X
Pamat servera *SVRSTG X X X! X
Servisny program *SRVPGM X X X! X
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Tabulka 12. Objekty ukladané prikazmi podia typu objektu (pokracovanie)

Typ Prikaz SAVxxx:

systémového
Typ objektu objektu LIB [SECDTASYS| [CFG| [DLO| [SAV|
Popis relacie *SSND X X X! X
Slovnik pomoci pre kontrolu pravopisu ~ *SPADCT X X X! X
Balik SQL *SQLPKG X X X! X
Pradovy subor *STMF X
Popis subsystému *SBSD X X X! X
Symbolicky odkaz *SYMLINK X
Systémovy objekt modelu objektu *SOMOBJ X
Udaje na spravu systémovych
prostriedkov *SRMDATA?® X3 X
Tabulka *TBL X X X! X
Uzivatelom definovany typ SQL *SQLUDT X X X! X
Uzivatelsky index *USRIDX X X X! X
Uzivatelsky profil *USRPRF X6 X
Uzivatelsky front *USRQ X X X! X
Uzivatelsky priestor *USRSPC X X X! X
Validaény zoznam *VLDL X X X! X
Prispbdsobenie pracovnej stanice *WSCST X X X! X
Poznamky:
1 Ak je objekt v kniznici QSYS.

2 Pre tlozné stibory ulozi server len popisy, ked v prikaze na ulozenie zadate parameter SAVFDTA(*NO). Pre

ostatné objekty, pre ktoré uloZi server len popisy, si preéitajte[Tabulka 22 na strane 57}

Na obnovu tychto objektov pouZite prikaz RSTCFG.
Popisy Uprav a konfiguraéné zoznamy sa nachadzaju len v kniznici QSYS.
5 Prikaz SAVSAVFDTA ulozi len obsah uloznych suborov.

Na obnovu uzivatelskych profilov pouZite prikaz RSTUSRPRF. Na obnovu opravneni po obnove objektov, ktoré
potrebujete, pouzite prikaz RSTAUT. Ked pouzijete prikaz a parameter RSTUSRPRF USRPRF(*ALL), server
obnovi zoznamy opravneni a vlastnikov opravneni.

Ak sa v kniznici nachadzaju ulozné subory, server Standardne ulozi daje Uloznych suborov.

Udaje posty a SRM pozostavajl z internych typov objektov.

[Tabulka 16 na strane 45|zobrazuje, ktoré kniznice dodavané z IBM nemézete ulozif prikazom SAVLIB.

10 Specialne blokové stibory mdzete ulozif, len ked nie st pripojené.

UloZenie systémovych udajov

Systémové Udaje su Udaje dodavané z IBM, ktoré riadia hardvér a softvér vasho servera. Medzi systémové
Udaje patri Licencny interny kod a objekty OS/400 v QSYS.

Najjednoduchsim spdsobom, ako ulozif systémové tdaje, je pouzit volbu ponuky 22 prikazu GO SAVE.
Takto ulozite vetky svoje systémové Udaje ako aj bezpecnostné udaje.

Ak chcete svoje systémové Udaje ulozif manuélne, pouZite prikaz SAVSYS. Na vykonanie ivodného
zavedenia programu (IPL) vasho servera mézete pouzit rovnaké zariadenie, ktoré pouzivate pre prikaz
SAVSYS. Na vykonanie IPL méZete pouzit aj médium na ukladanie SAVSYS.

Metody ukladania systémovych udajov
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Nasledujlce informéacie vysvetlujd rozliéné metédy ukladania systémovych tdajov:
* [“Metddy ukladania Licenéného interného kédu’|

« [*‘Metddy ukladania systémovych informacii’|

* [‘Metddy ukladania objektov operacného systému” na strane 44|

Pregitajte si[Prikaz SAVSYS v priru¢ke CL| kde najdete viac informécii o prikaze SAVSYS. Prirugka CL
poskytuje kompletné informacie o prikaze SAVSYS.

Metody ukladania Licen€ného interného kédu

Tabulka 13. Informdcie o Licenénom internom kéde

Popis polozky Kedy sa vyskytnti zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Licencny interny kod Vas Licencny interny kéd sa | Nie Ano
zmeni, ked aplikujete PTF
(doCasné opravy programu)
alebo ked nainstalujete nové
vydanie opera¢ného

systému.
Zvycajna metdda ukladania Licenéného interného kodu Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVSY Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22] Ano

Poznamka: NEPOUZIVAJTE pasku, ktorl ste vytvorili cez DST s volbou 5=Save Licensed Internal Code z
IPL alebo Install zo systémovej ponuky. Pouzite ju len v tom pripade, Ze vam Softvérové sluzby
daju na to pokyn. Tymto procesom sa vytvori paska, ktora neobsahuje Licensed Internal Code
inventarové informacie PTF alebo Operacny systém OS/400. Ak obnovite svoj server s tymto

typom péasky, musite znova naingtalovat Licensed Internal Code z pasok SAVSYS alebo z

véasho distribugného média. Ked preinstalujete Licensed Internal Code, moZete na svoj server

zaviest PTF.

Metddy ukladania systémovych informacii

Tabulka 14. Systémové informécie

Popis polozky Kedy sa vyskytntii zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?

udaje alebo zmeny?

Systémové informécie Informécie o systéme, Ano Ano
napriklad systémové
hodnoty a intervaly
obnovovania pristupovej
cesty, sa pravidelne menia.

Zvycajna metdéda ukladania systémovych informacii Vyzaduje obmedzeny stav?
Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano
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Metdédy ukladania objektov operaéného systému

Tabulka 15. Informécie o objektoch operacného systému

Popis polozky Kedy sa vyskytni zmeny | Obsahuje uzivateiské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Objekty opera¢ného Objekty operacného Nie' Ano

systému systému sa menia v dvoch

pripadoch. PredovSetkym,
ked pouzijete Dogasné
opravy programu (PTF). Po
druhé, ked nainstalujete
nové vydanie operacného
systému.

Poznamka: 'V knizniciach alebo zlozkach dodavanych z IBM by ste nemali menif objekty alebo ukladat
uzivatelské tdaje. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, intalacia by tieto
zmeny mohla zni¢it. Ak v tychto knizniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo ich
poznacte do protokolu pre buduce pouzitie.

Zvycajna metdda ukladania objektov operaéného systému Vyzaduje obmedzeny stav?
Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

Ukladanie systémovych udajov a suvisiacich uzivateiskych udajov
Systénjové Udaje a sUvisiace uzivatelské tdaje ob§ahujﬂ informacie, ktoré server potrebuje pre svoju
¢innost a informacie, ktoré vam umoznuju pouzivat server. K tymto informaciam patria:

+ UzZivatelské profily

* Sukromné opravnenia

» Konfiguracné objekty

* Adreséare dodavané z IBM

+ Volitelné kniznice 0S/400 (QHLPSYS a QUSRTOOL)

 Licenéné kniznice programov (QRPG, QCBL a Qxxxx)

Nasledovné stranky obsahuiju informéacie, ktoré vam pomdzu pri ukladani systémovych Gdajov a suvisiacich
uzivatelskych udajov:
« [UloZit kniZnice prikazom SAVLIB] )
Ulozit jednu alebo viac kniznic. Tieto informacie mézete pouzit na ukladanie volitelnych kniznic 0S/400. K
tymto informéciam patria aj $pecialne parametre SAVLIB a ako na svojom serveri vyberat kniZnice.
+ |UlozZit nezavislé ASP]
Ulozit jednu alebo viac ASP.
[UloZit ulozné subory| )
Server mdzete namiesto na vymenné médium zalohovat do tlozného stboru. Tieto informacie vysvetluju,
ako tieto tlozné stbory ulozit.
[UloZit bezpe&nostné udajel )
Ulozit uzivatelské profily, sikromné opravnenia, autorizaéné zoznamy a drzitelov opravneni.
[UloZit informacie o konfiguraciil
Ulozit vaSe konfiguracné objekty.
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« [UloZit licen&né programy|
Ulozit licenéné programy za Uéelom zalohovania alebo distribuovat programy na ostatné servery vo vasej
organizécii. Tieto informacie mézete pouzit na ulozenie kniznic licenénych programov.

+ [Metddy ukladania uzivatelskych tidajoV
Tieto informécie popisuju niekolko rozdielnych metdd na ulozenie vasich systémovych udajov a
suvisiacich uzivatelskych Gdajov. Medzi tieto metédy patri prikaz GO SAVE a prikazy a APl na manuélne
uloZenie.

Ulozit kniZnice prikazom SAVLIB

Na uloZenie jednej alebo viacerych kniznic pouzﬂe prikaz (SAVLIB) alebo volbu ponuky 21 prikazu GO
SAVE. Ked v prikaze SAVLIB zadate kniznice podia nazvu, server ich uloZi v poradi, v ktorom ste ich uviedli.
Pre parameter LIB mozete zadat generické hodnoty.

Nasledujuce témy vas oboznémia s dblezitymi informaciami o ukladani kniznic:

*NONSYS, *IBM a *ALLUSR.

+ [“Parameter OMITLIB a parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB” na strane 47| vysvetluje, ako vynechat
kniznice a objekty.

+ [‘Tipy a obmedzenia pre prikaz SAVLIB” na strane 47| vam pred pouzitim prikazu SAVLIB poskytne
dolezité informécie.

+ [“Ako vykonat obnovu po chybe média pogas operacie SAVLIB” na strane 47|vysvetTuje o robit, ak server
zaznamena chybu média po€as operacie SAVLIB.

Specialne hodnoty pre prikaz SAVLIB

Prikaz SAVLIB (Save Library) umoznuje pouzivat $pecialne hodnoty *NONSYS, *ALLUSR a *IBM na
ur&enie skupin kniznic. Ked na uloZenie kniznice pouzijete $pecialnu hodnotu, server ulozi kniznice v
abecednom poradi podia nazvov. Nasledujlca tabulka zobrazuije, ktoré kniznice, dodavané z IBM, ulozi
server pre kazdu Specialnu hodnotu:

Tabulka 16. Porovnanie $pecialnych hodnét pre prikaz SAVLIB: parameter LIB. Server uloZi vsetky kniZnice oznacené
X.

Nazov kniznice *NONSYS *IBM *ALLUSR
Uzivateiské aj z IBM Vsetky kniznice dodavané z Vsetky uzivateiské
dodavané kniznice IBM, ktorév neobsahuju kniznice a kniznice

uzivatelské udaje dodavane z IBM, ktore
obsahuju uzivatelské
udaje

QDOCxxxx'

QDSNX X X

QGPL X X

QGPL38 X X

QMPGDATA X X

QMQMDATA X X

QMQMPROC X X

QPFRDATA X X

QRCL X X

QRCLxxxxx® X X

QRCYxxxxx®

QRECOVERY?

QRPLOBJ®

QRPLxxxxx®

QSPL3

QSPLxxxx"
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Tabulka 16. Porovnanie $pecialnych hodnét pre prikaz SAVLIB: parameter LIB (pokradovanie). Server uloZi vietky

kniZnice oznacené X.

Nazov kniznice

*NONSYS

*IBM

*ALLUSR

Uzivateiské aj z IBM
dodavané kniznice

VSetky kniznice dodavané z
IBM, ktoré neobsahuju
uzivatelské udaje

Vsetky uzivateiské
kniznice a kniznice
dodavané z IBM, ktoré
obsahuju uzivatelské
udaje

QSRV®
QSYS?
QSYSxxxxx®
QSYS2
QSYS2xxxxx®
QS36F
QTEMP®
QUSER38
QUSRADSM
QUSRBRM
QUSRDIRCL
QUSRDIRDB
QUSRIJS
QUSRINFSKR
QUSRNOTES
QUSROND
QUSRPYMSVR
QUSRPOSGS
QUSRPOSSA
QUSRRDARS
QUSRSYS
QUSRVI
QUSRVxRxMx*
QXXXXXX>
#LIBRARY
#CGULIB
#COBLIB
#DFULIB
#RPGLIB
#SDALIB
#SEULIB
#DSULIB

X X X

HXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

x

X X X X X X X

XXX XXX XXXXXXXXXX X X X

x

1 Kde xxxx je hodnota od 0002 do 0032 zodpovedajica pomocnej paméafovej oblasti (ASP).

2 Na ulozenie informécii do kniznice QSYS pouzite prikaz SAVSYS.

3 Tieto kniznice obsahuju do¢asné informacie. Neukladaju sa, ani sa neobnovuju.

4 Uzivatel mozno vytvoril iny nazov kniznice, vo formate QUSRVxRxMx, pre kazdé predchadzajlice vydanie
podporované IBM. Tato kniznica obsahuje uZivatelské prikazy, ktoré sa maju skompilovat v programe CL pre
predchadzajlce vydanie. Pre uzivatelski kniznicu QUSRVxRxMx je VxXRxMx tou verziou, vydanim a tGroviiou
modifikacie predchadzajliceho vydania, ktorti IBM podporuje aj nadale;j.

° Qxxxxxx odkazuje na ktorkolvek kniznicu, ktora zacina pismenom Q. Tieto kniznice su ur¢ené k tomu, aby
obsahovali objekty dodavané z IBM. Neukladaju sa, ked zadate *ALLUSR. Precitajte si publikaciu @

Tl
, kde ngjdete kompletny zoznam kniznic, ktoré obsahuju objekty dodavané z IBM.

6 Kde xxxxx je hodnota od 00033 do 00255 zodpovedajlica nezavislej pomocnej pamétovej oblasti (ASP).
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Parameter OMITLIB a parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB

Nasledujuce informacie vysvetluju dva parametre pre prikaz SAVLIB:
Parameter OMITLIB pre prikaz SAVLIB:

Pomocou parametra OMITLIB méZete vylugit jednu &i viac kniznic. Server neuloZi kniZnice, ktoré vylugite.
Pre parameter OMITLIB mozete zadat generické hodnoty.

Tu je priklad vynechania skupiny kniznic z operacie SAVLIB:
SAVLIB LIB(*ALLUSR) OMITLIB(TEMP?)

Priklad pouzitia parametra OMITLIB spolu s generickym pomenovavanim kniznic bude vyzerat takto:
SAVLIB LIB(T*) OMITLIB(TEMP). Server ulozi vSetky kniznice zac¢inajuce pismenom 'T’, okrem kniznice s
nazvom TEMP.

Parameter OMITLIB mézete pouzit aj s generickym pomenovavanim pocas vykonavania stibeznych
operacii ulozenia na rézne zariadenia médii:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(prvé-zariadenie-médii) OMITLIB(A* Bx $x #x @x...L*)
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(druhé-zariadenie-médit) OMITLIB(Mx Nx ...Zx)

Parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB:

Pomocou parametra OMITOBJ méZete vyludit jeden &i viac objektov. Nemusite pouzit Ziadne $peciélne
hodnoty uvedené vys$sie. Pre tento parameter mdzZete zadat generické hodnoty.

Tipy a obmedzenia pre prikaz SAVLIB

Ked ukladate velkd skupinu kniZznic, mali by ste svoj server prepnut do obmedzeného stavu. Takto
zabezpecite, Ze server ulozi vSetky délezité objekty. Napriklad, ak je subsystém QSNADS alebo tiefiovanie
adresarov aktivne, server neulozi subory, ktorych nazvy zacinaju znakmi QAQ v kniznici QUSRSYS. Subory
QAO* v kniznici QUSRSYS su velmi dolezité stibory. Ak server neulozi stibory QAO*, mali by ste ukongit
subsystém QSNADS (prikaz End Subsystem (ENDSBS) alebo prikaz End Directory Shadow System
(ENDDIRSHD)). Potom mézete subory QAO* ulozit.

Nezabudnite pravidelne ukladat kniZznicu QGPL a kniznicu QUSRSYS. Tieto kniznice dodavané z IBM
obsahuju informacie, ktoré su pre vas server dolezité a pravidelne sa menia.

Obmedzenia pre prikaz SAVLIB:
1. Ak ukladate do Glozného suboru, mdzete zadat len jednu kniZnicu.

2. Nembzete spustit viac stibeznych prikazov SAVLIB, ktoré pouzivaju rovnaku kniznicu. Prikazy SAVLIB a
RSTLIB (Restore Library) sa nemdzu spustat subezne pri pouZiti rovnakej kniznice.

Ako vykonat obnovu po chybe média poéas operacie SAVLIB

Ak sa pri ukladani viacerych kniznic vyskytne neodstranitelnd chyba média, restartujte proceduru s
parametrom STRLIB (Start Library) v prikaze SAVLIB. Parameter STRLIB je platny, len ak pre prikaz
SAVLIB alebo SAVCHGOBJ zadate *NONSYS, *ALLUSR alebo *IBM.

Z&kladné kroky na obnovenie operacie ukladania:

1. Skontrolujte protokol tlohy, aby ste zistili kniznicu, kde zlyhal predchadzajuci SAVLIB LIB(*NONSYS,
*IBM alebo *ALLUSR). N4jdite poslednu ulozenu kniznicu, ktora je oznacend spravou o Uspesnom
dokonceni ukladania.

2. Zavedte dalsiu jednotku médii a skontrolujte, &i ste ju inicializovali. Ak pouzivate volbu ponuky 21, 22
alebo 23, ked operacie ukladania zlyhala, prejdite na krok[4 na strane 48
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3. Napiste prikaz SAVxxx, ktory ste pouzivali, s rovhakymi hodnotami parametrov. Pridajte parametre
STRLIB a OMITLIB a zadajte poslednu kniznicu, ktora bola Uspe$ne ulozena. Napriklad, ak ste spustali
SAVLIB *ALLUSR a CUSTLIB bola posledna Gspesne uloZené kniznica, mali by ste napisat:

SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(nazov-zariadenia-médii) +
STRLIB(CUSTLIB) OMITLIB(CUSTLIB)

Takto spustite operaciu ukladania na kniznici po poslednej UspesSne ulozenej kniznici. Dokongili ste
reStart operacie SAVLIB.

4. Ak ste pouzivali volbu ponuky, vyberte ju znova.

5. Na obrazovke Specify Command Defaults napiste Y do pola Prompt for commands. Ked server zobrazi
vyzvu zadat prikazy, ktoré ste Uspesne dokongili, stlacte F12 (Zrusif). Ked server zobrazi vyzvu zadat
prikaz SAVLIB, zadajte parametre STRLIB a OMITLIB, ako je uvedené v kroku

Poznamka: Obnova servera pomocou tejto sady médii vyzaduje dva prikazy RSTLIB SAVLIB(*NONSYS,
*ALLUSR alebo *IBM) na obnovu kniznic.

Ulozenie nezavislych ASP

Nezavislé ASP (zname aj ako nezavislé diskové oblasti v aplikacii iSeries Navigator) mézete ulozit
samostatne alebo ich mozete ulozit ako stgast ulozenia systému (GO SAVE: Volba 21) alebo ked ukladate
véetky uzivatelské udaje (GO SAVE: Volba 23). V ktoromkolvek z tychto pripadov musite nezavislé ASP
spristupnif predtym, ako vykonate ulozenie. Pozrite si nasledujlice scenare a vyberte volbu, ktora najlepsie
vyhovuje vasim potrebam.

Ulozit aktualnu skupinu ASP
Ak chcete ulozit nezavislti skupinu ASP (primarnu ASP a vetky priradené sekundarne ASP), vykonajte
nasledovné prikazy.

1. SETASPGRP ASPGRP(nazov-primarnej-ASP)

2. SAVSECDTAASPDEV(*CURASPGRP)

3. SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)
4

Odpojte véetky QDEFAULT uzivatelom definované stiborové systémy v aktualnej nezavislej skupine
ASP

SAV OBJ((/dev/*)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Pripojte véetky uzivatelom definované QDEFAULT suiborové systémy, ktoré boli odpojené v
predchadzajucom kroku

o o

Ulozit UDFS ASP
Na ulozenie dostupnej UDFS ASP vykonajte nasledujlce prikazy.

1. SAVSECDTA ASPDEV(nazov-ASP)

2. Odpojte véetky QDEFAULT uzivatelom definované stborové systémy v UDFS ASP, ktoré ukladate
3. SAV OBJ(('/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazov-ASP)
4

Pripojte véetky uzivatelom definované QDEFAULT suiborové systémy, ktoré boli odpojené v
predchadzajucom kroku

Ulozit nezavislé ASP ako suéast ulozenia celého systému (Voiba 21)

Ak spristupnite nezavislé ASP, budu zahrnuté v uloZeni Volbou 21. Postupuijte podla kontrolného zoznamu v
téme [Pouzit GO SAVE: Volbu 21, 22 a 23|a ak pracujete v rozdelenom prostredi, poznamenaijte si
mimoriadne poziadavky. Nez ukoncite subsystémy a obmedzite server, skontrolujte, €i vasa aktualna Gloha
nepouziva v nezavislej ASP objekty integrovaného suborového systému. Taktiez nevykonavajte prikaz
SETASPGRP. Volba 21 vykona potrebné prikazy na uloZzenie nezavislych ASP, ktoré ste spristupnili. Okrem
prikazov uvedenych v|UloZit cely server prikazom GO SAVE: Volba 21} server vykona pre kazdu skupinu
ASP pocas ulozenia pomocou Volby 21 nasledujuce prikazy:

« SETASPGRP ASPGRP(ndzov-skupiny-asp)
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* SAVLIB LIB(*NONSYS) ASPDEV(*CURASPGRP)
+ SAV OBJ(('/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Server potom pre kazdy uzivatelom definovany systém (UDFS) ASP vykona nasledujuci prikaz.
« SAV OBJ(('/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazov-udfs-asp)

Server po poslednom prikaze SAV, ktory spracuje, tiez vykona prikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD).

Ulozit nezavislé ASP, ked ukladate vsetky uzivatelské udaje (Volba 23)

Ak spristupnite nezavislé ASP, budu zahrnuté v uloZeni Volbou 23. Postupuijte podia kontrolného zoznamu v
téme [Pouzif GO SAVE: Volbu 21, 22 a 23|a ak pracujete v rozdelenom prostredi, poznamenajte si
mimoriadne poziadavky. Nez ukoncite subsystémy a obmedzite server, skontrolujte, i vasa aktualna Gloha
nepouziva v nezavislej ASP objekty integrovaného siborového systému. Taktiez nevykonavaijte prikaz
SETASPGRP. Volba 23 vykona potrebné prikazy na uloZenie nezavislych ASP, ktoré ste spristupnili. Okrem
prikazov uvedenych v|Ulozit uZivatelské Gdaje prikazom GO SAVE: Volba 23] server vykona pre kazdu
skupinu ASP pocas ulozenia pomocou Volby 23 nasledujuce prikazy:

» SETASPGRP ASPGRP(nazov-skupiny-asp)
* SAVLIB LIB(*ALLUSR) ASPDEV(*CURASPGRP)
* SAV OBJ((/dev/*)) UPDHST(*YES) ASPDEV(*CURASPGRP)

Server potom pre kazdy uzivatelom definovany systém (UDFS) ASP vykona nasledujci prikaz.
« SAV OBJ(('/dev/*’)) UPDHST(*YES) ASPDEV(nazov-udfs-asp)

Server po poslednom prikaze SAV, ktory spracuije, tiez vykona prikaz CHKTAP ENDOPT(*UNLOAD).

Priklad poradia ukladania pre nezavislé ASP prikazom GO SAVE: Volba 21 alebo 23

Ked zvolite vykonat uloZenie celého systému (Volba 21) alebo ulozif véetky uzivatelské tdaje (Volba 23),
nezavislé diskové oblasti sa uloZia v abecednom poradi. Sekundarne ASP sa ulozia spolu so svojimi
primarnymi.

Poradie |Nazov nezavislej ASP Typ nezavislej ASP Co sa ulozi Prikaz

ukladania

1 Jablka Primarna Kniznice SAVLIB LIB (*NONSYS
Ananasovy melén Sekundarna alebo "ALLUSR)

2 Jablka Primarna Uzivatelom definované SAV OBJ((’/dev/*"))
Ananasovy melon Sekundarna stiborove systemy

3 Banany UDFS Uzivatelom definované SAV OBJ((’/dev/*"))

suborové systémy

Ulozit ulozné subory
Casti svojho servera mozete namiesto vymenného tlozného média zalohovat do Glozného stboru. Ale

lozny subor by ste mali neskér uloZit na vymenné médium.

Obsah vasho Glozného suboru mézete ulozit pomocou dvoch rozliénych metdd:

“Prikaz SAVSAVFDTA (Save save file data)” na strane 50| vysvetiuje, ako ulozit Gdaje tlozného sdboru,
ako keby boli vase objekty ulozené priamo na médiu.

« [*‘Parameter SAVFDTA (Save file data)” na strane 50| vysvetluje, ako pouzit parameter SAVFDTA na

uloZenie celého GloZného stboru na médium. Nez obnovite, ktorykolvek z objektov v Gloznom subore,

musite obnovit cely Glozny stbor.
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Prikaz SAVSAVFDTA (Save save file data) 5

Prikaz SAVSAVFDTA na uloZenie Gdajov Ulozného suboru mézete pouzit na ulozenie objektov, ktoré sa
objavia na médiu, ako keby ich server ulozil priamo na médium. Predpokladajme, napriklad, Ze na ulozenie
kniznice pouzijete nasledujlce prikazy:

SAVLIB LIB(LIBA) DEV(*SAVF) SAVF(LIBB/SAVFA)
SAVSAVFDTA SAVF(LIBB/SAVFA) DEV(nazov-zariadenia-média)

Kniznicu LIBA mézete obnovif bud z jednotky médii alebo z Glozného stiboru pomocou prikazu RSTLIB. Ked
pouzijete prikaz SAVSAVFDTA, server neulozi samotny objekt dlozného suboru.

Parameter SAVFDTA (Save file data) 5

Parameter SAVFDTA m6zete pouzit v prikaze SAVLIB, SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ. Ked zadate
SAVFDTA(*YES), server ulozi tlozny subor a jeho obsah na Glozné médium. Jednotlivé objekty, ktoré su v
Uloznom subore, nemdzete obnovovat z médiovej kopie Glozného suboru. Musite obnovit tlozny stbor a
potom obnovit objekty z Glozného sutboru.

Pri zadani SAVFDTA(*YES) platia nasledujice obmedzenia:

* Ak ukladate ulozny subor pre server v predchadzajucom vydani, server ulozi tlozny subor vo formate
predchadzajuceho vydania. Objekty v Uloznom subore zostanu vo formate vydania, ktory bol zadany, ked
sa ukladali do ulozného suboru.

» Ak médium na ukladanie pre operaciu ukladania je ten isty ulozny subor, server ulozi len popis ulozného
suboru. Server odosle spravu CPI374B, SAVFDTA(*YES) sa ignoroval pre subor <nazov-vasho-suboru>
v kniznici <ndzov-vasej-kniznice> a operacia ukladania bude pokra¢ovat.

Ulozenie bezpeénostnych udajov
Prikaz SAVSYS alebo SAVSECDTA

Prikaz SAVSYS alebo SAVSECDTA (Save Security Data) mézete pouzit na uloZenie nasledovnych
bezpec€nostnych udajov:

+ Uzivatelské profily

* Sukromné opravnenia

* Autorizany zoznam

 Vlastnici opravneni

Prikazy SAVSYS alebo SAVESECDTA mézete pouzit na uloZenie sukromnych opravneni pre objekty na
nezavislych ASP.

Server uloZi s kazdym objektom dodatodné bezpednostné tdaje. Server tieto bezpe&nostné Gdaje ulozi, ked
ulozi objekt, a to nasledovne:

» Verejné opravnenie

+ Vlastnik a opravnenie vlastnika

* Priméarna skupina a opravnenie primarnej skupiny
» AutorizaCny zoznam pripojeny na objekt

Aby ste mohli uloZit bezpe&nostné Gdaje, nevyzaduije sa, aby vas server bol v obmedzenom stave. Ale kym
server neulozi bezpeénostné idaje, nemozete vymazat uzivatelské profily. Ak poéas ukladania
bezpeénostnych tidajov zmenite uzivatelsky profil alebo udelite opravnenie, vase ulozené informéacie
nemusia odrazat zmeny.

Ak chcete zmensit velkost velkého uzivatelského profilu, vykonaijte jeden &i viac nasledujtcich krokov:
+ Preneste vlastnictvo niektorych objektov na iny uzivatelsky profil.
+ Odstrante sikromné opravnenie k niektorym objektom pre tento uzivatelsky profil.
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Vas server ulozi informacie o opravneniach pre objekty v siborovom systéme /QNTC. Informécie Integration
for Windows Server popisuiju, ako ulozit bezpe¢nostné udaje pre Integration for Windows Server.

— Upozornenie!
Ak na zabezpedenie objektov v kniznici QSYS pouzivate autorizaéné zoznamy, mali by ste napisat
program na produkciu tychto objektov. Zahrrite tento stbor do ulozenia. To preto, lebo asociacia medzi
objektom a autorizaénym zoznamom sa poéas operacie obnovy strati vdaka tomu, e QSYS sa
obnovuje pred uZivatelskymi profilmi. Pozrite si &ast "What You Should Know About Restoring User

Profiles” v knihe [Backup and Recovery@ , kde najdete viac informacii.

APl QSRSAVO

Na uloZenie uzivatelskych profilov mozete pouzit API{Save Objects List| (QSRSAVO).

Ulozit informacie o konfiguracii
Na ulozenie konfiguranych objektov pouzite prikaz SAVCFG (Save Configuration) alebo prikaz SAVSYS

(Save System). Prikaz SAVCFG nevyzaduje obmedzeny stav. Ale ak vas server je aktivny, prikaz SAVCFG
vynecha nasledovné konfiguracné objekty:

» Zariadenia, ktoré server prave vytvara.
» Zariadenia, ktoré server prave vymazava.
» VSetky zariadenia, ktoré prave pouzivaju priradeny objekt spravy prostriedkov.

Ked uloZite svoju konfiguraciu pomocou prikazu SAVCFG alebo SAVSYS, server ulozi nasleduijlice typy
objektov:

*CFGL *CTLD *NWID
*CNNL *DEVD *NWSD
*ClO *LIND *SRM
*COSD *MODD

*CRGM *NTBD

Poznamka: Informacie o systéme, napriklad systémové hodnoty a sietové atriblty, méZete povazovat za
informécie o konfiguracii. Ale server neulozi tento typ informécii do konfiguracnych objektov.
Prikaz SAVCFG neulozi systémové informécie. Prikaz SAVSYS ich ulozi, lebo server ich ulozi
do kniznice QSYS.

Ulozit licenéné programy

Prikaz SAVLIB alebo prikaz SAVLICPGM (Save Licensed Program) mdZete pouzit na uloZenie licenénych
programov. Tieto metddy funguju spravne pre dva rézne ucely:

» Ak ukladate licen¢né programy pre pripad, Ze ich potrebujete na obnovu, pouzite prikaz SAVLIB. Mo6Zete

ulozit len kniznice, ktoré obsahuju licenéné programy, ked zadate SAVLIB LIB(*IBM). Alebo mézete ulozit
kniznice, ktoré obsahuju licenéné programy, ked ukladate iné kniznice, ak zadate SAVLIB LIB(*NONSYS).

* Ak ukladate licenéné programy na ich distriblciu na ostatné servery vo vasej organizacii, pouzite prikaz
SAVLICPGM. Ako vystup prikazu SAVLICPGM mézete pouzit Glozny stbor. Potom mézete Glozny stbor
odoslat cez vasu komunika¢nu siet.

Pozrite si informacie v|Central Site Distribution|o ukladani licenénych programov pre distriblciu na
ostatné servery.
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Metdédy ukladania systémovych udajov a suvisiacich uzivatelskych
udajov

Najjednoduch&im spdsobom, ako ulozif véetky vase uzivatelské Gidaje a systémové tdaje, je pouéij volbu
ponuky 22 prikazu GO SAVE. Takto ulozite vSetky svoje systémové Udaje ako aj suvisiace uzivatelské
udaje.

Nasledujlice prikazy vam umoznia manuélne ulozif vas$ server a uzivatelské tdaje:

+ SAVSECDTA (Ulozit bezpe&nostné tdaje)

+ SAVCFG (Ulozit konfiguraciu)

+ SAV (Ulozit)

+ SAVLIB (Ulozit kniznicu)

+ SAVLICPGM (Ulozit licen&né programy)

Tabulka 17. Metédy, prikazy CL a API na ukladanie systémovych tdajov a stvisiacich uZivatelskych tdajov

Metody ukladania systémovych udajov a suvisiacich uzivatelskych udajov

Nasledujtice informacie vysvetiuju rézne metédy, ktoré mozete pouzit na uloZenie svojich systémovych Gdajov a
suvisiacich uzivatelskych udajov:

 [Metédy ukladania bezpeénostnych tdajov]

+ 'Metddy ukladania konfiguraénych objektov v QSYS” na strane 53|

* [Metddy ukladania volitelnych kniznic 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)” na strane 54|

+ ['Metédy ukladania kniznic licenénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)” na strane 54|

Prikazy CL a API na ukladanie systémovych udajov a suvisiacich uzivatelskych udajov

Na nasledujtcich miestach najdete podrobné informacie o réznych prikazoch na ukladanie a API na ukladanie:
+ JAPI QSRSave v prirucke AP||

- [APT QSRSAVO v prirucke AP

+ [Prikaz SAV v prirucke CL|

+ |Prikaz SAVCFG v prirugke CL|

+ |Prikaz SAVCHGOBJ v prirucke CL|
« |Prikaz SAVDLO v prirucke CL|

+ |Prikaz SAVLIB v prirucke CL|

+ |Prikaz SAVOBJ v prirucke CL|

* |Prikaz SAVSAVFDTA v prirucke CL|
« |Prikaz SAVSECDTA v priru¢ke CL|
* |Prikaz SAVSYS v priru¢ke CL|

« [Prikaz SAVLICPGM v priru¢ke CL|

Metody ukladania bezpeénostnych udajov

Tabulka 18. Informdcie o bezpecnostnych tdajoch

Popis polozky Kedy sa vyskytntii zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Bezpecnostné udaje Bezpecnostné udaje — Ano Niektoré
uzivatelské profily, sikromné
opravnenia a autorizatné
zoznamy — sa pravidelne
menia ked pridavate novych
uzivatelov alebo ak zmenite
opravnenia.

B2 iSeries: Zalohovanie vasho servera



Zvycajné metddy ukladania bezpeénostnych udajov Vyzaduje obmedzeny stav?
Ano
Nie
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie?
(pre ukladanie uzivatelskych profilov) Nie®
Poznamka:
1 SAVSYS a SAVSECDTA neulozia informéacie o opravneniach na ukladanie pre objekty

v sUborovych systémoch QNTC. Server ulozi informéacie o opravneniach s objektmi
Windows server.

2 Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnut
vas server do obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, méZzete zrugit
obrazovku, ktora prepina vas server do obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedirach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite
skontrolovat, ¢i server méze ziskat zamky potrebné na ulozenie informécii. Svoj server
by ste mali prepntt do obmedzeného stavu vzdy, ked ukladate viac kniznic,
dokumentov alebo adresarov, pokial nepouzivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

3 Aby ste mohli ulozit uzivatelské profily s APl QSRAVO, musite mat &pecialne
opravnenie *SAVSYS

[‘UloZenie bezpeénostnych Gidajov” na strane 50| obsahuje informacie o tom, ako zélohovat Udaje o
opravneni pre vasich uzivatelov a objekty.

Metody ukladania konfiguraénych objektov v QSYS
Tabulka 19. Konfiguraéné objekty v informécidch QSYS

Popis polozky Kedy sa vyskytni zmeny | Obsahuje uzivateiské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Konfiguracné objekty v Konfigurané objekty v Ano Nie

QSYS QSYS sa pravidelne menia.

To sa stava, ked pridate
alebo zmenite informacie o
konfiguracii pomocou
prikazov alebo funkcie
Hardware Service Manager.
Tieto objekty sa mézu
zmenit, aj ked aktualizujete
licen¢né programy.

Zvycajna metoda ukladania konfiguraénych objektov v QSYS Vyzaduje obmedzeny stav?

Ano

SAVCFG Nie'

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23] Nie?

1 Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
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moze ziskat zamky potrebné na ulozenie informacii. Svoj server by ste mali prepnut do 3
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adreséarov, pokial
nepouzivate [funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave

Ked pouZijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnuf vas server do
obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mézete zrusit obrazovku, ktora prepina vas
server do obmedzeného stavu.

[‘Ulozit informacie o konfigurécii” na strane 51|obsahuije informéacie o tom, ako stibezne ukladaf konfiguragné
objekty.

Metody ukladania volitelnych kniznic 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)
Tabulka 20. Informécie o volitelnych knizniciach 0S/400 (QHLPSYS, QUSRTOOL)

Popis polozky Kedy sa vyskytntii zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?
Volitelné kniznice OS/400 | Volitelné kniznice OS/400 Nie' Ano

(QHLPSYS, QUSRTOOL) (QHLPSYS, QUSRTOOL)
sa zmenia, ked pouzijete
Docasné opravy programu
(PTF) alebo ked
nainstalujete nové vydanie
operaéného systému.

Zvycajné metody ukladania Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVLIB[*NONSYS Ano

SAVLIB|*IBM Nie?, ®

nazov-kniznice Nie®

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22] Ano

Mali by ste sa vyhnif zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych Gdajov v tychto knizniciach
alebo zlozkach dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by
ste tieto zmeny stratit alebo znigit. Ak v tychto knizniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo
ich poznacte do protokolu pre buduce pouzitie.

Svoj server nemusite prepinat do obmedzeného stravu, ale odporuca sa to.

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
moze ziskaf zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnuf do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial
nepouZivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave

[Ulozit kniznice prikazom SAVLIB” na strane 45| vysvetiuje, ako ulozif jednu alebo viac kniznic. K tymto
informaciam patria aj $pecialne parametre SAVLIB a ako na svojom serveri vyberat kniznice.

Metody ukladania kniznic licenénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)

Tabulka 21. Informacie o knizniciach licenénych programov (QRPG, QCBL, Qxxxx)

Popis polozky Kedy sa vyskytni zmeny | Obsahuje uzivateiské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Kniznice licen¢ného Ked aktualizujete licenéné Nie' Ano

programu (QRPG, QCBL, programy

Qxxxx)
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Bezné metody ukladania kniznic licenénych programov (QRPG, QCBL,

Qxxxx) VyZaduje obmedzeny stav?
SAVLIB[*NONSYS Ano

SAVLIB|*IBM Nie?, 3

Nie®

|Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22| Ano

Mali by ste sa vyhntf zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych tdajov v tychto knizniciach
alebo zlozkach dodavanych z IBM. Ked nainétalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by
ste tieto zmeny stratit alebo znicit. Ak v tychto knizniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo
ich poznadte do protokolu pre buduce pouzitie.

Svoj server nemusite prepinat do obmedzeného stravu, ale odportca sa to.

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyZaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
moZe ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnuf do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial
nepouzivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

[‘Ulozit licenéné programy” na strane 51|obsahuje informéacie o tom, ako ulozif vae licenéné programy.

Ulozit uzivateiské udaje na vasom serveri

Medzi uzivatelské Udaje patria vSetky informacie, ktoré vioZite na server, vratane nasledujtcich:
« Uzivatelské profily

» Sukromné opravnenia

» Konfigura¢né objekty

+ Kniznice IBM s uzivatelskymi tidajmi (QGPL, QUSRSYS, QS36F, #LIBRARY)

+ Uzivatelské kniznice (LIBA, LIBB, LIBC, LIBxxxx)

* Dokumenty a zlozky

 Distribu¢né objekty

« Uzivatelské objekty v adresaroch

Nasledujtce informacie obsahuji kroky potrebné na ukladanie r6znych uzivatelskych tdajov na vas server:
« [*UloZenie objektov prikazom SAVOBJ” na strane 56]

[‘UloZenie len zmenenych objektov” na strane 57

[‘UloZit databazové stibory” na strane 60|

« [‘UloZenie urnalovanych objektov” na strane 62|

« [“UloZenie Zurnalov a Zurnélovych prijimacov” na strane 63|

+ [‘UloZenie stborovych systémov” na strane 63|

+ [“UloZenie uzivatelom definovanych stborovych systémov” na strane 80|
+ [‘UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 83|

+ [“UloZenie spoolovych slborov” na strane 86

» [‘Ulozenie informéacii o kancelarskych sluzbach” na strane 86|

|“Metédy ukladania uzivatelskych udajov” na strane 88| popisuju niekolko rozdielnych metéd na uloZenie
vaSich uzivatelskych Udajov. Medzi tieto metddy patri prikaz GO SAVE a prikazy a APl na manualne
uloZenie.
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UlozZenie objektov prikazom SAVOBJ

Prikaz SAVOBJ (Save Object) mdzete pouzit na uloZenie jedného &i viacerych objektov na vas server. Na
uloZenie viacerych objektov mézete pouzit aj APl QSRSAVO.

Kym nezadéte, aby sa pamat uvolnila, tento prikaz objekty neovplyvni (iné ako tie, ktoré maju aktualizovanu
histériu zmien). V tomto prikaze moZete pre parameter LIB zadat generické hodnoty. MéZete spustit viac
subeznych operacii SAVOBJ (vratane QSRSAVO API) oproti jednej kniznici.

Kym pouzijete prikaz SAVOBJ, precitajte si nasledovné informéacie:

“Velkostné obmedzenia pri ukladani objektov” na strane 5 vysvetiuje obmedzenia pogas vasho procesu
ukladania.

« [*Ulozit viac objektov prikazom SAVOBJ"|vysvetiuje, ako stbezne ulozif viac objektov.
« [*API QSRSAVQ’|struéne vysvetluje QSRSAVO API s odkazom na &ast v prirucke API.

- |‘Objekty, ktorych obsah sa neuklada’| vysvetluje, ako prikaz SAVOBJ pracuije pre niektoré objekty
rozdielne.

Ulozit viac objektov prikazom SAVOBJ )
Parametre prikazu SAVOBJ mozno na zadanie viacerych objektov pouzit mnohymi spésobmi, medzi ktoré

patria:

Parameter Popis

Objekt (OBJ) MbzZe to byt *ALL, genericky nazov alebo zoznam maximéalne 300 $pecifickych
nazvov a generickych nazvov.

Typ objektu (OBJTYPE) Méze byt *ALL alebo zoznam typov. Napriklad mézete ulozit véetky popisy tloh
a popisy subsystémov, ked zadate OBJ(*ALL) a OBJTYPE(*JOBD *SBSD).

Kniznica (LIB) Méze to byt jedna kniznica alebo zoznam maximalne 300 nazvov kniznic. Pre
tento parameter mézete zadat generické hodnoty.

Viynechat objekt (OMITOBJ) Umozhiuje zadat maximalne 300 objektov, ktoré sa maju vylugit z prikazu

SAVOBLJ. Pre tento parameter mézete zadat generické hodnoty. Ak pouzijete
generické hodnoty alebo zadate Specificky typ objektu, moZete v skuto€nosti
vynechat viac ako 300 objektov.

Viynechat kniznicu (OMITLIB) Umoziuje vylagit 1 az 300 kniznic. Pre tento parameter mozete zadat generické
hodnoty.

Ked ukladate z viac ako jednej kniznice, mdzete zadaf jeden alebo viac typov objektov, ale ako nazov
objektu musite zadat OBJ(*ALL). Kniznice sa spracovavaju v poradi, kioré je uréené v parametri kniznica
(LIB).

APl QSRSAVO y

Na ulozenie viacerych objektov mézete pouzit API QSRSAVO. APl QSRSAVO je podobny prikazu SAVOBJ
okrem toho, Zze kaZzdému nazvu objektu, ktory zadate, mozete priradit $pecificky typ objektu. To poskytuje
viac podrobnosti v tom, o uloZite jednym prikazom. QSRSAVO API tiez umoziiuje ulozit jeden alebo viac
uzivatelskych profilov.[Systémova priruka API| poskytuje informéacie o tomto a inych API. Podrobné
informéacie 0 [QSRSAVO API[najdete v prirucke API.

Objekty, ktorych obsah sa neuklada )
Pri niektorych typoch objektov ulozi server len popisy objektov, nie ich obsah. Nasledujuca tabulka
zobrazuije tieto typy objektov:

56 iSeries: Zalohovanie vasho servera



Tabulka 22. Typy objektov, ktorych obsah sa neukladd

Typ objektu Obsah ktory sa neuklada

Udajové fronty (*DTAQ) Polozky udajového frontu

Fronty dloh (*JOBQ) Ulohy

Zurnély (*JRN) Zoznam subezne zurnalovanych objektov. Zoznam priradenych zurnélovych
prijimacov.

Logické subory (*FILE) Fyzické stbory vytvarajlce logické stbory sa neulozia, ked sa ukladaju logické

subory. Pristupové cesty vo vlastnictve logickych suborov sa ulozia, ak v prikaze
na ulozenie je zadana pristupova cesta (*YES).

Fronty sprav (*MSGQ) Spravy

Vystupné fronty (*OUTQ) Spoolové subory

Subor ulozenia (*SAVF) Ked je zadany SAVFDTA(*NO).
Uzivatelsky front (*USRQ) Polozky uzivatelského frontu

UlozZenie len zmenenych objektov

Funkciu na uloZenie zmenenych objektov mézete pouzit na zmensenie poétu médii na ukladanie, ktoré
pouzijete. Rovnako mézete svoj proces ukladania dokongit za kratsi ¢as.

[‘UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 83| obsahuije informécie o tom, ako pouzif prikaz
SAVDLO na ulozenie zmien na vaSich objektoch kniznice dokumentov.

Pozrite si nasledujlce informécie, kde ziskate viac podrobnosti o tom, ako pouzivat prikaz SAVCHGOBJ:
+ [“Prikaz SAVCHGOBJ (Save Changed Obijects)’| vysvetluje, ako pouzivat prikaz SAVCHGOBJ subezne
oproti viacerym Castiam kniznice.

[‘Dodato&né hladiska pre SAVCHGOBJ” na strane 58|vam poméze pri sledovani zmenenych objektov a
kedy ste ich ulozili.

[‘UloZenie zmenenych objektov, ked pouZivate Zurnalovanie” na strane 59| vam poméze pri ukladani
zmenenych objektov, ak pouzivate Zurnalovanie.

[‘Ako server aktualizuje informéacie o zmenenych objektoch prikazom SAVCHGOBJ” na strane 59|
vysvetluje, ako server aktualizuje Casovu znacku a datumovu znacku pre objekt.

[‘UloZit zmenené objekty v adresaroch” na strane 66|vysvetiuje dalsie informacie tykajlce sa zmenenych
objektov pre objekty v adresaroch.

[‘UloZif zmenené objekty kniznice dokumentov” na strane 83 vysvetluje, ako ulozif zmenené objekty
kniznice dokumentov.

Informécie o ukladani servera Domino najdete vkniZnici priruky pre Lotusl'la' .

Prikaz SAVCHGOBJ (Save Changed Objects)

Prikaz SAVCHGOBJ mézete pouzit na ulozenie len tychto objektov, ktoré sa zmenili od uréeného ¢asu.

Volby na uréovanie objektov, typov objektov a kniznic st podobné ako pre prikaz SAVOBJ:

« Pomocou parametra mézete zadat maximalne 300 réznych kniznic. Mozete zadat $pecifické alebo
generické hodnoty.

+ Pomocou parametra OMITLIB mézete vylGéit maximalne 300 kniznic. Pre tento parameter mozete zadat
generické hodnoty.

+ Pomocou parametra OMITOBJ mézZete vyluéit maximéalne 300 objektov. Pre tento parameter moZete
zadat generické hodnoty.

MéZete vykonat viac operacii SAVCHGOBUJ proti jednej kniznici. To mdze byt uZitoéné, ak potrebujete
sucasne ulozit rozne Easti kniznice na rozne zariadenia médii, ako ukazuje nasledovny priklad:
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SAVCHGOBJ OBJ(A* B* Cx $* #x @x ...L*) DEV(nazov-zariadenia-médii-jedna) LIB(ndzov-kniZnice)
SAVCHGOBJ OBJ(M* N* Ox ...Z*) DEV(ndzov-zariadenia-médii-dva) LIB(ndzov-knizZnice)

Precitajte si nasledujuce informacie o prikaze SAVCHGOBJ:

« [‘Dodatoéné hladiska pre SAVCHGOBJ| obsahuije informécie, ktoré by ste mali vediet predtym, ako
pouzijete prikaz SAVCHGOBJ.

[‘UloZenie zmenenych objektov, ked pouZivate Zurnalovanie” na strane 59| vysvetluje, ako ulozif zmenené
objekty, ked pouzivate aj Zurnalovanie.

[‘Ako server aktualizuje informacie 0 zmenenych objektoch prikazom SAVCHGOBJ” na strane 59|
vysvetluje, ako server aktualizuje datumovu znacku a ¢asovu znacku pre vase objekty.

* [‘UloZenie uzivatelom definovanych stborovych systémov” na strane 80| vysvetluje, ako mozete ulozit
suborové systémy, ktoré ste vytvorili a spravujete.

« [*UloZenie informdcii o kancelarskych sluzbach” na strane 86|obsahuije informéacie o tom, ako mézete
ulozit svoje Udaje kancelarskych sluzieb, medzi ktoré patria databazy, distribu¢né objekty a DLO.

Dodato¢né hladiska pre SAVCHGOBJ )

Ak potrebujete ulozit zmenené objekty ako stUCast vasej stratégie ukladania, musite zabezpedit, ze
akékolvek aktivity giastodného ulozenia, ktoré sa vykonaji medzi vasimi operéaciami tplného ulozenia,
neovplyvnia to, o ste ulozili prikazom SAVCHGOBUJ. Ak uzivatelia prilezitostne ulozia jednotlivé objekty,
mali by zadat UPDHST(*NO). To zamedzi, aby ich aktivita ukladania mala dopad na celkovu stratégiu
SAVCHGOBJ.

Poznamka: Najbeznejsim spdosobom, ako pouzit prikaz SAVCHGOBY, je zadat REFDATE(*SAVLIB). Ak
mate novu kniznicu, ktora nikdy nebola uloZena, tato sa neulozi, ked zadate SAVCHGOBJ
REFDATE(*SAVLIB).

Pouzitie SAVCHGOBUJ — Priklad V typickom prostredi by ste mohli prikaz SAVLIB pouzit raz tyzdenne a
prikaz SAVCHGOBJ kazdy den. Kedze predvolené pre SAVCHGOBJ je z poslednej operacie SAVLIB,
médium, ktoré vytvori prikaz SAVCHGOBJ mé tendenciu pocas tyzdia narastat.

Co bude nasledovat, ukazuje priklad pouzivanie SAVCHGOBJ pocas typickeho tyzdna. Predpokladajme, Ze
ste ulozili celu kniznicu v nedelu vecer a prikaz SAVCHGOBJ sa pouzival kazdy vecer pocas tyzdina:

Tabulka 23. Prikaz SAVCHGOBJ: Kumulovany
Subory, ktoré sa v tento den

Den zmenili Obsah média

Pondelok FILEA, FILED FILEA, FILED

Utorok FILEC FILEA, FILEC, FILED

Streda FILEA, FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF
Stvrtok FILEF FILEA, FILEC, FILED, FILEF

Piatok FILEB FILEA, FILEB, FILEC, FILED, FILEF

Keby v utorok rano nastalo zlyhanie, mohli by ste:
1. Obnovit kniZnicu z nedele vedera.
2. Obnovit véetky objekty z jednotiek médii SAVCHGOBJ zo stredy.

Ked budete pouzivat techniku ukladania v&etkych zmien od posledného SAVLIB, obnova bude
jednoduchsia. Musite obnovit len jednotky médii z najnovsich operacii SAVCHGOBJ.

Zmena ddtumu a éasu odkazu: Predvolena volba pre prikaz je ulozit objekty, ktoré sa zmenili od
posledného uloZenia kniznice pomocou prikazu SAVLIB. Pomocou parametrov Datum odkazu (REFDATE) a
Cas odkazu (REFTIME) v prikaze SAVCHGOBJ mézete zadat iny datum a das odkazu. Takto mozete ulozit
len objekty, ktoré sa zmenili od poslednej operacie SAVCHGOBJ.
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Toto mdze znizit mnozZstvo médii a ¢as pre operaciu ukladania. Priklad:

Tabulka 24. Prikaz SAVCHGOBJ — Nenarastajtici
Subory, ktoré sa v tento den

Den zmenili Obsah médii
Pondelok FILEA, FILED FILEA, FILED
Utorok FILEC FILEC
Streda FILEA, FILEF FILEA, FILEF
Stvrtok FILEF FILEF
Piatok FILEB FILEB

Média SAVCHGOBJ mézete obnovovat od najstarsieho po najnovsie. Alebo mézete zobrazit jednotku
kazdého média a obnovit len najnovsiu verziu kazdého objektu.

Ulozenie zmenenych objektov, ked pouzivate Zurnalovanie
Ked pouzivate Zurnalovanie, server pouzije jeden alebo viac zurnalovych prijimacov na uchovanie zmien,
ktoré sa vyskytna na Zzurnalovanych objektoch. [Sprava Zurnalovanialpopisuje, ako nastavit Zurnalovanie.

Ak zurnalujete Udajové oblasti, Gdajové fronty alebo databazové subory, pravdepodobne tieto Zurnalované
objekty nechcete uloZit, ked ukladate zmenené objekty. Mali by ste ukladat Zurnalové prijimace a nie
zurnalované objekty.

Parameter Zurnalovanych objektov (OBJJRN) prikazu SAVCHGOBJ riadi, i server uklada zurnalované
objekty alebo nie. Ak zadate *NO, €o je predvolena hodnota, server neulozi objekt, ak platia obe tieto
podmienky:

» Server zurnaloval objekt v ¢ase ur¢enom pre parametre REFDATE a REFTIME v prikaze SAVCHGOBJ.
» Objekt sa uz prave zurnaluje.

Parameter OBJJRN sa pouziva len pre zurnalované Gdajové oblasti, idajové fronty a databazové subory.
Nepouziva sa pre objekty zurnalového Integrovaného suborového systému (IFS).

Ako server aktualizuje informacie o zmenenych objektoch prikazom SAVCHGOBJ
Informacie o zmenenych objektoch, ktoré uchovava server, si datum a ¢asova znacka. Ked server vytvori
objekt, do zmenenych poli umiestni Casovu znacku. VSetky zmeny na objekte sp6sobia, ze server
aktualizuje datum a ¢asovu znacku.

Poznamka: Pozrite si['UloZif zmenené objekty v adresaroch” na strane 66} kde najdete dalsie informacie,
tykajuce sa zmenenych objektov pre adresare objektov.

Na zobrazenie datumu a €asu poslednej zmeny pre urcity objekt pouzite prikaz DSPOBJD a zadajte
DETAIL(*FULL. Na zobrazenie datumu poslednej zmeny pre ¢lena databazy pouzite prikaz DSPFD (Display
File Description).

Ak chcete zobrazit datum poslednej zmeny pre objekty kniznice dokumentov, vykonajte nasledovné:

1. Na zobrazenie nazvu systému pre DLO a ASP, kde sa nachadza, pouzite prikaz DSPDLONAM (Display
DLO Name).

2. Pouzite prikaz DSPOBJD, pricom zadajte nazov systému, nazov kniznice dokumentov pre ASP
(napriklad QDOCO0002 pre ASP 2) a DETAIL(*FULL).

Niektoré bezné operacie, ktoré maju za nasledok zmenu datumu a ¢asu:
* Prikazy na vytvorenie

* Prikazy na zmenu

* Prikazy na obnovu
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* Prikazy na pridanie a odstranenie

* Prikazy na zurnélovanie

* Prikazy na opravnenie

* Presuvanie objektu alebo vyroba jeho duplikatu

Tieto aktivity nesp6sobia, Ze server aktualizuje datum a ¢as zmeny:
* Front sprav. Ked server odo$le spravu alebo ked server prijme spravu.
« Udajovy front. Ked server odosle polozku alebo ked server prijme polozku.

Ked vykonéte IPL, server zmeni fronty Gloh a vystupné fronty.

Zmena informdacii pre databazoveé subory a ¢lenov: Pri databazovych suboroch prikaz SAVCHGOBJ
ulozi popis suboru a v&etkych ¢lenov, ktoré sa zmenili.

Niektoré operacie zmenia datum a ¢as slUboru a vSetkych jeho ¢lenov. Prikladmi su prikazy CHGOBJOWN,
RNMOBJ a MOVOBJ. Ak ulozite subor s 5 ¢i viac ¢lenmi, server aktualizuje datum zmeny pre kniznicu, lebo
v kniznici vytvori obnovovaci objekt na zlepSenie vykonu ukladania.

Operacie, ktoré ovplyviuju len obsah atributov ¢lena, zmenia datum a €as €lenov. Priklady:
» Pouzitie prikazu CLRPFM (Clear Physical File Member)

» Aktualiz&cia ¢lena pomocou pomocného programu zdrojovej polozky (SEU)

+ Aktualizacia &lena pomocou uzivatelského programu.

Prikaz SAVCHGOBJ méze byt vuiitoény na zalohovanie typickych zdrojovych suborov. Za normalnych
okolnosti ma zdrojovy subor vela ¢lenov a len malé percento ¢lenov sa meni kazdy den.

Ulozit databazové stbory

Na uloZenie jednotlivych databazovych suborov pouzite prikaz SAVOBJ. Parameter FILEMBR (¢len suboru)
moZete pouzit na uloZenie:

» Zoznamu Clenov z jedného databazového suboru.

* Rovnakej skupiny ¢lenov z viacerych suborov.

Ako pouzivat parameter FILEMBR popisuiju online informécie pre jprikaz SAVOBJ.

[Prikaz SAVCHGOBJ|ulozi len zmenenych &lenov fyzickych stborov.

Nasleduje popis toho, ¢o server vykona, ked ulozite databazovy subor:

Tabulka 25. UloZenie databdzovych stborov

Typ suboru Co sa ulozi

Fyzicky stbor, TYPE(*DATA), kiiGovana pristupové cesta'  Popis, (idaje, pristupova cesta

Fyzicky stbor, TYPE(*DATA), nekiigovana pristupova Popis, Udaje
cesta

Fyzicky stbor, TYPE(*SRC), kii¢ovana pristupova cesta Popis, udaje
Logicky stbor? Popis

1 Nasledujuce typy prl’stupoyych ciest sl zahrnuté ako kiiGované pristupové cesty: kii¢ovana pristupova cesta,

obmedzenie primarneho kli¢a, jedine¢né obmedzenia, referenéné obmedzenia.

Ak chcete ulozit pristupovi cestu pre logicky subor, uloZte priradené fyzické subory pomocou prikazu SAVLIB,
SAVOBJ alebo SAVCHGOBJ. Zadajte ACCPTH(*YES).

Popis pre stubor méZe obsahovat:
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« Definicie spusta¢ov a programov, ktoré st priradené k stboru, ale nie samotné programy. Programy
musite ulozit samostatne.

» Definicie vSetkych obmedzeni pre subor.

Ked obnovite sdbor, ktory ma definované spustacie programy alebo obmedzenia, pouziju sa zvlastne
hladiska. DalSie informacie o tom, ako server obnovuje spustace a subory s referenénymi obmedzeniami,

najdete v [publikécii Backup and Recovery.lﬁ

« [‘UloZenie pristupovej cesty’|vysvetiuje, ako mozete skratit as na obnovenie pre databazy. Ak uloZite
pristupové cesty do svojej databazy, server ich pocas obnovovania nemusi znova vytvarat.

« [‘UloZenie stborov s referenénymi obmedzeniami’]vysvetluje, ako by ste mali ulozif véetky stbory, ktoré
su pribuzné s referencnymi obmedzeniami podobnymi vasej pristupovej ceste.

Ak Zurnalujete databazovy subor, [‘UloZenie Zurnalovanych objektov” na strane 62 vam objasni viac
informacii o ukladani databazového suboru, ak je to zurnalovany objekt.

UloZenie suborov s referenénymi obmedzeniami

Referenéné obmedzenia prepajaju viac suborov dokopy do siete podobnej sieti pre pristupové cesty. M6zete
ju povaZovat za sief vztahov. Ak je to mozné, vetky subory v sieti vztahov by ste mali uloZit v jednej operacii
ukladania.

Ak obnovite subory, ktoré su v sieti vziahov potas samostatnych operacii obnovy, server musi overit, &i su
vztahy edte platné a aktualne. Tomuto procesu sa mdzete vyhnit a zlepsit vykon obnovy, ak ulozite a
obnovite siete vztahov v jednej operéacii.

[Publikacia Backup and RecoveryI@ obsahuje informécie o Gvahéach pri obnove sieti vztahov.

Ulozenie pristupovej cesty

Ked obnovite databazovy subor, ale neulozili ste pristupovu cestu k databaze, server prebuduije pristupovu
cestu. Ak uloZite pristupovi cestu, moZzete podstatne skratit ¢as, ktory vam zaberie obnova. Ale proces,
ktory uklada pristupovi cestu predizi &as pre operaciu ukladania a mnozstvo médii, ktoré pouzijete.

Ak chcete ulozit pristupové cesty, ktoré st vo vlastnictve logickych suborov, v prikazoch SAVCHGOBJ,
SAVLIB a SAVOBJ zadajte ACCPTH(*YES), ked ukladate fyzické stbory. Server ulozi pristupové cesty, ked
uloZite fyzicky stbor, lebo fyzicky stbor obsahuje (idaje, ktoré st priradené k pristupovej ceste. Ked uloZite
logicky subor, ukladate len popis logického suboru.

Server ulozi pristupové cesty vo vlastnictve logickych stuborov, ktoré sa nepouzivaju pre referenéné
obmedzenia, ak platia vSetky nasledujuce podmienky:

» V prikaze na ulozenie pre fyzicky subor zadate ACCPTH(*YES).

» VSetky vyplyvajuce fyzické subory pod logickym suborom su v rovnakej kniznici a ukladaju sa v rovnakom
Case rovnakym prikazom na ulozenie.

« Logicky stbor je MAINT(*IMMED) alebo MAINT(*DLY).

Vo vSetkych pripadoch server ulozi pristupovu cestu, len ak je v Case operéacie ukladania platna a nie je
poskodena.

Ked ukladate fyzicky subor, ktory nie je zdrojovy subor, server s nim ulozi nasleduijtce typy pristupovych, &i
uz zadate ACCPTH(*YES) alebo nie:

+ Kiugované cesty vo vlastnictve fyzického stboru
+ Primarne kit¢ové obmedzenia

» Jedine¢né obmedzenia

* Referencné obmedzenia
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Ak su vyplyvajuce fyzické subory a logicke subory v réznych knizniciach, server ulozi pristupove cesty. Ale
server nemusi tieto pristupové cesty obnovit. Informécie o obnovovani pristupovych ciest vyhladajte v

[oublikacii Backup and Recoverylﬁ :

[‘PRIKLAD - Ukladanie stborov v sieti’| vam poskytne priklad ukladania stborov v sieti.

PRIKLAD - Ukladanie stborov v sieti: Nasleduijlici obrazok zobrazuje fyzicky stbor FILEA v kniznici
LIB1. Logicky subor FILEB v LIB1 a logicky stbor FILEC v LIB2 maju pristupové cesty nad fyzickym
sUborom FILEA v LIB1.

LIB1/FILEA (Fyzicky) LIB1/FILEB (Logicky
Atributy Atributy
Pristupova cesta Pristupova cesta
_ Definicia _ Definicia

_| Clenovia Clenovia
»MEM:'EM [MEMBER1
tribaty oo
- Atributy
Ufjf“e — . I Pristupova cesta
Krucovana pristupova
cesta
—»MEMBER2 LIB2/FILEC (Logicky
Atribaty Atributy
Udaje < Pristupova cesta
Kraéovana pristupova _ Definicia
cesta Clenovia
E MEMBER1
Atributy
Pristupova cesta

RZAIU501-1
Obrazok 5. Ukladanie pristupovych ciest

Nasledujlica tabulka zobrazuje, ktoré &asti tejto siete siborov ukladaju rozdielne prikazy:

Tabulka 26. Ukladanie siete stiborov

Prikaz Co sa ulozi

SAVLIB LIB(LIB1) FILEA: popis, udaje, kii€ovana pristupova cesta

ACCPTH(*YES) FILEB: popis, pristupova cesta

FILEC: pristupova cesta

SAVOBJ 0BJ (FI LEA) LIB(LIB].) FILEA: pOpiS, l:ldaje, le]éované prl'stupové cesta

ACCPTH(*YES) FILEB: pristupova cesta

FILEC: pristupova cesta

SAVLIB LIB(LIB2) FILEC: popis
ACCPTH (*YES)

Ulozenie zurnalovanych objektov

Ked ukladate zurnalovany objekt, server pre kazdy objekt, ktory ulozZite, zapise do zurnalu polozku. Ked
spustite zurnalovanie objektu, po spusteni zurnalovania tento objekt ulozte. Ked pridate nového ¢lena
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fyzického stboru do zurnalovaného databazového suboru, mali by ste tento databazovy stbor ulozit. Ulozte
objekt IFS, ked ste ho pridali do adresara, ktory méa zapnuty atribut zdedit Zurnalovanie.

Mbézete zurnalovat objekty, ktoré st uvedené dalej:
» Databazové subory

+ Udajové oblasti

« Udajové fronty

» Bajtové prudové subory

» Adresare

* Symbolické odkazy

[‘Prikazy na uloZenie $pecifickych typov objektov” na strane 40|obsahuije informéacie pre ukladanie tychto
objektov.

Parameter OBJJRN prikazu SAVCHGOBJ méZete pouzit na vynechanie zurnalovanych objektov. Preditajte
si[‘UloZenie zmenenych objektov, ked pouzivate Zurnalovanie” na strane 59

Pre subory, ktoré ste rozdelili cez viaceré servery, sa obréafte na|DB2 Multisystem for 0S/400.

Ulozenie zurnalov a zurnalovych prijima¢ov

Prikazy SAVOBJ, SAVCHGOVBJ, SAV alebo SAVLIB mézete pouzit na uloZenie Zurnalov a Zurnalovych
prijimacov, ktoré su v uzivatelskych knizniciach. Prikaz SAVSYS pouzite na ulozenie Zurnalov a zurnalovych
prijimacov, ktoré su v kniznici QSYS.

Zurnal alebo zurnalovy prijima¢ mozete ulozit, aj ked do neho Zurnalujete objekty. Operacia ukladania sa
vzdy spusta na zaciatku Zurnalového prijimaca. Ak ukladate zurnalovy prijimag, ktory je prave pripojeny,
dostanete diagnosticku spravu.

Ak ste pre zurnal zadali MNGRCV(*USER) v prikaze CRTJRN alebo prikaze CHGJRN, ulozte odpojeny
prijimac¢ hned po spusteni prikazu CHGJRN.

Ak ste zadali MNGRCV(*SYSTEM), vykonajte jedno z nasledovného:

» Nastavte zvy€ajnu procediru na ukladanie odpojenygh prijimacov. Tuto proceduru pouZite na uréenie,
ktoré odpojené zurnalové prijimace potrebujete ulozit:
1. Napiste WRKJRNA JRN(nazov-kniznice/nazov-zurnalu)
2. Na obrazovke Work with Journal Attributes stlacte F15 (Work with receiver directory).

* Vytvorte program na monitorovanie pre spravu CPF7020 vo fronte sprav zurnalu. Tento server odosle tito
spravu, ked odpojite prijimac. Ulozte prijimac, ktory identifikuje sprava.

[Sprava zurnalov|poskytuje viac informacii o sprave zurnalov a zurnélovych prijimacov.

Ulozenie suborovych systémov

Integrovany suborovy systém je sucastou programu OS/400, ktory podporuje vstup/vystup pradu a spravu
pamate podobnu tym na osobnych pocitacoch a operaénych systémoch UNIX. Integrovany suborovy
systém zabezpecCuje aj integrovanu Struktiru nad vSetkymi informaciami, ktoré ukladate na server.

V&etky objekty na serveri mdzete vidiet z perspektivy hierarchickej adresarovej Struktury. Ale vo vaésine
pripadov budu objekty zobrazené spésobom, ktory je pre prislusny stiborovy systém najbeznejsi. Napriklad
objekty v suborovom systéme QSYS.LIB budete zvy&ajne zobrazovat z perspektivy kniznic. Objekty v
stborovom systéme QDLS budete zobrazovat ako dokumenty v zloZzkach.
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Podobne by ste mali ukladat objekty v réznych suborovych systémoch s metédami, ktoré s navrhnuté pre
kazdy konkrétny stborovy systém. Niekolko dobrych prikladov, ako pozivat|prikaz SAV v informéaciach o
prirucke CL|, najdete v Informacnom centre.

Nasleduijuice témy vam pomézu ulozit vase stborovych systémy:
“Ulozenie objektov v adresaroch pomocou prikazu SAV”|vysvetTuje, ako uloZit objekty v adresaroch
pomocou prikazu SAV.

“Ulozit zmenené objekty v adresaroch” na strane 66|vysvetluje, ako ulozif zmenené objekty v adresaroch.

« [“Vytvaranie a pouzivanie vystupu z prikazov Save a Restore” na strane 70| vysvetluje ako vytvorif a
pouzivat vystup z prikazov SAV a RST.

Nasledujlce informacie vysvetiuji obmedzenia pri ukladani stiborovych systémov na vagom serveri.

+ |"Ked ukladate cez viacero suborovych systémov” na strane 67| vysvetiuje obmedzenia prikazu SAV, ked
ukladate cez viacero suborovych systémov.

“Ked ukladate objekty zo stiborového systému QSYS.LIB” na strane 68| vysvetluje obmedzenia prikazu
SAV, ked ukladate objekty v siborovom systéme QSYS.LIB.

+ [“Ked ukladéate objekty zo stiborového systému QDLS” na strane 69| vysvetTuje obmedzenia prikazu SAV,
ked ukladate objekty zo suborového systému QDLS.

UloZenie objektov v adresaroch pomocou prikazu SAV
Prikaz SAV je univerzalny prikaz, ktory umoznuje ukladat objekty v adresaroch.

Nasledujtice informéacie vysvetlujl, ako pouzivat prikaz SAV.

+ [Prikaz SAV (Save)]vysvetiuje, ako pouzivat prikaz SAV.

+ [‘Uréovanie ndzvu zariadenia” na strane 65 vysvetiuje, ako mozete zadat nazov zariadenia, kam chcete
uloZit objekty.

+ [‘Ukladanie objektov, ktoré maju viac ako jeden nazov” na strane 65| vysvetiuje, ako ulozit objekty, ak im
date viac ako jeden nazov.

« |Prikaz SAV v prirutke CL|poskytuje uZitocné priklady, ako pouzivat prikaz SAV.

Prikaz SAV (Save): Prikaz SAV umoziiuje ulozit nasledovné daje:
« Specificky objekt

» Adresar alebo podadresar

» Cely slborovy systém

+ Objekty, ktoré vyhovuji hodnotam vyhladavania

Rovnako mézete ulozit polozky v tomto zozname pomocou [QsrSave APIL Viac informacii ziskate v publikacii
[System API Reference]

Parameter Objekt (OBJ) v prikaze SAV podporuje pouZivanie nahradnych znakov a adresarovej hierarchie.
[Online informécie| poskytuju viac informécii o tom, ako zadavatf nazvy objektov, ked pouZivate prikazy
integrovaného suborového systému.

Ked na uloZenie aktualneho adresara pouzijete prikaz SAV SAV OBJ(**’) a aktualny adresar je prazdny,
(neobsahuje ziadne subory ani podadresare), server ni¢ neulozi. Prikaz neulozi objekt *DIR, ktory
reprezentuje aktualny adresar. Ale ak explicitne urcite adresar pomocou nazvu, SAV OBJ(’/mydir’), do
svojho uloZenia zahrniete objekt *DIR. To isté plati pre domovsky adresar.

Ked pouzijete prikaz SAV, mozete zadat OUTPUT(*PRINT) na prijatie spravy o tom, ¢o server ulozil. Vystup
mozete nasmerovaf aj do pridového stboru alebo do uzivatelského priestoru. Prikaz SAV neposkytuje
moznost na vytvaranie vystupného stboru. [‘Vytvaranie a pouZivanie vystupu z prikazov Save a Restore” na
popisuje informécie o forméate vystupného suboru z prikazov SAV a RST.
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Uréovanie ndzvu zariadenia: Ked pouzijete prikaz SAV, na uréenie objektov, ktoré sa maju pouzit,
pouzijete nazov cesty. Nazov cesty pozostava z postupnosti nazvov adresarov, za ktorymi nasleduje nazov
objektu. Nazov cesty mézete pouzit aj pre hodnoty ostatnych parametrov, ako je parameter zariadenie
(DEV). Napriklad v prikaze SAVLIB zadate DEV(TAPO1). Ak chcete v prikaze SAV pouzit zariadenie TAPO1,
zadajte:

DEV('/QSYS.LIB/TAPOL.DEVD')

Ak chcete v prikaze SAVF v kniznici QGPL pouzit tlozny stibor MYSAVF, zadajte:
DEV('/QSYS.LIB/QGPL.LIB/MYSAVF.FILE")

Mbézete vytvorit symbolické odkazy pre zariadenia, ktoré zadate prikazom SAV na zjednodus$enie kitdovania
a na obmedzenie chyb. Napriklad méZete vytvorit symbolicky odkaz pre popis zariadenia média, ktory sa
nazyva TAPO1 alebo OPTO1. Ak si Zelate pouzit symbolické odkazy, odportca sa, aby ste vykonali jednotné
nastavenie symbolickych odkazov v korefiovom adreséri. Pre kazdé paskové zariadenie na vaSom serveri
napiste:
ADDLNK OBJ('/qsys.lib/nazov-zariadenia-médii.devd') NEWLNK(ndzov-zariadenia-médii) +

LNKTYPE (*SYMBOLIC)

Ak aktualny adresar je korenovy adresar, priklad na prikaz SAV pouzivajici symbolicky odkaz by bol takyto:
SAV DEV(ndzov-zariadenia-médii) +
0BJ(('/*") ('/QDLS' *OMIT) ('/QSYS.LIB' *OMIT))

V3etky nasledné nazvy ciest v prikaze by mali zaginat z korefového adreséra.

Poznamka: Ak korenovy adresar nie je aktualny adresar, v kazdom pripade v prikaze SAV zadajte
DEV(/nazov-zariadenia-médir).

Ukladanie objektov, ktoré maju viac ako jeden nazov: Objektom na serveri moZzete daf viac ako jeden

nazov. Dali nazov pre objekt sa niekedy nazyva odkaz. Niektoré odkazy, na ktoré sa odkazuje ako na

pevné odkazy, ukazuju priamo na objekt. Iné odkazy st skér ako prezyvka objektu. Prezyvka neukazuje

priamo na objekt. Namiesto toho mézete o prezyvke uvazovat ako o objekte, ktory obsahuje nazov

pbévodného objektu. Tento typ odkazu sa nazyva méakky odkaz alebo symbolicky odkaz.

Ak pre objekt vytvorite odkazy, preskimajte nasledujlce odkazy, aby ste zarugili, ze vasa stratégia bude
ukladat obsah objektov a vSetky ich mozné nazvy.

Nasledujuci obrazok zobrazuje priklad pevného odkazu: Korefiovy adresar obsahuje UserDir. UserDir

obsahuje JCHDIR a DRHDIR. JCHDIR obsahuje FILEA, ktory ma pevny odkaz na Objekt A. DRHDIR
obsahuje FILEB, ktory tiez obsahuje pevny odkaz na Objekt A.

userdr

JCHDIR DRHDIR

FILEA

RZAIU504-0

Obrazok 6. Objekt s pevnymi odkazmi — Priklad
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Objekt A mozete ulozit jednym z nasledovnych prikazov. Pri oboch prikazoch dostanete popis Objektu A a
udajov:

« SAV OBJ('/UserDir/JCHDIR/FILEA)

* SAV OBJ('/UserDir/DRHDIR/FILEB’)

Ak pouzijete len prvy prikaz (JCHDIR), neulozili ste Udaj, ze FILEB je tiez pomenovany v adresari DRHDIR.
Na ziskanie udajov a oboch nazvov (pevnych odkazov) pre stibor mézete pouzit nasledujlice prikazy:
+ SAV OBJ((/UserDir’))

- SAV OBJ((/UserDir/JCHDIR’) (/UserDir/DRHDIR’))
« SAV OBJ((/UserDir/JCHDIR/FILEA)) (/UserDir/DRHDIR/FILEB’))

Nasledujuci obrazok zobrazuje priklad symbolického odkazu: Korefiovy adresar obsahuje QSYS.LIB a

Zakaznik QSYS.LIB obsahuje CUSTLIB.LIB. CUSTLIB.LIB obsahuje CUSTMAS.FILE. Zakaznik ma
symbolicky odkaz na CUSTMAS.FILE.

v

QSYS.LIB Zakaznik

/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB
CUSTLIB.LIB /CUSTMAS.FILE

CUSTMAS.FILE |+

Obrazok 7. Objekt so symbolickym odkazom — Priklad

RZAIU503-1

Nasleduje niekolko prikladov, ktoré mézete pouzif na ulozenie siboru CUSTMAS (popisu aj tidajov):
* SAVLIB LIB(CUSTLIB)

+ SAVOBJ OBJ(CUSTMAS) LIB(CUSTLIB)

+ SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB/CUSTMAS.FILE’)

* SAV (/QSYS.LIB/CUSTLIB.LIB’)

Ziadny z tychto prikazov neulozi (idaj, Ze sibor CUSTMAS ma “prezyvku” zékaznik v korefiovom adresari.

Ak zadate SAV OBJ(/zékaznik’), ulozite Udaj, ze zakaznik je prezyvka pre subor CUSTMAS. Neulozite
popis suboru CUSTMAS alebo jeho obsah.

Ulozit zmenené objekty v adresaroch

Na ulozenie objektov, ktoré sa zmenili od ur€eného Casu, objektov, ktoré sa naposledy zmenili poCas
uréeného asového intervalu alebo objektov, ktoré sa zmenili od svojho posledného uloZenia, mézete pouzit
parameter interval zmeny (CHGPERIOD) prikazu Save (SAV).

Ak zadate CHGPERIOD(*LASTSAVE), dostanete kazdy objekt, ktory sa zmenil od akejkolvek operacie
ukladania, ktoru ste pre tento objekt vykonali so zadanym UPDHST(*YES). Ak tUto metddu pouzijete pocas
tyzdia niekolkokrat, vysledné médium bude vyzerat ako [Tabulka 24 na strane 59|

Ak chcete vykonat operéciu ukladania, ktora zahrfiuje vSetky objekty, ktoré sa zmenili od posledného
Uplného uloZenia adresara (podobného ako je zobrazeny v(Tabulka 23 na strane 58), vykonajte nasledovné:
o Zadajte datum a ¢as pre parameter CHGPERIOD.

* Zadajte UPDHST(*YES) pre UpInU operaciu ukladania. Zadajte UPDHST(*NO) a
CHGPERIOD(*LASTSAVE), ked ukladate zmenené objekty.
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Na uloZenie objektov, ktoré sa nezmenili od urcitého ¢asu, pouzite prikaz SAV - zadajte CHGPERIOD(*ALL
*ALL datum ¢as). Toto by mohlo byt uZito&né pri archivovani starych informéacii pred tym, ako ich odstranite.

Server uchovava zaznam o tom, kedy sa objekt naposledy zmenil. Tiez uchovava udaj, ¢i zmenil objekt od
posledného ulozenia alebo nie. Server neuklada Udaje, kedy naposledy ulozil objekt.

Ak chcete zobrazit atriblty popisujlce, &i sa objekt v adresari zmenil, odkedy ste ho naposledy ulozili, na
obrazovke Work With Object Links (WRKLNK) vyberte volbu 8. Zobrazia sa atributy ako:

Need to archive (PC) . . . . . . . . . : Yes
Need to archive (AS/400) . . . . . . . : Yes

Poznamka: Ak na uloZenie objektu pouzijete operacny systém pracovnej stanice klienta, archivacny
indikator PC sa nastavi na 'Nie’. Kedze stiborové systémy, na ktoré sa pristupuje cez siefovy
server, nerozliSuju medzi operaciami ulozenia, archivacny indikator servera pre tieto suborové
systémy sa bude vzdy zhodovat s archivaénym indikatorom PC. Preto zmenené objekty v
stiborovych systémoch, na ktoré sa pristupuje cez sietovy server, ktoré uloZila operacia
ukladania pracovnej stanice, operacia ukladania neulozi, kym sa znova nezmenia.

Hodnoty parametra UPDHST riadia aktualizaciu histérie ukladania servera a histérie ukladania PC:

* *NO - Server neaktualizuje histériu ukladania. Archivaény atribut PC a archivacny atribut servera sa
nezmenia.

+ *YES - Server aktualizuje histéria ukladania. Pre suborové systémy, na ktoré pristupujete cez sietovy
server, sa archivacny atribut PC nastavi na 'Nie’. Pre ostatné suborové systémy sa archivacny atribat
servera nastavi na 'Nie’.

» *SYS - Systém aktualizuje historiu ukladania servera. Archivacny atribut servera sa nastavi na 'Nie’.
» *PC - Systém aktualizuje histériu ukladania PC. Archivacny atribat PC sa nastavi na 'Nie’.

[‘UloZenie objektov v adresaroch pomocou prikazu SAV” na strane 64| poskytuje viac informacii o pouzivani
prikazu SAV.

Ked ukladate cez viacero suborovych systémov
Ked pouzijete prikaz SAV na uloZenie objekiov stigasne z viac ako jedného stborového systému, budi platit

nasledujuce obmedzenia:

* Rbzne suborové systémy podporuji rozne typy objektov a rozne metédy pomenovavania objektov. Preto
ked ulozite objekty z viac ako jedného stborového systému rovnakym prikazom, nemézete $pecifikovat
nazvy objektov alebo typy objektov. MdZete ulozit vietky objekty zo véetkych stborovych systémov alebo
moZete niektoré stiborové systémy vynechat. Platné su tieto kombinacie:

— UloZenie objektov na serveri: OBJ("/*")

Poznamka: Pouzitie tohto prikazu nie je rovnaké ako pouzitie volby 21 z ponuky prikazu GO SAVE.
Nasleduju rozdiely medzi SAV OBJ(’/*’) a volbou 21:

- SAV OBJ('/*) neprepne server do obmedzeného stavu.
- SAV OBJ(’/*) po svojom skon&eni nespusti riadiaci subsystém.
- SAV OBJ('/*) nezabezpeci ziadosti o zmenu predvolenych volieb.

— Ulozenie vSetkych objektov vo vSetkych suborovych systémoch okrem suborového systému QSYS.LIB
a suborového systému QDLS: OBJ((/*’) (/QSYS.LIB’ *OMIT) ('/QDLS’ *OMIT))

— UloZenie vSetkych objektov vo vSetkych suborovych systémoch okrem suborového systému
QSYS.LIB, suborového systému QDLS a jedného alebo viacerych suborovych systémov: OBJ((’/*)
(/QSYS.LIB’ *OMIT) (/QDLS’ *OMIT) ('/iné hodnoty *OMIT))

* Hodnoty pre ostatné parametre prikazu SAV su podporované len pre niektoré suborové systémy. Musite
zvolit hodnoty, ktoré podporuju v8etky stiborové systémy. Zadajte nasledovné parametre a hodnoty:
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CHGPERIOD
Predvolené

PRECHK
*NO

UPDHST
*YES

LABEL
*GEN

SAVACT
*NO
OUTPUT
*NONE

SUBTREE
*ALL

SYSTEM
*LCL

DEV  Musi byt paskové zariadenie alebo optické zariadenie
» Parametre prikazu SAV OBJ(/*’) vyzaduju:

— Server musi byt v obmedzenom stave.
Musite mat $pecialne opravnenie *SAVSYS alebo *ALLOBJ.
Musite zadat VOL(*MOUNTED).
Musite zadat SEQNBR(*END).

Poznamka: SAV OBJ(/*) nie je odporucana metoda na ukladanie celého servera. Na ulozenie celého
servera pouzite volbu ponuky 21 prikazu GO SAVE.

Ked ukladate objekty zo siiborového systému QSYS.LIB
Ked pouzijete prikaz SAV na uloZenie objektov zo suborového systému QSYS.LIB (kniznica), platia

nasledovné obmedzenia:
 Parameter OBJ musi maf len jeden nazov.

+ Parameter OBJ sa musi zhodovat so sposobom, ktorym mézete zadat objekty v prikaze SAVLIB a
SAVOBJ:

— Mbzete ulozit kniznicu: OBJ(/QSYS.LIB/ndzov-kniznice.LIB’)

— Mbézete ulozit vSetky objekty v kniznici: OBJ('/QSYS.LIB/ndzov-kniZnice.LIB/*’)

— Mbézete ulozit vSetky objekty uritého typu v kniznici: OBJ('/QSYS.LIB/nédzov-kniznice.LIB/*.typ-
objekiu’)

— Mbzete ulozit $pecificky nazov objektu a typ objektu v kniznici:
OBJ('/QSYS.LIB/ndzov-kniznice.LIB/ndzov-objektu.typ-objektu")

— Mbézete ulozit vSetkych ¢lenov v stibore pomocou nasledovnych prikazov:
- OBJ(/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/nazov-suboru.FILE/”)
- OBJ(/QSYS.LIB/nazov-kniznice.LIB/nazov-suboru.FILE/*.MBR’)

— Mbézete ulozit $pecifického ¢lena v subore:

0BJ('/QSYS.LIB/ndzov-kniznice.LIB/
nazov-siboru.FILE/nazov-¢lena .MBR')

+ Mbzete zadat len tie typy objektov, ktoré povoli prikaz SAVOBJ. Napriklad nemdzete prikaz SAV pouZzit
na ulozenie uzivatelskych profilov, lebo prikaz SAVOBJ nepovoluje OBJTYPE(*USRPRF).

* Prikazom SAVLIB nemézete ulozit niektoré kniZnice v suborovom systéme QSYS.LIB kvéli typu
inform@cii, ktoré obsahuju. Nasleduju priklady:
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— Kniznica QDOC, lebo obsahuje dokumenty
— Khniznica QSYS, lebo obsahuje systémové objekty.

Prikaz SAV nemézete pouzit na uloZenie tychto celych kniznic:

QDOC QRPLOBJ QSYS

QDOCxxxx" QRPLxxxxx? QSYSxxxxx?
QRECOVERY QSRV QTEMP

QRCYxxxxx? QSPL QSPLxxxx"

1 Kde xxxx je hodnota od 0002 do 0032 zodpovedajica ASP.

2 Kde xxxxx je hodnota od 00033 do 00255 zodpovedajluca nezavislej ASP.

- Ostatné parametre musia mat tieto hodnoty:

SUBTREE
*ALL

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Podiatoény datum neméze byt *LASTSAVE
— Koncovy datum musi byt *ALL
— Koncovy ¢as musi byt *ALL
— Predvolené, ak zadate ¢lena suboru

Ked ukladate objekty zo stiborového systému QDLS
Ked pouzijete prikaz SAV na uloZenie objektov zo stuborového systému QDLS (document library services),

platia nasledovné obmedzenia:

« Parametre OBJ a SUBTREE musia byt jedny z nasledovnych:
— OBJ(/QDLS/cesta/nazov-zloZzky') SUBTREE(*ALL)
— OBJ(/QDLS/cesta/nazov-dokumentu’) SUBTREE(*OBJ)

- Ostatné parametre musia mat tieto hodnoty:

SYSTEM
*LCL

OUTPUT
*NONE
CHGPERIOD
— Pociatoény datum neméze byt *LASTSAVE
— Koncovy datum musi byt *ALL
— Koncovy ¢as musi byt *ALL
— Standardne, ak je zadany OBJ('/QDLS/ndzov-cesty/ndzov-dokumentu’) SUBTREE(*ALL)
PRECHK
*NO
UPDHST
*YES

SAVACT
Nemoze byt *SYNC
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SAVACTMSGQ
*NONE

Vytvaranie a pouzivanie vystupu z prikazov Save a Restore

Ked pouzivate prikaz SAV alebo RST (Restore), vystup mézete nasmerovat do pradového suboru alebo
uzivatelského priestoru. Tato téma popisuje informacie o vystupe, ktory vytvaraja tento prikazy. Ak v
pridovom sUbore alebo uZivateiskom priestore, ktory zadate, uz existuju (daje, prikaz bude zapisovat cez
tieto udaje. Nové udaje nebude pripéjat k existujucim.

Ak chcete zadat pridovy subor, musite mat opravnenie *W k prudovym stborom a opravnenie *R k
adresaru pre prudovy subor.

Ak chcete zadal uzivatelsky priestor, musite matf opravnenie *CHANGE k ugivateTskému priestoru a
opravnenie *USE ku kniznici. Server potrebuje zamok *EXCLRD na uzivatelskom priestore.

Na strankach v tejto téme je popisany [format vystupu|z prikazov SAV a RST.

Format vystupu: Vystup pre prikaz SAV Save) a prikaz RST (Restore) pozostava z nasledovnych
formatov:

+ [‘Informécie o hlavitke” na strane 71|
+ [“Informécie o prikaze” na strane 71|
+ [‘Informécie o adresari” na strane 72|
+ [“Informécie o odkaze na objekt” na strane 73
+ [‘Trailerové informécie” na strane 74|

[‘Popisy poli” na strane 75|poskytuje viac informacii o poliach.

Nasledujtca tabulka zobrazuje poradie poloZiek vo vystupe, ked zadate INFTYPE(*ALL) alebo
INFTYPE(*ERR):

Tabulka 27. Vlystupna postupnost 1 — Prikazy SAV a RST

Informacie o prikaze

Informacie o adresari 1
Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt 1

Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt N

Informé&cie o adresari 2
Informéacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt 1

Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt N

Informacie o adresari N
Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt 1

Informacie o odkaze na objekt pre odkaz na objekt N

Trailerové informéacie

Ked zadate INFTYPE(*ALL), vystup bude obsahovat poloZzku odkazu na objekt pre vietky odkazy na objekt
(Gspesné aj neuspedné). Ked zadate INFTYPE(*ERR), vystup bude obsahovat polozku odkazu na objekt len
pre neuspesné odkazy.

Nasledujuca tabulka zobrazuje poradie poloZiek vo vystupe, ked zadate INFTYPE(*SUMMARY):

Tabulka 28. Vlystupna postupnost2 — Prikazy SAV a RST

| Informéacie o prikaze
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Tabulka 28. Vystupna postupnost2 — Prikazy SAV a
RST (pokracovanie)

Informéacie o adresari 1

Informacie o adresari 2

Informécie o adresari pre adresar

Trailerové informacie

Ked obnovite informéacie z vystupného formatu pre odkazy na objekty, musite pouzif dizku polozky, ktort
server vrati v informéaciach o formate hlaviéky kazdej polozky. Velkost kazdej polozky méze zahriovat vypln
na konci kazdej polozky. Ak nepouzijete dizku polozky, vysledok nemusi byt platny. Dizku polozky moZno
pouzif na vyhladanie dal$ej polozky. Polozka trailera je vzdy posledna polozka.

Informécie o hlavicke: Za kazdym polom v rozloZeni je poznamka, ktora oznaduje ako je pole nastavené.
Pole méze byt nastavené:

* Len pre operacie ukladania (S)
* Len pre operacie obnovy (R)
* Pre operacie ukladania a operacie obnovy (S/R)

Polia, ktoré nie s nastavené, obsahuju nulovld hodnotu pre numerické polia a medzery pre znakové polia.

Pre kazdé pole, ktoré urduje ofset, tento ofset je relativny vzhiadom na prvé pole formatu informécii o
hlavicke pre kazdu polozku (pole Typ poloZky).

Nasledujica tabulka zobrazuje forméat pre informéacie o hlavitke pre vystup z prikazov SAV a RST.

Tabulka 29. Vystupné informacie o hlavicke — Prikazy SAV a RST

Ofset
Desiatkovy Hex Typ Pole
0 0 BINARY(4) (SIR)
4 4 BINARY (4) (S/R)

Informdécie o prikaze: Za kazdym polom v rozloZeni je poznamka, ktora oznaduje ako je pole nastavené.
Pole méze byt nastavené:

» Len pre operacie ukladania (S)
* Len pre operacie obnovy (R)
* Pre operacie ukladania a operacie obnovy (S/R)

Polia, ktoré nie su nastavené, obsahuji nulova hodnotu pre numerické polia a medzery pre znakové polia.

Pre kazdé pole, ktoré uréuje ofset, tento ofset je relativny vzhiadom na prvé pole formatu informéacii o
hlavicke pre kazdu polozku (pole Typ poloZky).

Nasleduijlca tabulka zobrazuje forméat pre informéacie o prikaze pre vystup z prikazov SAV a RST.

Tabulka 30. Vystup informécif o prikaze — Prikazy SAV a RST

Ofset
Desiatkovy Hex Typ Pole
0 0 VSetko z formatu informécii o hlavicke

8 8 BINARY (4) Ofset nazvu zariadenia| (S/R)
12 C BINARY (4) Ofset navestia subory| (S/R)
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Tabulka 30. Vlystup informécif o prikaze — Prikazy SAV a RST (pokracovanie)

Ofset
Desiatkovy Hex Typ Pole
16 10 BINARY (4)
20 14 BINARY (4)
24 18 BINARY (4)
28 1C BINARY (4)
32 20 CHAR(10)
42 2A CHAR(10) Datum ukoncenia platnosti| (S/R)
52 34 CHAR(8) Datum/cas ulozenial (S/R)
60 3C CHAR(10) Datum zaciatku zmeny| (S/R)
70 46 CHAR(10) Cas zaciatku zmenf!(S/R)
80 50 CHAR(10) Datum konca zmeny| (S/R)
90 5A CHAR(10) Cas konca zmeny|(S/R)
100 64 CHAR(6) Uroven vydania uloZenia (S/R)
106 6A CHAR(6) Uroven vydania cielal(S/R)
112 70 CHAR(1) Typ informacie|(S/R)
113 71 CHAR(1) Skomprimované udaje|(S/R)
114 72 CHAR(1) Zhustené udaje| (S/R)
115 73 CHAR(8) Sériové &islo tloZzného systémuy (S/R)
123 7B CHAR(8) Datum/Eas obnovy|(R)
131 83 CHAR(6) Uroven vydania obnovy| (R)
137 89 CHAR(8) Sériové Gislo obnoveného systémuy (R)
145 91 CHAR(10) Volba Ulozit aktivny|(S/R)
Poznamka: Formét navestia stiboru. Nasleduijlice polia sa neopakuju. Zagiatok navestia stiboru najdete pomocou pola
Ofset navestia suboru.
* * BINARY (4) DlZka navestia suboruf(S/R)
* * CHAR(*) Navestie suboru| (S/R)

Poznamka: Format identifikitora zariadenia. Dizka nazvu zariadenia a nazov zariadenia sa opakuju pre kazdy
identifikator zariadenia. Prv(i polozku najdete, ked pomocou pola pre ofset identifikatora zariadenia ziskate pole Podet
identifikatorov zariadeni a presuniete sa na prvy identifikator zariadenia. Kazdy identifikator zariadenia pozostava z
dizky, za ktorou nasleduje nazov.

* BINARY (4) Podet identifikatorov zariaden|
* * BINARY (4) Dizka nazvu zariadenial (S/R)
* * CHAR(*) Nazov zariadenia|(S/R)

Informdcie o adresdri: Za kazdym polom v rozloZeni je poznamka, ktora oznaduje ako je pole nastavené.
Pole méze byt nastavené:

* Len pre operacie ukladania (S)
* Len pre operéacie obnovy (R)
* Pre operacie ukladania a operacie obnovy (S/R)

Polia, ktoré nie su nastavené, obsahuji nulova hodnotu pre numerické polia a medzery pre znakové polia.

Pre kazdé pole, ktoré uréuje ofset, tento ofset je relativny vzhiadom na prvé pole formatu informécii o
hlavicke pre kazdu polozku (pole Typ polozky).
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Nasledujlca tabulka zobrazuje forméat pre informacie o adresari pre vystup z prikazov SAV a RST.

Tabulka 31. Vystup informécii o adresari —Prikazy SAV a RST

Ofset
Desiatkovy Hex Typ Pole
0 0 VSetko z formatu informacii o hlavicke
8 8 BINARY (4) Ofset nazvu adresaral (S/R)
12 C BINARY (4) Pocet odkazov na objekty Uspesne spracovanych v adresari|(S/R)
16 10 BINARY (4) Pocet odkazov na objekty nelispesne spracovanych v adresari|(S/R)
20 14 BINARY (4) Ofset zaciato¢ného identifikatora jednotky] (S/R)

Poznamka: Format identifikatora adresara. Nasledujuce polia sa neopakuju. Zaciatok identifikatora adresara najdete
pomocou pola Ofset identifikdtora adresara. ldentifikator adresara pozostava z dizky, za ktorou nasleduje nazov
adresara.

* * BINARY (4) Dizka nazvu adresaral (S/R)

* * CHAR(¥) Nazov adresaral(S/R)

Poznamka: Format zaciatoéného identifikatora jednotky. Nasledujtice polia sa neopakuiju. Prvi polozku najdete
pomocou pola ofset zaciatocného identifikatora jednotky. |dentifikator jednotky pozostava z dlzky, za ktorou nasleduje
nazov jednotky. Server ulozi ndzov adreséra vo formate UNICODE. Informacie, ako skonvertovat tento nazov najdete v
dokumentacii pre iconv APl v téme [Prirugka systémového API

* * BINARY (4) Dlzka zacCiato¢ného identifikatora jednotky] (S/R)

* * CHAR(*) Zaciatocny identifikator jednotky| (S/R)

Informécie o odkaze na objekt: Za kazdym polom v rozloZeni je poznamka, ktora oznaduje ako je pole
nastavené. Pole m6ze byt nastavené:

* Len pre operacie ukladania (S)
* Len pre operacie obnovy (R)
* Pre operacie ukladania a operacie obnovy (S/R)

Polia, ktoré nie su nastavené, obsahuju nulovud hodnotu pre numerické polia a medzery pre znakové polia.

Pre kazdé pole, ktoré uréuje ofset, tento ofset je relativny vzhiadom na prvé pole formatu informéacii o
hlaviCke pre kazdu polozku (pole Typ polozZky).

Nasledujlca tabulka zobrazuje format pre informéacie o odkaze na objekt pre vystup z prikazov SAV a RST.

Tabulka 32. Informdcie o odkaze na objekt — Vystup z prikazov SAV a RST

Ofset

Desiatkovy Hex Typ Pole

0 0 VSetko z formatu informacii o hlavicke

8 8 BINARY (4) Ofset identifiktora odkazu na objeki (S/R)

12 C BINARY (4) Ofset identifikatora odkazu na objekt po obnove|(R)

16 10 BINARY (4) Ofset zadiato&ného identifikatora jednotky] (S/R)

20 14 BINARY (4) Ofset identifikatora nahradenia chybovej spravy odkazu na objeki|
(S/R)

24 18 BINARY (4) |Velkost odkazu na objeki (S/R)

28 1C BINARY (4) Multiplikator velkosti odkazu na objekt(S/R)

32 20 BINARY (4) ASP v &ase operacie ukladanial (S/R)

36 24 BINARY (4) ASP po operécii obnovy|(R)

40 28 CHAR(10) Typ odkazu na objekt] (S/R)

50 32 CHAR(8) Aktivny datum/Eas uloZenigl (S/R)

58 3A CHAR(10) Vlastnik odkazu na objekt v ase uloZenial(S/R)

68 44 CHAR(10) Vlastnik odkazu na objekt po obnove|(R)
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Tabulka 32. Informdcie o odkaze na objekt — Viystup z prikazov SAV a RST (pokracovanie)

Ofset
Desiatkovy Hex Typ Pole
78 4E CHAR(50) E’ext odkazu na objeki| (S/R)
128 80 CHAR(1) Bezpec¢nostna sprava odkazu na objekt| (R)
129 81 CHAR(1) Stav odkazu na objekt|(S/R)
130 82 CHAR(7) D chybovej spravy odkazu na objek{ (S/R)
137 89 CHAR(1) Udaje odkazu na objeki| (S/R)
138 8A BIN(8) Vyhradené
146 92 CHAR(1) ALWCKPWRT](S/R)
147 93 CHAR(10) Nazov zariadenia ASP v ¢ase operacie ukladanial(S/R)
157 9D CHAR(10) Nazov zariadenia ASP po operécii obnovy| (R)
167 A7 CHAR(1) V pripojenom UDFS|(S)

Poznamka: Format identifikatora odkazu na objekt. Nasledujtice polia sa neopakuijt. Zaciatok identifikatora odkazu na
objekt najdete pomocou pola Ofset identifikdtora odkazu na objekt. Identifikator odkazu na objekt bude pozostéavat s

dizky, za ktorou nasleduje nazov odkazu na objekt.

*

*

*

*

BINARY(4)
CHAR(")

DlIZzka ndzvu odkazu na objeki (S/R)

Nazov odkazu na objeki| (S/R)

Poznamka: Format identifikatora odkazu na objekt po operéacii obnovy. Nasledujuce polia sa neopakuju. Zaciatok
identifikatora odkazu na objekt po operécii obnovy najdete pomocou pola Ofset identifikatora odkazu na objekt po
obnove. Identifikator odkazu na objekt bude pozostavat s dizky, za ktorou nasleduje nazov odkazu na objekt. Server
ulozi odkaz na objekt vo formate UNICODE. Informacie, ako skonvertovat tento nazov najdete v dokumentacii pre iconv

API v téme|Prirugka systémového API|

*

*

*

*

BINARY(4)
CHAR(")

Dizka nazvu odkazu na objekt po obnove|(S/R)

Vlastnik odkazu na objekt po operéacii obnovy| (R)

Poznamka: Format identifikatora zameny chybovej spravy odkazu na objekt. Nasledujtice polia sa neopakuijt. Zaciatok
identifikatora zameny chybovej spravy odkazu na objekt najdete pomocou pola Ofset identifikatora zameny chybovej
spravy odkazu na objekt. Chybovéa sprava bude pozostavat s dizky, za ktorou nasleduji Gdaje zameny chybovej spravy

odkazu na objekt.

*

*

*

*

BINARY(4)
CHAR(")

Dizka Udajov zameny chybovej spravy odkazu na objekt| (S/R)

Udaje zameny chybovej spravy odkazu na objekt| (S/R)

Poznamka: Format zaciatocného identifikatora jednotky. Nasledujtice polia sa neopakuju. Prvi polozku najdete
pomocou pola Ofset zaciatocného identifikatora jednotky. Identifikator jednotky pozostava z dlzky, za ktorou nasleduje
nazov jednotky.

*

*

*

*

BINARY(4)
CHAR(")

Dizka zaciato¢ného identifikatora jednotky] (S/R)

Zaciato¢ny identifikator jednotky| (S/R)

Trailerové informécie: Za kazdym polom v rozloZeni je poznamka, ktora oznaduje ako je pole nastavené.
Pole méze byt nastavené:

* Len pre operacie ukladania (S)
* Len pre operacie obnovy (R)
* Pre operacie ukladania a operacie obnovy (S/R)

Polia, ktoré nie su nastavené, obsahuju nulovld hodnotu pre numerické polia a medzery pre znakové polia.

Pre kazdé pole, ktoré uréuje ofset, tento ofset je relativny vzhiadom na prvé pole formatu informécii o
hlavicke pre kazdu polozku (pole Typ polozky).

Nasleduijlica tabulka zobrazuje format pre informacie o formate trailera pre vystup z prikazov SAV a RST.
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Tabulka 33. Trailerové informécie— Vystup z prikazov SAV a RST

Ofset
Desiatkovy Hex Typ Pole
0 0 VSetko z formatu informacii o hlavicke
8 8 BINARY (4) Ofset identifikatora jednotky| (S/R)
12 C BINARY (4) UplIné udajel (S/R)
16 10 BINARY (4) Podet Uspesne spracovanych odkazov na objekty|(S/R)
20 14 BINARY (4) Pocet nelspesne spracovanych odkazov na objekty|(S/R)

Poznamka: Format identifikatora jednotky. Dizka identifikatora jednotky a polia identifikatora jednotky sa opakuiju pre
kazdy identifikator jednotky. Prv(i polozku najdete, ked pomocou pola pre ofset nazvu jednotky ziskate pole Pocet
identifikatorov jednotiek a presuniete sa na prvy identifikator jednotky. Identifikator jednotky pozostava z dizky, za ktorou
nasleduje nazov jednotky.

* * BINARY (4) Pocet identifikatorov jednotiek

* * BINARY (4) Dizka identifikatora jednotky| (S/R)

* * CHAR(™) Identifikator jednotky| (S/R)

Popisy poli:

ALWCKPWRT. Oznaduije, &i bol objekt uloZeny, kym sa na iom mohli vyskytndt aktualizacie. Pripustné hodnoty:
0 Kym sa objekt ukladal, nevyskytli sa na nom zZiadne aktualizacie.

1 Objekt bol ulozeny s parametrom SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) a pre objekt bol nastaveny prislusny

systémovy atribit. Kym sa objekt ukladal, mohli sa na fiom vyskytnut aktualizacie. Pregitajte si[Pouzivanie]
[dopInkovych volieb pre ulozenie-v-aktivnom-stave (SAVACTOPT)} kde najdete viac informacii.

ASP po operacii obnovy. Pomocna pamatova oblast (ASP) odkazu na objekt, ked bol obnoveny. Pripustné hodnoty:
1 Systémova ASP

2-32  Zakladné uzivatelské ASP

33-255 Nezavislé ASP

Na’;ov zariadenia ASP po operacii obnovy. Nazov zariadenia pomocnej paméafovej oblasti (ASP) odkazu na objekt,
ked bol obnoveny. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné pamatové oblasti

device name
Nazov pomocnej pamatovej oblasti

ASP v éase operacie ukladania. Pomocna pamatova oblast (ASP) odkazu na objekt, ked bol uloZeny. Pripustné
hodnoty:

1 Systémova ASP
2-32  Zakladné uzivatelské ASP
33-255 Nezavislé ASP

Nazov zariadenia ASP v Case operacie ukladania. Nazov zariadenia pomocnej paméfovej oblasti (ASP) odkazu na
objekt, ked bol uloZzeny. Pripustné hodnoty:

*SYSBAS
Systémové a zakladné pomocné pamétové oblasti

device name
Nazov pomocnej pamatovej oblasti

Prikaz. Prikaz sa pouzil, ked sa vykonala operacia.
Pripustné hodnoty:
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SAV Operécia ukladania
RST Operécia obnovy

Uplné tdaje. Oznaduje, &i vietky informacie pre operaciu ukladania alebo obnovy sa nachadzaju v tomto odkaze na
objekt.

Pripustné hodnoty:

0 Udaje nie st tplné. Informacie o jednom alebo viacerych adresaroch alebo formaty informéacii o odkaze na
objekt neboli zapisané do uzivatelského priestoru alebo bajtového pridového stiboru. To sa moze prihodit, ked
sa pouzil odkaz na objekt uzivatelského priestoru a vygenerovalo sa viac ako 16MB informécii 0 operéacii
ukladania alebo obnovy. Tato situ4cia nastane, ked operécia ukladania alebo obnovy spracuje veimi velké
mnozstvo odkazov na objekty. V takomto pripade by ste mali posudit, &i netreba na zapis vystupnych informécii
pouzit prudovy subor.

1 Udaje st Uplné. Vietky informacie o operacii ukladania alebo obnovy sa nachadzajt vo vystupe.
CCSID udajov. CCSID udajov, ktoré su uloZzené v tejto vystupnej polozke.

Udaje zhustené. Oznaduije, &i idaje boli zapisané v zhustenom formate.

Pripustné hodnoty:

0 Udaje nie st zhustené.

1’ Udaje st zhustené.

Udaje komprimované. Oznaduije, &i tidaje boli zapisané v komprimovanom formate.

Pripustné hodnoty:

0’ Udaje nie st komprimované.

1’ Udaje st komprimované.

Nazov zariadenia. Nazov zariadenia, ktoré sa pouziva na vykonavanie operacie ukladania alebo obnovy. Pole
obsahuje bud nazov zariadenia alebo nazov Ulozného suboru, ktory sa pouzil na vykonanie operacie.

Dizka nazvu zariadenia. Dizka pola Ndzov zariadenia.

Ofset nazvu zariadenia. Ofset pola Nzov zariadenia.

Nazov adresara. Nazov adresara, z ktorého bol objekt ulozeny alebo kde bol objekt obnoveny.
Dizka nazvu adresara. Dizka pola Nazov adresara.

Ofset nazvu adresara. Ofset pola Nazov adresara.

Datum konca zmeny . Hodnota, ktora bola zadana pre datum konca zmeny, ked sa vykonala operacia ukladania.
Pripustné hodnoty:
*ALL  Nebol zadany ziadny datum konca zmeny.

datum konca
Datum konca zmeny, ktory bol zadany v operacii ukladania. Datum je vo formate YYMMDD, je zarovnany
dolava a je vyplneny medzerami.

Cas konca zmeny . Hodnota, ktora bola zadana pre &as konca zmeny, ked sa vykonala operacia ukladania.
Pripustné hodnoty:
*ALL  Nebol zadany ziadny ¢as konca zmeny

¢as konca
Cas konca zmeny, ktory bol zadany v operacii ukladania. Cas je vo formate HHMMSS, je zarovnany dolava a je
vyplneny medzerami.

Dizka polozky. Dizka tejto polozky zoznamu.
Typ polozky. Oznacuje typ Udajov, ktoré sa nachadzaju v tejto polozke zoznamu.
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Pripustné hodnoty:

1 Téato polozka zoznamu obsahuje informacie na Grovni prikazov. Informécie o forméte prikazu méZete pouzif na
rozvrhnutie Udajov pre tuto polozku zoznamu.

2 Tato polozka zoznamu obsahuje informéacie na Urovni adresarov. Informécie o formate adresara mézete pouzit
na rozvrhnutie Udajov pre tuto poloZzku zoznamu.

3 Téato polozka zoznamu obsahuje informacie na Grovni odkazov. Informécie o formate odkazov mdzete pouzit na
rozvrhnutie Udajov pre tuto polozku zoznamu.

4 Téato polozka zoznamu obsahuje informacie na Grovni trailerov. Informacie o forméte tailerov mézete pouzit na
rozvrhnutie Udajov pre tuto polozku zoznamu.

Datum ukoncenia platnosti. Datum ukoncenia platnosti média.
Pripustné hodnoty:
*PERM Udaje su trvalé.

datum expiracie
Datum ukoncenia platnosti, ktory bol zadany v operacii ukladania. Datum je vo formate RRMMDD, je
zarovnany dolava a je vyplneny medzerami.

Navestie suboru. Navestie slboru pre subor média, ktory pouziva operacia ukladania alebo obnovy. Pre uloZenie
alebo obnovu, ktoré pouziva Ulozny subor, je toto pole prazdne.

Dizka navestia stiboru. Dizka pola N&vestie stiboru.
Ofset navestia stiboru. Ofset pola Ndvestie stboru.

Typ informacii. Zobrazuje typ informécii, ktoré boli ulozené s touto operaciou. (Parameter INFTYPE v prikaze SAV).
Pripustné hodnoty:

1’ Suhrnné informacie a informacie o kazdom odkaze na objekt, ktory sa spracoval, sa ulozili (*ALL).

2 Suhrnné informécie a informacie o odkazoch na objekty, ktoré neboli Uspesne ulozené alebo obnovené, sa
ulozili (*ERR).

'3 Ulozili sa len suhrnné informacie (*SUMMARY).

V pripojenom UDFS. Zobrazuje, & pocas operacie ukladania bol objekt v pripojenom, uzivatelom definovanom,
suborovom systéme (UDFS).

Pripustné hodnoty:
0’ Objekt pocas operacie ukladania nebol v pripojenom UDFS.

1’ Objekt pocas operacie ukladania bol v pripojenom UDFS.
Pocet identifikatorov zariadeni. Pocet poli Identifikator zariadenia.

Pocet odkazov na objekty uspesne spracovanych v adresari. Pocet odkazov na objekty, ktoré boli Uspesne
ulozené alebo obnovené pre tento adresar..

Pocet odkazov na objekty neuspesne spracovanych v adresari. Pocet odkazov na objekty, ktoré boli neispesne
uloZené alebo obnovené pre tento adresar..

Pocet odkazov na objekty, ktoré su uspesne spracované (S/R). Celkovy pocCet odkazov na objekty Uspesne
uloZzenych alebo obnovenych.

Pocet odkazov na objekty, ktoré su neuspesne spracované (S/R). Celkovy pocet odkazov na objekty neuloZzenych
alebo neobnovenych.

Pocet identifikatorov jednotiek. Pocet poli Identifikator jednotky.

Udaje odkazu na objekt. Oznaduije, i idaje pre tento objekt boli uloZzené s objektom.
Pripustné hodnoty:
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0’ Popis objektu sa ulozil, ale udaje objektu sa neulozili.

1’ Popis objektu a Udaje objektu sa ulozili.
ID chybovej spravy odkazu na objekt. D spravy pre chybovu spravu, ktora bola vydana pre tento odkaz.
Udaje zameny chybovej spravy odkazu na objekt. Text zameny chybovej spravy z chybovej spravy odkazu.

Dizka udajov zameny chybovej spravy odkazu na objekt. Dizka textu zameny chybovej spravy pre chybovi spravu
odkazu na objekt.

Ofset identifikatora nahradenia chybovej spravy odkazu na objekt. Ofset identifikatora zameny chybovej spravy
pre chybovl spravu odkazu na objekt.

Ofset identifikatora odkazu na objekt po obnove. Ofset na pole Nazov odkazu na objekt po obnove.
Ofset identifikatora odkazu na objekt. Ofset identifikatora ndzvu odkazu na objekt.

Nazov odkazu na objekt. Pre operaciu ukladania bol nazov odkazu na objekt ulozeny. Pre operaciu obnovy sa
kvalifikovany nazov odkazu na objekt uloZil (vratane adresara a nazvu odkazu na objekt).

Dizka nazvu odkazu na objekt. Dizka pola N4zov odkazu na objekt.
Nazov odkazu na objekt po operacii obnovy. Nazov odkazu na objekt po tom, ako bol obnoveny.
Dizka nazvu odkazu na objekt po obnove. Dizka pola Ndzov odkazu na objekt po obnove.

Vlastnik odkazu na objekt po obnove. Nazov uzivatelského profilu vlastnika odkazu na objekt, ked bol objekt
obnoveny.

Vlastnik odkazu na objekt v éase ulozenia. Nazov uzivatelského profilu vlastnika odkazu na objekt, ked bol objekt
ulozeny.

Bezpeénostna sprava odkazu na objekt. Oznacuje, Ci bola pre tento objekt pocas operacie obnovy vydana
bezpecnostna sprava.

Pripustné hodnoty:
0’ Neboli vydané ziadne bezpecnostné spravy.
1’ Bola vydana jedna alebo viac bezpe¢nostnych sprav.

Veikost odkazu na objekt. Vngosf odkazu na objekt v jednotkach multiplikatora. Skutocna velkost odkazu na objekt je
rovn& ako alebo mensia ako velkost odkazu na objekt vynasobena multiplikatorom velkosti odkazu na objekt.

Multiplikator veikosti odkazu na objekt. Hodnota pre vynasobenie velkosti odkazu na objekt za Gelom ziskania
skutoCnej velkosti. Hodnota je 1, ak odkaz na objekt je mensi ako 1 000 000 000 bajtov, 1024, ak je medzi
1 000 000 000 a 4 294 967 295 bajtmi (vratane). Hodnota je 4096, ak odkaz na objekt je vacsi ako 4 294 967 295 bajtov.

Stav odkazu na objekt. Oznacuje, ¢i odkaz na objekt bol Uspesne spracovany.
Pripustné hodnoty:

0’ Odkaz na objekt nebol Uspesne ulozeny alebo obnoveny.

1’ Odkaz na objekt bol UspeSne ulozeny alebo obnoveny.
Text odkazu na objekt. Textovy popis odkazu na objekt.
Typ odkazu na objekt. Typ odkazu na objekt.

Datum/éas obnovy. Cas, kedy boli odkazy na objekt obnovené vo formate systémovej asovej znacky. Preéitajte si
{API pre konverziu formatu datumu a ¢asu (QWCCVTDT)| kde najdete informéacie o konverzii tejto ¢asovej znacky.

Sériové Cislo obnovy systému. Sériové Cislo servera, na ktorom bola vykonana operacia obnovy.

Uroven vydania obnovy. Urover vydania operaéného systému, na ktorom boli odkazy na objekty obnovené. Toto pole
ma format VvRrMm, obsahujlci nasledovné polozky:
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Vv Znak V, za ktorym nasleduje jednoznakové Cislo verzie

Rr Znak R, za ktorym nasleduje jednoznakové Cislo vydania

Mm Znak M, za ktorym nasleduje jednoznakové &islo modifikacie

Ulozit aktivne. Oznaduije, &i odkazom na objekty bola povolena aktualizacia v ¢ase ich ukladania.
Pripustné hodnoty:

0 SAVACT(*NO)—Odkazom na objekt nebolo povolené ukladanie, kym ich pouZziva ina tloha.

1 SAVACT(*YES)—Odkazom na objekt bolo povolené ukladanie, kym ich pouziva ina uloha. Odkazy na objekty v
ulozeni mohli dosiahnut kontrolny bod v r6znych momentoch a mézu byt v navzajom konzistentnom stave.

-1 SAVACT(*SYNC)—Odkazom na objekt bolo povolené ukladanie, kym ich pouziva ina tloha. VSetky odkazy na
objekty a vSetky adresare v operacii ukladania dosiahli kontrolny bod suc¢asne a boli ulozené v navzajom
konzistentnom stave.

Datum/éas ulozenia aktivneho. Cas, kedy bol odkaz na objekt ulozeny, zatial ¢o bol aktivny vo formate systémovej
Casovej znacky. Precitajte si API pre konverziu forméatu datumu a ¢asu (QWCCVTDT), kde najdete informécie o
konverzii tejto Casovej znacky.

Voiba Ulozit aktivny. Oznaduje, ktoré volby boli pouzité s volbou uloZzenie-v-aktivnom-stave. Pripustné hodnoty:
*NONE Bol zadany SAVACTOPT(*NONE). Nepouzili sa Ziadne $pecialny volby uloZenie-v-aktivnom-stave.

*ALWCKPWRT
Bol zadany SAVACTOPT(*ALWCKPWRT). Toto umoznilo, aby mohli byt objekty uloZzené pogas procesu ich
aktualizacie, ak bol zadany prislugny systémovy atriblit. Pozrite si|Pouzivanie doplnkovych volieb pre]
[uloZenie-v-aktivnom-stave (SAVACTOPT)| kde najdete viac informacii.

Datum/Eas ulozenia. Cas, kedy boli odkazy na objekt ulozené vo formate systémovej dasovej znacky. Preditajte si
[ore konverziu forméatu datumu a dasu (QWCCVTDT), kde néajdete informécie o konverzii tejto ¢asovej znacky.

Uroven vydania ulozenia. Uroveri vydania operadného systému, na ktorom boli odkazy na objekty ulozené. Toto pole
ma format VvRrMm, obsahujlci nasledovné polozky:

Vv Znak V, za ktorym nasleduje jednoznakové ¢islo verzie.
Rr Znak R, za ktorym nasleduje jednoznakové &islo vydania.
Mm Znak M, za ktorym nasleduje jednoznakové Cislo modifikacie.

Sériové Cislo uloZenia servera. Sériové Cislo servera, na ktorom bola vykonana operécia ukladania.

Sekvenéné ¢islo. Sekvencné Cislo siboru na médiu. Hodnota bude 0, ak médium na ukladanie nie je paska.

Datum zadiatku zmeny. Hodnota, ktord bola zadana pre datum zadiatku zmeny, ked sa vykonala operécia ukladania.
Pripustné hodnoty:

*LASTSAVE
Ulozenie zahriuje odkazy na objekty, ktoré sa zmenili od posledného ¢asu, kedy boli ulozené so zadanym
UPDHST(*YES) v operacii ukladania.

*ALL  Nebol zadany Ziadny datum zaciatku zmeny.

Datum zaciatku
Datum zaciatku zmeny, ktory bol zadany v operacii ukladania. Datum je vo formate YYMMDD, je zarovnany
dolava a je vyplneny medzerami.
Cas zadiatku zmeny. Hodnota, ktora bola zadana pre &as zadiatku zmeny, ked sa vykonala operacia ukladania.
Pripustné hodnoty:
*ALL  Nebol zadany ziadny ¢as zaciatku zmeny.

Cas zagiatku ) )
Cas zaciatku zmeny, ktory bol zadany v operéacii ukladania. Cas je vo formate HHMMSS, je zarovnany dolava a
je vyplneny medzerami.
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ZaciatocCny identifikator jednotky. Zaciatocny identifikator jednotky, na ktorej bol ulozeny tento odkaz na objekt. Toto
pole je pole s premenlivou diZkou.

Dizka zaciatoéného identifikatora jednotky. Dizka pola Zaciatocny identifikator jednotky.
Ofset zaéiatoéného identifikatora jednotky. Ofset pola zagiato&ného identifikatora jednotky.

Uroven vydania ciela. Najstarsia Grovei vydania operaéného systému, na ktorom mézu byf odkazy na objekty
obnovené. Toto pole ma format VvRrMm, obsahujici nasledovné polozky:

Vv Znak V, za ktorym nasleduje jednoznakové Cislo verzie.
Rr Znak R, za ktorym nasleduje jednoznakové &islo vydania.

Mm Znak M, za ktorym nasleduje jednoznakové €islo modifikécie.

Identifikator jednotky. Zoznam identifikatorov jednotiek, ktoré sa pouZivaju pocas operacie ukladania alebo obnovy.
Zoznam mdze obsahovaf maximalne 75 jednotiek. Pregitajte si "podet identifikatorov jednotiek” a zistite, kolko
identifikatorov jednotiek je v zozname. Toto pole je pole s premenlivou dizkou.

Dizka identifikatora jednotky. Dizka pola Identifikator jednotky.

Ofset identifikatora jednotky. Ofset pola Identifikator jednotky.

Ulozenie uzivatelom definovanych suborovych systémov

Uzivatelom definovany stiborovy systém (UDFS) je stborovy systém, ktory mozete vytvorit a spravovat
sami. Mdzete vytvorit viaceré UDFS, s jedineénymi nazvami. Pre UDFS mdzete pri jeho vytvarani zadat iné
atributy. Medzi tieto atribdty patria:

+ Cislo pomocnej pamatovej oblasti (ASP), kde ukladate objekty v UDFS.
+ Rozliovanie velkych a malych pismen, ktoré budl nazvy véetkych objektov UDFS dodrziavat.

Poznamka: Ak UDFS je na|nezavislej diskovej oblastil, pred spustenim ulozenia skontrolujte, &i nezavisla
diskova oblast je zapnuta a ¢i UDFS je odpojeny.

UDFS existuje len v dvoch stavoch: pripojeny a odpojeny. Ked pripojite UDFS, mozete pristupovat k
objektom v fiom. Ked odpojite UDFS, nemdzete pristupovat k objektom v fiom.

Nasledujuce témy poskytuju viac informacii o ukladani UDFS:

« [*Ako server uklada uzivatelom definované suborové systémy’|
« [‘UloZenie a obnova odpojeného UDFS” na strane 81|

* [*UloZenie a obnova pripojeného UDFS” na strane 82

Ako server uklada uzivatelom definované suborové systémy
V UDFS, podobne ako v “korefiovom” siborovom systéme (/) a suborovom systéme QOpenSys, uzivatelia
moézu vytvarat adresare, pridové subory, symbolické odkazy a lokélne sokety.

Jeden objekt stboru $pecialneho bloku (*BLKSF) reprezentuje UDFS. Ked vytvorite UDFS, server vytvori aj
priradeny $pecialny stbor bloku. K $pecialnemu suboru bloku mézete pristupovat cez generické prikazy
Integrovaného suborového systému, aplikacné programovacie rozhranie (API) a rozhranie QFileSvr.400.
Nazvy $pecialnych stborov bloku musia byt vo formate:

/dev/QASPxx/udfs_name.udfs

Kde xx je &islo systému alebo zakladného ASP (1—32), kde uZivatel uklada UDFS a udfs_name je jedineény
nazov UDFS. VSimnite si, Ze nazov UDFS musi kongit priponou .udfs. Ak je UDFS uloZeny v nezavislej ASP,
nazov Speciélneho suboru bloku bude vo forméate:

/dev/popis-zariadenia/udfs_name.udfs
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UDFS existuje len v dvoch stavoch: pripojeny a odpojeny. Ked pripojite UDFS, mozete pristupovat k
objektom v fiom. Ked odpojite UDFS, nemézete pristupovat k objektom v fiom.

Aby ste mali pristup k objektom v UDFS, musite ’pripojit’ UDFS k adresaru (napriklad /home/JON). Ked
pripojite UDFS k adresaru, nebudete mat pristup k pévodnému obsahu tohto adresara. Rovnako nebudete
mat pristup ani k obsahu UDFS cez tento adresar. Napriklad adresar /home/JON obsahuje stbor
/home/JON/vyplatna_listina. UDFS obsahuje tri adreséare: posta, akcia a odchadzajuce. Po pripojeni UDFS k
/home/JON, subor /home/JON/vyplatna_listina bude nepristupny a tri adresare budu pristupné ako
/home/JON/posta, /home/JON/akcia, and /home/JON/odchadzajice. Ked odpojite UDFS, stbor
/home/JON/vyplatna_listina bude znova pristupny a tri adresare v UDFS budu nepristupné.

Viac informacii o pripajani stiborovych systémov najdete v publikécii J0S/400 Network File System Support)

%knie a obnova odpojeného UDFS 5

Vo vacsine pripadov by ste mali predtym, ako vykonate operaciu ukladania alebo obnovy, odpojit vsetky
uzivatelom definované suborové systémy. Na zistenie, ¢i ste UDFS pripojili alebo odpaijili, pouzite prikaz
DSPUDFS.

Nasledujuce témy vdm pomézu pri ukladani a obnove odpojenych UDFS:

“Ako server uklada uZivatelom definované suborové systémy” na strane 80| vysvetiuje, ako server uklada
Udaje v UDFS.

+ [*Ulozit odpojeny UDFS’| vysvetluje, ako ulozitf odpojeny UDFS.

* |“Obmedzenia pri ukladani nepripojeného UDFS”|

« |“Obnovit odpojeny UDFS”|vysvetiuje, ako obnovif odpojeny UDFS.
+ [‘Obmedzenia po&as obnovy nepripojeného UDFS” na strane 82

[Obnovit jednotlivy objekt z odpojeného UDFS” na strane 82| vysvetTuje, ako obnovit jednotlivy objekt z
jednotky médii na ukladanie, ktord obsahuje odpojeny UDFS.

Ulozit odpojeny UDFS: Vo vacsine pripadov by ste mali predtym, ako vykonate operaciu ukladania alebo
obnovy, odpojit v8etky uZivatelom definované stborové systémy. Na zistenie, &i ste UDFS pripoijili alebo
odpojili, mdzete pouzit prikaz DSPUDFS.

Server ulozi objekty z nepripojeného UDFS, ak pre UDFS (/dev/gaspxx) zadate *BLKSF pre uloZenie.
Server uloZi informacie o UDFS (napriklad &islo ASP, opravnenie a citlivost na velké a malé pismena).

Ak chcete uloZit nepripojeny UDFS, zadajte:
SAV 0BJ(('/dev/QASPO2/nazov_udfs.udfs'))

Obmedzenia pri ukladani nepripojeného UDFS:
1. V prikaze SAV nemdzete pre parameter objekt (OBJ) zadavat jednotlivé objekty z UDFS.

2.V nepripojenom UDFS nemdzete zobrazovat alebo pracovat s objektmi. Preto nemézete zistit mnozstvo
pamate alebo ¢asu, ktory server vyzaduje pre operaciu ukladania po odpojeni UDFS.

3. SUBTREE(*ALL) sa vyzaduje.
4. Parameter TGTRLS musi uréovat hodnotu vydania V3R7MO0 alebo hodnotu novsieho vydania.

Obnovit odpojeny UDFS: Ak chcete obnovit nepripojeny UDFS, zadajte:
RST 0BJ(('/dev/QASPO2/ndzov_udfs.udfs))

Ak UDFS neexistuje na serveri, server vytvori “BLKSF. Ak UDFS existuje, objekty z média na ukladanie
prekryju objekty na serveri.
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Ak vykonate obnovenie po nehode, musite predtym, ako sa pokusite o operaciu obnovy, vytvorit také ASP,
ktoré obsahuju UDFS. Ak ich nevytvorite, server neobnovi UDFS.

Obmedzenia pocas obnovy nepripojeného UDFS:
1. Nemozete obnovovat jednotlivé objekty na uzivatelom definované stiborové systémy (UDFS).

2. V nepripojenom UDFS nemdzete zobrazovat alebo pracovat s objektmi. Preto nemézZete zistit mnoZstvo
pamate alebo Casu, ktory vyzaduje operécia ukladania po odpojeni UDFS.

Obnovit jednotlivy objekt z odpojeného UDFS: Mbzete obnovit jednotlivé objekty z jednotky média na
ukladanie, ktora obsahuje odpojené uzivatelom definované stborové systémy (UDFS). Za tymto Gelom
dajte objektu, ktory obnovite, novy nazov. RodiGovsky adresar nového nazvu musi existovat v pristupnom
suborovom systéme.

Napriklad pouzite nasledovny prikaz na ulozenie nepripojeného UDFS /dev/QASPO01/ndzov_udfs.udfs, ktory
obsahuje vyplatnu listinu objektu:
SAV OBJ('/dev/QASPO1/nazov_udfs.udfs')

Ak chcete obnovit vyplatnd listinu objektu z odpojeného UDFS na existujuci adresar /home/JON, pouzite
nasledovny prikaz:

RST OBJ(('/DEV/QASPO1/nazov_udfs.udfs/vyplatna_listina' +
*INCLUDE +
"/home/JON/vyplatna listina'))

UloZenie a obnova pripojeného UDFS ) 5
Spravidla by ste pred operaciami ulozenia a obnovy mali odpojit systém stborové systemy (UDFS). Volby
ponuky 21, 22 a 23 prikazu GO SAVE poskytuju volbu na odpojenie UDFS pred ulozenim.

Ak zvolite ulozit a obnovit objekty z pripojenych UDFS, vezmite do Gvahy:
« [‘Ulozit pripojeny UDFS ktory vysvetiuje, ako server uklada pripojeny UDFS.
+ [‘Obnovit pripojeny UDFS” na strane 83 ktory vysvetiuje, ako server obnovuje pripojeny UDFS.

Ulozit pripojeny UDFS: Ak uloZenie zahrfiuje objekty z pripojenych UDFS, uloZia sa len informécie o
nazve cesty. Server ulozi objekty, ako keby boli v suborovom systéme, cez ktory je pripojeny UDFS. Server
neulozi ziadne informéacie o UDFS alebo ASP, ktoré obsahuju ulozené objekty a server vyda nasledujiucu
spravu:

CPD3788 - File system information not saved for <va$ udfs>

Server neulozi objekty, ktoré sa nachadzaju v adresari, cez ktory ste pripojili UDFS. Napriklad ak adresar
/appl obsahuje v sebe objekty ak cez /appl pripojite UDFS, server neulozi objekty v /appl. Server ulozi len
objekty v UDFS.

Vas UDFS mézete pripojif ako uréeny len na &itanie. Kedze server neulozi ziadne informacie o stiborovom
systéme pre pripojeny UDFS, server neuloZzi atribGt uréeny len na Citanie. Preto server obnovi UDFS bez
atributu ureného len na Citanie.

Aj pripojeny UDFS je ureny len na Citanie a vy zadate UPDHST(*YES), server vyda spravu CPI3726, ktora
oznacuje, Ze server neaktualizoval historiu ukladania pre objekty.

Ak chcete ulozit pripojeny UDFS, zadajte nasleduijuci prikaz:
SAV 0BJ(('/appl/adrl')

Kde server pripojil UDFS cez adresar /appl/adri.
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Obnovit pripojeny UDFS: Server obnovi objekty, ktoré si ulozené z pripojenych UDFS k nazvu cesty, z
ktorej ich server ulozil. Server obnovi objekty do suborového servera rodiCovského adresara, do ktorého sa
objekty obnovia. Server neobnovi informacie o UDFS a ASP.

Ak chcete obnovit pripojeny UDFS, zadajte nasleduijuci prikaz:
RST OBJ(('/appl/adrl'))

Kde server pripojil UDFS cez adresar /appl/adr1, ked ho server ulozil.

Ked vykonate obnovenie po nehode a ak ste svoj UDFS ulozili ako pripojeny, znova vytvorte UDFS a
obnovte ho do nového UDFS.

UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)

Server poskytuje moznost ukladat dokumenty a zlozky v hierarchii (dokumenty v zlozke v dal$ej zlozke).
Objekty kniznice dokumentov (DLO) su dokumenty a zlozky. Nasledujuce témy vam objasnia:

« |“Ako server uklada a pouziva objekty kniznice dokumentov’] vysvetiuje, ako DLO pracuij.

+ [“Spbsoby na uloZenie viacerych dokumentov” na strane 84| vysvetiuje niekolko spdsobov na ulozenie
viacerych dokumentov.

+ [“Spbsoby na zmensenie diskového priestoru, ktory pouzivaji dokumenty” na strane 85 vysvetiuje, ako

mozete ohrani¢it pamat, ktorl pouzivaji vase dokumenty.

[‘UloZit zmenené objekty kniznice dokumentov’] vysvetTuje, ako ulozit dokumenty, ktoré sa zmenili od

konkrétneho ¢asu.

« [*Vystup z prikazu SAVDLO” na strane 85|vysvetiuje, ako pouzivat parameter OUTPUT na zobrazenie
informécii o dokumentoch, ktoré ukladate.

Ako server uklada a pouziva objekty kniznice dokumentov
Server poskytuje moznost ukladaf dokumenty a zlozky v hierarchii (dokumenty v zlozke v dal$ej zlozke).
Objekty kniznice dokumentov (DLO) su dokumenty a zlozky.

Na zjednodu$enie spravy paméate uklada server vSetky DLO do jednej Ci viacerych kniznic. Nazov kniznice v
systéme ASP je QDOC. Kazda ASP, ktora obsahuje DLO, ma kniznicu objektov nazyvani QDOCnnnn, kde
nnnn je &islo, ktoré je priradené k ASP. Z perspektivy uzivatela DLO nie su kniznice. Server ich radi do
zloziek. S DLO manipulujete pomocou prikazov a ponuk DLO.

Niekolko licenénych programov, vratane iSeries Access a Image WAF/400, pouziva podporu DLO. Napriklad
iSeries Access pouziva pre vacsinu platforiem pracovnych stanic zdielané zlozky, ktoré si DLO. Nazvy
zloziek zacinaju znakmi QBK.

V integrovanom suborovom systéme poskytuje suborovy systém QDLS (Document Library Services)
podporu DLO.

Server pouziva mnozinu stborov indexov vyhladavania v kniznici QUSRSYS na sledovanie véetkych DLO
na serveri. Nazvy tychto databazovych suborov za¢inaji znakmi QAOSS. Server pouziva subory QAO* v
kniznici QUSRSYS na sledovanie distribucii a podporu schopnosti textového vyhiadavania. Tieto stbory by
ste mali pravidelne ukladaf do QUSRSYS. Volby ponuky 21 a 23 prikazu GO SAVE ukladaju kniznicu
QUSRSYS a vsetky DLO na serveri.

Prikaz SAVDLO (Save Document Library Object) méZete tieZ pouzit na manuélne ulozenie jedného alebo
viacerych dokumentov. Toto nema vplyv na dokumenty, kym nezadate nastavenia na uvolnenie alebo
vymazanie pamate. Mozete ulozit jeden dokument alebo viac dokumentov.

Ulozit zmenené objekty kniznice dokumentov

Prikaz SAVDLO (Save Document Library Object) mézete pouzit na uloZenie DLO, ktoré sa zmenili od istého
Sasu. Ked zadate SAVDLO DLO(*CHG), predvolené nastavenie ulozi tie DLO, ktoré sa zmenili odvtedy, ako
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ste ulozili tieto DLO pre tito uzivatelski ASP (SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY)). Ked uloZite zmenené DLO,
server ulozi aj distribuéné objekty v kniznici QUSRSYS, ktoré sa nazyvaju nezaradena posta.

Poznamka: Server ulozi dokumenty, na ktoré distriblcia (nezaradena posta) odkazuje, ako keby sa

nezmenila odvtedy, kedy ste ju naposledy uloZili. Ak mate Verziu 3 Vydanie 1 alebo novsie,
server neulozi tieto dokumenty, ked zadate DLO(*MAIL).

“UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 83| poskytuje viac informacii o ukladani DLO.

“Spdsoby na zmensenie diskového priestoru, ktory pouZivaji dokumenty” na strane 85 vysvetluje

spdsoby na zmensenie diskového priestoru, ktory pouziva server pre dokumenty, ak je vas diskovy
priestor ohraniceny.

Spoésoby na ulozenie viacerych dokumentov
Viac dokumentov mézete ulozit niekolkymi spdsobmi:

Ulozit vSetky svoje dokumenty, ked napiste: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY).

Ulozit vSetky dokumenty v zozname zloziek, ked napisete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(zlozka). V parametri
Folder (FLR) méZete zadat az 300 generickych alebo $pecifickych nazvov zloziek.

Pre dokumenty v jednej ASP ¢&i viacerych ASP mozZete stbezne spustit viac prikazov SAVDLO. Mézete
spustit jeden alebo viac prikazov SAVDLO subezne s jednym alebo viacerymi more prikazmi Obnovit
objekt kniznice dokumentov (RSTDLO), ktoré pouzivaji rovnakd ASP. Nasleduje priklad spustania
subeznych operacii SAVDLO s generickymi hodnotami:

SAVDLO DLO(*ANY) DEV(prvé-zariadenie) FLR(A* Bx Cx ...L*) +
SAVDLO DLO(*ANY) DEV(druhé-zariadenie) FLR(M* Nx Q0% ...Zx)

Ulozif vetky dokumenty v ASP, ked napigete: SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY) ASP(n).

Zlozky, ktoré obsahuiju uzivatelské dokumenty mozete presuntt do uzivatelskych ASP. DLO mézete v
tychto ASP ukladat pravidelne a neukladat systémovi ASP. Takto skratite nadbytoény ¢as a média na
ukladania systémovych zloziek iSeries Access, ktoré sa zriedkavo menia.

Poznamka: Ked uloZite iSeries Access, musite spustif aj prikaz SAV. Nasleduju véetky parametre
potrebné na ulozenie vSetkého v integrovanom suborovom systéme, ktory priberie iSeries
Access.
SAV DEV('/QSYS.LIB/ndzov-zariadenia-médii.DEVD') +
0BJ(('/*") +
('/QSYS.LIB' *QMIT) +
('/QDLS' *OMIT)) +
UPDHST (*YES)

Ulozif zoznam dokumentov podia uzivatelom definovaného nazvu alebo nazvu systémového objektu.

Ulozit véetky dokumenty, ktoré vyhovuji urgitym vyhladavacim hodnotam. Nasledujlca tabulka zobrazuje
parametre, ktoré mozete pouzit, ak zadate DLO(*SEARCH).

Tabulka 34. Parametre pre DLO(*SEARCH)

Parameter Definicia

FLR Zlozka

SRCHTYPE *ALL, pre véetky zlozky, ktoré vyhovuiji kritériam vyhladavania
CHKFORMRK Oznadené pre offline pamat

CHKEXP Datum ukoncenia platnosti dokumentu

CRTDATE Datum vytvorenia

DOCCLS Trieda dokumentu

OWNER Vlastnik

REFCHGDATE Datum poslednej zmeny dokumentu

REFCHGTIME Cas poslednej zmeny dokumentu

+ Ulozit distribugné objekty (postu), ked napigete: SAVDLO DLO(*MAIL).
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+ Ulozif véetky distribuéné objekty, nové zlozky, nové dokumenty a zmenené dokumenty, ked napisete:
SAVDLO DLO(*CHG). Toto je dal$ia metéda na zniZzenie t&inku online informacii 0 mnoZstve ¢asu a
médii potrebnych na ulozenie tychto DLO. [‘UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 83|
poskytuje viac informacii o zadavani DLO(*CHG).

Na vylucenie zloZiek z operacie ukladania mozete pouzit parameter OMITFLR. Parameter OMITFLR
povoluje az 300 generickych alebo Specifickych nazvov zloziek.

Poznamka: Ak v prikaze SAVDLO zadate parameter OMITFLR(QBK?), server vynecha online informécie z
operacie ukladania.

Parameter OMITFLR je uzitoCny, ak chcete vynechat zlozky, ktoré sa nikdy nemenia alebo sa
menia len velmi zriedka. MéZete ho pouzif na odstranenie skupiny alebo zloZiek z jednej
operacie ukladania, zatial ¢o tito skupinu subezne ukladate na iné zariadenie médii.

Ked ulozite DLO z viac ako jedného ASP s rovnakou operaciou ukladania, server na mediu vytvori
samostatny subor pre kazdy ASP. Ked obnovite DLO z média, musite zadat sekven¢né &islo na obnovu
tychto DLO z viac ako jednej ASP.

Oprdvnenie, ktoré sa vyZaduje pre prikaz SAVDLO: Nasledujlica kombinacia parametrov pre prikaz
SAVDLO vyZaduje pre dokumenty Specialne opravnenie *ALLOBJ, Specialne opravnenie *SAVSYS alebo
opravnenie *ALL. Rovnako potrebujete registraciu v systémovom adresari:

* DLO(*ALL) FLR(*ANY)

* DLO(*CHG)

« DLO(*MAIL)

* DLO(*SEARCH) OWNER(*ALL)

+ DLO(*SEARCH) OWNER(nazov-uzivatelského-profilu)

Poznamka: Vzdy mozete ulqéif svoje vlastné DLO. Musite mat opravnenia, ktoré st uréené na zadanie
dalSieho uzivatelského profilu pre parameter vlastnika.

Sposoby na zmensenie diskoveho priestoru, ktory pouzivaju dokumenty
Dokumenty majd sklon zhromazdit sa a vyZadovat ¢oraz viac pamate. Diskovy priestor, ktory sa pouZiva pre
dokumenty, mdZzete spravovat nasledovne:

* Mbzete ukladat dokumenty a mazat ich (STG(*DELETE)). Tieto dokumenty sa neobjavia, ked budete
vyhladavat dokumenty.

+ Mbzete ukladat dokumenty a uvolfiovat pamat[[STG(*FREE))] Tieto dokumenty sa objavia pri vyhladavani
a server ich oznaci ako offline.

+ Mbzete prestvat dokumenty do uzivateiskej ASP. Pre tieto ASP mézete vytvarat rozne stratégie ukladania
a r6zne stratégie obnovy.

« Pouzivat prikaz Reorganizovat objekt kniznice dokumentov (RGZDLO).

Ked ulozite dokumenty, zadajte hodnoty pre vyhiadavanie, napriklad paméatovu znacku alebo datum
ukon&enia platnosti, na identifikaciu, ktorym dokumentom by sa mala ich pamét uvolnit.

Vystup z prikazu SAVDLO
Parameter OUTPUT v prikaze SAVDLO mézete pouzit na zobrazenie informacii o ulozenych dokumentoch,

zlozkéch a poste. Vystup mozete bud vytlagit (OUTPUT(*PRINT)) alebo ho ulozif do databazového stboru
(OUTPUT(*OUTFILE)).

Ak vystup vytlacite, mali by ste vediet o zavislostiach zariadeni:

* Inform&cie o hlavicke vo vystupe su zavislé na zariadeni. VSetky informé&cie sa neobjavia vo vSetkych
zariadeniach.
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» Subor tlaciarne pre prikaz SAVDLO pouziva znakovy identifikator (CHRID) 697 500. Ak va$a tlaciaren
nepodporuje tento znakovy identifikator, server zobrazi spravu CPA3388. Ak chcete vytlagit vystup
SAVDLO a chcete sa vyhnut sprave CPA3388, pred zadanim *PRINT v prikaze SAVDLO zadajte:

CHGPRTF FILE(QSYSOPR/QPSAVDLO) CHRID(*DEV)

Viac informécii o znakovom identifikatore (CHRID) najdete v publikacii|Printer Device Programming@ .

Ak pouzivate vystupny subor, server pouzije suborovy format QSYS/QAOJSAVO.OJSDLO.

UloZenie spoolovych suborov
Ked ukladate vystupny front, ukladate jeho popis, ale nie jeho obsah (spoolové stbory).

Ak chcete ulozit spoolové subory vratane vetkych atribltov rozsirenych funkcii priradenych k spoolovym
suborom, pouzite nasledujuce API:

« |Otvorit spoolovy stibor (QSPOPNSP)|

« |Vytvorit spoolovy stbor (QSPCRTSP)|

» |Ziskaf udaje spoolového stboru (QSPGETSP)|

+ |Odovzdat Gidaje spoolového stboru (QSPPUTSP)|

» |Zatvorit spoolovy stbor (QSPCLOSP)|

« |UZivatelské atriblty spoolového stuboru (QUSRSPLA)|

[Systémova priruéka APl obsahuije informéacie o tychto API. Priklad a néstroj na pouzivanie tychto API
najdete v kniznici QUSRTOOL v ¢lenovi TSRINFO stboru QATTINFO.

Ak chcete skopirovat len Gidaje zo spoolového stboru, vykonajte nasledovné:

1. Pouzite prikaz Skopirovat spoolovy stbor (CPYSPLF) na ulozenie spoolovych stborov do
databazového suboru.

2. Ulozte databazovy subor.

Kedze skopiruje len textové Gdaje a nie atribaty roz&irenych funkcii, napriklad grafiku alebo premenlivi
pisma, prikaz CPYSPLF nemusi zabezpecit kompletné rieSenie na ukladanie vasich spoolovych stborov.

Licen¢ny program Backup Recovery and Media Services for iSeries poskytuje dodatocnu podporu pre
ukladanie a obnovu spoolovych stborov. Viac informécii najdete v téme alebo sa obratte na svojho
poskytovatela sluzby.

Ulozenie informacii o kancelarskych sluzbach

Medzi informacie o kancelarskych sluzbach patria databazové subory, distribu¢né objekty a DLO.
Nasledovny obrazok zobrazuje, ako server organizuje tieto objekty. Obrazok zobrazuje aj bezné metddy na
ich ulozenie:
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popisuje, ako ulozit postu OfficeVision/400.

Vol'by z ponuky Prikazy

Save .
_, __, [Kniznica QUSRSYS

Databazové subory Office

- Systémové subory
distribuéného adresara

= Subory distribuéného zoznamu

- Indexové subory vyhladavania
v dokumente a zlozke SAVLIB

- Defini€ny subor pristupovych | *ALLUSR
kodov

- Subor uzivatel'skych opravneni

- Subor prezyvok

23 - Kalendarové subory

Ostatné databazové subory

21 - SNADS

- Databazové subory pre ostatné
licenéné programy
Zurnal sluzieb Office

- QAOSDIAJRN

Zurnalové prijimade Office

Distribu¢né objekty <

Kniznica QDOC
UloZené dokumenty
ZloZzky SAVDLO

Kniznica QDOCnnnn

UloZzené dokumenty
Zlozky

RZAIU502-0

Obrazok 8. Ako sa ukladaju objekty kancelarskych sluzieb

Ak chcete kompletne uloZit svoje kancelarske sluzby, musite ulgiif v8etky dokumenty a uloZit kniznicu
QUSRSYS. Dokumenty, ktoré uloZite, musia obsahovat uzivatelski postu. [‘Ulozif postu OfficeVision/400” nal

Na zaistenie, ¢&i ste uloZili véetky subory systémového adresara v QUSRSYS, musite ukonéit subsystém
QSNADS. Ak je QSNADS aktivny, server nemoze ziskat potrebné zamky na subory adreséra.

Nasledujtce informacie vysvetluji, ako ukladat ostatné informacie o kancelarskych sluzbach.
» [‘Ulozif postu OfficeVision/400” na strane 88 vysvetluje, ako mdzete ulozit objekty posty OfficeVision/400.

« [*Ulozit stbory pre sluzby textového vyhladavania” na strane 88| vysvetiuje, ako mézete uloZit svoju
textovlu databazu indexov.

Vysvetlenie obrazku Ako sa ukladaju objekty kancelarskych sluzieb
Kniznica QUSRSYS uklada databazové subory, Zurnal kancelarskych sluzieb (QAOSDIAJRN) a distribu¢né
objekty. Na uloZenie tychto objektov mézete pouzit SAVLIB *ALLUSR.

Kniznica QDOC uklada zaradené dokumenty a zlozky. Aj kniznica QDOCnNnnn uklada zaradené dokumenty
a zlozky. Na uloZenie objektov v knizniciach QDOC a QDOCnnnn mézete pouzit SAVDLO.

Obe volby 21 a 23 poskytuji dalsiu volbu na ukladanie potrebnych informécii o kancelarskych sluzbach z
QUSRSYS, QDOC a QDOCnnnn.
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Ulozit postu OfficeVision/400
Sluzby na distribuciu dokumentov vytvaraju a spravuju interné poStové objekty OfficeVision/400. Popis

tychto objektov najdete v|Programmer’s Guidel'-'ilnﬁr pre publikaciu Office Services Concepts.

Na uloZenie posty pouzite prikaz SAVDLO (Save Document Library Object).

Nasleduju verzie prikazu SAVDLO, ktoré ukladaju postu:

* SAVDLO DLO(*ALL) FLR(*ANY).

* SAVDLO DLO(*CHG). Tieto ulozia vSetku postu, nielen zmenenu postu.
* SAVDLO DLO(*MAIL).

Ked ukladate postu, nezabudnite na nasledovné:

» Na ukladanie posty potrebujete Specialne opravnenie *ALLOBJ alebo *SAVSYS.
+ Posta sa ¢asto meni a mali by ste ju pravidelne ukladat.

+ Nemézete ulozit postu do predchadzajiceho vydania.

+ Nemobzete ulozif postu len pre jedného uzivatela.

Ulozit suibory pre sluzby textového vyhladavanla
Textové indexové databazové stbory st sugastou sluZieb textového vyhladavania. Viac informécii o

sluzbéch textového vyhladavania najdete v[Programmer’s Guidel"i‘.sr Publikacia Office Services Concepts.

Nez ulozite textové indexové subory, aktualizujte index pomocou prikazu STRUPDIDX (Start Update Index),
aby sa dokondili vSetky nevybavené poziadavky.

Ked spustite jeden z nasledujtcich prikazov, server odstrani zaznamy z indexu, ked sa znova spusti prikaz
STRUPDIDX.

» Bol zadany SAVDLO s STG(*DELETE).
* Bol zadany SAVDLO s CHKFORMRK(*YES) server oznacil dokument pre ulozenie a vymazanie.
* Prikaz DLTDLO.

Pred operéaciou ukladania musite zastavit prikaz STRUPDIDX alebo STRRGZIDX (Start Reorganize Index).

Na zastavenie prikazov STRUPDIDX a STRRGZIDX vykonajte nasledovné kroky:

1. Pouzite prikaz ENDIDXMON (End Index Monitor) na ukoncenie automatického administraéného
monitora.

2. Na obrazovke Work with Text Index (WRKTXTIDX) vyberte volbu 8 (Display all status), aby ste overili, ze
ste zastavili funkciu aktualizacie a ze ste zastavili funkciu reorganizacie.

Metédy ukladania uzivateiskych tudajov
Nasledovné odkazy vysvetiuju, ako mézete na svojom serveri ukladaf uzivatelské tdaje.

ﬁjnoduchYm sposobom, ako ulozif vietky vase uzivatelské Gdaje, je pouzit prikaz GO SAVE,

Nasledujtce prikazy vam umoznia manualne ulozif vase uzivatelské udaje:
 SAVSECDTA

 SAVCFG

* SAVLIB *ALLUSR

+ SAVDLO

+ SAV
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Tabulka 35. Metddy a prikazy CL na ukladanie uzivatelskych tidajov

Metédy ukladania uzivatelskych udajov

« ['Metody ukladania objektov a zloziek uzivatelskych kniznic dokumentov’|

+ ['Metody ukladania uzivatelskych kniznic” na strane 90|

« ['Metody ukladania objektov a zloziek kniznic dokumentov dodavanych z IBM” na strane 90|
['Metddy ukladania kniznic Q, ktoré obsahuju uZivatelské Gdaje” na strane 91|

['Metddy ukladania distribuénych objektov” na strane 92|

['Metddy ukladania pamatovych priestorov sietového servera” na strane 92|

['Metddy na ukladania uzivatelom definovanych stiborovych systémov” na strane 93|
['Metddy ukladania adresarov v korenovom suborovom systéme a stiborovom systéme QOpenSys” na strane 94|
FMetédy ukladania adresarov dodavanych z IBM bez uzivatelskych Gdajov” na strane 94|

Prikazy CL na ukladanie uzivateiskych udajov

+ |Prikaz SAV v priru¢ke CL|

« |Prikaz SAVCFG v priru¢ke CL|

+ |Prikaz SAVCHGOBJ v priru¢ke CL|
« |Prikaz SAVDLO v priru¢ke CL|

« [Prikaz SAVLIB v priru¢ke CL|

+ |Prikaz SAVOBJ v priru¢ke CLI|

+ |Prikaz SAVSECDTA v priru¢ke CL|

Metédy ukladania objektov a zloziek uzivatelskych kniznic dokumentov

Tabulka 36. Informdcie o objektoch a zlozkach uZivatelskych kniznic dokumentov

Popis polozky Kedy sa vyskytni zmeny | Obsahuje uzivateiské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?
Objekty a zlozky Objekty a zlozky Ano Niektoré
uzivatelskych kniznic uzivatelskych kniznic
dokumentov dokumentov sa pravidelne
menia.

Bezné metody pre ukladanie objektov a zloZiek uzivateiskych kniznic

dokumentov VyzZaduje obmedzeny stav?

SAVDLO Nie

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23] Nie', 2

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 30 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 32 Ano

1 Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepndf vas server do

obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mozete zrusit obrazovku, ktora prepina vas
server do obmedzeného stavu.

2 Délezité: Pri procedlrach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
moZe ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnuf do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial
nepouzivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |
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« [‘UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 83|vysvetiuje, ako mozete ulozif svoje tdaje,
ktoré su ulozené v objektoch kniznic dokumentov.

« [UloZif zmenené objekty kniznice dokumentov” na strane 83 vysvetiuje, ako ulozif zmeny vo vasich
objektoch kniznic dokumentov.

Metody ukladania uzivateiskych kniznic

Tabulka 37. Informécie o uZivatelskych kniZniciach

Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?

udaje alebo zmeny?
Ano Nie

Popis polozky Kedy sa vyskytni zmeny

Uzivatelské kniznice sa
pravidelne menia.

Uzivatelské kniznice

Bezné metody ukladania uzivatelskych kniznic Vyzaduje obmedzeny stav?
[SAVLIB[*NONSYS Ano

SAVLIB|*ALLUSR Nie

SAVLIBSAVLIB nazov-kniznice Nie'

SAVCHGOBJ Nie'

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23] Nie', 2

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyZaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
moZe ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnit do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adreséarov, pokial
nepouzivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

2 Ked pouZijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnif vas server do
obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mézete zrusit obrazovku, ktora prepina vas
server do obmedzeného stavu.

Tieto objekty kniznic sa zmenia, ked aktualizujete licenéné programy.

[‘Ulozit kniznice prikazom SAVLIB” na strane 45| vysvetiuje, ako ulozit jednu alebo viac kniznic. K tymto
informaciam patria aj $pecialne parametre SAVLIB a ako na svojom serveri vyberat kniznice.

Metdédy ukladania objektov a zloziek kniznic dokumentov dodavanych z IBM

Tabulka 38. Informacie o objektoch a zloZkéach kniznic objekty dokumentov dodavanych z IBM

Popis polozky Kedy sa vyskytni zmeny | Obsahuje uzivateiské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Objekty a zlozky kniznic Tieto objektvy kniznic sa Nie' Ano

dokumentov dodavanych z | zmenia, ked aktualizujete

IBM (zvy€ajne zacinaju s Q, |licenéné programy.

pouzivanym v iSeries

Access)

1 Mali by ste sa vyhnit zmenam objektov alebo ukladaniu uzivatelskych Gdajov v tychto knizniciach

alebo zlozkach dodavanych z IBM. Ked nainstalujete nové vydanie operaéného systému, mohli by
ste tieto zmeny stratit alebo znigit. Ak v tychto knizniciach vykonate zmeny na objektoch, starostlivo

ich poznacte do protokolu pre buduce pouzitie.
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Bezné metddy pre ukladanie objektov a zloziek kniznic dokumentov

dodavanych z IBM VyZaduje obmedzeny stav?
SAVDLOF Nie®

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23] Nie3, 4

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 30 Ano

Prikaz GO SAVE, volba ponuky 32 Ano

Na zaistenie toho, Ze server ulozi vSetky Gdaje iSeries Access, ukoncite subsystém QSERVER.

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
moze ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnut do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokiaT
nepouZivate funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

4 Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnuf vas server do
obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mézete zrudit obrazovku, ktora prepina vas
server do obmedzeného stavu.

+ [‘UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 83|vysvetiuje, ako mozete ulozit svoje tdaje,
ktoré su ulozené v objektoch kniZznic dokumentov.

+ [“Ulozit zmenené objekty kniznice dokumentov” na strane 83 vysvetiuje, ako ulozif zmeny vo vasich
objektoch kniznic dokumentov.

Metody ukladania kniznic Q, ktoré obsahuju uzivatelské udaje

Tabulka 39. Kniznice Q, ktoré obsahujti informécie o uZivatelskych tdajoch

Popis polozky Kedy sa vyskytnti zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Kniznice Q, ktoré obsahuju | Tieto kniznice sa pravidelne |Ano Ano
uzivatelské Gdaje, vratane | menia.
QGPL, QUSRSYS, QDSNX
ainé.

“Specialne hodnoty pre]
rikaz SAVLIB” na strane 45|
obsahuje kompletny zoznam
kniznic Q, ktoré obsahuju
uzivatelské Gdaje.

Ak chcete uloZit subory systémovych adresarov, musite ukonéit subsystém QSNADS predtym, ako uloZite
kniznicu QUSRSYS.

Ak mate Integration for Windows Server, popisy sietového servera musite vypnut pred ulozenim kniznice
QUSRSYS. Takto umoznite serveru ziskat nevyhnutné zamky na pamatové priestory servera v kniznici.

Bezné metody ukladania kniznic Q, ktoré obsahuju uzivateiské udaje Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVLIB[*NONSYS Ano

SAVLIB|*ALLUSR Nie'

SAVLIB|nazov-kniznice Nie'

[SAVCHGOBJ| Nie'

|Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23| Nie', 2
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1 Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
moze ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepntt do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial
nepouzivate [funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnuf vas server do
obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mézete zrusit obrazovku, ktora prepina vas
server do obmedzeného stavu.

[‘Ulozit kniznice prikazom SAVLIB” na strane 45| vysvetiuje, ako ulozif jednu alebo viac kniznic. K tymto
informéaciam patria aj Specialne parametre SAVLIB a ako na svojom serveri vyberat kniznice.

Metody ukladania distribuénych objektov

Tabulka 40. Informécie o distribucnych objektoch

Popis polozky Kedy sa vyskytntii zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?
Distribucné objekty Distribu¢né objekty v Ano Nie
QUSRSYS sa pravidelne
menia.
Bezné metddy ukladania distribuénych objektov Vyzaduje obmedzeny stav?
SAVDLO Nie'
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23] Nie', 2
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 30 Ano
Prikaz GO SAVE, volba ponuky 32 Ano

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyZaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server
moze ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnut do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokiaT
nepouzivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

2 Ked pouZijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnif vas server do
obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mézete zrusit obrazovku, ktora prepina vas
server do obmedzeného stavu.

+ [“UloZenie objektov kniznice dokumentov (DLO)” na strane 83|vysvetiuje, ako mozete ulozif svoje tdaje,
ktoré su ulozené v objektoch kniznic dokumentov.

+ [‘Ulozit zmenené objekty kniznice dokumentov” na strane 83| vysvetiuje, ako ulozif zmeny vo vasich
objektoch kniznic dokumentov.

Met6dy ukladania paméatovych priestorov sietového servera

Tabulka 41. Informécie o priestorovych oblastiach siefového servera

Popis polozky Kedy sa vyskytni zmeny | Obsahuje uzivateiské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?

Pamatové priestory Pamafové priestory Ano Ano

siefového servera siefového servera pre

licenné programy iSeries
Integration for Windows
Server (adresar
QFPNWSSTG) sa
pravidelne menia.

92 iSeries: Zalohovanie vasho servera



Zvyéajné met6édy ukladania pamatovych priestorov sietového servera Vyzaduje obmedzeny stav?
Nie

[Prikaz GO SAVE, volba ponuky 21f Ano

[Prikaz GO SAVE, volba ponuky 23| Nie?, ®

Musite vypnut siefové servery. Tato volbu mézete vykonat z prikazu GO SAVE, ak vyberiete volbu

21, 22 alebo 23. Na obrazovke Specify Command Defaults vyberte sietové servery, ktoré chcete

vypnut.

Ked pouzijete volbu 23 z ponuky prikazu GO SAVE, predvolenou volbou bude prepnuf vas server do

obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mozete zrusit obrazovku, ktora prepina vas
server do obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedulrach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server

moZe ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepnut do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial
nepouzivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave

[‘UloZzenie logickych oddielov a systémovych aplikacii” na strane 95|vysvetluje, ako uloZif aplikacie servera a

logické oddiely.

Metody na ukladania uzivatelom definovanych stiborovych systémov

Tabulka 42. Informécie o uZivatelom definovanych stiborovych systémoch

Popis polozky

Kedy sa vyskytnu zmeny

Obsahuje uzivatelské
udaje alebo zmeny?

Udaje dodavané z IBM?

Uzivatelom definované
suborové systémy

Uzivatelom definované
suborové systémy sa
pravidelne menia.

Ano

Niektoré

Kym vykonate operaciu ukladania, mali by ste odpojit vsetky uzivatelom definované sdborové systémy. Tato
volbu mézete vykonat z prikazu GO SAVE, ak vyberiete volbu 21, 22 alebo 23. Potom na obrazovke Specify
Command Defaults do pola Unmount file systems napiste Y.

Bezné metody ukladania uzivatelom definovanych suborovych systémov

(UDFS) Vyzaduje obmedzeny stav?
Nie'
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21] Ano

Délezité: Pri procedurach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server

moze ziskat zamky potrebné na ulozenie informacii. Svoj server by ste mali prepntt do 5
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adreséarov, pokial
nepouzivate [funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

[‘UloZenie uZivatelom definovanych stborovych systémov” na strane 80|vysvetiuje, ako ulozit tie UDFS,

ktoré ste vytvorili pre svoj podnik.
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Metoédy ukladania adresarov v korefiovom suborovom systéme a suborovom

Niektoré

systéme QOpenSys
Tabulka 43. Informdcie o adresdroch v koreriovom stiborovom systéme a stiborovom systéme QOpenSys
Popis polozky Kedy sa vyskytnii zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?
udaje alebo zmeny?
Adresére v korefiovom Adresére v korefiovom Ano
sUuborovom systéme a suborovom systéme a
suborovom systéme suborovom systéme
QOpenSys QOpenSys sa pravidelne
menia.

Bezné metody ukladania adresarov v korefiovom suborovom systéme a
suborovom systéme QOpenSys

VyZaduje obmedzeny stav?

Nie
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21| Ano
[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 23] Nie', 2

Ked vyberiete volbu ponuky 23 prikazu GO SAVE, tato volba ponuky prikazu $tandardne prepne vas

server do obmedzeného stavu. Ak vyberiete volbu na vyzvu, mdzete zrusif obrazovku, ktora prepina

vas server do obmedzeného stavu.

Délezité: Pri procedulrach, kde server nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontrolovat, &i server

moze ziskat zamky potrebné na uloZenie informécii. Svoj server by ste mali prepntt do
obmedzeného stavu, vzdy ked ukladate viac kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial

nepouzivate ffunkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

Podrobné postupné inStrukcie a viac informacii ziskate na nasledovnych miestach:

« [referenéna kniznica pre Lotus Dominol'-ié poskytuje informacie, ako ulozit vas server Domino.
« [UloZenie iSeries Integration for Windows Server” na strane 98| vysvetluje, ako uloZif va$ produkt

Integration for Windows Server.

« [“‘UloZenie stborovych systémov” na strane 63|vysvetiuje, ako pouzivai prikaz SAV, ked ukladate svoje

suborové systemy.

Met6dy ukladania adresarov dodavanych z IBM bez uzivatelskych udajov

Tabulka 44. Informdcie o adresdroch doddvanych z IBM bez uZivatelskych tdajov

Popis polozky Kedy sa vyskytnii zmeny |Obsahuje uzivatelské Udaje dodavané z IBM?

udaje alebo zmeny?

Adresére dodavané z IBM Adreséare dodavané z IBM Nie
bez uzivatelskych tdajov bez uzivatelskych Gdajov sa
zmenia, ked aplikujete
Docasné opravy programu
(PTF). Rovnako sa zmenia,
ked nainstalujete nové
vydanie operaéného
systému alebo ked
aktualizujete licen¢né
programy.

Ano

Zvycajna metdda ukladania adresarov dodavanych z IBM bez
uzivatelskych udajov

Vyzaduje obmedzeny stav?

Ano
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Zvycajna metoda ukladania adresarov dodavanych z IBM bez
uzivatelskych udajov

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 21|

VyZaduje obmedzeny stav?

Ano

[Prikaz GO SAVE, ponuka volby 22|

Ano

Ulozenie logickych oddielov a systémovych aplikacii

Nasledujuci diagram zobrazuje systém z perspektivy inych dostupnych suborovych systémov. Zobrazuje,
ktoré prikazy SAVxxx mozete pouzit na ulozenie kazdého suborového systému, ktoré pouzivate.

Délezité: Pri procedirach, kde systém nevyzaduje obmedzeny stav, musite skontroloyaf, ¢i systém moze
ziskat zamky potrebné na ulozenie informécji. Odporuca sa obmedzeny stav, vzdy ked ukladate viac
kniznic, dokumentov alebo adresarov, pokial nepouzivate funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave |

Ak ukladate Gidaje na logickom oddieli s nainstalovanym systémom Linux, musite pouzif Volbu 21. Pre&itajte

si[‘Pouzitie GO SAVE: volby 21, 22 a 23” na strane 29| Ak chcete ulozif len tento logicky oddiel alebo

vybrané Udaje z tohto logického oddielu, musite pouzit softvér nezavislého vyrobcu.

v

Typ Root (/)

QSYsS.LIB
(Kniznica)

QDLS
(Sluzby kniznic dokumentov)

QOpenSys

W (Otvorené systémy)

QNetware
(Novell Netware)

| Udajovy adresar servera Domino
(Domino for iSeries)

| _p/Uzivatefom definované suborové systémy

(/dev/iQASPxx/) alebo (/dev/asp-name/)

—»  (Ostatné suborové systémy)

Prikazy na ulozenie

SAV

SAVSYS, SAVCFG,
SAVSECDTA,
SAVLIB, SAVOBJ,
SAVCHGOBJ, SAV

SAVDLO
SAV

SAV

SAV

SAV

SAV

SAV

RZAIU508-2

Obrazok 9. Suborové systémy — Prikazy na uloZenie

Poznamka: Nasledovné stiborové systémy nie st ulozitelné:

« NFS
* QFileSvr.400
* QOPT
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Tieto informécie vysvetluju, ako ulozif nasledovné aplikacie na vasom serveri:

« [“UloZenie logickych oddielov’]

« [‘UloZenie iSeries Integration for Windows Server” na strane 98|

* [‘Ulozenie informé&cii OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare” na strane 98|

Informécie o ukladani servera Domino najdete v|kniZnici prirucky pre Lotusl'-l{s’

Vyklad suborovych systémov — Prikazy na ulozenie
Tento diagram zobrazuje prikazy na uloZenie, ktoré mozno pouzit pre rézne stborové systémy:
» Korenovy suborovy systém (/) sa ulozi pomocou SAV.

+ QSYS.LIB mozno ulozit pomocou SAVSYS, SAVCFG, SAVSECDTA, SAVLIB, SAVOBJ, SAVCHGOBJ
alebo SAV.

+ QDLS (Sluzby kniznic dokumentov) mozno ulozif pomocou SAVDLO alebo SAV.
* QOpenSys (Otvorené systémy) sa ukladaju pomocou SAV.

* QNetware (Novell Netware) sa uklada pomocou SAV.

« Udajovy adresar servera Domino (Domino for iSeries) sa uklada pomocou SAV.

+ Uzivatelom definované stborové systémy (/dev/QASPxx/) alebo (/dev/ndzov-asp/) sa ukladaji pomocou
SAV.

» Ostatné suborové systémy sa ukladaju tiez pomocou SAV.

Ulozenie logickych oddielov

Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly server, takze podia toho by ste mali vykonavat zalohovanie. Ale
moZete ich aj spojit dokopy alebo dokonca k inému serveru. Ma to niektoré z rovnakych vyhod zalohovania,
napriklad fozdelené prostredie|a mnozina spojenych serverov. Takymito spdsobmi mézu logické oddiely pre
va$ server poskytnut rovnaké jedineéné a uzito&né procedury na zalohovanie.

Tato &ast pokryva informacie, ktoré potrebujete vediet na ulah&enie zalohovania tdajov na vasich logickych
oddieloch.

+ Pregitajte si tento zoznam [§pecialnych ohladov|pre zalohovanie servera s logickymi oddielmi.
 Nez spustite proces zalohovania, preéitajte si informécie o|zalohovani logickych oddielov|
+ Ziskate informacie o tom, ako va$ server uklada [konfiguracie logickych oddielov

Hiadiska zalohovania s logickymi oddielmi
Proces zalohovania logického oddielu je v principe rovnaky, ako pri zalohovani servera bez logickych
oddielov. Kazdy logicky oddiel vyzaduje svoju viastnu stratégiu ukladania.

Nasleduje niekolko poloZiek, ktoré by mali ovplyvnit planovanie vasej stratégie zalohovania:

+ Dbélezité je zapamatat si, ze kazdy logicky oddiel funguje nezavisle od ostatnych. Preto nemézete vykonat
naraz zalohovat cely server. Namiesto toho musite zalohovat kazdy logicky oddiel samostatne.

» Vo svojej stratégii zalohovania nezabudnite, ze zlyhanie procesora, zlyhanie hlavnej paméte, zlyhanie v
primarnom oddieli alebo havéria vypne cely server. Potom mozno budete musiet vykonat obnovenie
vSetkych alebo niektorych logickych oddielov. Preto starostlivo naplanujte, ako budete svoje logické
oddiely pouzivat a ako ¢asto budete musiet vykonavat zalohovanie kazdého logického oddielu.

+ V&eobecne mdZete tieto zalohy vykonavat v tom istom &ase, kedy kaZdy logicky oddiel funguje ako
nezavisly server. Takto skratite ¢as potrebny na vykonanie zalohovania.

* Ak si niektoré logické oddiely prepnd medzi sebou zariadenie vymennych médii, musite postupne
zélohovat kazdy s tychto logickych oddielov. Po kazdom uloZeni musite manualne odstranit a pridat
zariadenie vymennych médii medzi logickymi oddielmi. Na zmenu prostriedkov pre logické oddiely
pouzite[Navigator iSeries|

» Server automaticky udréiava|udaje 0 konfigurécii|pre vase logické oddiely. Tieto Udaje sa neukladaju na
ani neobnovuju z vymenného média.

96 iSeries: Zalohovanie vasho servera


http://www.ibm.com/eserver/iseries/domino/reports.htm

+ Ked vykonate zmeny v konfiguracii vagho logického oddielu, mali by ste[vytla&if vasu konfiguraciu]

» KaZzda funkcia, ktora vyzaduje, aby ste vypli a restartovali server (napriklad aplikovanie do¢asnych oprav
programu [PTF]), vyzaduje zvlastnu starostlivost. Ak potrebujete vypnut alebo restartovat len sekundarny
oddiel, moZete to bezpedne vykonat. Ale ak potrebujete vypnut alebo restartovat primarny oddiel, musite
vypnut véetky sekundarne oddiely predtym, ako vykonate tuto funkciu.

Zalohovanie logického oddielu
Kazdy logicky oddiel funguje ako nezavisly server a musi sa zalohovat samostatne. Ostatné informécie o
tom, ako logické oddiely ovplyviuju vykonavanie vasich zéaloh, najdete v cast||hlad|ska zalohovanlal

Do tej istej operacie ukladania nemézete zahrnut viac logickych oddielov. Kazdy logicky oddiel musite
zélohovat samostatne. Ale mozete vykonat zalohovanie pre kazdy logicky oddiel sti¢asne (za predpokladu,
ze vSetky logické oddiely maju prenajaté zariadenie vymennych médii).

Server automaticky udriiava|t’1daje o] konfigurécii pre vase logické oddiely. Vy ich nemézete uloZit na
vymenné meédia.

Musite vyrobit dve kopie kaZdej zalohy, ktor( vytvorite, lebo by ste vzdy mali uschovat jednu képiu na iné
miesto pre pripad havarie.

Je nevyhnutné, aby ste pre kazdy logicky oddiel malistratégiu zalohovania a obnovenia), aby ste nestratili
ziadne dblezité udaje.

Ak mate nakonfigurované nejaké ovladanie pre vyspell medziprogramovu komunikaciu (APPC), ktora
pouziva OptiConnect na logickom oddieli, pred vykonanim uloZenia tieto ovladace vypnite. Ak tieto ovladace
nevypnete, dostanu sa do stavu zlyhania, oznacia sa ako poSkodené a neulozia sa. Precitajte si publikaciu

[OptiConnect for 0S/400| @ , kde najdete viac informacii.

Kazdu zalohu musite vxkonaf z konzoly alebo z pracovnej stanice, ktora je pripojena k tomuto logickému
oddielu. Postupuijte podia krokov v &asti|Cast 1, “Zalohovanie vasho servera” na strane 1| ako ste zalohovali
kazdy logicky oddiel.

Ulozenie udajov o konfiguracii logickej jednotky
Udaje o konfiguracii logickej jednotky sa automaticky udrziavaju podas Zivota fyzického systému. Zdroj

zavadzania kazdého logického oddielu obsahuje Udaje o konfiguracii.

Len obnovenie z havarie na iny fyzicky systém by vyZadoval, aby ste prebudovali konfiguraciu od zaciatku.
Ked vykonate zmeny v konfiguracii vaho logického oddielu, mali by ste vytlagit vasu konfiguraciu systémul,
Tento vypis vam pomdze pri prebudovavani konfiguracie.

Pocas operacie ukladania sa udaje o konfiguracii pre logicky oddiel neulozia na jednotku médii. Takto sa

tdaje budd méct obnovit na server bez ohladu na to, & ma logické oddiely. Ale méZete pracovat s [idajmi d
pre logické oddiely, ako budete potrebovat na G¢ely obnovy.

Upozornenie: Logické oddiely, kvoli ktorym ste vypnuti dihgi ¢as, by sa mali minimalne po

kaZdej zmene v konfiguracii logického oddielu. Takto mézZe server aktualizovat zmeny na
zdroji zavadzania tohto logického oddielu.

UlozZenie servera Domino

Informéacie o ukladani servera Domino najdete v|kniZnici priru¢ky pre LotusI"lijr
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UlozZenie iSeries Integration for Windows Server

Nasledujlci odkaz vedie do oblasti Sietového operaéného systému v Informacnom centre, ktora pokryva
Integrated xSeries Server for iSeries a ako pouzivat, zalohovat a obnovovat iSeries Integration for Windows
Server.

« |Zalohovanie a obnova iSeries Integration for Windows Server|
« |Zalohovanie objektov spojenych s Integration for Windows Server|
« [Zalohovanie jednotlivych stborov Integration for Windows Server a adresarov Integration for Windows|

Serve[|

Ulozenie informacii 0S/400 Enhanced Integration for Novell NetWare

Pre OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare mézete pouzit samostatny server PC, ktory je
pripojeny na vas server. Vas server bude komunikovat so serverom Novell cez /QNetWare, ale ten neuklada
ziadne Udaje Netware na serveri. Vetky svoje Udaje Netware ukladate na samostatny server PC.

Najlepsi sposob zalohovania vasich Udajov pre Novell je cez softvér pre pracovnu stanicu PC ako je

[Tivoli Storage Managerfld’ . Ale na uloZenie udajov na vasom vzdialenom samostatnom serveri PC mézete
pouzit svoj server. Za tymto U¢elom pouzite prikaz SAV suborového systému /QNetWare.

Nasleduje adresar, ktory OS/400 Enhanced Integration for Novell NetWare pouziva:
/QNetWare
Vas server pouziva adresar /QNetWare na pristup k idajom na vaSom samostatnom serveri Netware.

Ulozenie pamate (Licenény interny kéd a udaje diskovej jednotky)

Proces ulozenia paméate skopiruje Licencny interny kod a vSetky Udaje diskovych jednotiek na pasku.
Jednotka médii, ktoru server vytvori, je kopia sektora po sektore vSetkych trvalych udajov na
nakonfigurovanych diskovych jednotkach. Nemézete obnovit jednotlivé objekty z pasky na ukladanie.

— Upozornenie!
Procesy ukladania a obnovy paméte by ste pre zalohovanie a obnovenie z havarie mali pouZit spolu so
Standardnymi prikazmi na ukladanie a obnovu. Tato procedura nie je ur¢ena na kopirovanie alebo
distriblciu Udajov na iné servery. IBM nepodporuje pouzivanie procesov na ukladanie a obnovu
pamate ako prostriedok na distribuovanie Licenéného interného kédu a opera¢ného systému na iné
servery.

Planovanie ulozenia pamite

Ked budete planovat uloZzenie paméte na svojom serveri, vezmite do Gvahy nasleduijlce:

“Ucel ukladania pamate” na strane 99|vysvetiuje niekolko pouZiti ulozenia pamate, ktoré by ste mali
posudit, kym ulozite pamat.

|“Hardyérové hladiska pre ukladanie paméte” na strane 99| vysvetiuje, na ktoré servery mézete ulozit
pamat..

+ [“Opera&né hladiska pre ukladanie pamate” na strane 99| vysvetTuje niektoré obmedzenia funkcie ulozenia
pamate.

[Vykonanie obnovenia z chyb uloZenia paméte” na strane 100 vysvetluje, ako mozete vykonaf obnovenie
z chyb ukladania paméte.

[‘Ulozit pamat pre ochranu zrkadlenim” na strane 100|vysvetluje, ako funguje proces ulozenia pamate, ak
mate ochranu zrkadlenim.
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Po starostlivom planovani postupuijte podia nasledujtcich Gloh na uloZenie vasej paméte:

1.

2.

3.

[‘Uloha 1 - Spustif procediru uloZenia pamate” na strane 100| vysvetiuje, ako spustit proces ulozenia
pamate.

[‘Uloha 2 - Odpovedaf na spravy” na strane 101|vysvetluje, ako by ste mali odpovedat na systémové
spravy pocas procesu ukladania pamate.

[‘Uloha 3 - Dokonéif proces SAVSTG” na strane 103| vysvetiuje, aké kroky by ste mali podniknut po
dokonceni procesu ukladania pamate.

4. [“Zrugenie operacie ukladania pamate” na strane 103 vysvetluje, ako zrusif proces ukladania pamate.

5.

[‘Pokradovanie v operacii ukladania paméte” na strane 103 vysvetluje, ako mézete pokradovaf v procese
ukladania pamate za istych podmienok.

Ucéel ukladania pamate
Nasledujlce informéacie vysvetluju niekolko t&elov uloZzenia pamate:

Proces pre ukladanie a obnovu paméate zabezpecuje jednoduchi metédu na zalohovanie a obnovu
Udajov na celom serveri. Proces obnovy pamate je jednoduchd a rychla metéda na obnovu Udajov pre
cely server.

Médium na uloZenie pamate je uréené pre kompletné obnovenie systému a nemézete ich pouzit na
obnovu jednotlivych objektov. Pristup na uloZenie pamate musite doplnit prikazmi SAVSYS, SAVLIB,
SAVDLO a SAV.

Ak chcete spravne uskutodnit pristup na uloZenie pamate, mali by ste mat viacero tGrovni svojho média na
zalohovanie.

Operacia ukladania pamate neulozi sektory disku, ktoré sa nepouzivaju alebo ktoré neobsahuju doc¢asné
Gdaje.

Hardvérové hiadiska pre ukladanie pamate
Nasledujuci zoznam vysvetluje hardvérové ohranicenia po€as procedury uloZenia pamate:

Ak paskova jednotka podporuje hardvérovi komprimaciu Gdajov, paskova jednotka pouzije hardvérovu
kompriméciu Gdajov. Ak paskové jednotka nepodporuje kompriméciu Gdajov zariadenia, mézete pouzit
komprimaciu udajov programovania. Vo vSeobecnosti ak zariadenia paskovej jednotky pracuju rychlejSie,
ako je mozné pre komprimaciu udajov, paskova jednotka bude zapisovat tdaje na zariadenie bez
komprimacie.

Server pouziva len jednu paskovu jednotku.

Proces ulozenia pamate sa nespusti, vSetky nakonfigurované diskové jednotky nie su funkéné.

Server nemdze pouzit niektoré paskové jednotky ako alternativne zariadenie IPL. V takychto pripadoch
nemozete pouzit tieto paskové jednotky na obnovu PTF Licenéného interného kédu z pasky na uloZenie
pamate.

Diskova konfiguracia obnovujlceho sa servera musi byt rovnaké ako diskova konfiguracia ukladajiceho
servera. Typy a modely diskov musia byt zhodné alebo zodpovedajlice niektorym pridavnym zariadeniam.
Sériové Gisla a fyzické adresy nemusia byt rovnaké. Pre operaciu obnovy sa vyzadujd véetky diskové
jednotky, ktoré boli ulozené.

Operaéné hiadiska pre ukladanie pamite
Nez spustite ulozenie pamate, vezmite do Uvahy nasledujuce veci:

Proces uloZenia pamate mozete spustit, ale ak je server v obmedzenom stave.

Uzivatel musi mat systémové &pecialne opravnenie (*SAVSYS) na pouzitie prikazu SAVSTG (Save
Storage).

Prikaz SAVSTG sp6sobi, ze server sa vypne a spusti server znova, akoby ste zadali PWRDWNSYS
RESTART(*YES). PO dokon¢&eni prikazu sa vykona zavedenie Uvodného programu (IPL) servera.
Funkcia ulozenia pamate sa implicitne vyskytne pocas IPL servera z funkcie prenajatych servisnych
nastrojov (DST).

Upozornenie pre uzivatelov logického rozdelenia:
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— Ak sa chystéate pouzit tento prikaz na primarnom
oddieli, v kazdom pripade pred spustenim
prikazu vypnite vSetky sekundarne oddiely.

— Aby ste mohli ulozit konfiguraciu celého vasho
systému, musite uloZit kazdy logicky oddiel
individualne.

+ Prvi pasku mozete ulozit bez pritomnosti operatora. Ked uloZite prvii pasku, objavia sa spravy DST, ktoré
budu ziadat druh( pasku, takze operéacia ukladania méze pokragovat.

* Ako sa mnoZstvo pamate na serveri zvacsuje, rastie aj pravdepodobnost neobnoviteinej chyby média.
Casto Cistite paskovu jednotku.

» V prikaze musite gadaf nazov zariadenia. Parametre datum ukonéenia platnosti (EXPDATE) a vydistit
(CLEAR) su volitelné. Nemézete zadat ID jednotky.

* Proces ulozenia paméate sa nespusti, kym konzola nebude k dispozicii. Ak konzola nie je k dispozicii, na
ovladacom paneli sa objavi systémovy referenény kéd.

+ Ked sa operacia ukladania paméte Gspe$ne dokondi, objavi sa normalne IPL.

Vykonanie obnovenia z chyb uloZenia paméte

Ak sa vyskytne chyba pasky, server sa pokusi obnovit po chybe pomocou automatického opakovaného
pokusu o operaciu. Ak server nemdze vykonat obnovenie, mozete pokratovat v operéacii ukladania pamate
na novej paskovej jednotke. Operacia bude pokracovat z poslednej dokonéenej paskovej jednotky, ktora
bola ulozena.

Ulozit pamat pre ochranu zrkadlenim
Ak systém pouziva ochranu zrkadlenim, z kazdého zrkadleného paru sa uloZi len jedna képia tdajov. Ked

svoj systém obnovite pomocou pasok SAVSTG, ochrana zrkadlenim nebude aktivna.

Uloha 1 - Spustit proceduru ulozenia pamite
Nez zacnete, vykonajte tieto ¢innosti:

« Inicializujte najmenej o tri pasky viac, ako predpokladate, ze budete potrebovat na dokonéenie operacie
ukladania. Inicializujte ich ako pasky so Standardnym oznacenim a zadajte maximalnu hustotu pre
paskovu jednotku, ktort pouzivate. PoCet pasok, ktoré potrebujete, zavisi na velkosti servera, poctu
objektov a kapacity pasky.

Kazda paska by mala mat ID jednotky SAVEDS a externi menovku, ktord umozriuje jednoduchd
identifikaciu pasky. PresvedCite sa, ¢i kazda paska podporuje rovnaku hustotu.

» Vydistite hlavy na Citanie a zapis paskovej jednotky.

* Aplikujte do¢asné opravy programu (PTF).

» Vytlacte zoznam vSetkych PTF, ktoré su prave na serveri. NapiSte nasledovné a stlacte klaves Enter:
DSPPTF LICPGM(*ALL) OUTPUT (*PRINT)

+ Presvedcite sa, Ci ste ulozili informacie o hardvérovej konfiguracii zo servera. Na ulozenie konfiguracnych
objektov pouzite prikaz SAVCFG (Save Configuration) alebo prikaz SAVSYS (Save System). DalSie
informacie najdete v ['UloZif informacie o konfiguracii” na strane 51| Procedura obnovy paméte pouziva na
obnovu informacii o hardvérovej konfiguracii jednotku médii SAVSYS alebo jednotku médii SAVCFG.

 Vytlaéte zoznam aktuélnych sietovych atribtov. Napiste nasledovné a stladte klaves Enter:

DSPNETA OUTPUT (*PRINT)

Tento zoznam sietovych atribltov uschovajte s paskami, ktoré sa zapiu pocas operéacie obnovy pamate.

Upozornenie pre uzivatelov logického rozdelenia:

» Pouzitie prikazu SAVSTG (Save Storage) sp6sobi,
Ze vas server vykona IPL. Ak spustate tento prikaz
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na primarnom oddieli, kym budete pokrvac“:ovaf,
musite uviest sekundarne oddiely do kludového
stavu.

* Aby ste mohli uloZit konfiguraciu celého vasho
systému, musite ulozit kazdy logicky oddiel
individualne.

Prihlaste sa na konzole s uzivatelskym profilom, ktory ma $pecialne opravnenie *SAVSYS.
Upozornite uzivatelov, Zze server bude nedostupny.

Zmente front sprav QSYSOPR do rezimu preruSenia:

CHGMSGQ MSGQ(QSYSOPR) DLVRY (*BREAK) SEV(60)

Aby ste server prepli do obmedzeného stavu, napiste:

ENDSBS SBS(*ALL) OPTION(*CNTRLD) DELAY(600)

Poznamka: Pre parameter oneskorenia zadajte poCet sekund, ktoré poskytuji vasmu serveru ¢as na
normalne ukoncenie vacsiny uloh. Pri velkom zamestnanom serveri budete mozno
potrebovat vacsie oneskorenie.

Server odosle spravy do frontu sprav QSYSOPR. Tieto spravy oznacuju, ze subsystémy sa ukonCili a
server je v obmedzenom stave. Ked sa subsystémy ukoncili, pokracujte na dalSom kroku.

Zavedte prv( jednotku médii média SAVSTG a pripravte jednotku médif.
Na svojom procesore skontrolujte ovladaci panel, aby ste zaistili ze server je v normalnom rezime.

Ak nepouzivate logické rozdelenie, pokradujte na dalsom kroku. V opaénom pripade, ak vykonavate tito
operaciu z primarneho oddielu, v kazdom pripade vypnite vSetky sekundarne oddiely.
Zadajte prikaz na ulozenie pamate, napriklad:

SAVSTG DEV(TAPO1) CLEAR(*ALL)

Mbzete zadat aj datum ukonéenia platnosti (EXPDATE(mmddyy)).

Stlacte klaves Enter. Server sa vypne s IPL restartu. Je to podobné ako pri PWRDWNSYS
OPTION(*IMMED) RESTART(*YES). To znamena4, ze ked zadate prikaz, server sa vypne a vykona
automatické IPL.

Ked sa vyskytne IPL, funkcia prenajatych servisnych nastrojov (DST) spusti ukladanie pamate. Ak
operator Gspesne zavedie jednotku médii a datum ukonéenia platnosti vyhovuije, operator nemusi byt
pritomny pri prvej jednotke médii.

Ak zavediete jednotku médii spravne, po&as procesu operacie ukladania sa bude spojito zobrazovat
nasledujuci stav ukladania.

Function Status

You selected to save storage.

1 % Complete

Pole Percent saved na obrazovke odhaduje priebeh celkového mnozstva uloZzenych sektorov. Ale tento
odhad nie presne predpoveda ¢as, ktory zaberie uloZenie alebo podet pasok, ktoré budete potrebovat na
dokoncenie operacie ukladania. Dévodom je, ze server neuklada nepouzivané sektory.

Uloha 2 - Odpovedat na spravy

Zatial 8o procedira SAVSTG pracuje, mozete vidief obrazovku Handle Tape or Diskette Intervention alebo
obrazovku Device Intervention Required:
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Handle Tape or Diskette Intervention
Device:
I/0 manager code . . . . . . . . . . . . .t
Type choice, press Enter.
NBBI@D © o 0 0 0 6 0 0 6 6 0 0 0 6 0 000 0 0 0 Cancel
3=Continue
F3=Exit F12=Cancel
End of tape encountered. Load next volume.
o J
4 N
Device Intervention Required
Device type. . . . . . . . oo o 0000 .
I/0 manager code . . . . . . . . . ... ...
Type choice, press enter
EEI@R © 0 5 0 06 0 5 0 © 06 5 0 0000000 0 G 1=Cancel
2=Ignore
3=Continue
4=Format
o J

Ked sa objavi jedna z tychto obrazoviek, vyhladajte spravy v spodnej ¢asti obrazovky alebo kéd spraveu I/0
na obrazovke. Odpovedzte na obrazovku pomocou nasledujdcich informacii:

Tabulka 45. Pracovanie sprav SAVSTG

Sprava alebo kod

Vasa akcia

End of tape encountered. Load next volume.

Active files exist on media.

Tape unit not ready.
Media is write protected.
Device is not able to process the media format.

Tape or diskette loaded is blank.
I/O manager code 8000 0001C.

Zavedte dalsiu paskovu jednotku. Vyberte volbu 3
(Pokragoval) a stlacte klaves Enter.

Ak chcete pokracovaf v operécii ukladania na pasku,
vyberte volbu 2 (Ignorovatl) a aktivne stbory sa ignoruju.
Stlacte klaves Enter.

Pripravte paskovu jednotku, vyberte volbu 3 (Pokragovat) a
stlacte klaves Enter.

Vymernite pasku za taku, ktora nie je chranena proti zapisu
a vyberte volbu 3 (Skusif znova). Stlaéte klaves Enter.
Vyberte volbu 4 (Formatoval) a stladte klaves Enter.
Vyberte volbu 4 (Formatovat) a stlaéte klaves Enter.
Vymeiite pasku za takd, ktord mozno sformétovat na
pozadovan( hustotu a vyberte volbu 3 (Skusif znova).
Stlacte klaves Enter.

Ak sa vyskytne neobnovitelna chyba média, vykonajte nasledovné:

1. Z paskového zariadenia odstrante pasku, ktora zlyhala. Nevkladajte pasku, ktora zlyhala s inymi
paskami, ktoré ste uz pouzili po¢as operacie ukladania pamate. PoCas operacie obnovy paméte

nemdzete pouzit chybnu pasku.

2. Do paskového zariadenia zavedte in( pasku.

3. Stladte klavesu F3 a vratite sa do ponuky PouZzit prenajaté servisné nastroje.

4. Prejdite na[‘Pokracovanie v operacii ukladania pamate” na strane 103|
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Uloha 3 - Dokonéit proces SAVSTG

Ked sa dokonéi posledna paska a nevyskytli sa ziadne chyby, paska sa automaticky previnie a vykona sa
normalne IPL. Vykonajte nasledovné:

1. Server aktualizuje Udajovi oblast QSAVSTG v kniznici QSYS, aby zobrazil datum a ¢as operacie
ukladania. Na zobrazenie datumu a ¢asu operacie ukladania pamate pouzite prikaz Zobrazit popis
objektu (DSPOBJD).

2. PresvedCite sa, Ci sa operéacia ukladania uspeSne dokoncila. Na zobrazenie protokolu histérie (QHST)
pouzite prikaz Protokol (DSPLOG):

DSPLOG QHST

Alebo na zobrazenie sprav QSYSOPR pouzite prikaz Zobrazit spravu (DSPMSG):
DSPMSG QSYSOPR

Vyhladajte spravu o ukond&eni uloZenia pamate alebo diagnostické spravy, ktoré oznaduju, Ze server
nemohol preditat nejaké sektory. Ak server nasiel nejaké poskodené sektory, ktoré nemohol preditat,
znamena to, ze vase pasky moézu byt nelpiné. Ak ich pouzijete na obnovu pamate, operacia moze
zlyhat. Pre pomoc sa obréfte na svojho servisného zastupcu. Potom operéciu ukladania paméte
zopakuijte.

Takto dokoncite proceduru ulozenia pamate. Ak nechcete, aby server vykonal automatické IPL, mézete
pouzit Glohu automatického spustenia, ktora server vypne.

ZruSenie operacie ukladania pamate

Ak chcete zruéit operéaciu ukladania pamate, stladte klavesu F19. Tato akcia zrusi aktivnu operaciu
ukladania pamate.

Pokrac¢ovanie v operacii ukladania paméte

Tuato proceduru moZete pouzit, len ak platia nasledovné podmienky:

» Operacia ukladania pamate dokoncila uloZenie Licenéného interného kodu.

» Operacia ukladania pamate dokoncila zapis najmenej na jednu pasku po€as operacie obnovy paméate.
* Pripojili ste vSetky diskové jednotky a diskové jednotky funguiju.

Ak sa vyskytne chyba, ktora zastavi operaciu ukladania pamate (napriklad vypadok napéjania servera,
chyba operatora alebo chyba paskovej jednotky), mézete spustit operaciu ukladania paméate znova.

Ak chcete pokragovat v operéacii ukladania pamate, vykonajte nasledovné:
1. V ovladacom paneli vaSho procesora vyberte manualny rezim.

2. Zapnite server pomocou vypina¢a napajania alebo tla¢idla napajania. Zobrazi sa ponuka IPL alebo
Nainstalovat systém.

3. Vyberte volbu 3 (Pouzit Prenajaté servisné nastroje (DST)) a stladte klaves Enter.

4. Prihlaste sa na DST pomocou hesla, ktoré je priradené vaSmu serveru pre plné opravnenie DST. Na
konzole sa objavi ponuka Pouzit Prenajaté servisné nastroje (DST).

5. Z ponuky Pouzit Prenajaté servisné nastroje (DST) vyberte volbu 9 (Pracovat s ulozenim paméte a
obnovou pamate) a stlacte klaves Enter.

6. Vyberte volbu 4 (Pokragovat v ukladani pamate) a stlaéte klaves Enter.

Ak vam server nepovoli pokracovat v operacii ukladania paméte, na konzole sa zobrazi obrazovka s
vysvetlenim.

7. Ak na konzole uvidite obrazovku Pokragovat v ukladani pamate, zavedte pasku, na ktort server
naposledy zapisoval, ked sa operacia ukladania pamate zastavila. StlaCte klaves Enter.
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Resume Save Storage
You have selected to resume the save storage.
Do the following:

1. Locate the set of tapes created during the save storage
which was interrupted. The Tast tape which was completely
written before the save storage was interrupted has the
following identification:

Volume identifier . . . . . . .. g
Sequence number . . . . . . . . .

=>

2. Ensure that an initialized and write-enable tape is
loaded and ready in the tape device. Follow the
procedures described in the tape device operator

guide.

3. Press Enter to resume the save storage. )

-

8. Ak identifikator jednotky pasky, ktoré je zavedend, sa liSi od identifikatora jednotky prvej pasky ukladania
paméate, objavi sa obrazovka Device Intervention Required. Sprava v spodnej ¢asti oznamuje, ze Wrong

volume loaded.
Ak chcete pokrac¢ovat v operacii ukladania, do riadku "New volume” napiste SAVEDS a vyberte 4 na
forméatovanie pasky.
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Kapitola 5. Ulozenie servera, zatial o je aktivny

Funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave mozete pouzit spolu s ostatnymi vagimi procedlrami na zalohovanie a
obnovu, ¢im skratite alebo eliminujete vypadok pre konkrétne operacie ukladania. Mnozstvo ¢asu pocas
procesu zalohovania, kedy nemézete pouzwat svoj server, je ¢as vypadku pri ukladani. Funkcia
ulozenie-v-aktivnom-stave umozriuje pouzivat server po¢as vietkych ¢asti procesu ukladania, teda ulozit
server, zatial ¢o je aktivny. Takto mézete skratif alebo eliminovat &as vypadku pri ukladani. Naproti tomu
ostatné funkcie na ukladanie neumozhuju ziaden pristup, alebo len pristup na &itanie, k objektom, ked ich
ukladate.

Nasledujuce témy poskytuju informacie o funkcii uloZzenie-v-aktivnom-stave:

« [*UloZenie-v-aktivnom-stave a va$a stratégia pre zalohovanie a obnovu’
To, ako vasa funkcia save-while-active zapadne do vaSej stratégie zalohovania a obnovy, zavisi od toho,
Ci skratite alebo eliminujete ¢as vypadku pri ukladani. Tieto stranky obsahuju informacie, ktoré vam
pomézu rozhodnut sa, ako budete pouzivat funkciu save-while-active. Obsahuiju aj stranky s technickym
popisom funkcie save-while-active.

[‘Skratenie &asu vypadku pri ukladani” na strane 119
Z tychto informacii sa dozviete, Co sa stane, ked pouzijete funkciu save-while-active na skratenie ¢asu
vypadku pri ukladani.

|“Eliminécia Casu vypadku pri ukladani” na strane 119
Z tychto informacii sa dozviete, ¢o sa stane, ked pouzijete funkciu save-while-active na eliminaciu ¢asu
vypadku pri ukladani.

[‘Parametre pre funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave” na strane 120|
Tieto volby mézete pouzit na urCenie, ako budete pouzivat funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave.

[“Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 125|

Funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave mozete pouzit na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani. To je
najjednoduchsi spdsob pouzitia funkcie ulozenie-v-aktivnom-stave.

[‘Eliminovat &as vypadku pri ukladani” na strane 127]

Funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave mozete pouzit na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Ulozenie-v-aktivhom-stave a vasa stratégia pre zalohovanie a obnovu

To, ako funkcia save-while-active zapadne do vaSej stratégie zalohovania a obnovy, zavisi od toho, Ci
naplanujete skratenie alebo eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani

Skratenie dasu vypadku pri ukladani je najjednoduch&im spésobom pouzitia funkcie save-while-active. Ked
pouZijete tto volbu, procedira obnovy bude rovnaka, ako ked vykonate $tandardné ulozenie. Okrem toho
funkciu save-while-active mozete pouzit na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani bez toho, aby ste pouzili
zurnélovanie alebo riadenie odovzdania. Pokial mate nejaku toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani, mali by
ste na skrétenie vypadku pri uloZeni pouzit funkciu save-while-active. Pozrite si prehlad v téme[‘Skratenid
[casu vypadku pri ukladani” na strane 119,

Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani

Funkciu save-while-active mézete pouzif na eliminaciu vypadku pri ukladani. TGto volbu pouzite, len ak
nemate ziadnu toleranciu pre €as vypadku pri ukladani. Funkciu save-while-active na eliminaciu ¢asu
vypadku pri ukladani by ste mali pouzit, len pre objekty, ktoré chranite so Zurnalovanim alebo riadenim
odovzdania. Okrem toho budete mat podstatne zloZitejSie procedtry na obnovenie. Tieto zlozitejSie
procedury na obnovenie by ste mali zohladnit vo svojom plane na obnovenie z havarie. Pozrite si prehTad v
téme ['Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 119|
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Ako sa rozhodnut

Ci uz sa rozhodnete skratif alebo eliminovat &as vypadku pri ukladani, tato téma vam méze pomaoct
rozhodnut sa, ako funkcia uloZenie-v-aktivnom-stave zapadne do vagho planu na zalohovanie a obnovu.
Posudte svoje aplikacie. Ostatné procedury, ktoré pouzivate vo svojej stratégiu zalohovania a obnovy, stéle
platia. Mali by ste o nich e$te porozmyslaf, ked budete posudzovat svoje procediry na zalohovanie a
obnovu. Mézete dospiet k jednému z nasledujlcich zaverov:

» Va$a aktualna stratégia ukladania je primerana vasmu ¢asu vypadku pri ukladani.

» Kandidatmi na spracovanie funkciou ulozenie-v-aktivnom-stave su kritické kniznice aplikacii.

- Kandidatmi su kritické kniznice aplikacii, ale mézu vyzadovat modifikaciu na minimalizaciu procedur
obnovy.

» Kandidatmi su kritické dokumenty a zlozky.

« Kandidatmi su v8etky kniznice aplikacii kvéli komprimovanému Casu vypadku pri ukladani.

+ UloZenie-v-aktivnom-stave pouzijete na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani, lebo méZete tolerovat kratky
Cas vypadku pri ukladani.

» Ulozenie-v-aktivnom-stave pouzijete na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani z nasledujucich pricin:
— Nemate ziadnu toleranciu pre ¢as vypadku pri ukladani.
— Uz pouzivate Zurnalovanie a riadenie odovzdania.
— Planujete pouzivat Zurnalovanie a riadenie odovzdania.

Pri informovanom rozhodovani o tom, ako pouzivat funkciu save-while-active vam mézu pomaoct
nasledujuce stranky.

+ [*Funkcia uloZenie-v-aktivnom-stave’]
Tieto informacie obsahuji podrobny popis funkcie save-while-active.

+ [*Hladisk& a obmedzenia pre funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave” na strane 111|
Tieto informacie prejednavaju, ako funkcia ulozenie-v-aktivnom-stave ovplyviuje napriklad vykon,
pomocnu paméat a riadenie odovzdania. Tiez popisuju, ¢o nemozete vykonavat s funkciou
save-while-active.

Funkcia ulozenie-v-aktivhom-stave

Funkcia save-while-active je volba v niekolkych prikazoch OS/400 na ulozenie. UmozHuje ukladaf ¢asti
vasho servera bez potreby prepnut server do obmedzeného stavu. Funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave
moZzete pouzit na skratenie alebo eliminéciu vypadku pri ukladani.

Ako to funguje

Objekty OS/400 sa skladaju z paméafovych jednotiek nazyvanych stranky. Ked pouzijete funkciu
save-while-active na ulozenie objektu, server vytvori dva obrazy stranok objektu:

* Prvy obraz obsahuje aktualizacie na objekte, s ktorym pracuje normalna aktivita servera.

« Druhy obraz je obraz objektu v jednom &asovom bode. Uloha save-while-active pouziva tento obraz na
ulozenie objektu na médium.

Inymi slovami, ked aplik&cia vykona zmeny na objekte po¢as tlohy save-while-active, server pouzije jeden
obraz stranok objektu na vykonanie tychto zmien. StCasne server pouzije druhy obraz na uloZenie objektu
na médium. Obraz, ktory server ulozi, nema zmeny, ktoré ste vykonali pocas Ulohy save-while-active. Obraz
na médiu je taky, ako existoval, ked server dosiahol kontrolny bod.

Kontrolné body

Kontrolny bod pre objekt je asovy okamih, kedy server vytvori obraz objektu. Obraz, ktory server vytvori v
tomto ¢asovom okamihu je kontrolny bod objektu.
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Napriklad vytvaranie obrazu kontrolného bodu je podobné fotografii pohybuijticeho sa automobilu. Casovy
bod, kedy ste spravili fotografiu, by sa rovnal kontrolnému bodu. Fotografia pohybujiceho sa automobilu by
sa rovnala obrazu kontrolného bodu. Ked server dokonéil vytvaranie obrazu kontrolného bodu objektu,
objekt dosiahol kontrolny bod.

Navzdory nazvu ulozenie-v-aktivnom-stave, v ziadnom okamihu operéacie ukladania nemozete objekty
zmenif. Server vyhradi (alebo zamkne) objekty, ked ziskava obrazy kontrolnych bodov. Pogas
spracovavania kontrolného bodu nemozete objekty menit. Ked server ziska obrazy kontrolnych bodov,
aplikacie mézu menit objekty.

Synchronizacia

Ked ulozite viac ako jeden objekt, musite zvolif, kedy objekty dosiahnu kontrolny bod vo vzajomnom vztahu.

Toto je synchronizacia. Existuju tri druhy synchronizacie:

« Uplna synchronizacia
Pri Uplnej synchronizacii sa kontrolné body pre vSetky objekty vykonaju sic¢asne. Kontrolné body sa
vykonaju poCas Casovej periody, pocCas ktorej sa na objektoch nemézu vyskytnut Ziadne zmeny. IBM
dbérazne odporuca, aby ste pouzili Uplnl synchronizaciu, aj ked ukladate objekty len v jednej kniznici.

* Synchronizacia kniznice
Pri synchronizacii kniznice sa kontrolné body pre vSetky objekty v kniZnici vykonaju sucasne.

« Systémom definovana synchronizacia
Pri systémom definovanej synchronizacii sa server rozhodne, kedy sa vykonaju kontrolné body pre
objekty. Kontrolné body pre objekty sa mozu vykonat v réznych ¢asoch, ¢o ma za nasledok komplexné
procedury obnovy.

Cas vypadku pri ukladani

Mnozstvo ¢asu pocas procesu zélohovania, kedy nemézete pouzivat svoj server, je &as vypadku pri
ukladani. Funkciu save-while-active mézete pouzit na skratenie alebo eliminaciu vypadku pri ukladani.

Najjednoduchgim a odport¢anym spésobom ako pouZzit funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave je skratit ¢as
vypadku pri ukladani. Cas vypadku pri ukladani mozete skratif, ked ukongite aplikécie, ktoré menia objekty.
Ked server dosiahol kontrolny bod pre tieto objekty, mézete aplikacie restartoval. Mézete zvolif, aby funkcia
uloZenie-v-aktivnom-stave odoslala notifikaciu, ked dokon&i[spracovavanie kontrolného bodu. Ked funkcia
uloZenie-v-aktivnom-stave dokonc¢i spracovavanie kontrolného bodu, je bezpecné spustit vase aplikacie
znova. Ked pouzivate funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave takymto spdsobom, &as vypadku pri ukladani méze
byt ovela kratsi ako pri normalnych operaciach ulozenia.

Funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave mozete pouzit aj na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani. Ked
pouzijete funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani, neukoncujte aplikacie,
ktoré vykonavaju zmeny na objektoch, ktoré ukladate. Ale ovplyvni to vykon a ¢as odozvy vasich aplikacii.
Pre v8etky objekty, ktoré ukladate, by ste mali pouzit Zurnalovanie alebo riadenie odovzdania. Funkcia
ulozenie-v-aktivnom-stave tiez zna¢ne zvysi zlozitost vasich procedur obnovovania.

Prikazy pre uloZenie-v-aktivhom-stave

Funkcia ulozenie-v-aktivnom-stave je volba v prikazoch OS/400 na uloZenie, uvedenych dalej:

Prikaz Umiestnenie Funkcia

SAVLIB 0S/400 Ulozit kniznicu

SAVOBJ 0S/400 Ulozit objekt

SAVCHGOBJ 0S/400 Ulozit zmenené objekty

SAVDLO 0S/400 UloZit objekty kniZnice dokumentov
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Prikaz Umiestnenie Funkcia

SAV 0S/400 Ulozit

SAVRSTLIB ObjectConnect/400 UlozZit/obnovit kniznicu

SAVRSTOBJ ObjectConnect/400 Ulozit/obnovit objekt

SAVRSTCHG ObjectConnect/400 UlozZit/obnovit zmenené objekty

SAVRSTDLO ObjectConnect/400 Ulozit/obnovit objekty kniznice
dokumentov

SAVRST ObjectConnect/400 UlozZit/obnovit

Nasledujlce stranky obsahuju informécie, ktoré musite vediet, ak mate v imysle skratit as v stave mimo
prevadzky pri ukladani:

« [*Spracovanie kontrolného bodu funkciou uloZenie-v-aktivnom-stave’|
+ [“Spracovanie &asovej zna&ky funkciou uloZenie-v-aktivnom-stave” na strane 110|
+ [‘Riadenie odovzdania pomocou uloZenia-v-aktivnom-stave” na strane 110|

Spracovanie kontrolného bodu funkciou ulozenie-v-aktivhom-stave

Spracovanie kontrolného bodu sa vykona, ked server presne zisti, ktoré objekty ulozi pre konkrétnu
kniznicu. Ak poziadavka o uloZenie-v-aktivhom-stave je pre viaceré kniznice, server vykona spracovanie
kontrolného bodu pre vSetky kniznice v poziadavke o uloZenie.

Spracovanie kontrolného bodu nevyzaduje, aby server udrziaval dve kompletné kdpie objektov, ktoré prave
ukladate. Server udrziava len dve képie stranok pre objekt, ktory aplikacie menia v &ase, ked vykonavate
ulozenie. Cim viac stranok aplikacia zmeni pre objekt poas poziadavky o uloZenie-v-aktivnom-stave, tym
vacsie budu pamatové poziadavky objektu. Ked server dokonéi spracovanie obrazu kontrolného bodu
stranky, vykon sa pri prvej aktualizacii stranky nepatrne znizi. Uginok vykonu sa li§i v zavislosti od typu
disku, dostupnej diskovej pamate a modelu procesora. Dalsie aktualizacie na tej istej zmenenej stranke
nevyzaduiju ziadne dalsie spracovavanie pokial ide o verziu kontrolny bodu stranky.

Nasledujuci obrazok zobrazuje, ako server udrziava obraz kontrolného bodu pocas operacie

save-while-active. Srafované ¢asti diagramu reprezentuji verziu kontrolného bodu objektu. Vysvetlenie
krokov nasleduje za obrazkom.
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po dokonc&eni spracovania kontrolného bodu.
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Obrazok 10. Sprava aktualizacii na objekte po spracovani kontrolného bodu na serveri je dokoncena

VysSie uvedeny obrdzok zobrazuje ¢asovi os s T1 —T5:

1.

Cas T1 je faza predbezného spracovania ulozenia operacie ulozenie-v-aktivnom-stave. Objekt dosiahne
kontrolny bod na konci ¢asu T1.

Cas T2 zobrazuje aktualizaciu objektu, nazyvanu C1. Aktualizicia sa vykona, zatial ¢o poziadavka o
save-while-active ulozi objekt na médium.

a. Aplikacia vykona poziadavku o aktualizaciu C1.
b. Server najskér vytvori kopiu pdvodnej stranky.
c. Aplikacie vykonaju zmeny na objekte.

Skopirovana pévodna stranka je potom st¢astou obrazu kontrolného bodu pre objekt.

Cas T3 zobrazuije, ze objekt prijal dve pridavné dodatoéné zmeny, C2 a C3. VSetky poziadavky o
dodato€nu zmenu, ktoré sa vykonaju na strankach objektu, ktory sa uz zmenil pre C1, C2 alebo C3,
nevyzaduiju ziadne dal$ie spracovavanie. Na konci asu T3 uz poziadavka o save-while-active
kompletne ulozila objekt na médium.

Cas T4 zobrazuije, Ze server uz nadalej neudrziava skopirované stranky pre obraz kontrolného bodu
objektu, kedZe server ich uz viac nepotrebuje.

Cas T5 zobrazuje, Ze objekt na serveri m& zmeny C1, C2 a C3. Ale kdpia alebo obraz objektu ulozeného
na médiu tieto zmeny neobsahuije.
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Spracovanie ¢asovej znacky funkciou uloZenie-v-aktivhom-stave
Cas-ulozenia-v-aktivnom-stave pre objekt mdze byt uzitoény, ked zistujete, ktoré [procedury na obnovufsa
maju pouzit po obnove objektov z média. VSetky zmeny vykonané na objekte pred ¢asovou znackou
uloZenia v aktivnom stave budu pritomné pre objekt na médiu ulozenie-v-aktivnom-stave. Zmeny vykonané
na objekte pred ¢asovou znackou ulozenia v aktivnom stave nebudu pritomné pre objekt na médiu
uloZzenie-v-aktivnom-stave.

Ak v prikaze na ulozenie zadate UPDHST(*YES), server zaznamena datum a Cas, kedy vykona operaciu
ukladania pre objekt. Server vezme ¢asovu znaCku na zaciatku fazy predbezného spracovania ulozenia.
Casova znacka identifikuje, kedy sa pre objekt spustila operacia ukladania. Tato ¢asova znacka je éas
uloZenia pre objekt. Viac objektov, ktoré ulozite s jednou poziadavkou o uloZzenie, bude mat rovnaky ¢as
uloZenia, ak vSetky sidlia v rovnakej kniznici. Tato ¢asova znacka sa zobrazi v poli datum/€as ulozenia,
ked pouzijete obrazovky prikazu DSPOBJD (Display Object Description).

Funkcia save-while-active predstavuje dodato¢nl ¢asovu znacku, ktoré sa vztahuje na spracovanie
ulozenia. Tato dodato¢na Casova znacka je save-active-time pre objekt. Save-active-time identifikuje ¢as,
kedy objekt, ktory ste uloZili funkciou save-while-active, dosiahol kontrolny bod. Save-active-time je rovnaky
pre vSetky objekty, ktoré dosiahli kontrolny bod su¢asne.

Ked pouzijete prikaz DSPOBJD (Display Object Description), v poli save active date/time sa zobrazi
save-active-time. Server aktualizuje Cas uloZenia v aktivnom stave pre objekt, len ak v prikaze na uloZenie
zadate UPDHST(*YES), ked vyzadujete operaciu save-while-active.

Niektoré objekty nevyzaduju Specidlne spracovanie kontrolného bodu save-while-active. Preto ¢asova
znacka save-while-active obsahuje rovnaky ¢as, ako Cas, kedy sa ulozil popis objektu. Priklady k tejto téme
su typy objektov *JOBQ a *OUTQ, ktoré maju ulozené len svoje popisy, nie obsah. Toto plati aj pre subory,
ktoré nemaju Ziadnych ¢lenov.

Pre Clenov fyzickych suborov su informacie datum/¢as posledného ulozenia, ktoré identifikuje prikaz
DSPFD, bud ¢as posledného ulozZenia alebo ¢as posledného uloZenia v aktivnom stave. Informacie, ktoré
sa zobrazia, zavisia od typu operacie ukladania, ktoru ste naposledy vykonali pre kazdého ¢lena.

Hiadiska zotavenia z obnovy sa neuplatnia, ak pouzivate funkciu save-while-active na skratenie asu
vypadku pri ukladani.

Hiadiska procedury zotavenia z obnovy

Tieto hiadiska sa uplatnia na zurnalované objekty, ktoré st ulozené funkciou save-while-active. Spustenie
polozky Zurnalu uloZenia v Zurnale obsahuje ¢as uloZenia aj ¢as ulozenia v aktivnom stave. Polozka Zurnalu
uloZenia objektu v zurnéle tiez obsahuje ¢as uloZenia aj éas uloZenia v aktivnom stave. Vyhladajte polozku
zurnalu, ktora identifikuje, kedy ¢len zurnalovaného suboru dosiahol kontrolny bod. VS8etky polozky Zurnalu
po tejto polozke Zurnalu pre zurnalovany objekt nebudl zohladnené v Gidajoch, ktoré sa ukladaju poéas
operacie uloZenie-v-aktivnom-stave. Tieto informacie mozu byt uzito&né, ked zistujete, ktoré procedury na
obnovu budu potrebné po obnove zurnalovanych objektov z média ulozenia-v-aktivnom-stave.

Pregitajte si[Sprava zurnalov| kde najdete viac informacii o funkcii zurnélovania a rozlozeniach pre
Specifické polozky zurnalu vytvorené pocas spracovavania ulozenia-v-aktivnom-stave.

Riadenie odovzdania pomocou ulozenia-v-aktivhom-stave
Tieto inform@&cie sa pouziju, ak pouzivate riadenie odovzdania a ulozenie-v-aktivnom-stave na eliminaciu
Casu vypadku pri ukladani.

Ak objekt prijme aktualizacie pod riadenim odovzdania pocas fazy spracovavania kontrolného bodu

operacie save-while-active, server ulozi objekt na hranicu odovzdania. Server ulozi vSetky objekty, ktoré
dosiahli kontrolny bod su¢asne na rovnakej spolo¢nej hranici odovzdania. Precitajte si “Spracovanie
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lkontrolného bodu funkciou uloZenie-v-aktivnom-stave” na strane 108, kde najdete viac informéacii o tom, ako
mozno objekty zoskupit pre konkrétnu kniznicu s ohladom na spracovavanie kontrolného bodu.

Pocas fazy predbezného spracovavania poziadavky o save-while-active server skontroluje, ¢i ulozil hranicu
odovzdania objektov nasledovne:

* Ak uloha vykonavajuca poziadavku o save-while-active sa prave nenachadza na hranici odovzdania,
poziadavka o uloZenie sa ukonéi bez uloZenia nejakého objektu. Toto spracovavanie je zhodné pre vSetky
poziadavky o ulozenie.

* Ak sa prave spracovavaju aktualizacie pre v8etky objekty v skupine, ktoré dosiahli kontrolny bod sucasne,
server pozdrzi kontrolny bod. Kontrolny bod bude pokragovat, ked véetky transakcie dosiahnu hranicu
odovzdania. Server pockéa ¢as uréeny v parametri SAVACTWAIT pre tieto transakcie na dosiahnutie
hranice odovzdania. Ak na oboch stranach este existuji neodovzdané transakcie, ked uréeny ¢as uplynie,
poziadavka o ulozenie skonci.

» Server identifikuje, ktoré Ulohy maju definicie odovzdania, ktoré sa prave nenachadzaju na hranici
odovzdania a oneskoruju spracovanie kontrolného bodu. Server pocka, kym neodovzdané transakcie
pozdrzia spracovanie kontrolného bodu pre skupinu objektov na priblizne 30 sekind. Server potom
odosle spravu CPI8365 do frontu sprav QSYSOPR pre kazdu Ulohu, ktora oneskoruje poziadavku o
ulozenie-v-aktivnom-stave. Ked dostanete takéto spravy, mézete podnikndf primerané akcie na presun
vSetkych definicii odovzdania pre tieto Ulohy na hranicu odovzdania.

+ Ked uz ziadne dalsie definicie odovzdania neoneskoruji tlohu uloZenia-v-aktivnom-stave, uloha
ulozenia-v-aktivnom-stave dokon¢i spracovanie kontrolného bodu pre tento objekt. Ked spracovanie
kontrolného bodu skonéi, server povoli zmeny pre tieto objekty pod riadenim odovzdania.

+ Ak definicia odovzdania ma neodovzdané zmeny, mohlo by to oneskorit poZiadavku o save-while-active.
Neodovzdané zmeny by mohli oneskorit poziadavku o save-while-active aj keby zmeny neboli na
Ziadnych databazovych suboroch. Tato situacia méze nastat, ak Zurnalujete nejaké databéazové subory do
rovnakého zurnalu ako sa definicia odovzdania pouziva na nesuvisiace, neodovzdané zmeny.

« Ak aplikécia vykonava operaciu Citanie-pre-aktualizaciu, ale nevykonali sa ziadne zmeny, o aplikécii sa
bude usudzovat, Ze spustila cyklus odovzdania. Server povoli, aby boli kontrolné body vytvarané v strede
cyklu odovzdania, pokial sa nevykonaju ziadne zmeny. Spracovanie kontrolného bodu sa nezastavi, ak
aplikacia vykonava len operaciu Citanie-pre-aktualizaciu.

» Server doCasne pozdrzi ulohu, ktora mé vSetky definicie odovzdania na hranici odovzdania, ked su
splnené obe nasledujuce podmienky:

— Ked je pravdepodobné, Ze aplikacia zmeni objekt, ktory je pod riadenim odovzdania
— Ked tento objekt dosahuje kontrolny bod

Server pozdrzi tuto Ulohu, kym objekty nedosiahnu kontrolny bod alebo spracovanie kontrolného bodu
pre objekt neprekrocia ¢as zadany v parametri SAVACTWAIT. Pocas doby, kedy server zdrziava ulohu na
hranici odovzdania, prikaz Pracovat s aktivnou tlohou (WRKACTJOB) ako stav tlohy zobrazi CMTW.

Riadenie odovzdania pomocou uloZenia-v-aktivhom-stave a vykon servera

Pouzitie funkcie ulozenie-v-aktivnom-stave pocas spracovavania riadenia odovzdania potrebuje mimoriadne
zvazenie. Aplikacia mdze aktualizovat objekt pod riadenim odovzdania poéas fazy spracovavania
odovzdania poziadavky o ulozenie-v-aktivnom-stave. V takomto pripade server skontroluje, ¢i ulozil objekt
na médium na hranicu odovzdania. Server ulozi vSetky objekty, ktoré dosiahli kontrolny bod na médiu
stgasne na rovnakej spoloénej hranici odovzdania. Preto je doleZité skontrolovat, &i ste zrealizovali
Ivykonové hladiskd, ak chranite objekty, ktoré ukladate s riadenim odovzdania. V opaénom pripade server
nemusi byt nikdy schopny dosiahnut hranicu odovzdania. Nemusi byt schopny ziskat obraz kontrolného
bodu objektov, ktoré prave ukladate.

Hiadiska a obmedzenia pre funkciu ulozenie-v-aktivnhom-stave

Funkcia uloZenie-v-aktivnom-stave ovplyviuje dolezité aspekty vasho servera, napriklad vykon, pomocnu
pamét a riadenie odovzdania. Nasledujlce stranky obsahuju hladiska a obmedzenia tykajlce sa tychto
aspektov vasho servera.
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Stranky, ktoré pre vés platia, zavisia od toho, ¢i skracujete alebo eliminujete ¢as vypadku pri ukladani.
Informacie pre skracovanie a eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani

Tieto informacie sa pouziju, ak planujete skracovat alebo eliminovat ¢as vypadku pri ukladani.
+ [“Vykonové hiadiska pre uloZenie-v-aktivnom-stave’

« [‘Pamafové hiadisk4 pre uloZenie-v-aktivnom-stave” na strane 114

+ [“Obmedzenia pre uloZenie-v-aktivnom-stave” na strane 114

Informacie pre eliminaciu éasu vypadku pri ukladani

Tieto informacie sa pouziju, len ak planujete eliminovat ¢as vypadku pri ukladani.
« [*Pravidla zamykania objektov uloZenia-v-aktivnom-stave” na strane 116|

Vykonové hladiska pre ulozenie-v-aktivnom-stave

Zatial 8o operéacie ukladania-v-aktivnom-stave mézete spustif kedykolvek, tieto operécie ovplyvnia vykon
ostatnych aplikacii, ktoré mate spustené. Preto by ste mali operacie ukladania-v-aktivnom-stave spustat
pocas nizSej aktivity servera. Prikladmi na aktivity, ktoré umoznuju vyssi vykon servera pocas operacie
save-while-active, je niekolko interaktivnych Gloh alebo davkovych Gloh, ktoré st primarne uréené len na
Citanie.

Vo vSeobecnosti server vykonava spracovanie kontrolného bodu pri malom pocte vacsich objektov
rychlejSie ako pri velkom pocte mensich objektov.

Funkciu save-while-active by ste nemali pouzival, ked je server velmi zatazeny alebo ked je k dispozicii
velmi malo diskového priestoru. NeZ uloZite vag$ie mnozstva tdajov (napriklad vsetky uzivatelské kniznice),
mali by ste na Uvod pouzit funkciu save-while-active na obmedzenom mnozstve tdajov. Pomocou funkcie
save-while-active na obmedzenom mnozstve Gidajov vam pomoze zistit jej dopad na vykon a pamat vasho
servera.

Hlavné faktory, ktoré ovplyviuju vykon funkcie ulozenie-v-aktivnom-stave su:
« [Faktory centralnej procesorovej jednotky (CPU)|

« [Faktory pomocnej paméte]

+ [Faktory hlavnej paméte]

« [Faktory aktivity DLO|

Centralna procesorova jednotka (CPU) a ulozenie-v-aktivhom-stave
Vztah medzi CPU servera a operaciou ukladania-v-aktivnom-stave zavisi na dostupnej kapacite CPU a
charakteristike ostatnych uloh na serveri

Dostupna kapacita CPU

MnozZstvo priestoru CPU, ktory je k dispozicii pre proces ukladania méze mat velky vplyv na &as, ktory sa
vyzaduje na dokon&enie operécie ukladania. Preto budte pripraveni, ze operacia ukladania-v-aktivnom-
stave bude trvat dihgie ako operacia ukladania na obmedzenom serveri. Zmena ¢asu vyzadovaného pre
dokongenie operacie ukladania méze byt dihsi od 10 percent az po patnasobok pdvodného ¢asu. Zavisi to
od prostriedkov servera, ktoré su k dispozicii na uloZenie. Ako pravidlo povolte len 30% CPU pre pracovné
zataZenie, ktoré prebieha na pozadi.

Charakteristiky ostatnych uloh na serveri
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Aktivne tlohy po€as operacie ukladania-v-aktivnom-stave mézu oyplyvni’[ Cas odozvy aj trvanie operacie
ukladania. Pouzivajte funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave vtedy, ked vyuzitie CPU je nizke a rozsah aktivity
aktualizacie na serveri je minimalne.

Aktivita pomocnej pamate a ulozenie-v-aktivnom-stave )

Ked zvolite Casovu periddu pre operaciu ukladania-v-aktivnom-stave, vyhodnotte aktivitu v pomocnej pamati
bez spracovania funkciou uloZenie-v-aktivnom-stave. V idealnom pripade by pred pridanim aktivity pre
operéciu ukladania mala byt diskova aktivita nizia ako 30 percent. Je to nasledkom intenzivnej aktivity
pomocnej pamate, ktora sa prida s operaciou ukladania-v-aktivnom-stave.

Hlavna pamét a uloZenie-v-aktivnom-stave )
Ako operacia ukladania-v-aktivnom-stave ovplyvni hlavni paméat zavisi na troch polozkach:

« Strankovateina velkost oblasti pogitada
 Priorita Ulohy a vyuzitie oblasti
+ Pocet a velkost objektov

Strankovateina velkost oblasti po¢itaca

DalSie stranky s vyzaduju v oblasti po&itada pre server na pouzitie poas operacie ukladania-v-aktivnom-
stave. Okrem toho ukladanie mnoZstva malych objektov alebo &lenov stborov kladie dal$ie poziadavky na
strankovatelnu ¢ast oblasti pogitada. Mali by ste uvazovat o pridani minimalne 1200KB do oblasti po¢itaga.
Dodato¢na pamét moze zlepsit as odozvy a dobu ulozenia.

Dodatocné megabajty pamate pre oblast pocitata méze zlepsit vykon, ak ukladate tisice malych objektov
alebo ¢lenov suborov (velkosti objektov menej ako 50KB). V oblasti pogitaca by ste mali monitorovat aktivitu
strankovania.

Priorita ulohy a vyuzitie oblasti

Musite sa rozhodnut, ktoré Glohy maji prednost: operacia ukladania alebo ina aktivita na serveri. Operacii
ukladania by ste mali udelit niziu prioritu ako interaktivnym dloham, ale vy$8iu prioritu ako ostatnym
davkovym Uloham. Této priorita bude udrziavat najlepsi ¢as odozvy pre interaktivne ulohy, ale este stale
umozni dokoné&it ulozenie tak rychlo, ako je to mozné. Okrem toho, oddelte operaciu ukladania z inych Gloh
na vasom serveri pomocou samostatnej paméatovej oblasti. Velkost tejto samostatnej oblasti by mala byt
miniméalne 10 MB (16 MB, ak pouZivate vysokorychlostné paskové zariadenie). Volby pre GpInu
synchronizaciu a synchronizaciu kniznice véeobecne vyzaduju niekolko dodatoénych megabajtov pamate.
Ak su v operacii ukladania-v-aktivnom-stave tisice objektov alebo &lenov stborov, mali by ste do paméatove;
oblasti pridaf viac paméte. To plati hlavne ak objekty st malé. Ak chcete zistit spravnu velkost pamafove;
oblasti pre va$ server, pogas ukladania monitoruijte aktivitu strankovania v oblasti a podia potreby nastavte
pamat. Ale je to oblast zdielanej pamate, jej vykon uréia nastavenia v systémovej hodnote QPFRADJ.

Pocet a velkost objektov

Ak ukladate velké mnozstvo malych objektov alebo &lenov stborov, strankovanie v oblasti po&itata moze
narast. V oblasti po¢itaéa by ste mali monitorovat strankovanie. Mali by ste podniknut kroky na
minimalizovanie strankovania, aby sa udrzal celkovy vykon servera. Tieto odporucania platia aj pre
normalne operécie ukladania a obnovy.

Aktivita DLO a ulozenie-v-aktivnom-stave

Ak sa operacia ukladania-v-aktivnom-stave spusti v ase, kedy uZivatelia aktualizuju objekty kniznice
dokumentov (DLO), proces uloZenia-v-aktivnom-stave méze mat na tychto uzivatelov vplyv. Ked uzivatelia
prave menia objekty kniznice dokumentov, mozu zaznamenat urgité oneskorenie, ako operacia
ukladania-v-aktivnom-stave prave vykonava spracovavanie kontrolnych bodov pre objekty kniznice
dokumentov.
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Napriklad uzivatel OfficeVision mdze prave upravovat dokument, zatial o je spustena operacia
ukladania-v-aktivnom-stave. Je mozné, ze editor Office Vision by sa mohol pokusit aktualizovat dokument
prave vtedy, ked operacia save-while-active vykonava na tomto dokumente spracovanie kontrolnych bodov.
V takomto pripade editor, nez bude méct vykonat aktualizaciu, pravdepodobne pocka, kym sa
spracovavanie kontrolnych bodov nedokon¢i. Ak Uloha save-while-active je spustena s nizkou prioritou
alebo na zatazenom serveri, uzivatelova relacia upravovania méze dihsi ¢as pockat.

Funkcie uzivatela OfficeVision ¢akaji 30 minat, kym sa dokon&i spracovavanie kontrolného bodu. Tento limit
by mal byt viac ako dostadujtici na to, aby sa mohlo spracovanie kontrolného bodu dokonéit. Podas tejto
doby mézete vaésinu funkcii prerusit vratane objektov kniznice dokumentov s procesom Systémove;
poziadavky, Ak sa vam zd4, ze Cakanie je pridlhé.

Ak operacia save-while-active nedokonci spracovavanie kontrolného bodu pre objekty kniznice dokumentov
do 30 mint, uzivatelova funkcia sa ukongi nestandardne. Nestandardné ukongenie uzivatelovej funkcie
znamena4, ze nastal problém. Systémovy administrator by mal zistit, preo proces save-while-active zabera
také nadmerné mnozstvo €asu, aby objekty kniznice dokumentov dosiahli kontrolny bod. Potom by mal
systémovy administrator podniknut primerant akciu a problém napravit. Mozno bude potrebné obrétit sa na
vasho obchodného zastupcu.

Pamaitové hladiska pre uloZenie-v-aktivnom-stave

Funkcia ulozenia-v-aktivnom-stave pouziva viac diskovej pamate ako normalne operéacie ukladania. Ako
aplikacie menia objekty v operéacii ukladania-v-aktivnom-stave, server vytvara képie udajov, ktoré dosiahnu
kontrolny bod. Server by mohol spotrebovat vdetku dostupnt pamét, ak sa stane nasledovné:

+ Udaje na vasom serveri zaberajl vysoké percento diskovej kapacity.
+ Podas operacie ukladania-v-aktivnom-stave sa meni velké mnozstvo tdajov.

Ak server odosiela spravy, ze mu dochadza pamat, mali by ste byt pripraveni zastavit operaciu ukladania
alebo niektoré aplikacie.

Volba Uplna synchronizécia pouZiva najviac dodatoénej paméte. Volba Systémom definovana
synchronizacia pouziva najmenej dodatocnej pamate.

Obmedzenia pre ulozenie-v-aktivhom-stave
Nasledujice obmedzenia platia pre vSetky prikazy, ktoré zabezpecuju funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave.

« Funkcia save-while-active je dostupna len v prikazoch uvedenych [‘Funkcia uloZenie-v-aktivnom-stave” na
strane 106

« Funkciu save-while-active nemézete pouzit v nasledovnych situéciach:

— Ked su ukoncené vsetky subsystémy. Ak ste ukoncili vSetky subsystémy, operacia ukladania je jedinou
uzivatelskou tlohou, ktoré je aktivna. Musi sa dokongit predtym, ako budete méct vase subsystémy a
aplikacie restartovat. Nasleduijlice operacie ukladania vyzaduijd, aby ste ukongili vietky subsystémy.
Preto nemdzete funkciu save-while-active pouzit s tymito operaciami:

- Ukladanie systémovej kniznice
- Ukladanie vSetkych kniznic
- Ukladanie celého systému

— Pri uvolfovani alebo mazani paméte podas operéacie ukladania. Ak v prikaze na uloZenie zadate
STG(*FREE) alebo STG(*DELETE) alebo v prikaze SAVDLO zadate CHKFORMRK(*YES), funkciu
save-while-active nemozete pouzit.

* Funkciu save-while-active by ste nemali pouzival, ked je server velmi zatazeny alebo ked je k dispozicii
velmi malo diskového priestoru. Nez ulozite vacSie mnozstva udajov (napriklad vSetky uzivatelské
kniznice), mali by ste na Gvod pouzit funkciu save-while-active na obmedzenom mnozstve tdajov.
Pomocou funkcie save-while-active na obmedzenom mnozstve Gdajov vam pomdze zistit jej dopad na

vykon a pamaf vasho servera. Preéitajte si[Vykonové hladiska pre uloZenie-v-aktivnom-stave” na|
[strane 112|a[‘Pamétové hladiska pre uloZenie-v-aktivnom-stave]
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Ked spustate operaciu save-while-active, nemali by ste zavadzat, aplikovat alebo odstrariovat dogasné

opravy programu (PTF).

Ak chcete pouzit funkciu save-while-active pre objekty v kniZniciach, objektoch kniznice dokumentov a

objektoch v adresaroch, musite vydat samostatny prikaz na ulozenie. Ak potrebujete synchronizovat

objekty, ktoré ukladate s inymi prikazmi, najskér ukoncite vSetky svoje aplikacie, kym vSetky objekty
nedosiahnu kontrolny bod.

— Ak mate len jedno zariadenie médii, kazdy prikaz sa musi dokongit pred spustenim toho
nasledujuceho. Ak pouzivate funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave na skratenie ¢asu vypadku pri
ukladani, uloZte najskér zlozky a adresére. Kniznice ulozte nakoniec. UloZenie objektov v tomto poradi
pravdepodobne najviac zmierni ¢as vypadku pri ukladani.

— Ak mate viac zariadeni médii a pouzivate funkciu save-while-active na skratenie ¢asu vypadku pri
ukladani, ulozte subezne kniznice, zlozky a adresare. Toto pravdepodobne najviac zmierni ¢as
vypadku pri ukladani.

NemoézZete uloZit objekty, ktoré vytvorite po spusteni operéacie ukladania.

Nemdzete uloZit objekty, ktoré pouzivajl iné tlohy poéas spracovavania kontrolného bodu. Precitajte si

[‘Pravidla zamykania objektov uloZenia-v-aktivnom-stave” na strane 116} kde najdete dalsie informéacie.

Funkcie Systémové servisné nastroje (SST) nepouzivajte pre objekty, ktoré subezne ukladate operaciou
save-while-active.

Obmedzenia pre kniznice

Uplna synchronizécia nie je k dispozicii, ked ukladate véetky kniznice IBM pomocou SAVLIB LIB(*IBM).

Obmedzenia pre integrovany suborovy systém

Ked budete pouzivat funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave s prikazmi SAV alebo SAVRST s integrovanymi
suborovymi systémami, vezmite do Gvahy:

Volba doby &akania nie je k dispozicii.
Ked ukladate objekty v knizniciach alebo objekty kniznice dokumentov, rovnako platia hladiska uréené pre
tieto objekty.

Obmedzenia pre kniznice dokumentov

Ked pouzivate funkciu save-while-active na uloZenie objektov kniznice dokumentov, vezmite do Gvahy:

Uplna synchronizacia nie je k dispozicii. K dispozicii je len systémom definovana synchronizacia.
Notifikacia kontrolného bodu nie je k dispozicii. To znamena, ze neméietevuréif, kedy by bolo bezpecné
restartovat vasu aplikaciu, ktord pouziva objekty kniZnice dokumentov. Ked ukladate objekty kniznice
dokumentov, Uzitok funkcie save-while-active spo€iva v tom, Ze objekty sa vyhradia za krat$i ¢asovy
interval ako pri normalnej operacii ukladania.

Pocas spracovavania save-while-active nesmiete ulozit dokumenty, ak je spustena operacia pozadovania
spat (prikaz RCLDLO).

Pocas spracovavania ulozenia-v-aktivnom-stave sa zlozky nesmu ukladat, ak je spustena operacia
reorganizacie (prikaz RGZDLO) alebo operacia pozadovania spat (prikaz RCLDLO).

Niektoré aplikacie pouzivaju rozhrania aplikaénych programov (API) alebo zdielané zlozky na pracu s
dokumentom ako osobny pogitad. Ked aktualizuju Gidaje dokumentu, uloZia aktualizicie do dogasného
suboru. Aplikacia nezapisuje nepretrzite zmeny na dokumente, kym sa relécia aplikacie neukonci. Preto
tieto aplikacie mozu aktualizovat dokument, zatial &o je spustena operacia save-while-active. Takymto
spOsobom pracuje napriklad editor OfficeVision. Ak editor Office Vision aktualizuje dokument pocas
operacie save-while-active, editor ulozi dokument tak, ako bol ulozeny predtym, ako zacala relacia Uprav.

Ostatné aplikacie aktualizuju dokumenty postupne, ako aplikécia prijima Udaje. Takymto spdsobom
funguju napriklad niektoré tabulkové aplikacie a graficke aplikacie. Ak takyto typ aplikacie aktualizuje
dokument, zatial ¢o je spustena operécia save-while-active, aplikacia neulozi dokument. Protokol Uloh
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dostane Diagnostické spravy CPF8A80:Dokument sa prave pouziva a CPFO0AC:Dokument nie je
uloZeny, ktoré oznaduju, Ze aplikacia neulozila objekt, lebo tento sa prave pouzival.

Pravidla zamykania objektov ulozenia-v-aktivnom-stave

Pravidla zamykania objektov, ktoré server pouziva pre poziadavky o ulozenie-v-aktivnom-stave, si menej
obmedzujuce, ako pravidla, ktoré pouziva pre ostatné operacie ukladania. Tieto pravidla na zamykanie
objektov umoanJu uzivatelom vykonavat operacie aktualizacii a pouzivat vaésinu prikazov na Grovni
objektov, ked server vykona spracovanie kontrolného bodu. Vo véeobecnosti server udrziava pogas
spracovavania kontrolnych bodov na objektoch zamok "zdielany, Ziadne aktualizacie” (*SHRNUP). Po
vytvoreni kontrolnych bodov server odomkne vacsinu objektov. Ostatné objekty zostanl vyhradené so
zamkom "zdielany na &itanie” (*SHRRD).

Nasledujlica tabulka zobrazuje zamky, ktoré udrziava norméalna operécia ukladania, podia operécie
save-while-active po€as spracovavania kontrolnych bodov a podla operacie save-while-active po dokonceni
spracovavania kontrolnych bodov.

Tabulka 46. Typ zamku potrebny pre operaciu ukladania

Ulozenie-v-aktivnhom-stave

Vytvorit kontrolny Za kontrolnym

Typ objektu SAVACT(*NO) bod bodom
Vacsina typov objektov *SHRNUP *SHRNUP Ziadny
Objekt konfiguracie Ziadny 1 1
Udajova oblast *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Clenovia databazy *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Dokument *SHRNUP *SHRRD Ziadny
Zlozka *SHRRD *SHRRD Ziadny
Front uloh *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zurnal *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zurnalovy prijimaé *SHRRD *SHRRD *SHRRD
Kniznica, ked sa kniznica alebo objekt v nej *SHRUPD *SHRUPD *SHRRD
prave uklada
Vystupny front *SHRRD *SHRRD Ziadny
Zavedenie produktu *SHRNUP *SHRNUP *SHRRD
Objekt riadenia systémovych prostriedkov *SHRNUP ! !
Uzivatelské profily, autorizaéné zoznamy a *SHRRD ! 1
drzitelia opravneni
Objekt, ak je zadany STG(*FREE) *EXCL? ! !
Objekty v adresaroch Zdielat s gitatelmi Zdielat s ¢itatelmi> *  Zdielat s gitatelmi a

autormi®

Funkcia ulozenie-v-aktivnom-stave nie je pri ukladani tychto objektov dostupna.

Plati to pre dokument, subor, Zurnalovy prijima¢, modul, program, balik SQL a servisny program. Ostatné typy
zostanu, ako bolo uvedené predtym.

Objekty v QNTC nie st zosynchronizované s SAVACT(*SYNC). Okrem toho, vSetky zamky pre tieto suborové
systémy sa uvolnia pred odoslanim spravy kontrolného bodu.

4 Objekty, ktoré sa ulozili s SAVACTOPT(*ALWCKPWRT) a maju nastaveny systémovy atribit
QPOL_ATTR_ALWCKPWRT, majli naznaéeny zamok zdielat s &itatelmi a autormi,

Tieto pravidla zamykania sa vztahuji na zamky na drovni objektov a nie na zamky na Grovni databazovych
zaznamov. Pravidla zamykania umoziuju otvaranie a zatvaranie ¢lenov databazy suborov a vSetkych
operacii /0 na drovni zaznamov na ¢lenoch databazy suborov pocas vSetkych faz operacie
save-while-active.

Pozrite si tieto témy a preditajte si o hladiskach zamykania objektov pogas a po spracovani kontrolnych
bodov:
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« [Zamknutie objektu: Pogas spracovavania kontrolnych bodov uloZenia-v-aktivnom-stave’]
« [2amknutie objektu: Po spracovani kontrolnych bodov ulozenia-v-aktivnom-stave’|

Zamknutie objektu: Po¢as spracovavania kontrolnych bodov uloZenia-v-aktivhom-
stave

Pocas spracovavania kontrolnych bodov sa mézu tieto pravidla na zamykanie dostat do konfliktu s typmi
zamkov na Urovni objektov "vyhradny, povolit &itanie” (fEXCLRD), "vyhradny, &itanie nepovolené” (*EXCL)
a "zdielat aktualizaciu” (*SHRUPD). Niektoré systémové prikazy na Grovni objektov a uzivatelské aplikacie
mozu ziskat tieto typy zamkov. Uzivatelské aplikacie, ktoré ziskaju tieto zamky na Grovni objektov, su
vSeobecne v konflikte s operaciami save-while-active, kym nie je spracovanie kontrolnych bodov pre objekty
dokongené. Uzivatelské aplikacie, ktoré pouzivaji systémové prikazy, ktoré vyzaduiji tieto zamky na Grovni
objektov, su v konflikte aj s operaciami save-while-active, kym nie je spracovanie kontrolnych bodov pre
objekty dokon&ené. Konflikty zamkov méZu operaciam ulozenia zabranit ulozit objekt. Konflikty zamkov
mozu tiez zabranit aplikaciam pouzivat objekt. Ak chcete konflikty zamkov po¢as spracovavania kontrolnych
bodov eliminovat, mali by ste svoje aplikacie ukongit, kym sa nedokonéi spracovavanie kontrolnych bodov.

Vo vSeobecnosti operacie spracovavania kontrolnych bodov pre objekty, ktoré prave ukladate zabranuju
vykonaniu nasledujiceho zoznamu operacii.

e Zmena objektu

* Vymazanie objektu

* Premenovanie objektu

* Presunutie objektu do inej kniznice alebo zlozky
» Zmena vlastnictva objektu

* Komprimacia alebo dekomprimacia objektu

Zamknutie objektu: Po spracovani kontrolnych bodov uloZenia-v-aktivhom-stave
Po dokon¢eni spracovania kontrolnych bodov bude mat pokus o vykonanie jednej z nasledujucich operacii
za nasledok spravu, vyhlasujucu, Ze kniznica sa prave pouziva:

+ prebieha vykonavanie dal$ich operécii ulozenia alebo obnovy na objektoch alebo knizniciach, ktoré sa
prave ukladaju

 Prebieha vymazavanie, premenovavanie alebo vyzadovanie spat kniznice, z ktorej objekty sa prave
ukladaju.

* Prebieha zavadzanie, aplikovanie, odstrafiovanie alebo instalacia PTF, ktoré ovplyviuje kniznicu, z
ktorych objekty ste ulozili

* Prebieha ukladanie, obnova, instalacia alebo vymazavanie licenénych programov, ktoré obsahuju
kniznicu, z ktorej objekty prave ukladate

Okrem toho nasledovné typy objektov maju operacie, ktoré si zakazané po dokonceni spracovavanie
kontrolnych bodov. Pokus o vykonanie jednej z dalej uvedenych operacii budd mat dalej uvedené objekty za
nésledok spravu, vyhlasujucu, ze objekt sa prave pouziva:

*FILE-PF (fyzicky subor)

* Pouzitie prikazu CHGPF (Change Physical File) so Specifikaciami parametra SRCFILE, ACCPTHSIZ,
NODGRP alebo PTNKEY na zmenu fyzického suboru.

* Pouzitie prikazu SQL Alter Table na zmenu fyzického suboru.

*JRN (Zurnal)

* Vymazanie zurndlu s priradenym zurnalovym prijimacom.

» Pouzitie rozhrania Work with Journal (WRKJRN) na obnovenie Zurndlu, ktory ma priradeny Zurnalovy
prijimag, ktory prave ukladate.

*JRNRCYV (Zurnalovy prijimag)
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* Vymazanie alebo presun zurnalového prijimaca.

* Pripojenie alebo odpojenie zurnalového prijimaca zo zurnélu.

* Vymazanie zurnalu, ku ktorému je prijima¢ priradeny.

* Pouzitie rozhrania Work with Journal (WRKJRN) na obnovenie poskodeného zurnélového prijimaca.

*PRDLOD (zavedenie produktu)

Vymazanie, presun alebo premenovanie zavedenia produktu.

Obmedzenia pre riadenie odovzdania funkciou ulozenie-v-aktivnom-stave
Obmedzenia pre riadenie odovzdania s ulozenim-v-aktivnom-stave pozostava z obmedzeni prostriedkov na
Urovni objektov a obmedzeni prostriedkov rozhrania aplika¢nych programov (API).

Obmedzenia prostriedkov na urovni objektov

Nemozete vykonavat zmeny na prostriedkoch na trovni objektov pre objekty pod riadenim odovzdania,
ktoré st v kniznici prostriedkov na Grovni objektov, zatial €o server vykonava spracovavanie kontrolného
bodu pre tieto objekty. Nemdzete vykonavat zmeny v prostriedkoch na trovni objektov, ak plati jedno z
nasledovnych:

» Definicia odovzdania je na hranici odovzdania.
* V neodovzdanej transakcii sa vykonali len zmeny na Urovni zaznamov.

V takejto situacii sa zmena nevykona, kym poziadavka o save-while-active nedokonci spracovavanie
kontrolnych bodov pre kniznicu. Po oneskoreni priblizne 60 sekund dostanete spravu dotazu CPA8351.
Sprava dotazu vam umoziuje pokracovat v ¢akani na dokonéenie spracovania kontrolnych bodov alebo
zrusit poziadavku pre prostriedok na drovni objektov. Ak je to davkova dloha, front sprav QSYSOPR prijme
spravu dotazu CPA8351.

Obmedzenia pre prostriedky rozhrania aplikaénych programov (API)

Prostriedky APl méZete aplikovat s QTNADDCR API. Ak pole Povolit uloZenie v aktivnom stave nastavite
na Y, ked pouzivate toto API, hladiska v tejto téme sa nepouziju.

Prostriedky nemdZete umiestnit pod riadenie odovzdania, ak server prave vykonava spracovavanie
kontrolnych bodov pre nejaku poziadavku o ulozenie-v-aktivnom-stave a plati nasledovné:

+ S API Pridat prostriedok odovzdania (program QTNADDCR), definicia odovzdania je na hranici
odovzdania.

* V neodovzdanej transakcii sa vykonali len zmeny na Urovni zaznamov.

V takejto situdcii sa pridanie pozdrzi, kym sa nedokon¢i spracovanie kontrolnych bodov pre poziadavku o
ulozenie-v-aktivnom-stave. Po oneskoreni priblizne 60 sekind dostanete spravu dotazu CPA8351. Sprava
dotazu vam umozriuje pokracovat v akani na dokonéenie spracovania kontrolnych bodov alebo zrusit
poziadavku pre prostriedok API. Ak je to davkova uloha, front sprav QSYSOPR prijme spravu dotazu
CPA8351.

Ak definicia odovzdania ma k sebe priradeny prostriedok odovzdania APl a prave sa vykonava
spracovavanie kontrolnych bodov pre akikolvek poZziadavku o save-while-active, potom Gloha vykonavajlca
operaciu odovzdania alebo odvolanie pre definiciu odovzdania sa pozdrzi hned po vykonani odovzdania
alebo odvolania. Server pozdrzi dokoncenie ulohy, ktorl vyzaduje spracovavanie kontrolnych bodov pre
uloZenie-v-aktivnom-stave. Ked sa spracovavanie kontrolnych bodov dokonéi, riadenie sa vrati spat na
ulohu, ktora vydava odovzdanie alebo odvolanie. Toto oneskorenie je nevyhnutné, lebo o definicii
odovzdania s prostriedkom odovzdania API sa predpokladd, ze je na hranici odovzdania okamzite po a
operacii odovzdania alebo odvolania, ale predtym, ako sa riadenie vrati do uzivateiského programu.
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Akonahle operacia odovzdania alebo odvolania vrati riadenie spaf uzivatelskému programu, o definicii
odovzdania sa uz nadalej nebude predpokladat, Ze je na hranici odovzdania.

Precitajte si|Riadenie odovzdanial kde najdete viac informécii o funkcii riadenia odovzdania.

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani

Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani je odpord¢anym spdsobom pouzitia funkcie save-while-active. Na
skratenie ¢asu vypadku pri ukladani, mozete ukongit aplikacie, ktoré vykonavaju zmeny na objektoch, ktoré
ukladate. Ked server vytvoril kontrolny bod pre objekty zavislé na aplikacii, mozete aplikacie restartovat.

Objekt zavisly na aplikécii je kazdy objekt, ktory aplikacia pouziva a aktualizuje. Ak na skratenie ¢asu
vypadku pri ukladani pouZijete save-while-active, ked obnovite objekty, budete musiet vykonat dodatoéné
procedury na ocbnovu.

Mézete urit, aby server vam server odoslal spravu, ked dokonéi spracovavanie kontrolnych bodov:

* Pre vSetky objekty v prislusnej kniznici

* Pre vSetky kniznice v tej istej poziadavke

Ked v$etky objekty zavislé na aplikacii dosiahnu kontrolny bod, mézete spustit aplikacie znova. Obrazy

kontrolného bodu objektov, ktoré ukladate sa potom objavia, ako keby ste vykonali prenajaté ulozenie v
¢ase, ked sa aplikacie ukongili.

Ak ukladate objekty z viacerych kniznic a existuje spolotna zavislost na aplikacii, ktora zahfna kniznice,
nerestartujte aplikacie okamzite. Mali by ste pockat, kym sa spracovavanie kontrolnych bodov neukonéi pre
véetky kniznice v poziadavke o ulozenie. Ked sa spracovavanie kontrolnych bodov ukongi pre véetky
kniZnice, mozete restartovat aplikacie.

Tato metéda mdze podstatne skratif as vypadku pri ukladani, aj ked ho Gpine neeliminuije.

Eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani

Funkcia save-while-active méze eliminovat vypadok pre prislugné operéacie ukladania. Ale po obnove
objektov z média budete mat zlozitejSie a dlhSie procedury na zotavenie.

Budete mat zlozitejSie procedlry na zotavenie, lebo eliminacia ¢asu vypadku pri ukladani ulozi objekty na
iné hranice aplikacie. Pre UCely uloZenia-v-aktivnom-stave, hranica aplikacie je ¢asovym bodom:

+ Ked vetky objekty, na ktorych je prislusna aplikacia zavisla, st navzajom v konzistentnom stave.
+ Ked objekty su tiez v stave, v ktorom mézete spustat a restartovat aplikacie.

Ked zvolite eliminovat ¢as vypadku pri ukladani, aplikacie mozu aktualizovat objekty, ktoré prave ukladate
predtym, ako tieto dosiahnu kontrolny bod. V takomto pripade server neméze zistif, &i ked tieto objekty
obnovite, obrazy tychto objektov dosiahli hranice aplikacie. Preto v ase obnovy musite definovat procedury
na zotavenie na presun tychto objektov na spolo¢nu hranicu aplikacie. Tieto dodato€né procedury budete
potrebovat na presun objektov do vzajomne konzistentného stavu. Z tohto dévodu by ste mali ochrariovat
objekty, ktoré prave ukladate so zurnalovanim alebo riadenim odovzdania.

Ked budete zisfovat tieto procedury na zotavenie, mali by ste vziaf do Gvahy véetky nasledujlce fakty:

« Ci objekty, na ktorych su aplikacie zavislé, pozostavaju vyhradne z databazovych stborov alebo &i zavisia
na inych typoch objektov, napriklad objektoch Integrovaného suborového systému (IFS).

« Ci objekty, na ktorych su aplikacie zavislé, st v jednej kniznici alebo siahaju do viacerych kniznic.
« Ci objekty, na ktorych st aplikacie zavislé, st Zurnalované objekty.
« Ci zmeny, ktoré na tychto objektoch vykonala aplikécia, st pod riadenim odovzdania.
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“Hladiska pre procedury na zotavenie po eliminacii ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 135|a[‘Odport¢ané]
procedury na zotavenie po eliminacii ¢asu vypadku pri ukladani” na strane 129 obsahuju viac informacii o
procedulrach na zotavenie po obnove objektov po operacii ukladania-v-aktivnom-stave.

Parametre pre funkciu ulozenie-v-aktivhom-stave

Ak chcete pouzif funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave, zadajte svoju volbu hodnét pre nasledujlice parametre:
+ |Hodnoty trovne synchronizécie pre parameter (SAVACT)|
Musite sa rozhodnut, €i pouzijete Uplnd synchronizaciu, synchronizaciu kniznic alebo systémom
definovanu synchronizéciu. IBM pre vac¢sinu pripadov odporuica Uplnd synchronizaciu.
Parameter Save Active Wait Time (SAVACTWAIT)|
Mézete urcit maximalny podet sekind, ktoré bude operéacia save-while-active ¢akat na vyhradenie objektu
pocas spracovavania kontrolnych bodov.
Parameter UloZit aktivny front sprav (SAVACTMSGQ)|
Mézete urcit, i vam server odoS$le spravu, ked dosiahne kontrolny bod.
« [Parameter Volby uloZenia-v-aktivnom-stave (SAVACTOPT)|
Tento parameter m& hodnoty, ktoré su Specifické pre prikaz SAV.

Hodnoty urovne synchronizacie pre parameter (SAVACT)

Funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave mozete pouzif, ked zadate trover synchronizécie v parametri Save
Active (SAVACT). Predvolena hodnota je *NO, ¢o znamena, ze funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave nebudete
pouzivat. Ak chcete pouzit funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave, musite vybrat jednu z nasledujucich trovni
synchronizacie:

+ [‘Uplna synchronizacia’]

+ [“Synchronizacia kniZnice” na strane 121|

+ [*Systémom definovana synchronizécia” na strane 121|

Nasledujuca tabulka zobrazuje, ktoré Grovne synchronizacie st dostupné pre kazdy prikaz a hodnotu, ktora
sa ma zadat pre kazdu drover.

Tabulka 47. Hodnoty parametra SAVACT

) Systémom definovana
Prikaz Uplna synchronizacia Synchronizacia kniznice | synchronizacia
SAVLIB *SYNCLIB *LIB! *SYSDFN'
SAVOBJ
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBJ
SAVRSTCHG
SAVDLO nie je k dispozicii nie je k dispozicii *YES
SAVRSTDLO
SAV SAVRST *SYNC nie je k dispozicii *YES
"Ak zadate SAVACT(*SYSDFN) alebo SAVACT(*LIB) ked pouzivate definiciu média, server vykona tpln(
synchronizaciu, ako keby ste zadali SAVACT(*SYNCLIB). Ak zobrazite médium, oznami, Zze ste ho ulozili pomocou
SAVACT(*SYNCLIB). Ale spravy o dokon&eni kontrolnych bodov sa budl zhodovat s norméalnymi hodnotami v
[spravach o ukonceni kontrolnych bodov SAVACTMSGQ|pre systémom definovanu synchronizéciu alebo
synchronizaciu kniznic.

Uplna synchronizacia

VSetky objekty, ktoré prave ukladate, dosiahnu kontrolny bod st¢asne. Server ich potom ulozi na médium.
IBM dérazne odporuda, aby ste pouzili GpInl synchronizéciu, aj ked ukladate objekty len v jednej kniznici. T4
zvycCajne dokonci spracovavanie kontrolnych bodov za najkratsi ¢as a ma najmens$i dopad na vasu
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proceduru na zotavenie. Kedze si predtym ako ziska ich obraz kontrolného bodu, vyhradi vSetky objekty,
ktoré prave ukladate, zvy&ajne ich necha zamknuté dlhsie ako iné volby. Tato volba pouzije tiez najviac
dodato¢nej pamate.

Synchronizacia kniznice

V&etky objekty v kniznici dosiahnu kontrolny bod su€asne. Ale rézne kniznice dosiahnu kontrolné body v
réznych ¢asoch. Ked dve kniznice dosiahnu kontrolny bod, server ulozi jednu kniznicu na médium predtym,
ako tretia kniznica dosiahne kontrolny bod. Tato volba méze byt uzitoéna, ak platia véetky nasledujlce
podmienky.

+ Ukladate viac ako jednu kniznicu. Pre jednu kniznicu je lepSou volbou tplna synchronizacia.

» Kazda vaSa aplikacia je zavisla len na jednej kniznici.

« Uplna synchronizacia pouzije viac pamate ako mate k dispozicii alebo ponecha objekty zamknuté dihsie,
ako vas podnik povoli.

Systémom definovana synchronizacia ) )

Tato volba by mohla spdsobit prilis dlhé proceddry na zotavenie. Tuto volbu by ste mali pouzit len pre
objekty, ktoré chranite so zurnalovanim alebo riadenim odovzdania, aby ste sa vyhli extrémne zlozitym
proceddram na zotavenie.

Objekty, ktoré prave ukladate, mézu dosiahnut kontrolné body v réznych asoch. Server moze rozdelit
objekty v kniznici do roznych skupin. Ked dve skupiny objektov dosiahnu kontrolny bod, server ulozi jednu
skupinu na médium predtym, ako tretia skupina dosiahne kontrolny bod. T4to volba zvy&ajne ponecha
objekty zamknuté najkratsi ¢as a pouziva najmensie mnozstvo dodato¢nej pamate. Ale dokon&enie
spracovavania kontrolnych bodov zvy&ajne zaberie najviac ¢asu. Rovnako bude mat z nasledok
najzlozitejSie procedlry na zotavenie, ak pocas spracovavania kontrolnych bodov neukoncite svoje
aplikacie. Preditajte si[‘Spracovavanie kontrolnych bodov a SAVACT(*SYSDFN)’| kde najdete dalsie
informacie o tom, ako funguje systémom definovana synchronizécia. Pri ukladani objektov kniznice
dokumentov je toto jedina dostupna volba.

Spracovavanie kontrolnych bodov a SAVACT(*SYSDFN)

Ak zadate systémom definovanu synchronizaciu, server zoskupi objekty v jednej kniznici do viacerych
krokov kontrolnych bodov. T4to volba by mohla umoznif serveru pracovat lep$ie ako ostatné volby
synchronizacie, ale nie vSetky objekty v kniznici dosiahnu kontrolny bod su€asne. Preto SAVACT(*SYSDFN)
pravdepodobne neulozi vSetky objekty v kniznici, ktoré su navzajom v konzistentnom stave. Ulozenie bude
pravdepodobne vyzadovat zloZitejSie proceddry na zotavenie z obnovy.

SAVACT(*SYSDFN) by ste mali pouzit, len ak plati jedna z nasledujtcich podmienok:

» VSetky aplikacie, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch, ktoré prave ukladate, sa ukoncia, kym sa
nedokonéi spracovavanie kontrolnych bodov.

» VsSetky objekty zavislé na aplikacii sidlia v jednej kniznici a vSetky objekty zavislé na aplikacii su
zurnalované objekty.
Ak zurnélujete objekty zavislé na aplikacii, moZete pouzit prikazy Aplikovat Zurnalované zmeny
(APYJRNCHG) a Odstranit zurnalované zmeny (RMVJRNCHG). Tieto prikazy presunu ulozené objekty
do navzajom konzistentného stavu.

Pri databazovych objektoch, SAVACT(*SYSDFN) skontroluje, &i isté stibory s logickymi zavislostami v
rovnakej kniznici dosiahli kontrolny bod st¢asne. Ak chcete tomuto bodu dobre porozumiet, musite rozumiet
sieti databaz. Siet databaz pozostava z mnoziny stvisiacich objektov. Napriklad v&etky logické stbory
postavené nad jednym fyzickym suborom vytvaraju jednoduch siet. Tieto jednoduché siete mozno potom
zoskupit beznym logickym stborom. Bezny logicky subor je vytvoreny nad fyzickymi stbormi z dvoch alebo
viacerych jednoduchych sieti. Jednoduché siete su spojito zoskupované, kym neexistuje ziadny logicky
stbor, ktory by mohol zoskupit mensie siete dokopy. Koneénym vysledkom je siet databaz.

Poznamka: Kniznica QUSRSYS je &asfou siete databaz, lebo obsahuje vela objektov, ktoré pouzivaju
aplikacie a OfficeVision, ktoré sa nachadzaju pod riadenim odovzdania.
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Databazové subory v sieti databaz v jednej kniznici vzdy dosiahnu kontrolny bod sucasne. Okrem toho
databazové subory v tej istej kniznici, ktoré sa zurnaluju do toho istého zurnélu, vzdy dosiahnu kontrolny bod
sucasne. Preto siete databaz v jednej kniznici, ktoré maju stbory Zurnalované do réznych zurndlov, tiez
dosiahnu kontrolny bod stc¢asne.

Nasledujuci obrazok zobrazuje, ako server zaisti, aby isté databazové subory v kniznici ulozenia dosiahli
kontrolny bod sti¢asne, ked zadate SAVACT(*SYSDFN). V&etky objekty zobrazené na obrazku sidlia v
rovnakej kniznici. Objekty s navestim PF reprezentuju fyzické subory. Objekty s navestim LF reprezentuju
logické subory.

Pripad 1
Databaza Databaza Databaza
Siet 1 Siet 2 Siet' 3
PF1 PF2 PF3
LF1 LF2 LF4 LF5 LF6
Pripad 2
Databaza Databaza
Siet 1 Siet 2
PF1 PF2 PF3
A
LF1 LF2 LF3 LF4 LF5 LF6
Pripad 3
Zurnal A Zurnal B
¥ 5t
Databaza
Siet' 1
PF1 PF2 PF3
LF1 LF2 LF3 LF4 LF5 LF6

RV2W420-0

Obrazok 11. Priklady na siete databaz pre SAVACT(*SYSDFN)

V &asti [Priklady na siete databaz pre SAVACT(*SYSDFN)}

« Pripad 1 zobrazuje subory v skupinach troch samostatnych sieti databaz. Siet databaz &islo jedna
obsahuje fyzicky subor PF1 a logické subory LF1 a LF2. Siet databaz &islo dve obsahuje fyzicky stbor
PF2 a logicky LF4. Siet databaz &islo tri obsahuje fyzicky subor PF3 a logické subory LF5 a LF6. Kazda
siet databaz dosiahne kontrolny bod v rozdielnom ¢asovom bode.
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* Pripad zobrazuje server zoskupujuci stibory do dvoch samostatnych sieti databaz. Siet databaz ¢islo
jedna obsahuje fyzické stbory PF1 a PF2 a logické subory LF1, LF2, LF3 a LF4. Siet databaz 2 obsahuje
fyzicky subor PF3 a logické subory LF5 a LF6. V pripade 2, logicky stubor LF3 je spojeny s oboma
fyzickymi subormi PF1 a PF2 a vyzaduje, aby fyzické subory PF1 a PF2 a vSetky logické subory
postavené nad nimi, dosiahli kontrolny bod sucasne.

» Pripad 3 zobrazuje server zoskupujuci vsetky subory do tej istej siete databaz. preto vSetky subory
dosiahnu kontrolny bod v rovnakom ¢asovom bode. Zurnal A obsahuje fyzicky stbor PF1 a je spojeny s
logickymi stibormi LF1, LF2 a LF3. Zurnal B obsahuije fyzicky stibor PF2 a jeho stvisiace subory LF3 a
LF4, ako aj fyzicky subor PF3 a jeho suvisiace logické subory LF5 a LF6. V pripade 3, Zurnal B vyzaduje,
aby fyzické subory PF2 a PF3 dosiahli kontrolny bod suc¢asne. logicky subor LF3 vyzaduje, aby fyzicke
subory PF1 a PF2 dosiahli kontrolny bod stu¢asne.

V pripade 3, ani zurndl ani pripojené zZurnalové prijimace (nie je zobrazené) nebudu zahrnuté do siete
databaz objektov. Rovnako nedosiahnu kontrolny bod suc¢asne. Ale po obnove suborov z média
save-while-active stéle este moézete pouzit prikazy Aplikovat Zurnalované zmeny (APYJRNCHG) a Odstranit
zurnélované zmeny (RMVJRNCHG). Pre kazdy zurnal by ste mali ulozit pripojeny zurnélovy prijima¢ ako
poziadavku o uloZenie pre subory. Alebo méZete uloZit Zurnélové prijimace v samostatnej poziadavke o
uloZenie, ked poZziadavka o uloZenie-v-aktivnom-stave ulozila stbory. To plati aj ked zurnal a pripojeny
zurnalovy prijima¢ nemusia dosiahnut rovnaky kontrolny bod ako stbory, ktoré sa prave Zzurnaluju.

Ked zadavate SAVACT(*SYSDFN), ostatné typy objektov, napriklad tidajové oblasti, nemusia dosiahnut
rovnaky kontrolny bod ako ktorykolvek z databazovych stborov. Preto, ak va$a aplikacia ma zavislosti na
databazovych suboroch a ostatnych objektoch, napriklad idajovych oblastiach, tieto objekty mézu dosiahnut
kontrolny bod v réznych ¢asoch. Nemali by ste aplikaciam povolit, aby po¢as spracovavania kontrolnych
bodov vykonavali zmeny na tychto objektoch zavislych na aplikécii. V opaénom pripade budete musiet
vykonat procedury na zotavenie po obnove objektov z média uloZenia-v-aktivnom-stave.

Parameter SAVACTWAIT

V parametri SAVACTWAIT mézete uréif volbu pre dobu ¢akania. Uréuje maximalny podet sekind, ktoré
bude operéacia save-while-active ¢akat na vyhradenie objektu po¢as spracovavania kontrolnych bodov.
Parameter SAVACTWAIT uréuje maximéalny pocet sekind, ktoré bude operéacia save-while-active ¢akat, kym
aplikacia dosiahne hranice odovzdania.

Predvolena hodnota je 120 sekind. Mozete zadat akykolvek pocet sekiind od 0 do 99999 alebo mozete
zadat *NOMAX, aby operacia ukladania-v-aktivnom-stave ¢akala nekoneéne diho. Ak svoje aplikacie
ukoncite pred spustenim operacie ukladania, zadajte 0 sekind. Ak svoje aplikacie neukoncite, zadajte
hodnotu dostatoéne velkl na to, aby vase aplikacie spristupnili objekt a dosiahli hranice odovzdania.

Ak pocas spracovavania kontrolnych bodov objekt nie je k dispozicii, operacia save-while-active bude ¢akat
urceny pocet sekund, kym sa objekt spristupni. V dobe ¢akania na objekt vykonava operécia ukladania
niego iné. Operéacia ukladania moze akat na niekolko objektov. Celkovy &as, ktory operécia
save-while-active ¢aka, moze byt ovela dihsi ako zadana hodnota. Ak sa objekt nespristupni do uréeného
¢asu, neuloZi sa, ale operacia ukladania bude pokracovat.

Ked operacia save-while-active vyhradi skupinu objektov, ktora je v synchronizacii, mozete potom Sakat
mnoho sekund pre vSetky ulohy, ktoré na dosiahnutie hranic odovzdania pouzivaju rovnaké zurndly ako tieto
objekty. Ak tieto Ulohy nedosiahnu hranice odovzdania do ur¢eného ¢asu, operacia ukladania sa ukon¢i. Po
30 sekundach sa odosle sprava CPI3865 do frontu sprav QSYSOPR pre kazdu ulohu, na ktord ¢aka
operacia ukladania-v-aktivnhom-stave.

Ak ukladate jeden fyzicky subor a dobu ¢akania zadate nulovu (0), fyzicky subor sa ulozi okamzite. V tejto

situécii nebude ¢akat na iné typy objektov, ktoré sa prave zurnaluji do rovnakého Zzurnalu ako databazovy
subor a obsahuju predbezné zmeny, ktoré sa musia odovzdat.
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Parameter Notifikacia kontrolného bodu (SAVACTMSGQ)

V parametri SAVACTMSGQ mézete zadal notifikaciu kontrolného bodu. Ked sa spracovavanie kontrolnych
bodov dokonéi, uréeny front sprav dostane spravu. Operator alebo Gloha méZe tento front sprav monitorovat

a ked je spracovavanie kontrolnych bodov hotové, restartuje aplikacie.

Nasledujlica tabulka zobrazuje spravy, ktoré sa 0dosli pre kazdy prikaz, ked bude spracovavanie
kontrolnych bodov hotové.

Tabulka 48. Spravy o dokonéeni kontrolnych bodov SAVACTMSGQ

Systémom Abnormalne
Uplna Synchronizacia definovana ukoncenie operacie
Prikaz synchronizacia kniznice synchronizacia ukladania
SAVLIB CPI3712" CPI3710 pre kazdu CPI3710 pre kazdu CPI3711
SAVOBJ kniznicu kniznicu
SAVCHGOBJ
SAVRSTLIB
SAVRSTOBJ
SAVRSTCHG
objektov SAV v CPI3712" nie je k dispozicii CPI3710 pre kazdu CPI3711
kniZniciach kniznicu
SAVDLO nie je k dispozicii nie je k dispozicii nie je k dispozicii nie je k dispozicii
SAVRSTDLO
objektov SAV v
zlozkach
objektov SAV v CPI3712 nie je k dispozicii CPI3712 CPI3722
adresaroch
SAVRST
Poznamka: ' Pred spravami o dokon&eni kontrolnych bodov CPI3712 sa do frontu sprav a na pracovnu stanicu
0doslt spravy CPI13724 a CPI3725 na oznagenie postupu spracovavania kontrolnych bodov. Ked v tejto kniznici zaéne
operacia vyhradzovat objekty, pre kazdu kniznicu sa odosle CPI13724. Ked véetky objekty boli vyhradené a operacia
zagne ziskavat obrazy kontrolnych bodov objektov, odosle sa CP13725.

Parameter dopinkové volby ulozenia-v-aktivnom-stave (SAVACTOPT)
Prikaz SAV zabezpeduje dopinkové volby uloZenia-v-aktivnom-stave, ktoré zadavate v parametri
SAVACTOPT. Predvolena hodnota je “NONE, o znamena, ze pocas operacie ukladania-v-aktivnom-stave
sa nepouziju ziadne doplnkové volby.

Aplikacie by mali pouzivat volbu "povolit z&pis kontrolného bodu” ("ALWCKPWRT) na uloZenie objektov,
ktoré st spojené s aplikaciou. Aplikacie by mali mat aj dodato¢né hladiské pre zalohovanie a obnovu,
napriklad databazy Lotus Domino.

Operacia ukladania zamkne objekty s nastavenym atriblitom servera QPOL_ATTR_ALWCKPWRT pomocou
O_SHARE_RDWR. Udaje mézete aktualizovat predtym, ako operacia ukladania-v-aktivnom-stave dosiahne
kontrolny bod.

Ked tieto objekty obnovite, budete ich musiet overif. Rovnako budete musiet predtym, ako budi pouzitelné,
vykonat dodato¢né procedury pre zotavenie.
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Skratenie ¢asu vypadku pri ukladani

Na skratenie ¢asu vypadku pri ukladani pre konkrétne operacie ukladania pouzite nasledujuce vSeobecné
procedury. Nez vykonate tieto procedury, musite ukonéit véetky aplikacie pre objekty, ktoré prave ukladate.
Ale tieto procedury nevyzaduju ziadne dal$ie procedury na zotavenie. Preditajte si[Skracovanie Gasy
ivypadku pri ukladani, kde najdete informéacie, ako funkcia ulozenie-v-aktivnom-stave skrati ¢as vypadku pri
ukladani.

Odporucané procedury pre skracovanie ¢asu vypadku pri ukladani

V tychto informaciach najdete véeobecné instrukcie pre operaciu ukladania, ked pouZivate uloZenie v
aktivnom stave. Kroky v tychto instrukciach by ste mali prispdsobit svojim $pecifickym potrebam.

Odporu¢ana procedira na skratenie éasu pri vypadku pri ukladani|

Priklady na skracovanie éasu vypadku pri ukladani

V tychto informaciach najdete priklady procedury na ukladanie a obnovu pre operaciu ukladania-v-aktivnom-
stave, ktora skrati ¢as vypadku pri ukladani.

[Priklad: Skratenie &asu vypadku pri ukladani pre dve kniznicel
[Priklad: Skratenie 8asu vypadku pri ukladani pre adresar
[Priklad: Obnova kniznic po skrateni &asu vypadku pri ukladani|
[Priklad: Obnova adresara po skrateni asu vypadku pri ukladani]

Odporuéana procedura na skratenie ¢asu pri vypadku pri ukladani

Na skratenie vypadku pri ukladani pre konkrétne operacie ukladania mézete pouzit nasledujicu véeobecnu
proceduru. Tato procedura je odporuc¢anym spésobom kazdodenného pouzivania funkcie
ulozenie-v-aktivnom-stave. Tieto operacie ukladania-v-aktivnom-stave uloZia objekty, ako keby boli ulozené
prenajatym sp6sobom. Tato procedira nevyzaduje ziadne Specialne procedlry na zotavenie z obnovy.

1. Ukoncite vSetky aplikacné Ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch zavislych na aplik&cii.

2. Spustite operaciu ukladania-v-aktivnom-stave pre objekty, ktoré sidlia v knizniciach aplikacii. Zadajte
front sprav, na ktorom sa majd prijimat spravy o dokongeni kontrolnych bodov. Pregitajte si
[ore funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave” na strane 120|a zistite, ktora volba synchronizécie a doby
¢akania bude najlepsie vyhovovat vasim potrebam.

3. Potkajte na dokon&enie kontrolnych bodov alebo spravu o dokonéent identifikovant v([spravach o]
[dokong&eni kontrolnych bodov SAVACTMSGQ|vo fronte sprav, ktory ste zadali v parametri
SAVACTMSGQ.

4. Spustite aplikacné ulohy znova.

5. Pre zurnalovane objekty v poZiadavke o uloZenie, ak ste neuloZili ich prijimace, ulozte tieto prijimace,
ked sa poziadavka o ulozenie dokon¢i.

Priklad: Skratit ¢éasu vypadku pri ukladani pre dve kniznice

Tento priklad vyuziva dve kniznice, LIB1 a LIB2. Obe kniznice obsahuju objekty, ktoré budete kazdodenne
ukladat. Vaga sugasna stratégia ukladania ukonéuje ulohy, ktoré vykonavaju zmeny na objektoch v dvoch
knizniciach po cely €as, kedy ukladate kniznice.

V tomto priklade mdzu v dvoch knizniciach existovat objekty akéhokolvek typu. Objekty, ktoré existuju v
dvoch knizniciach mézu ale nemusia byt zurnalované.

Niekolko hodin trvajici vypadok pri ukladani mozno do velkej miery skratit pomocou nasledujtcich krokov:
1. Ukoncite vSetky aplikacné Ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v knizniciach LIB1 a LIB2.
2. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu ulohu:
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SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPOL) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH(*YES)

Poznamka: V pripade vasich $pecifickych potrieb by ste mohli pouzit aj prikazy SAVOBJ alebo
SAVCHGOBJ.

Objekty v kniznici LIB1 a LIB2 dosiahnu kontrolny bod su¢asne, ako je uréené v SAVACT(*SYNCLIB) a
server ulozi kniznice na TAPO1. Server odosle do QSYSOPR spravu oznamujicu, ze spracovavanie
kontrolnych bodov je hotové.

Rovnako ukladate pristupové cesty k logickym suborom, ako je uréené v ACCPTH(*YES). Ak zadate
toto, po obnove suborov z tohto média na ukladanie sa pristupova cesta vo vacsine pripadov nebude
musiet vytvorit.

Jeden prikaz na ulozenie ulozi kniznice, ¢im zabezpeci konzistentny kontrolny bod. Je to tiez rychlejSie,
ako ulozenie dvoch kniznic na rovnaké pamétové zariadenie pomocou samostatnych prikazov. Pri
pouziti dvoch samostatnych prikazov na ulozenie na dva samostatné zariadenia médii mbze server
vykonat spracovanie kontrolnych bodov pre kniznice sibezne. TieZ to umozni serveru vykonavat
spracovavanie kontrolnych bodov rychlejSie, ako pri ukladani oboch kniznic pomocou jedného prikazu
na ulozenie.

3. Ked je spracovavanie kontrolnych bodov dokong&ené, front sprav QSYSOPR prijme spravu CPI3712. Ak
sa spracovavanie kontrolnych bodov pre objekty nedokonci, front sprav prijme spravu CPI3711 a
operacia ukladania sa ukonci.

4. Po prijati spravy CPI3712 spustite aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch v tychto
dvoch knizniciach.

Objekty existuju na médiu, ako keby boli v Case, kedy aplikacné ulohy skongili, pred spustenim prikazu na
ulozenie. Ale funkcia ulozenie-v-aktivnom-stave vo velkej miere skrati mnozstvo ¢asu, po€as ktorého
aplikécie nie su k dispozicii.

Priklad: Skratit ¢as vypadku pri ukladani pre adresar

V tomto priklade sa pouZziva adresar MojAdresar. Adresar obsahuje objekty, ktoré budete kazdodenne
ukladat. Vaga sugasna stratégia ukladania ukonéuje ulohy, ktoré vykonavaju zmeny na objektoch v adresari
po cely Cas, kedy ukladate adresar.

Objekty, ktoré existuju v adresaroch mézu ale nemusia byt Zurnalované.

Niekolko hodin trvajuci vypadok pri ukladani mozno do velkej miery skratif pomocou nasleduijtcich krokov:
1. Ukoncite vSetky aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizacie na objektoch adresari MojAdresar.
2. Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatni davkovu ulohu:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('/MojAdresar') SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQ1.MSGQ) +

Objekty v adresari MojAdresar dosiahnu kontrolny bod stuc¢asne, ako je uréené v SAVACT(*SYNC).
Server ulozi objekty TAPO1. Server odosle do MSGQ1 spravu oznamujlcu, Ze spracovavanie
kontrolnych bodov je hotové.

3. Ked je spracovavanie kontrolnych bodov dokong&ené, front sprav prijme spravu CPI3712. Ak sa
spracovavanie kontrolnych bodov pre objekty nedokonéi, front sprav prijme spravu CPI3711 a operacia
ukladania sa ukonci.

4. Po prijati spravy CPI3712 spustite aplikacné ulohy, ktoré vykonavaju aktualizicie na objektoch v tomto
adresari.
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Objekty existuju na médiu, ako keby boli v Case, kedy aplikacné tlohy skongili, pred spustenim prikazu na
uloZenie. Funkcia ulozenie-v-aktivhom-stave vo velkej miere skrati mnozstvo ¢asu, pocas ktorého aplikacie
nie su k dispozicii.

Priklad: Obnovit kniZnice po skrateni éasu vypadku pri ukladani

Objekty z média mozZete obnovit, ako keby ste nepouzili funkciu uloZenie-v-aktivnom-stave. Obnova
nevyzaduje Ziadne procedlry na zotavenie z obnovy. Obe kniznice méZete obnovit nasledovnymi prikazmi:

RSTLIB SAVLIB(LIBL) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)

Priklad: Obnovit adresar po skrateni vypadku pri ukladani
Objekty z média mozete obnovit, ako keby ste nepouzili funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave. Obnova
nevyzaduje Ziadne procedlry na zotavenie z obnovy. Adresar mézete obnovit nasledovnymi prikazmi:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MojAdresar')

Eliminovat éas vypadku pri ukladani

Na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani pre konkrétne operacie ukladania pouzite nasledujuce vSeobecné
procedury. Procedury ulozenia-v-aktivnom-stave nevyzaduju, aby na vykonanie operacie ukladania boli
aplikacie ukoncené. Ale tieto procedury vyzaduju dalSie procedury na zotavenie.

IBM dérazne odporuca, aby ste tieto procedury pouzivali len pre objekty, ktoré chranite Zurnalovanim alebo
riadenim odovzdania. Preditajte si[Eliminacia asu vypadku pri ukladani, kde najdete informéacie, ako funkcia
uloZenie-v-aktivnom-stave eliminuje ¢as vypadku pri ukladani.

Odporucané procedury pre eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani

V tychto informaciach najdete véeobecné instrukcie pre operacie ukladania a obnovy, ked pouzivate
ulozenie v aktivnom stave. Kroky v tychto ingtrukciach by ste mali prispdsobit svojim $pecifickym potrebam.

« [Odporugana procedura na eliminaciu ¢asu pri vypadku pri ukladanil
« [Monitorovanie operacie uloZenie-v-aktivnom-stave|
+ [Odporugané procediry na zotavenie po eliminacii ¢asu vypadku pri ukladanil

Priklady na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani

V tychto informaciach najdete Specifické priklady operacii ukladania a obnovy pre ulozenie-v-aktivnhom-
stave.

+ [Priklad: Eliminécia ¢asu vypadku pri ukladani pre kniznice|

« |Priklad: Eliminécia ¢asu vypadku pri ukladani pre adresar

« [Priklad: Obnova kniznic po eliminacii dasu vypadku pri ukladani]

« |Priklad: Obnova adreséra po eliminécii dasu vypadku pri ukladani|

Hiadiska obnovy

Mali by ste si prezriet tieto hiadiska pre operaciu ukladania-v-aktivnom-stave na eliminaciu éasu vypadku pri
ukladani

Hladiska pre procediry na zotavenie po eliminacii Casu vypadku pri ukladanﬂ

Odporuéana procedura na eliminaciu ¢asu pri vypadku pri ukladani

Tato procedura naznaduje, ako mézete pouzit funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave v pripade objektov
zavislych na aplikacii. Aplikacné ulohy neukoncite.
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Spustite operaciu ukladania-v-aktivnom-stave pre objekty. To mdzete vykonat, v prikaze na ulozenie ked
zadate (SAVACT(*SYNCLIB)) pre kniznice alebo (SAVACT(*SYNC)) pre adresare.

Ked dostanete spravu CPI3712 (pre SAVACT(*SYNCLIB)) alebo CPI3710 (pre SAVACT (*SYNC)), pre
objekty alebo ulohy s neodovzdanymi transakciami nenastanud ziadne konflikty .

Ak sa spracovavanie kontrolnych bodov pre objekty, ktoré prave ukladate, nedokonci, front sprav zadany
pre parameter SAVACTMSGQ prijme spravu CPI3711 alebo spravu CPI3722 a operacia ukladania sa
ukondi.

Objekty s konfliktom na zamku stale umoznuji dokoncenie spracovania kontrolnych bodov a operacia
ukladania pokracuje. Ale server neulozi objekty s konfliktom na zamku.

Operacia ukladania-v-aktivnom-stave sa ukonci.

Pre kazdy Zurnalovany objekt v poziadavke o ulozenie-v-aktivnom-stave ulozte kazdy pripojeny
zurndlovy prijimac, ktory neulozila operacia ukladania-v-aktivnom-stave.

Monitorovanie operacii ulozenia-v-aktivnom-stave

Vykonajte nasledujuce procedury, ktoré sa pouziju, ak na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani pouzivate
funkciu ulozZenie-v-aktivnom-stave.

Kontrola konfliktov na zamkoch

1.

Podas spracovavania kontrolnych bodov vyhladajte mozné konflikty na zamkoch pomocou
monitorovania ulohy ulozenia-v-aktivnom-stave.

Konflikt na zamku identifikuje stav LCKW na obrazovke Work Active Jobs (WRKACTJOB). Precitajte si
[[Parameter SAVACTWAIT” na strane 123} kde najdete informacie o riadeni mnozstva &asu, ktory server
stravi Cakanim na zamky.

Ak pre prisluSny objekt existuje konflikt so zdmkom, identifikujte Ulohu, ktord uchovava konfliktny zamok
pomocou prikazu WRKOBJLCK (Work with Object Locks).

Podniknite prislugné kroky, aby tloha uvolnila zamok, aby mohla Gloha save-while-active pokragovat a
vykonajte ulozenie pre tento konkrétny objekt.

Ak poziadavka o save-while-active neulozi prislusné objekty kvéli konfliktom na zamkom, rozrieste
vSetky konflikty na zamkoch.

Vydajte poziadavku o celu save-while-active znova. Nemali by ste len znova ulozit objekty, ktoré maju
konflikt na zamku. V opacénom pripade objekty, ktoré ste ulozili v dvoch poziadavkach o
save-while-active nebudl v navzajom konzistentnom stave. Téato situécia méze viest k zloZitej procedure
zotavenia z obnovy.

Monitorovanie operacii uloZenia-v-aktivnom-stave pod riadenim odovzdania

1.

Pocas spracovavanie kontrolnych bodov, ak sa na objektoch, ktoré prave ukladate, vykonaju zmeny pod
riadenim odovzdania, vo fronte sprav CP18365 monitorujte spravy QSYSOPR.
Spravy CPI18365 oznacuju, ze Ulohy maju definicie odovzdania, ktoré zamedzuju spracovaniu ulohy

ulozenia-v-aktivnom-stave. Front sprav QSYSOPR prijme informacné spravy CPI18365, len ak zadate
¢as SAVACTWAIT minimalne 30 seklnd.

Poznamka: Pregitajte si[‘Parameter SAVACTWAIT” na strane 123 kde najdete informécie o riadeni

2.

mnozstva €asu, ktory uplynie pocas ¢akania na zamky.

Podniknite prislusné kroky, ako je nacértnuté v ¢asti spravy CPI8365 o zotaveni a presunte vSetky
definicie odovzdania pre Ulohu na hranicu odovzdania.

Poziadavka o ulozenie-v-aktivnom-stave sa ukondi, ak pre prislusnu definiciu odovzdania nemozete
dosiahnut hranicu odovzdania.

V zavislosti od typu neodovzdanych zmien sa stane jedna z nasledujicich udalosti:
* Protokol Uloh prijme spravy CPF836C.
* Front sprav QSYSOPR prijme spravy CPI18367.

128 iSeries: Zalohovanie vasho servera



V kazdom z oboch pripadov spravy budi obsahovat nazvy uloh, ktoré maju definicie odovzdania, ktoré
zamedzuju poziadavke o ulozenie-v-aktivnom-stave pre kniznicu.

Odporucané procedury na zotavenie po eliminacii éasu vypadku pri
ukladani

Nasleduju nejaké odporuc¢ané procedury na zotavenie po obnove z média ulozenia-v-aktivnom-stave.
Nasledujuca proceddra je len odporucanie. Vase procedury na zotavenie z obnovy by mohli vyzerat inak, v
zavislosti od vasich aplikacii a prislusnych zavislosti aplikacii.

Zotavenie z obnovy pre Zurnélované objekty méze zahriovat operacie Aplikovat Zurnéalované zmeny
(APYJRNCHG) a Odstranit zurnalované zmeny (RMVJRNCHG). Nasledujlice odporuéania pouzivajl
vyhradne prikaz APYJRNCHG. Prikaz APYJRNCHG na najbeznejSou operaciou zotavenia ktoré presunu
zurnalované objekty na hranice odovzdania. Ale namiesto APYJRNCHG moZete na presun zurnalovanych
objektov na hranicu odovzdania pouzit prikaz RMVJRNCHG. Pouzite prikaz RMVJRNCHG, ak odstrafujete
zmeny zo zurnélovanych objektov namiesto aplikovania zmien na zurnalované objekty. Pouzite prikaz
RMVJRNCHG, ak zurnalujete predchadzajlce obrazy pre zurnalované objekty. Precitajte si

zurnalov] kde najdete viac informacii o tom, ako aplikovat a odstranovat zurnalované zmeny.

Ak na zotavenie z obnovy musite pouzit prikaz APYJRNCHG, parameter TOENT musi uréovat znamu
hranicu aplikacie. Parameter TOENT musite zadat bez ohladu na to, & v&etky objekty dosiahli kontrolny bod
sucasne. Ak su objekty zurnalované do réznych Zurnalov, musite pouzit viac prikazov APYJRNCHG.
Hodnota TOENT zadana v kazdom prikaze APYJRNCHG musi zodpovedat rovnakej znamej hranici
aplikacie.

Nasledujtice kroky poskytuju véeobecné odportéania, podia ktory treba postupovat pre procedury
zotavenia:

1. Ak niektoré z objektov, ktoré prave obnovujete, st zurnalované objekty, skontrolujte, €i sU na serveri
potrebné Zurndly.

2. Ak na serveri nie su potrebné zurnaly, najskoér ich obnovte. Server najskér automaticky obnovi zurnaly,
ak platia obe nasledujuce podmienky:

« Zurnaly sU v rovnakej kniznici ako objekty, ktoré prave obnovuijete.
» Pouzili ste rovnaku poziadavku o uloZenie Zurnélov a objektov
3. Obnovte objekty z média ulozenia-v-aktivnom-stave.

4. Ak niektoré z obnovenych objektov st Zurnalované objekty, obnovte vSetky vyZadované Zurnalové
prijimace, ktoré este na serveri neexistuju.
a. Zacnite obnovou prijimacov, ktoré obsahuju zaciatok poloziek zurnélu uloZenia pre zurnalované
objekty.
b. Pokracujte s obnovou prijimacov, kym neobnovite prijimac obsahujuci polozku zurnalu, ktory je
pozadovanou hranicou aplikécie. Tieto prijimace musia byt online pre kazdy zurnal pouZzivany na
zurnalovanie obnovenych objektov.

5. Ak véetky objekty zavislé na aplikacii st zurnalované, prejdite na krok|9 na strane 130} Ak len niektoré
objekty zavislé na aplikacii s zurnalované alebo nie su zurnalované ziadne, prejdite na krok .

6. Ak niektoré objekty zavislé na aplikacii nie st Zurnalované objekty a vy ste vykonali jeden z dale;
uvedenych krokov, prejdite na krok V opacnom pripade prejdite na krok [8 na strane 130,
a. VSetky objekty su v rovnakej kniznici SAVACT(*LIB).
b. VSetky objekty vo vSetkych knizniciach sa ulozia pomocou SAVACT(*SYNCLIB).

7. Mbzete vykonal procedury na zotavenie z obnovy v ['Priklad: Obnova kniznic po skrateni &asu vypadku|

[ori ukladani” na strane 132|

VSetky objekty dosiahli kontrolny bod su¢asne a obnovené objekty st vo vzajomnom konzistentnom
stave. Ale ak potrebujete presunut objekty vpred na nejakd definovant hranicu aplikacie, pre
zurnalované objekty mozete pouzit len prikaz APYJRNCHG. Pre objekty, ktoré nie su zurnalované,
musite vykonat uzivatelom definované procedtry na zotavenie.
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10.

11.

12.

13.

Ak ste nevykonali ani krok[6a na strane 129|ani[6b na strane 129} objekty sa neuloZia v navzajom
konzistentnom stave. Na prevedenie Zurnalovanych objektov na niektoré spolocné hranice aplikacie
pouzite prikaz APYJRNCHG. Pre objekty, ktoré nie st zurnalované, musite vykonat uzivatelom
definované procedury na zotavenie.

Ak vSetky objekty zavislé na aplikacii su zurndlované a vSetky objekty zavislé na aplikacii su pod
riadenim odovzdania, prejdite na krok. V opacnom pripade prejdite na krok

Ak vSetky objekty zavislé na aplikacii su zurnalované objekty, ale vSetky zmeny vykonané na objektoch
sa nevykonali pod riadenim odovzdania, na presun vSetkych objektov na hranicu aplikacie musite
pouzit prikaz APYJRNCHG.

Ak vSetky objekty zavislé na aplikacii su pod riadenim odovzdania a objekty existuju v réznych
knizniciach, prejdite na krok V opa¢nom pripade prejdite na krok

Ak objekty existuju v réznych knizniciach, obnovené objekty s na hraniciach odovzdania. Ale nie
vSetky objekty budl na rovnakej spolo¢nej hranici odovzdania. Presunte objekty na rovnaku spolo¢nd
hranicu odovzdania pomocou prikazu APYJRNCHG. Zadajte parameter CMTBDY(*YES) na
prevedenie objektov na niektord spolo€nu hranicu aplikacie.

Ked zadate CMTBDY/(*YES), zaistite, Ze operéacia aplikovania sa spusti na hranici odovzdania.
Rovnako zaistite, ze server aplikuje dokonéené transakcie az po sekvencné Cislo, ktoré ste zadali, aby
zodpovedali vasej hranici aplikacie.

Ak vSetky objekty zavislé na aplikacii s databazové subory, ktoré existuju v rovnakej kniznici a stbory
sa aktualizuju len pod riadenim odovzdania, server obnovi subory, ako existovali na niektorej spolocnej
hranici odovzdania, ked ste ulozili tdaje.

Pouzite prikaz APYJRNCHG ur&ujuci parameter CMTBDY (*YES) na prevedenie suborov na niektoru
definovanu hranicu aplikacie, ak plati jedna z nasledujucich podmienok:

* Spolo¢nd hranica transakcie odovzdania nie je hranicou aplikécie.

« Dalsie transakcie existuju v zurnale, ktory chcete mat v databaze.

Ked zadate CMTBDY(*YES), mozete zaistif, ze operacia aplikovania sa spusti na hranici odovzdania.
Rovnako zaistite, ze server aplikuje dokoncené transakcie az po zadané sekvencné Cislo, aby
zodpovedali vasej hranici aplikécie.

Ak hranica odovzdania je hranica aplikacie, nebudt potrebné Ziadne dalsie procedury na zotavenie z
obnovy.

Priklad: Eliminovat éas vypadku pri ukladani pre kniznice

Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenie-v-aktivnom-stave ne eliminaciu ¢asu vypadku pri
ukladani. To, ako presne pouzijete funkciu vy, méze byt rézne v zavislosti od poziadaviek vasich
Specifickych aplikacii.

V tomto priklade sa pouzivaju dve kniznice, LIB1 a LIB2. Obe kniznice obsahuju len Zurnalované objekty a
zurnaly pre tieto objekty. Zmeny vykonané na zurnalovanych objektoch sa mézu ale nemusia vykonat pod
riadenim odovzdania.

Tento priklad demonstruje operaciu save-while-active, ktora neukonci aplikacie, ktoré vykonavaju zmeny na
objektoch v tychto knizniciach. NeukonCovanie aplikacii prindSa dalSie hladiska obnovy pre operacie
zotavenia po obnove objektov z média ulozenia-v-aktivnom-stave.

Eliminujte &as vypadku pri ukladani podia nasledovnych krokov:

1.

Nasledujuci prikaz odoslite ako samostatnu davkovu Ulohu:
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SAVLIB LIB(LIB1 LIB2) DEV(TAPO1) SAVACT(*SYNCLIB) +
SAVACTWAIT(600) +
SAVACTMSGQ(QSYSOPR) +
ACCPTH(*YES)

Poznamka: V pripade vasich 3pecifickych potrieb mézete pouzit aj prikazy SAVOBJ alebo
SAVCHGOBJ.

Server bude akat 10 mindt, ako je zadané v parametri SAVACTWAIT, na rozriedenie kazdého konfliktu
na zamku a na vSetky aktivne definicie odovzdania na dosiahnutie hranice odovzdania pocas
spracovavania kontrolnych bodov.

Ak zadate ACCPTH(*YES), ukladate aj pristupové cesty pre logické subory. Pristupova cesta sa vo
vacsine pripadov nevytvori po obnove suborov z tohto média na ukladanie.

Procedury na zotavenie z obnovy potrebné pri obnove objektov z tohto média, su zavislé na kazdom
databazovom ¢lenovi v LIB1 a LIB2, ktory sa prave aktualizuje s ¢asovou znackou tejto operacie
ukladania.

2. Ked je spracovavanie kontrolnych bodov dokonéené, QSYSOPR prijme spravu CP13712, ako je uréené
v parametri SAVACTMSGQ. Kym QSYSOPR neprijme spravu CPI3712, monitoruijte konflikty ng
, ktoré mdze zaznamenat operdcia ukladania-v-aktivnom-stave.

3. Pockajte na dokon&enie ulohy ulozenia-v-aktivnom-stave.

4. Ked je davkova Uloha dokon&end, overte, &i boli ulozené vsetky vyzadované objekty. Ak konflikty na
zamkoch zamedzili ulozeniu niektorého objektu, mali by ste po rozrieSeni vSetkych konfliktov na
zamkoch znova vydat pévodny prikaz na ulozenie.

5. Ulozte pripojeny prijimac kazdého zurnalu, ktory sa prave pouziva na zurnalovanie objektov v
knizniciach LIB1 a LIB2. Ak pripojené zurnalové prijimace nesidlia v kniznici LIB1 alebo LIB2, na
ulozenie kazdého pripojeného prijima¢a musite vydat samostatné poziadavky o uloZenie.

Ulozte vSetky pripojené prijimace pomocou nasledujuceho prikazu. Pre tento krok bude asi potrebnych
viac prikazov na uloZenie. V&imnite si, Ze nie je potrebné pouzivat funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave pri
ukladani zurnalovych prijimacov. Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na SAVACT(*NO).
SAVOBJ OBJ(pripojeny-prijimac) +

LIB(kniznica-pripojeného-prijimaca) +

OBJTYPE (*JRNRCV) +

DEV(TAPO1)

Priklad: Eliminovat éas vypadku pri ukladani pre adresar

Tento priklad zobrazuje typické pouzitie funkcie ulozenie-v-aktivnom-stave ne eliminaciu ¢asu vypadku pri
ukladani v adresari. To, ako presne pouzijete funkciu vy, mdze byt rézne v zavislosti od poziadaviek vasich
Specifickych aplikacii.

V tomto priklade sa pouziva adresar MojAdresar. MojAdresar obsahuje len zurnalované objekty.

Tento priklad demonstruje operaciu save-while-active, ktora neukonci aplikacie, ktoré vykonavaju zmeny na
objektoch v tomto adresari. NeukonCovanie aplikacii prindSa dalSie hladiska obnovy pre operacie zotavenia
po obnove objektov z média ulozenia-v-aktivnom-stave.

Eliminujte ¢as vypadku pri ukladani podia nasledovnych krokov:
1. Nasledujuci prikaz odoSlite ako samostatnu davkovu dlohu:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MyDirectory') UPDHST (*YES) SAVACT(*SYNC) +
SAVACTMSGQ(QSYS.LIB/LIB1.LIB/MSGQL.MSGQ) +
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2. Ked je spracovavanie kontrolnych bodov pre adresar dokon&ené, front sprav prijme spravu CPI3712,
ako je uréené v parametri SAVACTMSGQ. Kym front sprav MSQ1 neprijme spravu CPI3712,
konflikty na zamkoch| ktoré méze zaznamenat operacia ukladania-v-aktivnom-stave.

3. Pockajte na dokoncenie ulohy ulozenia-v-aktivnom-stave.

4. Ked je davkova tloha dokongena, overte, &i boli ulozené véetky vyzadované objekty. Ak konflikty na
zamkoch zamedzili ulozeniu niektorého objektu, mali by ste po rozrieSeni vSetkych konfliktov na
zamkoch znova vydat pévodny prikaz na ulozenie.

5. Ulozte pripojeny prijimac kazdého zurnalu, ktory sa prave pouziva na Zurnalovanie objektov v adresari
MojAdresar.

Ulozte vSetky pripojené prijimace pomocou nasledujuceho prikazu. Pre tento krok bude asi potrebnych
viac prikazov na ulozenie. Nie je potrebné pouzivat funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave pri ukladani
zurnalovych prijimacov. Nasledujuci prikaz je predvolene nastaveny na SAVACT(*NO).

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/QSYS.LIB/MYLIB.LIB/JRNR*.JRNRCV')

Priklad: Obnova kniznic po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani
Pri obnove kniznic LIB1 a LIB2 vykonajte nasledovné kroky:
1. Obnovte obe kniznice nasledovnymi prikazmi:

RSTLIB SAVLIB(LIB1) DEV(TAPO1)

RSTLIB SAVLIB(LIB2) DEV(TAPO1)
Ak na systéme stdle existuju zurndly, neobnovia sa. To nie je problém.
Ak neexistuju, server obnovi objekty zurnalov pred ostatnymi objektmi.

Pri dokon&eni tychto prikazov na obnovu budu objekty existovat na serveri, ale nebudd navzajom v
konzistentnom stave.

2. Obnovte potrebné zurnalové prijimace, ktoré boli pripojené v rovnakom ¢ase ako boli ulozené kniznice.
Ak su zurnalové prijimace v €ase ulozenia v inych knizniciach ako LIB1 alebo LIB2 a na serveri prave
neexistuju, na obnovu prijimacov pouzite nasledujuci prikaz na obnovu:

RSTOBJ OBJ(pripojeny-prijimac-v-Case-ulozenia) +
SAVLIB(kniZnica-prijimaca) +
DEV(TAPO1)

Ak boli pripojené prijimace v Case, kedy ste ulozili tdaje, v LIB1 a LIB2 a pred operaciou RSTLIB
neexistovali, boli obnoveni ako su¢ast operacie RSTLIB.

3. Zistite asovy bod, alebo aj hranicu aplikacie, kedy sa maju presunut objekty v adreséri LIB1 a LIB2.
Takymto spdsobom budu vSetky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite Ziadand hranicu
aplikacie, mozno budete potrebovat obnovit dalsie Zurnalové prijimage. Ak potrebujete obnovif dalie
zurnalové prijimace, ale prijimace nie su online, obnovte ich nasledujiucim prikazom na obnovu. Pre
tento krok bude asi potrebnych viac prikazov na obnovu:

RSTOBJ OBJ(ostatné-potrebné-prijimace) +
SAVLIB(kniZnica-prijimaga) +
DEV(TAPO1)

Prikazy WRKJRNA (Work with Journal Attributes) a DSPJRN (Display Journal) mozu byt uzitoéné pri
vyhladavani hranice aplikacie.

Prikaz WRKJRNA mézete pouzit na uréenie vhodného rozsahu prijimacov, ktoré potrebujete pre
nasledujice operacie APYJRNCHG (Apply Journaled Changes). Prikaz DSPJRN mézete pouzit na
vyhladanie presného sekvenéného &isla, ktoré identifikuje pozadovani hranicu aplikacie. Ak sa jedna o
viaceré zurnaly, vyhiadajte rovnaku hranicu aplikacie (najpravdepodobnejsie identifikovanu ¢asovou
znackou) v kazdom Zurnéle. Musite si tieZz poznadit sekvenéné &islo prislusného Zurnalu.
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4. Preneste objekty dopredu na Specificku hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov
Aplikovat Zurnalované zmeny (APYJRNCHG). Primerané mozu byt rézne variacie prikazu APYJRNCHG
v zavislosti na danych kritériach.

Ak niektoré objekty poCas operacie ukladania prijali zmeny a boli pod riadenim odovzdaniam mézete v
nasledujucich prikazoch APYJRNCHG zadat CMTBDY (*YES). Takto zabezpedite, Ze hranice
odovzdania budu chranené:

a. Na aplikovanie zurnélovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledovné:
» Neobnovili ste zurnal.
* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.
* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJ((LIB1/*ALL)) +
TOENT (sekvéislo-pre-hranicu-aplikacie)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((LIB2/+ALL)) +
TOENT (sekvéisTo-pre-hranicu-aplikacie)

Ak sa jedna o viaceré zurnaly, zopakuijte tieto prikazy pre kazdy zurndl udavajlci spravne sekvenéné
Cislo (parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikacie. VSimnite si, ze sekvencné
Cislo TOENT bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnal v LIB1 a LIB2 rozdielne, ale tieto vSetky
identifikuju spolo€nu hranicu aplikacie.

b. Na aplikovanie zurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujlci prikaz, ak plati nasledovné:
+ Obnovili ste Zurnal.
» Pouzité médium reprezentuje najnovsie uloZenie objektov.
» Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((LIB1/*ALL)) +
RCVRNG (prij-pripojeny-v-case-ulozenia +
koncovy-prij) +
TOENT (sekv&islo-pre-hranicu-aplikacie)

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJ((LIB2/*ALL)) +
RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +
koncovy-prij) +
TOENT (sekvEislo-pre-hranicu-aplikacie)

Kedze zurnal bol obnoveny, server nemoéze zistit spravny rozsah prijimaca. Preto musi byt v
parametri RCVRNG uvedeny spravny rozsah prijimaCov. VSimnite si, ze pripojeny prijimac v ¢ase
ulozenia kniznic je ur€eny zaciatoCny zurnalovy prijimac.
Ak sa jedna o viaceré zurndly, zopakuijte tieto prikazy pre kazdy zurndl udavajuci spravne sekvenéné
Cislo (parameter TOENT), ktory identifikuje poZzadovanu hranicu aplikécie. VSimnite si, ze sekvencné
Cislo TOENT bude velmi pravdepodobne pre kazdy zurnél v LIB1 a LIB2 rozdielne, ale tieto vSetky
identifikuju spolo¢nu hranicu aplikécie.

c. Ak pouzité médium ulozenia-v-aktivnom-stave nereprezentuje najnovSie ulozenie objektov urcujucich
UPDHST(*YES), vykonajte nasledovné prikazy.

1) Na zistenie sekvencného Cisla spustenia polozky zurnalu uloZenia pre kazdy objekt pouzite
prikaz DSPJRN.

2) Pre kazdy z objektov vydajte individualny prikaz APYJRNCHG.
Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujici prikaz:
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APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
0BJ((kniznica_stborov/nazov_siboru ¢len_stboru)) +
RCVRNG (prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +
koncovy-prij) +
FROMENT (sekv&islo-pre-polozku-spustenia-ulozenia) +
TOENT (sekvéislo-pre-hranicu-aplikacie)

Kedze najnovsie uloZenie objektov sa prave nepouziva, nemozno zadat FROMENT(*LASTSAVE) v
prikazoch APYJRNCHG. Pre kazdy objekt v knizniciach LIB1 a LIB2 musi byt zadané individualne
sekvencné Cislo.

Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spojita séria poloziek
spustenia uloZenia v zurnale. Clenovia identifikovani spojitou sériou poloziek zurnalu spustenia
uloZenia by sa mohli pouzit pomocou jedného prikazu APYJRNCHG uréenim najstarsieho
sekvencéného Cisla vSetkych poloziek spustenia ulozenia v spojitej sérii pre parameter FROMENT.

Priklad: Obnova adresara po skrateni ¢asu vypadku pri ukladani
Pri obnove adresara MojAdresar vykonajte nasledovné kroky:
1. Obnovte adresar nasledovnymi prikazmi:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
0BJ('/MojAdresar')

Pri dokon&eni tychto prikazov na obnovu budu objekty existovat na serveri, ale nebudd navzajom v
konzistentnom stave.

2. Obnovte potrebné zurnalové prijimace, ktoré boli pripojené v rovhakom ¢ase ako adresar. Na obnovu
prijimacov pouzite napriklad tento prikaz:
RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +

OBJ('cesta-prijimaca')

3. Zistite asovy bod, alebo aj hranicu aplikacie, kedy sa maju presuntt objekty v adresari MojAdresar.
Takymto sposobom budu vSetky objekty navzajom v konzistentnom stave. Ked zistite Ziadanu hranicu
aplikacie, mozno budete potrebovat obnovit dalsie Zurnalové prijimage. Ak potrebujete obnovif dalie
zurndlové prijimace, ale prijimace nie su online, obnovte ich prikazom na obnovu, napriklad
nasledujucim. Pre tento krok bude asi potrebnych viac prikazov na obnovu:

RST DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') +
OBJ('cesta-prijimaca')

Prikazy WRKJRNA (Work with Journal Attributes) a DSPJRN (Display Journal) m6zu byt uzitoéné pri
vyhladavani hranice aplikacie.

Prikaz WRKJRNA mézete pouzit na uréenie vhodného rozsahu prijimacov, ktoré potrebujete pre
nasledujlce operacie APYJRNCHG (Apply Journaled Changes). Prikaz DSPJRN mézZete pouzit na
vyhladanie presného sekvenéného &isla, ktoré identifikuje pozadovani hranicu aplikécie. Ak sa jedna o
viaceré zurnaly, vyhiadajte rovnaku hranicu aplikacie (najpravdepodobnejsie identifikovanu ¢asovou
znackou) v kazdom Zurnéle. Musite si tieZz poznacit sekvenéné &islo prislusného Zurnalu.

4. Preneste objekty dopredu na Specifickl hranicu aplikacie pomocou jedného z nasledujucich prikazov
Aplikovat zurnalované zmeny (APYJRNCHG). Primerané mézu byt rozne variacie prikazu APYJRNCHG
v zavislosti na danych kritériach.

a. Na aplikovanie zurndlovanych zmien na objekty pouzite nasledujuci prikaz, ak plati nasledovné:
» Neobnovili ste zurnal.
» Pouzité médium reprezentuje najnovsie uloZenie objektov
* Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na uloZenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJPATH(/MojAdresar) +
SUBTREE (*ALL) +
TOENT (sekvEislo-pre-hranicu-aplikacie)
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Ak sa jedna o viaceré zurndly, zopakuijte tieto prikazy pre kazdy zurnal udavajuci spravne sekvenéné
Cislo (parameter TOENT), ktory identifikuje poZzadovanu hranicu aplikacie.

Na aplikovanie zurnalovanych zmien na objekty pouzite nasledujici prikaz, ak plati nasledovné
» Obnovili ste zurnal.

* Pouzité médium reprezentuje najnovsie ulozenie objektov.

+ Ulozili ste objekty pomocou zadania UPDHST(*YES) v prikaze na ulozenie.

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJPATH(/MojAdresar) +
SUBTREE (*ALL)+
RCVRNG (prij-pripojeny-v-case-ulozenia +
koncovy-prij) +
TOENT (sekv&islo-pre-hranicu-aplikacie)+

Kedze zurnal bol obnoveny, server nemoéze zistit spravny rozsah prijimaga. Preto musi byf v
parametri RCVRNG uvedeny spravny rozsah prijimacov. Pripojeny prijimac v ¢ase ulozenia servera
je urCeny zaciato€ny zurndlovy prijimac.

Ak sa jedna o viaceré zurndly, zopakuijte tieto prikazy pre kazdy zurndl udavajuci spravne sekvencné
Cislo (parameter TOENT), ktory identifikuje pozadovanu hranicu aplikécie.

Ak pouzité médium ulozenia-v-aktivnom-stave nereprezentuje najnovsie ulozenie objektov ur€ujucich
UPDHST(*YES), vykonajte nasledovné prikazy.

1) Na zistenie sekvencného Cisla spustenia polozky zurnalu uloZenia pre kazdy objekt pouzite
prikaz DSPJRN.

2) Pre kazdy z objektov vydajte individualny prikaz APYJRNCHG.

Takyto prikaz APYJRNCHG demonstruje nasledujici prikaz:

APYJRNCHG JRN(jrnlib/jrnname) +
OBJPATH(/MojAdresar) +
RCVRNG(prij-pripojeny-v-Case-ulozenia +
koncovy-prij) +
FROMENT (sekv&islo-pre-ulozenie alebo spustenie-polozky-spustenia) +
TOENT (sekvéislo-pre-hranicu-aplikacie)

Kedze najnovsie ulozenie objektov sa prave nepouziva, nemdzete zadat FROMENT(*LASTSAVE) v
prikaze APYJRNCHG. Pre adresar MojAdresar musite zadat individualne sekvenéné ¢&islo

Niektoré z prikazov APYJRNCHG by mohli uréovat viac objektov, ak existuje spoijita séria poloZiek
uloZenia alebo spustenia ulozenia v Zurnale. Objekty identifikované spojitou sériou poloziek Zurnalu
ulozenia alebo spustenia ulozenia by sa mohli pouzit pomocou jedného prikazu APYJRNCHG
ur¢enim najstarsieho sekvencného Cisla vetkych poloziek ulozenia alebo spustenia ulozenia v
spojitej sérii pre parameter FROMENT.

Hiadiska pre procedtry na zotavenie po eliminacii éasu vypadku pri
ukladani

Vo véeobecnosti server nemdze zachovat hranice aplikacie, lebo tieto definuje aplikacia. Ked pouzivate
funkciu ulozenie-v-aktivnom-stave na eliminaciu ¢asu vypadku pri ukladani, na vas zostava uloha
zabezpecit nejaké primerané procedury na zotavenie z obnovy.

Ale server zaisti, ze Ciasto€na obnova na jednotlivom objekte sa pomocou funkcie ulozenie-v-aktivnom-
stave neulozi. Napriklad zaznam prijme aktualizaciu po€as fazy spracovavania kontrolnych bodov operacie
ukladania-v-aktivnom-stave. Server potom skontroluje, aby neuloZil objekt na médium s éastou
aktualizovaného zaznamu. Aktualizacia sa bud nachadza alebo nenachéadza v &lenovi stboru uloZeného na
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Tato stranka prejednava niektoré z hiadisk pre procedury zotavenia z obnovy uloZenia-v-aktivnom-stave.
Tieto dodato¢né procedury na obnovu su potrebné na presun objektov do vzajomne konzistentného stavu
po dokondeni operacie obnovy. Musite zistit presné kroky, ktoré sa vyzaduju pre tieto proceddry na obnovu v
momente, kedy sa objekty prave ukladaju. Procedlry na zotavenie z obnovy sa musia vykonat po obnove
objektov z média ulozZenia-v-aktivnom-stave, ale predtym, ako objekty pouZzije nejaka aplikacia.

Tieto procedry zotavenia z obnovy musite vziat do Gvahy, ak pouzivate funkciu save-while-active na
elimin&ciu ¢asu vypadku pri ukladani.

Niektoré objekty zavislé na aplikacii sa nezurnaluju

Ak aplikacie su zavislé na objektoch, ktoré nie s zurnalované, po obnove tychto objektov z média
ulozenia-v-aktivnom-stave mozu byt nevyhnutné uzivatelom napisané procediry na zotavenie. Nevyhnutné
zotavenie modze byt podobné zotaveniu nevyhnutnému, ak sa tieto objekty prave aktualizovali, ked bol
server ukon¢eny abnormailne.

Ak vSetky objekty zavislé na aplikacii sidlia v jednej kniznici a vSetky objekty sa uloZia s jednou poziadavkou
o ulozenie, zadajte SAVACT(*SYNCLIB). Ak zadate SAVACT(*SYNCLIB), zaistite, Zze vSetky objekty
dosiahnu kontrolny bod stcasne. V&etky objekty sa ulozia v navzdjom konzistentnom stave. Ale verzie
kontrolnych bodov objektov nemusia byt na hranici aplik4cie. Uzivatelom napisané procedury na obnovu
moézu byt stale nevyhnutné na presun objektov na hranicu aplikacie.

Pre objekty zavislé na aplikacii, ktoré sa zurnaluju potom mozete na obnovu tychto objektov pouzit prikazy
APYJRNCHG a RMVJRNCHG. Ale uzivatelom napisané procediry na zotavenie budu stale nevyhnutné pre
objekty, ktoré sa nezurnaluju.

Ak niektoré objekty zavislé na aplikacii nie su zurnalované objekty, nemali by ste pouzit SAVACT(*SYSDFN).
Niektoré z objektov zavislych na aplikacii sidli vo viacerych knizniciach

Ak objekty zavislé na aplikacii sidlia vo viacerych knizniciach, kniznice by sa mali uloZit v jednej poziadavke
o uloZenie a mal by sa pouzit SAVACT(*SYNCLIB). Ak sa nepouzije SAVACT(*SYNCLIB), nevyhnutné
zotavenie méze byt podobné zotaveniu nevyhnutnému pre pripad, ak sa tieto objekty prave aktualizovali,
ked sa server ukon&il abnormalne.

Vsetky objekty zavislé na aplikacii su Zurnalované

Ak su v8etky objekty zavislé na aplikacii zurnalované, mézete pouzit prikazy Aplikovat zurnalované zmeny
(APYJRNCHG) a Odstranit zurnalované zmeny (RMVJRNCHG). Tieto prikazy ako suéast procedir na
zotavenie, mdzu po obnove vetkych objektov z média uloZenia-v-aktivnom-stave ich presunut na hranicu
aplikacie. Ked zurnalovany objekt dosiahne kontrolny bod, Zurnalovy prijima¢ prijme dal$iu polozku spoloéne
s polozkou zurnalu ulozenia objektu. Polozka zurnalu upozorni, ze ste na ulozenie objektu pouzili funkciu
ulozenie-v-aktivnom-stave.

Ak su v8etky objekty Zurnalované, SAVACT(*SYSDFN) méze fungovat lepsie ako SAVACT(*LIB).
SAVACT(*SYSDFN) umoziuje, aby menej objektov muselo dosiahnut kontrolny bod sti¢asne. V kazdom
pripade prikazy APYJRNCHG a RMVJRNCHG mozno po obnove média ulozenia-v-aktivnom-stave pouZit
na presun zurnalovanych objektov na spolo¢nu hranicu aplikacie.

Ak sU objekty zurnalované, ale sidlia vo viacerych knizniciach a vy ste nezadali SAVACT(*SYNCLIB), potom
zotavenie najpravdepodobnejSie zahrnie aplikovanie alebo odstranenie zurnalovanych zmien. Je to
potrebné na presun véetkych objektov zavislych na aplikacii do vzajomne konzistentného stavu. Kedze
zurnalované objekty sidlia vo viacerych knizniciach, vetky objekty nemézu dosiahnut kontrolny bod
sucasne. Objekty sa presunu na spolo€nu hranicu aplikacie pomocou prikazu APYJRNCHG alebo
RMVJRNCHG.
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Rozhodujuce je, aby sa prave pripojeny zurnélovy prijimac ulozil spolu s objektmi, ktoré sa prave zurnaluju.
Ak sa na zurnalovanie objektov pouziva viac ako jeden Zurndl, musia sa ulozit véetky pripojené prijimace.
Zahrnte poziadavku o ulozenie prijimaca do rovnakej poziadavky o uloZenie, ako je ta pre Zzurnalované
objekty. Alebo po ulozeni zurnalovanych objektov ulozte prijimac v samostatnej poziadavke o ulozenie. Toto
uloZenie je nevyhnutné, lebo pripojeny Zzurnalovy prijimaé¢ bude obsahovat poloZky, ktoré by monhli byt
vyzadované pre nejaké operacie na aplikovanie alebo odstranenie zurnalovanych zmien, ktoré st stc¢astou
zotavenia z obnovy pri pouziti média ulozenia-v-aktivnom-stave.

VSetky objekty zavislé na aplikacii su databazové subory a vSetky zmeny na nich vykonané su pod
riadenim odovzdania

ProcedUry na zotavenie nemusia byt nevyhnutné po obnove z média uloZenia-v-aktivnom-stave, ak platia
vSetky nasledujuce podmienky:

» VSetky objekty zavislé na aplikécii su databazové subory.

» VS8etky zmeny vykonané na tychto suboroch sa vykonavaju pod riadenim odovzdania.

» Bol zadany SAVACT(*SYNCLIB) alebo vSetky subory sidlia v rovnakej kniznici.

Funkcia ulozenie-v-aktivnom-stave zaisti, ze na médium sa neulozia Ziadne Ciasto¢né transakcie. Preto po
obnove z média uloZenia-v-aktivnom-stave budu stbory existovat, ako keby boli na hranici odovzdania, ked
sa spracovanie kontrolnych bodov dokonci. Ale to, ze sa subory prave nachadzaju na hranici odovzdania,
neznamena, ze su na hranici aplikacie.

Podobne, ak sa vSetky zmeny vykonavaju pod riadenim odovzdania, ale subory pod riadenim odovzdania
sidlia vo viacerych knizniciach, server ulozi subory na hranice odovzdania systémom kniznica za kniznicou.
Databazové stbory, ktoré su v réznych knizniciach a ktoré sa nemenia pod riadenim odovzdania, mézu byt
na roznych hraniciach odovzdania pokial ide o aplikaciu.

Ak sa pouzije SAVACT(*SYNCLIB), vSetky zmeny sa vykonavaju pod odovzdanim pre subory, ktoré sidlia vo
viacerych knizniciach. V takomto pripade server ulozi sibory na hranici odovzdania pre vSetky kniznice v
poziadavke o uloZenie. Pre oba tieto pripady mézete na presun stborov na spolo€nu hranicu aplikacie po
obnove z funkcie ulozenie-v-aktivnom-stave pouzit prikaz APYJRNCHG alebo RMVJRNCHG.

Kedy by procedtra na zotavenie nemusela byt nevyhnutna

Procedury na zotavenie by nemuseli byt nevyhnutné po obnove z média uloZenia-v-aktivnom-stave, ak
platia vSetky nasledujice podmienky:

* Nie v8etky objekty zavislé na aplikacii su databazové subory.
» VSetky zmeny vykonané na tychto objektoch sa vykonavaju pod riadenim odovzdania.
» VSetky objekty sidlia v rovnakej kniznici.

Dodato¢né procedury na zotavenie nie su nevyhnutné, ak hranica odovzdania je su¢asne hranicou
aplikacie.

Zmeny na urovni objektov mézete vykonavat pod riadenim odovzdania. A zmeny mozete vykonavat

pomocou API Pridat prostriedok odovzdania (program QTNADDCR). Ale tieto typy zmien prostriedkov
nemozno aplikovat alebo odstranit z databazy pomocou prikazu APYJRNCHG alebo RMVJRNCHG.
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Kapitola 6. Ukladanie na viaceré zariadenia na zmensenie
vasho okna ukladania

Vase okno ukladania mozete zmensit pomocou viacerych zariadeni. Ked ukladate viaceré zariadenia,
mézete pouzit jednu z dvoch technik. M6zete vydat operaciu ukladania ako jednu Ulohu alebo mézete vydat
viac operacii ulozenia ako niekolko uloh.

Informéacie obsahuju podrobnosti, ako ukladat na viaceré zariadenia.
« [Nastavit ukladanie na viaceré zariadenial
+ [Obmedzenia pre ukladanie na viaceré zariadenia|

Nastavenie ukladania na viaceré zariadenia
Ked nastavujete ukladanie na viaceré zariadenia, mézete vykonat jednu operaciu ukladania alebo viac
operacii uloZenia.

Pouzitie viacerych zariadeni pre jednu operaciu ukladania

Operéciu ukladania méZete vykonat pomocou viac ako jedného zariadenia médii sti¢asne. Ak ulozite jednu
kniZnicu, ktoré tieto operéacie ukladania vytvoria na médiu na ukladanie, budi mat paralelny formét ulozenia.
Udaje budu roztiahnuté cez zariadenia médii. Ak pouzijete Backup, Recovery and Media Services (BRMS),
formét uloZenia bude tiez paralelny.

Ak ukladate viaceré kniznice na jedno alebo viac zariadeni médii, server ulozi kazdu kniznicu na jedno
zariadenie v sériovom formate. Ak pouzivate BRMS na ukladanie viacerych kniznic na viac ako jedno
zariadenie médii, format by mohol byt zmesou paralelného a sériového formatu.

Tu mozete vidiet, kedy server pouzije paralelné alebo sériové uloZenie.

Tabulka 49. Paraleiné a sériové uloZenia

Scenar ukladania Pomocou prikazu SAVxxx 2 Pomocou BRMS

Ulozit jednu kniznicu na viaceré Paralelné Paralelné

zariadenia

Ulozit viac kniZnic na viaceré Sériové' Mohol by byt zmesou paralelného a

zariadenia sériového’

1 Tieto kniznice mdzete ulozif v paralelnom formate, ked vytvorite tidajovt oblast QTEMP/QSRPARFMT. Tato
schopnost sa nepouzije, ak pre prikaz SAVLIB je zadané LIB(*ALLUSR), LIB(*IBM) alebo LIB(*NONSYS).

2 Ak chcete ukladat na viaceré zariadenia pomocou prikazov SAVxxx, musite pouzit definiciu média
(*MEDDFN).

Pocas paralelného ukladania jednej kniznice, server roztiahne Udaje cez sadu paskovych suborov, ktoré su
subormi médii. Cela sada tychto suborov médii je paralelnym stborom ulozenia/obnovy. VSetky subory
médii v paralelnom uloZeni (alebo obnove) jednej kniznice pouzivaju rovnaké navestie stboru. Ked ulozite
viac kniznic do viacerych zariadeni v operacii paralelného ulozenia, kniznice budu mat rézne navestia
suborov.

Operacie ukladania (alebo obnovy) identifikuju subor médii prostrednictvom parametrov zariadenie (DEV),
sekvencné Cislo (SEQNBR), identifikatory jednotky (VOL) a navestie suboru (LABEL). Tieto parametre
umoznuju identifikaciu len jedného suboru média. Ale operacia paralelného ulozenia (alebo obnova) pouziva
viac ako jeden stbor média. Tento problém vyriesite, ked pouzijete definiciu média.
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Definicia média (“MEDDFN) umozhuje identifikovat viac ako jeden stbor média. Definicia média definuje
zariadenia, sekven¢né &isla a identifikatory jednotky, ktoré bude pouzivat operéacia paralelného uloZenia.
(Definiciu média mézZete pouzit aj na vykonanie operéacie ukladania v sériovom formate.) Definicia média
vytvorite pomocou|API Vytvorit definiciu média (QsrCreateMediaDefinition (ILE) alebo QSRCRTMD (OPM))[

Ked vytvorite definiciu média, vhodnym spdsobom na uloZenie v8etkych vasich uzivatelskych kniznic na
viaceré zariadenia, je zadat SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(*MEDDFN). Ak ndhodou mate zvlast rozsiahlu
kniZnicu, ktor(i nechcete ulozit v sériovom formate, mohli by ste tdto kniznicu vynechat a uloZit ju
samostatne v paralelnom formate.

Backup Recovery Media Services/400 (BRMS) poskytuje jednoduché rozhranie, ktoré vam umoznuje
vykonavat paralelné operacie ukladania bez vytvorenia definicie média. Vy urcite, ktoré paskové jednotky sa
maju pouzit sibezne a BRMS za véas vybuduje a bude spravovat definiciu média. Pregitajte si tému
kde najdete viac informacii.

Pouzitie viacerych zariadeni pre viac operacii uloZzenia

Ked zadate, aby viac operacii ulozenia uloZilo rézne sady Udajov na rozne zariadenia médii, vykonate
subezné ulozenia. Nasledujuce scendre poskytuju niekolko prikladov situacii, kedy by ste mohli vykonat
subezné ulozenia v Integrovanom suborovom systéme.

+ SuUbezne ulozif celt $truktaru IFS a véetky uzivatelské kniznice:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/*') ('/QSYS.LIB' *OMIT) ('/QDLS' *OMIT))
SAVLIB LIB(*ALLUSR) DEV(TAP02)

+ Slbezne ulozif samostatne odpojené uzivatelom definované siborové systémy:

SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO1.DEVD') OBJ(('/dev/adresar-udfs/udfs-01.udfs")
SAV DEV('/QSYS.LIB/TAPO2.DEVD') OBJ(('/dev/adresar-udfs/udfs-02.udfs")

Nasledovné informacie blizsie vysvetluju, ako pouzivat prikazy OS/400 na uloZenie, aby vykonavali sibezné

ulozenia.

+ [Ulozit kniznice prikazom SAVLIB” na strane 45|poskytuje prehiad prikazu SAVLIB. Toto vam umozfiuje
pouzivat[‘Parameter OMITLIB a parameter OMITOBJ pre prikaz SAVLIB” na strane 47|

+ [‘UloZenie objektov prikazom SAVOBJ” na strane 56| poskytuje prehlad prikazu SAVOBJ. Toto vam
umozriuje pouzivat prikaz SAVOBJ pre|“Ulozit viac objektov prikazom SAVOBJ” na strane 56|

+ [‘UloZenie len zmenenych objektov” na strane 57| obsahuje informacie o tom, ako subezne ukladat
zmenené objekty.

Obmedzenia pre ukladanie na viaceré zariadenia

Zariadenia, ktoré zadate v definicii média, musia byt kompatibilné samostatné paskové zariadenia alebo
zariadenia kniznice paskovych médii. Paskové jednotky, ktoré zadate, musia mat kompatibilné formaty
médii.

Poznamka: Vase vysledky mézu zavisiet od typu zariadenia, ktoré pouzivate. To preto, lebo rdézne typy
zariadeni identifikuju pre rovnaké média rozne formaty. Napriklad jedno 8mm zariadenie méze
identifikovat pasku vo formate FMT7GB, kym ini 8mm zariadenie by mohlo identifikovaf tG istd
pasku ako vo formate FMT5GB.

Definiciu média mozete pouzit na nasledujlcich prikazoch a API:

Nazov API' Prikaz?
Ulozit kniznicu SAVLIB
Ulozit objekt QSRSAVO SAVOBJ
Ulozit zmeneny objekt SAVCHGOBJ
Obnovit kniznicu RSTLIB
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Nazov API' Prikaz?

Obnovit objekt RSTOBJ
Vytvorit definiciu média QsrCreateMediaDefinition
QSRCRTMD
Vymazat definiciu média QsrDeleteMediaDefinition DLTMEDDFN
QSRDLTMD
Ziskat definiciu média QsrRetrieveMediaDefinition
QSRRTVMD

Viac informécii o tychto API najdete v|Prirucke systému API|

Viac informécii o tychto prikazoch CL najdete v [Priru¢ke k systémovym prikazom CL|

Pre kaZdé zariadenie, ktoré zadéate v definicii média musite mat opravnenie *USE k definicii média,
opravnenie *EXECUTE ku kniznici definicii médii a opravnenie na bezné ukladanie alebo obnovu.

Definiciu média neméZzete pouzit, ak prikaz na uloZenie alebo obnovu alebo API uréuje jednu z
nasledujdcich poloZiek:

Definiciu média nemézete pouzif, ak vas server bol spristu

Identifikatory jednotiek

Sekvencéné Cislo

Subor uloZenia

Subor optického zariadenia

Cielové vydanie starsie ako V4R4MO

[Spracovat stav osvojovania CD-ROM (QlpHandleCDState),

Kapitola 6. Ukladanie na viaceré zariadenia na zmensenie vasho okna ukladania

pneny pre osvojovanie CD-ROM pomocou
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Cast 2. Obnova vasho servera

Vasim hlavnym zdrojom informacii o obnovovani je priruéka|Backup and Recovery| @‘ . N4jdete v nej
koncepty obnovovania, scenare, kontrolné zoznamy a postupy.

Mézete si pozriet aj nasledujuce témy v Informaénom centre:

+ [Zalohovanie a obnova pre klastre|

+ [Operéacie obnovovania pre riadenia Zzurnalov|

« [Pravidla a Uvahy o operaciach ukladania a obnovy so vzdialenymi zurnalmi
+ [Zalohovanie a obnovenie hostovského oddielul

© Copyright IBM Corp. 1996, 2002
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