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Uwaga

Przed wykorzystaniem tych informacji i uzyciem produktu, ktérego dotycza, nalezy zapoznacd sie z
sekcjg “Uwagi” na stronie 45.

To wydanie dotyczy systemu operacyjnego IBM® AIX w wersji 7.2, IBM AIX w wersji 7.1, IBM AIX w wersji 6.1, IBM i 7.4
(numer produktu 5770-SS1), oprogramowania IBM Virtual I/O Server w wersji 3.1.2 oraz wszystkich kolejnych wersji i

modyfikacji, chyba ze w nowych wydaniach zostanie okreslone inaczej. Wersja ta nie dziata na wszystkich modelach
komputerow z procesorem RISC ani na modelach z procesorem CISC.
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Konfigurowanie srodowiska wirtualizacji

Szablon jest zbiorem preferowanych ustawien konfiguracji, ktére moga zosta¢ ponownie wykorzystane i
szybko zastosowane do wielu systemoéw docelowych. Za pomoca szablonéw mozna skonfigurowac
$rodowisko wirtualizacji. Szablony upraszczajg proces wdrazania, poniewaz zawierajg wiele ustawien,
ktére wczesniej byty konfigurowane za pomocag interfejsu wiersza komend konsoli HMC lub interfejsu
graficznego (GUI) konsoli HMC w wers;ji 8.1.0 lub wcze$niejszej.

Funkcje szablonéw sg obstugiwane tylko wtedy, gdy serwer jest zarzgdzany przez konsole HMC lub gdy
serwer jest zarzadzany wspélnie przez konsole HMC i produkt PowerVM Novalink, przy czym konsola HMC
jest w trybie nadrzednym.

Architektura PowerVM NovaLink umozliwia zarzadzanie wdrozeniami chmur o duzej skalowalnosci za
pomoca technologii PowerVM i rozwigzan OpenStack. Architektura ta udostepnia bezposrednie
potgczenie OpenStack z serwerem PowerVM. Partycja Novalink dziata pod kontrolg systemu
operacyjnego Linux®, na serwerze zwirtualizowanym przy uzyciu technologii PowerVM. Do zarzadzania
serwerem jest uzywane oprogramowanie PowerVC lub inne rozwigzanie OpenStack.

Istniejg dwa typy szablondw: szablony systemu i szablony partycji. Szablonéw systemu mozna uzy¢ do
zdefiniowania ustawien konfiguracji systemu, ktére obejmujag ustawienia ogélnych wtasciwosci systemu i
$rodowiska wirtualnego. Za pomoca szablonow partycji mozna okresli¢ ustawienia partycji logicznej, ktore
obejmujag ogolne wtasciwosci partycji, konfiguracje procesora i pamieci, konfiguracje sieci wirtualnych i
wirtualnej pamieci masowej oraz ustawienia portéw logicznych adapteréw HEA i portow logicznych SR-
IOV. Szablony nie zawierajg informacji specyficznych dla systemu docelowego. Oznacza to, ze mozna
uzywac szablonéw do skonfigurowania dowolnego systemu lub dowolnej partycji w danym srodowisku.

Szablony sg dodatkowo klasyfikowane na szablony gotowe i szablony zdefiniowane przez uzytkownika.

Szablony gotowe znajdujg sie w folderze template dostepnym w bibliotece szablonéw. Szablonow
gotowych nie mozna edytowac, ale mozna je skopiowac i dopasowac do wtasnych wymagan.

Szablony zdefiniowane przez uzytkownika sg szablonami, ktore tworzy uzytkownik. Szablony zdefiniowane
przez uzytkownika zawierajg szczegoty konfiguraciji, ktore sa specyficzne dla danego srodowiska. Szablon
zdefiniowany przez uzytkownika mozna utworzy¢ dowolng z nastepujacych metod:

- Skopiuj istniejacy szablon i zmodyfikuj nowy szablon zgodnie z wymaganiami danego srodowiska.

« Przechwycic¢ szczegdty konfiguracji dziatajgcego systemu lub partycji i zapisz te szczegoty w nowym
szablonie.

Co nowego w sekcji Konfigurowanie srodowiska wirtualizacji

W tym temacie wskazano nowe lub zmienione informacje wprowadzone w sekcji Konfigurowanie
$rodowiska wirtualizacji, wprowadzone od poprzedniej aktualizacji tej kolekcji tematdw.

Listopad 2020 r.

« W nastepujacych tematach zaktualizowano informacje dotyczace funkcji magazynu kluczy partycji i
udoskonalen graficznego interfejsu uzytkownika konsoli HMC:

— “Zmiana szablonu systemu” na stronie 5

— “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

— “Tworzenie partycji logicznych za pomoca opcji tworzenia partycji” na stronie 41

Maj 2020 .

« W nastepujgcych tematach zaktualizowano informacje dotyczace udoskonalen portéw logicznych SR-
Iov:
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— “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

Pazdziernik 2019 r.

« W nastepujacych tematach zaktualizowano informacje dotyczace udoskonalen portéw logicznych SR-
Iov:

— “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

« W nastepujacych tematach zaktualizowano informacje dotyczace obstugi pamieci trwatej:

— “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

Maj 2019

« W nastepujacych tematach zaktualizowano informacje dotyczace udoskonalen graficznego interfejsu
uzytkownika konsoli HMC:

— “Importowanie szablonu systemu” na stronie 23

— “Importowanie szablonu partycji” na stronie 35

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

— “Tworzenie partycji logicznych za pomoca opcji tworzenia partycji” na stronie 41

« W nastepujgcych tematach zaktualizowano informacje dotyczace obstugi technologii RoCE (RDMA over
Converged Ethernet):

— “Zmiana szablonu systemu” na stronie 5

— “Wdrazanie systemu z uzyciem szablonu systemu” na stronie 18

— “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

Sierpien 2018 r.

« W nastepujacych tematach zaktualizowano informacje dotyczace opcji bezpiecznego startu:

— “Zmiana szablonu systemu” na stronie 5

— “Zmiana ustawien wirtualnego serwera we/wy” na stronie 11

— “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

« W nastepujacych tematach zaktualizowano informacje dotyczace zmian w operacjach przechwytywania
i wdrazania szablondw:

— “Przechwytywanie konfiguracji systemu” na stronie 4

- “Wdrazanie systemu z uzyciem szablonu systemu” na stronie 18

— “Przechwytywanie konfiguracji partycji” na stronie 26

— “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

« Nastepujgcy temat zostat zaktualizowany informacjami o obstudze urzgdzen USB przy instalowaniu
oprogramowania VIOS:

— “Wdrazanie systemu z uzyciem szablonu systemu” na stronie 18
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Dostep do biblioteki szablondéw

Wszystkie szablony znajduja sie w bibliotece szablondw, ktdra jest dostepna z poziomu konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Aby wyswietli¢ i wybraé szablony, ktére sg dostepne w bibliotece szablondw, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) .

2. Kliknij opcje Templates and 0S Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. Wybierz karte System, aby wyswietli¢ istniejgce szablony systemow, lub karte Partition (Partycja), aby
wyswietli¢ istniejgce szablony partycji.

4., Wybierz szablon z listy wy$wietlanych szablondw.

Wyniki

Szablony zdefiniowane przez uzytkownika, dostepne w bibliotece szablondéw, mozna wyswietla¢,
modyfikowadé, wdrazac, kopiowac, importowac, eksportowac i usuwac. Nie mozna edytowac gotowych
szablondw, mozna jednak edytowac ich kopie.

Szablony systemow

Szablony systemdw zawierajg informacje o konfiguracji zasobdw, takie jak wtasciwosci systemowe, pule
procesorow wspoétuzytkowanych, pula zarezerwowanej pamieci masowej, puli pamieci wspotuzytkowanej,
fizyczne adaptery we/wy, adaptery HEA, adaptery wirtualizacji SR-IOV, wirtualny serwer we/wy, sieci
wirtualne, wirtualna pamie¢ masowa i tadowanie programu poczatkowego (IPL).

Specyfikacja wirtualizacji SR-IOV definiuje rozszerzenia specyfikacji PCI Express (PCle). Wirtualizacja SR-
IOV umozliwia wirtualizacje portdw fizycznych adaptera, dzieki czemu moga by¢ one wspotuzytkowane
przez wiele uruchomionych réwnoczesnie partycji. Na przyktad jeden fizyczny port Ethernet jest
wys$wietlany jako kilka odrebnych urzadzen fizycznych. Aby wspoétuzytkowac porty adaptera
obstugujacego wirtualizacje SR-I0V, nalezy wczesniej wtaczy¢ w adapterze tryb wspotuzytkowania SR-
I0V. Po wigczeniu w adapterze trybu wspotuzytkowania SR-IOV mozna przypisywac porty logiczne SR-IOV
do partycji logicznych.

Wiele z ustawien systemowych, ktére wczeséniej byty konfigurowane za pomoca interfejsu wiersza komend
konsoli HMC albo graficznego interfejsu uzytkownika konsoli HMC w wersji 8.1.0 lub wczes$niejszej, mozna
obecnie wprowadzi¢ za pomoca kreatora Deploy System from Template (Wdrazanie systemu z
szablonu). Wykorzystanie kreatora do wdrozenia systemu z uzyciem szablonu systemu pozwala na
przyktad skonfigurowac wirtualne serwery we/wy, wirtualne mosty sieciowe i ustawienia wirtualnej
pamieci masowe;.

Biblioteka szablondw zawiera gotowe szablony systemu, w ktorych znajduja sie ustawienia konfiguracji
oparte na typowych scenariuszach uzycia. Te szablony systemdw sg od razu gotowe do uzycia.

Mozna réwniez utworzy¢ szablony systemu zdefiniowane przez uzytkownika, zawierajgce ustawienia
konfiguracji specyficzne dla danego srodowiska. Szablon zdefiniowany przez uzytkownika mozna
utworzy¢ przez skopiowanie dowolnego szablonu dostepnego w bibliotece szablonow, a nastepnie
zmodyfikowanie go pod katem wtasnych wymagan. Mozliwe jest takze przechwycenie konfiguracji
istniejgcego systemu i zapisanie szczegdtow w szablonie. Taki szablon mozna wdrozy¢ w innych
systemach, ktore wymagaja takiej samej konfiguracji.

Szablony systemow sg uzywane przede wszystkim do wdrazania ustawiert w nowych systemach. Aby
wdrozy¢ nowe systemy, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. “Wyswietlanie informacji o konfiguracji szablonu systemu” na stronie 4
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2. “Wymagania wstepne dotyczace wdrazania systemu z uzyciem szablonu systemu” na stronie 18

3. “Przechwytywanie konfiguracji systemu” na stronie 4 (opcjonalnie)

4. “Wdrazanie systemu z uzyciem szablonu systemu” na stronie 18

Mozna réwniez wykonac nastepujgce czynnosci zwigzane z szablonami systemow:

« “Zmiana szablonu systemu” na stronie 5

« “Kopiowanie szablonu systemu” na stronie 23

« “Importowanie szablonu systemu” na stronie 23

« “Eksportowanie szablonu systemu” na stronie 24

« “Usuwanie szablonu systemu” na stronie 24

Wyswietlanie informacji o konfiguracji szablonu systemu

Przed wdrozeniem szablonu systemu w systemie nalezy przejrze¢ szczegbty konfiguraciji tego szablonu w
celu okreslenia, czy uzy¢ gotowego szablonu, czy utworzy¢ szablon zdefiniowany przez uzytkownika.
Dopoki nie zostang utworzone szablony zdefiniowane przez uzytkownika, gotowe szablony sg jedynymi
szablonami dostepnymi w bibliotece szablonow.

0 tym zadaniu
Aby wyswietli¢ informacje o konfiguracji za pomoca konsoli HMC, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

juill

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l

2. Kliknij opcje Templates and 0S Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. W oknie Templates and O/S Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego) kliknij karte System.

4. Wybierz szablon systemu, ktéry chcesz wyswietli¢, a nastepnie kliknij kolejno opcje Actions > View
(Dziatania > Wyswietl).

Mozna wyswietli¢ szczegdtowe informacje o systemie, klikajgc odpowiednie karty: Physical I/0
(Fizyczne urzadzenia we/wy), Host Ethernet Adapter (Adapter Ethernet hosta), SR-IOV (Wirtualizacja
SR-IOV), Virtual I/0 Servers (Wirtualne serwery we/wy), Virtual Networks (Sieci wirtualne), Virtual
Storage (Wirtualna pamie¢ masowa), Shared Processor Pool (Pula procesorow wspétuzytkowanych),
Shared Memory Pool and Reserved Storage (Pula pamieci wspotuzytkowanej i zarezerwowana
pamie¢ masowa) oraz Advanced System Settings (Zaawansowane ustawienia systemu). Inng metoda
jest wyswietlenie szczegotdéw zawartych w szablonie za pomocg kreatora Deploy System from
Template (Wdrazanie systemu z szablonu).

5. Kliknij przycisk Close (Zamknij).

Przechwytywanie konfiguracji systemu

Przechwycenie konfiguracji systemu obejmuje zebranie informacji o biezgcej konfiguracji dziatajgcego
systemu, w tym o wirtualnym serwerze we/wy (VIOS), sieci wirtualnej, wirtualnej pamieci masowej oraz
ustawieniach systemu. Te szczegdtowe informacje mozna przechwycic z dziatajgcego systemu i zapisa¢ w
postaci zdefiniowanego przez uzytkownika szablonu systemu za pomoca konsoli HMC. Funkcja ta jest
przydatna w przypadku wdrazania wielu systemow o takiej samej konfiguracji. Zadania tego nie trzeba
wykonywag, jesli przewiduje sie uzycie gotowego szablonu.

0 tym zadaniu
Aby przechwyci¢ konfiguracje dziatajgcego systemu za pomocg konsoli HMC, wykonaj nastepujace kroki:
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Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone Resources (Zasoby) ﬁ .

a) Kliknij opcje All Systems (Wszystkie systemy). Zostanie wys$wietlona strona ze wszystkimi
systemami.

b) W panelu roboczym wybierz system i kliknij kolejno opcje Actions > View System Properties
(Dziatania > Wyswietl wtasciwosci systemowe).

Zostanie wyswietlona strona wtasciwosci. W danej chwili mozna wybra¢ tylko jeden system.

¢) Rozwin kolejno opcje System Actions > Templates > Capture Configuration as Template > with
Physical I/0 (Dziatania systemowe > Szablony > Przechwytywanie konfiguracji jako szablonu > z
fizycznym we/wy), aby przechwyci¢ konfiguracje wraz z informacjami o fizycznych urzadzeniach
we/wy. Opcja przechwycenia informacji o fizycznych urzadzeniach we/wy jest dostepna tylko
wowczas, gdy system jest w stanie dziatania. Aby przechwyci¢ konfiguracje bez informacji o
fizycznych urzadzeniach we/wy, rozwin kolejno opcje System Actions > Templates > Capture
Configuration as Template > without Physical I/0 (Dziatania systemowe > Szablony >
Przechwytywanie konfiguracji jako szablonu > bez fizycznego we/wy). Informacje o konfiguracji
systemu, takie jak wirtualne serwery we/wy, sieci wirtualne i wirtualna pamie¢ masowa, sg
wyswietlane na stronie Template Details (Szczegdty szablonu). Wszystkie dane, ktdre nie sg
specyficzne dla danego systemu docelowego, znajduja sie w odpowiednich polach szablonu
systemu.

2. Na stronie Capture as System Template (Przechwyc¢ jako szablon systemu) podaj nazwe pliku
szablonu w polu Template name (Nazwa szablonu).

3. Wprowadz opis szablonu w polu Template Description (Opis szablonu) i kliknij przycisk OK, aby
zapisac przechwycony szablon, lub kliknij przycisk Cancel (Anuluj), aby anulowac operacje.

Na stronie Capture as System Template (Przechwy¢ jako szablon systemu) mozna tez sprawdzaé
postep operacji przechwytywania. Pomyslne zakoriczenie operacji przechwytywania jest
sygnalizowane wys$wietleniem komunikatu. Odpowiednio do sytuacji wySwietlane sg tez komunikaty
ostrzegawcze i komunikaty o btedach. Wystgpienie btedu oznacza niepowodzenie operacji
przechwytywania.

Wyniki
Szablon jest dostepny w bibliotece szablondéw. Mozna wdrozy¢ system za pomocg tego szablonu, mozna
tez zmodyfikowac¢ dowolny aspekt szablonu przed jego uzyciem do wdrozenia systemu.

Zadania pokrewne

Wdrazanie systemu z uzyciem szablonu systemu

Systemy mozna wdrazac z uzyciem szablonéw systemow dostepnych w bibliotece szablonéw konsoli
HMC. Kreator Deploy System from Template (Wdrazanie systemu z szablonu) prowadzi uzytkownika
przez proces podawania konkretnych informacji o systemie docelowym, ktére sg wymagane do realizacji
procesu wdrozenia w wybranym systemie.

Zmiana szablonu systemu

Szczegoty okreslone w przechwyconym lub zdefiniowanym przez uzytkownika szablonie systemu mozna
zmienié¢ i zapisa¢ te zmiany w nowym szablonie systemu. Mozna tez nadpisac szablon, zapisujgc zmiany w
tym samym szablonie. Szablonu mozna uzy¢ do wdrozenia innych systeméw za pomocg konsoli HMC.

Zmiana szablonu systemu

Szczegoty okreslone w przechwyconym lub zdefiniowanym przez uzytkownika szablonie systemu mozna
zmieni¢ i zapisac te zmiany w nowym szablonie systemu. Mozna tez nadpisa¢ szablon, zapisujgc zmiany w
tym samym szablonie. Szablonu mozna uzy¢ do wdrozenia innych systemow za pomocg konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Aby zmienic¢ szablon systemu za pomocg konsoli HMC, wykonaj nastepujace kroki:

Konfigurowanie srodowiska wirtualizacji 5



Procedura

halll
1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzgdzanie konsolg HMC) -

2. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
3. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
4. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).

Zostanie wysSwietlona strona Template Detail (Szczegoty szablonu).

5. Aby zmieni¢ ustawienia fizycznych urzagdzen we/wy, kliknij karte Physical I/0 (Fizyczne urzadzenia
we/wy). Mozesz wigczy¢ lub wytgczy¢ korzystanie z przechwyconych informacji we/wy. Aby uzy¢
przechwyconych informacji o fizycznych urzadzeniach we/wy, kliknij pole wyboru Use Captured I/0
Information (Uzyj przechwyconych informacji o urzadzeniach we/wy).

Po witaczeniu lub wytaczeniu pola wyboru Use Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych
informacji o urzagdzeniach we/wy) pole wyboru jest wyswietlane w trybie tylko do odczytu na karcie
Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane we/wy) dla konfiguracji systemu oraz na karcie
Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane we/wy) kreatora Add VIOS (Dodawanie
serwera VIOS).

6. Aby zmieni¢ ustawienia adaptera Ethernet hosta (HEA) lub wirtualizacji SR-IOV, kliknij karte
Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane we/wy).

a) Na karcie Host Ethernet Adapter (Adapter Ethernet hosta) mozna zmodyfikowac¢ wartosci HEA
Port Group Settings (Ustawienia grupy portow HEA) oraz HEA Physical Port Settings (Ustawienia
portu fizycznego HEA). Aby dodaé adapter HEA, kliknij opcje Add (Dodaj). Aby usunaé adapter
HEA, zaznacz go i kliknij karte Remove (Usun).

Karta HEA zawiera ogdlne ustawienia na poziomie adaptera, ktére mozna zastosowac do
wszystkich wykrytych fizycznych portow HEA i grup portéw HEA podczas wdrazania systemu.

b) Na karcie SR-IOV w tabeli adapterdw SR-IOV sg wyswietlane wtasciwosci dostepnych adapterow
sprzetowego wirtualizowanego we/wy.

Jesli przechwycony szablon systemu zawiera informacje na temat portéw logicznych RoCE (RDMA
over Converged Ethernet), w tabeli adapteréw SR-IOV zostang rowniez wyswietlone informacje o
tych portach. Jesli nie sa uzywane przechwycone informacje o urzadzeniach we/wy, podczas
wdrazania systemu konieczne jest podanie ustawien adaptera. Dla wybranych adapteréw mozna
wyswietli¢ ustawienia fizycznego portu sieci Ethernet. Aby wyswietli¢ ustawienia fizycznego portu
sieci Ethernet, nalezy wybra¢ kod potozenia fizycznego w obszarze Physical Port (Port fizyczny).
Dla adaptera Ethernet mozna wyswietli¢ nastepujagce wartosci: Speed (Szybkos¢), Flow Control
(Sterowanie przeptywem) oraz MTU Size (Wielkos$¢ jednostki MTU). Ponadto mozna zmienic
wartosci pél Label (Etykieta) oraz Sub-label (Etykieta podrzedna).

7. Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnego serwera we/wy (VIOS), kliknij karte Virtual I/O Servers
(Wirtualne serwery we/wy). Wybierz serwer VIOS, ktérego nazwe chcesz zmieni¢. Nazwe mozna
podac¢ w polu VIOS Name (Nazwa serwera VIOS). Aby dodac¢ serwer VIOS, wykonaj nastepujace
kroki:

a) Kliknij karte Add VIOS (Dodaj serwer VIOS).

b) Na karcie General (Ogdlne) mozesz podac nazwe serwera VIOS w polu VIOS Name (Nazwa
serwera VIOS).

c) Wybierz warto$¢ w polu Boot Mode (Tryb startowy).

d) Aby wigczy¢ synchronizacje biezacego profilu, zaznacz pole wyboru Save Configuration Change
to profile (Zapisz zmiany konfiguracji do profilu).
Jesli ta opcja zostanie wybrana, profil partycji bedzie zawsze synchronizowany z ostatnio
aktywowanym profilem partycji.

e) W obszarze Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) na karcie General (Ogdlne) mozna
zaznaczac lub odznacza¢ pola Automatic Start With Managed System (Automatyczne
uruchamianie z systemem zarzadzanym), Mover Service Partition (Partycja ustugi przenoszenia),
Enable Connection Monitoring (Wtacz monitorowanie potaczenia), Enable Redundant Error Path
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Reporting (Wtacz nadmiarowa sciezke raportowania btedow), Enable Time Reference (Wtacz
wzorzec czasu), Enable VTPM (Wtacz VTPM) i Allow Performance Information Collection
(Zezwol na zbieranie informacji o wydajnosci). Wybranie wartosci pola Secure Boot (Bezpieczny
start) jest mozliwe, gdy konsola HMC jest w wersji 9.1.920 lub pdzniejszej, a poziom
oprogramowania wbudowanego to FW920 lub wyzszy. Jesli konsola HMC jest w wersji 9.2.950 lub
nowszej i gdy oprogramowanie wbudowane jest w wersji FW950 lub pdzniejszej, w polu Keystore
Size (Wielko$¢ magazynu kluczy) mozna podac wartos$c 0 kilobajtow (kB) lub wartos¢ z zakresu
wartosci obstugiwanych przez system.

f) Na karcie Processor (Procesor) po wybraniu opcji Shared (Wspotuzytkowane) jako trybu
procesora mozna ustawic¢ wage procesora — limitowana lub nielimitowang. Jesli waga procesora
zostanie okreslona jako nielimitowana, nalezy poda¢ wartos¢ wagi procesora w polu Weight
(Waga).

g) W obszarze Virtual Processors (Procesory wirtualne) mozna poda¢ wartosci w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

h) W obszarze Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna wybra¢ wartos¢ w polu
Processor Compatibility Mode (Tryb zgodnosci procesora).

i) Jesli jako tryb procesora wybrano wartos¢ Dedicated (Dedykowany), to na karcie Processor
(Procesor) w obszarze Processors (Procesory) mozna podac wartosci w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

j) W obszarze Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna wybra¢ warto$¢ w polach
Processor Compatibility Mode (Tryb zgodnosci procesora) oraz Idle Processor Sharing
(Wspodtuzytkowanie bezczynnych procesorow).

k) Jesli jako tryb pamieci wybrano Shared (Wspotuzytkowany), to na karcie Memory (Pamie¢) mozna
ustawi¢ wielko$¢ pamieci w MB lub GB.

1) W obszarze Memory Allocation (Przydzielanie pamieci) mozna podac¢ wartosci w polach
Maximum (Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

m) Jesli jako tryb pamieci wybrano Dedicated (Dedykowany), to na karcie Memory (Pamie¢) mozna
ustawi¢ wielko$¢ pamieci w MB lub GB.

n) W obszarze Memory Allocation (Przydzielanie pamieci) mozna podaé wartosci w polach
Maximum (Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

Obszar Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) jest wyswietlany tylko w przypadku
uzywania pamieci dedykowanej. Mozna wtaczy¢ opcje Enable Memory Expansion (Wigcz
rozszerzenie pamieci) oraz Huge Page Memory (Pamiec¢ o duzych stronach).

« Jesli zostanie wtaczona opcja Enable Memory Expansion (Wtacz rozszerzenie pamieci), mozna
podac¢ wartos$¢ z zakresu od 1.0 do 10.0 jako czynnik rozszerzenia AME (Active Memory
Expansion).

« Jesli zostanie wtaczona opcja Huge Page Memory (Pamie¢ o duzych stronach), mozna podac¢
wartosci w polach Minimum (Minimalna), Allocated (Przydzielona) i Maximum (Maksymalna).

0) Jesli na karcie Physical I/0 Adapters (Fizyczne adaptery we/wy) zostanie zaznaczone pole
wyboru Use Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych informacji o urzadzeniach we/wy),
mozna wyswietli¢ szczegoty fizycznych adapterow we/wy, ktére zostaty przechwycone.

p) Kliknij karte Hardware Virtualized I/O (Sprzetowe wirtualizowane we/wy), a nastepnie kliknij
karte SR-IOV. Jesli zostanie zaznaczone pole wyboru Use Captured I/0 Information (Uzyj
przechwyconych informacji o urzadzeniach we/wy), mozna wyswietli¢ szczegdtowe informacje o
przechwyconym porcie fizycznym Ethernet. Jesli przechwycony szablon systemu zawiera
informacje na temat portéw logicznych RoCE (RDMA over Converged Ethernet), zostang réwniez
wyswietlone te informacje o portach logicznych RoCE. Jesli nie sg uzywane przechwycone
informacje o urzadzeniach we/wy, mozna wybrac port logiczny i urzadzenie bazowe adaptera
wspotuzytkowanego adaptera Ethernet (SEA), ktdre majg zostac przypisane do serwera VIOS.
Ponadto sg wyswietlane informacje szczegétowe na temat portéw logicznych RoCE, jesli sg one
dostepne w systemie, ale nie mozna uzy¢ portow logicznych RoCE jako urzadzen bazowych SEA.
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q) Jesli nie zostanie wybrane urzadzenie bazowe adaptera wspoétuzytkowanego adaptera Ethernet
(SEA), po kliknieciu karty Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna wybrac
dostepne wartosci w polach 0S MAC Address Restrictions (Ograniczenia systemu operacyjnego
dotyczace adresu MAC), VLAN ID Restrictions (Ograniczenia dotyczace identyfikatora sieci
VLAN), Port VLAN ID (Identyfikator portu sieci VLAN) oraz 802.1Q Priority (Priorytet 802.1Q).

r) Aby usuna¢ port logiczny, wybierz port logiczny, ktory ma zostac usuniety, a nastepnie kliknij
przycisk Remove Selected (Usun wybrane).

s) Kliknij karte HEA. Mozesz wybra¢ port logiczny i urzgdzenie bazowe wspotuzytkowanego adaptera
Ethernet (SEA), ktdre maja zostac przypisane do serwera VIOS.

t) Aby dodac¢ adapter HEA, kliknij opcje Add (Dodaj). W obszarze HEA Port Group Settings
(Ustawienia grupy portéw HEA) mozna wybra¢ warto$¢ w polu Multi-core Scaling (MCS) Value
(Warto$c¢ skalowania wielordzeniowego). W obszarze HEA Physical Port Settings (Ustawienia
portu fizycznego HEA) mozna ustawi¢ szybkos¢, wybrac tryb petnego dupleksu lub potdupleksu,

wiaczy¢ lub wytaczy¢ sterowanie przeptywem oraz podaé¢ maksymalna wielko$¢ odbieranego
pakietu.

u) Aby usung¢ adapter HEA, wybierz adapter HEA, ktory ma zostac usuniety, a nastepnie kliknij
przycisk Remove Selected (Usun wybrane).

v) Aby usung¢ serwer VIOS, wybierz go, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
opcje Remove VIOS (Usun serwer VIOS).

8. Aby zmienic¢ ustawienia sieci wirtualnej, kliknij karte Virtual Networks (Sieci wirtualne). Mozesz
zmienic¢ szczegoty dotyczace konkretnej sieci wirtualnej, przetacznika wirtualnego lub mostu
sieciowego, wybierajgc wiersz tabeli sieci wirtualnej, przetacznika wirtualnego lub mostu sieciowego,
a nastepnie klikajac prawym przyciskiem myszy wybrang pozycje. Mozna rowniez usunag siec,
przetgcznik lub most sieciowy. Aby dodac sie¢ wirtualng, wykonaj nastepujace kroki:

a) Kliknij przycisk Add Virtual Network (Dodaj sie¢ wirtualng).

b) Kliknij karte Network Name (Nazwa sieci).

c) W obszarze Virtual Network Settings (Ustawienia sieci wirtualnej) wprowadz w polu Virtual
Network Name (Nazwa sieci wirtualnej) warto$¢ dla sieci wirtualnej.

d) Wybierz warto$¢ w polu Virtual Network Type (Typ sieci wirtualnej).

Jesli w polu Virtual Network Type (Typ sieci wirtualnej) wybrano warto$¢ Internal Network (Sieé
wewnetrzna), nalezy podac¢ warto$¢ w polu Virtual Network ID (ID sieci wirtualnej). Opcjonalnie,

jesli zaznaczono Bridged Network (Sie¢ potaczona mostem), nalezy wybra¢ wartos¢ IEEE 802.1q
Tagging (Znakowanie IEEE 802.1q).

e) Zaznacz pole wyboru Add new virtual network to all Virtual I/0 Servers (Dodaj nowa siec¢

wirtualng do wszystkich wirtualnych serweréw we/wy), aby przypisac sie¢ wirtualng do wszystkich
wirtualnych serweréw we/wy okreslonych w szablonie.

f) W obszarze Virtual Switch Settings (Ustawienia przetgcznika wirtualnego) kliknij opcje Use an
existing virtual switch (Uzyj istniejacego przetacznika wirtualnego), aby uzy¢ istniejgcych
przetgcznikdw wirtualnych, lub kliknij opcje Create a new virtual switch (Utwdrz nowy
przetacznik wirtualny).

Po kliknieciu opcji Create a new virtual switch (Utwdrz nowy przetacznik wirtualny) nalezy
wprowadzi¢ nazwe przetacznika wirtualnego w polu Virtual Switch Name (Nazwa przetagcznika
wirtualnego).

g) Kliknij przycisk Next (Dalej).

h) Jesli szablon zawiera istniejace wirtualne mosty sieciowe, mozna klikng¢ opcje Select existing
Virtual Network Bridge (Wybierz istniejacy wirtualny most sieciowy). Mozna réwniez klikngé
opcje Create a New Virtual Network Bridge (Utworz nowy wirtualny most sieciowy).

i) W obszarze Virtual Network Bridge Settings (Ustawienia wirtualnego mostu sieciowego)

wprowadz warto$¢ w polu Virtual Network Bridge PVID (PowerVM) (Identyfikator PVID
wirtualnego mostu sieciowego PowerVM).
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j) Wybierz warto$c¢ w polu Failover (Przetaczenie awaryjne). Aby uzy¢ przetaczenia awaryjnego dla
serwera VIOS, musisz rowniez wybraé warto$¢ w polach Secondary VIOS (Dodatkowy serwer
VIOS) i Load Sharing (Wspotuzytkowanie obciazenia).

k) Wybierz wartos¢ w polu Primary VIOS (Podstawowy serwer VIOS).

l) W obszarze Optional Settings (Ustawienia opcjonalne) wybierz wartosci pél Jumbo Frame (Duza
ramka), Large Send (Sprzetowa segmentacja) oraz QoS (Jakosc¢ ustugi).

m) Kliknij opcje Next (Dalej), aby wyswietli¢ i edytowac wartosci na karcie Load Sharing
(Wspdtuzytkowanie obcigzenia); jest ona wys$wietlana tylko w przypadku korzystania z istniejacego
wirtualnego mostu sieciowego.

W innym przypadku po kliknieciu przycisku Next (Dalej) zostanie wyswietlona karta Summary
(Podsumowanie).

n) Na karcie Load Sharing (Wspdtuzytkowanie obcigzenia) kliknij opcje Use an existing Load
Sharing Group (Uzyj istniejacej grupy wspotuzytkowania obcigzenia), aby uzyc istniejacej grupy
wspotuzytkowania obcigzenia, albo kliknij opcje Create a new Load Sharing Group (Utwdrz nowg
grupe wspétuzytkowania obcigzenia).

0) Jesli zostata wybrana opcja Create a new Load Sharing Group (Utworz nowa grupe
wspotuzytkowania obcigzenia), wprowadz warto$¢ w polu New Load Group PVID (Identyfikator
PVID nowej grupy obciazenia).

p) Kliknij przycisk Next (Dalej).

q) Na karcie Summary (Podsumowanie) jest wyswietlone podsumowanie konfiguracji wybranej dla
sieci wirtualnej. Mozesz przejrze¢ szczegbty konfiguracji i klikng¢ przycisk Finish (Zakoncz), aby
dodac sie¢ wirtualng do serwera VIOS okreslonego w szablonie.

9. Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnej pamieci masowej, kliknij karte Virtual Storage (Wirtualna pamieé
masowa). Mozna zmieni¢ szczegdtowe informacje znajdujace sie w polu Shared Storage Pool
Clusters (Klastry wspoétuzytkowanej puli pamieci). Kazdy z serweréw VIOS wymienionych w szablonie
moze zostac przypisany do rzeczywistego klastra wspétuzytkowanej pamieci masowej zarzgdzanego
przez konsole HMC. Dla kazdego serwera VIOS mozna podaé warto$¢ Media Repository
(Repozytorium nosnikow).

10. Aby zmieni¢ ustawienia puli procesoréow wspoétuzytkowanych, kliknij karte Shared Processor Pool
(Pula procesoréw wspotuzytkowanych). Mozna dodawac pule procesoréw wspotuzytkowanych,
zmienia¢ nazwy pul (poza pulg domyslng) i dostosowac jednostki przetwarzania przypisane do kazdej
puli. Ponadto mozna usuna¢ pule procesorow wspotuzytkowanych.

11. Aby zmieni¢ ustawienia puli pamieci wspotuzytkowanej i puli zarezerwowanej pamieci masowej,
kliknij karte Shared Memory Pool and Reserved Storage Pool (Pula pamieci wspotuzytkowanej i
pula zarezerwowanej pamieci masowej). Mozesz zmieni¢ szczegdty puli pamieci wspdtuzytkowanej,
takie jak wielkos¢ oraz wielkos¢ maksymalna puli. Ponadto mozna okresli¢, czy musi by¢ wtgczony
mechanizm Active Memory Deduplication (AMD). Mozna rowniez zmieni¢ ustawienia puli
zarezerwowanych urzadzen pamieci masowej. Mozesz wybrac jeden serwer VIOS lub okresli¢
ustawienia nadmiarowosci, wybierajac opcje Redundant VIOS (Nadmiarowy serwer VIOS).

12. Aby zmieni¢ zaawansowane ustawienia systemu, kliknij karte Advanced System Settings
(Zaawansowane ustawienia systemu). Mozna zmieni¢ szczegétowe informacje w polach Power
On/Off Configuration (Konfiguracja wtgczania/wytaczania zasilania) i Memory and performance
Configuration (Konfiguracja pamieci i wydajnosci). Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby
zapisac¢ zmiany w tym samym szablonie, lub wybierz opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisac¢ zmiany
w nowym szablonie. Kliknij przycisk Cancel (Anuluj), aby wyj$¢ bez zapisywania zmian.

Zmiana ustawien fizycznych urzadzen we/wy

Uzytkownik moze zmieni¢ ustawienia systemowych urzadzen we/wy, zmieniajac gotowy lub
przechwycony szablon systemu za pomoca konsoli HMC. Ten zmieniony szablon jest uzywany do
wdrozenia systemu.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia fizycznych urzadzen we/wy w szablonie, wykonaj nastepujace kroki:
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Procedura

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E';Il
. Kliknij opcje Templates and 0OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktdry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).
Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegoty szablonu).

5. Aby zmieni¢ ustawienia fizycznych urzadzen we/wy, kliknij karte Physical I/0 (Fizyczne urzadzenia
we/wy). Mozesz wtgczy¢ lub wytaczy¢ korzystanie z przechwyconych informacji we/wy. Aby uzy¢
przechwyconych informacji o fizycznych urzadzeniach we/wy, kliknij pole wyboru Use Captured I/O
Information (Uzyj przechwyconych informacji o urzadzeniach we/wy).

6. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub kliknij
opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

A W N B

Zmiana ustawien sprzetowego wirtualizowanego we/wy

Za pomocg konsoli HMC mozna zmieni¢ ustawienia sprzetowego wirtualizowanego we/wy podane w
szablonie systemu i nadpisac ten szablon albo zapisa¢ zmiany w nowym szablonie. Zmieni¢ mozna
ustawienia adaptera Ethernet hosta (HEA) i wirtualizacji SR-IOV (Single Root I/O Virtualization).

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia adaptera HEA i wirtualizacji SR-IOV w szablonie, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

il
. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) -

. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).
Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegoty szablonu).
. Kliknij karte Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane we/wy).

. Na karcie Host Ethernet Adapter (Adapter Ethernet hosta) mozna zmodyfikowa¢ wartosci HEA Port
Group Settings (Ustawienia grupy portéw HEA) oraz HEA Physical Port Settings (Ustawienia portu
fizycznego HEA).

A WO DN B

o o1

a) W obszarze HEA Port Group Settings (Ustawienia grupy portéw HEA) mozna wybrac¢ warto$¢ w
polu Multi-Core Scaling (MCS) Value (Wartos¢ skalowania wielordzeniowego). Te czynnos¢ mozna
wykonac¢ dla kazdej wymienionej grupy portow.

b) Dla kazdego z portow wymienionych w obszarze HEA Physical Port Settings (Ustawienia portu
fizycznego HEA) mozna ustawic¢ szybko$¢, okreslic¢ tryb petnego dupleksu lub potdupleksu, wigczyc
lub wytaczy¢ sterowanie przeptywem oraz poda¢ maksymalng wielko$¢ odbieranego pakietu.

¢) Aby doda¢ adapter HEA, kliknij opcje Add (Dodaj).

d) W obszarze HEA Port Group Settings (Ustawienia grupy portéw HEA) mozna wybra¢ wartos¢ w
polu Multi-Core Scaling (MCS) Value (Wartos¢ skalowania wielordzeniowego).

e) W obszarze HEA Physical Port Settings (Ustawienia portu fizycznego HEA) mozna ustawic
szybkosé, okresli¢ tryb petnego dupleksu lub pétdupleksu, wtaczy¢ lub wytgczyé sterowanie
przeptywem oraz podac¢ maksymalng wielko$¢ odbieranego pakietu.

f) Aby usunac¢ adapter HEA, wybierz adapter HEA, ktéry ma zostac usuniety, a nastepnie kliknij
Remove (Usun).
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7. Na karcie SR-IOV nalezy podac ustawienia fizycznych portéw Ethernet SR-IOV podczas wdrazania
szablonu.

8. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub kliknij
opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

Wyniki

Karta HEA zawiera ogdlne ustawienia na poziomie adaptera, ktére mozna zastosowac do wszystkich
wykrytych fizycznych portéw HEA i grup portow HEA podczas wdrazania. Na przyktad jesli wartos$c
skalowania wielordzeniowego (MCS) grupy portéw zostanie ustawiona na 2, to zmieni sie warto$c
okreslajgca maksymalnag liczbe portéw logicznych. Podczas wdrazania kazda grupa portéw, ktora znajduje
sie na poszczegblnych adapterach Ethernet hosta w systemie docelowym, ma wartosé MCS grupy portéw
wynoszaca 2 i udostepnia odpowiednig liczbe portdw logicznych. Analogicznie ustawienie okreslajace
cztery porty fizyczne jest stosowane do kazdego portu fizycznego na wszystkich adapterach HEA
wykrytych podczas wdrazania.

Zmiana ustawien wirtualnego serwera we/wy

Za pomocg konsoli HMC mozna zmieni¢ ustawienia wirtualnego serwera we/wy (VIOS) okreslone w
szablonie systemu. Mozna dodac lub usung¢ serwer VIOS, zmieni¢ wtasciwoséci serwera VIOS lub zmienié
zasoby przypisane do serwera VIOS.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia serwera VIOS w szablonie, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E@
. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytu;j).
Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegdty szablonu).

5. Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnego serwera we/wy (VIOS), kliknij karte Virtual I/O Servers
(Wirtualne serwery we/wy). Wybierz serwer VIOS, ktdérego nazwe chcesz zmieni¢. Nazwe mozna podac
w polu VIOS Name (Nazwa serwera VIOS). Aby doda¢ serwer VIOS, wykonaj nastepujace kroki:

a) Kliknij karte Add VIOS (Dodaj serwer VIOS).

b) Na karcie General (Ogélne) mozesz podac¢ nazwe serwera VIOS w polu VIOS Name (Nazwa
serwera VIOS).

A WO N P

c) Wybierz wartos¢ w polu Boot Mode (Tryb startowy).

d) Aby wtaczy¢ synchronizacje biezacego profilu, zaznacz pole wyboru Save Configuration Change to
profile (Zapisz zmiany konfiguracji do profilu).
Jesli ta opcja zostanie wybrana, profil partycji bedzie zawsze synchronizowany z ostatnio
aktywowanym profilem partycji.

e) W obszarze Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) na karcie General (Ogdlne) mozna
zaznaczac lub odznacza¢ pola Automatic Start With Managed System (Automatyczne
uruchamianie z systemem zarzadzanym), Mover Service Partition (Partycja ustugi przenoszenia),
Enable Connection Monitoring (Wtacz monitorowanie potaczenia), Enable Redundant Error Path
Reporting (Wtacz nadmiarowa sciezke raportowania btedéw), Enable Time Reference (Wtacz
wzorzec czasu), Enable VTPM (Wtacz VTPM) i Allow Performance Information Collection (Zezwol
na zbieranie informacji o wydajnosci). Wybranie wartoéci pola Secure Boot (Bezpieczny start) jest
mozliwe, gdy konsola HMC jest w wersji 9.1.920 lub pdzniejszej, a poziom oprogramowania
wbudowanego to FW920 lub wyzszy. Jesli konsola HMC jest w wersji 9.2.950 lub nowszej i gdy
oprogramowanie wbudowane jest w wersji FW950 lub pdzniejszej, w polu Keystore Size (Wielko$¢
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magazynu kluczy) mozna podac wartos¢ 0 kilobajtow (kB) lub warto$¢ z zakresu wartoéci
obstugiwanych przez system.

f) Na karcie Processor (Procesor) po wybraniu opcji Shared (Wspotuzytkowane) jako trybu procesora
mozna ustawi¢ wage procesora — limitowang lub nielimitowana. Jesli waga procesora zostanie
okreslona jako nielimitowana, nalezy podac¢ warto$¢ wagi procesora w polu Weight (Waga).

g) W obszarze Virtual Processors (Procesory wirtualne) mozna podac wartosci w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

h) W obszarze Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna wybra¢ wartos¢ w polu
Processor Compatibility Mode (Tryb zgodnosci procesora).

i) Jesli jako tryb procesora wybrano wartos¢ Dedicated (Dedykowany), to na karcie Processor
(Procesor) w obszarze Processors (Procesory) mozna podac¢ wartosci w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

i) W obszarze Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna wybrac¢ warto$¢ w polach
Processor Compatibility Mode (Tryb zgodnosci procesora) oraz Idle Processor Sharing
(Wspdtuzytkowanie bezczynnych procesorow).

k) Jesli jako tryb pamieci wybrano Shared (Wspotuzytkowany), to na karcie Memory (Pamiec¢) mozna
ustawic¢ wielko$¢ pamieci w MB lub GB.

[) W obszarze Memory Allocation (Przydzielanie pamieci) mozna poda¢ wartos$ci w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

m) Jesli jako tryb pamieci wybrano Dedicated (Dedykowany), to na karcie Memory (Pamie¢) mozna
ustawic¢ wielko$¢ pamieci w MB lub GB.

n) W obszarze Memory Allocation (Przydzielanie pamieci) mozna podac¢ wartosci w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

Obszar Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) jest wyswietlany tylko w przypadku
uzywania pamieci dedykowanej. Mozna wtaczy¢ opcje Enable Memory Expansion (Wtgcz
rozszerzenie pamieci) oraz Huge Page Memory (Pamie¢ o duzych stronach).

- Jesli zostanie wtaczona opcja Enable Memory Expansion (Wtacz rozszerzenie pamieci), mozna
podac¢ wartos$¢ z zakresu od 1.0 do 10.0 jako czynnik rozszerzenia AME (Active Memory
Expansion).

« Jesli zostanie wtaczona opcja Huge Page Memory (Pamiec o duzych stronach), mozna podaé
wartosci w polach Minimum (Minimalna), Allocated (Przydzielona) i Maximum (Maksymalna).

o) Jesli na karcie Physical I/0 Adapters (Fizyczne adaptery we/wy) zostanie zaznaczone pole wyboru
Use Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych informacji o urzadzeniach we/wy), mozna
wyswietli¢ szczegbty fizycznych adapteréw we/wy, ktore zostaty przechwycone.

p) Kliknij karte Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane we/wy), a nastepnie kliknij karte
SR-IOV. Jesli zostanie zaznaczone pole wyboru Use Captured I/0 Information (Uzy;j
przechwyconych informacji o urzadzeniach we/wy), mozna wyswietli¢ szczegétowe informacje o
przechwyconym porcie fizycznym Ethernet. Jesli przechwycony szablon systemu zawiera
informacje na temat portéw logicznych RoCE (RDMA over Converged Ethernet), zostang réwniez
wyswietlone te informacje o portach logicznych RoCE. Jesli nie sg uzywane przechwycone
informacje o urzadzeniach we/wy, mozna wybrac¢ port logiczny i urzgdzenie bazowe adaptera
wspotuzytkowanego adaptera Ethernet (SEA), ktére majg zostacé przypisane do serwera VIOS.
Ponadto sa wyswietlane informacje szczegdtowe na temat portéw logicznych RoCE, jesli sa one
dostepne w systemie, ale nie mozna uzy¢ portéw logicznych RoCE jako urzadzeh bazowych SEA.

q) Jesli nie zostanie wybrane urzadzenie bazowe adaptera wspétuzytkowanego adaptera Ethernet
(SEA), po kliknieciu karty Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna wybra¢ dostepne
wartosci w polach 0S MAC Address Restrictions (Ograniczenia systemu operacyjnego dotyczace
adresu MAC), VLAN ID Restrictions (Ograniczenia dotyczace identyfikatora sieci VLAN), Port VLAN
ID (Identyfikator portu sieci VLAN) oraz 802.1Q Priority (Priorytet 802.10).

r) Aby usuna¢ port logiczny, wybierz port logiczny, ktory ma zostac usuniety, a nastepnie kliknij
przycisk Remove Selected (Usun wybrane).
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s) Kliknij karte HEA. Mozesz wybrac port logiczny i urzadzenie bazowe wspotuzytkowanego adaptera
Ethernet (SEA), ktore majg zostaé przypisane do serwera VIOS.

t) Aby dodac adapter HEA, kliknij opcje Add (Dodaj). W obszarze HEA Port Group Settings
(Ustawienia grupy portow HEA) mozna wybraé wartos¢ w polu Multi-core Scaling (MCS) Value
(Wartosc¢ skalowania wielordzeniowego). W obszarze HEA Physical Port Settings (Ustawienia
portu fizycznego HEA) mozna ustawi¢ szybkos¢, wybrac tryb petnego dupleksu lub potdupleksu,
witgczy¢ lub wytgczy¢ sterowanie przeptywem oraz podaé¢ maksymalng wielko$¢ odbieranego
pakietu.

u) Aby usuna¢ adapter HEA, wybierz adapter HEA, ktory ma zostac usuniety, a nastepnie kliknij
przycisk Remove Selected (Usun wybrane).

v) Aby usunac¢ serwer VIOS, wybierz go, a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Remove VIOS (Usun serwer VIOS).

6. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub kliknij

opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

Zmiana ustawien sieci wirtualnej

Za pomocg konsoli HMC mozna zmieni¢ ustawienia sieci wirtualnej okreslone w szablonie systemu i
nadpisac ten szablon albo zapisa¢ zmiany w nowym szablonie. Uzytkownik moze zmieni¢ przetgczniki
wirtualne lub wtasciwosci mostu sieciowego. Moze rowniez dodac lub usuna¢ sieci wirtualne.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia sieci wirtualnej w szablonie, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

A W N R
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10.
11.

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) Eﬂf—ll
. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktory ma zosta¢ zmieniony.

. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).

Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegoty szablonu).

. Kliknij karte Virtual Networks (Sieci wirtualne).
. W obszarze Virtual Networks (Sieci wirtualne) kliknij prawym przyciskiem myszy sie¢ wirtualna,

ktora ma zosta¢ zmieniona.

Mozna zmieni¢ nazwe sieci wirtualnej i warto$¢ w polu Load Balance Group (Grupy réwnowazenia
obcigzenia). Mozna réwniez usuna¢ sie¢ wirtualna.

. W obszarze Virtual Switches (Przetaczniki wirtualne) kliknij prawym przyciskiem myszy sie¢

wirtualng, ktéra ma zosta¢ zmieniona.

Mozesz zmieni¢ nazwe przetacznika wirtualnego i okresli¢, czy jest uzywany tryb przetgczania VEB
(wirtualny most Ethernet), czy VEPA (agregator wirtualnych portéw Ethernet).

. W obszarze Virtual Bridges (Mosty wirtualne) kliknij prawym przyciskiem myszy most sieciowy, ktory

ma zosta¢ zmieniony.

Mozesz zmieni¢ nazwe mostu sieciowego, okresli¢, czy jest wtgczone przetagczanie awaryjne i
rownowazenie obcigzenia, oraz okresli¢ serwery VIOS powigzane z mostem sieciowym.

. W obszarze Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane) mozna podac priorytet jakosci ustug

(Quality of Service — QoS) i wtaczy¢ wartosci Jumbo Frame (Duza ramka) oraz Large Send
(Sprzetowa segmentacja).

Kliknij przycisk OK.
Aby dodac sie¢ wirtualng, wykonaj nastepujace kroki:
a) Kliknij przycisk Add Virtual Network (Dodaj sie¢ wirtualng).
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b) Kliknij karte Network Name (Nazwa sieci).

c) W obszarze Virtual Network Settings (Ustawienia sieci wirtualnej) wprowadz w polu Virtual
Network Name (Nazwa sieci wirtualnej) warto$¢ dla sieci wirtualnej.

d) Wybierz warto$¢ w polu Virtual Network Type (Typ sieci wirtualnej).
Jesli w polu Virtual Network Type (Typ sieci wirtualnej) wybrano warto$¢ Internal Network (Sieé
wewnetrzna), nalezy podac¢ warto$¢ w polu Virtual Network ID (ID sieci wirtualnej). Opcjonalnie,
jesli zaznaczono Bridged Network (Sie¢ potagczona mostem), nalezy wybra¢ wartosé IEEE 802.1q
Tagging (Znakowanie IEEE 802.1q).

e) Zaznacz pole wyboru Add new virtual network to all Virtual I/0 Servers (Dodaj nowa sie¢
wirtualng do wszystkich wirtualnych serweréw we/wy), aby przypisac¢ sie¢ wirtualng do wszystkich
wirtualnych serweréw we/wy okreslonych w szablonie.

f) W obszarze Virtual Switch Settings (Ustawienia przetgcznika wirtualnego) kliknij opcje Use an
existing virtual switch (Uzyj istniejacego przetgcznika wirtualnego), aby uzy¢ istniejgcych
przetacznikdw wirtualnych, lub kliknij opcje Create a new virtual switch (Utwdrz nowy
przetacznik wirtualny).

Po kliknieciu opcji Create a new virtual switch (Utworz nowy przetgcznik wirtualny) nalezy
wprowadzi¢ nazwe przetacznika wirtualnego w polu Virtual Switch Name (Nazwa przetacznika
wirtualnego).

g) Kliknij przycisk Next (Dalej).

h) Jesli szablon zawiera istniejgce wirtualne mosty sieciowe, mozna klikna¢ opcje Select existing

Virtual Network Bridge (Wybierz istniejacy wirtualny most sieciowy). Mozna réwniez klikng¢
opcje Create a New Virtual Network Bridge (Utworz nowy wirtualny most sieciowy).

i) W obszarze Virtual Network Bridge Settings (Ustawienia wirtualnego mostu sieciowego)
wprowadz warto$¢ w polu Virtual Network Bridge PVID (PowerVM) (Identyfikator PVID
wirtualnego mostu sieciowego PowerVM).

) Wybierz wartos¢ w polu Failover (Przetgczenie awaryjne). Aby uzy¢ przetaczenia awaryjnego dla
serwera VIOS, musisz réwniez wybrac¢ wartos¢ w polach Secondary VIOS (Dodatkowy serwer
VIOS) i Load Sharing (Wspotuzytkowanie obcigzenia).

k) Wybierz wartos¢ w polu Primary VIOS (Podstawowy serwer VIOS).

l) W obszarze Optional Settings (Ustawienia opcjonalne) wybierz wartosci pél Jumbo Frame (Duza
ramka), Large Send (Sprzetowa segmentacja) oraz QoS (Jakos¢ ustugi).

m) Kliknij opcje Next (Dalej), aby wyswietli¢ i edytowac wartosci na karcie Load Sharing
(Wspotuzytkowanie obcigzenia); jest ona wyswietlana tylko w przypadku korzystania z istniejacego
wirtualnego mostu sieciowego.

W innym przypadku po kliknieciu przycisku Next (Dalej) zostanie wysSwietlona karta Summary
(Podsumowanie).

n) Na karcie Load Sharing (Wspdtuzytkowanie obcigzenia) kliknij opcje Use an existing Load
Sharing Group (Uzyj istniejacej grupy wspotuzytkowania obcigzenia), aby uzy¢ istniejacej grupy
wspotuzytkowania obcigzenia, albo kliknij opcje Create a new Load Sharing Group (Utwdrz nowg
grupe wspétuzytkowania obcigzenia).

0) Jesli zostata wybrana opcja Create a new Load Sharing Group (Utworz nowg grupe
wspotuzytkowania obcigzenia), wprowadz wartos¢ w polu New Load Group PVID (Identyfikator
PVID nowej grupy obcigzenia).

p) Kliknij przycisk Next (Dalej).

g) Na karcie Summary (Podsumowanie) jest wyswietlone podsumowanie konfiguracji wybranej dla
sieci wirtualnej. Mozesz przejrze¢ szczegoty konfiguraciji i kliknaé przycisk Finish (Zakoncz), aby
dodacd sie¢ wirtualng do serwera VIOS okreslonego w szablonie.

12. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub
kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.
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Zmiana ustawien wirtualnej pamieci masowej

Za pomocg konsoli HMC mozna zmieni¢ ustawienia wirtualnej pamieci masowej okreslone w szablonie
systemu i nadpisac ten szablon albo zapisa¢ zmiany w nowym szablonie. Uzytkownik moze zmienic¢
serwer VIOS nalezacy do wspotuzytkowanej puli pamieci albo dodaé lub usunaé repozytoria nosnikow.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnej pamieci masowej w szablonie, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E@
. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).
Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegoty szablonu).
. Kliknij karte Virtual Storage (Wirtualna pamie¢ masowa).

. W obszarze Virtual Shared Storage Pool Clusters (Klastry wirtualnej wspdtuzytkowanej puli pamieci
masowej) wybierz klaster wspoétuzytkowanej puli pamieci masowej, ktory musi zostac przypisany do
serwera VIOS. Alternatywnie mozna wybrac opcje Choose at Deploy (Wybierz podczas wdrozenia).
Wykonaj te czynnos$¢ dla wszystkich wirtualnych serweréw we/wy wymienionych na liscie.

7. W obszarze Media Repositiries (Repozytoria no$nikow) mozna skonfigurowac repozytorium no$nikow
dla kazdego z serwerdw VIOS wymienionych w obszarze Virtual Shared Storage Pool Clusters
(Klastry wirtualnej wspdtuzytkowanej puli pamieci masowej). W polu Media Repository Size (Wielko$¢
repozytorium nosnikow) podaj wielko$¢ repozytorium jako warto$é procentowa. Jednostkg miary
moga by¢ GB lub MB.

8. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub kliknij
opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

A WO N B
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Zmiana ustawien puli procesorow wspotuzytkowanych

Za pomocg konsoli HMC mozna zmieni¢ ustawienia procesora wspotuzytkowanego podane w szablonie
systemu i nadpisac ten szablon albo zapisac¢ zmiany w nowym szablonie. Tego szablonu mozna uzy¢ do
wdrozenia systemu ze zmienionymi ustawieniami puli procesorow wspotuzytkowanych. Mozna
skonfigurowa¢ maksymalnie 63 pule procesoréow wspotuzytkowanych.

0 tym zadaniu
Aby zmienié¢ ustawienia puli procesoréw wspoétuzytkowanych szablonu, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E@
. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).
Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegoty szablonu).
. Kliknij karte Shared Processor Pool (Pula procesoréw wspotuzytkowanych).

. W polu Pool Name (Nazwa puli) mozna poda¢ nazwe puli. W polach Reserved Processing Units
(Zarezerwowane jednostki przetwarzania) i Maximum Processing Units (Maksymalna liczba jednostek
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przetwarzania) wpisz zarezerwowang i maksymalng liczbe jednostek przetwarzania, ktore musza
zostac przypisane do poszczegolnych pul procesorow.

Spowoduje to dodanie kolejnego wiersza do tabeli.
Uwaga: Nie mozna zmieni¢ nazwy domyslnej puli.

7. Kliknij karte Add Another (Dodaj inne), aby dodac inng pule procesorow wspdtuzytkowanych, i podaj
nazwe puli, ktora ma zosta¢ dodana. Spowoduje to dodanie kolejnego wiersza do tabeli.

8. Aby usuna¢ pule procesorow wspétuzytkowanych, wybierz pule, ktéra ma zostaé usunieta, a nastepnie
kliknij opcje Remove (Usun).

9. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub kliknij
opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

Zmiana ustawien puli pamieci wspotuzytkowanej i puli zarezerwowanych
urzadzen pamieci masowej

Za pomocg konsoli HMC mozna zmieni¢ ustawienia puli pamieci wspotuzytkowanej i puli
zarezerwowanych urzadzen pamieci masowej okreslone w szablonie systemu i nadpisac ten szablon albo

zapisa¢ zmiany w nowym szablonie. Tego szablonu mozna uzy¢ do wdrozenia systemu ze zmienionymi
ustawieniami puli pamieci wspotuzytkowanej i puli zarezerwowanych urzadzen pamieci masowej.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia puli pamieci wspétuzytkowanej i puli zarezerwowanych urzadzen pamieci
masowej szablonu, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

il
. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsola HMC) -

. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytu;j).

Zostanie wys$wietlona strona Template Detail (Szczegoty szablonu).

5. Kliknij karte Shared Memory Pool and Reserved Storage (Pula pamieci wspétuzytkowanej i
zarezerwowana pamie¢ masowa).

6. W obszarze Shared Memory Pool (Pula pamieci wspotuzytkowanej) podaj wielko$¢ puli w MB lub GB
w polu Pool Size (Wielkos$¢ puli).
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7. W polu Maximum Pool Size (Maksymalna wielko$¢ puli) mozna okresli¢ maksymalng wielkos¢ puli w
GB lub MB.

8. Z poziomu listy Active Memory Deduplication (Mechanizm AMD) mozna wtgczy¢ lub wytaczyé
mechanizm AMD.

9. W obszarze Reserved Storage Pool (Zarezerwowana pamie¢ masowa) mozna podac nazwy serwerdéw
VIOS, ktdre bedg uzywane jako pierwszy i drugi serwer stronicowania: First Paging VIOS (Pierwszy
serwer VIOS stronicowania), Second Paging VIOS (Drugi serwer VIOS stronicowania).

10. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub
kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

Zmiana zaawansowanych ustawien systemu

Za pomocg konsoli HMC mozna zmieni¢ zaawansowane ustawienia systemu okreslone w przechwyconym
lub zdefiniowanym przez uzytkownika szablonie systemu i nadpisac ten szablon albo zapisa¢ zmiany w
nowym szablonie. Uzytkownik moze zmieni¢ wydajnos¢ systemu i strategie witgczania lub wytaczania dla
systemow. Skraca to czas, ktéry jest wymagany do wdrozenia wielu systemow.
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Zmiana ustawien wydajnosci systemu

Aby system efektywnie korzystat z zasobdw, mozna zmieni¢ ustawienia wydajnosci systemu. Efektywne
zarzadzanie wydajnoécig umozliwia szybkie reagowanie na zmiany w systemie i zapewnia oszczednos¢
dzieki odsunieciu w czasie modernizacji i optat serwisowych. Wydajno$é mozna réwniez poprawic¢ poprzez
ustawienie odpowiednich wartosci opcji Logical Memory Block (Wielkos¢ bloku pamieci logicznej (LMB)) i
Huge Page Count (Liczba duzych stron) oraz okreslenie konfiguracji wtaczania i wytgczania zasilania.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia wydajnosci systemu, wykonaj nastepujgce kroki:

Procedura

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E';Il
. Kliknij opcje Templates and 0OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).
Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegdty szablonu).
5. Kliknij karte Advanced System Settings (Zaawansowane ustawienia systemu).

A W N B

a) W obszarze Memory and Performance Configuration (Konfiguracja pamieci i wydajnosci) mozna
podac¢ wartos¢ Logical Memory Block (LMB) (Wielkos¢ bloku pamieci logicznej (LMB)).

b) Podaj warto$¢ w polu Huge Page Count (Liczba duzych stron).

6. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub kliknij
opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

Zmiana ustawien strategii zasilania
Za pomoca konsoli HMC mozna zmieni¢ ustawienia strategii zasilania okreslone w szablonie systemu i

nadpisac ten szablon albo zapisa¢ zmiany w nowym szablonie. Tego szablonu mozna uzy¢ do wdrozenia
systemu ze zmienionymi ustawieniami strategii zasilania.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ ustawienia strategii zasilania systemu, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E';Il
. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte System i wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).
Zostanie wyswietlona strona Template Detail (Szczegdty szablonu).
5. Kliknij karte Advanced System Settings (Zaawansowane ustawienia systemu).

A WO DN P

a) W obszarze Power On/Off Configuration (Konfiguracja wtaczania/wytaczania zasilania) wybierz
wartosc z listy Server Firmware Start Policy (Strategia uruchamiania oprogramowania
wbudowanego serwera).

b) Wybierz wartos¢ z listy System Power Off Policy (Strategia wytaczania systemu).
c) Wybierz wartosc z listy Power On Speed (Szybkos$¢ wtaczania zasilania).
d) Mozesz wiaczyc¢ lub wytaczy¢ opcje Auto Power Restart (Automatyczny restart zasilania).

6. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany wprowadzone w szablonie, lub kliknij
opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.
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Wymagania wstepne dotyczace wdrazania systemu z uzyciem szablonu
systemu
Sekcja zawiera przeglad wymagan wstepnych przed wdrozeniem systemu z uzyciem szablonow.

Kreator Deploy System from Template (Wdrazanie systemu z szablonu) umozliwia wykonanie operacji
wdrozenia z uzyciem szablonu systemu. Kreator obejmuje nastepujgce czynnosci:

« Wybdr szablonu systemu, gdy wdrozenie jest uruchamiane z systemu, lub wybor systemu, gdy
wdrozenie jest uruchamiane z biblioteki szablonéw.

« Konfigurowanie ustawien systemu, przypisywanie adapterow we/wy i tworzenie wirtualnych serweréw
we/wy.

« Instalowanie oprogramowania wirtualnego serwera we/wy (VIOS).

« Konfigurowanie ustawien sieciowych i urzadzen we/wy pamieci masowe;.

Przed wdrozeniem szablonu systemu system moze by¢ w jednym z wymienionych ponizej stanow. Nalezy

zapoznac sie z podanymi informacjami, aby zrozumie¢ wptyw kontynuowania wdrazania systemu w

czasie, gdy system znajduje sie w jednym z nastepujacych standéw:

« System jest w domyslnej konfiguracji fabrycznej. Mozna rozpocza¢ wdrazanie systemu w tym systemie.

« System nie jest w domyslnej konfiguracji fabrycznej i nie zawiera partycji. Préba wdrozenia szablonu
systemu w juz skonfigurowanym systemie spowoduje wyswietlenie przez konsole HMC komunikatu
ostrzegawczego. Po kliknieciu przycisku OK wdrozenie bedzie kontynuowane, a poprzednia konfiguracja
partycji zostanie usunieta. System zostaje skonfigurowany z partycjami okreslonymi w szablonie
systemu.

« System nie jest w domyslnej konfiguracji fabrycznej i zawiera partycje. Proba wdrozenia szablonu
systemu spowoduje wyswietlenie przez konsole HMC komunikatu ostrzegawczego. Po rozpoczeciu
wdrazania systemu dane konfiguracyjne istniejgcej partycji zostang usuniete.

Nalezy utworzy¢ kopie zapasowa danych, aby w razie potrzeby odtworzy¢ system.

Informacje pokrewne
Tworzenie kopii zapasowej i odtwarzanie danych

Wdrazanie systemu z uzyciem szablonu systemu

Systemy mozna wdrazac z uzyciem szablonéw systemoéw dostepnych w bibliotece szablonéw konsoli
HMC. Kreator Deploy System from Template (Wdrazanie systemu z szablonu) prowadzi uzytkownika
przez proces podawania konkretnych informacji o systemie docelowym, ktére sg wymagane do realizacji
procesu wdrozenia w wybranym systemie.

Zanim rozpoczniesz

Przed wdrozeniem systemu nalezy uwzgledni¢ spetnienie nastepujgcych wymagan wstepnych:
« Konsola HMC jest w wersji 8.1.0 z pakietem serwisowym 1 lub nowsze;j.

« Hiperwizor znajduje sie w stanie Standby (Gotowo$¢) lub Operating (Sprawny).

« System zarzadzany znajduje sie w stanie Standby (Gotowos¢) lub Operating (Sprawny).

« W systemie zarzgdzanym nie ma zadnych powigzanych z nim partycji logicznych.

Uwaga: Jesli w systemie zarzadzanym sg juz skonfigurowane partycje logiczne, wyswietlany jest
komunikat ostrzegawczy. Jesli wdrazanie bedzie kontynuowane, konsola HMC wykona nastepujace
dziatania:

— Wszystkie konfiguracje na poziomie systemu zostang zainicjowane lub ustawione na wartosci
domyslne.

— Wszystkie partycje logiczne, ktdre sg w stanie dziatania, zostang zamkniete i usuniete automatycznie.

— Wszystkie wirtualne serwery we/wy, ktére sg w stanie dziatania, zostang zamkniete i usuniete
automatycznie.
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« W przypadku instalacji serwera VIOS z poziomu serwera NIM (Network Installation Management)
konieczne sg informacje o serwerze NIM wymagane przez konsole HMC.

0 tym zadaniu

Podczas wdrazania systemu z szablonu konsola HMC sprawdza, czy konfiguracja okreslona w wybranym
szablonie odpowiada wymaganym mozliwos$ciom systemu.

Aby wdrozy¢ system z uzyciem szablonu systemu, wykonaj nastepujace kroki:

Uwaga: Podczas wdrazania mozna wyswietli¢ wszystkie ustawienia konfiguracji okreslone w szablonie,
klikajac karte Template Details (Szczegdty szablonu).

Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone Resources (Zasoby) ﬁ .

a) Kliknij opcje All Systems (Wszystkie systemy). Zostanie wys$wietlona strona ze wszystkimi
systemami.

b) W panelu roboczym wybierz system i kliknij kolejno opcje Actions > View System Properties
(Dziatania > Wyswietl wtasciwosci systemowe). Zostanie wyswietlona strona wtasciwosci. W danej
chwili mozna wybrac tylko jeden system.

¢) Rozwin kolejno opcje System Actions > Templates > Deploy System from Template (Dziatania
systemowe > Szablony > Wdrazanie systemu z szablonu). Podczas wdrazania szablonu w systemie
wykonywana jest operacja sprawdzenia danych o wybranym systemie. Aby sprawdzi¢ status
systemu, wybierz serwer z listy serwerow i kliknij opcje Reset (Resetu;).

2. Jesli operacja sprawdzania wyswietli komunikaty ostrzegawcze lub komunikaty o btedach, mozna
wybrac inny szablon z biblioteki szablonéw. Jesli wybrany szablon jest zgodny z systemem
docelowym i zadne komunikaty o btedach ani ostrzezenia nie sg wyswietlane lub wyswietlane
ostrzezenie jest akceptowalne, kliknij przycisk Next (Dalej), aby kontynuowac wdrazanie. Jesli system
docelowy zawiera partycje logiczne, zostanie wyswietlony komunikat informujacy, ze partycja
logiczna i biezagce ustawienia systemu zostang usuniete i nie bedg mogty zosta¢ odtworzone. Zostanie
réwniez wyswietlona prosba o potwierdzenie kontynuacji wdrazania. Kliknij przycisk Yes (Tak), aby
kontynuowa¢ wdrazanie, lub No (Nie), aby zakonczy¢ prace kreatora.

Mozna rowniez wybrac system i klikna¢ kolejno opcje Templates > Template Library (Szablony >
Biblioteka szablonow). Przejdz do kroku 5.

3. Jesli zostanie wybrana opcja wdrazania szablonu z biblioteki szablonow, kliknij karte System i
wybierz szablon z listy. Kliknij przycisk Reset (Resetuj). Jesli operacja sprawdzania wyswietli
komunikaty ostrzegawcze lub komunikaty o btedach, mozna wybrac inny szablon z biblioteki
szablondw. Jesli wybrany szablon jest zgodny z systemem docelowym i Zzadne komunikaty o btedach
ani ostrzezenia nie sg wyswietlane lub wyswietlane ostrzezenie jest akceptowalne, kliknij przycisk
Next (Dalej), aby kontynuowaé wdrazanie. Jesli system docelowy zawiera partycje logiczne, zostanie
wyswietlony komunikat informujacy, ze partycje logiczne zostang usuniete. Zostanie rowniez
wyswietlona prosba o potwierdzenie kontynuacji wdrazania. Kliknij przycisk Yes (Tak), aby
kontynuowa¢ wdrazanie, lub No (Nie), aby zakonczy¢ prace kreatora.

4. Na stronie SR-IOV Adapter Settings (Ustawienia adaptera SR-IOV) mozna wybrac adapter z obstuga
wirtualizacji SR-IOV.

Do wirtualnego serwera we/wy (VIOS) mozna przypisac port logiczny z adaptera SR-IOV w trybie
wspotuzytkowania. Domyslnie adaptery sg w trybie dedykowanym.

a) Kliknij opcje Shared (Wspétuzytkowane), aby zmienié tryb na tryb wspotuzytkowania.
b) Kliknij opcje Configure (Konfiguruj).

c) W obszarze SR-IOV Adapter Settings (Ustawienia adaptera SR-IOV) mozna wyswietli¢ lub
zmieni¢ ustawienia kazdego portu fizycznego adaptera SR-IOV.

d) Kliknij przycisk Next (Dalej).
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5. Jesli wybrany szablon jest zgodny z systemem docelowym, wys$wietlana jest strona VIOS
Configuration Summary (Podsumowanie konfiguracji serwera VIOS). Opcjonalnie mozna zmienic
nazwe serwera VIOS. Kliknij przycisk Next (Dalej).

6. Na stronie Physical I/0 (Fizyczne urzadzenia we/wy) wykonaj nastepujace kroki:

a) W obszarze Physical I/0 Adapters (Fizyczne adaptery we/wy) mozna wybrac jeden lub wiecej
wirtualnych serweréw we/wy, do ktérych maja zostac przypisane fizyczne adaptery we/wy. Aby
wyswietli¢ adaptery dostepne w innych szufladach systemu, wybierz szuflade w polu View
adapters in (Wyswietl adaptery). Jesli nie chcesz przypisywac zadnych fizycznych adapterow
we/wy do serwera VIOS, wybierz opcje Unassigned (Nieprzypisane).

Uwaga:

» Konsola HMC komunikuje sie z systemem docelowym i udostepnia liste fizycznych adapterow
we/wy, ktére mozna przypisa¢ do serwera VIOS. Kazdy adapter mozna przypisa¢ do jednego
serwera VIOS, przy czym nie wszystkie adaptery musza zostac przypisane.

« Jesli uzywany jest przechwycony szablon systemu z konsoli HMC w wersji 9.1.910 lub
wczesniejszej i jesli szablon zawiera przechwycone informacje o fizycznym adapterze we/wy,
informacje o fizycznym adapterze we/wy przechwycone z systemu podczas operacji
przechwytywania nie sg uzywane przez konsole HMC. Konsola HMC sprawdza na serwerach
docelowych dostepne fizyczne adaptery we/wy, ktére moga zostac przypisane do wirtualnych
serwerdw we/wy. Dostepne fizyczne adaptery we/wy sg wyswietlane na stronie Physical I/0
(Fizyczne we/wy). Z tej listy mozna wybrac¢ fizyczny adapter we/wy, ktory zostanie przypisany do
wirtualnych serweréw we/wy. W tym samym miejscu mozna wytaczy¢ uzywanie
przechwyconych informacji we/wy, nie zaznaczajac pola wyboru Use Captured I/0 Information
(Uzywaj przechwyconych informacji we/wy) na stronie Physical I/0 (Fizyczne we/wy).

« Jesli szablon uzywany do wdrozenia nie zawiera zadnych serwerow VIOS, kreator wyswietli tylko
strony System Configuration Progress (Postep konfiguracji systemu) oraz Configuration
Summary (Podsumowanie konfiguracji). Na stronie Configuration Summary (Podsumowanie
konfiguracji) sa wyswietlane informacje tylko do odczytu o ustawieniach zdefiniowanych w
szablonie. Uzytkownik moze przejrze¢ te ustawienia, a nastepnie klikng¢ przycisk Next (Dalej),
aby wyswietli¢ strone System Configuration Progress (Postep konfiguracji systemu) i
uruchomi¢ proces wdrazania.

« Jesli w systemie jest juz skonfigurowane rozwigzanie PowerVM (fabryczne ustawienia domyslne
ze wszystkimi zasobami przypisanymi do partycji logicznej), zostanie wyswietlony komunikat z
informacja, ze system zawiera juz partycje. Nalezy zresetowac system recznie przed ponownym
uruchomieniem wdrazania systemu.

» Gniazda zawierajgce karty kablowe nie moga zosta¢ podzielone na partycje ani przypisane do
serwera VIOS. Dlatego na stronie Physical I/O adapter (Fizyczne adaptery we/wy) nie sg
wyswietlane gniazda zawierajace karty kablowe, chociaz karty kablowe sa powigzane z
systemem.

b) W obszarze Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane we/wy) mozna przypisac porty
logiczne do portu fizycznego adaptera z obstugg wirtualizacji SR-IOV. Wyswietlane sg dostepne
szczegbty dotyczace adapterdw, takie jak typ adaptera. Wyswietlane sg dostepne porty logiczne
RoCE (RDMA over Converged Ethernet).

« W przypadku korzystania z przechwyconych informacji we/wy na tej stronie jest wy$wietlana
lista przypisanych adapteréw dla konfiguracji.

« Jesli nie sg uzywane przechwycone informacje we/wy, mozna wybrac¢ wartos¢ w polach
Physical Port, Label, Sub-label (Port fizyczny, Etykieta, Etykieta podrzedna) i podac wartos¢ w
polu Capacity (Przepustowosc). Ten krok mozna wykonac dla kazdego z wirtualnych serweréw
we/wy wymienionych na liscie.

c) Kliknij przycisk OK.

Suma procentowych wartosci przepustowosci dla wszystkich skonfigurowanych portéw logicznych
na porcie fizycznym nie moze przekroczy¢ 100%. Aby zminimalizowaé naktad pracy zwigzany z
konfiguracjg przy dodawaniu dodatkowych portéw logicznych, mozna zarezerwowac czesé
przepustowosci na dodatkowe porty logiczne.
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7.

10.

11.

12.

Na stronie System Configuration Progress (Postep konfiguracji systemu) po kliknieciu przycisku
Start (Uruchom) zostanie uruchomiony proces konfigurowania systemu i mozna wyswietli¢ postep
tego procesu. Po zakonczeniu zostanie wyswietlony komunikat wskazujacy pomyslne
przeprowadzenie konfiguracji.

. Po zakonczeniu aktualizacji systemu, gdy jest tworzona partycja serwera VIOS, mozna klikng¢ karte

Next (Dalej), aby zainstalowac obraz serwera VIOS.

Uwaga: Ten krok moze zajac troche czasu, zwtaszcza wtedy, gdy konieczne jest zrestartowanie
systemu.

. Na stronie VIOS Installation Configuration (Konfiguracja instalacji serwera VIOS) mozna wybrac

opcje Installation Method (Metoda instalacji). Ponadto mozna zmieni¢ wyswietlone wartosci
konfiguracyjne partycji serwera VIOS. Po kliknieciu opcji Advanced Settings (Ustawienia
zaawansowane) mozna zmienic¢ szybko$¢ adaptera, tryb dupleks adaptera, priorytet znacznika VLAN
oraz ustawienia domyslne identyfikatora znacznika VLAN. Kliknij przycisk Next (Dalej).

Uwaga: Serwer VIOS mozna zainstalowac z serwera NIM, obrazu konsoli zarzadzania, recznej sesji
konsoli lub obrazu na urzadzeniu USB. Pola, w ktérych nalezy wprowadzi¢ dane, réznig sie w
zaleznosci od wybranej metody instalacji. Dla réznych metod instalacji dostepne sa nastepujace
opcje:

» Podczas instalowania serwera VIOS z serwera NIM nalezy podac adres IP serwera. Konsola HMC
musi mie¢ mozliwo$¢ potaczenia z serwerem NIM.

« Podczas instalowania serwera VIOS z repozytorium obrazéw nalezy podac adres IP konsoli HMC
oraz nazwe obrazu serwera VIOS.

» Podczas instalowania serwera VIOS z konsoli zarzadzania nalezy okresli¢ tryb startowy.

» Podczas instalowania serwera VIOS z urzadzenia USB upewnij sie, ze urzadzenie USB zawiera obraz
serwera VIOS, ktory ma by¢ zainstalowany. Podaj adres IP konsoli HMC i wybierz obraz serwera
VIOS z listy obrazow serwera VIOS. Na liscie sa wyswietlane wszystkie obrazy serwera VIOS
zapisane na urzadzeniu USB.

Po wybraniu metody instalacji konieczne jest réwniez podanie adaptera instalacji, numeru portu,
adresu IP serwera VIOS, maski podsieci oraz bramy domyslnej. Ponadto po wybraniu opcji instalacji z
serwera NIM mozna wys$wietli¢ adres MAC systemu. Opcjonalnie mozna klikng¢ opcje Advanced
Settings (Ustawienia zaawansowane) i zmieni¢ szybkos$¢ adaptera, tryb dupleks adaptera, priorytet
znacznika VLAN oraz ustawienia domyslne identyfikatora znacznika VLAN. Ten krok mozna wykonac
dla kazdego z wirtualnych serwerow we/wy wymienionych na liscie.

Na stronie VIOS Installation Progress (Postep instalacji serwera VIOS) po kliknieciu opcji Start
(Uruchom) w systemie zostanie zainstalowane oprogramowanie VIOS. Aby wyswietli¢ postep
instalacji serwera VIOS, kliknij opcje Monitor vterm (Monitorowanie vterm). Po zakonczeniu instalacji
zostanie wyswietlony komunikat z informacjg o pomyslnym zakoriczeniu konfiguraciji.

Po zainstalowaniu obrazu VIOS i po ustanowieniu potaczenia RMC dla wszystkich wirtualnych
serwerdéw we/wy mozna przejrze¢ umowe licencyjng i klikng¢ opcje Accept all VIOS Licenses
(Akceptuje wszystkie licencje na serwer VIOS), aby zaakceptowac umowe licencyjng serwera VIOS.

Na stronie VIOS Network Bridge Configuration (Konfiguracja mostu sieciowego serwera VIOS)
mozna zmieni¢ wartosci wymienionych mostéw sieciowych. Kliknij przycisk Next (Dalej).

Uwaga: Most sieciowy reprezentuje wspotuzytkowany adapter Ethernet (SEA) oraz adapter tgcza
szerokopasmowego, ktdry obstuguje zestaw widocznych z zewnatrz sieci wirtualnych. W przypadku
sieci nadmiarowych most sieciowy reprezentuje zgodny zestaw adapteréw SEA i adapteréw tacza
szerokopasmowego na obu wirtualnych serwerach we/wy.

W obszarze NetBridge na stronie Network Configuration (Konfiguracja sieci) mozna wyswietli¢
tabele zawierajaca dostepne adaptery sieciowe i porty przypisane do zainstalowanych wirtualnych
serwerdéw we/wy. Dla kazdego serwera VIOS, ktory zostat zainstalowany i powigzany z mostem
sieciowym w szablonie, jest wy$wietlana oddzielna tabela. Uzytkownik moze wybrac¢ co najmniej
jeden port, aby utworzy¢ adapter SEA dla tego serwera VIOS, wybrac kilka portow fizycznych na
kazdy serwer VIOS albo utworzy¢ urzadzenie agregacji taczy z portow wybranych na serwerze VIOS.
Urzadzenie agregacji taczy (zwane rowniez urzgdzeniem EtherChannel) jest technologia agregacji
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portow sieciowych, ktéra umozliwia zagregowanie kilku adapterow Ethernet. Zagregowane adaptery
dziatajg wtedy jako jedno urzadzenie Ethernet. Agregacja taczy zapewnia wiekszg przepustowosc dla
pojedynczego adresu IP niz jeden adapter Ethernet. W przypadku wdrazania systemu z uzyciem
przechwyconego szablonu porty oraz opcja Create Link Aggregation Device (Utwdrz urzadzenie
agregacji taczy) moga juz by¢ zaznaczone.

13. Na stronie VIOS Virtual Storage Configuration (Konfiguracja wirtualnej pamieci masowej serwera
VIOS) mozna powigzac serwer VIOS ze wspétuzytkowang pulg pamieci. Mozesz skonfigurowac pule
zarezerwowanych urzadzen pamieci masowej oraz grupe wolumindw repozytorium nosnikéw. Kliknij
przycisk Next (Dalej).

Uwaga: Serwer VIOS mozna od razu przypisa¢ do klastra wspétuzytkowanej puli pamieci albo zrobié
to poézniej. Klaster wspétuzytkowanej puli pamieci zapewnia dostep do rozproszonej pamieci
masowej partycjom serwera VIOS w klastrze. Mozna rowniez skonfigurowac pule zarezerwowanych
urzadzen pamieci masowej. Pula zarezerwowanych urzadzen pamieci masowej zawiera
zarezerwowane urzadzenia pamieci masowej zwane urzadzeniami obszaru stronicowania i jest
podobna do puli pamieci wspoétuzytkowanej o wielko$ci pamieci wynoszacej 0 bajtow.

Podczas konfigurowania puli zarezerwowanej pamieci masowej na stronie kreatora Deploy System
from Template (Wdrazanie systemu z szablonu) sg wyswietlone dostepne zarezerwowane urzgdzenia
pamieci masowej. Z listy tej mozna wybrac urzadzenia, aby utworzy¢ pule zarezerwowanych urzadzen
pamieci masowej. Nalezy zdecydowad, ktory serwer VIOS powinien by¢ pierwszym, a ktory drugim
serwerem VIOS stronicowania. Serwer VIOS stronicowania to partycja VIOS przypisana do puli
pamieci wspotuzytkowanej i zapewniajgca dostep do urzadzen obszaru stronicowania partycjom
logicznym przypisanym do puli pamieci wspétuzytkowane;j.

Obszar Media Repository Volume Groups (Grupa woluminow repozytorium nos$nikéw) bedzie
zawiera¢ edytowalne pole z nazwa repozytorium nosnikow i tabele z wykazem dostepnych urzadzen
pamieci masowej, ktére mozna przypisa¢ do grupy wolumindw. Mozna réwniez skonfigurowad
repozytorium nosnikow.

14. Na stronie I/0 Progress (Postep we/wy) po kliknieciu opcji Start (Uruchom) zostanie uruchomiony
proces konfigurowania i mozna wyswietli¢ konfiguracje we/wy. Po wyswietleniu komunikatu z
informacja o pomyslnym przeprowadzeniu instalacji mozna klikng¢ przycisk Next (Dalej).

15. Na stronie Summary (Podsumowanie) mozna wyswietli¢ podsumowanie zmian. Kliknij przycisk
Finish (Zakoncz).

System jest teraz w petni wdrozony na podstawie ustawien konfiguracji okreslonych w szablonie.

Uwaga: Jesli konfiguracja sie nie powiedzie, nalezy zakonczy¢ prace kreatora Deploy System from
Template (Wdrazanie systemu z szablonu), a nastepnie ponownie uruchomi¢ wdrazanie systemu.
Prace kreatora mozna zakonczy¢ przyciskiem Finish (Zakoncz).

« Nie mozna wdrozyc¢ niepetnego szablonu.

« Jesli operacja wdrozenia zakonczy sie niepowodzeniem od razu po zresetowaniu danych
komputera, cata biezgca konfiguracja systemu docelowego zostanie zniszczona i nie bedzie
mozliwe przywrdcenie poprzedniego stanu systemu.

» W przypadku niepowodzenia operacji wdrozenia kreator wdrazania systemu z szablonu tworzy
serwer VIOS i wyswietla komunikat z informacja, Ze wdrazanie ukornczono z btedami. Utworzonego
serwera VIOS nie mozna wycofac. Nalezy wyczysci¢ wdrozenie recznie lub za pomocg funkcji
Manage PowerVM (Zarzadzanie technologig PowerVM) dostepnej w konsoli HMC, aby przypisa¢
sie¢ lub pamie¢ masowa do utworzonego serwera VIOS.

Odtwarzanie po niepowodzeniu wdrozenia systemu

Jesli wdrozenie systemu z uzyciem szablonu systemu sie nie powiedzie, nalezy przywréci¢ system do
konfiguracji niepartycjonowanej przy uzyciu konsoli HMC. Tryb przywrdcenia ustawien fabrycznych (lub
domyslnej konfiguracji fabrycznej) oznacza powrét do konfiguracji poczatkowej systemu zarzgdzanego z
jedng partycja, takiej jak otrzymana od dostawcy ustug. Po zresetowaniu systemu nalezy ponownie
uruchomic¢ kreator Deploy System from Template (Wdrazanie systemu z szablonu).
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Jesli wdrozenie systemu z uzyciem szablonu systemu zakonczy sie niepowodzeniem, nie zostanie
przywrocony poprzedni stan systemu. Nalezy recznie skonfigurowac system za pomocg interfejsu wiersza
komend konsoli HMC lub uruchomi¢ nowe wdrozenie. Jesli wdrozenie systemu nie powiedzie sig, nalezy
zamknac¢ kreator wdrazania systemu z szablonu. Nalezy przywroci¢ niepartycjonowang konfiguracje
systemu i ponownie uruchomic¢ proces wdrozenia. Aby zresetowac system, w wierszu komend konsoli
HMC wpisz komende rstprofdata. Podaj warto$c¢ 4 parametru restore type (typ odtwarzania). Nastepnie
zrestartuj kreator wdrazania systemu z szablonu. Komenda rstprofdata usuwa tylko dysk danych,
natomiast dysk startowy zostaje zachowany.

Jesli wdrozenie systemu zakonczy sie niepowodzeniem podczas konfigurowania adaptera we/wy,
konfigurowania sieci lub konfigurowania wirtualnej pamieci masowej, mozna zakonczyc¢ dziatanie kreatora
i przeprowadzic¢ konfiguracje za pomocg funkcji Manage PowerVM (Zarzadzanie technologig PowerVM)
dostepnej w konsoli HMC.

Informacje pokrewne

Przywracanie systemu zarzadzanego do konfiguracji niepartycjonowanej
rstprofdata

Kopiowanie szablonu systemu

Za pomocg konsoli HMC mozna skopiowac gotowy lub przechwycony szablon systemu do nowego
szablonu systemu razem ze szczegotami konfiguracji okreslonymi w tym szablonie.

0 tym zadaniu
Aby skopiowac szablon systemu, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

il
1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l
2. Kliknij opcje Templates and 0OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. Kliknij karte System (System), wybierz szablon systemu, ktéry ma zosta¢ skopiowany, a nastepnie
kliknij kolejno opcje Action > Copy (Dziatanie > Kopiuj).

4. Na stronie Copy System Template (Kopiuj szablon systemu) podaj nazwe szablonu w polu Template
name (Nazwa szablonu).

Jesli szablon o tej samej nazwie juz istnieje, kopiowanie nie powiedzie sie i zostanie wyswietlony
komunikat o btedzie.

5. Kliknij przycisk OK.

Importowanie szablonu systemu

Szablon systemu mozna zaimportowac do biblioteki szablondw za pomoca konsoli HMC.

0 tym zadaniu

Przed zaimportowaniem szablonu systemu nalezy wzigé pod uwage nastepujgce ograniczenia:

« Jesli schemat szablonu systemu rézni sie od schematu obstugiwanego przez konsole HMC, na przyktad,
jesli uzywany jest znacznik, ktory nie jest czescig elementu pliku ODS (OpenDocument Spreadsheets),
nie mozna zaimportowac tego szablonu systemu. Jednak jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub
nowsza, mozna wybrac inny szablon systemu i zaimportowac ten szablon systemu.

« Jesli wielkos¢ pliku szablonu systemu przekracza 10 MB, to szablonu systemu nie mozna zaimportowac
i operacja nie powiedzie sie. Jednak jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub nowsza, mozna wybrac
inny szablon systemu i zaimportowac ten szablon systemu.

Aby zaimportowac szablon systemu, wykonaj nastepujace kroki:
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Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) .
2. Kliknij opcje Templates and 0S Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
3. Kliknij karte System, a nastepnie kliknij opcje Import (Importuj).

Podczas importowania szablonu systemu majg zastosowanie nastepujace ograniczenia:

4. Na stronie Import System Template (Importowanie szablonu systemu) kliknij przycisk Browse
(Przegladaj), aby przejs¢ do wymaganego pliku szablonu.

Po wybraniu pliku jego nazwa zostanie wyswietlona w polu Template name (Nazwa szablonu).
Opcjonalnie mozna zmieni¢ nazwe pliku. Jesli szablon o tej samej nazwie juz istnieje, operacja
importowania nie powiedzie sie i zostanie wyswietlony komunikat o btedzie. Jesli uzywana jest konsola

HMC 9.1.930 lub nowsza, mozna zmienic¢ nazwe pliku lub wybrac¢ inny szablon systemu i zaimportowa¢
ten szablon systemu.

5. Kliknij przycisk OK.

Eksportowanie szablonu systemu

Szablon systemu mozna wyeksportowac z biblioteki szablonéw za pomoca konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Aby wyeksportowac szablon systemu, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) .

2. Kliknij opcje Templates and 0OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. Kliknij karte System. Wybierz szablon i kliknij kolejno opcje Action > Export (Dziatanie > Eksportuj).
W przegladarce zostanie otwarte okno umozliwiajgce zapisanie wyeksportowanego pliku.

4. Kliknij opcje Save file (Zapisz plik) i podaj nazwe, pod jakg zostanie zapisany wyeksportowany plik.

5. Kliknij przycisk OK.

Usuwanie szablonu systemu
Szablon systemu mozna usunaé z biblioteki szablonéw za pomoca konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Aby usuna¢ szablon systemu, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) .
2. Kliknij opcje Templates and 0S Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
3. Kliknij karte System. Wybierz szablon i kliknij kolejno opcje Action > Delete (Dziatanie > Usun).

4. Na stronie Delete Template (Usuwanie szablonu) kliknij przycisk Yes (Tak), aby usuna¢ wybrany
szablon, lub kliknij przycisk No (Nie), aby zamkna¢ strone Delete Template (Usuwanie szablonu).

24 Power Systems: Konfigurowanie srodowiska wirtualizacji



Szablony partycji

Szablony partycji zawierajg szczegoétowe informacje o zasobach partycji, na przyktad o adapterach
fizycznych, sieciach wirtualnych i konfiguracji pamieci masowej. Partycje klienckie mozna utworzy¢ z
gotowych szablonow dostepnych w bibliotece szablondw lub z wtasnych szablonéw zdefiniowanych przez
uzytkownika. Do utworzenia partycji logicznych systemdw AIX, IBM i lub Linux mozna uzyc¢ kreatora
Deploy Partition from Template (Tworzenie partycji z szablonu).

W poprzednich wersjach partycje byty powigzane z profilami zawierajgcymi informacje o konfiguracji dla
danej partycji. Jedyng mozliwoscig byto wtaczenie partycji po jej aktywowaniu poprzez wybranie profilu.

Gdy uzywana jest konsola HMC w wers;ji 8.1.0 z pakietem serwisowym 1 lub nowszej, w momencie
tworzenia partycji z uzyciem szablonu automatycznie tworzony jest profil domyslny tej partycji. Profil jest
oparty na konfiguracji okreslonej w szablonie uzytym do utworzenia partycji. Po utworzeniu partycji z
uzyciem szablonu, szablon nie zachowuje zadnego powigzania z utworzong partycja. Do utworzenia nowej
partycji nie trzeba uzywac szablonu, jednak dzieki uzyciu szablonéw mozna uprosécic ten proces. Szablony
zapewniajg wieksza elastycznosé niz profile, poniewaz podczas tworzenia partyciji z uzyciem szablonu
mozna wybrac jedng z nastepujacych opcji:

« Create partition (Utworz partycje) — tworzy partycje na podstawie wybranego szablonu, ale nie wtacza
tej partyciji.

« Create and activate partition (Utwdrz i aktywuj partycje) — tworzy partycje na podstawie wybranego
szablonu i zatwierdza zasoby powigzane z tym szablonem dla partycji. W przeciwienstwie do opc;ji
Create partition ta opcja powoduje wtaczenie partycji.

Gotowe szablony partycji znajdujace sie w bibliotece szablondéw zawierajg konfiguracje oparte na
typowych scenariuszach. Mozna jednak réwniez utworzy¢ szablony zdefiniowane przez uzytkownika,
zawierajace ustawienia konfiguracji specyficzne dla danego $rodowiska.

Szablony partycji sg przydatne gtéwnie w przypadku tworzenia nowych partycji. Proces wdrazania partycji
przy uzyciu szablonu obejmuje nastepujace czynnosci:

1. “Wymagania wstepne dotyczace tworzenia partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 25
2. “Wyswietlanie szczegotdéw szablonu partycji” na stronie 26 (opcjonalnie)

3. “Przechwytywanie konfiguracji partycji” na stronie 26 (opcjonalnie)

4. “Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36

Z uzyciem szablonow partycji mozna rowniez wykonaé nastepujace czynnosci:

« “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27

« “Kopiowanie szablonu partycji” na stronie 35

« “Importowanie szablonu partycji” na stronie 35

Wymagania wstepne dotyczace tworzenia partycji logicznej z uzyciem
szablonu
Sekcja zawiera przeglad wymagan wstepnych przed utworzeniem partycji logicznej z uzyciem szablonu.

Korzystajgc z dowolnego z szablonéw partycji pochodzacych z biblioteki szablonéw, mozna utworzy¢
partycje logiczng systemu AIX, IBMi lub Linux. Kreator Create Partition from Template (Tworzenie
partycji z szablonu) prowadzi uzytkownika przez procedure tworzenia partycji logicznej.

Aby mozna byto utworzy¢ w systemie partycje logiczng na podstawie szablonu, system ten musi by¢
uruchomiony. Nie mozna utworzy¢ partycji z szablonu w momencie, gdy system ma wytgczone zasilanie.

W danej chwili mozna wybracé tylko jeden szablon lub system. Na ekranie jest wyswietlany system, ktory
ma zostac¢ wdrozony, lub nazwa szablonu wybranego z biblioteki szablondow.
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Wyswietlanie szczegotow szablonu partyciji

Przed utworzeniem partycji logicznej z uzyciem szablonu nalezy przejrze¢ szczegdtowe informacije
zawarte w tym szablonie. Dzieki temu mozna okresli¢, czy szablon spetnia wymagania srodowiska.
Zadania tego nie trzeba wykonywad, jesli wiadomo juz, ktory szablon ma zostac uzyty do utworzenia
partycji logiczne;.

0 tym zadaniu

Aby wyswietli¢ szczegdty szablonu partycji za pomocg konsoli HMC, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

il

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l

. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

. Kliknij karte Partition (Partycja) i wybierz szablon partycji, ktéry ma zostaé¢ wyswietlony.

. Kliknij kolejno opcje Action > View (Dziatanie > Wyswietl).
Mozna wyswietli¢ informacje szczegdtowe, dotyczace na przyktad procesora, pamieci, fizycznego
adaptera we/wy, a takze ogoélne wtasciwosci partycji. Aby sprawdzi¢, czy partycja obstuguje funkcje
uproszczonego restartu zdalnego, mozna wyswietli¢ obszar Virtualization Capabilities (Mozliwosci
wirtualizacji) na karcie wtasciwosci ogdélnych. Mozna réwniez wyswietli¢ informacje szczegétowe o
partycji, klikajac karty Virtual Networks (Sieci wirtualne), Virtual NICs (Wirtualne karty NIC), Virtual
Storage (Wirtualna pamie¢ masowa) i Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane we/wy).
Inng metodg jest wyswietlenie szczegdtow zawartych w szablonie za pomocg kreatora Create
Partition from Template (Tworzenie partycji z szablonu).

A WO N P

Przechwytywanie konfiguracji partycji

Szczegbty konfiguracji mozna przechwycic z dziatajacej partycji lub z partycji, ktéra nie jest aktywowana.
Konfiguracje mozna zapisac¢ jako szablon niestandardowy. Za pomocg tej funkcji mozna utworzy¢ wiele
partycji o takiej samej konfiguracji. Zadania tego nie trzeba wykonywag, jesli przewiduje sie uzycie
gotowego szablonu.

0 tym zadaniu
Aby przechwyci¢ biezacg konfiguracje dziatajgcej partyciji logicznej za pomoca konsoli HMC, wykonaj
nastepujace kroki:

Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone Resources (Zasoby) ﬁ .

a) Kliknij opcje All Systems (Wszystkie systemy). Zostanie wys$wietlona strona ze wszystkimi
systemami.

b) W panelu roboczym wybierz system, w ktdrym znajduje sie partycja, i kliknij kolejno opcje Actions >
View System Partitions (Dziatania > Wyswietl partycje systemowe). Zostang wyswietlone
wszystkie partycje dostepne w systemie.

¢) Wybierz partycje, dla ktérej chcesz przechwyci¢ informacje o konfiguracji, a nastepnie kliknij kolejno
opcje Actions > Templates > Capture Partition as a Template (Dziatania > Szablony > Przechwy¢
partycje jako szablon). Szczegdty konfiguracji partycji, takie jak informacje o procesorach, pamieci,
fizycznych adapterach we/wy i wirtualizowanych adapterach we/wy, sg wyswietlane na stronie
Template Details (Szczegdty szablonu). Jesli konfiguracja jest przechwytywana dla partycji, ktéra
obstuguje mozliwos¢ uproszczonego restartu zdalnego, to w przechwyconym szablonie ta funkcja
zostanie wyswietlona jako wtgczona w obszarze Virtualization Capabilities (Mozliwosci
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wirtualizacji) na karcie wtasciwosci ogolnych. Wszystkie dane, ktore nie sg specyficzne dla systemu
docelowego, sg przechwytywane do odpowiednich pol szablonu partycji.

2. Na stronie Capture as Partition Template (Przechwy¢ jako szablon partycji) podaj nazwe pliku
szablonu w polu Template name (Nazwa szablonu).

3. Wprowadz opis szablonu w polu Template Description (Opis szablonu) i kliknij przycisk OK, aby
zapisac przechwycony szablon, lub kliknij przycisk Cancel (Anuluj), aby anulowac operacje.

Na stronie Capture as Partition Template (Przechwy¢ jako szablon partycji) mozna tez sprawdzaé
postep operacji przechwytywania. Pomyslne zakoriczenie operacji przechwytywania jest
sygnalizowane wys$wietleniem komunikatu. Odpowiednio do sytuacji wySwietlane sg tez komunikaty
ostrzegawcze i komunikaty o btedach. Wystagpienie btedu oznacza niepowodzenie operacji
przechwytywania.

Wyniki
Jesli szablon zostat zapisany, w bibliotece szablondéw bedzie dostepny szablon niestandardowy. Za
pomoca tego szablonu mozna utworzyc¢ partycje. Odpowiednie instrukcje zawiera sekcja “Tworzenie

partycji logicznej z uzyciem szablonu” na stronie 36. Mozna rowniez zmieni¢ szczegdty konfiguracji z
szablonu. Odpowiednie instrukcje zawiera sekcja “Zmiana szablonu partycji” na stronie 27.

Zmiana szablonu partycji

Szczegoty okreslone w zdefiniowanym przez uzytkownika lub przechwyconym szablonie partycji mozna
zmienié¢ i zapisa¢ te zmiany w nowym szablonie partycji. Mozna tez nadpisac szablon, zapisujgc zmiany w
tym samym szablonie. Szablonu mozna uzy¢ do utworzenia partycji logicznej za pomoca konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Aby zmieni¢ szablon partycji za pomoca konsoli HMC, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

il

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l

2. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. Kliknij karte Partition (Partycja) i wybierz szablon partycji, ktéry ma zosta¢ zmieniony.

4. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).

5. Aby zmieni¢ wtasciwosci partycji szablonu, kliknij karte Properties (Wtasciwosci).
W obszarze Overview (Przeglad) karty General (Ogdlne) mozna zmieni¢ wtasciwosci ogolne, takie jak
nazwa partycji i typ partycji. Ponadto mozna wyswietli¢ wirtualny numer seryjny, ktory zostat
przechwycony w szablonie. Mozna tez wtgczy¢ lub wytaczy¢ opcje Simplified Remote Restart
(Uproszczony restart zdalny) w obszarze Virtualization Capabilities (Mozliwosci wirtualizacji) na

karcie General (Ogolne). Jako wartos¢ w polu Simplified Remote Restart (Uproszczony restart
zdalny) mozna wybrac jedna z nastepujgcych trzech opcji:

« Jesli zostanie wybrana warto$¢ Enabled (Wtaczone), konsola HMC sprawdzi, czy serwer obstuguje
mozliwo$¢ uproszczonego restartu zdalnego. Jesli serwer obstuguje te funkcje, partycja zostanie
pomyslnie utworzona podczas pracy z kreatorem Tworzenie partycji z szablonu. Jesli serwer nie
obstuguje tej funkcji, tworzenie partycji zakoczy sie niepowodzeniem i zostanie wyswietlony
komunikat o btedzie.

« Jesli zostanie wybrana wartos¢ Enable if Possible (Wtacz, jesli to mozliwe), konsola HMC sprawdzi,
czy serwer obstuguje mozliwos$¢ uproszczonego restartu zdalnego. Jesli serwer obstuguje te
funkcje, partycja zostanie pomyslnie utworzona podczas pracy z kreatorem Tworzenie partycji z
szablonu. W przeciwnym razie dziatanie kreatora Tworzenie partycji z szablonu zostanie
zakonczone pomyslnie bez mozliwosci uproszczonego restartu zdalnego.
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« Jesli zostanie wybrana warto$¢ Disabled (Wytgczone), partycja utworzona podczas pracy z
kreatorem Tworzenie partycji z szablonu nie bedzie mie¢ mozliwosci uproszczonego restartu
zdalnego.

W obszarze Advanced settings (Ustawienia zaawansowane) mozna skonfigurowac, wtgczyc i
wytaczy¢ zaawansowane funkcje systeméw AIX, Linux lub IBM i. Ponadto mozna wytaczy¢ funkcje
Live Partition Mobility dla partycji systemu AIX, Linux lub IBM i. Wyswietlane ustawienia
zaawansowane (Advanced) zalezg od wybranego typu partycji. Wybranie wartosci pola Secure Boot
(Bezpieczny start) jest mozliwe, gdy konsola HMC jest w wersji 9.1.920 lub pdzniejszej, a poziom
oprogramowania wbhudowanego to FW920 lub pdzniejszy. Dodatkowo, jesli konsola HMC jest w wersji
9.2.950 lub nowszej i gdy oprogramowanie wbhudowane jest w wersji FW950 lub pozniejszej, w polu
Keystore Size (Wielkos¢ magazynu kluczy) mozna podac wartos¢ 0 kilobajtéw (kB) lub warto$c z
zakresu wartosci obstugiwanych przez system. Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢
zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz),
aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.

6. Aby zmieni¢ ustawienia procesora wspoétuzytkowanego w szablonie, kliknij karte Processor
(Procesor), a nastepnie wybierz warto$¢ Shared (Wspoétuzytkowany) w polu Processor Mode (Tryb
procesora).

a) W polu Shared Processor Pool (Pula procesoréow wspotuzytkowanych) wybierz pule procesorow
wspotuzytkowanych dla partycji.

b) Jako wage procesora wybierz wartos¢ Capped (Limitowane) lub Uncapped (Nielimitowane). W
przypadku procesora o wadze limitowanej podaj warto$¢ wagi w polu Weight (Waga).

¢) W obszarze Virtual Processors (Procesory wirtualne) mozna poda¢ wartosci w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

d) W obszarze Processing Units (Jednostki przetwarzania) mozna poda¢ wartosci w polach
Maximum (Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

e) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.

7. Aby zmieni¢ ustawienia procesora dedykowanego w szablonie, kliknij karte Processor (Procesor), a
nastepnie wybierz warto$¢ Dedicated (Dedykowany) w polu Processor Mode (Tryb procesora).

Jesli wybranym trybem procesora jest wartos¢ Dedicated (Dedykowany), nie sg dostepne opcje
umozliwiajgce okreslenie procesoréw wirtualnych i jednostek przetwarzajacych oraz wybér
limitowanej lub nielimitowanej wagi procesora.

a) W obszarze Processors (Procesory) mozna podaé wartosci w polach Maximum (Maksymalny),
Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

b) Kliknij karte Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane), aby zmieni¢ warto$¢ Processor
Compatibility Mode (Tryb zgodnosci procesora) lub wtgczy¢ albo wytgczy¢ Dedicated Donor
Mode (Dedykowany tryb dawcy).

c) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.

8. Aby zmieni¢ ustawienia pamieci wspoétuzytkowanej w szablonie, kliknij karte Memory (Pamiec), a
nastepnie wybierz warto$¢ Shared (Wspoétuzytkowany) w polu Memory Mode (Tryb pamieci).

a) Jako jednostke pamieci mozna wybraé¢ MB lub GB.

b) W obszarze Memory Allocation (Przydzielanie pamieci) mozna poda¢ wartosci w polach
Maximum (Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

c) Kliknij karte Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane), aby zmieni¢ zaawansowane
ustawienia pamieci dla partycji logicznej. Z listy Assigned I/0 Entitled memory (Przypisana
pamieé gwarantowana na potrzeby urzadzeh we/wy) wybierz warto$¢ Auto (Automatyczna) lub
Manual (Reczna). Jesli systemem operacyjnym jest IBM i, mozna uzy¢ opcji Huge Page Memory
(Pamiec o duzych stronach). Jesli systemem operacyjnym jest AIX, mozna rowniez wybra¢ opcje
Enable Active Memory Expansion (Wtgcz opcje Active Memory) w celu korzystania z funkcji
Active Memory.
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d) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.
9. Aby zmieni¢ ustawienia pamieci dedykowanej w szablonie, kliknij karte Memory (Pamied), a
nastepnie wybierz warto$¢ Dedicated (Dedykowany) w polu Memory Mode (Tryb pamieci).

a) Jako jednostke pamieci mozna wybraé¢ MB lub GB.

b) W obszarze Memory Allocation (Przydzielanie pamieci) mozna podac¢ wartosci w polach
Maximum (Maksymalny), Allocated (Przydzielony) oraz Minimum (Minimalny).

c) Kliknij karte Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane), aby zmieni¢ zaawansowane
ustawienia pamieci dla partycji logicznej. Jesli systemem operacyjnym jest IBM i, mozna uzy¢
opcji Huge Page Memory (Pamiec¢ o duzych stronach). Jesli systemem operacyjnym jest AIX,
mozna réwniez wybrac opcje Enable Active Memory Expansion (Wtacz opcje Active Memory) w
celu korzystania z funkcji Active Memory.

Jesli procesor jest w trybie dedykowanym, pamie¢ mozna ustawic tylko na tryb dedykowany.

d) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.
10. Aby zmienic¢ ustawienia fizycznych adapteréw we/wy w szablonie, kliknij karte Physical I/O Adapters
(Fizyczne adaptery we/wy).

Jesli jest uzywany szablon z przechwyconymi informacjami o urzgdzeniach we/wy, na karcie Physical
I/0 Adapters (Fizyczne adaptery we/wy) jest wyswietlana tabela zawierajgca informacje o
adapterach we/wy oraz opisy tych adapterow przechwycone z oryginalnego systemu. W opisach tych
moze nie by¢ wyswietlany rzeczywisty typ adaptera, na ktéry sg odwzorowane kody potozenia w
systemie docelowym. Jesli przechwycone informacje o urzadzeniach we/wy sg zgodne z tymi w
systemie docelowym, to nie mozna zmieni¢ ustawien adaptera we/wy. Aby nie uzywac
przechwyconych informacji, nalezy usuna¢ zaznaczenie pola wyboru Use Captured I/0 Information
(Uzyj przechwyconych informacji we/wy). Wyswietlone adaptery we/wy mozna przypisac¢ do partycji.

11. Aby zmieni¢ ustawienia woluminu pamieci trwatej w szablonie, kliknij karte Persistent Memory
(Pamiec trwata).

Pamied trwata jest obstugiwana tylko wtedy, gdy konsola HMC jest w wersji 9.1.940 lub nowszej, a
oprogramowanie wbudowane jest w wersji FW940 lub nowszej.

a) W obszarze Persistent Memory (Pamiec trwata) mozna wyswietli¢ wszystkie woluminy wirtualnej
pamieci trwatej, ktére zostaty skonfigurowane dla partycji logiczne;j.
Jesli sg uzywane przechwycone informacje we/wy, mozna wys$wietli¢ nazwe woluminu pamieci
trwatej, powinowactwo oraz wielko$¢ woluminu pamieci trwatej z oryginalnego systemu. Jesli nie
sg uzywane przechwycone informacje we/wy, mozna wykonac nastepujace zadania:

» Aby dodac¢ woluminy pamieci trwatej, kliknij opcje Add (Dodaj) na stronie Persistent Memory
(Pamiec trwata).

« Aby usung¢ woluminy pamieci trwatej, wybierz woluminy pamieci trwatej na stronie Persistent
Memory (Pamie¢ trwata) i kliknij opcje Action > Remove (Dziatanie > Usun).

« Aby system operacyjny uzyskiwat informacje o przydziale pamieci na wielu modutach DIMM,
mozna zaznaczy¢ pole wyboru Affinity (Powinowactwo) na stronie Partition Properties
(Wtasciwosci partycji). Te informacje mogg by¢ przydatne dla aplikacji dziatajgcych na partycji
logicznej.

12. Aby zmieni¢ ustawienia sieci wirtualnej w szablonie, kliknij karte Virtual Networks (Sieci wirtualne) w
obszarze Details (Szczegoty).

a) W obszarze Partition Virtual Networks (Sieci wirtualne partycji) mozna wybra¢ opcje Choose
Virtual Networks during Deployment (Wybierz sieci wirtualne podczas wdrazania) lub Specify
Virtual Networks in this Partition Template (Okresl sieci wirtualne w tym szablonie partycji).

b) Jesli zostata wybrana opcja Specify Virtual Networks in this Partition Template (Okre$l sieci
wirtualne w tym szablonie partycji), podaj nazwe wirtualnej sieci lokalnej (VLAN) oraz identyfikator
sieci VLAN. Aby dodac¢ sie¢ wirtualna, kliknij karte Add Network (Dodaj sie¢). Na koncu tabeli
zostanie dodany wiersz z odpowiednimi polami. Aby usuna¢ sie¢, wybierz ja w tabeli, a nastepnie
kliknij opcje Remove Selected (Usun wybrane).
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c) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.
13. Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnej karty NIC (vNIC) w szablonie, kliknij karte Virtual NICs (Wirtualne
karty NIC) w obszarze Details (Szczegoty).

a) Karty vNIC mozna edytowad, dodawac lub usuwac tylko wowczas, gdy nie jest zaznaczone pole
wyboru Use Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych informacji o urzadzeniach we/wy).
Aby doda¢ karty vNIC do szablonu, kliknij opcje Add Virtual NIC (Dodaj wirtualng karte NIC).
Uzytkownik moze podac wartosci w polach Port VLAN ID (Identyfikator portu sieci VLAN), VLAN
ID restrictions (Ograniczenia dotyczace identyfikatora sieci VLAN), MAC Address (Adres MAC),
0S MAC Address restrictions (Ograniczenia systemu operacyjnego dotyczace adresu MAC),
Backing Device Capacity (%) (Przepustowos$¢ urzadzenia bazowego (%)) oraz Backing Device
Failover Priority (Priorytet przetgczania awaryjnego urzadzenia bazowego). Wartoscig domyslng
pola Backing Device Failover Priority (Priorytet przetgczania awaryjnego urzadzenia bazowego)
jest Use Default (Uzyj wartoséci domyslnej). Aby zmodyfikowaé wartosci domyslne dla urzadzenia
bazowego albo dodaé urzadzenia bazowe do karty vNIC lub je z niej usunaé, wybierz wirtualng
karte NIC i kliknij kolejno opcje Action > Modify Backing Device (Dziatanie > Modyfikuj urzadzenie
bazowe). Mozesz wtaczy¢ lub wytgczy¢ automatyczny priorytet przetgczenia awaryjnego wirtualnej
karty NIC. Aby doda¢ do karty vNIC wiecej urzadzen bazowych, kliknij opcje Add Backing Device
(Dodaj urzadzenie bazowe). Aby usunaé urzadzenie bazowe, wybierz je i kliknij opcje Remove
(Usun). Aby zmieni¢ ustawienia karty vNIC, wybierz karte vNIC do zmiany i kliknij opcje Actions >
Modify (Dziatania > Modyfikuj). Aby usuna¢ karte vNIC, wybierz jg w tabeli i kliknij opcje Actions >
Remove (Dziatania > Usun).

Jesli jest zaznaczone pole wyboru Use Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych
informacji o urzgdzeniach we/wy), mozna wyswietla¢ karty vNIC wymienione w tabeli, ale nie
mozna ich edytowac. Aby wyswietli¢ szczegoty karty vNIC, wybierz jg i kliknij opcje Actions > View
(Dziatania > Wyswietl).

b) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.
14. Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnej pamieci masowej w szablonie, kliknij karte Virtual Storage
(Wirtualna pamie¢ masowa) w obszarze Details (Szczegoty).

a) Na karcie Virtual SCSI (Wirtualny interfejs SCSI) mozna skonfigurowac wirtualne adaptery SCSI
wymagane do aktywowania partycji. Jesli uzywany jest szablon przechwycony, tabela zawiera
wszystkie woluminy wspoétuzytkowanej puli pamieci, ktére sa przechwycone w szablonie.

b) W obszarze Shared Storage Pool Volume (Wolumin wspotuzytkowanej puli pamieci) kliknij karte
Add SSP Volume (Dodaj wolumin SSP), aby doda¢ woluminy wspoétuzytkowanej puli pamieci, lub
kliknij opcje Remove Selected (Usun wybrane), aby usunag¢ wybrany wolumin wspotuzytkowanej
puli pamieci.

Jesli tworzona jest partycja z uzyciem szablonu, to w celu dodania woluminu wspétuzytkowanej
puli pamieci nalezy wskaza¢ wolumin wspoétuzytkowanej puli pamieci w szablonie.

c) Uzytkownik moze wybrac z listy Shared Storage Pool Cluster Name (Nazwa klastra
wspotuzytkowanej puli pamieci) wartos¢ Choose at deploy (Wybierz podczas wdrozenia), aby
okresli¢ klaster wspoétuzytkowanej puli pamieci dopiero w momencie tworzenia partycji, albo moze
podac¢ wspotuzytkowang pule pamieci oraz warstwe.

d) Dla woluminu wspotuzytkowanych pul pamieci mozna rowniez wtaczy¢ lub wytaczyc¢ elastyczne
udostepnianie.

e) W obszarze Physical Volumes (Woluminy fizyczne) mozna wtgczy¢ opcje Configure Physical
Volumes (Konfiguruj woluminy fizyczne).

a) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.

15. Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnego urzadzenia Fibre Channel w szablonie, kliknij karte Virtual Fibre
Channel (Wirtualne urzadzenie Fibre Channel).

a) Do wyboru sg nastepujgce opcje: Configure Virtual Fibre Channel storage during deployment
(Konfiguruj wirtualng pamie¢ Fibre Channel podczas wdrozenia), Configure Virtual Fibre Channel
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storage with captured information (Konfiguruj wirtualng pamiec Fibre Channel z uzyciem
przechwyconych informacji) lub Do not configure Virtual Fibre Channel storage (Nie konfiguruj
wirtualnej pamieci Fibre Channel).

Jesli uzywany jest przechwycony szablon, wyswietlane sg réwniez przechwycone informacje o
porcie Fibre Channel.

b) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.

16. Aby zmieni¢ ustawienia wirtualnej jednostki optycznej w szablonie, kliknij karte Virtual Optical
Device (Wirtualna jednostka optyczna). Mozna skonfigurowa¢ adapter wirtualnej jednostki optycznej,
ktéry jest wymagany do aktywowania partycji. W tabeli sg wyswietlone wszystkie wirtualne jednostki
optyczne przechwycone w szablonie.

a) Kliknij opcje Add Virtual Optical Device (Dodaj wirtualng jednostke optyczng), aby dodac
jednostke optyczna.

b) Aby usunac urzadzenie, kliknij zaktadke Remove (Usun) wyswietlang w wierszu jednostki
optycznej, ktéra ma zostac usunieta.

c) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.
17. W obszarze Details (Szczegoty) kliknij karte Hardware Virtualized I/0 (Sprzetowe wirtualizowane
we/wy).

a) Kliknij karte HEA. Dla kazdego logicznego adaptera HEA (LHEA) wymienionego w tabeli mozna
zmienié ograniczenia systemu operacyjnego dotyczace identyfikatora sieci VLAN oraz adresu MAC.
Jesli zostanie zaznaczone pole wyboru Use Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych
informacji o urzadzeniach we/wy), nie mozna dodawac/usuwac zadnych portow logicznych ani
zmienia¢ wartosci na karcie Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane).

Nie mozna dodac¢ ani usuna¢ adaptera LHEA.

b) Kliknij karte SR-IOV. Pole wyboru Use Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych
informacji o urzadzeniach we/wy) jest domyslnie zaznaczone.

« Jesli sa uzywane przechwycone informacije o urzadzeniach we/wy, nie mozna dodawac/usuwac
portow logicznych ani zmienia¢ wartosci na karcie Advanced Settings (Ustawienia
zaawansowane). Jesli przechwycony szablon partycji zawiera informacije na temat portow
logicznych RoCE (RDMA over Converged Ethernet), zostang réwniez wyswietlone te informacje o
portach logicznych RoCE. W obszarze SR-IOV Logical Ports (Porty logiczne SR-IOV) mozna
wyswietli¢ ustawienia urzadzen zapasowych SR-IOV, ktére mozna migrowac na inny serwer,
jednak nie mozna zmieni¢ tych ustawien.

Jesli nie sg uzywane przechwycone informacje, tzn. gdy usunieto zaznaczenie pola wyboru Use
Captured I/0 Information (Uzyj przechwyconych informacji o urzgdzeniach we/wy), mozna
wykonac¢ nastepujace zadania:

— Zmieni¢ wtasciwosci specyficzne dla portéw logicznych Ethernet.

— Podac przepustowosé portu logicznego jako wartos$¢ procentowa przepustowosci portu
fizycznego. Poziom przepustowosci okresla ilo$¢ zasobdw przypisanych do portu logicznego
przez port fizyczny.

- Klikng¢ karte Add (Dodaj), aby dodac¢ port logiczny RoCE do szablonu.

— Skonfigurowac port logiczny SR-IOV w taki sposdb, aby mozna byto migrowac ten port
logiczny na inny serwer przez wybranie urzadzenia zapasowego SR-I0V z listy Backup Device
Type (Typ urzadzenia zapasowego) na stronie Modify Advanced Settings (Modyfikowanie
ustawien zaawansowanych).

Uwagi:
« Migrowa¢ mozna tylko porty logiczne SR-IOV, nie mozna migrowac portéw logicznych RoCE.

« W przypadku konsoli HMC w wersji 9.1.940.x, gdy oprogramowanie wbudowane jest w wersji
FW940, opcja Migrowalne dla mechanizmu hybrydowej wirtualizacji sieci jest dostepna tylko w
trybie Technology Preview, nie jest przeznaczona do wdrozen produkcyjnych. Jednak gdy
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konsola HMC jest w wersji 9.1.941.0 lub nowszej, a oprogramowanie wbudowane jest w wersji
FW940.10 lub nowszej, opcja Migrowalne dla mechanizmu hybrydowej wirtualizacji sieci jest
obstugiwana.

c) Aby zmodyfikowac ustawienia portu logicznego, wybierz port i kliknij karte Advanced Settings
(Ustawienia zaawansowane). Mozna wybra¢ wartosci w polach 0S MAC Address Restrictions
(Ograniczenia systemu operacyjnego dotyczace adresu MAC) i VLAN ID Restrictions
(Ograniczenia dotyczace identyfikatora sieci VLAN).

« Jesli w polu OS MAC Address Restrictions (Ograniczenia systemu operacyjnego dotyczace
adresu MAC) zostata wybrana wartos¢ Allow Specified (Zezwél na podane), nalezy podac
adresy MAC w polu Specify allowed MAC Address(es) (Podaj dozwolone adresy MAC). Aby
doda¢ wiecej adresow MAC, kliknij znak plus (+). Aby usuna¢ adresy MAC, kliknij znak minus (-).

Jesli w polu VLAN ID Restrictions (Ograniczenia dotyczace identyfikatora sieci VLAN) zostata
wybrana wartos$c¢ Allow Specified (Zezwol na podane), nalezy podacd identyfikator sieci VLAN
lub zakres identyfikatorow sieci VLAN w polu Specify VLAN ID(s) or range (Podaj identyfikatory
VLAN lub ich zakres).

Jesli jako warto$c¢ identyfikatora sieci VLAN podano 0, pole priorytetu 802.1Q Priority (Priorytet
802.10Q) jest nieaktywne. Jednak jesli zostanie podana dowolna warto$¢ z zakresu 2-4094,
mozna ustawi¢ wartos¢ priorytetu. Umozliwia to okreslanie priorytetu ramek w sieci VLAN.

« Opcja Promiscuous (Zachtanny) jest nieaktywna, chyba ze port logiczny jest uzywany jako
urzadzenie fizyczne do potaczenia mostem wirtualnych adapteréw Ethernet na partycjach
klienckich. Jesli port logiczny jest w trybie zachtannym, pola VLAN ID Restrictions
(Ograniczenia dotyczace identyfikatora sieci VLAN) oraz 0S MAC Address Restrictions
(Ograniczenia systemu operacyjnego dotyczace adresu MAC) sg nieaktywne. Kliknij przycisk
Close (Zamknij).

d) Aby doda¢ port logiczny, kliknij zaktadke Yes (Tak).
e) Aby usuna¢ port logiczny, kliknij zaktadke Remove Selected (Usun wybrane).

f) Kliknij opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w szablonie o nowej nazwie. W przeciwnym
razie kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby nadpisa¢ zmiany w szablonie.

Zmiana szablonu partycji w celu wytaczenia opcji Live Partition Mobility

Opcje Live Partition Mobility partycji logicznej mozna wytaczyé, zmieniajgc zdefiniowany przez
uzytkownika lub przechwycony szablon partycji, a nastepnie zapisujac zmiany w nowym szablonie partycji
za pomoca konsoli HMC.

0 tym zadaniu

Konsola HMC udostepnia opcje Disable Migration (Wytgcz migracje) pozwalajaca wytaczyc¢ funkcje Live
Partition Mobility na poziomie partycji logicznej. Klienci moga uzywac tej opcji w celu uwzglednienia
wymagan dotyczacych licencjonowania aplikacji niezaleznych producentéw oprogramowania (ISV). Aby
wytaczy¢ funkcje Live Partition Mobility dla partycji logicznej za pomocg konsoli HMC, wykonaj
nastepujace kroki:

Procedura

[
. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) -

. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).
. Kliknij karte Partition (Partycja) i wybierz szablon partycji, ktéry ma zosta¢ zmieniony.
. Kliknij kolejno opcje Action > Edit (Dziatanie > Edytuj).

. Aby zmieni¢ wtasciwosci partycji w szablonie, kliknij zaktadke Properties > Advanced settings
(Wtasciwoséci > Ustawienia zaawansowane).

6. Zaznacz pole wyboru Disable Migration (Wytgcz migracije).
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7. Kliknij opcje Save and Exit (Zapisz i wyjdz), aby zapisa¢ zmiany w tym samym szablonie, lub wybierz
opcje Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ zmiany w nowym szablonie.

Niektorzy niezalezni producenci oprogramowania mogg wymagac zakupienia licencji dla wszystkich
systemow, na ktore ich aplikacja moze by¢ migrowana. Aby nie byto konieczne wytaczanie opciji Live
Partition Mobility na poziomie systemu, IBM udostepnia takg funkcje na poziomie partycji logicznej z
mozliwoscig kontroli. Pozwala to wytaczy¢ migracje w celu zapewnienia zgodnosci z wymaganiami
producentdw ISV dotyczacymi licencji, a jednoczes$nie zachowa¢ mozliwosc korzystania z migracji dla
aplikacji dziatajacych na innych partycjach logicznych w systemie.

Uwaga: Oprogramowanie IBM nie ma takich wymagan dotyczacych licencjonowania.

Opcja Disable Migration (Wytacz migracje) jest obstugiwana dla wszystkich wersji oprogramowania
wbudowanego w serwerach zarzgdzanych za pomoca konsoli HMC w wersji 8.4.0 lub nowszej. Mozna
takze uruchomic z wiersza komend konsoli HMC komende chsyscfg z wartoscia 1 dla atrybutu
migration_disabled. Aby wytagczy¢ opcje Live Partition Mobility na poziomie partycji logicznej podczas
tworzenia partycji, uruchom z wiersza komend konsoli HMC komende mksyscfg z wartoscig 1
atrybutu migration_disabled. Opcja Disable Migration (Wytgcz migracje) jest takze obstugiwana przez
aplikacyjne interfejsy API REST (Representational State Transfer).

Uwaga: Produkt PowerVM Novalink obstuguje opcje Disable Migration (Wytacz migracje), gdy system
jest wspotzarzadzany za pomoca konsoli HMC. Produkt PowerVM Novalink nie umozliwia jednak
wytaczenia opcji Live Partition Mobility.

Wyswietlanie dziennikow zdarzen systemowych dla operacji wytaczenia opcji
Live Partition Mobility

Wszelkie zmiany wprowadzone w opcji Disable Migration (Wytacz migracje) udostepnianej przez konsole
HMC sa rejestrowane jako zdarzenia systemowe i mogg by¢ sprawdzane w ramach kontroli. Zdarzenie
systemowe jest rowniez rejestrowane po ustawieniu mozliwoéci restartu zdalnego lub uproszczonego
restartu zdalnego. Dzienniki zdarzen systemowych sa przeznaczone tylko do odczytu i nie moga by¢
modyfikowane.

Zdarzenie systemowe jest rejestrowane w nastepujacych przypadkach:

« Podczas tworzenia partycji logicznej zostajg ustawione atrybuty restartu zdalnego, uproszczonego
restartu zdalnego lub opcji Live Partition Mobility.

« Atrybuty restartu zdalnego, uproszczonego restartu zdalnego lub opcji Live Partition Mobility zostaja
zmienione.

 Przy odtwarzaniu danych profilu. Wiecej informacji na temat odtwarzania danych profilu zawiera sekcja
Odtwarzanie danych profilu.

Zdarzenia systemowe mozna wyswietli¢, uruchamiajac komende 1ssvcevents w interfejsie wiersza
komend konsoli HMC. Zdarzenia systemowe mozna tez wyswietla¢ w graficznym interfejsie uzytkownika
(GUI). Wiecej informacji na temat korzystania z interfejsu GUI zawiera sekcja Dzienniki zdarzen konsoli. Po
uruchomieniu komendy chhmc z interfejsu wiersza komend konsoli HMC mozliwe jest réwniez wysytanie
tych zdarzen systemowych do serwera zdalnego znajdujgcego sie w tej samej sieci, co konsola HMC.

Nastepujgce zdarzenia systemowe moga by¢ rejestrowane:

Tabela 1. Identyfikator zdarzenia i odpowiadajqgcy mu taricuch komunikatu

Identyfikator zdarzenia tancuch komunikatu zdarzenia

2420 Nazwa uzytkownika {0}: wytaczono migracje partycji dla partycji {1} o
identyfikatorze {2} w systemie zarzadzanym {3} z MTMS {4}

2421 Nazwa uzytkownika {0}: wtaczono migracje partycji dla partycji {1} o
identyfikatorze {2} w systemie zarzadzanym {3} z MTMS {4}

2422 Nazwa uzytkownika {0}: wytaczono uproszczony restart zdalny dla
partycji {1} o identyfikatorze {2} w systemie zarzadzanym {3} z MTMS {4}
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Tabela 1. Identyfikator zdarzenia i odpowiadajgcy mu taricuch komunikatu (kontynuacja)

Identyfikator zdarzenia tancuch komunikatu zdarzenia

2423 Nazwa uzytkownika {0}: wtagczono uproszczony restart zdalny dla
partycji {1} o identyfikatorze {2} w systemie zarzadzanym {3} z MTMS {4}

2424 Nazwa uzytkownika {0}: wytaczono restart zdalny dla partycji {1} o
identyfikatorze {2} w systemie zarzadzanym {3} z MTMS {4}

2425 Nazwa uzytkownika {0}: wtaczono restart zdalny dla partycji {1} o
identyfikatorze {2} w systemie zarzadzanym {3} z MTMS {4}

Ponizej przedstawiono przyktady zdarzen systemowych:

« Komenda stuzaca do sprawdzania, ktdre partycje logiczne zarzgdzane przez konsole HMC majg
witgczong opcje Live Partition Mobility, a ktére wytaczona:

lssvcevents -t console | grep vclient

Ponizej przedstawiono przyktadowe dane wyjsciowe komendy 1ssvcevents:

time=10/30/2015 10:11:32,text=HSCE2521 UserName hscroot: Wtaczono migracje partycji dla
partycji

vclient10® o identyfikatorze 10 w systemie zarzadzanym ct05 z MTMS 8205-E6D%1234567.

time=10/30/2015 10:01:35,text=HSCE2520 UserName hscroot: Wytaczono migracje partycji dla
partycji

vclient9 o identyfikatorze 9 w systemie zarzadzanym ct@5 z MTMS 8205-E6D*1234567.

« Komenda stuzgca do sprawdzania, ktore partycje logiczne zarzagdzane przez konsole HMC majg
wytaczong opcje Live Partition Mobility:

lssvcevents -t console | grep HSCE2520
Ponizej przedstawiono przyktadowe dane wyjsciowe komendy 1ssvcevents:

time=10/30/2015 10:01:35,text=HSCE2520 UserName hscroot: Wytaczono migracje partycji dla
partycji

vclient9 o identyfikatorze 9 w systemie zarzadzanym ct05 z MTMS 8205-E6D*1234567.

« Komenda stuzgca do sprawdzania, ktore partycje logiczne zarzadzane przez konsole HMC majg
witgczong lub wytaczong opcje Live Partition Mobility dla okreslonego systemu (1234567):

lssvcevents -t console | grep "migracje partycji dla partycji" | grep 1234567

Ponizej przedstawiono przyktadowe dane wyj$ciowe komendy 1ssvcevents:

time=10/30/2015 10:11:32,text=HSCE2521 UserName hscroot: Wtaczono migracje partycji dla
partycji

vclient10® o identyfikatorze 10 w systemie zarzadzanym ct05 z MTMS 8205-E6D%1234567.

time=10/30/2015 10:01:35,text=HSCE2520 UserName hscroot: Wytaczono migracje partycji dla
partycji

vclient9

o identyfikatorze 9 w systemie zarzadzanym ct@®5 z MTMS 8205-E6Dx1234567.

« Komenda stuzgca do sprawdzania, czy okreslona partycja logiczna (vclient9) w okreslonym systemie
(1234567) zarzadzanym przez konsole HMC ma opcje Live Partition Mobility wytgczona, czy witgczona:

lssvcevents -t console | grep "migracje partycji dla partycji vclient9" | grep 1234567
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Ponizej przedstawiono przyktadowe dane wyjsciowe komendy 1ssvcevents:

time=10/30/2015 10:01:35,text=HSCE2520 UserName hscroot: Wytgczono migracje partycji dla
partycji

vclient9 o identyfikatorze 9 w systemie zarzadzanym ct®5 z MTMS 8205-E6D%x1234567

Kopiowanie szablonu partycji

Za pomocg konsoli HMC mozna skopiowac gotowy lub przechwycony szablon partycji do nowego
szablonu partycji razem ze szczegdtami konfiguracji okreslonymi w tym szablonie.

0 tym zadaniu
Aby skopiowacd szablon partycji, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

[
1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l
2. Kliknij opcje Templates and 0S Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. Kliknij karte Partition (Partycja), wybierz szablon partycji, ktéry ma zostaé skopiowany, a nastepnie
kliknij kolejno opcje Action > Copy (Dziatanie > Kopiuj).

4. Na stronie Copy Partition Template (Kopiuj szablon partycji) podaj nazwe szablonu w polu Template
name (Nazwa szablonu). Jesli szablon o tej nazwie istnieje, kopiowanie nie powiedzie sie i zostanie
wyswietlony komunikat o btedzie.

5. Kliknij przycisk OK.

Importowanie szablonu partycji

Szablon partycji mozna zaimportowac do biblioteki szablonéw za pomoca konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Przed zaimportowaniem szablonu partycji nalezy wzig¢ pod uwage nastepujace ograniczenia:

« Jesli schemat szablonu partycji rézni sie od schematu obstugiwanego przez konsole HMC, na przyktad,
jesli uzywany jest znacznik, ktory nie jest czescig elementu pliku ODS (OpenDocument Spreadsheets),
nie mozna zaimportowac tego szablonu partycji. Jednak jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub
nowsza, mozna wybrac inny szablon partycji i zaimportowac ten szablon partycji.

« Jesli wielkos¢ pliku szablonu partyciji przekracza 10 MB, to szablonu partycji nie mozna zaimportowac i
operacja nie powiedzie sie. Jednak jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub nowsza, mozna wybraé
inny szablon partycji i zaimportowac ten szablon partycji.

Aby zaimportowac szablon partycji, wykonaj nastepujgce kroki:

Procedura

-|_II.I

. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l
. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

. Kliknij karte Partition (Partycja), a nastepnie kliknij opcje Import (Importu;j).

. Na stronie Import Partition Template (Importowanie szablonu partycji) kliknij przycisk Browse
(Przegladaj), aby przejsé do pliku szablonu.

Po wybraniu pliku jego nazwa zostanie wyswietlona w polu Template name (Nazwa szablonu).
Opcjonalnie mozna zmieni¢ nazwe pliku. Jesli szablon o tej nazwie istnieje, importowanie nie
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powiedzie sie i zostanie wyswietlony komunikat o btedzie. Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub

nowsza, mozna zmieni¢ nazwe pliku lub wybrac¢ inny szablon partycji i zaimportowac ten szablon
partycji.

5. Kliknij przycisk OK.

Eksportowanie szablonu partycji

Szablon partycji mozna wyeksportowac z biblioteki szablonéw za pomocg konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Aby wyeksportowac szablon partycji, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

[
1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l
2. Kliknij opcje Templates and OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. Kliknij karte Partition (Partycja). Wybierz szablon i kliknij kolejno opcje Action > Export (Dziatanie >
Eksportuj).

W przegladarce zostanie otwarte okno umozliwiajgce zapisanie wyeksportowanego pliku.
4. Kliknij opcje Save file (Zapisz plik) i podaj nazwe pliku.
5. Kliknij przycisk OK.

Usuwanie szablonu partycji

Szablon partycji mozna usunac z biblioteki szablonéw za pomocg konsoli HMC.

0 tym zadaniu
Aby usuna¢ szablon partycji, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

-|_II.I
1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone HMC Management (Zarzadzanie konsolg HMC) E;l
2. Kliknij opcje Templates and 0OS Images (Szablony i obrazy systemu operacyjnego).

3. Kliknij karte Partition (Partycja). Wybierz szablon i kliknij kolejno opcje Action > Delete (Dziatanie >
Usun).
4. Na stronie Delete Template (Usuwanie szablonu) kliknij przycisk Yes (Tak), aby usung¢ wybrany

szablon. Jesli nie chcesz usuwac szablonu, kliknij przycisk No (Nie), aby zamkna¢ strone Delete
Template (Usuwanie szablonu).

Tworzenie partycji logicznej z uzyciem szablonu

Do utworzenia partycji mozna uzy¢ szablondw partycji dostepnych w bibliotece szablonéw konsoli HMC.
Kreator Create a Partition from Template (Tworzenie partycji z szablonu) prowadzi uzytkownika przez
proces wdrazania i kroki konfiguracji.

0 tym zadaniu

Po kliknieciu przycisku Next (Dalej) konsola HMC sprawdza, czy wybrany szablon jest zgodny z
mozliwos$ciami systemu. Jesli szablon nie jest zgodny z mozliwosciami systemu, wyswietlany jest
komunikat o btedzie. Mozna wybrac inny szablon, ktéry jest zgodny z mozliwosciami systemu, lub
zmodyfikowac szablon i uzy¢ zmienionego szablonu do utworzenia partycji logiczne;.
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Aby utworzy¢ partycje z uzyciem szablonu partycji, wykonaj nastepujace kroki:

Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone Resources (Zasoby) @ .

a) Kliknij opcje All Systems (Wszystkie systemy). Zostanie wys$wietlona strona ze wszystkimi
systemami.

b) W panelu roboczym wybierz system i kliknij kolejno opcje Actions > View System Properties
(Dziatania > Wyswietl wtasciwosci systemowe). Zostanie wyswietlona strona wtasciwosci.

c) Rozwin kolejno opcje System Actions > Templates > Create Partition from Template (Dziatania
systemowe > Szablony > Tworzenie partycji z szablonu). Partycje mozna rowniez utworzy¢,
korzystajac z biblioteki szablonow.

2. Kliknij przycisk Next (Dalej).

Jesli wybrany szablon jest zgodny z systemem docelowym, wyswietlana jest strona Partition
Configuration Summary (Podsumowanie konfiguracji partycji). W przypadku serwerow, ktére nie
obstuguja partycji systemu IBM i z rodzima obstugg we/wy, nalezy witgczy¢ ograniczony tryb we/wy
systemu IBM i, zaznaczajac pole wyboru Restricted I/0 Partition (Partycja z ograniczonym we/wy).
Kontynuowanie procesu tworzenia partycji bez zaznaczenia pola wyboru Restricted I/0 Partition
(Partycja z ograniczonym we/wy) spowoduje wyswietlenie komunikatu ostrzegawczego. Aby
kontynuowac tworzenie partycji, nalezy wowczas ponownie uruchomic¢ kreator i zaznaczy¢ pole
wyboru Restricted I/0 Partition (Partycja z ograniczonym we/wy).

3. Na stronie Partition Configuration Summary (Podsumowanie konfiguracji partycji) mozna zmienic
domyslna nazwe partycji. W przypadku partycji systemu AIX lub Linux mozna réwniez wybrac opcje
Shared Processor Pool (Pula procesoréw wspotuzytkowanych), jesli w szablonie partycji okreslono,
Ze partycja uzywa procesorow wspotuzytkowanych. W przypadku partycji logicznych systemu IBM i
jest wyswietlana karta IBM i Tagged I/0 (Oznaczone we/wy systemu IBM i). Wiecej informacji na
temat tej karty podano w kroku 8). Ponadto, jesli system zarzadzany obstuguje wirtualny numer
seryjny (VSN), a system zarzadzany nie znajduje sie w puli Power Enterprise 2.0, mozna rowniez
podac wartos$¢ Virtual Serial Number (Wirtualny numer seryjny) dla partycji logicznej. Mozna wybrac
dowolnga z nastepujacych opcji:

« Brak numeru VSN
« Automatyczne przypisywanie
« Wybor z puli

Kliknij opcje Template Details (Szczegdty szablonu), aby wyswietli¢ szczegoty dotyczace szablonu.
Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.920 lub nowsza, a oprogramowanie wbudowane jest w wersji
FW920 lub nowszej, obstugiwana jest opcja bezpiecznego startu. Aby wybra¢ wartosé pola Secure
Boot (Bezpieczny start), kliknij karte General (Ogélne), a nastepnie kliknij opcje Advanced
(Zaawansowane). Wybierz warto$¢ i kliknij przycisk Next (Dalej). Dodatkowo, jesli konsola HMC jest w
wersji 9.2.950 lub nowszej i gdy oprogramowanie wbudowane jest w wersji FW950 lub nowszej, w
polu Keystore Size (Wielkos¢ magazynu kluczy) mozna podac wartosc 0 kilobajtow (kB) lub wartosé z
zakresu wartoéci obstugiwanych przez system. Aby wybra¢ wartos¢ w polu Keystore Size (Wielko$c
magazynu kluczy), kliknij karte General (Ogolne), a nastepnie kliknij opcje Advanced
(Zaawansowane).

Uwagi:

« Jesli klucz systemowy do szyfrowania danych magazynu kluczy partycji nie jest kluczem
zdefiniowanym przez uzytkownika, nie mozna utworzy¢ partycji logicznej z wtgczong obstuga
zarowno magazynu kluczy partycji, jak i uproszczonego zdalnego restartowania.

« Jesli szablon zawiera szczegdtowe informacje dotyczace wirtualizacji, na przyktad opcji Live
Partition Mobility, mozna je wyswietli¢ po kliknieciu opcji Template Details (Szczegoty szablonu).

4. Na stronie Persistent Memory (Pamiec trwata) wykonaj nastepujace kroki:
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Jesli uzywany jest przechwycony szablon partycji, w obszarze Persistent Memory (Wirtualna pamieé
trwata) wyswietlane sa wszystkie woluminy pamieci trwatej przechwycone z oryginalnego systemu.
Uzytkownik moze edytowac nazwe woluminu pamieci trwatej i powigza¢ woluminy pamieci trwatej z
partycja logiczna. Jesli przechwycone informacje we/wy nie sg uzywane, mozna doda¢ wolumin
pamieci trwatej do partycji logicznej, korzystajac z zadania edytowania szablonu partycji. Podczas
wykonywania operacji wdrazania mozna zmieni¢ nazwe i wielko$¢ woluminu pamieci trwatej i
powiazac go z partycja logiczna.

5. Na stronie Physical I/0 (Fizyczne urzagdzenia we/wy) wykonaj nastepujace kroki:

a) W obszarze Physical I/0 Adapters (Fizyczne adaptery we/wy) mozna wybrac fizyczne adaptery
we/wy dla partycji logicznej. Aby wyswietli¢ adaptery dostepne w innych szufladach systemu,
wybierz szuflade z listy View adapters in (WysSwietl adaptery).

« Jesli uzywana jest wersja 9.1.910 lub nowsza, uzywany jest przechwycony szablon partycji i
szablon ten zawiera przechwycone informacje we/wy, informacje o fizycznym adapterze we/wy
przechwycone z partycji podczas operacji przechwytywania nie sg uzywane przez konsole HMC.
Konsola HMC sprawdza na serwerze docelowym dostepne fizyczne adaptery we/wy, ktére moga
zostac przypisane do partycji logicznej. Te dostepne fizyczne adaptery we/wy sg wyswietlane na
stronie Physical I/0 (Fizyczne we/wy). Z tej listy mozna wybra¢ fizyczny adapter we/wy, ktéry
zostanie przypisany do partycji logicznej. W tym samym scenariuszu mozna wytgczy¢ uzywanie
przechwyconych informacji we/wy, nie zaznaczajac pola wyboru Use Captured I/0 Information
(Uzywaj przechwyconych informacji we/wy) na stronie Physical I/0 (Fizyczne we/wy).

« Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub nowsza i uzywany jest przechwycony szablon
partycji, automatycznie sg wybierane fizyczne adaptery we/wy na serwerze docelowym, ktore sg
zgodne ze szczegbtami fizycznych adapterow we/wy w przechwyconym szablonie. Jesli nie
istniejg fizyczne adaptery we/wy, ktore sg zgodne ze szczegdtami przechwyconego szablonu,
konsola HMC sprawdza dostepne fizyczne adaptery we/wy na serwerze docelowym, ktére moga
zostad przypisane do partycji logicznej. Dostepne fizyczne adaptery we/wy sg wyswietlane na
stronie Physical I/0 (Fizyczne we/wy). Z tej listy mozna wybracd fizyczny adapter we/wy, ktory
zostanie przypisany do partycji logicznej.

b) W obszarze SR-IOV Logical Ports (Porty logiczne SR-IOV) mozna wykonaé nastepujgce zadania:

« Jesli uzywane sg przechwycone informacje we/wy i przechwycony szablon partycji zawiera
informacje o portach logicznych RoCE, zostang wyswietlone informacje o tych portach
logicznych RoCE. Port docelowy mozna wybrac z listy docelowych portéw fizycznych, jesli
istnieje wiele docelowych portéw fizycznych zgodnych z kodem potozenia i obstuga protokotu
portow logicznych Zrédtowego portu logicznego (Ethernet lub RoCE).

Uwagi:

— Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.920 lub nowsza, operacja wdrozenia nie powiedzie sie,
jesli serwer nie zawiera doktadnie dopasowanych wymaganych portéw logicznych SR-IOV.

— Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub nowsza, mozna kontynuowac operacje
wdrozenia, mimo ze serwer nie ma doktadnego dopasowania wymaganych portéw logicznych
SR-IOV, ale ma alternatywne porty fizyczne SR-IOV do utworzenia portéw logicznych. Ponadto
mozna kontynuowac operacje wdrozenia, jesli serwer nie ma doktadnej zgodnosci
wymaganych portéw logicznych SR-IOV dla urzadzen bazowych, ale ma alternatywne porty
fizyczne SR-IOV do utworzenia portdw logicznych, ktdre mogg zostac skonfigurowane jako
urzadzenia bazowe.

— Ustawienia portéw logicznych SR-I0V, ktére mozna migrowac na inny serwer, mozna
wyswietli¢, ale nie mozna ich zmienic.

« Jesli nie sg uzywane przechwycone informacje we/wy z szablonu, mozna wykona¢ nastepujace
zadania:

— Przypisac¢ do partycji logicznej wyswietlone porty logiczne SR-IOV. Ponadto mozna podaé
witasciwosci zaawansowane dla portu logicznego.

— Wybrac port docelowy i zmieni¢ przepustowosc¢ portu logicznego. Wyswietlane sg tylko te
porty fizyczne, ktdre obstuguja protokdt portdw logicznych (Ethernet lub RoCE).
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— Skonfigurowac port logiczny SR-IOV w taki sposdb, aby mozna byto migrowac ten port
logiczny na inny serwer.

Uwagi:
» Migrowac¢ mozna tylko porty logiczne SR-IOV, nie mozna migrowac portéw logicznych RoCE.

« W przypadku konsoli HMC w wersji 9.1.940.%, gdy oprogramowanie wbudowane jest w wersji
FW940, opcja migrowania dla mechanizmu hybrydowej wirtualizacji sieci jest dostepna tylko w
trybie Technology Preview, nie jest przeznaczona do wdrozen produkcyjnych. Jednak gdy
konsola HMC jest w wersji 9.1.941.0 lub nowszej, a oprogramowanie wbudowane jest w wersji
FW940.10 lub nowszej, opcja Migrowalne dla mechanizmu hybrydowej wirtualizacji sieci jest
obstugiwana.

c) W obszarze Configure Backup Device Type (Skonfiguruj typ urzadzenia zapasowego) mozna
skonfigurowac jako Backup Device Type (Typ urzadzenia zapasowego) adapter wirtualny NIC lub
adapter wirtualnej sieci Ethernet.

6. Jesli w szablonie sg podane sieci przed utworzeniem partycji, na stronie Network Configuration
(Konfigurowanie sieci) zostanie wyswietlone podsumowanie sieci wirtualnych, do ktérych partycja
jest podtaczana. Na stronie wys$wietlana jest lista dostepnych sieci, jesli sieci nie zostaty podane
przed utworzeniem partycji. W obu przypadkach mozna podad identyfikator adaptera wirtualnej sieci
Ethernet. Kliknij przycisk Next (Dalej).

7. Na stronie Virtual NIC Configuration (Konfiguracja wirtualnej karty NIC) w tabeli sg wyswietlone
wszystkie wirtualne karty NIC okreslone w szablonie. Jesli szablon zawiera przechwycone informacje
we/wy, mozna zmieni¢ warto$¢ w polu Hosting Partition (Partycja udostepniajaca) i wybraé port
fizyczny, ktory jest zgodny partycjg udostepniajaca. Jesli szablon nie zawiera przechwyconych
informacji we/wy, mozna zmieni¢ wartosci w polach Capacity (%) (Przepustowosc¢ (%)), Physical
Port (Port fizyczny), Hosting Partition (Partycja udostepniajgca) oraz Failover Priority (Priorytet
przetaczania awaryjnego) dla kazdego urzadzenia bazowego. Liczba portow fizycznych musi by¢ co
najmniej rowna liczbie urzadzen bazowych kart vNIC, ktére sg podane w szablonie, poniewaz kazde
urzadzenie bazowe karty vNIC musi by¢ utworzone na innym porcie fizycznym. W zaleznosci od
ustawien w szablonie mozna réwniez poda¢ wartosci w polu MAC Address (Adres MAC). Kliknij
przycisk Next (Dalej).

8. Na stronie Storage Configuration (Konfiguracja pamieci masowej) wykonaj nastepujace kroki:

Uwaga: Zasoby pamieci masowej, takie jak wirtualny interfejs SCSI, wirtualny adapter Fibre Channel i
wirtualne urzadzenia optyczne, mozna skonfigurowad. Jesli uzywane sa adaptery wirtualne, mozna
potaczy¢ ze sobg partycje logiczne bez uzywania sprzetu fizycznego. W systemach operacyjnych
mozna wyswietlac i konfigurowac adaptery wirtualne oraz uzywac ich podobnie jak w przypadku
adapteréw fizycznych. W zaleznoéci od srodowiska operacyjnego uzywanego przez dang partycje
logiczng mozliwe jest tworzenie adapterow wirtualnej sieci Ethernet, wirtualnych adapteréw Fibre
Channel, wirtualnych urzadzen optycznych i wirtualnych adapterow SCSI. Dzieki uzyciu wirtualnego
adaptera SCSI (vSCSI) mozna uprosci¢ procesy tworzenia kopii zapasowych i konserwacji w systemie
zarzadzanym. W momencie tworzenia kopii zapasowej danych na systemowej partycji logicznej
mozna réwniez utworzy¢ kopie zapasowg danych na poszczegolnych klienckich partycjach logicznych.
System zarzadzany mozna skonfigurowac z uzyciem wirtualizacji NPIV (N_Port ID Virtualization), tak
aby wiele partycji logicznych miato dostep do niezaleznej fizycznej pamieci masowej za
posrednictwem tego samego fizycznego adaptera Fibre Channel. Wirtualizacja NPIV jest standardowg
technologia dla sieci Fibre Channel. Wirtualizacja NPIV pozwala potgczy¢ wiele partycji logicznych z
jednym portem fizycznym fizycznego adaptera Fibre Channel.

a) Kliknij opcje Virtual SCSI (Wirtualny interfejs SCSI).

b) W obszarze Physical Volume (Wolumin fizyczny) mozna przypisaé¢ woluminy fizyczne. Kliknij opcje
Edit Connections (Edytuj potaczenia), aby edytowaé potaczenia serwera VIOS dla woluminow
fizycznych. Kliknij opcje Show assigned physical volumes (Pokaz przypisane woluminy fizyczne),
aby wyswietli¢ wiecej woluminow fizycznych w tabeli.

c) W obszarze Shared Storage Pool Volumes (Woluminy wspétuzytkowanej puli pamieci masowe;j)
mozna wyswietli¢ szczegoty urzadzenia dla woluminu wspotuzytkowanej puli pamieci masowe;j.
Kliknij nazwe urzadzenia, aby otworzy¢ okno Configure SSP Volume (Konfigurowanie woluminu
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wspoétuzytkowanej puli pamieci masowej). W oknie Configure SSP Volume (Konfigurowanie
woluminu wspotuzytkowanej puli pamieci masowej) wybierz klaster wspotuzytkowanej puli
pamieci masowej i warstwe, do ktérej ma zostac¢ przypisane urzadzenie.

Dla urzadzenia mozna réwniez witgczy¢ lub wytgczy¢ elastyczne udostepnianie. Zastosowanie
elastycznego udostepniania dla urzadzenia moze oznaczaé, ze zgtaszane wykorzystanie
przestrzeni przez urzadzenie bedzie wieksze od faktycznego wykorzystania. Jesli bloki przestrzeni
pamieci urzadzenia z elastycznym udostepnianiem sa niewykorzystane, urzadzenie nie jest w
catosci wspierane przez przestrzen fizyczng. Dzieki wykorzystaniu elastycznego udostepniania
mozna przekroczy¢ pojemnosc¢ puli pamieci masowe;.

d) Kliknij opcje Virtual Fibre Channel (Wirtualny adapter Fibre Channel). W obszarze danych Virtual
Fibre Channel (Wirtualny adapter Fibre Channel) jest wyswietlana tabela zawierajaca liste
dostepnych wirtualnych portéw Fibre Channel, z ktorymi moze potaczy¢ sie partycja. Z
wyswietlonej listy portow mozna wybraé wirtualny port Fibre Channel.

« Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.920 lub nowsza i uzywany jest przechwycony szablon
partycji, operacja wdrozenia nie powiedzie sie, jesli serwer nie zawiera doktadnego dopasowania
dla wymaganych adapteréw Fibre Channel.

« Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.930 lub nowsza i uzywany jest przechwycony szablon
partycji, automatycznie sg wybierane wirtualne adaptery Fibre Channel na serwerze docelowym,
ktére sg zgodne ze szczegotami wirtualnych adapterow Fibre Channel w przechwyconym
szablonie. Jesli nie istnieja wirtualne adaptery Fibre Channel, ktore sg zgodne ze szczegdtami
przechwyconego szablonu, konsola HMC sprawdza dostepne wirtualne adaptery Fibre Channel
na serwerze docelowym, ktére mogg zostac przypisane do partycji logicznej. Dostepne wirtualne
adaptery Fibre Channel sg wyswietlane na stronie Virtual Fibre Channel (Wirtualne adaptery
Fibre Channel). Z tej listy mozna wybrac wirtualny adapter Fibre Channel, ktéry zostanie
przypisany do partycji logicznej.

e) Kliknij opcje Virtual Optical Devices (Wirtualne urzadzenia optyczne).

W obszarze danych Virtual Optical Devices (Wirtualne urzadzenia optyczne) sg wyswietlane
urzadzenia okre$lone w szablonie. Opcjonalnie mozna zmieni¢ serwer VIOS, na ktérym jest
tworzone urzadzenie.

f) Kliknij przycisk Next (Dalej).

9. W przypadku partycji logicznych systemu IBM i wyswietlana jest strona IBM i Tagged I/0. Wybierz
wartosci w polach Load Source (Zrodto tadowania systemu), Alternate Restart Device (Alternatywne
urzadzenie restartu), Console (Konsola), Alternate Console (Konsola alternatywna) oraz Operations
Console (Konsola Operations Console).

10. Na stronie Summary page (Podsumowanie) mozna przejrze¢ podsumowanie zmian. Wybierz jedna z
ponizszych opcji:

- Activate partition (Aktywuj partycje) — tworzy partycje z zasobami wybranymi w tym kreatorze i
aktywuje partycje.

+ Create partition and Apply Configuration (Utworz partycje i zastosuj konfiguracje) — tworzy
partycje z zasobami wybranymi w tym kreatorze.

Jesli wybrano te opcje w kroku 9, partycja logiczna zostanie utworzona z wybranymi zasobami. Ten
krok moze zaja¢ troche czasu. Istnieje mozliwosé wyswietlenia postepu operacji. Po zakonczeniu
operacji nalezy wybrac opcje Click to Install (Kliknij, aby zainstalowac) w celu zainstalowania
systemu operacyjnego na partycji logicznej za pomocg kreatora Network Boot (Uruchamianie
sieciowe).

11. Kliknij przycisk Finish (Zakoncz).

Uwaga: Jesli uzywana jest konsola HMC 9.1.920 lub wczes$niejsza, operacja wdrozenia konczy sie
niepowodzeniem i partycja nie jest tworzona, gdy system nie jest w petni zgodny z konfiguracja,
razem z konfiguracjg adaptera we/wy, ktora jest udostepniona przez wybrany szablon. Jesli
odwzorowanie sieci wirtualnej lub wirtualnej pamieci masowej zakonczy sie niepowodzeniem,
partycja zostanie utworzona i zostanie wyswietlony komunikat z informacija o utworzeniu partycji z
btedami. Utworzonej partycji nie mozna wycofac. Nalezy recznie usunaé partycje lub przejs¢ do
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funkcji Manage PowerVM (Zarzadzanie technologia PowerVM) w konsoli HMC, aby przypisac sie¢ lub
pamie¢ masowa do utworzonej partycji.

Tworzenie partycji logicznych za pomoca opcji tworzenia partycji

Korzystajac z opcji Create Partition (Utworz partycje), mozna utworzy¢ partycje logiczng systemu AIX,
Linux lub IBM i.

0 tym zadaniu

Aby utworzy¢ partycje logiczng systemu AIX, Linux lub IBM i za pomocg opcji Create Partition (Utworz
partycje), wykonaj nastepujgce kroki:

Procedura

1. W panelu nawigacyjnym kliknij ikone Resources (Zasoby) ﬁ .
2. Kliknij opcje All Systems (Wszystkie systemy). Zostanie wyswietlona strona ze wszystkimi systemami.

3. W panelu roboczym wybierz system i kliknij kolejno opcje Actions > View System Partitions (Dziatania
> Wyswietl partycje systemowe). Zostanie wyswietlona strona Partitions (Partycje).

4. Kliknij kolejno opcje Actions > Partitions (Dziatania > Partycje).
5. Kliknij opcje Create Partition (Utworz partycje).

Domyslnie partycja logiczna jest tworzona w trybie wspotuzytkowanym z nastepujacymi ustawieniami:
0,1 jednostki przetwarzajacej w polach Maximum (Maksymalny), Allocated (Przydzielony) i Minimum
(Minimalny); jeden procesor wirtualny w polach Maximum (Maksymalny, Allocated (Przydzielony) i
Minimum (Minimalny). Jesli serwer nie obstuguje pul procesorow wspétuzytkowanych, partycja
logiczna jest tworzona w trybie dedykowanym z jednym procesorem w polach Maximum
(Maksymalny), Allocated (Przydzielony) i Minimum (Minimalny). W przypadku pamieci warto$c
domyslna w polu Maximum (Maksymalny) wynosi 4 GB, a w polach Allocated (Przydzielony) i
Minimum (Maksymalny) — 1 GB, zaréwno dla trybu wspotuzytkowanego, jak i dedykowanego. Przed
aktywowaniem partycji logicznej nalezy przypisa¢ do niej zasoby sieciowe i zasoby pamieci masowej.
Opcjonalnie mozna zmieni¢ wartosci domyslne, ktére zostaty przypisane za pomocg funkgji
zarzadzania partycja.

Mozna réwniez zaznaczy¢ pole wyboru Assign All System Resources (Przypisz wszystkie zasoby
systemu), aby przypisaé wszystkie zasoby do partycji. Tworzenie partycji logicznej konczy sie
powodzeniem tylko w przypadku, gdy wszystkie pozostate aktywne partycje logiczne i wirtualne
serwery we/wy sg wytgczone.

6. Aby utworzy¢ pojedyncza partycje logiczna, wykonaj nastepujace czynnosci:

a) Wybierz karte Single Partitions (Pojedyncze partycje). Kliknij karte Basic Configuration
(Konfiguracja podstawowa), aby podac wartosci w polach Partition Name(Nazwa partycji),
Partition ID (Identyfikator partycji) i Partition Type (Typ partycji). Podaj maksymalna liczbe
adapteréw wirtualnych dla partycji logicznej w polu Maximum Virtual Adapters (Maksymalna
liczba adapterow wirtualnych). Ponadto, jesli system zarzadzany obstuguje wirtualny numer seryjny
(VSN), a system zarzadzany nie znajduje sie w puli Power Enterprise 2.0, mozna réwniez podac
wartos$¢ Virtual Serial Number (Wirtualny numer seryjny) dla partycji logicznej. Mozna wybrac
dowolnga z nastepujacych opcji:

« Brak numeru VSN

« Automatyczne przypisywanie

« Wybér z puli

Wybierz opcje Select from the pool (Wybér z puli), aby otworzy¢ okno Virtual Serial Number
Selection (Wybor wirtualnego numeru seryjnego). W oknie jest wyswietlana lista grup wirtualnych

numerow seryjnych oraz dostepny wirtualny numer seryjny, ktéry moze zostaé przypisany do
partycji. Wybierz z listy wirtualny numer seryjny.
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Uwaga: Gdy oprogramowanie wbudowane serwera Power jest na poziomie FW950 i gdy system
zarzadzany zawiera partycje logiczne z przypisanymi wirtualnymi numerami seryjnymi, to system
zarzadzany nie moze zosta¢ dodany do puli Power Enterprise Pool 2.0. Alternatywnie, jesli system
zarzadzany istnieje w puli Power Enterprise Pool 2.0, system zarzadzany nie moze przypisac
wirtualnego numeru seryjnego do partycji logiczne].

b) Kliknij karte Processor Configuration (Konfiguracja procesora), aby okresli¢, czy partycja logiczna
uzywa procesoréw, ktére sg dedykowane dla tej partycji logicznej, czy procesoréw
wspotuzytkowanych z innymi partycjami logicznymi.

« W przypadku wybrania opcji tworzenia partycji logicznej z dedykowanymi procesorami mozna
poda¢ wartosci w polach Minimum (Minimalny), Allocated (Przydzielony) i Maximum
(Maksymalny).

« Po wybraniu tworzenia partycji logicznej z procesorami wspotuzytkowanymi mozna podac
wartosci w polach Minimum (Minimalny), Allocated (Przydzielony) i Maximum (Maksymalny) w
obszarze Virtual Processors (Procesory wirtualne) oraz w polach Minimum (Minimalny),
Allocated (Przydzielony) i Maximum (Maksymalny) w obszarze Processing Units (Jednostki
przetwarzajace).

« Jako wartos¢ wagi procesora mozna ustawic¢ Capped (Limitowane) lub Uncapped
(Nielimitowane). Jesli waga procesora zostanie okreslona jako Uncapped (Nielimitowane), nalezy
podac warto$¢ wagi procesora w polu Weight (Waga).

¢) Kliknij karte Memory Configuration (Konfiguracja pamieci), aby poda¢ wartosci w polach Minimum
(Minimalny), Allocated (Przydzielony) i Maximum (Maksymalny).

7. Aby utworzyc¢ wiele partycji logicznych, wykonaj nastepujace kroki:
a) Wybierz karte Multiple Partitions (Wiele partycji).

b) Aby utworzy¢ nowg partycje logiczng z zasobami minimalnymi, ktére sa przypisane do partycji
logicznej, kliknij karte +. Na stronie Create Partition(s) (Tworzenie partycji) sg wyswietlone partycje
logiczne ze szczegdtowymi informacjami na temat partycji logicznych, takimi jak Partition Name
(Nazwa partycji), No. Of Instances (Liczba instancji), Partition ID (ID partycji), Partition Type (Typ
partycji), Maximum Virtual Adapters (Maksymalna liczba adapteréw wirtualnych), Desired
Memory (MB) (Pozadana wielko$¢ pamieci w MB), Processor Type (Typ procesora) i Desired
Processor (Pozgdany procesor). Ponadto, jesli system zarzadzany obstuguje wirtualny numer
seryjny (VSN), a system zarzgdzany nie znajduje sie w puli Power Enterprise 2.0, mozna réwniez
podac wartos¢ Virtual Serial Number (Wirtualny numer seryjny) dla partycji logicznej. Mozna
wybraé dowolng z nastepujacych opcji:

« Brak numeru VSN
« Automatyczne przypisywanie

Uwaga: Gdy oprogramowanie wbudowane serwera Power jest na poziomie FW950 i gdy system
zarzadzany zawiera partycje logiczne z przypisanymi wirtualnymi numerami seryjnymi, to system
zarzadzany nie moze zosta¢ dodany do puli Power Enterprise Pool 2.0. Alternatywnie, jesli system
zarzadzany juz istnieje w puli Power Enterprise Pool 2.0, system zarzadzany nie moze przypisac
wirtualnego numeru seryjnego do partycji logiczne|.

¢) Aby podac zasoby procesora i pamieci dla partycji logicznej, wybierz partycje logiczng w kolumnie
Partition Name (Nazwa partycji).

d) Kliknij karte Processor Configuration (Konfiguracja procesora), aby okresli¢, czy partycja logiczna
uzywa procesoréw, ktére sg dedykowane dla tej partycji logicznej, czy procesoréw
wspotuzytkowanych z innymi partycjami logicznymi.

- W przypadku wybrania opcji tworzenia partycji logicznej z dedykowanymi procesorami mozna
poda¢ wartosci w polach Minimum (Minimalny), Allocated (Przydzielony) i Maximum
(Maksymalny).

« Po wybraniu tworzenia partycji logicznej z procesorami wspotuzytkowanymi mozna podac
wartosci w polach Minimum (Minimalny), Allocated (Przydzielony) i Maximum (Maksymalny) w
obszarze Virtual Processors (Procesory wirtualne) oraz w polach Minimum (Minimalny),
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Allocated (Przydzielony) i Maximum (Maksymalny) w obszarze Processing Units (Jednostki
przetwarzajace).

« Jako wartos¢ wagi procesora mozna ustawic¢ Capped (Limitowane) lub Uncapped
(Nielimitowane). Jesli waga procesora zostanie okreslona jako Uncapped (Nielimitowane), nalezy

podac¢ wartos¢ wagi procesora w polu Weight (Waga).

e) Kliknij karte Memory Configuration (Konfiguracja pamieci). Mozesz poda¢ minimalne, przydzielone
i maksymalne ilo$ci zasobow pamieci dla partycji logicznej, podajac te wartosci w polach Minimum
(Minimalny), Allocated (Przydzielony) i Maximum (Maksymalny).

f) Podaj maksymalng liczbe adapteréw wirtualnych dla partycji logicznej w polu Maximum Virtual
Adapters (Maksymalna liczba adapteréw wirtualnych).

g) Podaj liczbe instancji dla partycji logicznej w polu No. Of Instances (Liczba instancji). Maksymalna
wartos¢, jaka mozna podac w tym polu, to 20.

h) Aby usuna¢ partycje logiczng, wybierz partycje logiczng w kolumnie Partition Name (Nazwa
partycji) i kliknij karte -.

8. Kliknij przycisk OK.
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Uwagi

Niniejsza publikacja zostata przygotowana z mysla o produktach i ustugach oferowanych w Stanach
Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac w innych krajach produktow, ustug lub opcji omawianych w tej publikaciji.
Informacje o produktach i ustugach dostepnych w danym kraju/regionie mozna uzyskac od lokalnego
przedstawiciela IBM. Odwotanie do produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzyc¢
wytacznie tego produktu, programu lub ustugi IBM. Zamiast nich mozna zastosowaé ich odpowiednik
funkcjonalny pod warunkiem, ze nie narusza to praw wtasnosci intelektualnej IBM. Jednakze cata
odpowiedzialno$¢ za ocene przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu, programu lub ustugi,
pochodzacych od producenta innego niz IBM, spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiadac patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktérych mowa w
niniejszej publikacji. Przedstawienie niniejszej publikacji nie daje zadnych uprawnien licencyjnych do
tychze patentow. Zapytania dotyczace licencji mozna wystaé na pismie na adres:

IBM Director of Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive, MD-NC119
Armonk, NY 10504-1785
Stany Zjednoczone

Zapytania w sprawie licencji dotyczacych informacji kodowanych przy uzyciu zestawow znakow
dwubajtowych (DBCS) nalezy kierowac do lokalnych dziatéw IBM Intellectual Property Department lub
zgtaszac na pismie pod adresem:

Intellectual Property Licensing

Legal and Intellectual Property Law

IBM Japan Ltd.

19-21, Nihonbashi-Hakozakicho, Chuo-ku
Tokyo 103-8510, Japonia

INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W
JAKIM SIE ZNAJDUJE ("AS IS"), BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCJI (W TYM TAKZE
REKOJMI), WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCJI
PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCJI, ZE
PUBLIKACJA TA NIE NARUSZA PRAW 0SOB TRZECICH. Ustawodawstwa niektérych krajéw nie
dopuszczajg zastrzezen dotyczacych gwarancji wyraznych lub domniemanych w odniesieniu do pewnych
transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawierac¢ niescistosci techniczne lub btedy drukarskie.
Informacje te sg okresowo aktualizowane, a zmiany te zostang ujete w kolejnych wydaniach tej publikaciji.
IBM zastrzega sobie prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub programach
opisanych w tej publikacji w dowolnym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych podmiotéw zostaty wprowadzone
wytacznie dla wygody uzytkownika i w zadnym wypadku nie stanowig zachety do ich odwiedzania.
Materiaty dostepne na tych stronach nie sg czescig materiatow opracowanych do tego produktu IBM, a
uzytkownik korzysta z nich na wtasng odpowiedzialnos¢.

IBM ma prawo do uzywania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny
sposob, jaki uzna za wtasciwy, bez zadnych zobowigzan wobec ich autora.

Licencjobiorcy tego programu, ktérzy chcieliby uzyskac¢ informacje na temat programu w celu: (i)
wdrozenia wymiany informacji miedzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (tacznie
z tym opisywanym) oraz (ii) wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowac
sie z:
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IBM Director of Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive, MD-NC119
Armonk, NY 10504-1785
Stany Zjednoczone

Informacje takie mogg by¢ udostepnione, o ile spetnione zostang odpowiednie warunki, w tym, w
niektérych przypadkach, zostanie uiszczona stosowna optata.

Licencjonowany program opisany w niniejszej publikacji oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty
dostepne dla tego programu sg dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM z
Klientem, Miedzynarodowej Umowie Licencyjnej IBM na Program lub w innych podobnych umowach
zawartych miedzy IBM i uzytkownikami.

Cytowane przyktady klientow oraz dane dotyczace wydajnosci majg charakter wytgcznie pogladowy.
Rzeczywista wydajno$¢ w konkretnych konfiguracjach i sSrodowiskach operacyjnych moze by¢ inna.

Informacje dotyczace produktéw innych niz produkty IBM pochodzg od dostawcow tych produktéw, z
opublikowanych przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostepnych zrédet. Firma IBM nie
testowata tych produktow i nie moze potwierdzi¢ doktadnosci pomiaréw wydajnosci, kompatybilnosci ani
zadnych innych danych zwigzanych z tymi produktami. Pytania dotyczace produktéow firm innych niz IBM
nalezy kierowa¢ do dostawcéw tych produktow.

Stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdw rozwoju i zamierzen IBM mogg zosta¢ zmienione lub
wycofane bez powiadomienia.

Wszelkie ceny podawane przez IBM sg sugerowanymi cenami detalicznymi; ceny te sg aktualne i
podlegaja zmianom bez wczesniejszego powiadomienia. Ceny podawane przez dealeréw mogg by¢ inne.

Niniejsza informacja stuzy jedynie do celéw planowania. Informacja ta podlega zmianom do chwili, gdy
produkty, ktérych ona dotyczy, stang sie dostepne.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci
gospodarczej. W celu kompleksowego ich zilustrowania, podane przyktady zawierajg nazwiska osob
prywatnych, nazwy przedsiebiorstw oraz nazwy produktéw. Wszystkie te nazwiska i nazwy sa fikcyjne, a
jakiekolwiek ich podobienstwo do rzeczywistych oséb i przedsiebiorstw jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrédtowym, ilustrujgce techniki
programowania w réznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowaé, modyfikowac i
dystrybuowac te programy przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM, w celu
projektowania, uzywania, sprzedazy lub dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem
programowym dla tego systemu operacyjnego, dla ktérego napisane zostaty programy przyktadowe.
Programy przyktadowe nie zostaty gruntownie przetestowane. IBM nie moze zatem gwarantowac ani
sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci czy funkcjonalnosci tych programow. Programy przyktadowe sg
dostarczane w stanie, w jakim sie znajduja ("AS IS"), bez udzielania jakichkolwiek gwarancji. IBM nie
ponosi odpowiedzialnosci za zadne szkody wynikte z uzycia programow przyktadowych.

Kazda kopia programu przyktadowego lub jakikolwiek jego fragment, jak tez jakiekolwiek prace pochodne
musza zawiera¢ nastepujace uwagi dotyczace praw autorskich:

© (nazwa przedsigbiorstwa) (rok).
Fragmenty niniejszego kodu pochodzg z przyktadowych programoéw IBM Corporation.
© Copyright IBM Corp. (wpisaé rok lub lata).

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjecia i kolorowe ilustracje
moga nie by¢ wyswietlane.
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Utatwienia dostepu dla serweréow IBM Power Systems

Utatwienia dostepu pomagaja uzytkownikom niepetnosprawnym (na przyktad majacym trudnosci z
poruszaniem sie lub niedowidzgcym) w korzystaniu z produktéow informatycznych.

Przeglad

Serwery IBM Power Systems zostaty wyposazone w nastepujace istotne utatwienia dostepu:
« Obstuga wytacznie przy uzyciu klawiatury

 Operacje przy uzyciu lektora ekranowego

Serwery IBM Power Systems obstugujg najnowszy standard W3C WAI-ARIA 1.0 (www.w3.org/TR/wai-
aria/), aby zapewni¢ zgodnosc¢ ze standardami zawartymi w dokumencie US Section 508 (www.access-
board.gov/guidelines-and-standards/communications-and-it/about-the-section-508-standards/
section-508-standards) i wytycznymi dotyczacymi tresci WWW Web Content Accessibility Guidelines
(WCAG) 2.0 (www.w3.0org/TR/WCAG20/). Aby skorzystac¢ z utatwien dostepu, nalezy uzy¢ najnowsze;j
wersji lektora ekranowego i najnowszej wersji przegladarki WWW, ktdre sg obstugiwane przez serwery
IBM Power Systems.

Dokumentacja elektroniczna dotyczaca serweréw IBM Power Systems dostepna w Centrum Wiedzy IBM
zawiera rowniez sekcje o utatwieniach dostepu. W Centrum Wiedzy IBM utatwienia dostepu zostaty
opisane w sekcji dotyczacej utatwien dostepu w pomocy Centrum Wiedzy IBM (www.ibm.com/support/
knowledgecenter/doc/kc_help.html#accessibility).

Nawigacja za pomoca klawiatury

Ten produkt wykorzystuje standardowe klawisze nawigacyjne.

Informacje dotyczace interfejsu

Interfejsy uzytkownika w serwerach IBM Power Systems nie zawierajg tresci migajacych z czestotliwoscia
2-55 razy na sekunde.

Interfejs WWW w serwerach IBM Power Systems korzysta z kaskadowego arkusza stylow, dzieki czemu
tresci sg wyswietlane poprawnie i z odpowiednig jakoscia. Aplikacja umozliwia uzytkownikom
stabowidzacym korzystanie z systemowych ustawien ekranu, w tym z trybu wysokiego kontrastu. Mozna
wybra¢ wielkos$¢ czcionki, zmieniajac ustawienia urzadzenia lub przegladarki WWW.

Interfejs WWW w serwerach IBM Power Systems obstuguje nawigacyjne punkty orientacyjne WAI-ARIA,
ktére umozliwiajg szybkg nawigacje do obszaréw funkcjonalnych w aplikacji.

Oprogramowanie innych dostawcow

Serwery IBM Power Systems sg wyposazone w niektore programy innych dostawcow, ktére nie podlegajg
umowie licencyjnej IBM. IBM nie sktada zadnych o$wiadczen dotyczacych utatwien dostepu w tych
produktach. Aby uzyskac informacje na temat utatwien dostepu w tych produktach, nalezy skontaktowac
sie z ich dostawcami.

Informacje pokrewne dotyczace utatwien dostepu

Oprocz zwyktych ustug pomocy telefonicznej i serwiséw wsparcia IBM, firma IBM udostepnia ustuge
pomocy telefonicznej z wykorzystaniem urzagdzen TTY dla osob niestyszacych lub niedostyszacych, za
pomoca ktdrej majg oni dostep do ustug sprzedazy i wsparcia:

Ustuga pomocy telefonicznej TTY
800-IBM-3383 (800-426-3383)
(w Ameryce Pétnocnej)
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Wiecej informacji o oferowanych przez IBM utatwieniach dostepu mozna znalez¢ w sekcji Utatwienia
dostepu w produktach IBM (www.ibm.com/able).

Postanowienia dotyczace ochrony prywatnosci

Oprogramowanie IBM, w tym rozwiazanie Saa$S (Software as a Service), zwane dalej "Oferowanym
Oprogramowaniem", moze korzystac z informacji cookie lub z innych technologii w celu gromadzenia
danych o uzywaniu produktéw, poprawienia jakosci ustug dla uzytkownikéw koncowych, dopasowania
interakcji do ich oczekiwan oraz w innych celach. W wielu przypadkach Oferowane Oprogramowanie nie
gromadzi informacji pozwalajacych na identyfikacje osoby. Cze$¢ Oferowanego Oprogramowania moze
jednak umozliwia¢ gromadzenie informacji pozwalajgcych na identyfikacje osoby. Jesli Oferowane
Oprogramowanie korzysta z informacji cookie do gromadzenia informacji pozwalajgcych na identyfikacje
osoby, ponizej znajdujg sie szczegdtowe informacje na temat takiego korzystania.

Oferowane Oprogramowanie nie korzysta z informacji cookie ani z innych technologii do gromadzenia
informacji pozwalajacych na identyfikacje osoby.

Jesli konfiguracje Oferowanego Oprogramowania umozliwiajg gromadzenie informacji pozwalajgcych na
identyfikacje uzytkownikoéw koncowych za posrednictwem informacji cookie lub innych technologii, nalezy
wystgpi¢ o porade prawng w zakresie prawa obowigzujgcego przy takim gromadzeniu danych, w tym
wymagan dotyczacych powiadomienia i zgody.

Wiecej informacji na temat uzywania réznych technologii, w tym informacji cookie, do opisanych powyzej
celéw znajduje sie w sekcji Ochrona prywatnosci w IBM pod adresem http://www.ibm.com/privacy oraz w
Oswiadczeniu IBM o Ochronie Prywatnosci pod adresem http://www.ibm.com/privacy/details/us/en/ w
sekcji zatytutowanej "Cookies, Web Beacons and Other Technologies".

Informacje na temat interfejsu programistycznego

Sekcja Konfigurowanie $rodowiska wirtualizacji zawiera dokumentacje interfejséw programistycznych,
ktére umozliwiajg klientom pisanie programoéw korzystajacych z ustug systemu operacyjnego IBM AIX w
wersji 7.2, IBM AIX w wersji 7.1, IBM AIX w wersji 6.1, IBM i 7.4 oraz oprogramowania IBM Virtual I/O
Server w wersji 3.1.2.

Znaki towarowe

IBM, logo IBM oraz ibm.com sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
International Business Machines Corporation zarejestrowanymi w wielu réznych krajach. Nazwy innych
produktéw i ustug mogg by¢ znakami towarowymi IBM lub innych podmiotéw. Aktualna lista znakéw
towarowych IBM jest dostepna pod adresem Copyright and trademark information (Informacje o prawach
autorskich i znakach towarowych).

Zastrzezony znak towarowy Linux uzywany jest zgodnie z sublicencjg Linux Foundation, wytacznego
licencjobiorcy Linusa Torvaldsa, wtasciciela tego znaku na catym $wiecie.

Warunki

Zezwolenie na korzystanie z tych publikacji jest przyznawane na ponizszych warunkach.

Zakres stosowania: Niniejsze warunki stanowig uzupetnienie warunkow uzywania serwisu WWW IBM.

Uzytek osobisty: Uzytkownik ma prawo kopiowac te publikacje do wtasnego, niekomercyjnego uzytku
pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw wtasnosci. Uzytkownik nie ma prawa
dystrybuowac ani wyswietla¢ tych publikacji czy ich fragmentow, ani tez wykonywac na ich podstawie
prac pochodnych bez wyraznej zgody IBM.

Uzytek stuzbowy: Uzytkownik ma prawo kopiowacé te publikacje, dystrybuowac je i wyswietla¢ wytacznie
w ramach przedsiebiorstwa Uzytkownika pod warunkiem zachowania wszelkich uwag dotyczacych praw
witasnosci. Uzytkownik nie ma prawa wykonywac¢ na podstawie tych publikacji ani ich fragmentow prac
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pochodnych, kopiowac ich, dystrybuowac ani wyswietla¢ poza przedsiebiorstwem Uzytkownika bez
wyraznej zgody IBM.

Prawa: Z wyjatkiem zezwolen wyraznie udzielonych w niniejszych publikacjach, nie udziela sie
jakichkolwiek innych zezwolen, licencji ani praw, wyraznych czy domniemanych, odnoszacych sie do
tychze publikacji oraz informacji, danych, oprogramowania lub innej wtasnosci intelektualnej, w nich
zawartych.

IBM zastrzega sobie prawo do anulowania zezwolenia przyznanego w publikacjach w kazdej sytuacji, gdy
uzna, ze korzystanie z informacji w nich zawartych jest dla niego szkodliwe lub warunki w nich okreslone
nie sa przestrzegane.

Uzytkownik ma prawo pobieraé, eksportowac lub reeksportowac niniejsze informacje pod warunkiem
zachowania bezwzglednej i petnej zgodnosci z obowiazujgcym prawem i przepisami, w tym ze wszelkimi
prawami i przepisami eksportowymi Standéw Zjednoczonych.

IBM NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, W TYM TAKZE REKOJMI, DOTYCZACYCH TRESCI TYCH
PUBLIKACJI. PUBLIKACJE SA DOSTARCZANE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJA ("AS IS") BEZ
UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCJI, W TYM TAKZE REKOJIMI, WYRAZNYCH CZY
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.
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