
 

 

 

 

 

 

HHååkkaann  DDyyrrhhaaggee  
  

 

 

Rational Software 白皮書 
系系統統變變體體    
TP 155



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

目錄 
 

簡介.......................................................................................................................................................................................................1 

系統的變體..........................................................................................................................................................................................1 
系統的不同組件 ..................................................................................................................................................................................1 
不同語言...............................................................................................................................................................................................1 
多重平台...............................................................................................................................................................................................1 
修補程式版本 ......................................................................................................................................................................................2 

子系統的變體......................................................................................................................................................................................4 

變化的機制..........................................................................................................................................................................................4 

對 Rational Unified Process 的影響................................................................................................................................................5 
對實作規範的影響..............................................................................................................................................................................5 
對其他規範的影響..............................................................................................................................................................................5 

 



系統變體 

簡介 

本白皮書討論何謂系統變體以及如何處理它們。您不需要閱讀此資訊就可以瞭解 Rational Unified Process —相反地

，它應該被視為 Rational Unified Process 的延伸。上一節簡短討論過變體和變化的引入對 Rational Unified Process 有
何影響。  

這是 Rational Unified Process 未來將改進和擴大的領域。本白皮書率先領您一睹為快。  

系統的變體 

許多系統以不止一個變體交付。這表示系統會針對不同（類別）客戶以不同方式來配置、套裝和安裝。有時候，只

要以不同方式來安裝和調整系統，就可以達到不同變體。有時候，可向不同客戶交付系統的不同組件來達到變化。

下列章節包含一些變體的範例。  

系統的不同組件 

完整系統的不同組件分送給不同類別的客戶。例如，銀行系統是以兩個不同的產品分送。假設系統的變體 1 包含電

話銀行的一切內容，變體 2 包含櫃員帳戶管理的一切內容。執行檔是定義在應用程式層的子系統中。這表示變體（

下圖的變體 1）是這樣的建置：例如它包含 Teller Account Management 子系統及它需要編譯和執行的所有子系統—
亦即，它直接或間接匯入的所有子系統。  

 

 

發展為兩個變體的銀行系統。  

不同語言 

如果系統是針對不同語言而製作，例如英文、法文和日文，您可以為每一種語言交付一個系統變體。變體之間的差

異在於所有文字（例如功能表和說明文字）應該以特定語言表示。  

處理不同語言的方法之一是收集檔案中的所有文字，並為每一種語言提供一個檔案。交付特定語言的系統表示您要

交付一切，包括含有特定語言文字的檔案在內。啟動時，軟體會讀取此檔案，並起始設定所有相關變數。  

多重平台 

如果系統支援多重不相容平台，則每一個平台需要系統的一個變體。比方說，如果系統是在 Windows NT 和 UNIX 
上執行，則會產生系統的兩個變體。  
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系統變體 

在下列範例中，平台專用程式碼位於一個子系統中。在此情況下，會開發子系統的兩個變體。編譯檔—即�ake 
檔”—指定每一個程式碼檔案的哪一個版本要一起編譯。您也可以說 Make 檔指定每一個子系統的哪一個變體是建置

的一部分。因此，您需要每一個平台有一個 Make 檔。 

 

 
系統是為了在數個平台上執行而開發的。  

修補程式版本 

有時候，需要開發系統的修補程式版本。這通常與開發專案並列完成，這表示修補程式版本是系統的另一個變體；

它與系統的主要 版本並列存在。” 

 

 
修補程式版本的開發與主要開發專案並列完成。灰色方塊指示未來版本和基準。  

 

您需要做的變更位於一個或數個實作子系統中。因為正常開發專案是並列進行的，所以您需要並列開發這些子系統

的變體與主要開發成果。若要建立建置，您必須在 Make 檔中指定每一個子系統的哪一個變體是建置的一部分。  
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系統變體 

 

修補程式版本建置是以包含該修補程式的子系統的變體建置的。  

通常此種變體的有效期限較短。在發行修補程式之後，此變體不會再進一步開發，且所有重要程式碼變更會納入主

要開發路徑中。 

 

 

如果方便，修補程式版本的相關變更會合併到主要開發路徑。 
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系統變體 

 

子系統的變體 

先前的例子說明了通常一個特定的子系統需要兩個以上的變體。這些變體將有一些共用元件，而其它元件則是每一

個子系統變體特有的。 

  

 

一個叫作 Report Management 的實作子系統有兩個變體，其中一個元件已決定作為兩變體的

共同元件。其他元件則是每一個變體特有的。  

通常，子系統的每一個變體是由一個執行者開發，而子系統的變體是並列開發的。如果元件由開發一個變體的一個

執行者變更，則所做的變更應該傳送至其他變體。若要達到此目的，您需要來自配置管理和版本控制工具 (CMVC) 
的工具支援，來管理在兩個變體中應該相同的元件。  

變化的機制 

建立系統變體有幾個機制。其中有些在前幾節已提過。每一個機制有不同的性質。通常，您使用這些機制的組合在

系統中產生變化。  

• 編譯（和鏈結）檔案。在編譯檔—即 Unix 環境中的 Make 檔—中指定每一個程式碼檔案的哪一個

變體應該一起編譯及鏈結到執行檔中。  

• 動態載入的元件。開發系統的組件作為動態鏈結程式庫、Applet 或 Active X 元件，它們可以在執

行時期鏈結到執行中的程式。這些元件可由 CMVC 工具來管理，並可將這些元件的子集傳送給客

戶。  

• 開機檔。使用包含系統啟動來起始設定系統時軟體所讀取的資訊的檔案。例如，Windows 中的資

源檔、開機檔或起始設定檔，當系統啟動並以不同方式設定系統時軟體會讀取它們。比方說，如果

系統要針對不同語言而自訂，在該情況下，您要保留系統啟動時讀取的文字檔的所有文字．這時請

使用此檔案。  

• 以數個執行檔分割系統。以數個執行檔開發系統；例如 .exe 檔。可向客戶交付這些組合。執行檔

的不同組合由 CMVC 工具來管理。  
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系統變體 

對 Rational Unified Process 的影響 

本節簡短說明變體的引入對 Rational Unified Process 有何影響。  

對實作規範的影響 

在下列領域，需要延伸實作規範：  

• 新增下列步驟至結構實作模型作業中:  

• 如何定義應該開發系統的哪些變體  

• 如何決定哪些子系統應該有變體  

• 如何決定要使用哪一個變化機制來達到變化  

• 在規畫系統整合作業中，您必須考量變體及規劃如何整合不同的系統變體。  

• 您需要詳細說明有關子系統的變體「之間」的並列開發。比方說，如果「相同」元件應該分離時該

怎麼辦？或元件是如何合併的？這也會影響執行者的數個相關作業。   

其他實作作業和/或活動也會受到影響。  

對其他規範的影響 

開發系統的變體或系列會影響所有規範。在前幾節，已討論過對實作規範的一些影響。以下是其他規範受到何種影

響的概略清單：  

• 需求—將說明如何識別系統的變體。每一個類別的客戶想要什麼。  

• 分析和設計—將說明如何在設計模型中建立變體模型，如何設計子系統變體，及如何定義變體。  

• 測試—將說明如何測試系統系列（變體）。以個別系統來測試系統的每一個變體。變體也會影響整

合測試。  

• 管理—您需要組織專案，可能會針對每一個子系統變體組成個別團隊。在大型專案中，針對每一個

系統變體，您甚至還有個別的專案經理。  

• 環境—您需要工具來幫助管理系統變體。  

• 部署—更加複雜，因為您要交付最終產品的客戶有數個類別。
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