Execute uma Revisdo de Cddigo

Este tutorial mostra alguns dos recursos da revisao de cddigos. Ele destina-se a desenvolvedores
de software.

Tempo Obrigatério

Para ler este tutorial, vocé precisara de aproximadamente 15 minutos. Para fazer os exercicios
utilizando o projeto de amostra fornecido, serdo necessarios aproximadamente 30 minutos.

Pré-requisitos

Para concluir este tutorial, vocé deve conhecer o desenvolvimento de aplicativos de software Java.
Isso também ajudara, se vocé compreender como utilizar as perspectivas e as visualizagées no
IBM Rational Software Development Platform.

Objetivos de Aprendizado

Este tutorial esta divido em sec¢des que devem ser executadas em seqiéncia. Vocé lera sobre os
beneficios das revisdes de cédigo automatizadas e aprendera como executar as seguintes tarefas:

e Execute uma reviséo de cédigo

e Apligue uma corregéo rapida fornecida para resolver um problema no cédigo

Quando estiver pronto, comece pela “Visao Geral da Revisdo de Cédigo.”

(C) Copyright IBM Corporation 2000, 2004. Todos os Direitos Reservados.
Feedback: https://www14.software.ibm.com/webapp/iwm/web/signup.do?source=rdf



Visédo Geral da Revisao de Codigo

Finalidade

Code review é um conjunto de regras que automatiza o processo de revisdo de cédigo para um
desenvolvedor ou engenheiro de software. Enquanto o processo manual de revisdo de cédigo
pode consistir em discussbes subjetivas e demoradas, a revisdo de codigo automatizada é
eficiente, rapida e consistente. A revisdo de cédigo automatizada completa a revisdo de cddigo
manual. Ela ndo a substitui.

Beneficios

A ferramenta de revisdo de cddigo automatizada agrega valor ao processo de desenvolvimento do
software de varias formas, porque ela executa as seguintes tarefas:

e Localiza erros no cédigo

e Verifica a adesédo as boas préticas

e Explica cada descoberta e fornece solucdes para ela

e Fornece uma correcdo automatizada para algumas descobertas comuns

e Permite criar regras para garantir que vocé siga o design e os padrdes do aplicativo a
medida que grava os cédigos

Como o processo automatizado é rapido, vocé pode executar revisées de codigo freqlientemente.
As descobertas de revisdo de codigo permitem capturar e corrigir problemas no inicio, quando a
alteracéo é mais facil e seu custo € mais baixo.

Revis@es de Cbédigo Fornecidas

Sao fornecidas varias revisdes de cédigo. Cada revisdo de cédigo aplica-se a um conjunto
diferente de regras que sdo organizadas em pastas. Dependendo do estagio do processo de
desenvolvimento em que vocé estd e do seu objetivo de revisdo, vocé podera escolher a revisao
de cddigo para atender as suas necessidades. A revisdo mais ampla € a Complete Code Review
que aplica regras de todas as categorias, conforme mostrado na seguinte captura de tela:
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Code Review

Select Code Reviews |yl =8 =

|1 Design Principles (S rules, 5 enabled)

[0 Globalization (50 rules, 50 enabled)

[ J2EE Best Practices (79 rules, 77 enabled)
[ 125E Best Practices (71 rules, 71 enabled)
[ Maming Conventions (2 rules, 2 enabled)
[0 Performance (26 rules, 26 enabled)

[0 Private API (4 rules, 4 enabled)

(3 skructural Analysis (& rules, & enabled)

B e e e e e Ea

Algumas categorias também tém uma revisdo de cédigo associada a elas. Por exemplo, vocé pode
selecionar a J2SE Best Practices Code Review quando desejar aplicar regras somente para aquela
categoria, conforme mostrado na seguinte captura de tela. Isso permite que vocé execute revisdes
de cadigo cujo foco estd em um aspecto particular do codigo.

Code Review

Select Code Review:

+ [0 125E Best Practices (71 rules, 71 enabled)

Revis@es de Cédigo Definidas pelo Usuério

Vocé pode criar regras a partir de um assistente fornecido. O assistente permite que vocé escolha
dois tipos de regras: controles de arquitetura e geral. Essas regras permitem que os engenheiros
de software expandam os recursos de revisdo de codigos criando regras para garantir a
integridade dos designs.
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Niveis de Gravidade para Regras

Cada regra tem um nivel de gravidade. Para uma regra fornecida, é possivel modificar o nivel de
gravidade designado a ela. Ao criar uma regra no assistente, especifique um nivel de gravidade.
Os trés niveis de gravidade sado indicados pelos seguintes icones:

e Problema (-): Essa descoberta deve ser enderecada.
e Aviso (Z): Essa descoberta provavelmente é um problema que precisa ser enderegado.

e Recomendacao (=): Essa descoberta ainda nédo é grave, mas é recomendado endereca-la
agora.

Apesar de "Recomendacéo"” ser o nivel de gravidade mais baixo, ndo diminua a importancia de se
eliminar essas descobertas. Elas refletem um conjunto de boas praticas e de padrdes de mercado
aos quais as equipes de engenharia devem aderir. Mesmo que essas descobertas ndo sejam
problemas imediatos, elas podem levar a problemas no futuro.

A seguinte captura de tela mostra as regras na pasta Comparission da J2SE Best Practices Code
Review. As regras na pasta tém os trés niveis de gravidade.

Code Review

Select Code Review: |J25E Best Practices Code Review ﬂ

=[] 2 1Z5E Best Practices (71 rules, 71 enabled) A
+-[f 0 AWT {1 rule, 1 enabled)
+ [0 Casting (2 rules, 2 enabled)
+-[#] 0 Cloneable (3 rules, 3 enabled)
S 7 |8 orriparison (5 rules, 5 enabled)
M abways override both java.lang, Obje
™ avoid using java.lang. Class.getMame
=1 Ahways use instanceof in an equalsih
=1 Avaid using == and = For java.lang
m Ahways place constants on the left si

[0 Conditional (2 rules, 2 enabled)

+

Correcdes Automatizadas para Alguns Problemas

Algumas descobertas comuns fornecem uma corregao rapida, que € uma solugcdo automatizada
fornecida. Se uma descoberta na revisdo de cédigo tiver uma correcao rapida, ela sera indicada
por um dos icones na seguinte figura:

Guick Fix Available
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Sumario

No ciclo de vida de desenvolvimento do software, a revisdo de cédigo automatiza o processo de
revisdo de periodo no corpo do cédigo. As revisbes de cddigo fornecidas permitem que vocé
execute os seguintes tipos de revisdes:

e Ampla, revisbes de cddigo completas que aplicam um amplo intervalo de regras ao codigo
base a partir de todas as categorias

¢ Reduzida, revisbes de cédigos focadas que aplicam regras a partir de uma ou mais
categorias especificas, tais como principios de globalizacédo e/ou design

Vocé também pode utilizar um assistente fornecido para criar suas proprias regras que sao
especificas para garantir a integridade da estrutura do design do seu aplicativo.

Como as revisfes de codigo automatizadas sdo rapidas de serem executadas, é possivel detectar,
antecipadamente, problemas e inconsisténcias no cédigo base. Consequientemente, vocé pode
corrigir esses problemas antes que eles afetem a manutencéo, a escalabilidade e o desempenho
do aplicativo.

Agora, vocé esta pronto para comecar o “Exercicio 1.1: Importando os Recursos Obrigatorios.”
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Exercicio 1.1: Importando os Recursos
Obrigatorios

Este exercicio mostra como importar o projeto de amostra, CodeReview_Examples. Vocé utiliza o
projeto de amostra para fazer o “Exercicio 1.2: Executando uma Revisdo de Cdadigo e Aplicando
uma Correcdo Rapida.”

Descompactando o Projeto de Amostra

O projeto de amostra para esse tutorial esta incluido em um arquivo ZIP. As etapas a seguir 0
orientam sobre como extrair arquivos desse arquivo ZIP na pasta Workspace.

1.

Navegue para
<diret6rio_de_instalagdo>\rad\eclipse\plugins\com.ibm.r2a.rad.tutorial.doc_6.0.0\resources
onde o arquivo ZIP, CodeReview_Examples, esta localizado.

Extraia CodeReview_Examples para <diretdrio_de_instalacdo>\updater\eclipse\workspace.
Os arquivos do projeto de amostra sdo extraidos para a pasta Workspace para que vocé
possa importa-los.

Abrindo a Visualizacdo Code Review

Para abrir uma perspectiva mostrando a visualizacdo Code Review:

1.

N o g koD

Inicie o IBM Rational Software Development Platform 6.0.

©]

Rational Softvware
Development Platform

Clique em Window > Preferences.

Na area de janela, expanda Workbench e clique em Capabilities.

Na lista Capabilities cligue em Java Developer. Em seguida, clique em OK.
Clique em Window > Open Perspective > Java.

Clique em Window > Show View > Other > Java > Code Review .

Clique em Window > Show View > Other > Java > Package Explorer.

Depois de abrir o Java perspective e mostrar as visualiza¢cdes Code Review e Package
Explorer, a perspectiva mostra as visualizagfes na captura de tela a seguir. Seu layout
pode ser diferente. Ou seja, a perspectiva pode mostrar visualizagdes em locais diferentes.
O tutorial utiliza o layout na captura de tela.

Tutorial: Executar uma revisao de codigo Pagina 6



-

@ Java - IBM Rational Software Development Platform

Eile Edit Mavigate Search Project ClearCase Run ‘Window Help

L

N ﬁ aJJava EL‘qCVS Reposita, ..

EF ) [ . 3 | & o
H-0-9-Q-/9 - 09 8 @ -
= I R R

[% Package Explarer 53 < E|<-}==;> » =0

Problems | Javadoc | Declaration

Importando o Projeto de Amostra
Para importar o projeto de amostra para o espaco de trabalho:

1. Clique com o botéo direito do mouse na visualizacdo Package Explorer para abrir o menu
pop-up. Em seguida, cligue em Import para abrir o assistente Import.

2. Nallista Select cligue em Existing Project into Workspace. Em seguida, clique em Next.

Préximo a caixa de texto Project contents cligue em Browse e selecione
<diretério_de_instalagdo>\updater\eclipse\workspace\CodeReview_Examples.

4. Cligue em Finish. O projeto de amostra e todos os arquivos associados séo importados
para o Package Explorer.
Comecando o Exercicio

Para comecar va para “Exercicio 1.2: Executando uma Revisdo de Cdédigo e Aplicando uma
Corregéo Rapida.”
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Exercicio 1.2: Executando uma Revisao de
Codigo e Aplicando uma Correcao Rapida

Este exercicio assume que vocé tenha concluido o “Exercicio 1.1: Importando os Recursos
Obrigatérios.” No exercicio, vocé |é primeiro o cenario do usuario. Em seguida, vocé assume a
funcdo de engenheiro de software, descrita no cenério do usuario.

Cenéario do Usuario

Um grande grupo de desenvolvedores espalhados pelo mundo esté codificando um novo aplicativo
de software. E importante que os desenvolvedores executem regularmente revisbes de cddigo
para verificar problemas no cddigo.

Um dos desenvolvedores quer executar uma revisdo de codigo para ver como ele esta indo no
geral. Para revisar um codigo recentemente gravado para avaliar a adesé@o as boas praticas em
varias areas, o desenvolvedor executa uma revisdo de cédigo rapida automatizada. Essa revisao
se aplica a vérias categorias de regras para codificacdo fornecidas. Cada categoria de regras
verifica a qualidade do c6digo em uma area especifica, como o desempenho.

Quando a revisdo de codigo é concluida, vocé vé uma lista de descobertas. Cada descoberta
representa uma cadeia de cddigo que ndo adere estritamente a uma regra aplicada. Ha uma
correcdo rapida disponivel para uma das descobertas, entdo, o desenvolvedor aplica a solugao
automatizada e corrige o problema rapidamente.

Na primeira parte do exercicio, vocé realiza as seguintes tarefas para executar a revisdo de codigo:

Selecione uma revisao de codigo a ser executada.
Visualize as regras aplicadas a revisao de codigo.
Escolha o cédigo que sera executado na revisao.
Execute a revisao de codigo.

Visualize as descobertas da revisao de cddigo.

o a k> wbd e

Selecione uma descoberta para ver as seguintes informacdes:
o Cadigo fonte.

o Descri¢do, exemplos e solucgdes.

Depois, para aplicar uma correcao rapida a uma descoberta na revisdo de cédigo, vocé executa as
seguintes tarefas:

Reconhec¢a quando uma correcao rapida esta disponivel para a descoberta.
Veja uma lista de alteragdes que serdo feitas no codigo pela correcao rapida.
Visualize o codigo original e refatorado antes de aplicar a correcao rapida.

Apligue a correcéo rapida para refatorar o codigo.

ok P

Obtenha uma confirmacado apds a aplicacdo de uma correcéo rapida.
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Exercicio
Selecionando uma Revisado de Cdadigo
Para selecionar uma revisado de cédigo rapida:
1. Na barra de ferramentas, na visualizacdo Code Review, cligue no icone Manage Rules ,

.

Problems | Javador | Declaration §CSaes =1

Cuick Code Review: Workspace S T R 'Ei?
=

2. Na lista Select Code Review, cliqgue em Quick Code Review. As pastas de regras para a
revisdo de cédigo selecionadas sdo exibidas, conforme mostrado na seguinte captura de
tela:

@a‘ Preferences

Colors and Fonks P Code Review
ComparefPatch i
Compate and Merge

+- Editors Select Code Review:
File Associations
Keys
Label Decorations

B + [Z7 12EE Best Practices (9 rules, 9 enabled
Linked Resources b4 ( ! ) Mew rule. ..

e + l:l 123E Best Practices (20 rules, 20 enablad)
lee H'SFDW +- [0 Performance (S rules, S enabled)
Perspectives

Search

Starbup and Shukdown

Agent Controller Show Search Box
+- &nk
Build Crder Expand Al

+ CICH+
+- Campanent Tesk

SomeoLo

|

[8]4 | Cancel ‘

3. Para ver uma das regras que sera aplicada a revisdo de codigo, expanda a pasta J2SE
Best Practices e a subpasta Null. A pasta Null mostra uma regra com um nivel de
gravidade de problema, conforme mostrado na seguinte captura de tela:

Tutorial: Executar uma revisao de codigo Pagina 9



@! Preferences

Colors and Fonts N
ComparefPatch
Compare and Merge
+|- Editors
File Associations
Kews
Label Decorations
Linked Resources
Local History
Perspectives
Search
Startup and Shutdown
Agent Controller
+- Ant
Build Order
CiC++
Component Test
[raka
EGL
Help
Instal/Update
Internet
JZ2EE
=] Java
+|- Appearance
+|- Build Path
+|- Code Review

S ARk JERE JERE JRRE ARRE JRRE 4

Code Review

Select Code Review: |Quick Code Review

+ [0 J2EE Best Practices (9 rules, 9 enabled)

= [0 125E Best Practices (20 rules, 20 enabled)
+- [ L0 AwWT (1 rule, 1 enabled)
+-[#] 0 Cloneable (1 rule, 1 enabled)
+ 2 Comparison (2 rules, 2 enabled)
=[]0 Mull (1 rule, 1 enabled)

ﬂ Avoid returning null instead of empky array

+-[#] 0 Portability (1 rule, 1 enabled)
+ [0 Serialization (4 rules, 4 enabled)
+-[#] 0 Threads (10 rules, 10 enabled)

+ [:I Performance (5 rules, 5 enabled)

Description l Examples | Salutions ] Properties ] Resaurce Filkers ]

Mew rule. ..
T
[ i |

Showe Search Box
Expand Al

Export. ..
Import,. .

A

Category

J25E Best Practices ¢ Mull w
oK | Cancel

Como uma reviséo, os icones de nivel de gravidade sdo mostrados na seguinte figura:

Icon  Sewverity Level
ﬂ Problem
— .
8 Warning
u Recommendation

4. Cligue em OK para escolher a Quick Code Review.

Selecionando um Codigo Base a Ser Revisado
Para selecionar o projeto como o codigo base a ser revisado:

e Na barra de ferramentas, na visualizagdo Code Review, clique no icone Review (& =) >
Projects > Review CodeReview_Examples.

Executando a Revisdo de Cédigo

Depois de selecionar o cédigo base a ser revisado, a revisdo de codigo é executada. Vocé pode
controlar o status verificando a barra de progresso no canto inferior direito da visualizacao.
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Visualizando as Descobertas da Revisédo de Codigo

Quando a revisdo de cddigo é concluida, as descobertas sdo mostradas na visualizagdo Code
Review, conforme mostrado na seguinte captura de tela:

-2 - 920

Duick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems; 40, Warnings: 0, Recommendations: 0

Problems | Javadoc | Dedlaration Ry T 0 4

] 17<F Best Practices:AWT (2 problems)
"7 J25E Best Practices:Cloneable (1 problem)

£ J25E Best Practices:Comparison (2 problems)

[T 129E Best Practices:Mull {1 problem)

"1 J29E Best Practices:Portability (1 problem)

[C71 J29E Best Practices:Serialization (7 problems) W

o [ o o

A visualizacdo Code Review fornece as seguintes informagdes:

e Estatisticas da reviséo de cddigo: a linha acima das descobertas exibe informag6es sobre
a revisao de cédigo mais recente: tipo, escopo, numero de regras e arquivos incluidos e
namero e gravidade das descobertas.

e Descobertas da revisao de codigos: as descobertas na revisdo de codigo sédo listadas na
visualizacdo Code Review, dentro das pastas. Cada home de pasta indica a categoria de
regras aplicada e o nimero de descobertas.

Obtendo Informacdes Adicionais sobre uma Descoberta de Revisédo de Cédigo
Para obter informac8es adicionais sobre uma descoberta na revisédo de cédigo:

1. Na visualizacdo Code Review, role para a pasta J2SE Best Practices: Comparission. Em
seguida, expanda a pasta para mostrar as descobertas contidas, conforme mostrado na
seguinte captura de tela:

Problems | Javadoc | Declaration BNl

-2t - 98 =8

Cuick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems: 40, Warnings: 0, Recommendations: 0

J25E Best Practices:Comparison (2 problems)
nj , EqualsHashCode_Example.java:3 Always override both java.lang. Object.equals() and java.lang. Ck
juj , ClassMameCormparison_Example.java: 11 Avaoid using java.lang.Class.getMarnel) bo compare classes

[ 125E Best Practices:MNull {1 problem)

[ 125E Best Practices:Porkability {1 problem) b

¥

¥

2. A primeira descoberta come¢a com EqualsHashCode Example.java. Logo em seguida,
esta a regra que foi aplicada:

Substituir sempre java.lang.Object.equals() e java.lang.Object.hashCode()

3. Clique duas vezes na primeira descoberta. Os detalhes sobre ela sdo exibidos em dois
lugares, como descrito nos seguintes pontos e na captura de tela:
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0 Cddigo fonte: exibe o codigo no local em que ocorre a descoberta e realga o seu
local exato.

0 Visualizacdo Code Review Details: descreve a descoberta em mais detalhes e
fornece exemplos e solucdes para corrigi-la.

m EqualsHashCode_Example.java &3 B || outline E Code R

package com.ibm.rZa.rules.rdj.examples. & Description l Examples | Solutions
] ~
Tpublic class |NebEREl N als TR (RS | - Category
J25E Best Practices : Compatison
- public EqualsHashCode Example (Strin
:E]?er L : . Name
183 =t &lways override both java.lang. Object, equals
H
- public int hashCode () ¢ L"':;t"’“ | : eind
return s.hashCode () : ICodeReview Examples/comiibmir2airules)rd]
H
W Funlanatinn b
< > < >
Problems | Javadac | Dedlaration | (2] Cade Review &2 - T By =0

Quick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems: 40, Warnings: 0, Recommendations: 0

—|-I_1 125E Best Practices: Comparison (2 problems) ~
) EqualsHashCode_Example.java:3 Abways override both java.lang.Object. equals() and java.lang. Object.hashCod
| , ClassNameComparison_Example.java: 11 Avoid using java.lang. Class getNamel) to compare classes

+-[ 125E Best Practices:Mull (1 problem)

+-|_J J25E Best Practices:Portability {1 problem)
< >

Selecionando uma Descoberta que Tem uma Correcdo Rapida

Vocé pode dizer que as descobertas na pasta Best Practices: Comparison tém uma correcao
rapida por seus icones. Como uma revisdo, 0s icones de correcdo rapida sdo mostrados na
seguinte figura:

Guick Fix Available

1. Clique com o botédo direito do mouse na primeira descoberta na lista, conforme mostrado
na préxima captura de tela.

2. A opcdo do menu pop-up Quick Fix varia dependendo da solucdo. Para a descoberta
selecionada, a correcdo deve implementar hashCode e iguais.
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Implement hashCode and equals

5 Edit...

== Go tolocation

Disable rule
Disable rule on EqualsHashCode_Example. java
Ignaore match

Quick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files; 103, Probl Fun ’
Debug 4

(271 125E Best Practices: Comparison (2 problems)
iniel : java:s Al - e s

u} J ClasshameComparison_Example.java: 11 Avoid using java.lang,Class,. getMamed) to compare classe: —

+-0 125E Best Practices:Mull {1 problem)

+1-[C 125E Best Practices:Portability {1 problem) .

4 | >

Profile 4

3. Clique em Quick Fix: Implement hashCode and equals.

Aplicando a Correcéo Rapida

A corregédo rapida para a descoberta selecionada deve implementar hashCode e iguais.

Para revisar e aplicar a correcdo rapida a descoberta:

1. Vocé vé uma visualizacéo lado a lado do cddigo, conforme mostrado na seguinte captura
de tela. O codigo fonte original esta a esquerda e o codigo fonte refatorado que deveria ser
criado pela correcdo rapida, a direita. Se vocé decidir aplicar a correcdo rapida, ela
anexara as linhas de cédigo ausentes que estao realcadas.
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@i Implement hashCode and equals

Changes to be performed L
+ @ EqualsHash ] warnplesfcom/ibmfr2afrules) eskpract

<

| »

m EqualsHashCode_Exarmple.java

Criginal Source Refactored Source
super (] ; public hoolean equals (final|
this.s = = if [![{okj instanceof Eg

H return false:

public int hashCode () {
return =.hashCode (] ;

private String s = ""; S/ &NON-I

public int hashCode () {
i return s.hashCode () :

|~
K
|
K

[0]4 | Cancel

2. Na secdo Changes to be performed, expanda a lista para ver exatamente o que a
correcao rapida ira alterar e como, conforme mostrado na seguinte captura de tela:

@i Implement hashCode and equals @

Changes ko be performed b 9F
=B v fel EquslsHashe
= (& EqualsHashCode_Example
[¥lg:, Add "equals” method invocation

< | &

3. Revise as altera¢8es na lista. Em seguida, cligue em OK para aplicar a correcdo rapida a
todas as alteracdes selecionadas na lista.

4. ApoOs a aplicacdo da correcdo rapida, vocé vera um visto proximo a descoberta que vocé
resolveu.
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- - #% =0

Quick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems: 40, \Warnings: 0, Recommendations: 0

[ 125E Best Practices:Comparison (2 problems) S

uj J ClassMameCormparison_Example.java: 11 Avaoid using java.lang.Class. getMarne() bo compare classe:
[ 125E Best Practices:MNull {1 problem)
[ 125E Best Practices:Porkability {1 problem) b

¥

¥

Préximo ao visto vocé vera as seguintes informacdes:

0 A correcao rapida aplicada
o0 O numero da linha no cédigo fonte onde a descoberta esta localizada.

0 Aregra na revisdo de cédigo para a qual ndo houve adesédo

Vocé concluiu o Exercicio: Executando uma revis@o de codigo e aplicando uma corregéo rapida.

Agrupamento de Exercicio

Vocé executou todas as tarefas no Exercicio: Executando uma revisdo de codigo e aplicando uma
correcao rapida.

Tarefas para a Execucéo de uma Reviséo de Cédigo
Quando executou essa revisédo de codigo, vocé realizou as seguintes tarefas:

Selecionou uma revisédo de codigo a ser executada.

Visualizou as regras aplicadas a revisdo de cédigo.

Escolheu um corpo de cédigo no qual a revisdo sera executada.
Executou a reviséo de codigo.

Visualizou as descobertas da revisédo de codigo.

o a k> wbdh e

Selecionou uma descoberta para ver as seguintes informacdes:
o Cadigo fonte.

o Descri¢édo, exemplos e solucgdes.
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Tarefas para Aplicacdo de uma Corre¢cao Rapida
Quando aplicou a corre¢éo rapida, vocé executou o seguinte conjunto de tarefas:

Reconheceu quando uma correcao rapida esta disponivel para uma descoberta.
Viu uma lista de alteracdes que serdo feitas no codigo pela correcao rapida.
Visualizou o cddigo original e o refatorado.

Aplicou a correcao rapida para refatorar o cédigo.

ok NP

Obteve uma confirmacéo de que a corre¢do rapida foi aplicada.

Alavancando o Poder de uma Revisdo de Cddigo

Executando proativamente as revisdes de cddigo, vocé pode analisar as descobertas
antecipadamente. Isso significa que vocé também pode elimina-las logo no inicio, antes que elas
levem aos seguintes problemas:

e Conseqiéncias no desempenho, ha manutencdo ou na escalabilidade do aplicativo

e Gastos financeiros, de tempo e de recursos da empresa

Alavancando o Poder de uma Corre¢cdo Rapida

Aplicando uma correcao rapida fornecida, vocé terd uma forma automatizada para resolver uma
descoberta comum. As corre¢fes rapidas ajudam das seguintes formas:

e Corrigindo um problema sempre de forma consistente

e Liberando o cédigo e gastando menos tempo com correcdes

Conclua o tutorial revisando os objetivos aprendidos no “Resumo: Executando uma Revisdo de
Cadigo.”
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Resumo: Executando uma Revisdo de Cdodigo

Este tutorial mostrou como executar uma revisao de codigo.
Objetivos de Aprendizado Concluidos
Se vocé concluiu o exercicio, estara apto para realizar as seguintes tarefas:

e Executar uma revisao de codigo.

e Aplicar uma corre¢éo rapida fornecida para resolver um problema.
Informagdes Adicionais

Se vocé deseja aprender mais sobre os tépicos discutidos neste tutorial, consulte a Ajuda on-line
sobre as revisfes de cadigo.
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