Ausfuhren einer Codeprufung

Dieses Lernprogramm informiert Sie Uber einige Funktionen der Codeprifung. Es richtet sich in erster
Linie an Softwareentwickler.

Erforderliche Zeit

Zum reinen Durchlesen dieses Lernprogramms bendétigen Sie rund 15 Minuten. Zum Durcharbeiten der
Ubung anhand des Beispielprojekts benétigen Sie rund 30 Minuten.

Voraussetzungen

Um dieses Lernprogramm durcharbeiten zu kdénnen, missen Sie mit der Entwicklung von Java-
Softwareanwendungen vertraut sein. Aul3erdem ist es hilfreich, wenn Sie die Perspektiven und Ansichten
der IBM Rational Softwareentwicklungsplattform verstehen.

Lernziele

Dieses Lernprogramm ist in verschiedene Abschnitte untergliedert, die Sie nacheinander durcharbeiten
sollten. Sie erhalten u. a. Informationen zu den Vorteilen automatisierter Codeprifungen und zur
Vorgehensweise beim Ausfuhren der folgenden Aufgaben:

e Ausfiihren einer Codeprifung

¢ Anwenden eines Quick-Fixes zur Korrektur eines Codefehlers

Beginnen Sie mit dem Abschnitt “Structural Analysis - Ubersicht”.

(C) Copyright IBM Corporation 2000, 2004. Alle Rechte vorbehalten.
Feedback: https://www14.software.ibm.com/webapp/iwm/web/signup.do?source=rdf



Uberblick tiber die Codepriifung

Zweck

Unter Codepriifung versteht man eine Gruppe von Regeln, die fir einen Softwareentwickler oder -
architekten den Prozess zur Priifung von Code automatisiert. Im Gegensatz zur manuellen Codepriifung,
die sich zeitaufwendig gestalten und mit subjektiv gefarbten Diskussionen durchsetzt sein kann, ist die
automatisierte Codepriifung effizient, schnell und konsistent. Sie erganzt die manuelle Codeprifung,
ersetzt diese jedoch nicht.

Vorteile

Das Tool fir die automatisierte Codepriufung wirkt sich auf verschiedene Weise vorteilhaft auf die
Softwareentwicklung aus, weil es die folgenden Aufgaben Gbernimmt;

e Suchen von Fehlern im Code

e Uberprufung der Einhaltung von Best Practices

e Erlauterung der einzelnen Fehler und Bereitstellung einer entsprechenden Lésung
o Bereitstellung einer automatisierten Korrektur fiir eine Reihe typischer Fehler

e Bereithalten von Mdglichkeiten zur Erstellung von Regeln, damit das Anwendungsdesign und die
Standards beim Schreiben von Code eingehalten werden

Da der automatisierte Priifprozess sehr schnell ablauft, kbnnen Sie Codeprifungen haufig ausfihren. Mit
Hilfe der bei der Codepriifung gefundenen Fehler lassen sich Probleme bereits in einem friihen Stadium
des Entwicklungsprozesses, in dem Anderungen noch einfach und kostengiinstig vorgenommen werden
kdénnen, erkennen und beheben.

Bereitgestellte Codeprifungen

Eine Reihe von Codepriufungen ist bereits Bestandteil des Lieferumfangs. Bei jeder Codeprifung wird
eine andere Gruppe von Regeln angewendet. Diese sind in Ordnern zusammengefasst. Abhangig davon,
in welchem Stadium des Entwicklungsprozesses Sie sich befinden und welchen Zweck Sie mit der
Prufung verfolgen, kdnnen Sie so die jeweils passende Codeprifung auswahlen. Die "Vollstandige
Codeprifung” stellt dabei die umfassendste Priifung dar, bei der Regeln aus allen Kategorien angewendet
werden (siehe folgenden Screenshot):
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Code Reyiew

Select Code Review; |peys ==l =8 ==

[0 Design Principles (S rules, 5 enabled)

[0 Globalization (50 rules, 50 enabled)

(" JZEE Best Practices (79 rules, 77 enabled)
[CJ 12%E Best Practices (71 rules, 71 enabled)
3 Maming Conwentions (2 rules, 2 enabled)
[0 Performance (26 rules, 26 enabled)

[ Private API {4 rules, 4 enabled)

£ structural analysis (6 rules, & enabled)

O o O [ B ey B

Einigen Kategorien ist auf3erdem eine Codeprifung zugeordnet. Sie kénnen beispielsweise die
Codeprifung "J2SE Best Practices" auswahlen, wenn ausschlielllich Regeln fiir diese Kategorie
angewendet werden sollen (siehe folgenden Screenshot). Auf diese Weise kénnen Sie Codeprifungen
ausfuhren, die sich auf einen speziellen Aspekt des Codes konzentrieren.

Code Review

=1t e ALV T2 SF Biesk Practices Code Review

+ [ 125E Best Practices (71 rules, 71 enabled)

Benutzerdefinierte Codeprifungen

Sie kdnnen auch Regeln mit Hilfe eines bereitgestellten Assistenten erstellen. Der Assistent bietet die
Maoglichkeit, zwischen zwei Regelarten zu wéhlen: architektonische Steuerelemente und allgemeine
Regeln. Mit Hilfe dieser Regeln kdnnen Softwarearchitekten die Funktionen der Codepriufung erweitern,
indem sie Regeln erstellen, die die Integritat ihres Designs gewahrleisten.
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Wertigkeit von Regeln

Jede Regel besitzt eine Wertigkeit. Bei einer bereitgestellten Regel kdnnen Sie die ihr zugeordnete
Wertigkeit andern. Wenn Sie eine Regel im Assistenten erstellen, geben Sie die Wertigkeit an. Die drei
Wertigkeiten werden durch die folgenden Symbole dargestellt:

e Problem (-): Dieser Fehler muss korrigiert werden.

e Warnung (=): Hierbei handelt es sich wahrscheinlich um einen Fehler, der korrigiert werden
muss.

e Empfehlung (=): Dieser Fehler ist noch nicht schwer wiegend, aber es wird empfohlen, ihn
bereits zu diesem Zeitpunkt zu korrigieren.

Obwohl es sich bei "Empfehlung” um die niedrigste Wertigkeit handelt, kénnen Sie daraus nicht unbedingt
schlieRen, wie wichtig die Behebung solcher Probleme tatsachlich ist. Die Empfehlungen stellen eine
Gruppe bewahrter Verfahren und Branchenstandards dar, die Entwicklungsteams einhalten sollten. Auch

wenn es sich hierbei nicht um dringend zu korrigierende Fehler handelt, kbnnen sie dennoch zu einem
spateren Zeitpunkt zu Problemen fiihren.

Der folgende Screenshot zeigt Regeln im Ordner "Comparison” der Codepriifung "J2SE Best Practices".
Regeln in diesem Ordner besitzen alle drei Wertigkeiten.

Code Review

Select Code Review: |J25E Best Practices Code Review j

= [0 J25E Best Practices (71 rules, 71 enabled) &

[¥¢] 2 AWT (1 rule, 1 enabled)

+-[] 0 Casting (2 rules, 2 enabled)

+ D Cloneable (3 rules, 3 enabled)

- f;u Comparison (5 rules, 5 enabled)
M always override both java.lang, Obie
™ avoid using java.lang. Class.getMame
=1 Abways use instanceof in an equalsih
=1 #vaid using == and 1= for java.lanai
m Ahways place constants on the left si

[0 Conditional (2 rules, 2 enabled)

+

+

Automatisierte Korrekturen fiir eine Reihe von Problemen

Fur eine Reihe allgemeiner Fehler steht ein Quick-Fix zur Verfigung, der als automatisierte Lésung
bereitgestellt wird. Steht fur einen bei der Codepriifung gefundenen Fehler ein Quick-Fix zur Verfligung,
wird dies durch eines der folgenden Symbole kenntlich gemacht (siehe folgende Abbildung):

Ouick Fix Available
[~ |

u u 4
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Zusammenfassung

Bei der Softwareentwicklung wird der Peer-Prifprozess von Code durch die Codeprifung automatisiert.
Mit Hilfe der bereitgestellten Codeprifungen kdnnen Sie die folgenden Prufungen ausfihren:

e Umfangreiche, komplette Codeprifungen, bei denen eine groRe Bandbreite von Regeln aus allen
Kategorien auf eine Codebasis angewendet wird

e Begrenzte, zielgerichtete Codeprifungen, bei denen Regeln aus einer oder aus speziellen
Kategorien wie Globalisierung und/oder Designprinzipien angewendet werden

Mit Hilfe des bereitgestellten Assistenten kénnen Sie auch Ihre eigenen Regeln erstellen, die speziell die
Integritat der Struktur Ihrer Anwendung gewahrleisten.

Da automatisierte Codepriifungen nur wenig Zeit in Anspruch nehmen, kénnen Sie Probleme und
Inkonsistenzen in einer Codebasis bereits in einem frihen Stadium erkennen. Entsprechend kénnen Sie
diese dann frihzeitig beheben, bevor Sie Auswirkungen auf Wartung, Skalierbarkeit oder Leistung Ihrer
Anwendung haben.

Sie konnen nun mit “Ubung 1.1: Erforderliche Ressourcen importieren” beginnen.

Lernprogramm: Ausfiihren einer Structural Analysis-Codepriifung
Seite 5



Ubung 1.1: Erforderliche Ressourcen importieren

In dieser Ubung erfahren Sie, wie Sie das Beispielprojekt CodeReview Examples importieren. Sie
bendtigen dieses Projekt zur Ausfiihrung von “Ubung 1.2: Codepriifung ausfiihren und Quick-Fix
anwenden”.

Beispielprojekt dekomprimieren

Das Beispielprojekt fiir dieses Lernprogramm befindet sich in einer komprimierten Datei. Mit Hilfe der
folgenden Schritte extrahieren Sie Dateien aus dieser komprimierten Datei in Ihren Arbeitsbereichsordner.

1.

Navigieren Sie Zu
<Installationsverzeichnis>\rad\eclipse\plugins\com.ibm.r2a.rad.tutorial.doc_6.0.0\resources, = wo
sich die komprimierte Datei, CodeReview_Examples, befindet.

Extrahieren Sie CodeReview_Examples in <Installationsverzeichnis>\updater\eclipse\workspace.
Die Dateien des Beispielprojekts werden in den Arbeitsbereichsordner extrahiert, so dass Sie
diese nun importieren kdnnen.

Ansicht "Code Review" 6ffnen

So 6ffnen Sie eine Perspektive, die die Ansicht "Code Review" anzeigt:

1.

N o o e

Starten Sie IBM Rational Software Development Platform 6.0.

©]

Fational Zoftware
Development Platform

Klicken Sie auf Window > Preferences.

Erweitern Sie Workbench im linken Teilfenster und klicken Sie auf Capabilities.
Klicken Sie in der Liste Capabilities auf Java Developer. Klicken Sie dann auf OK.
Klicken Sie auf Window > Open Perspective > Java.

Klicken Sie auf Window > Show View > Other > Java > Code Review.

Klicken Sie auf Window > Show View > Other > Java > Package Explorer.

Nach dem Offnen der Java-Perspektive und dem Anzeigen der Ansichten "Code Review" und
"Package Explorer" werden in der Perspektive die im folgenden Screenshot dargestellten
Ansichten angezeigt. Ihr Layout kann davon abweichen. Die Ansichten werden in der Perspektive
u. U. an anderen Positionen anzeigt. Das Lernprogramm verwendet das im Screenshot
dargestellte Layout.
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@ Java - IBM Rational Software Dewvelopment Platform

File Edit Mavigate Search Project ClearCase Run  ‘Window Help

T ﬁ aJJava %CVSReposito...

5‘. P : 2% = o0
% -0 -0 -Q-[0- ®# -

= I R

[% Package Explorer 53 E = | <}‘:45 » =0

Problems | Javador | Declaration fCSee R0 e

-2l - 2

Beispielprojekt importieren

So importieren Sie das Beispielprojekt in den Arbeitsbereich:

1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Ansicht "Package Explorer”, um das Popup-Menu zu
offnen. Klicken Sie dann auf Import, um den Assistenten fur den Import zu 6ffnen.

Klicken Sie in der Liste Select auf Existing Project into Workspace. Klicken Sie dann auf Next.

Klicken Sie neben dem Textfeld Project contents auf Browse und wahlen Sie
<Installationsverzeichnis>\updater\eclipse\workspace\CodeReview_Examples aus.

Klicken Sie auf Finish. Das Beispielprojekt und alle ihm zugeordneten Dateien werden in die
Ansicht "Package Explorer" importiert.

Ubung beginnen

Wechseln Sie zu “Ubung 1.2: Codepriifung ausfiihren und Quick-Fix anwenden”.
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Ubung 1.2: Codeprufung ausfihren und Quick-
Fix anwenden

Fir diese Ubung wird vorausgesetzt, dass Sie bereits “Ubung 1.1: Erforderliche Ressourcen importieren ”
ausgefuhrt haben. Lesen Sie zunéchst das Benutzerszenario. Versetzen Sie sich anschlieRend in die
Rolle des im Szenario beschriebenen Softwareentwicklers.

Benutzerszenario

Eine grolle Gruppe geographisch verteilter Entwickler schreibt den Code fiur eine neue
Softwareanwendung. Es ist erforderlich, dass die Entwickler routinemafig Codeprifungen ausfihren, um
ihren Code auf Fehler zu Gberprifen.

Ein Entwickler mdchte eine Codeprifung ausfihren, um seine Arbeit allgemein zu beurteilen. Um zu
prufen, ob fir neu geschriebenen Code in mehreren Bereichen die Einhaltung der Best Practices
gewabhrleistet ist, fuhrt er eine schnelle Codepriufung aus. Bei dieser Prufung werden mehrere
Regelkategorien auf den Code angewendet. Jede Regelkategorie Uberprift die Qualitdt des Codes in
einem bestimmten Bereich, z. B. im Bereich Leistung.

Nach Abschluss der Codeprifung erhalten Sie eine Liste der gefundenen Fehler. Jeder Fehler steht fur
eine Codezeichenfolge, bei der eine angewendete Regel nicht streng eingehalten wurde. Fir einen der
gefundenen Fehler steht ein Quick-Fix zur Verfigung. So kann der Entwickler die automatisierte Lésung
anwenden und den Fehler umgehend korrigieren.

Im ersten Teil der Ubung filhren Sie im Rahmen der Codepriifung die folgenden Aufgaben aus:

1. Auswahlen einer Codeprifung

2. Anzeigen der in der Codeprifung angewendeten Regeln

3. Wahlen des Codes, fur den die Prifung ausgefiihrt werden soll

4. Ausfihren der Codeprifung

5. Anzeigen der bei der Codepriufung gefundenen Fehler

6. Auswahlen eines Fehlers, um die folgenden Informationen dazu anzuzeigen:
0 Quellcode

0 Beschreibung, Beispiele und Lésungen

AnschlieBend fuhren Sie die folgenden Aufgaben aus, um einen Quick-Fix auf einen der bei der
Codeprifung gefundenen Fehler anzuwenden:

1. Erkennen, wenn ein Quick-Fix fir einen gefundenen Fehler zur Verfligung steht
Anzeigen einer Liste mit Anderungen, die durch den Quick-Fix am Code vorgenommen werden

3. Voranzeige des urspriinglichen und des umstrukturierten Codes vor der Anwendung des Quick-
Fixes

4. Anwenden des Quick-Fixes zur Umstrukturierung (Refactoring) des Codes

Abrufen einer Bestatigung nach der Anwendung des Quick-Fixes
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Ubung
Codeprifung auswahlen
So wahlen Sie eine Codeprifung aus:

1. Klicken Sie in der Funktionsleiste in der Ansicht "Code Review" auf das Symbol fiir Regeln
verwalten Eiﬁ

Problems | Javador | Declaration § et

Cuick Code Review: Workspace [ - 4 'Fg,y
=+l

2. Klicken Sie in der Liste Select Code Review auf den Eintrag Quick Code Review. Die Ordner
mit den Regeln fir die von Ihnen ausgewahlte Codepriifung werden angezeigt (siehe folgenden
Screenshot):

@ Preferences

Colors and Fants ~ Code Review
Compare/Patch 3
Campare and Merge
+|- Editars Select Code Review: |[SINd et N0
File Associations
Keys
L:abel e + [ 12EE Best Practices (3 rules, 9 enabled) I |
L = [Aea e + [Z7 125E Best Practices (20 rules, 20 enabled) I

Local HisFUW + l:l Performance (5 rules, 5 enabled)
Perspectives
Search

Startup and Shutdown

Agent Cantraller Show Search Box
+-Ank
Euild Order Expand All

+ O+
+- Component Test

S oreLo

3. Zum Anzeigen einer der Regeln, die bei der Codepriifung angewendet werden, erweitern Sie den
Ordner J2SE Best Practices und anschlieRend den Unterordner Null. Ordner "Null" zeigt eine
Regel mit einer Fehlerwertigkeit an (siehe folgenden Screenshot):
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@ Preferences

Colors and Fonts ~
ComparefPatch
Compare and Merge
+|- Editars

File Associations
Keys
Label Decorations
Linked Resources
Local Hiskory
Perspectives
Search
Startup and Shutdown

Agent Controller

Code Review

Select Code Review: |Quick Caode Review

+ [0 12EE Best Practices (9 rules, 9 enabled)
= 1 125E Best Practices (20 rules, 20 enabled)
+-[F] L0 aWT (1 rule, 1 enabled)
+ [ L0 Claneable (1 rule, 1 enabled)
+ |_| Compatison (2 rules, 2 enabled)
=[] 0 mull (1 rule, 1 enabled)
ﬂ vaid returning null instead of emply atray

Mew rule. ..
[ P
[ o,

Showe Search Box

* 'q“_t +-[F] L0 Partabilicy (1 rule, 1 enabled)
Build Crder + [ serislization (4 rules, 4 enabled) Expand Al
- CfCH+ +[#] L0 Threads (10 rules, 10 enabled)
: EZE‘;pone”t Test +-[#] L0 Performance (5 rules, 5 enabled) Export...
+-EGL Irnport..,
+-Help
+- Install{Update
+|- Inkernet
15EE Description ]Examples Solutions | Propetties | Resource Filkers ]
= Java s
+- Appearance Category
+| Build Path 125E Best Practices @ Mull w
+ Eoc!e Eex:'lew a3
oK | Cancel

Zur Verdeutlichung enthélt die folgende Abbildung eine Ubersicht tiber die Symbole (Icon) fiir die

Wertigkeit (Severity Level):

lcon  Severity Level
= Probilem
Warning
B Recommendation

4. Kilicken Sie auf OK, um die Option "Quick Code Review" auszuwahlen.

Codebasis fur die Prifung auswahlen

So wahlen Sie das Projekt als Codebasis fir die Prufung aus:

¢ Klicken Sie in der Funktionsleiste in der Ansicht "Code Review" auf das Symbol fiir Prifungé= -
> Projekte > CodeReview_Examples prifen.

Codeprifung ausfihren

Nach Auswahl der Codebasis fur die Prifung wird die Codepriifung ausgefiihrt. Sie kdnnen den Status
der Prufung anhand des Fortschrittsanzeigers in der unteren rechten Ecke der Ansicht verfolgen.
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Bei der Codeprufung gefundene Fehler anzeigen

Nach Abschluss der Codepriifung werden die gefundenen Fehler in der Ansicht "Code Review" angezeigt
(siehe folgenden Screenshot):

Problems | Javadoc | Dedlaration JSees Y =Iomn-m 4

-2 - 9 =0

Cuick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems: 40, Warnings: 0, Recommendations: 0

[C71 J25E Best Practices: Cloneable (1 problem)

[C21 J2SE Best Practices: Comparison (2 problems)

[C21 J25E Best Practices:Mull {1 problem)

[C1 J2SE Best Practices:Portability (1 problem)

L1 J25E Best Practices: Serialization (7 problems) W

JZ5E Best Practices: AWT (2 problems)

Bei der Codeprufung erhalten Sie die folgenden Informationen:

Statistik zur Codeprufung: Die Zeile oberhalb der gefundenen Fehler enthalt Informationen tber
die zuletzt ausgefiihrte Codeprifung: Typ, Umfang, Anzahl der Regeln und gepriiften Dateien
sowie Anzahl und Wertigkeit der Fehler.

Bei der Codepriifung gefundene Fehler: Die bei der Codeprifung gefundenen Fehler werden in
der Ansicht "Code Review" in Ordnern aufgelistet. Jeder Ordnername gibt Auskunft Uber die
Regelkategorien und die Anzahl der Fehler.

Weitere Informationen zu einem bei der Codeprifung gefundenen Fehler abrufen

So rufen Sie weitere Informationen zu einem bei der Codepriifung gefundenen Fehler ab:

1. Blattern Sie in der Ansicht "Code Review" zum Ordner J2SE Best Practices: Comparison.

Erweitern Sie anschlieRend den Ordner, um die darin enthaltenen Fehler anzuzeigen (siehe
folgenden Screenshot):

Problems | Javadoc | Declaration §East St

-2 - 95 =0

Cick Code Review: CodeReview _Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems: 40, Warnings: 0, Recommendations: 0

125E Best Practices: Comparison (2 problems)
n] . EqualsHashCode_Example.java:d Always override bokh java.lang, Object. equals() and java.lang. Ok
nl . ClassMarmeComparison_Example.jawva 11 Avoid using java.lang. Class getMarne() o compare classes

[CJ 125E Best Practices:Mull {1 problen)

[ 125E Best Practices:Portahility (1 problem I

+

+

Der erste gefundene Fehler beginnt mit "EqualsHashCode_Example.java". AnschlieRend wird die
angewendete Regel aufgefuhrt:

Uberschreiben Sie immer sowohl "java.lang.Object.equals()" als auch
"java.lang.Object.hashCode()".
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3. Klicken Sie doppelt auf den ersten Fehler. Details dazu werden an zwei Stellen angezeigt, wie in
den folgenden Punkten und im Screenshot dargestellt:

0 Quellcode: Zeigt den Code an, wo der Fehler auftritt, und hebt die genaue Position
hervor.

0 Ansicht "Code Review Details": Liefert eine detailliertere Fehlerbeschreibung und stellt
Beispiele und Lésungen zur Korrektur bereit.

m EqualsHashCode_Example.java &3 O | outline E Zode R
package com.ibm.rZa.rules.rdj.examples. & Description ] Examples | Solutions ]
PN
Tpuhlic class [HeghEREd:EE de ExamplegEd - Category
J25E Best Practices : Compatison
- public EqualsHashCode Example (Strin
::]?er L : . Name
18.3 Sl Always override both java.lang. Object equals
i
- public int hashCode () { L"':;t"’" | : beind
return s.hashCode () : [CodeReview Examples/comiibmir2aliules/rdi
i
- Funlanatinn b7
< » 2
Problems | Javadac | Declaration | [Cl Cade Review &3 B - T - s Bz =0
Quick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems: 40, Warnings: 0, Recommendations: 0
—|-I.0 125E Best Practices:Comparisan (2 problems) L

) EqualsHashCode_Example.java:3 always override both java.lang.Object.equals() and java.lang. Object.hashCodh
u , ClasshameComparison_Example java:11 Avoid using java.lang. Class.gethamel) to compare classes
+-7 J25E Best Practices:MNull {1 problem}

+-[_1 125E Best Practices:Porkability (1 problem)
< >

Fehler auswahlen, fir den ein Quick-Fix zur Verfiigung steht

Sie kdnnen anhand des Symbols erkennen, dass fir beide Fehler im Ordner "Best Practices:
Comparison” ein Quick-Fix zur Verfigung steht. Zur Verdeutlichung enthélt die folgende Abbildung eine
Ubersicht tiber die Symbole fiir die Quick-Fixes:

Ouick Fix Available

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ersten Fehler in der Liste (siehe folgenden
Screenshot).

2. Die Mentauswahl im Quick-Fix-Popup-Menu ist abhangig von der Lésung. Fir den von Ihnen
ausgewahlten Fehler besteht die Korrektur in der Implementierung der Methoden "hashCode" und
"equals".
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Quick Fix: Implement hashCode and equals

[ Edit...

==/ Go to location

Disable rule
Disable rule on EqualsHashCode_Example.java

Problems | Javador | Declaration B8 N=00=00 Ignore match

Cuick Code Review: CodeReview_Examples, Rules: 34, Files; 103, Probl Run r

Debug 4
=-[J 125E Best Practices: Comparison (2 problems)

ﬂ, EqualsHashiZode_Example. erride bath j: R — - . —
in] , ClassMameComparison_Example.java: 11 Avoid using java.lang, Class, getMame() to compare classe:—
+-10 125E Best Practices:Mull {1 problem)

+-[_ 125E Best Practices:Portability {1 problem) bt
4 »

Profile L4

3. Klicken Sie auf Quick Fix: Implement hashCode and equals.

Quick-Fix anwenden

Der Quick-Fix fur den von lhnen ausgewahlten Fehler besteht in der Implementierung der Methoden
"hashCode" und "equals".

So fuhren Sie die Prifung aus und wenden den Quick-Fix auf den Fehler an:

1. Zwei Codeversionen werden nebeneinander angezeigt (siehe folgenden Screenshot). Der
urspriingliche Quellcode wird links und der umstrukturierte Quellcode, der durch den Quick-Fix

erstellt wiirde, wird rechts angezeigt. Wenn Sie den Quick-Fix anwenden, werden dadurch die
hervorgehobenen fehlenden Codezeilen angefiigt.
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@ Implement hashCode and equals

Changes ko be performed

qualsHash cample.java - Code xamples/com/fibrr2ajrules/rdjfexamples

<

I

m EqualsHashCode_Exarmple.java

Criginal Source Refactored Source
super () : public hoolean =cua
this.s = =: if (!{okj instanceof Eg
return false:;

public int hashCode () {
return =.haszhCode() :

private Stcring s = "'"; //aNON-I.

public int hashCode () {
return s.hashCode () ;

|~
|
|~
|

(0] | Cancel

2. Erweitern Sie die Liste im Bereich Changes to be performed, um genau sehen zu kénnen,
welche und wie der Quick-Fix Anderungen vornimmt (siehe folgenden Screenshot):

@€+ Implement hashCode and equals E

hanges to be performed 4L 4r

= @ EqualsHashiCode_Example.java - CodeR _Examplesfcomjfibmrzaln nples/izsebestpractices/comp
- (& EqualsHashCode_Fxample
[#] &, Add "equals” method invacation

i 11l | l

3. Uberpriifen Sie die Anderungen in der Liste. Klicken Sie dann auf OK, um den Quick-Fix auf alle
ausgewahlten Anderungen in der Liste anzuwenden.

4. Nach der Anwendung des Quick-Fixes erscheint ein Haken neben dem behobenen Fehler.
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Problems | Javadoc | Declaration §aen S

-3 - #% =0

Cick Code Review: CodeReview _Examples, Rules: 34, Files: 103, Problems: 40, \Warnings: 0, Recommendations: 0
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Neben dem Haken werden die folgenden Informationen bereitgestellt:

0 Angewendeter Quick-Fix
o0 Die Nummer der Zeile im Quellcode, in der sich der gefundene Fehler befindet

0 Regelin der Codepriifung, die nicht eingehalten wurde

Sie haben damit die Ubung "Codeprufung ausfiihren und Quick-Fix anwenden" abgeschlossen.

Nachbearbeitung der Ubung

Sie haben alle Aufgaben in der Ubung "Codepriifung ausfiihren und Quick-Fix anwenden" ausgefiihrt.
Aufgaben zum Ausflihren einer Codeprifung

Bei dieser Codepriifung fuhrten Sie folgende Aufgaben aus:

Auswahlen einer Codeprifung

Anzeigen der in der Codepriifung angewendeten Regeln

Waéhlen eines Codes, auf dem die Prifung ausgefuhrt werden sollte
Ausfuhren der Codepriifung

Anzeigen der bei der Codeprifung gefundenen Fehler

2 T o A

Auswaéhlen eines Fehlers, um die folgenden Informationen dazu anzuzeigen:
0 Quellcode

0 Beschreibung, Beispiele und Lésungen

Lernprogramm: Ausfiihren einer Structural Analysis-Codepriifung
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Aufgaben zur Anwendung eines Quick-Fixes
Beim Anwenden des Quick-Fixes fuhrten Sie die nachste Gruppe von Aufgaben aus:

Erkennen, wenn ein Quick-Fix fuir einen gefundenen Fehler zur Verfigung steht
Anzeigen einer Liste mit Anderungen, die durch den Quick-Fix am Code vorgenommen wiirden
Voranzeigen des urspriinglichen und des umstrukturierten Codes

Anwenden des Quick-Fixes zur Umstrukturierung (Refactoring) des Codes

o > w N BE

Abrufen einer Bestatigung tber die Anwendung des Quick-Fixes

Vorteile einer Codeprifung nutzen

Durch das proaktive Ausfihren von Codepriifungen kénnen Sie die gefundenen Fehler nicht nur bereits in
einem frihen Stadium analysieren, sondern auch korrigieren und somit die folgenden Probleme
ausschlieRen:

e Beeintrachtigung der Leistung, Wartung oder Skalierbarkeit der Anwendung

e Verursachung von Kosten-, Zeit- und Ressourcenaufwanden fir Ihr Unternehmen

Vorteile eines Quick-Fixes nutzen

Durch die Anwendung eines Quick-Fixes kénnen Sie allgemeine Fehler automatisch korrigieren. Quick-
Fixes ermoglichen lhnen:

e Konsistente Korrektur eines Fehlers bei jedem Auftreten

o Effizientes Arbeiten und geringerer Zeitaufwand bei der Fehlerkorrektur

Zum Abschluss des Lernprogramms erhalten Sie in “Zusammenfassung: Codeprifung ausfiihren”
nochmals eine Ubersicht uiber die Lernziele.
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Zusammenfassung: Codeprufung ausfuhren

Dieses Lernprogramm zeigte lhnen die Vorgehensweise beim Ausfiihren einer Codeprifung.
Erreichte Lernziele
Nach Abschluss der Ubung kénnen Sie nun die folgenden Aufgaben ausfiihren:

e Eine Codeprufung ausfiihren

e Einen bereitgestellten Quick-Fix zur Losung eines Problems anwenden
Weitere Informationen

Weitere Informationen zu den in diesem Lernprogramm behandelten Themen erhalten Sie in der
Onlinehilfe zum Thema "Ausfiihren von Codepriifungen".
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