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Budowanie petnego klienta Java korzystajacego z ustugi Web
Service

Ten kurs przedstawia sposéb korzystania z wizualnego edytora Java w celu zbudowania petnego klienta Java taczacego
si¢ z ustuga Web Service. Klient budowany w ramach kursu ma nazwe Firmowa ksiazka adresowa.

Aplikacja Firmowa ksiazka adresowa jest aplikacja Java uzywana do obstugi katalogu pracownikow firmy. Aplikacja ta
aczy si¢ z przyktadowa ustuga Web Service udostepniajaca metody do tworzenia, pobierania, aktualizowania i
usuwania rekordow pracownikdw.

Klient jest budowany wizualnie za pomoca wizualnego edytora Java przy uzyciu komponentéw Swing. Wizualny
edytor Java udostgpnia zestaw klas pomocniczych (zrédta danych, obiekty danych i konsolidatory) do taczenia sig i
pracy z ustuga Web Service. Usluga Web Service jest wdrazana lokalnie w posiadanej instalacji serwera IBM
WebSphere Application Server 6.0, a narzedzia pomagaja wygenerowa¢ serwer proxy Java dla klienta na podstawie
pliku WSDL (Web Services Description Language).

[Patrz ukonczony produkd

Cele edukacyjne

Ten kurs obejmuje nastgpujace lekcje:
* Sposob uzywania wizualnego edytora Java do projektowania i okreslania uktadu interfejsu uzytkownika
* Sposob wiazania elementow interfejsu z obiektami danych i ustuga Web Service

Czas trwania

2 godziny i 15 minut

Informacje pokrewne

[Wyswietl wersje w formacie PDF|

[Kurs: Witaj $§wiecie Javal

Wprowadzenie: Budowanie petnego klienta Java korzystajacego z
ustugi Web Service

Graficzny interfejs uzytkownika (GUI) klienta zostat w wigkszosci wstgpnie zbudowany pod wzgledem wizualnym
przy uzyciu komponentéw Swing. W pierwszym module uzytkownik zakonczy uktadanie istotnych komponentow
interfejsu GUI przy uzyciu wizualnego edytora Java. W drugim module uzytkownik powiaze komponenty interfejsu
GUI ze zrodtem danych, ustugami i obiektami ustugi Web Service zwracanymi przez zrodto danych. Podczas
budowania aplikacji w wizualnym edytorze Java uzytkownik bedzie korzystat ze zrédet danych, obiektéw danych i
konsolidatorow, ktore sa instancjami klas pomocniczych wygenerowanymi przez wizualny edytor Java i uzywanymi
przez aplikacjg uzytkownika.


JavaScript:linkTutorial('com.ibm.etools.hwjava.tutorial.doc/topics/hwj_abstract.html')

£ My Company Directory

File Help
Filter: | |(Last narme
Last name First name Email Employee ID pE
Millzr Jeft jeft rniller @rmycodi... 24559 ~
Garcia Linda linda garcisg@myc... [24560 ] %
laoavell Seth seth maxoancelli@m... (24561 -
Dehilavi adhubala madhubala.dehlay... (27021
da AN y e
kriztin jenzend@@my ...
sl lan ke lanhres masresE |V

Employee detailz

Update
Last narne: | Huarg |
First name: | Dravid |

Cortact informatan

Etnail: | david huang@@mycoddit iz
Phone:

Work location
Office:
Building:

Patrz obraz ukonczonego produktu.:

Cele edukacyjne

Ten kurs obejmuje nastepujace lekcje:
* Sposob uzywania wizualnego edytora Java do projektowania i okreslania uktadu interfejsu uzytkownika

* Sposob wiazania elementow interfejsu z obiektami danych i ustuga Web Service
Czas trwania
Na ukonczenie catego kursu uzytkownik bgdzie potrzebowat okoto 2 godziny i 30 minut.

Wymagania systemowe

* Serwer WebSphere Application Server w wersji 6.1. Ten serwer moze by¢ juz zainstalowany razem z uzywanym
produktem lub mozna uzy¢ wtasnej autonomicznej instalacji. W scenariuszu tego kursu uzytkownik otrzymuje
polecenie wdrozenia przyktadowej ustugi Web Service na dzialajacym lokalnie serwerze WebSphere Application
Server.

Przyktadowa ustuga Web Service moze dziata¢ na innych serwerach, ale wykonywane w tym kursie kroki
przetestowano tylko na serwerze WebSphere Application Server w wersji 6.0 1 6.1.

Wymagania wstepne

Uzytkownik powinien mie¢ wiedzg z nastgpujacych zagadnien:
* Podstawy programowania w jezyku Java
* Podstawowe zasady dziatania ustugi Web Service

* Podstawowe umiejgtnosci pracy w srodowisku roboczym, takie jak praca z projektami oraz nawigowanie migdzy
perspektywami i widokami
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Modut 1: Projektowanie interfejsu GUI klienta w edytorze wizualnym

W tym module uzytkownik nauczy si¢ korzystac¢ z wizualnego edytora Java w celu dodawania komponentow
wizualnych do aplikacji, a nastgpnie wizualnego ich rozmieszczania i ustawiania ograniczen dotyczacych potozenia. W
ostatniej lekcji w tym module opisano metodg uruchamiania plikéw Java w celu sprawdzenia wygladu rzeczywistej
aplikacji.

Zapamietaj: Przed rozpoczeciem tego modutu uzytkownik musi posiada¢ wstepnie wymagana wiedzg opisana we
wprowadzeniu do kursu.

Cele edukacyjne

Po zakonczeniu lekcji w tym module uzytkownik bedzie rozumiat i znat sposdb wykonania nastgpujacych czynnosci:
* Dodawanie i uktadanie obiektu JTable w interfejsie Java

* Uruchamianie klasy wizualnej w celu sprawdzenia wynikow pracy.
Czas trwania

Wykonanie polecen zawartych w tym module zajmie okoto 15 minut.

Lekcja 1.1: Konfigurowanie projektu Java

Podczas tej lekcji uzytkownik skonfiguruje projekt MyDirectory, importujac go do swojego obszaru roboczego. W
projekcie tym wystepuje pojedyncza klasa Java, a takze inne pliki, ktére beda uzywane poznie;j.

Poniewaz gléwnym celem tego kursu jest powiazanie komponentow wizualnych z ustuga Web Service, wigksza czgs¢
interfejsu GUI Java dla aplikacji "My Company Directory” zostata juz wstgpnie zaprojektowana.

Projekt MyDirectory jest gtdéwnym projektem Java, z ktorym uzytkownik bedzie pracowal w ramach tego kursu.
Zawiera on plik DirectoryApp.java, ktory jest plikiem Java zawierajacym gléwna budowana przez uzytkownika
aplikacj¢ Java. Dla ulatwienia w kursie dostgpnych jest kilka wersji projektu MyDirectory: po jednej poczatkowej dla
poszczegolnych modutow i ostateczna wersja ukonczonego projektu.

1. [Zaimportuj projekt MyDirectoryl

2. W eksploratorze pakietow perspektywy Java projekt MyDirectory powinien wygladac¢ tak, jak na nastgpujacej
ilustracji:

Hierarchy ™1 = O

4 = <.:=='=> -
SRRy Directary
--f3 directory.client
+[J] DirectoryApp.java
+-B4, JRE System Library [eclipse]
=] EmployeeDirectory,ear
7 EmployeeDirectory.wsdl

Punkt kontrolny lekcji
Podczas tej lekcji uzytkownik zaimportowal przyktadowy projekt MyDirectory, rozpoczynajac w ten sposob niniejszy
kurs.

W projekcie MyDirectory uzyto nastgpujacych zasobow:
* DirectoryApp.java: Plik Java zawierajacy aplikacjg projektowana w ramach tego kursu. Plik DirectoryApp.java
znajduje si¢ w pakiecie Java o nazwie directory.client.

* EmployeeDirectory.ear: Aplikacja korporacyjna zawierajaca przyktadowa ustuge Web Service. W module 2
uzytkownik wdrozy te ushuge Web Service w lokalnej instalacji serwera WebSphere Application Server 6.0.
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* EmployeeDirectory.wsdl: Plik XML uzywajacy jezyka WSDL (Web Services Description Language) do opisania
przyktadowej ustugi Web Service przygotowanej do wdrozenia przez uzytkownika. W module 2 uzytkownik uzyje
tego pliku WSDL do wygenerowania serwera proxy Java do uzycia przez aplikacje.

Lekcja 1.2: Dodanie tabeli pracownikéw i okreslenie jej ukladu

W tej lekceji uzytkownik postuzy si¢ wizualnym edytorem Java, aby doda¢ do aplikacji obiekty JScrollPane i JTable. W
dalszych ¢wiczeniach uzytkownik zaprogramuje obiekt JTable do pobierania danych z ustugi Web Service, ktora
zwraca liste wszystkich pracownikow w katalogu firmy.

Po dodaniu obiektu JTable uzytkownik uzyje widoku projektowania w edytorze wizualnym Java do dostosowania
uktadu obiektu JTable, aby zapewni¢ zgodnos¢ z nastgpujacymi specyfikacjami:

* Rozciagnigcie obiektu JTable na trzy komorki w poziomie i dwie komorki w pionie
* Dodanie z lewej strony odstgpu o szerokosci 15 piksli
* Zmiana nazwy obiektu JTable na employeesTable.

Otwarcie pliku DirectoryApp.java w wizualnym edytorze Java
Aby otworzy¢ plik DirectoryApp.java w wizualnym edytorze Java:

1. W widoku eksploratora pakietow perspektywy Java rozwin projekt MyDirectory oraz pakiet directory.client.
2. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik DirectoryApp.java i wybierz opcje Otwoérz za pomoca — Edytor
graficzny. Wizualny edytor Java zataduje klase Java i wyswietli projekt w obszarze kanwy graficzne;j.

Wskazowka:

* Aby zmieni¢ wyglad i zachowanie uzywane przez wizualny edytor Java, wybierz opcje Okno — Preferencje —
Java — Edytor graficzny, a nastgpnie okresl wyglad i zachowanie Swing. Ustawione preferencje zostana
aktywowane przy nastgpnym otwarciu klasy. W tym kursie jest uzywany wyglad i zachowanie systemu Windows.

* Aby ustawi¢ edytor wizualny jako domyslny edytor wszystkich plikow Java, kliknij opcj¢ Okno — Preferencje i
przejdz do strony Srodowisko robocze — Powiazania plikéw, aby zdefiniowac wtasne preferencje.

Dodanie obiektu JTable do obiektu JScrollPane

Gltowne okno w pliku DirectoryApp.java uzywa obiektu JFrame z obiektem JPanel jako gtownego panelu zawartosci.
Obiekt JPanel w tej aplikacji nosi nazwe jContentPane. Obiekt jContentPane zostat ustawiony do korzystania z typu
menedzera uktadu o nazwie GridBagLayout. Typ GridBagLayout jest wszechstronnym schematem uktadu opartym na
siatce komdrek, ktére moga by¢ zajmowane przez elementy wizualne. Wizualny edytor Java utatwia pracg z typem
GridBagLayout, wyswietlajac ramki siatki. Wy$wietla on rowniez znaczniki rozmieszczenia podczas upuszczania
nowych komponentow na siatkg oraz wyswietla uchwyty komponentow, ktorych wielkos¢ jest zmieniana lub ktore sa
przenoszone na siatce GridBagLayout.

Aby dodac tabelg pracownikow (javax.swing.JTable) do interfejsu uzytkownika w pliku DirectoryApp.java:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt jContentPane w widoku projektu lub widoku komponentow bean Java i
wybierz opcje Wyswietl siatke. Czerwona kropkowana linia oznacza granicg siatki, a niebieskie kotka z numerami
wskazuja numery wierszy i kolumn. Latwo na przyktad zauwazy¢, ze przycisk Nowy zajmuje komorke w wierszu
1 (wspotrzedna y siatki) i kolumnie 3 (wspolrzedna x siatki).

2. Z palety wizualnego edytora Java wybierz komponent Swing JTable on JScrollPane E7 , ktéry znajduje sie w
szufladzie Komponenty Swing palety.
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Wskazowka: Domyslnie paleta jest zwinigta z prawej strony obszaru projektowania. Palet¢ mozna przenosic, a
takze zmieniac jej wielkosc.

3. Ustaw wskaznik myszy nad komorka siatki w kolumnie 0 i wierszu 1:

e ¢ . ¢ g
Dfiter | | est e i

------------------------------------------------------------------

* W miarg¢ przesuwania wskaznika myszy nad siatka wskazuje on dwa numerowane kwadraty okreslajace
wspotrzedne x 1y siatki zalezne od potozenia wskaznika.

* W przypadku ustawienia wskaznika myszy bezposrednio na granicy siatki mozna utworzy¢ nowe wiersze i
kolumny, co spowoduje zmiang numeracji istniejacych juz wierszy i kolumn. W takim przypadku zétte kwadraty
przy wskazniku myszy, zétte paski migdzy siatkami i zotte etykiety kolumny i wiersza oznaczaja taka sytuacje i
okreslaja wpltyw takiego umieszczenia elementu.

4. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby upuscic¢ obiekty JScrollPane i JTable w komorce w kolumnie 0 i wierszu 1:

(0] : 1 : i@l : @
(o) : i

ey, .. [ e—
00 (Ol (0x2 [0x3 |04 | A ! !
10 [1201 [1%2 [13 [1=0 | : '
LS 2 |2 o3 [z | =T ; ,
30 [l [3x2 [33 [ | : i
x|l |4x2 |43 |4ud | ¥ )

..............................................................

Rozcigganie obiektow JScrollPane i JTable na kilka kolumn i wierszy siatki

Teraz nalezy rozciagnac obiekt JScrollPane (i jego element potomny JTable), aby zajmowat trzy kolumny i dwa

wiersze, co ulatwi tworzenie odstgpow i zmiang wielkosci. Aby rozszerzy¢ tabelg na wiele kolumn i wierszy:

1. Wybierz obiekt JScrollPane w obszarze projektowania lub w widoku komponentow bean Java (powinien nadal by¢
jeszcze wybrany, poniewaz dopiero zostat dodany). Zwro¢ uwage na mate zielone kwadraty z prawej strony i u
dotu obiektu JScrollPane. Te uchwyt zmiany wielko$ci stuza do przeciagnigcia obiektu JScrollPane tak, aby
zajmowal wiele kolumn i wierszy.

2. Kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszy na zielonym uchwycie z prawej strony obiektu JScrollPane.

3. Przeciagnij wskaznik myszy w prawo do chwili, gdy wspotrzedne rozmieszczenia wskaza kolumng 2 1 wiersz 1.
Roéwniez ciemnoszary cien bedzie wskazywat komorki, ktoére zostang zajete przez komponent po zwolnieniu
przycisku myszy.

B
(0] : 1 : i@l : @
o ; i

! f Meswy

4. Zwolnij przycisk myszy. Obiekt JScrollPane zajmuje teraz trzy kolumny.

5. Wykonaj analogiczna czynnos$¢, aby przeciagna¢ dolny uchwyt obiektu JScrollPane az osiagnie on wiersz 2:
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I—an;nVF!F! rrtails b
Dostosowywanie odstepéw obiektu JScrollPane w ramach siatki GridBag

Kolejna funkcja menedzera GridBagLayout jest mozliwos¢ okreslenia roznych ograniczen umozliwiajacych dalsze

dostosowanie uktadu. Na przyktad mozna okresli¢ nastgpujace ograniczenia:

» zakotwiczenie: Komponentowi mozna nada¢ orientacje zakotwiczenia w ramach komorki, co wptywa na sposob
przemieszczania komponentu w przypadku zmiany wielkosci aplikacji przez uzytkownika. Na przyktad komponent
moze zosta¢ zakotwiczony u gory z lewej strony, na srodku z lewej strony, w centrum lub u dotu z prawe;j strony.

* wypelnienie: Komponent moze zajmowac caly dostepny obszar w ramach komorki lub komoérek zarowno w
poziomie, w pionie, jak i w obu kierunkach.

* odstepy: Komponent moze mie¢ wlasne dopetnienie u gory, u dotu, z lewej i prawej strony w celu zapewnienia
odstgpu migdzy nim a brzegiem siatki.

Aby dostosowac zakotwiczenie, wypehnienie i odstepy obiektu JScrollPane:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt JScrollPane w widoku projektu lub widoku komponentow bean Java i
wybierz opcj¢ Dostosuj uklad.

EE - =0
o A FikerField "~
&8
: - jTable Undo Ctr+z
E| jIMenuBar Redo Chrl+¥
-5 FileMenu-"
= % exithg  OPeN
L@ ag Open Type Hierarchy
—-[E] helpt =
= [=—] rjp i Rename Field |
B-& about 1a
@4 a0 ¥ Delete H
=1+ confirmDialog-"Co Eoeri b I
E||:| jConkentPane e F
E||:| jPanel Custarnize Layaout, ..
: (33 yesBuw it Y =constrai
EE noBukkon-"ho TH enabled
@4 actionPerformed =field nar
=[] fPanel1 b [
< 111} | bl <_L __________________

Wskazowka: Okno dialogowe Dostosowanie uktadu moze pozostawac¢ otwarte podczas wybierania i zmieniania
uktadu r6znych komponentéw. Okno Dostosowanie uktadu mozna otworzy¢ w dowolnej chwili, klikajac przycisk
Dostosuj uktad na pasku menu:

]K[Iléhl"s

2. Na karcie Sktadnik w oknie dialogowym Dostosowanie uktadu sprawdz, czy jest nacisnigty przycisk zakotwiczenia
W centrum.

3. Upewnij sig, ze sa nacisnigte oba przyciski wypelnienia poziomego i wypelnienia pionowego.
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4. Dodaj z lewej strony odstgp o wielkosci 15 (piksli), aby zapewni¢ miejsce z lewej strony obiektu JScrollPane
analogicznie do innych elementéw wizualnych aplikacji.

@ Customize Layout El
Laryout Compnnentl

Anchor Fill Insets

o1l o | T R =

=R S [ || [15 =
’3& LITIE Boktarn: ID_:|
right: [0 =

Tabela jest teraz wyrdwnana na przyktad z etykieta Filtr.

Mewy

| |

A B @ ] E
00 01 02 (] Oxd
1x0 131 1x2 1x3 1xd
2x0 2x1 2x2 223 2x4
G0 31 Gu2 Fx3 G
40 41 42 43 4

Zmienianie nazwy nowegdo obiektu JTable na odpowiednia wartos¢ i ustawianie go

na wybdr pojedynczego wiersza

Poniewaz pdzniej tabela bedzie jeszcze uzywana, warto zmieni¢ nazwe instancji obiektu JTable i jego metody

pobierajacej. Aby zmieni¢ nazwe tabeli:

1. W widoku komponentow bean Java kliknij prawym przyciskiem myszy komponent jTable i z menu podrgcznego

wybierz opcj¢ Zmien nazwe pola.

Dg >~ — O
309 jLabell2-"Conkack informnate
11 FilterField T
- iscrolPane
=
= iIMenuBar Undo Chr+Z
- £ FfileMeru-
=15 exith
@ 2 Open

- [E helpMen Open Type Hierarchy

- confirmCialog-"Cy
=[] iContentPan
- Events
=1+ | iPanel
wesh
—|-[=3 noBu
@ 5

Cuskomize Layout. ..
Binding Properties. ..

<

-l = abou na
o Em |
¥ Delete .

LR
Ay

priv.

d;

cE

e
o
3
k.
ILi

Wpisz employeesTable i kliknij przycisk OK. Obiekt JTable ma teraz nazwe employeesTable, a metoda

tworzenia jego instancji nosi nazweg getEmployeesTable.

3. Ustaw tabelg tak, aby mozna byto wybrac tylko jeden wiersz:

a. Wybierz tabelg employeesTable w widoku projektowania.

b. W widoku Wtasciwos$ci wybierz wtasciwos¢ selectionMode i ustaw jej wartos¢ na SINGLE_SELECTION.

Budowanie petnego klienta Java korzystajacego z ustugi Web Service
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Problems | Javadoc | Declaration | Search mme Review

Property | Yalue
preferredsize 375,80
rowHeight 16
rowSelectiondllmwed brue
selectionBackground 49,106,197
selectionForegraund Colorwhite
selectionMode SIMGLE SELECTICN, =]
showiarid
showHarizonkallines krue
showverticallines krue
toolTipText
wisible krue

C. Zapisz plik DirectoryApp.java.

Punkt kontrolny lekcji
W tej lekceji uzytkownik poznat sposob dodawania tabeli do istniejacego interfejsu uzytkownika za pomoca edytora
wizualnego. Nastegpnie uzytkownik dowiedziat sig, jak dostosowac jej uktad, potozenie i odstepy.

Lekcja 1.3: Uruchomienie klasy wizualnej

Aplikacje Java mozna juz uruchomié, aby sprawdzi¢ jej wyglad. Srodowisko robocze i edytor wizualny utatwiaja
szybkie uruchomienie aplikacji, przy czym kroki te mozna powtérzy¢é w dowolnej chwili podczas projektowania, aby
sprawdzi¢ biezacy wyglad i zachowanie klasy w czasie wykonywania.

Wizualny edytor Java udostepnia program uruchamiajacy Java Bean umozliwiajacy uruchamianie klas bez metody
main(). Podczas uruchamiania klasy wizualnej aplikacja dziata na oddzielnej maszynie wirtualnej (VM). W przypadku
uruchomienia klasy wizualnej jako aplikacji Java program uruchamiajacy prébuje wykona¢ metodg main() w klasie. Na
potrzeby tego kursu aplikacja zawiera metode main(), ktora wywotuje i wyswietla obiekt JFrame pliku DirectoryApp,
dzigki czemu mozna ja uruchomic jako aplikacj¢ lub komponent bean Java.

Aby uruchomi¢ plik DirectoryApp.java jako komponent bean Java:
1. Upewnij sig, ze plik DirectoryApp.java jest otwarty w edytorze wizualnym Java.
2. Na pasku menu kliknij opcje Uruchom — Uruchom jako — Komponent Java Bean.

#-0-2-Q- |HG- & |
Herd IR 5 1 Jeva Applet
ﬁRun..

2 Java Application

Organize Favarites. ..
.

T g
w.client Ju 4 JUnit Test
«choryApp.java

5 Run on Server
item Library [eclipse] EB

seDirectory.ear (il & websphere v5.0 Appl
selirectory wed| % 7 webSphere vS.1 Appl

Wskazéwka: Aplikacja zostanie otwarta na pulpicie przy uzyciu wygladu i zachowania Swing zdefiniowanego w
preferencjach edytora graficznego (Okno — Preferencje — Java — Edytor graficzny). Ewentualnie mozna
klikna¢ opcj¢ Uruchom — Uruchom i zdefiniowa¢ wyglad i zachowanie dla konkretnej konfiguracji uruchamiania
na potrzeby uruchamiania tego komponentu bean Java. Jesli aplikacja zostanie uruchomiona jako aplikacja, a nie
komponent bean, bedzie ona uzywala réwniez wygladu i zachowania systemu Windows, poniewaz zostato to
zdefiniowane w metodzie main(). Na zrzutach ekranu uzywanych w tym kursie przedstawiony jest wyglad i
zachowanie systemu Windows.
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£ My Company Directory

File Help

Filter: | | (Last name)

Delete

~Employee details

Last name: | |

First name: | |
Enployee |Cx |:|

Cortact informatan

Enail: |

Work location

Punkt kontrolny lekcji

Poniewaz na razie zostat zaprojektowany tylko interfejs i nie zostaty zaprogramowane zadne potaczenia danych ani
funkcje zdarzen, aplikacji brak funkcjonalnosci. Mozna jednak zobaczy¢ podstawowy uktad i wyglad tak, jak zobaczy
to uzytkownik. Mozna sprobowac klikna¢ niektore przyciski, ale tatwo zauwazy¢, ze nie wykonuja one zadnych
funkcji. Zaimplementowane zostaly juz za to menu Plik i Pomoc. Mozna sprobowac ich uzy¢, aby zobaczy¢ co robia, a
takze mozna przejrze¢ kod Java, aby zobaczy¢, jak zostaty one zaimplementowane za pomoca zdarzen
actionPerformed.

Zgromadzone doswiadczenie

Ten modut wprowadzit uzytkownika w zagadnienia projektowania interfejsu petnego klienta za pomoca wizualnego
edytora Java. Jednak oprocz zaprojektowania wygladu klienta istnieje jeszcze duzo wigcej czynnosci do wykonania w
celu zapewnienia jego uzytecznos$ci. Zazwyczaj nalezy uwzgledni¢ logikg zachowania zdarzen i pozostala logike
aplikacji, a takze, w tym przypadku, powiazanie elementéw wizualnych z pewnego rodzaju zrodtem danych.

W tym module uzytkownik dowiedzial sig, jak wykona¢ nastepujace zadania:

* Importowanie projektu Java za pomoca importu typu Project Interchange

* Dodawanie obicktu JTable z obiecktem JScrollPane do klasy wizualnej

* Uzywanie menedzera GridBagLayout do wizualnego utozenia tabeli w pelnym kliencie

* Uruchamianie aplikacji w celu sprawdzenia rzeczywistego wygladu pelnego klienta Java
W nastepnym module (Modut 2: Wiazanie komponentéw wizualnych z ustuga Web Service) uzytkownik przeksztatci

prosty interfejs aplikacji Firmowa ksiazka adresowa w rozbudowanego petnego klienta z dostgpem do metod ustugi
Web Service stuzacych do tworzenia, pobierania, aktualizowania i usuwania rekordow pracownikow z katalogu firmy.
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Modut 2: Wigzanie elementéw wizualnych z ustuga Web Service

W tym module przedstawiono sposdb wiazania elementéw wizualnych aplikacji Firmowa ksiazka adresowa
(przyciskow, tabeli pracownikow, pol i innych czynnosci) z ustuga Web Service. Ustuga Web Service udostgpnia
rzeczywiste funkcje tworzenia, pobierania, aktualizowania i usuwania pracownikéw z przyktadowego katalogu.

Cele edukacyjne

Po zakonczeniu lekcji w tym module uzytkownik bedzie rozumiat i znat sposéb wykonania nastgpujacych czynnosci:
* Wiazanie tabeli ze zrédlem danych ustugi Web Service
* Wiazanie pdl z obicktami

* Programowanie czynnosci w przyciskach

Wykonanie tego modutu zajmuje okoto 2 godziny.

Lekcja 2.1: Zainstalowanie i wdrozenie ustugi Web Service

W tym ¢wiczeniu uzytkownik zainstaluje plik przyktadowej aplikacji korporacyjnej (EAR) na serwerze WebSphere
Application Server w wersji 6.1 i wdrozy ustuge Web Service o nazwie EmployeeDirectory. Aplikacja bedzie korzystaé¢
z tej ushugi Web Service do tworzenia, odczytywania, aktualizowania i usuwania rekordow pracownikow.

Przed rozpoczeciem nalezy wykonac jeden z ponizszych punktow, aby zapewni¢ odpowiedni stan poczatkowy projektu
MyDirectory:

+ Wykonaj [‘Modut 1: Projektowanie interfejsu GUI klienta w edytorze wizualnym” na stronie 3}
lub
+ [Zaimportuj projekt MyDirectory przygotowany dla modutu 2|

Wskazowka: Jesli podczas importowania nie zostanie okreslona inna nazwa projektu, tres¢ projektu MyDirectory
uzytkownika zostanie zastapiona.

Projekt Java MyDirectory obejmuje plik EmployeeDirectory.ear. Za pomoca konsoli administracyjnej produktu
WebSphere nalezy zainstalowac aplikacje korporacyjna EmployeeDirectory znajdujaca si¢ w pliku EAR. Podczas
instalowania aplikacji zostanie rowniez wdrozona ustuga Web Service zawarta w aplikacji. Tej wdrozonej ustugi Web
Service uzywa ukonczona aplikacja Firmowa ksiazka adresowa.

Aby zainstalowa¢ przyktadowa aplikacje EmployeeDirectory i wdrozy¢ ustuge Web Service w srodowisku serwera
WebSphere Application Server w wersji 6.1:

1. Uruchom w $rodowisku roboczym instancjg swojego serwera aplikacji. Istnieje kilka réznych sposobow
uruchomienia serwera, ale ponizsze kroki opisuja sposéb wykonania tej czynnosci z poziomu srodowiska
roboczego:

a. Otworz widok Serwery. Aby doda¢ widok Serwery do perspektywy Java, kliknij opcje Okno — Pokaz widok
— Inne — Serwery.

W widoku Serwery wys$wietlana jest lista zainstalowanych i skonfigurowanych serwerdw.

c. Kliknij prawym przyciskiem myszy swoj serwer i wybierz opcje Uruchom. Gdy w widoku Serwery status
serwera zostanie wyswietlony jako Uruchomiony lub w konsoli zostanie wys$wietlony komunikat Server
server1 open for e-business, serwer zostat pomyslnie uruchomiony. Mozna teraz uruchomi¢ konsole
administracyjna.

Uwaga: Jesli w widoku Serwery nie ma zadnej instancji serwera, utworz nowy serwer:
a. Kliknij prawym przyciskiem myszy w widoku Serwery i wybierz opcj¢ Nowy — Serwer.

b. Uzyj kreatora Nowy serwer, aby doda¢ serwer WebSphere Application Server w wersji 6.1.
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2. Uruchom konsolg administracyjna WebSphere. Rowniez w tym przypadku istnieja inne sposoby uruchamiania
konsoli administracyjnej, ale ponizsze instrukcje opisuja sposob wykonania tej czynnosci z poziomu srodowiska
roboczego:

a.

W widoku Serwery kliknij prawym przyciskiem myszy wtasnie uruchomiony serwer i wybierz opcje Uruchom

konsol¢ administracyjna. Konsola administracyjna WebSphere zostanie otwarta w oknie przegladarki.

Podaj identyfikator uzytkownika i kliknij przycisk Zaloguj. Zostanie otwarta strona powitania konsoli
administracyjnej. Podany identyfikator uzytkownika stuzy tylko do $ledzenia zmian wprowadzanych przez
uzytkownika w danych konfiguracyjnych serwera.

3. Za pomoca konsoli administracyjnej zainstaluj aplikacj¢ korporacyjna EmployeeDirectory.ear znajdujaca si¢ w
projekcie MyDirectory. Konsola administracyjna korzysta z kreatora w celu zapewnienia pomocy podczas
instalowania aplikacji, w ktorym do chwili ustawienia wszystkich opcji nalezy klika¢ przycisk Dalej, aby
przechodzi¢ do kolejnych stron. Aby zainstalowa¢ przyktadowa aplikacje korporacyjna zawierajaca ustuge Web
Service dla tego kursu:

a.

f.

Z lewej strony konsoli administracyjnej rozwin opcje menu Aplikacje, a nastgpnie kliknij opcjg Zainstaluj
nowa aplikacje.

Wybierz opcj¢ Lokalny system plikow i w polu Okresl $ciezke wprowadz petna Sciezke do pliku
EmployeeDirectory.car znajdujacego si¢ w projekcie MyDirectory. Wskazowka: Aby uzyska¢ pelna $ciezke,
kliknij prawym przyciskiem myszy plik EmployeeDirectory.ear w eksploratorze pakietow i wybierz opcje
Wiasciwosci. Na stronie Wiasciwosci wyswietlane jest potozenie pliku, ktore mozna skopiowac i wklei¢ w
polu Okresl Sciezke.

Klikaj przycisk Dalej, dopoki nie zostanie wyswietlona strona Wybér opcji instalacji.

Wybierz opcje Przeprowadz wdrozenie ustug Web Services.

Klikaj przycisk Dalej, dopoki nie zostanie wyswietlona strona Podsumowanie, a nastepnie kliknij przycisk
Zakoncz.

Kliknij odsytacz Zapisz w konfiguracji gléwnej po wyswietleniu monitu o zastosowanie wprowadzonych
zmian do konfiguracji lokalnej. Przejrzyj zmiany i kliknij przycisk Zapisz.

4. Zapomoca konsoli administracyjnej uruchom aplikacje EmployeeDirectory:

a.

b.

Kliknij opcje Aplikacje — Aplikacje korporacyjne. Aplikacja EmployeeDirectory jest wyswietlona jako
aplikacja zainstalowana na serwerze, ale jej status to Zatrzymany.

Stop| Install | Uninztall | Update | Raollout Update | Rermoue File | Export | Export DDL |
k| &
Select| Mame £ Status (D

B Defaulttpplication

Employeelirectary

et

filetransfer

F * % F

ivbApp

[v
-
B SchedulerCalendars
-
-

Taotal &

Zaznacz pole wyboru obok aplikacji EmployeeDirectory i kliknij przycisk Uruchom. Zostanie wyswietlony
komunikat z informacja, ze aplikacja EmployeeDirectory zostata pomy$lnie uruchomiona, a jej ikona statusu
zmieni sie w zielona strzatke.

Aplikacja EmployeeDirectory dziata teraz na porcie 9080 hosta lokalnego, umozliwiajac dostep do ustugi Web Service.
Po zakonczeniu tego kursu mozna wréci¢ do konsoli administracyjnej, zatrzymac aplikacje EmployeeDirectory, a
nastgpnie ja zdeinstalowac.

Po otwarciu pliku EmployeeDirectory.wsdl znajdujacego si¢ w projekcie MyDirectory (powinien on zosta¢ domyslnie
otwarty w graficznym edytorze WSDL) mozna zapozna¢ si¢ z wlasnie wdrozona ustuga Web Service. Jesli plik WSDL
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nie zostanie otwarty w edytorze WSDL, w srodowisku roboczym mogly nie zosta¢ wlaczone funkcje produktu Web
Service Developer. Mozliwosci sSrodowiska roboczego mozna okreslic w preferencjach (Okno — Preferencje —
Srodowisko robocze — Mozliwosci).

Ponizszy obraz z edytora WSDL przedstawia operacje dostgpne w ustudze EmployeeDirectory:

Port Types

H €® EmployesDireckory
& createMewFullEmplovesRecord
& getFulEmployveeRecord
4% getlightEmploveeRecords
% modifvErmploves
& normalizeMextID
2 removeEmployes

W edytorze WSDL mozna sprawdzi¢ kazda operacje oraz odpowiadajace jej komunikaty zadan i komunikaty zwrotne.
Moze to pomoc w zrozumieniu dziatania ustugi Web Service oraz sposobu jej uzywania w kolejnych ¢wiczeniach.

Lekcja 2.2: Powigzanie tabeli pracownikow ze zrédtem danych ustugi
Web Service

Aplikacja Firmowa ksiazka adresowa wyswietla listg wszystkich aktualnych rekordéw pracownikéw w katalogu.
Rekordy sa wyswietlane w obiekcie JTable (employeesTable) w kolumnach z mozliwoscia sortowania, ktore zawieraja
nazwisko, imig, adres e-mail i identyfikator pracownika. W celu pobrania rekordow do tabeli nalezy powiazac obiekt
employeesTable z obicktem danych zwracanym przez zrédto danych przyktadowej ustugi Web Service.

Przeglad obiektéw danych, zrédet danych i konsolidatoréow

Aby pobrac¢ lokalny obiekt danych do pracy z obiektem employeesTable, nalezy uzy¢ edytora wizualnego w celu
dodania do aplikacji zrédta danych. Zrédto danych taczy sie z serwerem proxy przyktadowej ustugi Web Service i
wykrywa metody ustugi dostepne dla aplikacji. Nastepnie nalezy wybra¢ metode ustugi getLightEmployeeRecord
dostepna w zrdédle danych. Wreszcie nalezy powiazaé¢ obiekt employeesTable w aplikacji z polami zwracanymi w
obickcie danych wiersza (lightEmployeeRecordRows).

Wszystkie te zrodla danych i1 obiekty danych mozna szybko i tatwo utworzy¢ za pomoca wbudowanych klas
konsolidatora w wizualnym edytorze Java. Edytor wizualny udostgpnia zestaw ogdlnych interfejsow i klas
generowanych w projekcie w miarg wiazania komponentdw wizualnych z fabrykami danych. Klasy konsolidatora sa
domyslnie generowane w pakiecie o nazwie jve.generated. Edytor wizualny udostepnia klasy konsolidatora jako ogdlna
implementacje, ktora mozna nastegpnie dostosowac i rozszerzy¢ w celu spelnienia wymagan aplikacji. W ramach tego
kursu zostanie przedstawiona wszechstronnos$¢ i elastycznos¢ nawet podstawowego i prostego zastosowania
domyslnych klas konsolidatora.

Wazne: Przed rozpoczgciem tego ¢wiczenia zdecydowanie zaleca si¢ przeczytanie nast¢pujacych tematéw pomocy.
Tematy te pozwola uzyskac¢ wigcej informacji na temat funkcjonalnosci i logiki obiektow danych, zrédet danych i
konsolidatoréw udostepnianych przez wizualny edytor Java:

* Przeglad konsolidatorow danych
» Skorowidz funkcji API konsolidatora

W ramach tego kursu w aplikacji uzyte zostanie zrédto danych ustugi Web Service, klika typow obiektéw danych i
klika typoéw konsolidatoréw. Podczas dodawania instancji tych obiektow do aplikacji edytor wizualny dodaje niezbgdne
klasy do pakietu jve.generated projektu, gdzie mozna rozszerzy¢, zastapi¢ lub przebudowac logike powiazania danych.
Wizualny edytor Java zapewnia wizualna obstuge obiektow powiazan, wyswietlajac w wolnym obszarze formularza w
widoku projektowania obiekty danych, zrdédta danych i konsolidatory uzywane przez aplikacjg. Edytor wizualny rysuje
linie migdzy elementami wizualnymi i obiektami danych oraz zrédtami danych w celu wskazania biezacych powiazan
dla dowolnego wybranego obiektu.
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Nastepujacy diagram jest przyktadowym przegladem sposobu interakcji komponentow wizualnych, konsolidatorow,
obiektow danych i zrodet danych. Aplikacja budowana w ramach tego kursu ilustruje trochg bardziej ztozone i tworcze
zastosowanie konsolidatorow. Ten diagram niedoktadnie reprezentuje konsolidatory, obiekty danych i zrédta danych w
przyktadowej budowanej aplikacji.

Visual components
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Rysunek 1. Na tym diagramie przedstawiono przyktadowa relacje miedzy komponentami wizualnymi, konsolidatorami,
obiektami danych i Zrédtami danych

Na Rysunku 1 kazdy komponent wizualny ma wtasny konsolidator taczacy go z obiektem danych lub, w przypadku
przycisku, zrodtem danych. Konsolidatory pol tekstowych wiaza pole z konkretna wlasciwoscia obiektu danych.
Zarowno obiekt danych wiersza, jak i obiekt danych na tym diagramie pobieraja swoje dane z bezposrednich wywotan
ustugi zrodta danych. Obiekt danych dla pdl tekstowych uzywa wartosci klucza z wybranego wiersza w tabeli jako
argumentu wywotania Ustugi2, zwracajacej pelny rekord, ktéry najprawdopodobniej zawiera wigcej informacji o
wybranym wierszu w tabeli. Z kolei ten pelny rekord jest uzywany jako argument dla konsolidatora czynnos$ci
przycisku podczas wywotywania Ustugi3, ktéra moze by¢ metoda aktualizujaca warto$ci wprowadzone w polach.
Wigcej szczegdtowych objasnien dotyczacych obiektéw danych, konsolidatoréw danych i zrédet danych mozna
uzyskac, korzystajac z wezesniej udostepnionych odsytaczy.

Generowanie w projekcie serwera proxy Java ustugi Web Service za pomoca
dostarczonego pliku WSDL

Aby moc korzystac z ustugi Web Service dzialajacej na serwerze, aplikacja Java wymaga serwera proxy Java, czyli
klienta, do wspotpracy z ustuga. Przy uzyciu pliku WSDL mozna wygenerowa¢ w projekcie Java serwer proxy Java,
korzystajac z kreatora klienta ustugi Web Service. Projekt MyDirectory zawiera plik EmployeeDirectory.wsdl, ktory
zostanie uzyty do wygenerowania serwera proxy. Po wygenerowaniu serwera proxy Java mozna utworzy¢ zrodto
danych reprezentujace ustuge Web Service i rozpocza¢ wiazanie elementéw wizualnych.

Wazne: W pliku WSDL uzywanym w tym ¢wiczeniu przyjeto, ze uzytkownik wdrozyt ustuge Web Service w lokalne;j
instalacji serwera WebSphere Application Server i uzyt domyslnego portu dla hosta lokalnego (http://localhost:9080).
W przypadku innego wdrozenia pliku EAR nalezy odpowiednio zmodyfikowac plik WSDL przed kontynuowaniem

pracy.
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Aby wygenerowa¢ w projekcie serwer proxy Java ushugi Web Service:

1. W menu gtéwnym kliknij opcj¢ Plik - Nowy — Inne i wybierz kreatora Ustugi Web Services — Klient Web
Service. Jesli kategoria Ustugi Web Services nie jest wyswietlana, wybierz opcje Wys$wietl wszystkie kreatory.

2. Zapomoca kreatora zdefiniuj klienta ustugi Web Service:

a. W polu Definicja ushugi wprowadz nazwe pliku WSDL dostgpnego w projekcie MyDirectory:
/MyDirectory/EmployeeDirectory.wsdl.

b. W polu Typ klienta wybierz opcj¢ Serwer proxy Java.
Pasek suwaka ustaw na opcj¢ Wdrazanie klienta.

d. Upewnij sie, ze serwer i srodowisko wykonawcze ustugi Web Service sa odpowiednio skonfigurowane dla
uzywanego serwera. Opisane w tym kursie kroki zostaty przetestowane na serwerach WebSphere 6.0 i
WebSphere 6.1 ze srodowiskiem wykonawczym IBM WebSphere JAX-RPC.

e. Upewnij sig, ze klient serwera proxy Java jest wyprowadzony do projektu MyDirectory.

@ Web Service Client

Web Services [—

Rewview vour Web service options and make any necessary changes before proceeding to the :
nexk page, { —_—

Service definition: | ,I'MyDirEEIEl:ury,I'EmpIl:ny_e_g_DirectDry_._lfu_gdl | [Bruwse...]
Client bype: !Java Prozy v|
_: Depl.cﬂ;.-' client

L. Configuration:

e fes ﬁ'b Server: WebSphere v6.1 Server

- “EJ Web service runtime: IBM WebSphere JAR-RPC

: p—rr= Client project: MyDireckory
&

[ ] Monitor the Web service
@ [ < Back ][ Mexk = ] [ Firish ] [ Cancel

3. Kliknij przycisk Zakonez. Kreator klienta ustugi Web Service generuje w projekcie uzytkownika serwer proxy
Java w nowym pakiecie (directory.service).

Powigzanie tabeli employeesTable z obiektem danych wiersza zwracanym przez
ustuge Web Service

Poniewaz tabela employeesTable jest pierwszym komponentem wizualnym wiazanym w tej aplikacji, nalezy utworzy¢
zrodto danych wskazujace serwer proxy przyktadowej ustugi Web Service, ktory zostat wiasnie dodany do projektu.
Podczas wiazania pozostatych komponentow wizualnych w nastgpnych ¢wiczeniach uzytkownik ponownie uzyje tego
zrédta danych. W tym kroku uzytkownik doda zrodto danych ustugi Web Service oraz obiekt danych
lightEmployeeRecordRows.
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Aby powiazac tabelg pracownikdw:

1. W widoku komponentéw bean Java lub w widoku projektowania wybierz tabelg employeesTable (upewnij sig, ze

nie zostal wybrany jej obiekt nadrzedny JScrollPane). W obszarze projektowania wyswietlona zostanie u gory
tabeli employeesTable niewielka zaktadka o nazwie Wiazanie.

Eerc], | |

Bind, .

2, E C D E i

=0 T 0wz 03 Dot IERSaR T
x0 11 12 133 14

0 21 222 223 204 | Delete I
50 Sx1 Sx2 5x3 3xd

fx0 4l g2 43 e

2. Kliknij zaktadke Wiazanie tabeli employeesTable. Mozna tez klikna¢ prawym przyciskiem myszy tabelg
employeesTable i wybrac¢ opcje Wlasciwosci powigzan.

3. Poniewaz w aplikacji nie ma zadnych obiektow danych, nalezy taki obiekt doda¢. Kliknij opcje Nowy obiekt
danych zrodla danych.

4. W polu Typ zrodta wybierz opcje Ustuga Web Service.

5. Poniewaz do aplikacji nie zostato jeszcze dodane zrédlo danych ustugi Web Service, nalezy je teraz doda¢. Obok
pola Zrodlo danych kliknij przycisk ..., aby otworzy¢ okno dialogowe dodawania zrodta danych ustugi Web
Service, ktore wyszuka w projekcie dostepne klienty ustugi Web Service, czyli serwery proxy.

6. Wybierz ustuge Web Service EmployeeDirectory i kliknij przycisk Zakoncz. Do pliku DirectoryApp.java zostanie

dodane nowe zrédto danych.

@ Add Web Service Data Source E]

Web Service Data Source

Select a 'Web service, g

Existing Web services:

Marme | Class |

directory, service. EmployesDirectary

Add new web service, ..

Finish | Cancel

7. W oknie dialogowym nowego obiektu danych zrddta danych wybierz metode getLightEmployeeRecords() w polu
Ustuga zrodta i zaakceptuj domysina nazwe nowego obiektu danych: lightEmployeeRecordRows. Ta metoda ustugi
nie wymaga zadnych parametrow. Kliknij przycisk OK. Nowy obiekt danych zostanie utworzony i wyswietlony w

wolnym obszarze formularza w widoku projektowania.
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@i New Data Source Data Object - employeesTable

X

MNew data source data object

(i) click OK ko create the new data source data object., y

Marne: | lightEmployeeR ecordRows

Source bype: |Web Service _VJ
Drata source: |webServiceDataSource j J
Source service: getlightErmploye

Service parameters:
Argumenk:

| 7

Property:

| I~

oK | Cancel |

Wskazowka: Poniewaz wykonywane jest wiazanie tabeli, w oknie dialogowym Nowy obiekt danych zrodta
danych wyswietlane sa tylko ushugi zwracajace obiekty danych wiersza. W tym przypadku metoda
getLightEmployeeRecords() jest jedyna dostepna ushuga zwracajaca tablicg obicktow.

8. W oknie dialogowym Powiazania danych tabeli wybierz obiekt danych lightEmployeeRecordRows.

9. Teraz nalezy wybra¢ wlasciwosci obiektu danych lightEmployeeRecordRows, ktdry ma by¢ wyswietlany w tabeli
employeesTable:

@ Table Data Bindings - employeesTable g|
Table data bindings
(i) Select a data object and bind its propertiss to this table, : ; ; |
|
Data objects: Data object properties: Table columns;
[i,@ lightEmployeeRecordRows employeslD [arne | Columnn kitle
email lastharne Lask name
firstMame firstMame First narme
|astMame email Ernail
emplovesID nplovee ID Air

e |+
L«

Mew Data Source Daka Object. ..

[8]4 | Cancel

a. Kliknij przycisk podwdjnej strzatki =, aby doda¢ wszystkie wtasciwosci obiektu do listy Kolumny tabeli.

b. Uzyj strzatek w gore i w dot, aby uporzadkowac kolumny od gory do dotu w nastepujacy sposob: lastName,
firstName, email, employeelD.
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C. Zmien tytuty kolumn: Nazwisko, Imie, Adres e-mail, Identyfikator pracownika.

Wskazowka: Po zakonczeniu wiazania tabeli mozna zawsze wréci¢ do wlasciwosci powiazania i zmienic¢
nazwy oraz kolejnos¢ kolumn.

d. Kliknij przycisk OK.

Tabela employeesTable jest teraz powiazana z obiektem danych lightEmployeeRecordRows za pomoca obiektu
JRowTableBinder. W przypadku kliknigcia obiektu danych lightEmployeeRecordRows w wolnym obszarze
formularza, edytor wizualny narysuje lini¢ od obiektu danych do tabeli. Na tej linii obiekt JRowTableBinder jest
reprezentowany przez ikong konsolidatora tabeli g5 . Kolejna linia wskazuje, Ze obiekt danych uzywa obiektu
webServiceDataSource jako swojego zrodta danych.

["J webServiceDatasource

| GEmpIDyeeDirectorv |

I_l

[
Heieh _ . [ lightEmployesRecordRows

[etnployeelD 0] Sl L G LightEmployeeRecord
[ermployesiD 1] -
[employeelD 2] e

[EtnployeelD 3]
[ermployeell 4] =
[employeelD 5]
[etnployeelD 6] w

Punkt kontrolny lekcji
Zwrd¢ uwage na zmiany w projekcie i aplikacji. W trakcie tej lekcji uzytkownik dodat zrédlo danych ushugi Web
Service, obiekt danych wiersza i konsolidator wiazacy tabelg employeesTable z obiektem danych wiersza.

Sprawdz nowy pakiet (jve.generated) utworzony w projekcie w celu przechowywania wszystkich klas konsolidatora
wygenerowanych przez wizualny edytor Java. Zwro¢ rowniez uwagg na nowy pakiet (directory.service) przechowujacy
serwer proxy Java ustugi Web Service. Opisz lub podsumuj wiedzg zdobyta podczas tej lekcji.

= '[;_—‘,J; My Direcktary
-1 {3 directory.client
+- [J] Directoryapp java

Po uruchomieniu aplikacji Firmowa ksiazka adresowa tabela pracownikow zostanie teraz zapetniona przez ustuge Web
Service istniejacymi rekordami pracownikow.

Lekcja 2.3: Powigzanie pol szczegotéw z wyborem w tabeli

W poprzednim ¢wiczeniu tabela employeesTable zostata powiazana z obicktem danych lightEmployeeRecordRows
zwracanym przez ustuge getLightEmployeeRecords() w ustudze Web Service. Teraz nalezy zapetnié¢ pola szczegotow
na podstawie pracownika wybranego w tabeli.

Aby uzyska¢ dodatkowe szczegdty na temat kazdego wybranego pracownika, nalezy uzy¢ kolejnego obiektu danych.
Obiekt danych selectedEmployeeRecord, ktory zostanie dodany, jest zwracany przez ushuge getFullEmployeeRecord().
Ta ushuga pobiera identyfikator pracownika wybranego w tabeli jako parametr, a nastgpnie pobiera dodatkowe
informacje dotyczace pracownika wlacznie z numerem telefonu i polozeniem biura.

Obiekt JRowTableBinder uzywany podczas wiazania tabeli z obiektem danych wiersza upraszcza t¢ czynnos¢. Obiekt
JRowTableBinder prezentuje element wybrany w tabeli jako oddzielny obiekt danych, ktérego mozna uzy¢ jako
parametru dla metody getFullEmployeeRecord(java.lang.Integer). Nastgpnie mozna tatwo powiaza¢ kazde z pol
tekstowych z odpowiadajaca mu wiasciwoscia w obiekcie danych selectedEmployeeRecord.
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Dowiedz si¢ wigcej o tej ustudze Web Service: Ustuga Web Service obejmuje dwie ustugi do pobierania wszystkich
szczegdtow kazdego pracownika. W tabeli sa przechowywani wszyscy pracownicy, ale wyswietlany jest tylko pewien
podzbior danych. Po wybraniu jednego pracownika mozna pobrac¢ pozostate informacje dotyczace tylko tego
pracownika. Gdyby ustuga Web Service wysytata wszystkie dane o kazdym pracowniku, gdy tabela zazada danych,
ruch w sieci WWW bylby bardzo duzy, co mogtoby zmniejszy¢ wydajnos¢ aplikacji.

Jesli na przyktad rekord pracownika zawiera zdjecie lub zatacznik, nie ma potrzeby pobierania wszystkich zdjec
podczas zwyktego przegladania pelnej listy pracownikdéw. W zwiazku z tym ushuga getLightEmployeeRecord stuzy do
zapehiania tabeli, a ustuga getFullEmployeeRecord pobiera petny rekord pracownika wybranego w tabeli.

Powigzanie pola nazwiska
W tym kroku uzytkownik powiaze pole Nazwisko z wlasciwoscia lastName obiektu danych selectedEmployeeRecord:

1.

18

W widoku komponentéw bean Java lub widoku projektowania wybierz pole JTextField nazwiska
(lastNameField). W obszarze projektowania na polu tekstowym zostanie wyswictlona zaktadka Wiazanie.

Bind..

g Last name] =

;“Employee details
I

Kliknij zaktadkg Wiazanie, aby otworzy¢ okno dialogowe Powiazania danych pdl.

Kliknij opcj¢ Nowy obiekt danych zrodla danych. Chociaz istniejacy obiekt danych jRowTableBinder zwraca
poprawne nazwisko, nie obejmuje on pelnego rekordu pracownika. Nalezy utworzy¢ nowy obiekt danych
reprezentujacy pelny rekord pracownika.

W polu Typ zrédta upewnij si¢, ze wybrana jest opcja Ustuga Web Service, a w polu Zrédlo danych upewnij
sig, ze wybrana jest opcja webServiceDataSource.

Na liscie Ustuga zrodla wybierz metode getFullEmployeeRecord(java.lang.Integer). Okno dialogowe Nowy
obiekt danych zrédta danych zawiera ustugi zwracajace obiekty danych zgodne z polem tekstowym.

W polu Nazwa wpisz selectedEmployeeRecord.

W polu Argument wybierz warto$¢ jJRowTableBinder, a w polu Wlasciwos$¢ wybierz wartos¢ employeelD.
Identyfikator pracownika wybranego wiersza jest teraz ustawiony jako argument metody ustugi
getFullEmployeeRecord().

Uwaga: Metoda getFullEmployeeRecord(java.lang.Integer) wymaga podania liczby catkowitej jako argumentu.
Do pobrania pelnego rekordu nalezy uzy¢ identyfikatora pracownika dla biezacego wyboru w tabeli
pracownikow. Podczas wiazania tabeli edytor wizualny automatycznie generuje obiekt jRowTableBinder
nastuchujacy biezacego wyboru w tabeli pracownikow. Jako parametru catkowitego nalezy uzy¢ wartosci
employeelD z wybranego wiersza w obiekcie jRowTableBinder.
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@ New Data Source Data Object - lastNameField rg|
MNew data source data object

(i) click OK ko create the new data source data object., 4

Marmne: | selectedEmployesRecord

Source bype: |Web Service j
Drata source: |webServiceDataSource j J
Source service:! @ createMewFulEmplovesRecord))

@ getFulEmployesRecord(java lang. Integer)

Service parameters:
Argumenk:

jRow T ableBinder ﬂ

Property:

oK | Cancel

8. Kliknij przycisk OK.

9. W oknie dialogowym Powiazania danych pdl upewnij sig, ze obiekt selectedEmployeeRecord zostat wybrany na
liscie Obiekty danych. Nalezy zauwazy¢, ze wigcej dostepnych wlasciwosci istnieje dla obiektu danych
selectedEmployeeRecord niz dla obiektu danych jRowTableBinder.

10. Na liscie Wlhasciwosci obiektu danych wybierz whasciwos¢ lastName.

@ Field Data Bindings - lastNameField f'5__<|

Field data bindings
(i) Select a data object and bind & property to this field, -

Data objects: Data object properties;
i[@ jRowTableBinder employeslD
K:[é selectedEmplovesFecord emnail
firstMame

+- location
phionerurm
department

Mew Data Source Daka Object. ..

oK | Cancel |

11. Kliknij przycisk OK. Pole nazwiska w aplikacji zostato teraz powiazane z wlasciwoscia lastName obiektu danych
selectedEmployeeRecord zwracanego przez ustuge getFullEmployeeRecord().

Nowy obiekt danych o nazwie selectedEmployeeRecord zostal utworzony i dodany do aplikacji. Wizualna
reprezentacja obiektu danych zostata dodana do wolnego obszaru formularza w widoku projektowania, co zostato
pokazane na ponizszym obrazku:
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l: selectedEmployveeRecord

B directory, service . FulEmployeeRecord
@a DataSource: directary . service EmploveeDirectary
@ Service: getFullEmployvesRecord{java.lang Integer)
= employeelD: RowTableBinder @ employeslD

Teraz, po wybraniu pola lastName w obszarze projektowania, linia wskazuje, ze jest ono powiazane z obiektem
selectedEmployeeRecord. Na srodku linii ikona konsolidatora tekstu reprezentuje obiekt
SwingTextComponentBinder uzyty do tego wiazania. Po wybraniu linii lub ikony reprezentujacej konsolidator w
obszarze projektowania mozna sprawdzi¢ wlasciwosci konsolidatora w widoku Wiasciwosci.

Powigzanie pozostatych podl szczegétow

Aby powiaza¢ kazde z pozostatych pol szczegoldw pracownika, nalezy postgpowac w analogiczny sposob, co dla pola
nazwiska, ale bez potrzeby dodawania obiektu danych. Poniewaz obiekt danych selectedEmployeeRecord zostat juz
dodany, wystarczy tylko powiaza¢ kazde pole z odpowiadajaca mu wtasciwoscia w obiekcie danych
selectedEmployeeRecord.

Aby powiaza¢ pola, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci dla kazdego z pol w sekcji Informacje o pracowniku aplikacji:
1. Wybierz pole w widoku projektowania i kliknij zaktadke Wiazanie.
2. W oknie dialogowym Powiazania danych pol wybierz obiekt selectedEmployeeRecord z listy Obiekty danych.

3. Na lisciec Wlasciwosci obiektu danych wybierz odpowiednia wlasciwos¢ dla wiazanego pola. Na ponizszym
wykresie zostaly pokazane wtasciwosci, z ktérymi nalezy powiaza¢ poszczegdlne pola tekstowe:

Pole Wilasciwos¢ w obiekcie danych selectedEmployeeRecord
lastNameField lastName

firstNameField firstName

idField employeelD

emailField email

phoneField phoneNum

officeField location.office

buildingField location.building

siteField location.site

4. Kliknij przycisk OK.

Po zakonczeniu wiazania pdl tekstowych obszar projektowania powinien wyglada¢ podobnie do przedstawionego na
ponizszym obrazku:

~Employee details

ast name I{IastName}- |

irst name; kFirstName} |

employvesID}

tnployes [0

ontact informato
I

Al

=1

emailt

phonehiurm}
loncation. office)
location. building}
location, site -
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Okreslanie pola identyfikatora pracownika jako pola tylko do odczytu

Pole identyfikatora pracownika jest wytaczone, poniewaz wlasciwos¢ mozliwosci edycji tego pola zostata ustawiona na
warto$¢ false. Jednak domys$lne zachowanie konsolidatora pola tekstowego zmienia stan wlaczenia pola, jesli obiekt
danych zawiera warto$¢. Mozna wylaczy¢ takie zachowanie konsolidatora, aby pole pozostawato w swoim
poczatkowym stanie tylko do odczytu.

Aby uniemozliwi¢ konsolidatorowi automatyczna zmiang wlasciwosci okreslajacej mozliwos¢ edycji:

1. Wybierz pole identyfikatora pracownika. W obszarze projektowania zostanie wyswietlona linia z ikona g
reprezentujaca konsolidator pola.

2. Kiliknij ikong konsolidatora g dla pola identyfikatora pracownika.

3. W widoku Wtasciwosci zmien wartos¢ wiasciwosci autoEditable na false. Nacisnij klawisz Enter.

Punkt kontrolny lekcji
Teraz, po uruchomieniu aplikacji i wybraniu pracownika w tabeli, w polach szczeg6ldw zostana wyswietlone
szczegolowe informacje z rekordu danego pracownika.

Lekcja 2.4: Powigzanie przycisku Aktualizacja z konsolidatorem dziatan

Wizualny edytor Java udostepnia konsolidatory czynnosci w celu wywotywania ustugi zrodta danych po kliknigeciu
przycisku. Jesli na przyktad zostanie kliknigty przycisk Aktualizacja, aplikacja powinna uruchomi¢ metodg
modifyEmployee() ustugi Web Service ze zmianami wprowadzonymi w polach szczegotow. W tej lekcji uzytkownik
powiaze przycisk Aktualizacja z konsolidatorem czynnosci.

Aby powiaza¢ przycisk Aktualizacja:
1. W obszarze projektowania wybierz przycisk Aktualizacja i kliknij zakladke Wiazanie, aby otworzy¢ okno
dialogowe Powiazania dziatan komponentow.

Rind. ¥

Update
[ U—

W polu Typ zrodia wybierz opcje Ustuga Web Service.

W polu Zrédlo danych wybierz obiekt webServiceDataSource.

Na liscie Usluga zrodla wybierz metode modifyEmployee(directory.service.FullEmployeeRecord).
Pole Nazwa automatycznie zmieni warto$¢ na modifyEmployeeAction. Zaakceptuj t¢ wartos¢ domysina.

W polu Argument wybierz pozycje selectedEmployeeRecord.

No o koD

Poniewaz metoda modifyEmployee() przyjmuje jako argument petny rekord pracownika, pole Wlasciwo$¢ musi
pozostac puste.

8. Ustaw warto$¢ Stan poczatkowy przycisku na Wylaczony.
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@i Component Action Bindings - updateCreateButton-"Update” Ig|

Component action bindings

(i) click OK ko create the new data source data object., C\

Mame: | modifyEmployeection

Source bype: |Web Service lJ

Data source: |webServiceDataSource ﬂ Mew. ..
@ getFulEmployeeRecord(java.lang. Integer) A

@ getlightEmployveeRecords()
@ modifyEmploveel(directary, service, FUllEmplovesRecord)
@ normalizeMextID0)

Source service:

=] |

Service parameters:

Argument:

|selectedEmp|0yeeRec0rd j
Property:

| =

Component's enable state:

Initial state: Disabled

State will change according ko these rules:  Enablement rules. ..

[8]4 | Cancel |

9. Aby zdefiniowac zmiany stanu przez przycisk, kliknij przycisk Reguly aktywowania. Okresl, ze przycisk jest
wiaczony tylko w przypadku zmiany zawartosci argumentu i wylaczony we wszystkich pozostatych przypadkach.
Kliknij przycisk OK.

@ Enablement Rules IQ|

Enable Disable Ignore

Argument changed lﬁ ¥ @
argument changed ko null i v {
Argument's conkent changed (s (" ("
Argument's conkent changed to null @ o [

i i {

"modifyEmplovee" Action was performed

oK | Cancel

Oznacza to, ze przycisk Aktualizacja jest wytaczony do chwili wprowadzenia zmiany w obiekcie
selectedEmployeeRecord. Inaczej mowiac, konsolidator wlaczy ten przycisk po wpisaniu nowej wartosci w
jednym z pdl szczegdtow powiazanych z obiektem selectedEmployeeRecord. Po wybraniu nowego rekordu lub
kliknigciu przycisku Aktualizacja przycisk zostanie ponownie wylaczony.

10. Kliknij przycisk OK.

Nowy konsolidator SwingDataServiceAction zostanie dodany dla przycisku Aktualizacja. Po wybraniu przycisku w
obszarze projektowania edytor wizualny narysuje lini¢ oznaczajaca, ze przycisk jest powiazany ze zrodtem danych
ustugi Web Service. Rozowa, kropkowana strzatka jest skierowana od obiektu selectedEmployeeRecord do linii. Ta
strzatka wskazuje, ze obiekt selectedEmployeeRecord jest argumentem wywotania ustugi.

Punkt kontrolny lekcji

Teraz po uruchomieniu aplikacji mozna bedzie zaktualizowac rekord pracownika.
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Wybierz pracownika w tabeli i zmien jego nazwisko. Jak tylko nazwisko zostanie zmienione, wlaczony zostanie
przycisk Aktualizacja. Po kliknigciu przycisku Aktualizacja zostanie wywotana ustuga modifyEmployee i dane
pracownika zostang zaktualizowane. Nowe nazwisko zostanie uwzglednione w tabeli pracownikow.

Lekcja 2.5: Wiaczenie przycisku Usun i okna dialogowego
potwierdzenia

W tym ¢wiczeniu uzytkownik zaprogramuje aplikacje Firmowa ksiazka adresowa tak, aby mozna byto usuna¢ rekord
pracownika.

Ponizsza lista opisuje zachowania, ktorych ma uzywac aplikacja:
* Po wybraniu pracownika w tabeli zostanie wlaczony przycisk Usun.

* Po kliknigciu przycisku Usun zostanie otwarte okno dialogowe Potwierdz usunigcie z pytaniem o potwierdzenie
usuniecia.

* Jesli uzytkownik kliknie przycisk Tak w oknie dialogowym Potwierdz usunigcie, rekord pracownika zostanie
usunicty, okno Potwierdz usunigcie zostanie zamknigte, a lista pracownikow zostanie odSwiezona.

* W przypadku kliknigcia przycisku Nie usunigcie zostanie anulowane, a okno dialogowe Potwierdz usunigcie
zostanie zamkniete.

Programowanie witaczania i wytgczania przycisku Usun w zaleznosci od tego, czy w
tabeli zostatl wybrany wiersz
Aby zaprogramowac¢ wlaczanie i wylaczanie przycisku Usun, nalezy do tabeli doda¢ procedurg nastuchiwania
wilaczajaca przycisk po wybraniu wiersza.
1. Wybierz tabelg employeesTable w widoku komponentow bean Java. W widoku zrddta zostanie podswietlony
nastepujacy wiersz:
employeesTable = new JTable();

2. Bezposrednio za tym wierszem dodaj nowy obiekt ListSelectionListener i zdarzenie valueChanged do obiektu
employeesTable:
employeesTable.getSelectionModel().addListSelectionListener(new ListSelectionListener() {

public void valueChanged(ListSelectionEvent e) {
getDeleteButton().setEnabled(getEmployeesTable().getSelectedRowCount() != 0);
}
1)

3. Po dodaniu tych wierszy kodu edytor zrodta oznaczy je jako btedy do chwili zaimportowania obiektu
ListSelectListener i ListSelectionEvent. Aby doda¢ wymagane instrukcje importu, w menu gtdéwnym kliknij opcje
Zrodlo — Uporzadkuj instrukcje importu. Do sekcji instrukceji importu klasy zostana dodane nastgpujace
wiersze:

import javax.swing.event.ListSelectionEvent;
import javax.swing.event.ListSelectionListener;

Teraz po wybraniu wiersza w tabeli przycisk Usun zostanie wtaczony.

Programowanie otwierania okna dialogowego Potwierdz usuniecie po kliknieciu
przycisku Usun

Dodaj zdarzenie actionPerformed do przycisku Usun i zaprogramuj je do otwierania okna dialogowego Potwierdz
usuniecie.

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk Usun i wybierz opcj¢ Zdarzenia — actionPerformed. Do metody
getDeleteButton() zostanie dodany nastgpujacy szkielet zdarzenia:

deleteButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
System.out.printIn("actionPerformed()");
// TODO Automatycznie wygenerowany kod posSredniczacy zdarzenia actionPerformed()
1
D
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Zastap ten wygenerowany szkielet ponizszym kodem, ktory wlacza widocznos¢ okna dialogowego Potwierdz
usunigcie po kliknigciu przycisku:

deleteButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
getConfirmDialog().setVisible(true);
1
s

Wiazanie pola tekstowego w oknie dialogowym Potwierdz usuniecie
Powiaz pole tekstowe w oknie dialogowym Potwierdz usunigcie, aby wyswietli¢ imi¢ pracownika do usunigcia.

1.

W widoku komponentéw bean Java lub obszarze projektowania wybierz pole tekstowe employeeToDeleteField i
kliknij zaktadke Wiazanie.

e vou sure that you want to delete] | 1A
'

W oknie dialogowym Powiazania danych pol wybierz obiekt danych selectedEmployeeRecord i pole firstName, a
nastgpnie kliknij przycisk OK.

Pole tekstowe jest teraz powiazane z kolumna firstName wiersza wybranego w tabeli employeesTable.

[re vou sure that you wart ta deletd |firstiame; E

Aby zapewnic¢, ze pole to jest tylko do odczytu, ustaw wtasciwos¢ autoEditable konsolidatora pola na warto$¢
false.

Wiazanie przycisku Tak do wykonywania operacji usuniecia
Powiaz przycisk Tak tak, aby wywotywal metod¢ removeEmployee(java.lang.Integer) ustugi Web Service.

1.

N ok

© ©
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Wybierz przycisk Tak i kliknij zakladke Wiazanie, aby otworzy¢ okno dialogowe Powiazania dziatan
komponentow.

W polu Typ zrodla wybierz opcje Ustuga Web Service.

W polu Zrédlo danych wybierz obiekt webServiceDataSource.

Na liscie Ustuga Zrédla wybierz metode removeEmployee(java.lang.Integer).

Pole Nazwa automatycznie zmieni warto$¢ na removeEmployeeAction. Zaakceptuj t¢ wartos¢ domyslna.
W polu Argument wybierz pozycje selectedEmployeeRecord.

W polu Whasciwos$¢ wybierz pozycje employeelD. Poniewaz metoda removeEmployee() przyjmuje jako
argument liczbe catkowita, nalezy uzy¢ identyfikatora pracownika obiektu selectedEmployeeRecord.

Ustaw wartos¢ Stan poczatkowy przycisku na Wlaczony.
W polu Reguly aktywowania wybierz opcje¢ Ignoruj dla kazdego z warunkdw.

Taki stan komponentu oznacza, ze przycisk Tak bedzie zawsze wlaczony, poniewaz nie ma potrzeby zmiany jego
stanu.
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@ Component Action Bindings - yesButton-"Yes'

Component action bindings

(i) click OK ko create the new data source data object., C\

Marme: | remoyeEmployesdction

Source bype! |Web Service ﬂ

Data source: |webServiceDataSource lJ Mew. ..
A

@ getlightEmployesRecards))

@ modifyEmploveeidirectory .service. FUlEmplovesRecord)
@

Q

ST Sl niarmalizemesxtkI0N

removeEmploveefjava.lang. Integer) -
Service parameters;
Argumentk:
|selectedEmp|0yeeRec0rd j
Property:
|emp|oyeeID _vJ

Component's enable state:

Initial state: Enabled -

State will change according ko these rules:  Enablement rules. ..

[8]4 | Cancel |

10. Kliknij przycisk OK.

Dodawanie zdarzenia w celu ukrycia okna dialogowego Potwierdz usuniecie po
usunieciu pracownika

W tym kroku zostanie dodane zdarzenie do konsolidatora przycisku Tak (nie do samego przycisku Tak). Okno
dialogowe Potwierdz usunigcie ma zosta¢ zamknigte po usunigciu pracownika, czyli po pomyslnym wywotaniu ustugi
zrédta danych przez konsolidator.

Dodaj do metody getRemoveEmployeeAction() nastgpujacy kod:

removeEmployeeAction.addActionBinderListener(new jve.generated.IActionBinder.ActionBinderListener() {
public void afterActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {
getConfirmDialog().setVisible(false);
}

public void beforeActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {}

s

Ten kod zdarzenia ukrywa okno dialogowe Potwierdz usunigcie po wykonaniu operacji przez konsolidator.

Punkt kontrolny lekcji

Teraz po uruchomieniu aplikacji Firmowa ksiazka adresowa mozna wybrac¢ pracownika w tabeli, klikna¢ przycisk
Usun, a nastgpnie klikna¢ przycisk Tak w celu potwierdzenia usunigcia. Rekord pracownika zostanie usunigty z
katalogu, co zostanie odzwierciedlone na liscie pracownikow.

Lekcja 2.6: Skonfigurowanie dziatan i powigzan w celu dodania nowego
pracownika

W tej lekcji uzytkownik umozliwi dodanie nowego rekordu pracownika w aplikacji Firmowa ksiazka adresowa.
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Poniewaz zachowanie aplikacji jest bardziej skomplikowane i dynamiczne podczas dodawania nowego pracownika, to
¢wiczenie jest roOwniez bardziej ztozone 1 wymaga recznego wprowadzenia pewnych zmian w kodzie zrodtowym.
Ponadto to ¢wiczenie prezentuje pewne zaawansowane mozliwosci obiektow danych oraz stanowi kreatywny przyktad
jednego ze sposobow zastosowania konsolidatorow i obiektow danych w celu realizacji konkretnych wymagan.

Ponizsza lista opisuje wymagane zachowanie aplikacji:

* Po kliknigciu przycisku Nowy zostana wykonane nastgpujace czynnosci:
— Wybdr w tabeli pracownikdw zostanie anulowany i tabela zostanie wytaczona.
— Anulowanie wyboru w tabeli spowoduje wytaczenie przycisku Usun.
— Woylaczone zostanie pole Filtr.

Z pol szczegoldw zostana usunigte wszystkie wartosci z wyjatkiem identyfikatora nowego pracownika.
— Tekst na przycisku Aktualizacja zostanie zmieniony na Dodaj.
* Po kliknigciu przycisku Dodaj zostana wykonane nastepujace czynnosci:
— Wartosci wprowadzone w polach szczegdtow zostana dodane do katalogu jako rekord nowego pracownika.

Tabela zostanie wlaczona, a wartosci od$wiezone.

— Zostanie wtaczone pole Filtr.

— Tekst na przycisku Dodaj zostanie ponownie zmieniony na Aktualizacja.

Dodawanie nowego obiektu danych zrédta danych wywotujacego metode

createNewFullEmployeeRecord()

Przyktadowa ustuga Web Service udostepnia ustuge createNewFullEmployeeRecord zapewniajaca nowy, pusty rekord

zapetniany kolejnym dostgpnym numerem identyfikatora pracownika. Ten pusty rekord mozna nastgpnie zapetnic

informacjami o pracowniku i przesta¢ z powrotem do ustugi Web Service.

1. Na palecie wizualnego edytora Java rozwin szuflade Obiekty danych i wybierz pozycje Obiekt danych zrodla
danych.

2. Przenie$ wskaznik myszy nad pusty obszar widoku projektowania lub wolny obszar formularza i kliknij lewym
przyciskiem myszy, aby upusci¢ obiekt danych zrédta danych. Nowy obiekt danych zrédta danych zostanie dodany
1 wyswietlony w wolnym obszarze formularza:

Hi dataSourceDatadbiject
Unknown Type |

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt danych zrédta danych i wybierz opcj¢ Zmien nazwe pola. Zmien
nazwg obicektu danych na newEmployeeRecord.

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt danych newEmployeeRecord i wybierz opcje Wlasciwosci powiazan.
Zostanie otwarte okno dialogowe Wiazanie danych.

5. W polu Zrodlo danych wybierz obickt webServiceDataSource.

6. W polu Usluga wybierz metode createNewFullEmployeeRecord().

7. Kliknij przycisk OK.

W wolnym obszarze formularza wida¢, ze obiekt danych zrédta danych newEmployeeRecord jest powiazany z ustuga
Web Service.

[y webServiceDatasource

| GEmployeeDirectory |

I_J

K; newEmployeeRecord

=[C] directary . service, FulEmploveeRecord
Ie—éa Datasource: directory .service.EmployeeDirectory
@ Service: createNewFullEmplovesRecord()
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Dodawanie podstawowego obiektu danych w celu utatwienia przetaczania obiektow
danych

Poniewaz pola szczegdtow i przycisk Aktualizacja wymagaja przelaczania trybow (w celu dokonania aktualizacji i
utworzenia nowego pracownika), wymagaja one powiazania z dwoma réznymi obiektami danych w roznym czasie. W
celu utatwienia tej czynnosci zostanie dodany podstawowy obiekt danych o nazwie switchingDataObject. Ten
podstawowy obiekt danych bgdzie stuzyt do przetaczania powiazania pdl tekstowych migdzy obiektami
selectedEmployeeRecord i newEmployeeRecord.

Nowy podstawowy obiekt danych wskazuje po prostu inny obiekt danych (selectedEmployeeRecord) zdefiniowany we
wczesniejszym ¢wiczeniu. Ten nowy obiekt danych bedzie przydatny po utworzeniu metody informujacej podstawowy
obiekt danych o koniecznosci uzycia wezesniej utworzonego obiektu newEmployeeRecord. Inaczej méwiac,
podstawowy obiekt danych bedzie dziatat jako posredni obiekt danych przetaczajacy obiekty danych
selectedEmployeeRecord i newEmployeeRecord, tym samym umozliwiajac komponentom wizualnym aplikacji prace z
dwoma réznymi obiektami danych.

1. Na palecie edytora wizualnego wybierz element Podstawowy obiekt danych i upus¢ go w wolnym obszarze
formularza. Zostanie dodany obiekt basicDataObject.

[ basicDataObject
Ea Incorrectly CUnFigured|

2. Zmien nazwe obiektu danych na switchingDataObject

3. W widoku Wtasciwosci obiektu switchingDataObject ustaw wtasciwos¢ sourceObject na wartos¢
selectedEmployeeRecord. Wartos¢ selectedEmployeeRecord mozna wybra¢ z menu rozwijanego w kolumnie
Warto$¢ whasciwosci.

Teraz obiekt switchingDataObject odwotuje sig¢ do obiektu selectedEmployeeRecord i zawiera te same wartosci:

g selectedEmployeeRecord
G FullErmploveeRecord |

J_]

I[[ switchingDataCbject

& FulEmplovesRecord

Ponowne wigzanie kazdego pola pracownika z obiektem switchingDataObject
Chociaz kazde z pol szczegotdw pracownika jest juz powiazane z obiektem selectedEmployeeRecord, nalezy teraz
powiazac¢ je z obiektem switchingDataObject. Po powiazaniu pdl mozna dynamicznie przetaczac si¢ migedzy obiektami
danych tych pol w zaleznosci od tego, czy nastgpuje modyfikacja istniejacego rekordu pracownika czy tez dodawany
jest nowy rekord pracownika.

Dla kazdego pola w sekcji Informacje o pracowniku nalezy wykonac ponizsze czynnosci:
1. Wybierz pole i kliknij zaktadke Wiazanie.

2. W oknie dialogowym Powiazania danych pol wybierz obiekt switchingDataObject. Wczesniej pola te zostaty
powiazane z obiektem selectedEmployeeRecord.
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3. Upewnij sig, ze pole jest nadal powiazane z poprawna wtasciwoscia obiektu danych i kliknij przycisk OK. Po
wybraniu pola w widoku projektowania widac¢ bgdzie, ze linie konsolidatora wskazuja teraz obiekt

Definiowanie flagi oraz metody aktualizacji i przetaczania trybow

Ponizsza metoda updateMode() sprawdza, czy flaga trybu jest ustawiona na tworzenie nowego rekordu, a nastgpnie
odpowiednio zmienia zachowanie aplikacji. Domyslnie flaga boolowska isNewMode ma wartos¢ false, a metoda
updateMode() wiacza tabelg pracownikéw i pole filtru oraz ustawia tekst przycisku Aktualizuj na "Aktualizuj”. Jesli
flaga isNewMode ma wartos¢ true, tabela pracownikow jest wylaczana, sa anulowane wszystkie wybory, jest

@ Field Data Bindings - lastNameField

Field data bindings
(i) Select a data object and bind & property to this field,

Data objects: Data object properties;

U RowTableBinder ermnail

Mew Data Source Daka Object. ..

E: selectedEmplovesRecord employeslD

= newEmployesRecord firstMame
Y switchingDataObject lasthlame
title
+- location
phionerum
department

B

Cancel

/[ switchingDataCbject

switchingDataObject.

Bind, ¥

Flastramer [:'—@
I{FirstName} |

Cancel |

9 FullEmployveeRecard

wylaczane pole filtru, a tekst na przycisku Aktualizuj jest zmieniany na "Dodaj".

Ponizszy kod nalezy doda¢ do klasy DirectoryApp.java tuz przed ostatnim zamykajacym nawiasem klamrowym:

private boolean isNewMode = false;
private void updateMode() {

}

Dodawanie zdarzenia actionPerformed do przycisku Nowy
W tym kroku zostanie dodany kod zdarzenia wywolywanego po kliknigciu przycisku Nowy. To zdarzenie informuje
obiekt switchingDataObject o koniecznosci uzycia obiektu danych newEmployeeRecord, ustawia flagg trybu na "new’

if (isNewMode) {

getEmployeesTable().clearSelection();
getEmployeesTable().setEnabled(false);

getFilterField().setEditable(false);

getUpdateCreateButton().setText("Dodaj");

} else {

getEmployeesTable().setEnabled(true);

getFilterField().setEditable(true);

getUpdateCreateButton().setText ("Aktualizuj");

i uruchamia metodg updateMode() dodana w poprzednim kroku.

1.

28

W widoku projektowania kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk Nowy i wybierz opcj¢ Zdarzenia —
actionPerformed. W metodzie getNewButton() zostanie wygenerowany nastepujacy kod:
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newButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
System.out.printin("actionPerformed()"); // TODO Automatycznie wygenerowany kod poSredniczacy zdarzenia actionF
1

R
2. Zastap ten wygenerowany szkielet ponizszym kodem:
newButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
getSwitchingDataObject().setSourceObject (getNewEmployeeRecord());
getNewEmployeeRecord() .refresh();
isNewMode = true; // przetacza aplikacje w tryb nowego rekordu
updateMode(); // zmienia interfejs uzytkownika odpowiednio do nowego trybu
getLastNameField().grabFocus();
1
R

Ponowne wigzanie przycisku Aktualizacja

W poprzedniej lekeji przycisk Aktualizacja zostal zaprogramowany do korzystania z metody modifyEmployee ustugi
Web Service. Ta czynnos¢ jest zaimplementowana jako SwingDataServiceAction. Jedna z wlasciwosci czynnosci
SwingDataServiceAction jest obiekt zrodlowy dzialajacy jako argument ushugi. Obiekt zrodtowy dla czynnosci
modyfikacji jest obecnie ustawiony na obiekt selectedEmployeeRecord. Aby zaprogramowac ten przycisk do
sterowania zaréwno aktualizacja, jak i dodawaniem, nalezy ponownie skonfigurowa¢ czynnos¢ tego przycisku w celu
uzywania obiektu switchingDataObject jako argumentu dla ustugi modifyEmployee.

1. W widoku projektowania wybierz przycisk Aktualizacja. Zwro¢ uwage na rézowa, kropkowana strzatke
wskazujaca, ze obiekt selectedEmployeeRecord jest argumentem wywotania ustugi.

2. Kliknij zaktadke Wiazanie dla przycisku Aktualizacja.
3. W polu Argument wybierz pozycje switchingDataObject.

@ Edit Data Source Data Object - updateCreateButton-"Update” Ig|

Edit data source data object

(i) click OK to modify the data source data objact, C\

IMame: |

Source bype: |Web Service ﬂ

Data source: |webServiceDataSource lJ Mew. ..
~

getLightEmployeeRecords()

modifyEmployeeldirectory, service, FUlEmployesRecord)
rormalizeMextID0)

removeEmployeefjava.lang. Integer)

Source service:

e OO

[=]

Service paramekters:

Argumenk:

Property:

Component's enable state:

Initial state: |Disabled lJ

State will change according ko these rules:  Enablement rules. ..

4. Kliknij przycisk OK.
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Nalezy teraz zauwazy¢, ze czynnos¢ przycisku zostata teraz skonfigurowana do korzystania z obiektu
switchingDataObject jako argumentu dla metody modifyEmployee:

LIgIETe

[:.’“‘ webServiceDataSource

E | GEmployeeDirectDry |

==

_Blnd\ . ! [ switchingDataOhjeck
! 'il— FullErploveerecord

—_—

Cancel

Dodawanie zdarzenia do konsolidatora przycisku Aktualizacja na potrzeby
resetowania trybu

Po kliknigciu przycisku Aktualizacja i zakonczeniu czynnosci w ustudze Web Service aplikacja powinna powroci¢ do
swojego domyslnego trybu i zachowania. W tym celu nalezy doda¢ procedurg nastuchiwania zdarzen w konsolidatorze
dziatan zwiazanych z przyciskiem, ktora bedzie aktualizowa¢ tryb i odswiezac tabelg po zakonczeniu aktualizacji lub
dodawania.

Dla przycisku Aktualizacja dodaj do metody getModifyEmployeeAction() nastgpujacy kod:

modifyEmployeeAction.addActionBinderListener(new jve.generated.IActionBinder.ActionBinderListener() {
public void afterActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {

if (isNewMode) {
// wrdC do uzywania obiektu selectedEmployeeRecord
getSwitchingDataObject().setSourceObject (getSelectedEmployeeRecord());
// wycofaj tryb nowego rekordu
isNewMode = false;
updateMode () ;

}
// odswiez obiekt danych tabeli
getLightEmployeeRecordRows () .refresh();

public void beforeActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {}

1
Punkt kontrolny lekcji

Po uruchomieniu aplikacji Firmowa ksiazka adresowa mozna teraz klikna¢ przycisk Nowy i doda¢ rekord nowego
pracownika.

Lekcja 2.7: Programowanie dziatania przycisku Anuluj

Podczas korzystania z aplikacji wymagana jest mozliwos¢ tatwego wycofania wszelkich rozpoczgtych zmian w
rekordzie pracownika, jesli zmiany te nie maja zosta¢ wprowadzone. Inaczej mowiac musi istnie¢ mozliwosé
anulowania i wyczyszczenia pol, aby mozna bylo rozpoczaé od poczatku. Aby dodac tg funkcje, nalezy ustawic pewne
zdarzenia actionPerformed dla przycisku Anuluj.

Ponizsza lista opisuje wymagane zachowanie przycisku Anuluj:
* W przypadku kliknigcia przycisku Anuluj w trybie nowego rekordu aplikacja zakonczy ten tryb.

» Jesli przycisk Anuluj zostanie kliknigty podczas modyfikowania rekordu pracownika, wszelkie zmienione wartos$ci
zostana wycofane i przywrdcone zostana pierwotne warto$ci.

Aby doda¢ zdarzenie actionPerformed do przycisku Anuluj w celu wykonania wymaganej operacji:
1. W widoku projektowania kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk Anuluj i wybierz opcje Zdarzenia —
actionPerformed. W metodzie getCancelButton() zostanie wygenerowany nastgpujacy kod:

cancelButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
System.out.printin("actionPerformed()"); // TODO Automatycznie wygenerowany kod poSredniczgcy zdarzenia actionPer
1

1)s
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2. Zastap wygenerowany szkielet zdarzenia ponizszym kodem:

cancelButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {

if (isNewMode) {
getSwitchingDataObject().setSourceObject (getSelectedEmployeeRecord());
isNewMode = false;
updateMode () ;

} else {
getSelectedEmployeeRecord() .refresh();

1

}
s
Punkt kontrolny lekcji

W tej lekceji uzytkownik dowiedziat si¢ o sposobie programowania przycisku Anuluj za pomoca zdarzen
actionPerformed.

Lekcja 2.8: Skonfigurowanie filtru dla tabeli pracownikéw

Do filtrowania zawartosci tabeli pracownikow mozna uzy¢ konsolidatora filtru tekstowego. Filtr pobiera dane
wejsciowe z pola tekstowego i filtruje tabele na podstawie konkretnej wtasciwosci lub kolumny tabeli.

W tej aplikacji znaki wprowadzone w polu Filtr beda uzywane do wykonywania filtrowania wedlug nazwiska
pracownika. Jesli doktadne wartosci wprowadzone w polu Filtr wystgpuja w polu nazwiska rekordu pracownika,
rekord pracownika zostanie wyswietlony w tabeli.

Filter: | ma | (Last name)

Last narme First name Ermail Ermployes 1D Mg
Mzl Seth seth.maxweli@my... (24561
Mz el Aubrey aubrey maxoweliE@. .. (30089 Delete
Martinez James jatnes martinez@m... 31780

Aby utworzyc¢ filtr dla tabeli:

1. Wybierz ikong konsolidatora dla tabeli employeesTable i wybierz opcj¢ Wlhasciwosci powiazania filtru. Zostanie

otwarte okno dialogowe Powiazanie filtru.
2. Na liscie Pole tekstowe na dane wejsciowe filtru wybierz pozycije¢ filterField.

3. Naliscie Wlasciwosci tabeli do filtrowania wybierz pozycj¢ lastName.
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@ Filter, Binding - employeesTable El

Filter binding

Configure a binder that filkers the table entries based on user input in the text field, |

Text field for the filker input:

FilkerField ~|

Table property ko be Filkered:

employesID
emnail

firstMame

ok | Cancel

4. Kliknij przycisk OK.
Zostanie wygenerowany nowy filtr SwingPropertyFilter. Wtasciwo$¢ filtru konsolidatora tabeli jest ustawiona na

korzystanie z nowego filtru. Nowy filtr jest skonfigurowany do uzywania pola Filtr jako wejscia i do filtrowania na
podstawie wlasciwosci lastName tabeli.

Punkt kontrolny lekcji
W tej lekeji uzytkownik dowiedziat sig, jak skonfigurowac filtr dla tabeli.

Po uruchomieniu aplikacji Firmowa ksiazka adresowa mozna teraz wpisa¢ znaki w polu Filtr i tabela zostanie
odfiltrowana w celu wyswietlenia wierszy, w ktorych nazwisko zawiera wprowadzone znaki.

Gratulacje! Aplikacja Firmowa ksiazka adresowa jest gotowa.
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Podsumowanie: Budowanie petnego klienta Java korzystajacego z
ustugi Web Service

Gratulacje! Wiesz juz jak korzysta¢ z wizualnego edytora Java, aby zbudowac aplikacje Firmowa ksiazka adresowa
bedaca petnym klientem Java taczacym si¢ z przyktadowa ustuga Web Service w celu obstugi katalogu pracownikdw.

CEX

£ My Company Directory

File Help
Filter: | | [Last name)
Last name First name Email Employee ID pE

Millzr Jeft jeft rniller @rmycodi... 24559 ~
Garcia Linda linda garcisg@myc... [24560 ] %
laoavell Seth seth maxoancelli@m... (24561 -
Dehilavi adhubala madhubala.dehlay... (27021

Liarn Ijifl".'. & 2822 T
Jenzen I ristin kriztin jenzend@mey ... (28230
sl lan ke lanhres masrwesld_ Ronaa o

Employee detailz

Update
Last narne: | Huarg |
First name: | Dravid |

Cortact informatan

Etnail: | david huang@@mycoddit iz
Phone:

Work location
Office:
Building:

Patrz obraz ukonczonego produktu.:

Zgromadzone doswiadczenie

Uzytkownika korzystat z edytora wizualnego w celu dokonczenia graficznego interfejsu uzytkownika, uzywajac
obiektu GridBaglLayout do okreslenia uktadu tabeli pracownikdéw. Nastepnie tabela, pola i przyciski zostaly powiazane
z odpowiednimi obiektami danych i zrédlem danych w celu umozliwienia wspolpracy aplikacji z wygenerowanym
serwerem proxy Java ushugi Web Service. Uzytkownik zmodyfikowal réwniez kod w celu zapewnienia prawidtowego
zachowania aplikacji zapewniajacego prostote i intuicyjnos¢ obstugi. Ponadto uzytkownik dowiedziat sig, w jaki
sposob zainstalowac aplikacje korporacyjna na serwerze WebSphere Application Server 6.0 oraz wdrozy¢ ustuge Web
Service.

Co wazniejsze, przekazano pelna wiedzg na temat uniwersalnych klas konsolidatora udostgpnianych przez wizualny
edytor Java na potrzeby pracy z danymi. Uzytkownik moze teraz rozpocza¢ samodzielne eksperymenty oraz sprawdzac
nowe, interesujace zastosowania konsolidatorow.

Uzytkownik powinien teraz umie¢ wykona¢ nastepujace zadania:
* Uzywanie wizualnego edytora Java do rozmieszczania komponentéw w ukladzie GridBagLayout
* Uruchamianie klasy wizualnej jako komponentu bean Java

* Wiazanie komponentéw wizualnych aplikacji Java z metodami i obiektami danych zwracanymi przez ustuge Web
Service

* Dodawanie zdarzen do komponentow wizualnych
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Dodatkowe zasoby

[Zaimportuj ostateczna wersje aplikacji My Directory

W projekcie tym dostepna jest ukonczona wersja aplikacji, pakiet jve.generated z klasami konsolidatora i klient Java
ustugi Web Service skonfigurowany dla serwera WebSphere Application Serwer w wersji 6.1. Jesli ten ukonczony
projekt zostanie zaimportowany bez wykonania krokow opisanych w tym kursie, konieczne moze by¢ skonfigurowanie
zmiennej okreslajacej $ciezke budowania Java. Sciezka ta musi wskazywaé uzywany plik JAR cienkiego klienta ustug
Web Services WebSphere 6.1.

Wskazéwka: Jesli podczas importowania nie zostanie okreslona inna nazwa projektu, tre$¢ projektu MyDirectory
uzytkownika zostanie zastapiona.
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