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Vision general técnica de IBM MQ

Utilice IBM MQ para conectar las aplicaciones y gestionar la distribucién de informacion en toda la
organizacion.

IBM MQ permite que los programas se comuniquen entre si a través de una red de componentes
diferentes (procesadores, sistemas operativos, subsistemas y protocolos de comunicacion) utilizando
una interfaz de programacion de aplicaciones coherente. Las aplicaciones disefiadas y escritas mediante
esta interfaz se conocen como aplicaciones de colocacion de mensajes en colas.

Utilice los subtemas siguientes para obtener informacion sobre la gestién de colas de mensajes y otras
caracteristicas suministradas por IBM MQ.

Conceptos relacionados

Introduccidon a IBM MQ

Dénde encontrar informacién acerca de los requisitos del producto y el soporte

Tareas relacionadas

Planificacidn de una arquitectura de IBM MQ

Referencia relacionada

“Caracteristicas principales y ventajas de la colocacion de mensajes en colas” en la pagina 7

Esta informacion destaca algunas de las caracteristicas y las ventajas de la colocacion de mensajes

en colas. Describe caracteristicas como la seguridad y la integridad de los datos en la colocacion de
mensajes en colas.

Introduccion a la colocacion de mensajes en colas

Los productos de IBM MQ permiten que los programas se comuniquen entre si a través de una red de
componentes diferentes (procesadores, sistemas operativos, subsistemas y protocolos de comunicacion)
utilizando una interfaz de programacién de aplicaciones coherente.

Las aplicaciones disenadas y escritas con esta interfaz se conocen como aplicaciones de colocacion de
mensajes en colas porque utilizan el tipo de mensajeria y el tipo colocacion en colas:

« Mensajeria significa que los programas se comunican entre si enviando datos en mensajes, en lugar de
invocandose entre si.

« Encolamiento significa poner mensajes en colas a modo de almacenamiento, lo que permite a
los programas ejecutar independientemente unos de otros,a velocidades y tiempos diferentes, en
ubicaciones distintas y sin existir una conexion logica entre ellos.

Durante muchos afos se ha utilizado la colocacién de mensajes en colas en el proceso de datos.
Actualmente, es lo que se utiliza con mayor frecuencia en el correo electrénico. Sin la colocacion en
colas, enviar un mensaje electrénico a través de largas distancias requiere que cada nodo en la ruta
esté disponible para reenviar mensajes, y que los destinatarios estén conectados y sean conscientes
del hecho de que se les esta intentando enviar un mensaje. En un sistema de colocacion en colas, los
mensajes se almacenan en nodos intermedios hasta que el sistema esté listo para reenviarlos. En el
destino final se almacenan en un buzon hasta que el destinatario esté listo para leerlos.

Aun asi, muchas transacciones empresariales complejas se procesan hoy en dia sin la colocacién en
colas. En una red grande, el sistema podria mantener miles de conexiones en un estado preparado
para utilizarse. Si una parte del sistema sufre un problema, muchas partes del sistema podrian quedar
inservibles.

La colocacion de mensajes en colas se puede considerar como un correo electrénico para los programas.
En un entorno de colas de mensaje, cada programa que conforma una parte de una serie de aplicaciones
realiza una funcion bien definida e independiente en respuesta a una solicitud especifica. Para
comunicarse con otro programa, un programa debe transferir un mensaje a una cola predefinida. El

otro programa recupera el mensaje de la cola y procesa las solicitudes asi como la informacion contenida
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en el mensaje. Por lo tanto, la colocacion de mensajes en colas es un tipo de comunicacion programa a
programa.

La colocacion en colas es un mecanismo mediante el cual los mensajes se guardan hasta que la
aplicacion esté preparada para utilizarlos. La colocacién en colas permite realizar lo siguiente:

« Comunicarse entre programas (que pueden estar ejecutandose en entornos diferentes) sin tener que
escribir el cddigo de comunicacion.

« Seleccionar el orden en el que un programa procesa los mensajes.

« Equilibrar las cargas en un sistema organizando que mas de un programa atienda una cola cuando el
numero de mensajes excede un umbral.

- Aumentar la disponibilidad de las aplicaciones organizando que un sistema alternativo atienda las colas
si el sistema primario no esta disponible.

¢Qué es una cola de mensajes?

Una cola de mensajes, conocida simplemente como cola es un destino especifico al que se pueden enviar
mensajes. Los mensajes se acumulan en las colas hasta que los recuperan programas que atienden esas
colas.

Las colas residen en un gestor de colas y son gestionada por él; (consulte “Terminologia sobre

la colocacidon de mensajes en colas” en la pagina 9). La naturaleza fisica de una cola depende

del sistema operativo en el que se ejecuta el gestor de colas. Una cola puede ser un area de
almacenamiento intermedio volatil en la memoria de un sistema o un conjunto de datos en un dispositivo
de almacenamiento permanente (por ejemplo un disco). La gestion fisica de las colas es responsabilidad
del gestor de colas y no es visible para los programas de aplicacion que participan.

Los programas sélo acceden a las colas a través de los servicios externos del gestor de colas. Pueden
abrir una cola, transferirle mensajes, extraer mensajes de ella y cerrarla. También pueden establecery
realizar consultas sobre los atributos de las colas.

Diferentes estilos de colas de mensaje
Punto a punto
Un mensaje se coloca en la cola y una aplicacion recibe ese mensaje.

En la mensajeria punto a punto, una aplicacién emisora debe tener informacion sobre la aplicacion
receptora antes de que pueda enviar un mensaje a esa aplicacion. Por ejemplo, la aplicacion emisora
puede necesitar saber el nombre de la cola a la que enviar la informacion, y también puede
especificar un nombre de gestor de colas.

Publicacion/suscripcion

Una copia de cada mensaje publicado por una aplicacién de publicacién se entrega a cada aplicacion
interesada. Puede que haya muchas, una o ninguna aplicacién interesada. En la publicacion/
suscripcion, una aplicacion interesada se conoce como un suscriptor y los mensajes se ponen en
cola en una cola identificada mediante una suscripcion.

La mensajeria de publicacidén/suscripcion permite separar el proveedor de informacion de los
consumidores de dicha informacién. Para poder enviar y recibir informacion, no es necesario que

la aplicacién de envio y la de recepcion sepan mucho la una de la otra. Para obtener mas informacion,
consulte “Mensajeria de publicacion/suscripcion” en la pagina 63.

Ventajas de la colocacion de mensajes en colas para el disenador y el desarrollador
de aplicaciones

IBM MQ permite que los programas de aplicacion utilicen la colocacidn de mensajes en colas para
participar en el proceso controlado por mensajes. Los programas de aplicacion pueden comunicarse

entre distintas plataformas utilizando los productos de software colocacion de mensajes en colas
adecuados. Por ejemplo, las aplicaciones de z/OS pueden comunicarse a través de IBM MQ for z/0S.
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Las aplicaciones son independientes del funcionamiento de las comunicaciones subyacentes. Algunas de
la ventajas de la colocacion de mensajes en colas son las siguientes:

« Puede disenar aplicaciones utilizando pequenos programas que se pueden compartir entre muchas
aplicaciones.

« Puede crear rapidamente nuevas aplicaciones reutilizando estos bloques de creacion.

« Las aplicaciones escritas para utilizar técnicas de colocacion de mensajes en colas no se ven afectadas
por los cambios en el modo en que los gestores de colas funcionan.

« No es necesario utilizar ninglin protocolo de comunicacion. El gestor de colas se encarga
automaticamente de todos los aspectos de la comunicacion.

« Los programas que reciben mensajes no tienen que estar en ejecucion en el momento en que se les
envian mensajes. Los mensajes se retienen en las colas.

Los disefadores pueden reducir el coste de sus aplicaciones porque el desarrollo es mas rapido, se
necesitan menos desarrolladores y los requisitos de aptitudes de programacién son menores que los de
las aplicaciones que no utilizan colas de mensajes.

IBM MQ implementa una interfaz de programacion de aplicaciones comun conocida como interfaz de cola
de mensajes (o MQI) dondequiera que se ejecuten las aplicaciones. Esto facilita el traslado de programas
de aplicacion de una plataforma a otra.

Para obtener detalles sobre MQI, consulte Vision general de la interfaz de cola de mensajes.

Caracteristicas principales y ventajas de la colocacion de mensajes en colas

Esta informacion destaca algunas de las caracteristicas y las ventajas de la colocacion de mensajes
en colas. Describe caracteristicas como la seguridad y la integridad de los datos en la colocacion de
mensajes en colas.

Las caracteristicas principales de las aplicaciones que utilizan las técnicas de colocacién de mensajes en
colas son:

« “No hay conexiones directas entre programas” en la pagina 7

« “Comunicacién independiente del tiempo” en la pagina 8

« “Programas pequenos” en la pagina 8

« “Procesamiento dirigido por mensajes” en la pagina 8

« “Procesamiento controlado por sucesos” en la pagina 9

« “Prioridad de mensaje” en la pagina 9

« “Seguridad” en la pagina 9

« “Integridad de datos” en la pagina 9

« “Soporte de recuperacion” en la pagina 9

Nota: A la hora de considerar clientes y servidores de IBM MQ, no tiene que cambiar una aplicacion de
servidor para dar soporte a IBM MQ MQI clients adicionales en plataformas nuevas. Asimismo, IBM MQ
MOQI client puede, sin cambios, funcionar con tipos adicionales de servidores.

No hay conexiones directas entre programas

La colocacion de mensajes en colas es una técnica para la comunicacion indirecta de programa a
programa. Se puede utilizar dentro de cualquier aplicacién en la que los programas se comuniquen entre
si. La comunicacion se produce cuando un programa transfiere mensajes a una cola (propiedad de un
gestor de colas) y otro programa obtiene los mensajes de la cola.

Los programas pueden obtener mensajes que fueron colocados en una cola por otros programas. Los

otros programas pueden estar conectados al mismo gestor de colas como programa receptor, o bien a
otro gestor de colas. Este otro gestor de colas puede estar en otro sistema, en un sistema informatico
diferente, o incluso en una empresa distinta.

Vision general técnica de IBM MQ 7



No hay conexiones fisicas entre los programas que se comunican utilizando colas de mensajes. Un
programa envia mensajes a una cola propiedad de un gestor de colas y otro programa recupera mensajes
de la cola (consulte Figura 1 en la pagina 8).

Traditional communication between programs

Pragram A Program B

Comms code Comms code

' T

Metworking software

Communication by massage queuing

Pragram A | | Program B

T

B8 MO
COMMS code
(Queue Manager)

! |

| Networking software

Figura 1. Colocacion de mensajes en colas en comparacion con la comunicacion tradicional

Aligual que ocurre con el correo electrénico, los mensajes individuales que forman parte de una
transaccion viajan a través de una red de acuerdo con un sistema de almacén y reenvio. Si un enlace
entre los nodos falla, el mensaje se conserva hasta que el enlace se ha restaurado o el operador o el
programa redirige el mensaje.

El mecanismo por el que un mensaje se mueve de cola en cola queda oculto en los programas. Por lo
tanto, los programas son mas simples.

Comunicacion independiente del tiempo

Los programas que solicitan que otros realicen trabajos no tienen que esperar la respuesta a su solicitud.
Pueden realizar otros trabajos y procesar la respuesta ya sea cuando llegue o en un momento posterior.
Cuando se escribe una aplicacion de mensajeria, no es necesario saber (ni preguntarse) cuando un
programa envia un mensaje o cuando el destino puede recibir el mensaje. El mensaje no se pierde; el
gestor de colas lo conserva hasta que el destinatario esté listo para procesarlo. El mensaje permanece en
la cola hasta que un programa lo elimina. Esto significa que los programas de aplicacion emisor y receptor
estan separados: el emisor pueda seguir procesando sin tener que esperar a que el receptor acuse recibo
del mensaje. De hecho, no es necesario que la aplicacidon de destino esté ejecutandose cuando se envia el
mensaje. Puede recuperar el mensaje una vez que se ha iniciado.

Programas pequeios

La colocacion de mensajes en colas permite utilizar la ventajas de los programas pequenos e
independientes. En lugar de un Unico gran programa que realiza secuencialmente todas las partes de un
trabajo, puede distribuir el trabajo en varios programas mas pequeios e independientes. El programa
solicitante envia mensajes a cada uno de los programas separados, solicitandoles que realicen su
funcion; cuando cada programa esta completo, los resultados se envian de nuevo en forma de uno o
mas mensajes.

Procesamiento dirigido por mensajes

Al llegar a una cola, los mensajes pueden iniciar automaticamente una aplicacion utilizando un
mecanismo llamado desencadenamiento. Si es necesario, las aplicaciones se pueden detener después
de haber procesado el mensaje o mensajes.
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Procesamiento controlado por sucesos

Los programas se pueden controlar de acuerdo con el estado de las colas. Por ejemplo, puede disponer
que un programa se inicie tan pronto como un mensaje llegue a una cola, o puede especificar que el
programa no se inicie hasta que haya, por ejemplo, 10 los mensajes por encima de una determinada
prioridad en la cola, 0 10 mensajes de cualquier prioridad en la cola.

Prioridad de mensaje

Un programa puede asignar una prioridad a un mensaje cuando pone el mensaje en una cola. Esto
determina la posicion en la cola a la que se afade el nuevo mensaje.

Los programas pueden obtener mensajes de una cola en el orden en el que los mensajes estan en la cola,
o bien obteniendo un mensaje especifico. (Un programa puede desear obtener un mensaje especifico si
esta buscando la respuesta a una solicitud que envio anteriormente.)

Seguridad

Se proporcionan funcionalidades de seguridad, incluyendo la autenticacion de aplicaciones cuando
utilizan un gestor de colas, comprobaciones de autorizacién cuando utilizan recursos como, por ejemplo,
una cola en el gestor de colas y cifrado de datos de mensajes en la red y dentro de las colas. Para obtener
mas informacion sobre seguridad, consulte Seguridad de canal.

Integridad de datos

La integridad de los datos se proporciona mediante unidades de trabajo. La sincronizacion del inicio y el
final de las unidades de trabajo esta totalmente soportada como una opcién en cada MQGET o MQPUT,
permitiendo que el resultado de la unidad de trabajo se confirma o se restituya. El soporte de punto de
sincronismo funciona de forma interna o externa a IBM MQ en funcién de la forma de coordinacién de
puntos de sincronismo seleccionada para la aplicacion.

Soporte de recuperacion

Para que sea posible la recuperacion, se registran todas las actualizaciones de IBM MQ persistentes. Si
es necesaria la recuperacién, todos los mensajes permanentes se restauran, todas las transacciones en
curso se retrotraen y todas las confirmaciones y restituciones del punto de sincronismo se manejan de la
manera habitual empleada por el gestor de puntos de sincronismo que tiene el control. Para obtener mas
informacion sobre mensajes permanentes, consulte Persistencia de mensajes.

Terminologia sobre la colocacion de mensajes en colas

Esta informacion ofrece una perspectiva de algunos términos que se emplean con relacién a la colocacion
de mensajes en colas.

Estos incluyen:

« Canales
« Cluster
« IBM MQ MQOI client

. Transferencia a colas dentro del grupo

« Mensaje

- Agente de canal de mensajes

- Descriptor de mensaje

« Punto a punto
« Publicar/Suscribir

« Cola
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« Gestor de colas

. !E_Grupo de comparticion de colas
. !E_Cola compartida

= Suscripcion

« Tema

Canales

Los canales se utilizan para mover los mensajes desde un gestor de colas a otro y protegen las
aplicaciones de los protocolos de comunicaciones subyacentes. Los gestores de colas pueden estar
en sistemas diferentes de la misma plataforma o de plataformas distintas. Los mensajes que se envian
pueden tener su origen en muchas ubicaciones:

« Programas de aplicacion escritos por el usuario que transfieren datos de un nodo a otro.

« Aplicaciones de administracién escritas por usuario que utilizan mandatos PCF o MQAI.

« IBM MQ Explorer.

Gestores de colas que envian mensajes de sucesos de instrumentacion a otro gestor de colas.

Gestores de colas que envian mandatos de administracién remotos a otro gestor de colas. Por ejemplo,
utilizando los mandatos MQSC o la administrative REST API.

Para obtener mas informacion sobre los canales, consulte “Definiciones de canal” en la pagina 32.

Cluster
Un cluster es una red de gestores de colas que estan asociados légicamente de alguna forma.

En una red IBM MQ que utiliza colas distribuidas sin agrupacién en cluster, cada gestor de colas es
independiente. Si un gestor de colas necesita enviar mensajes a otro, debe haber definido una cola de
transmision y un canal en el gestor de colas remoto.

Hay dos razones distintas para utilizar clusteres: reducir la administracion del sistemay mejorar la
disponibilidad y el equilibrio de la carga de trabajo.

En cuanto establezca incluso el cluster mas pequeiio, se beneficiara de una administracion simplificada
del sistema. Los gestores de colas que forman parte de un clister necesitan menos definiciones y, por lo
tanto, el riesgo de cometer un error en las definiciones es menor.

Puede obtener informacién adicional sobre agrupaciones en cluster consultando Clusteres.

IBM MQ MQI client

IBM MQ MQI clientes son componentes instalables de forma independiente de IBM MQ. Un cliente MQI
permite ejecutar aplicaciones IBM MQ con un protocolo de comunicaciones, interactuar con uno o varios
servidores de interfaz de cola de mensajes (MQI) en otras plataformas y conectarse a sus gestores de
colas.

Para obtener detalles completos sobre como instalar y utilizar los componentes de IBM MQ MQI client,
consulte los temas siguientes:

. m_InstalaCién de un cliente IBM MQ en AIX
. Instalacién de un cliente IBM MQ en Linux®
. mmstalacién de un cliente IBM MQ en Windows

. -mmstalacién de un cliente IBM MQ en IBM i

y Configuracion de las conexiones entre el servidor y el cliente.
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Transferencia a colas entre grupos
105

Los gestores de colas de un grupo de comparticion de colas se pueden comunicar utilizando canales
normales o bien pueden utilizar una técnica que se denomina transferencia a colas dentro del grupo
(IGQ), que cual permite realizar una transferencia rapida de mensajes sin definir canales. Esto solo se
aplica a IBM MQ for z/0S.

Para obtener mas informacion sobre la transferencia a colas dentro del grupo, consulte “Intra-group
queuing” en la pagina 215.

Mensaje

En la colocacion de mensajes en colas, un mensaje es una coleccion de datos enviados por un mensaje y
dirigidos a otro programa. Consulte Mensajes de IBM MQ.

Para obtener informacion sobre los tipos de mensajes, consulte Tipos de mensajes.

Agente de canal de mensajes

Un agente de canal de mensajes es un extremo de un canal. Un par de agentes de canal de mensajes, uno
emisor y otro receptor, configuran un canal y mueven mensajes de un gestor de colas a otro.

Para obtener informacion sobre como se utilizan los agentes de canal de mensajes, consulte Introduccién
a la gestidn de colas distribuidas.

Descriptor de mensaje
Un mensaje de IBM MQ consta de informacién de control y datos de aplicacion.

La informacion de control esta definida en una estructura de descriptor de mensaje (MQMD) y contiene
elementos como:

« Eltipo de mensaje
« Un identificador del mensaje
« La prioridad de entrega del mensaje

La estructura y el contenido de los datos de la aplicacion estan determinados por los programas
participantes, no por IBM MQ.

Para obtener mas informacion, consulte MOMD.

Mensajeria punto a punto

En la mensajeria punto a punto, cada mensaje se traslada de una aplicacion de produccién a una
aplicacion de consumo. Los mensajes se transfieren mediante la aplicacion de produccién que coloca
los mensajes en una cola, y la aplicacion de consumo los obtiene de dicha cola.

Mensajeria de publicacion/suscripcion

En la mensajeria de publicacién/suscripcion, una copia de cada mensaje publicado por una aplicacién
de publicacion se entrega a todas las aplicaciones interesadas. Puede haber muchas, una o ninguna
aplicacion interesada. En la publicacidon/suscripcion, una aplicacion interesada se conoce como un
suscriptor y los mensajes se ponen en cola en una cola identificada mediante una suscripcion.

Para obtener mas informacion, consulte “Mensajeria de publicacidn/suscripcién” en la pagina 63.

Cola

Un destino designado al que se pueden enviar mensajes. Los mensajes se acumulan en las colas hasta
que los recuperan programas que atienden esas colas.
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Para obtener mas informacion, consulte “Colas” en la pagina 20.

Gestor de colas

Un gestor de colas es un programa del sistema que proporciona servicios de colocacion de mensajes en
colas a las aplicaciones.

Proporciona una interfaz de programacion de aplicaciones para que los programas puedan transferir

y obtener mensajes de las colas. Un gestor de colas proporciona funciones adicionales para que los
administradores puedan crear colas nuevas, alterar las propiedades de las colas existentes y controlar el
funcionamiento del gestor de colas.

Para que los servicios de colas de mensajes de IBM MQ estén disponibles en un sistema, debe haber un
gestor de colas en ejecucion. Puede haber mas de un gestor de colas en ejecucion en un Unico sistema
(por ejemplo, para separar un sistema de prueba de un sistema activo). En una aplicacion, cada gestor de
colas esta identificado con un manejador de conexion (Hconn).

Muchas aplicaciones diferentes pueden utilizar los servicios del gestor de colas al mismo tiempo y estas
aplicaciones pueden no estar relacionadas en absoluto. Para que un programa utilice los servicios de un
gestor de colas, debe establecer una conexién con ese gestor de colas.

Para que las aplicaciones envien mensajes a las aplicaciones que estan conectadas a otros gestores

de colas, los gestores de colas deben ser capaces de comunicarse entre si. IBM MQ implementa un
protocolo de almacén y reenvio para garantizar los mensajes se entregan de un modo seguro entre dichas
aplicaciones.

Para obtener mas informacion, consulte “Gestores de colas” en la pagina 29.

Grupo de comparticion de colas

Los gestores de colas que pueden acceder al mismo conjunto de colas compartidas forman un
grupo denominado grupo de comparticion de colas (QSG). Se comunican entre si con un recurso de
acoplamiento (CF) que almacena las colas compartidas. Esto solo se aplica a IBM MQ for z/0S.

Para obtener mas informacion, consulte “Shared queues and queue sharing groups” en la pagina 171.

Cola compartida
Una cola compartida es un tipo de cola local con mensajes a los que pueden acceder uno o varios

gestores de colas que estan en un sysplex. No es lo mismo que una cola compartida por mas de una
aplicacion, que utiliza el mismo gestor de colas. Esto solo se aplica a IBM MQ for z/0S.

Suscripcion

Una aplicacion de publicacion/suscripcion puede registrar un interés en mensajes sobre temas
especificos. Cuando una aplicacidn hace esto, se la denomina suscriptor y el término suscripcion define
como se ponen en cola los mensajes coincidentes para su proceso.

Una suscripcion contiene informacién sobre la identidad del suscriptor y la identidad de la cola de destino
en la que se van a colocar publicaciones. También contiene informacion sobre cdmo se colocara una
publicacion en la cola de destino.

Para obtener mas informacion, consulte “Suscriptores y suscripciones” en la pagina 66.

Tema

Un tema es una serie de caracteres que describe el asunto de la informacion que se publica en un
mensaje de publicacion/suscripcion.

12 IBM MQ



Los temas son fundamentales para la entrega satisfactoria de mensajes en un sistema de publicacion/
suscripcion. En lugar de incluir una direccion de destino especifica en cada mensaje, un publicador asigna
un tema a cada mensaje. El gestor de colas correlaciona el tema con una lista de suscriptores que se han
suscrito a ese tema, y entrega el mensaje a cada uno de esos suscriptores.

Para obtener mas informacion, consulte “Temas” en la pagina 69.

Mensajes y colas

Los mensajes y las colas son los componentes basicos de un sistema de colocacion de mensajes en colas.

¢Qué es un mensaje?

Un mensaje es una serie de bytes que tiene un significado para las aplicaciones que lo utilizan. Los
mensajes se utilizan para transferir informacion de un programa de aplicacién a otro (o a distintas
partes de la misma aplicacién). Las aplicaciones pueden estar ejecutandose en la misma o en distintas
plataformas.

Un mensaje IBM MQ se compone de:

- Los datos de la aplicacion.El contenido y la estructura de los datos de la aplicacion los definen los
programas de aplicacion que los utilizan.

« Un descriptor de mensaje.El descriptor del mensaje identifica el mensaje y contiene informacién de
control adicional, como el tipo de mensaje y la prioridad que ha asignado al mensaje la aplicacion
emisora.

El formato del descriptor de mensaje se define en IBM MQ. Si desea una descripcién completa del
descriptor de mensajes, consulte MOMD - descriptor de mensajes.

« Propiedades de mensaje. Metadatos del mensaje. El contenido de las propiedades del mensaje lo
definen los programas de aplicacion de las utilizan. Puede obtener informacion adicional consultando
Propiedades de un mensaje.

Longitudes de los mensajes

La longitud maxima predeterminada de un mensaje es de 4 MB, aunque puede aumentarla a una longitud
maxima de 100 MB (donde 1 MB equivale a 1.048.576 bytes). En la practica, la longitud del mensaje
puede estar limitada por:

« Lalongitud maxima de mensajes definida para la cola receptora

La longitud maxima de mensajes definida para el gestor de colas

La longitud maxima de mensajes definida por la cola

La longitud maxima de mensajes definida por la aplicacién emisora o receptora

La cantidad de almacenamiento disponible para el mensaje.

Pueden ser necesarios varios mensajes para enviar toda la informacién que una aplicacién necesita.

¢Como envian y reciben mensajes las aplicaciones?
Los programas de aplicacion envian y reciben mensajes utilizando las llamadas MQI.
Por ejemplo, para transferir un mensaje a una cola, una aplicacion:

1. Abre la cola necesaria emitiendo una llamada MQOPEN de MQI
2. Emite una llamada MQPUT de MQI para transferir el mensaje a la cola

Otra aplicacién puede recuperar el mensaje de la misma cola emitiendo una llamada MQGET de MOQI.

Para obtener mas informacién sobre las llamadas MQI, consulte Llamadas MQI.

Vision general técnica de IBM MQ 13



é¢Qué es una cola?
Una cola es una estructura de datos que se utiliza para almacenar mensajes.

Cada cola es propiedad de un gestor de colas. El gestor de colas es responsable del mantenimiento de las
colas de su propiedad y del almacenamiento de todos los mensajes que recibe en las colas adecuadas.
Los mensajes se pueden transferir a la cola mediante programas de aplicacion o mediante un gestor de
colas como parte de sus operaciones normales.

Colas predefinidas y colas dinamicas
Las colas pueden distinguirse por la forma en que se han creado:

« Las colas predefinidas las crea un administrador mediante los mandatos MQSC o PCF adecuados.Las
colas predefinidas son permanentes; existen independientemente de las aplicaciones que las utilizan y
sobreviven a los reinicios de IBM MQ.

- Las colas dinamicas se crean cuando una aplicacién emite una peticion MQOPEN especificando el
nombre de una cola modelo. La cola creada se basa en una plantilla de definicion de cola que es la cola
modelo.Puede crear una cola modelo utilizando el mandato MQSC DEFINE QMODEL. Los atributos de
una cola modelo, por ejemplo, el nUmero maximo de mensajes que se pueden almacenar en la cola, son
heredados por cualquier cola dinamica que se cree a partir de la cola modelo.

Las colas modelo tienen un atributo que especifica si la cola dindmica va a ser persistente o temporal.
Las colas persistentes perduran después de los reinicios del gestor de colas y de la aplicacion; las colas
temporales se pierden al reiniciar.

Recuperacion de mensajes de colas

Las aplicaciones debidamente autorizadas pueden recuperar mensajes de una cola en funcién de los
siguientes algoritmos de recuperacion:

« Primero en entrar, primero en salir (FIFO).

« Prioridad del mensaje, segun lo definido en el descriptor del mensaje. Los mensajes que tienen la
misma prioridad se recuperan segun el método FIFO.

« Una peticion de programa para un mensaje especifico.

La peticion MQGET de la aplicacién determina el método utilizado.

Objetos de IBM MQ

Los gestores de colas definen las propiedades de los objetos de IBM MQ. Los valores de estas
propiedades afectan al modo en que IBM MQ procesa estos objetos. Puede crear y gestionar objetos
utilizando mandatos e interfaces de IBM MQ. Desde sus aplicaciones, utilice la interfaz de cola de
mensajes (MQI) para controlar los objetos. Los objetos se identifican mediante un descriptor de objeto
(MQOD) de IBM MQcuando se direccionan desde un programa.

Administracion de objetos
La administracion de objetos incluye las tareas siguientes:

« Iniciary detener gestores de colas.

« Crear objetos, especialmente colas, para aplicaciones.
« Mostrar o alterar los atributos de objetos.

« Suprimiendo objetos.

« Trabajar con canales para crear vias de comunicacién con gestores de colas existentes en otros
sistemas (remotos).

« Crear clusteres de gestores de colas para simplificar el proceso global de administracion o para
equilibrar la carga de trabajo.

14 IBM MQ



Con la excepcion de las colas dindmicas, los objetos deben definirse ante el gestor de colas para poder
trabajar con ellos.

Cuando utiliza un mandato de IBM MQ para llevar a cabo una operacion de administracion de objetos, el
gestor de colas comprueba si dispone del nivel de autorizacién necesario para realizar la operacion. Del
mismo modo, cuando una aplicacion utiliza la llamada MQOPEN para abrir un objeto, el gestor de colas
comprueba si la aplicacion dispone del nivel de autorizacion necesario antes de permitir el acceso a dicho
objeto. Las comprobaciones se realizan en el nombre del objeto que se abre.

Puede definir y gestionar objetos mediante los métodos siguientes:

» Los mandatos PCF que se describen en Guia de consulta sobre formatos de mandatos programables y
Automatizacion de tareas de administracion

« Los mandatos MQSC que se describen en Mandatos MQSC

. !E_Los paneles de operaciones y de control de IBM MQ for z/OS, descritos en Administracién
IBM MQ for z/OS

o WUUEUUERR SN TESIN 1B M MQ Explorer (solamente para sistemas Windows y Linux for Intel). Para
obtener mas informacién, consulte Introduccion a MQ Explorer.

También puede gestionar objetos mediante los métodos siguientes:

« Con los mandatos de control, que se escriben desde un teclado. Consulte Administracion de IBM MQ for
Multiplatforms utilizando mandatos de control.

« Las llamadas de la interfaz de administracién de IBM MQ (MQAI) en un programa. Consulte Interfaz de
administracion de IBM MQ (MQAI).

MEn el caso de las secuencias de mandatos de IBM MQ en AIX, Linux, and Windows, puede
utilizar el recurso MQSC para ejecutar una serie de mandatos que se guardan en un archivo. Para obtener
mas informacidn, consulte Administracion de IBM MOQ utilizando mandatos MQSC.

mEn el caso de las secuencias de mandatos de IBM MQ para IBM i que utiliza regularmente,
puede escribir programas CL. Para obtener mas informacion, consulte Gestién de IBM MQ for IBM i
utilizando mandatos CL.

IE_En el caso de las secuencias de mandatos de IBM MQ for z/OS que utiliza regularmente,
puede escribir programas de administracién que creen mensajes que contienen mandatos y que colocan
estos mensajes en la cola de entrada del mandato del sistema. El gestor de colas procesa los mensajes
en esta cola del mismo modo que procesa los mandatos entrados desde la linea de mandatos o bien
desde las operaciones y los paneles de control. Esta técnica se describe en Escribir programas para
administrar IBM MQ y se muestra en la aplicacion de ejemplo Mail Manager que se suministra con IBM
MQ for z/0OS. Para obtener una descripcion de este ejemplo, consulte Programas de ejemplo para IBM MQ
for z/OS.

Atributos de objetos

Las propiedades de un objeto se definen mediante sus atributos. Algunas pueden especificarse, mientras
que otras sélo pueden verse.

Por ejemplo, la longitud maxima de mensaje que una cola puede admitir esta definida por su
atributo MaxMsgLength; este atributo se puede especificar cuando se crea una cola. El atributo
DefinitionType especifica cdmo se ha creado la cola; este atributo so6lo se puede visualizar.

En IBM MQ, hay dos formas de referirse a un atributo:

« Utilizando su nombre PCF, por ejemplo, MaxMsgLength.
« Utilizando su nombre de mandato MQSC, por ejemplo, MAXMSGL.
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Grupos de comparticion de colas

Los gestores de colas que pueden acceder al mismo conjunto de colas compartidas forman un grupo
llamado grupo de comparticién de colas (QSG) y se comunican entre si utilizando un recurso de
acoplamiento (CF) que almacena las colas compartidas. Tenga en cuenta que un QSG no es estrictamente
un objeto.

Una cola compartida es un tipo de cola local con mensajes a los que pueden acceder uno o varios
gestores de colas que estan en un grupo de comparticion de colas. No es lo mismo que una cola
compartida por mas de una aplicacién, que utiliza el mismo gestor de colas.

Los grupos de comparticion de colas tienen un nombre de hasta cuatro caracteres. EL nombre debe ser
exclusivo en la red y debe ser diferente de los nombres de gestor de colas.

Importante: Las colas compartidas y los grupos de comparticion de colas solo estan soportados en IBM
MQ for z/0S.

Consulte “Shared queues and queue sharing groups” en la pagina 171 para obtener mas informacion.

Objetos predeterminados del sistema

Los objetos predeterminados del sistema son un conjunto de definiciones de objetos que se crean
automaticamente siempre que se crea un gestor de colas. Puede copiar y modificar cualquiera de estas
definiciones de objetos para utilizarlas en aplicaciones de su instalacion.

Los nombres de los objetos predeterminados tienen la raiz SYSTEM,; por ejemplo, la cola

local predeterminada es SYSTEM.DEFAULT.LOCAL.QUEUE y el canal receptor predeterminado es
SYSTEM.DEF.RECEIVER. No se puede cambiar el nombre de estos objetos; es obligatorio que los objetos
predeterminados tengan estos nombres.

Cuando se define un objeto, todos los atributos que no se especifican explicitamente se copian del objeto
predeterminado adecuado. Por ejemplo, si define una cola local, los atributos que no especifique se
tomaran de la cola predeterminada SYSTEM.DEFAULT.LOCAL.QUEUE.

Consulte Objetos del sistema y predeterminados para obtener mas informacion.

Tipos de objetos
Muchas de las tareas de administracidén consisten en manipular varios tipos de IBM MQ objetos.

Para obtener informacion sobre la denominacion de objetos IBM MQ, consulte “Denominacién de objetos
de IBM MQ” en la pagina 37.

Para obtener informacion acerca de los objetos predeterminados creados en un gestor de colas, consulte
“Objetos predeterminados del sistema” en la pagina 16.

Para obtener informacion sobre los distintos tipos de objetos de IBM MQ, consulte lo siguiente:

Objetos de informacion de autenticacion

Un objeto de informacion de autenticacién proporciona las definiciones necesarias para realizar la
comprobacion de revocacion de certificados.

El objeto de informacion de autenticacién del gestor de colas forma parte del soporte de IBM MQ para
la seguridad de la capa de transporte (TLS). Proporciona las definiciones necesarias para comprobar los
certificados revocados. Las autoridades de certificacion revocan los certificados que ya no son fiables.

Puede utilizar el mandato MQSC DEFINE AUTHINFO para definir un objeto de informacion de
autenticacién. Para obtener mas informacién sobre los atributos de los objetos de informacién de
autenticacién, consulte DEFINE AUTHINFO.

Puede utilizar los siguientes mandatos de control de IBM MQ con un objeto de informacion de
autenticacion:
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setmqaut (otorgar o revocar autorizacion)

dspmqaut (visualizar autorizacion de objeto)

« dmpmgaut (volcar autorizaciones)

« rcxrmqobj (volver a crear objeto)

rcdmqimg (registrar imagen de soporte)

dspmqfls (visualizar nombres de archivos)

Para obtener una visién general de TLS y el uso de los objetos de informacion de autenticacion, consulte
Conceptos de seguridad de la capa de transporte (TLS) y Protocolos de seguridad TLS en IBM MQ.

Canales
Los canales son objetos que proporcionan una via de comunicaciéon de un gestor de colas a otro.

Consulte “Canales” en la pagina 30 para obtener mas informacién.

Objetos de informacion de comunicacion

IBM MQ Multicast ofrece baja latencia, alta diseminacién y mensajeria de multidifusién fiable. Se precisa
un objeto de informacién de comunicacion (COMMINFO) para utilizar la transmision Multidifusion.

Consulte “IBM MQ Multicast” en la pagina 108 para obtener mas informacion.

Un objeto COMMINFO es un objeto de IBM MQ que contiene los atributos asociados a la transmision
de multidifusion. Para obtener mas informacion sobre estos atributos, consulte DEFINE COMMINFO.
Para obtener mas informacién sobre cdmo crear un objeto COMMINFO, consulte Iniciaciéon con la
multidifusion.

Escuchas

Los escuchas son procesos que aceptan peticiones de red de otros gestores de colas o aplicaciones
cliente e inician los canales asociados.

Los procesos de escucha se pueden iniciar utilizando el mandato de control xrunmqlsx .

Los objetos de escucha son objetos de IBM MQ que le permiten gestionar el inicio y la detencién de
procesos de escucha desde el ambito de un gestor de colas. Al definir los atributos de un objeto de
escucha, hace lo siguiente:

« Configurar el proceso de escucha.

- Especificar si el proceso de escucha se inicia y se detiene automaticamente cuando se inicia 'y se
detiene el gestor de colas.

Importante: Los objetos de escucha no estan soportados en IBM MQ for z/OS. Para obtener
mas informacion sobre cémo IBM MQ for z/OS implementa la escucha, utilizando el iniciador de canal,
consulte “The channel initiator on z/0S” en la pagina 167.

Listas de nombres

Una lista de nombres es un objeto de IBM MQ que contiene una lista de nombres de cluster, nombres
de colas o nombres de objetos de informacion de autenticacion. En un cluster, se puede utilizar para
identificar una lista de clusteres para los que el gestor de colas contiene los repositorios.

Una lista de nombres es un objeto de IBM MQ que contiene una lista de otros objetos de IBM MQ.
Normalmente, las listas de nombres las utilizan aplicaciones como los supervisores desencadenantes

y se utilizan para identificar un grupo de colas. La ventaja de utilizar una lista de nombres es que se
mantiene independientemente de las aplicaciones, es decir, se puede actualizar sin detener ninguna de
las aplicaciones que la utilizan. Ademas, si una aplicacion no se ejecuta correctamente, ello no afecta a la
lista de nombres y otras aplicaciones podran seguir utilizandola.
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Las listas de nombres también se utilizan con los clusteres de gestores de colas para mantener una lista
de clusteres a los que hace referencia mas de un objeto IBM MQ .

Puede definir y modificar listas de nombres utilizando los mandatos MQSC DEFINE NAMELIST y ALTER
NAMELIST .

Nota: De forma alternativa, en z/0OS, puede utilizar los paneles de operaciones y control de
IBM MQ for z/0S

Los programas pueden utilizar MQI para averiguar qué colas estan incluidas en estas listas de
nombres. La organizacion de las listas de nombres es responsabilidad del disenador de aplicaciones y
administrador del sistema.

Para obtener una lista de los atributos de lista de nombres disponibles para utilizar, consulte Atributos
para listas de nombres,

Definiciones de procesos

Los objetos de definicién de proceso permiten que las aplicaciones se inicien sin necesidad de que
intervenga el operador definiendo los atributos de la aplicacion para que los utilice el gestor de colas.

El objeto de definicidn de proceso define una aplicacion que se inicia como respuesta a un suceso
desencadenante en un gestor de colas de IBM MQ. Los atributos de la definicién de proceso incluyen el ID
de aplicacion, el tipo de aplicacién y los datos especificos de la aplicacion. Para obtener mas informacion,
consulte Colas de inicio en “Colas utilizadas para fines especificos por IBM MQ” en la pagina 27.

Para que una aplicacion se pueda iniciar sin la necesidad de la intervencién del operador, tal como se
describe en Inicio de aplicaciones de IBM MQ utilizando desencadenantes, los atributos de la aplicacion
deben ser conocidos para el gestor de colas. Estos atributos se definen en un objeto de definicidn de
proceso.

El atributo ProcessName es fijo cuando se crea el objeto. Sin embargo, puede cambiar otros atributos
utilizando los mandatos de IBM MQ.

Nota: De forma alternativa, en z/0S, puede utilizar los paneles de operaciones y de control
de IBM MQ for z/0S .

Puede averiguar los valores de todos los atributos utilizando MQINQ - Consultar atributos de objetos.

Para obtener una lista de los atributos de definicion de proceso disponibles para utilizar, consulte
Atributos para definiciones de proceso.

Colas

Un IBM MQ cola es un objeto con nombre en el que las aplicaciones pueden transferir mensajes y del que
las aplicaciones pueden obtener mensajes.

Consulte “Colas” en la pagina 20 para obtener mas informacion.

Gestores de colas

IBM MQ Los gestores de colas proporcionan servicios de colocacién en colas a las aplicaciones y
gestionan las colas que les pertenecen.

Consulte “Gestores de colas” en la pagina 29 para obtener mas informacién.

Servicios

Los objetos de servicio son una forma de definir programas para que se ejecuten cuando se inicie o se
detenga un gestor de colas.

Los programas pueden ser de uno de los tipos siguientes:
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Servidores
Un servidor es un objeto de servicio que tiene el parametro SERVTYPE establecido en SERVER.
Un objeto de servicio de servidor es la definicién de un programa que se ejecutara cuando se
inicie un gestor de colas especificado. Sélo se puede ejecutar una instancia de un proceso de
servidor al mismo tiempo. Mientras se esta ejecutando, el estado de un proceso de servidor puede
supervisarse con el mandato MQSC, DISPLAY SVSTATUS. Normalmente, los objetos de servicio de
servidor son definiciones de programas como, por ejemplo, manejadores de mensajes no entregados
o supervisores de desencadenantes, sin embargo, los programas que se pueden ejecutar no se limitan
a los que se suministran con IBM MQ. Ademas, un objeto de servicio de servidor se puede definir
para que incluya un mandato que se ejecutara cuando el gestor de colas especificado se apague para
finalizar el programa.

Mandatos
Un mandato es un objeto de servicio que tiene el parametro SERVTYPE establecido en COMMAND.
Un objeto de servicio de mandato es la definicion de un programa que se ejecutara cuando se inicie
o se detenga un gestor de colas especificado. Se pueden ejecutar varias instancias de un proceso
de mandato al mismo tiempo. Los objetos de servicio de mandato se diferencian de los objetos
de servicio de servidor en que, una vez que se haya ejecutado el programa, el gestor de colas no
lo supervisara. Normalmente, los objetos de servicio de mandato son definiciones de programas
de corta duracién que realizan una tarea especifica, como por ejemplo iniciar una o mas tareas
diferentes.

Importante: Los objetos de servicio no estan soportados en IBM MQ for z/0S.

Para obtener mas informacidn, consulte Trabajar con servicios.

Clases de almacenamiento
/05
Una clase de almacenamiento correlaciona una o mas colas con un conjunto de paginas.

Esto significa que los mensajes de dicha cola se almacenan (estan sujetos al almacenamiento intermedio)
en ese conjunto de paginas.

Las clases de almacenamiento solamente estan soportadas en IBM MQ for z/0S.

Para obtener mas informacion sobre las clases de almacenamiento, consulte Planificacion del entorno de
IBM MQ en z/0S.

Objetos de tema

Un objeto de tema es un objeto de IBM MQ que permite asignar atributos especificos, no predeterminados
a temas.

Un tema se define por una aplicacién que se publica en, o se suscribe a, una serie de temas determinada.
Una serie de tema puede especificar una jerarquia de temas separandolos con un caracter de barra
inclinada (/). Esto se puede visualizar con un drbol de temas. Por ejemplo, si una aplicacion se publica en
las series de temas /Sport/American Footbally /Sport/Soccer, se crea un arbol de temas que
tiene un nodo padre Sport y dos hijos, American Footbally Soccer.

Los temas heredan sus atributos del primer nodo administrativo padre encontrado en su arbol de temas.
Si no hay nodos de tema administrativo en un arbol de temas especifico, todos los temas heredan los
atributos del objeto de tema base, SYSTEM.BASE.TOPIC.

Puede crear un objeto de tema en cualquier nodo de un arbol de temas especificando la serie de temas
de dicho nodo en el atributo TOPICSTR del objeto del tema. También puede definir otros atributos para el
nodo de tema administrativo. Para obtener mas informacién sobre estos atributos, consulte Los mandatos
MQSC o Automatizacion de la administracion utilizando mandatos PCF. Cada objeto de tema hereda, de
forma predeterminada, sus atributos del nodo de tema administrativo padre mas cercano.

Los objetos del tema también se pueden utilizar para ocultar todo el arbol de temas de los
desarrolladores de aplicacion. Si se crea un objeto de tema denominado FOOTBALL . US para el tema /
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Sport/American Football, una aplicacion puede publicar o suscribirse al objeto denominado
FOOTBALL.US en lugar de a la serie /Sport/American Football con el mismo resultado.

Siindica un caracter #, +, / 6 * en una serie de tema de un objeto de tema, el caracter se tratara como un
caracter normal en la serie y se considerara que forma parte de la serie de temas asociada a un objeto de
tema.

Para obtener mas informacion sobre los objetos de temas, consulte “Mensajeria de publicacion/
suscripcion” en la pagina 63.

Conceptos relacionados

“Introduccion a la colocacion de mensajes en colas” en la pagina 5

Los productos de IBM MQ permiten que los programas se comuniquen entre si a través de una red de
componentes diferentes (procesadores, sistemas operativos, subsistemas y protocolos de comunicacion)
utilizando una interfaz de programacién de aplicaciones coherente.

Referencia relacionada
Mandatos MQSC

Colas
Introduccidn a las colas y los atributos de cola de IBM MQ.

Los mensajes se almacenan en una cola, de modo que si la aplicacion que realiza la transferencia esta
esperando una respuesta a su mensaje, es libre de realizar otros trabajos mientras espera esa respuesta.
Las aplicaciones acceden a una cola utilizando la Interfaz de colas de mensajes (MQI), que se describe en
Vision general de la interfaz de colas de mensajes.

Para que un mensaje pueda transferirse a una cola, la cola ya se tiene que haber creado. Una cola es
propiedad de un gestor de colas, y ese gestor de colas puede poseer muchas colas. Sin embargo, cada
cola debe tener un nombre que sea exclusivo dentro de ese gestor de colas.

Una cola se mantiene a través de un gestor de colas. En la mayoria de los casos, cada cola la gestiona
fisicamente el gestor de colas pero esto no es evidente para un programa de aplicacion. Las colas
compartidas de IBM MQ for z/0S las puede gestionar cualquier gestor de colas del grupo de comparticion
de colas.

Para crear una cola, puede utilizar mandatos de IBM MQ (MQSC), mandatos PCF o interfaces especificas
de la plataforma. Por ejemplo, las operaciones y los paneles de control de IBM MQ for z/OS son
especificos de la plataforma.

Puede crear colas locales para trabajos temporales dindmicamente desde la aplicacién. Por ejemplo,
puede crear colas de respuestas (que no son necesarias después de que finalice una aplicacion). Para
obtener mas informacion, consulte “Colas dindmicas y de modelo” en la pagina 25.

Antes de utilizar una cola, debe abrirla, especificando qué desea hacer con ella. Por ejemplo, puede abrir
una cola para:

« Examinar mensajes Unicamente (no recuperarlos)

« Recuperar mensajes (y compartir el acceso con otros programas o con acceso exclusivo)
« Transferir mensajes a la cola

« Realizar consultas sobre los atributos de la cola

« Establecer los atributos de la cola

Para obtener una lista completa de las opciones que puede especificar cuando se abre una cola, consulte
MQOPEN — Abrir objeto.

Atributos de colas

Algunos de los atributos de una cola se especifican cuando la cola esta definida, y no se puede cambiar
después (por ejemplo, el tipo de la cola). Otros atributos de colas se pueden agrupar en aquellos que se
pueden cambiar:
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« Mediante el gestor de colas durante el proceso de la cola (por ejemplo, la profundidad actual de una
cola)

« Con mandatos Unicamente (por ejemplo, el texto descriptivo de la cola)

« Mediante aplicaciones, utilizando la llamada MQSET (por ejemplo, si se permiten operaciones de
transferencia en la cola)

Puede averiguar los valores de todos los atributos utilizando la llamada MQINQ.

Los atributos que son comunes a mas de un tipo de cola son los siguientes:

QName
Nombre de la cola.

QType
Tipo de la cola.

QDesc
Texto descriptivo de la cola.

InhibitGet
Si se permite que los programas obtengan mensajes de la cola. Sin embargo, nunca puede obtener
mensajes de colas remotas.

InhibitPut
Si se permite que los programas transfieran mensajes a la cola.

DefPriority
Prioridad predeterminada de los mensajes transferidos a la cola.

DefPersistence
Persistencia predeterminada de los mensajes transferidos a la cola

Ambito
Controla si una entrada para esta cola también existe en un servicio de nombres.
!E_El atributo Scope no esta soportado en z/0S.

Para obtener una descripcién completa de estos atributos, consulte Atributos para colas.

Formas de definir las colas

Puede definir colas en IBM MQ utilizando el mandato MQSC DEFINE o el mandato PCF Crear cola. Los
mandatos especifican el tipo de cola y sus atributos. Por ejemplo, un objeto de cola local tiene atributos
gue especifican lo que sucede cuando las aplicaciones hacen referencia a dicha cola en llamadas MQI.
Son ejemplos de atributos:

« Silas aplicaciones pueden recuperar mensajes de la cola (GET habilitado).
« Silas aplicaciones pueden transferir mensajes a la cola (PUT habilitado).
« Sielacceso a la cola es exclusivo de una aplicacién o lo comparten varias aplicaciones.

« El nimero maximo de mensajes que pueden almacenarse en la cola al mismo tiempo (profundidad
maxima de cola).

La longitud maxima de los mensajes que se pueden transferir a la cola.
También hay varias interfaces especificas de la plataforma que puede utilizar para definir colas.

Conceptos relacionados

“Colas de cluster” en la pagina 59

Una cola de cluster es una cola que se aloja en un gestor de colas de cluster y que esta disponible para
otros gestores de colas del cluster.

“Colas de mensajes no entregados” en la pagina 50
La cola de mensajes no entregados es la cola a la que se envian los mensajes que no pueden enviarse a
su destino correcto. Cada gestor de colas suele tener una cola de mensajes no entregados.

Automatizacion de administracion utilizando mandatos PCF
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IBM MQ Console: Trabajar con colas

Tareas relacionadas

Administracion de IBM MQ utilizando mandatos MQSC

Creacion y configuracién de gestores de colas y objetos con MQ Explorer

mGestién de IBM MQ for IBM i utilizando mandatos CL

moﬁgenes desde los que puede emitir mandatos MQSC y PCF en IBM MQ for z/0S
Referencia relacionada

“Comparison between shared queues and cluster queues” en la pagina 59
This information is designed to help you compare shared queues and cluster queues, and decide which
might be more suitable for your system.

Informacion relacionada
“What is a shared queue?” en la pagina 171

Colas locales
Las colas de transmision, de iniciacién, de mensajes no entregados, predeterminada, de canal y de
sucesos son tipos de cola local.

Una cola se conoce en un programa como local si es propiedad del gestor de colas al que esta conectado
el programa. Puede obtener mensajes y transferirlos en las colas locales.

El objeto de definicidn de cola contiene la informacion de definicion de la cola, asi como los mensajes
fisicos colocados en cola.

Cada gestor de colas puede tener algunas colas locales que utiliza para fines especiales:

Colas de transmisién

Cuando una aplicacion envia un mensaje a una cola remota, el gestor de colas local almacena

el mensaje en una cola local especial, llamada cola de transmisidn. Las aplicaciones pueden
transferir mensajes directamente a una cola de transmision aunque también pueden transferirse
indirectamente a través de una definicion de cola remota.

Cuando un gestor de colas envia mensajes a un gestor de colas remoto, identifica la cola de
transmision mediante la secuencia siguiente:

1. La cola de transmision nombrada en el atributo XMITQ de la definicion local de una cola remota.

2. Una cola de transmisién con el mismo nombre que el gestor de colas remoto. Este es el valor
predeterminado en XMITQ de la definicién local de una cola remota.

3. La cola de transmisién nombrada en el atributo DEFXMITQ del gestor de colas local.

Un agente de canal de mensajes es un programa de canal asociado a la cola de transmision, y que
entrega el mensaje a su siguiente destino. El siguiente destino es el gestor de colas al que esta
conectado el canal de mensajes. No es, necesariamente, el mismo gestor de colas que el destino

final del mensaje. Cuando el mensaje se entregue en su siguiente destino, se suprimira de la cola

de transmision. Es posible que el mensaje tenga que pasar por muchos gestores de colas en su ruta
hacia el destino final. Debe definir una cola de transmisién en cada gestor de colas, junto con la ruta,
que cada una contiene mensajes que estan esperando a transmitirse en el siguiente destino. Una
cola de transmision normal contiene mensajes para el destino siguiente, aunque los mensajes podrian
tener destinos eventuales distintos. Una cola de transmision de cluUster contiene mensajes para varios
destinos. El valor de correlID de cada mensaje identifica el canal en el que se coloca el mensaje,
para transferirlo a su siguiente destino.

En un gestor de colas puede definir varias colas de transmision. Puede definir varias colas de
transmision para el mismo destino; cada uno se utiliza para una clase diferente de servicio. Por
ejemplo, es posible que desee crear colas de transmisién diferentes para los mensajes pequeios
y grandes que se dirijan al mismo destino. De este modo, puede transferir los mensajes utilizando
canales de mensajes diferentes, de forma que los mensajes grandes no retrasaran a los mas
pequenos. Todos los mensajes dirigidos a colas de cluster o a temas de clister, se colocan en una
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sola cola de transmision de cluster SYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT.QUEUE, de forma predeterminada.
Como opcidn, puede cambiar el valor predeterminado, y separar el trafico de los mensajes que van

a gestores de colas de cluster diferentes en colas de transmisidn de cluster diferentes. Si establece

el atributo de gestor de colas DEFCLXQ en CHANNEL, cada canal de clister emisor crea una cola de
transmision de cluster distinta. Como alternativa, puede definir manualmente las colas de transmisién
de cluster que los canales de cluster emisor deben utilizar.

Las colas de transmision pueden desencadenar un agente de canal de mensajes para enviar mensajes
hacia adelante; consulte Inicio de aplicaciones IBM MQ utilizando desencadenantes.

b 2/05 [TV MQ for z/0S, si se utiliza la transferencia a colas entre grupos, la cola de
transmision recibe servicio de un agente de transferencia a colas entre grupos. Se utiliza una cola de
transmision compartida cuando se utiliza la transferencia a colas entre grupos IBM MQ for z/0S.

Colas de inicio

Una cola de inicio es una cola local en la que el gestor de colas coloca un mensaje desencadenante
cuando se produce un suceso desencadenante en una cola de aplicacién.

Un suceso desencadenante es un suceso disenado para provocar que un programa empiece a
procesar una cola. Por ejemplo, un suceso puede ser que lleguen mas de 10 mensajes. Para obtener
mas informacion sobre cémo funciona el desencadenante, consulte Inicio de aplicaciones IBM MQ
utilizando desencadenantes.

Cola de mensajes no entregados (mensaje no entregado)

Una cola de mensajes no entregados (mensaje no entregado) es una cola local en la que el gestor de
colas coloca mensajes que no puede entregar.

Cuando el gestor de colas coloca un mensaje en la cola de mensajes no entregados, afade una
cabecera al mensaje. La informacion de cabecera incluye el motivo por el cual el gestor de colas ha
colocado el mensaje en la cola de mensajes no entregados. También contiene el destino del mensaje
original, la fecha y la hora en que el gestor de colas haya colocado el mensaje en la cola de mensajes
no entregados.

Las aplicaciones también pueden utilizar la cola para mensajes que no pueden entregar. Para obtener
mas informacidn, consulte Utilizacion de la cola de mensajes no entregados.

Cola de mandatos del sistema

La cola de mandatos del sistema es una cola a la que aplicaciones debidamente autorizadas pueden
enviar mandatos de IBM MQ. Estas colas reciben los mandatos PCF, MQSC y CL, como soporte en su
plataforma, en preparacion para que el gestor de colas los ejecute.

En IBM MQ for z/0S, la cola se denomina SYSTEM. COMMAND . INPUT ; en otras
plataformas se denomina SYSTEM.ADMIN.COMMAND.QUEUE. Los mandatos aceptados varian seguin
la plataforma. Para obtener mas detalles, consulte Referencia de formatos de mandato programable.

Colas predeterminadas del sistema

Las colas predeterminadas del sistema contienen las definiciones iniciales de las colas para el
sistema. Cuando se crea una definicién de cola, el gestor de colas copia la definicion de la cola
predeterminada del sistema apropiado. El proceso de crear una definicion de cola es diferente del de
crear una cola dinamica. La definicion de la cola dinamica se basa en la cola de modelo que elija como
plantilla para la cola dinamica.

Colas de sucesos
Colas de sucesos contienen mensajes de sucesos. Estos mensajes los notifica el gestor de colas o un
canal.
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Colas remotas
Para un programa, una cola es remota si pertenece a un gestor de colas diferentes de aquel al que esta
conectado el programa.

Cuando se ha establecido un enlace de comunicaciones, un programa puede enviar un mensaje a una cola
remota. Un programa nunca podra obtener un mensaje de una cola remota.

El objeto de definicidn de cola, creado al definir una cola remota solo guarda la informacion necesaria
para que el gestor de colas localice la cola al que desea que vaya el mensaje. Este objeto se conoce como
la definicion local de una cola remota. Todos los atributos de la cola remota se guardan en el gestor de
colas que lo posee, porque es una cola local para ese gestor de colas.

Cuando se abre una cola remota, para identificar la cola debe especificar uno de los siguientes:

« El nombre de la definicidn local que define la cola remota. Desde el punto de vista de una aplicacion, es
lo mismo que abrir una cola local. Una aplicacion no necesita saber si una cola es local o remota.

Para crear una definicién local de una cola remota en todas las plataformas excepto IBM i, utilice el
mandato DEFINE QREMOTE .

mEn IBM i, utilice el mandato CRTMQMQ.

« El nombre del gestor de colas remoto y el nombre de la cola tal como se le conoce para dicho gestor de
colas remoto.

Las definiciones locales de colas remotas tienen tres atributos ademas de los atributos comunes que se
describen en “Atributos de colas” en la pagina 20. Estos tres atributos son:

RemoteQName
El nombre por el que se conoce en el gestor de colas propietario de la cola.

RemoteQMgrName
El nombre del gestor de colas propietario.

XmitQName
El nombre de la cola de transmision local que se utiliza cuando se reenvian mensajes a otros gestores
de colas.

Para obtener mas informacién sobre estos atributos, consulte Atributos para colas.

Si utiliza la llamada MQINQ para la definicion local de una cola remota, el gestor de colas devolvera los
atributos de la definicién local Unicamente, que es el nombre de cola remota, el nombre del gestor de
colas remoto y el nombre de la cola de transmisién, no los atributos de la cola local que coinciden en el
sistema remoto.

Véase también Colas de transmision.

Colas alias

Un alias de cola es un objeto de IBM MQ que se puede utilizar para acceder a otra cola o a un tema.

Esto significa que puede haber mas de un programa que trabaje con la misma cola, accediendo a ella con
nombres diferentes.

La cola resultante de la resolucion de un nombre de alias, que se conoce como la cola base, puede ser
cualquiera de los tipos de colas siguientes, soportados por la plataforma:

« Una cola local
« La definicion local de una cola remota.

. !E_Una cola compartida, que es un tipo de cola local solo disponible en IBM MQ for z/0S.
Una cola predefinida

« Una cola dindmica

Un nombre de alias también se puede resolver en un tema. Si actualmente una aplicacion transfiere
mensajes a una cola, se puede conseguir que se publique en un tema convirtiendo el nombre de la cola en
un alias para el tema. No es necesario ningun cambio en el codigo de aplicacion.
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Nota: Un alias no se puede resolver directamente en otro alias en el mismo gestor de colas.

Un ejemplo del uso de las colas alias es que un administrador del sistema otorgue diferentes
autorizaciones de acceso al nombre de cola base (es decir, la cola en la que se resuelve el alias) y al
nombre de cola alias. Esto significa que un programa o usuario pueden estar autorizados a utilizar la cola
alias, pero no la cola base.

Como alternativa, se puede establecer una autorizacion para inhibir las operaciones de transferir (put)
para el nombre de alias, pero permitirlas para la cola base.

En algunas aplicaciones, el uso de las colas alias significa que los administradores del sistema pueden
cambiar facilmente la definicién de un objeto de cola alias sin tener que modificar la aplicacion.

IBM MQ realiza comprobaciones de autorizacion con el nombre de alias cuando los programas intentan
utilizar ese nombre. No comprueba si el programa esta autorizado a acceder al nombre en el que se
resuelve el alias. Por consiguiente, un programa puede estar autorizado a acceder a un nombre de cola
alias, pero no el nombre de cola resuelto.

Ademas de los atributos de cola generales que se describen en “Colas” en la pagina 20, las colas de alias
tienen un atributo BaseQName. Es el nombre de la cola base en el que se resuelve el nombre de alias.
Para obtener una descripcion mas completa de este atributo, consulte BaseQName (MQCHAR48).

Los atributos InhibitGet y InhibitPut (consulte “Colas” en la pagina 20) de las colas alias
pertenecen al nombre de alias. Por ejemplo, si el nombre de colas alias ALIAS1 se resuelve en el nombre
de la cola base BASE, las inhibiciones ALIAS1 solo afectan a ALIAS1 y no se inhibe BASE. Sin embargo, las
inhibiciones en BASE también afectan a ALIAS1.

Los atributos DefPriority y DefPexrsistence también pertenecen al nombre de alias. Por lo tanto,
puede por ejemplo asignar diferentes propiedades a diferentes alias de la misma cola base. Ademas,
puede cambiar estas propiedades sin tener que cambiar las aplicaciones que utilizan los alias.

Colas dinamicas y de modelo

Esta informacion ofrece una perspectiva de las colas dindmicas, las propiedades de las colas dinamicas
temporales y permanentes, los usos de las colas dinamicas y algunas consideraciones que hay que tomar
en cuenta cuando se utilizan colas dinamicas, y colas modelo.

Cuando un programa de aplicacion emite una llamada MQOPEN para abrir una cola modelo, el gestor de
colas crea dindmicamente una instancia de una cola local con los mismos atributos que la cola modelo.
Segun el valor del campo DefinitionType de la cola modelo, el gestor de colas crea un cola dinamica
temporal o permanente (consulte Creacion de colas dindmicas).

Propiedades de las colas dinamicas temporales

Las colas dindmicas temporales tienen las propiedades siguientes:

. No pueden ser colas compartidas, accesibles desde los gestores de colas de un grupo
de comparticion de colas.

Tenga en cuenta que los grupos de comparticion de colas solo estan disponibles en IBM MQ for
z/0S.

» Solo contienen mensajes persistentes
« Son irrecuperables.
« Se suprimen cuando se inicia el gestor de colas.

« Se suprimen cuando la aplicacion que ha emitido la llamada MQOPEN que creé la cola cierra la cola
o termina.

— Si hay mensajes confirmados en la cola, se suprimen.

— Si hay alguna llamada no confirmada MQGET, MQPUT o MQPUT1 para la cola en este momento,
la cola se marca como suprimida légicamente, y sélo se suprimira fisicamente (después de que
estas llamadas se hayan confirmado) como parte del proceso de cierre, o cuando la aplicacién
finalice.
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— Sila cola esta en uso en este momento (por la aplicacion que la crea o cualquier otra), la cola
se marca como suprimida légicamente, y solo se suprimira fisicamente cuando se cierre la Ultima
aplicacion que utiliza la cola.

— Los intentos de acceder a una cola suprimida légicamente (que no se para cerrarla) fallaran con el
codigo de razén MORC_Q_DELETED.

— MQCO_NONE, MQCO_DELETE y MQCO_DELETE_PURGE se tratan todos como MQCO_NONE
cuando se han especificado en una llamada QCLOSE para la llamada MQOPEN correspondiente
que ha creado la cola.

Propiedades de las colas dinamicas permanentes
Las colas dindmicas permanentes tienen las propiedades siguientes:

« Contienen mensajes persistentes o no persistentes.
« Son recuperables en caso de anomalias del sistema.

« Se suprimen cuando una aplicacién (no necesariamente la que ha emitido la llamada MQOPEN
que ha creado la cola) cierre satisfactoriamente la cola utilizando la opcion MQCO_DELETE o
MQCO_DELETE_PURGE.

— Una peticién de cierre con la opcion MQCO_DELETE falla si todavia hay algun mensaje
(confirmado o sin confirmar) en la cola. Una peticion de cierre con la opcidn
MQCO_DELETE_PURGE sera satisfactoria aunque haya mensajes confirmados en la cola (los
mensajes que estan suprimiéndose como parte del cierre), pero no sera satisfactoria si hay
alguna llamada no confirmada MQGET, MOQPUT o MQPUT1 pendiente para la cola.

— Sila peticion de supresion es satisfactoria, pero la cola esta en uso (por la aplicacion que la crea
o cualquier otra), la cola se marca como suprimida légicamente y solo se suprimira fisicamente
cuando se cierre la tltima aplicacién que utiliza la cola.

» No se suprimen si las cierra una aplicacion que no esta autorizada a suprimir la cola, a menos que la
aplicacion de cierre emitiera la llamada MQOPEN que cred la cola. Se llevan a cabo comprobaciones
de autorizacion con respecto al identificador de usuario (o un identificador de usuario alternativo
si se especificd MQOO_ALTERNATE_USER_AUTHORITY) que se ha utilizado para validar la llamada
MQOPEN correspondiente.

« Se pueden suprimir de la misma manera que una cola normal.
Usos de las colas dinamicas
Puede utilizar colas dinamicas para:
« Aplicaciones que no requieren que se guarden colas después de que la aplicacion haya finalizado.

« Aplicaciones que requieren que las respuestas a los mensajes para ser procesados por otra
aplicacion. Estas aplicaciones pueden crear dindmicamente una cola de respuestas abriendo una
cola modelo. Por ejemplo, una aplicacion de cliente puede:

1. Crear una cola dinamica.

2. Suministrar el nombre en el campo ReplyToQ de la estructura de descriptor de mensaje del
mensaje de solicitud.

3. Colocar la peticion en una cola que un servidor esta procesando.

A continuacion, el servidor puede colocar el mensaje de respuesta en la cola de respuestas.
Finalmente, el cliente puede procesar la respuesta, y cerrar la cola de respuestas con la opcién de
supresion.

Consideraciones al utilizar colas dinamicas
Tenga en cuenta las cuestiones siguientes al utilizar colas dindmicas:

« En un modelo cliente-servidor, cada cliente debe crear y utilizar su propia dinamica cola de
respuestas. Si una cola dinamica de respuestas se comparte entre mas de un cliente, la supresion
de la cola de respuestas podria demorarse debido a que hay actividad no confirmada en la cola
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o porque otro cliente esta utilizando la cola. Ademas, la cola puede marcarse como suprimida
légicamente e inaccesible para las peticiones posteriores de la API (distintas de MQCLOSE).

« Si el entorno de aplicacién requiere que se compartan colas dindmicas entre aplicaciones,
asegurese de que la cola solo se cierra (con la opcion de supresion) cuando toda la actividad que
hay en ella se haya confirmado. Esta accion la debe realizar el tltimo usuario. De este modo se
asegura que la supresion de la cola no se retrasa, y se minimiza el periodo en el que la cola es
inaccesible porque se ha marcado como suprimida légicamente.

Colas modelo
Una cola modelo es una plantilla de definicion de cola que se utiliza al crear una cola dinamica.

Puede crear una cola local dinamicamente desde un programa IBM MQ, nombrando la cola modelo

que desea utilizar como plantilla para los atributos de cola. En ese momento puede cambiar algunos
atributos de la nueva cola. Pero no puede cambiar DefinitionType. Si, por ejemplo, necesita una

cola persistente, seleccione una cola de modelo con el tipo de definicion establecido en permanente.
Algunas aplicaciones conversacionales pueden utilizar colas dindmicas para albergar las respuestas a sus
consultas porque probablemente no necesitan mantener estas colas después de que hayan procesado las
respuestas.

Debe especificar el nombre de una cola modelo en el descriptor de objeto (MQOD) de la llamada MQOPEN.
Utilizando los atributos de la cola modelo, el gestor de colas crea de forma automatica y dindmica una
cola local.

El usuario puede especificar un nombre (completo) para la cola dinamica o la raiz de un nombre (por
ejemplo, ABC) y dejar que el gestor de colas le afada una parte exclusiva o bien dejar que el gestor de
colas asigne automaticamente un nombre exclusivo completo. Si el gestor de colas asigna el nombre, lo
coloca en la estructura MQOD.

No puede emitir una llamada MQPUT1 directamente a una cola modelo, pero puede emitir una llamada
MQPUT1 a la cola dindmica que se ha creado abriendo una cola modelo.

MQSET y MQINQ no se pueden emitir contra una cola de modelo. La apertura de una cola de modelo con
MQOO_INQUIRE o MQOO_SET, resulta en posteriores llamadas de MQINQ y MQSET realizadas contra la
cola creada dinamicamente.

Los atributos de una cola modelo son un subconjunto de los de una cola local. Para obtener una
descripcién mas completa, consulte Atributos para colas.

Colas utilizadas para fines especificos por IBM MQ
IBM MQ utiliza algunas colas locales para fines especificos relacionados con su funcionamiento.

Debe definir estas colas para que IBM MQ las pueda utilizar.

Colas de inicio
Las colas de inicio son colas que se utilizan para la activacién. Un gestor de colas coloca un mensaje
desencadenante en una cola de inicio cuando se produce un suceso desencadenante. Un suceso
desencadenante es una combinacion logica de condiciones detectada por un gestor de colas. Por
ejemplo, puede generarse un suceso desencadenante cuando el nimero de mensajes de una cola
alcanza una profundidad predefinida. Este suceso hace que el gestor de colas transfiera un mensaje
desencadenante a una cola de inicio especificada. Este mensaje desencadenante lo recupera un
supervisor desencadenante, una aplicacion especial que supervisa una cola de inicio. El supervisor
desencadenante inicia entonces el programa de aplicacion que se haya especificado en el mensaje
desencadenante.

Si un gestor de colas ha de utilizar el mecanismo de activacién, debe definirse al menos una cola
de inicio para ese gestor de colas. Consulte Gestion de objetos para el mecanismo de activacion,
runmgtrm e Inicio de aplicaciones IBM MQ utilizando desencadenantes

Colas de transmision
Las colas de transmision son colas que almacenan temporalmente mensajes destinados a un gestor
de colas remoto. Debe definir al menos una cola de transmisién para cada gestor de colas remoto al
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que el gestor de colas local va a enviar mensajes directamente. Estas colas también se utilizan en la

administracion remota; consulte Administracion remota desde un gestor de colas local. Para obtener
informacion sobre el uso de colas de transmision en colas distribuidas, consulte Técnicas de gestion

de colas distribuidas de IBM MQ.

Cada gestor de colas puede tener una cola de transmisién predeterminada. Si un gestor de colas que
no forme parte de un cluster transfiere un mensaje a una cola remota, la accién predeterminada es
utilizar la cola de transmision predeterminada. Si existe una cola de transmisién que tenga el mismo
nombre que el gestor de colas de destino, el mensaje se coloca en dicha cola de transmision . Si
existe una definicion de alias de gestor de colas, en la que el parametro RQMNAME coincida con el
gestor de colas de destino, y se especifica el parametro XMITQ, el mensaje se coloca en la cola de
transmision a la que XMITQ ponga nombre. Si no existe el parametro XMITQ, el mensaje se coloca en
la cola local que se indique en el mensaje.

Colas de transmision de cluster
Cada gestor de colas de un cluster tiene una cola de transmision de cluster denominada
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE, y una cola de transmisién de clister modelo,
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.MODEL .QUEUE. Las definiciones de estas colas se crean, de forma
predeterminada, cuando se define un gestor de colas. Si el atributo DEFCLXQ del gestor de colas
se establece en CHANNEL, se crea, de forma automatica, una cola de transmision de cluster
dinamico permanente para cada canal de clister emisor que se cree. Las colas se denominan
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT. ChannelName. También puede definir las colas de transmision de
cluster de cluster manualmente.

Un gestor de colas que forme parte del clister envia los mensajes de una de estas colas a otros
gestores de colas que pertenezcan al mismo cluster.

Durante la resolucién de nombres, una cola de transmision de cluster tiene prioridad sobre la cola
de transmisién predeterminada, y una cola de transmision de cluster especifica tiene prioridad sobre
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE.

Colas de mensajes no entregados
Una cola de mensajes no entregados es una cola que almacena mensajes que no pueden
direccionarse a sus destinos correctos. Un mensaje no se puede direccionar cuando, por ejemplo,
la cola de destino esta llena. La cola de mensajes no entregados que se suministra con MQSeries se
llama SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE.

Para las colas distribuidas, debe definir una cola de mensajes no entregados en cada gestor de colas
implicado.

Colas de mandatos
La cola de mandatos, SYSTEM.ADMIN.COMMAND.QUEUE, es una cola local a la que las aplicaciones
debidamente autorizadas pueden enviar mandatos MQSC para procesarlos. A continuacion, estos
mandatos los recupera un componente IBM MQ denominado servidor de mandatos. El servidor de
mandatos valida los mandatos, pasa los que son validos al gestor de colas para que los procese y
devuelve las respuestas a la cola de respuestas apropiada.

Al crear un gestor de colas, se crea automaticamente una cola de mandatos para el mismo.

Colas de respuestas
Cuando una aplicacion envia un mensaje de solicitud, la aplicacidon que lo recibe puede devolver un
mensaje de respuesta a la aplicacion emisora. Este mensaje se transfiere a una cola, llamada cola de
respuestas, que suele ser una cola local de la aplicacién emisora. El nombre de la cola de respuestas
lo especifica la aplicacion emisora como parte del descriptor del mensaje.

Colas de sucesos
Los sucesos de instrumentacién, que pueden utilizarse para supervisar gestores de colas,
independientemente de las aplicaciones MQI.

Cuando se produce un suceso de instrumentacion, el gestor de colas coloca un mensaje de suceso en
una cola de sucesos. Este mensaje puede leerlo entonces una aplicacion de supervisién, que puede
informar a un administrador o iniciar alguna accién correctora si el suceso indica un problema.
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Nota: Los sucesos desencadenantes son diferentes de los sucesos de instrumentacion. Los sucesos
desencadenantes no los causan las mismas condiciones, y no generan mensajes de sucesos.

Para obtener mas informacion sobre los sucesos de instrumentacion, consulte Sucesos de
instrumentacion.

Gestores de colas
Una introduccion a los gestores de colas y a los servicios en colas que proporcionan a las aplicaciones.

Un programa debe tener una conexién con un gestor de colas para poder utilizar los servicios de ese
gestor de colas. Un programa puede realizar esta conexidn explicitamente (utilizando la llamada MQCONN
0 MQCONNX), o la conexion se puede realizar implicitamente (este depende de la plataformay el entorno
en el que se ejecuta el programa).

Un gestor de colas de IBM MQ garantiza las acciones siguientes:

« Los atributos de objeto se modifican conforme a los mandatos recibidos.

« Los sucesos especiales, tales como sucesos desencadenantes o sucesos de instrumentacion, se
generan cuando se cumplen las condiciones adecuadas.

« Los mensajes se colocan en la cola correcta, segun lo solicitado por la aplicacion que ha efectuado la
llamada MQPUT. En caso de que esto no sea posible, se notifica a la aplicacion y se emite un cédigo de
razéon apropiado.

Cada cola pertenece a un solo gestor de colas y se dice que es una cola local respecto a ese gestor de
colas. El gestor de colas al que esta conectada una aplicacion es el gestor de colas local respecto a esa
aplicacion. Para la aplicacidn, las colas que pertenecen a su gestor de colas local son colas locales.

Una cola remota es una cola que pertenece a otro gestor de colas. Un gestor de colas remoto es cualquier
gestor de colas que no sea el gestor de colas local. Un gestor de colas remoto puede estar en una
maquina remota de la red o puede estar en la misma maquina que el gestor de colas local. IBM MQ ofrece
soporte a varios gestores de colas en la misma maquina.

En algunas llamadas MQI, se puede utilizar un objeto gestor de colas. Por ejemplo, puede efectuar
consultas sobre los atributos del objeto gestor de colas utilizando la llamada MQI MQINQ.

Atributos de los gestores de colas

Asociados a cada gestor de colas hay un conjunto de atributos (o propiedades) que definen sus
caracteristicas.Algunos de los atributos de un gestor de colas se arreglan cuando éste se crea; puede
cambiar otros utilizando los mandatos de IBM MQ. Puede realizar consultas sobre los valores de todos los
atributos, excepto los que se utiliza para el cifrado de TLS (Transport Layer Security), mediante la llamada

MQINQ.

Los atributos fijos incluyen los siguientes:

« ElL nombre del gestor de colas

- La plataforma en la que se ejecuta el gestor de colas (por ejemplo, Windows)

« Elnivel de los mandatos de control del sistema al que el gestor de colas da soporte

« La prioridad maxima que se puede asignar a los mensajes procesados por el gestor de colas
« ElL nombre de la cola a la que los programas pueden enviar mandatos de IBM MQ

« La longitud maxima de mensajes que el gestor de colas puede procesar (solo arreglado en
IBM MQ for z/0S)

« Si el gestor de colas ofrece soporte al recurso de puntos de sincronismo cuando los programas
transfieren y obtienen mensajes

Los atributos modificables incluyen los siguientes:

« Una descripcién de texto del gestor de colas
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- Elidentificador del juego de caracteres que el gestor de colas utiliza para las series de caracteres
cuando procesa llamadas MQI

« Elintervalo de tiempo que el gestor de colas utiliza para restringir el nUmero de mensajes
desencadenantes

. !E_El intervalo de tiempo que el gestor de colas utiliza para determinar la frecuencia con la
que se deben explorar en las colas los mensajes que han caducado (solo IBM MQ for z/0S)

« ElL nombre de la cola de mensajes no entregados del gestor de colas (mensaje no entregado)

« Elnombre de la cola de transmision predeterminada del gestor de colas

« El nimero maximo de manejadores abiertos para cualquier conexion individual

« La habilitacion e inhabilitacion de diversas categorias de informes de sucesos

« ElL nUmero maximo de mensajes sin confirmar dentro de una unidad de trabajo

Gestores de colas y gestion de carga de trabajo

Puede configurar un cluster de gestores de colas que tenga mas de una definicion para la misma cola
(por ejemplo, los gestores de colas en el clister podrian ser clones de entre si). Los mensajes de una cola
determinada los puede manejar cualquier gestor de colas que aloja una instancia de la cola. Un algoritmo
de gestion de carga de trabajo decide qué gestor de colas maneja el mensaje y reparte la carga de trabajo
entre los gestores de colas; consulte El algoritmo de gestion de carga de trabajo de cluster para obtener
mas informacion.

Canales

Un canal es un enlace de comunicacion légico, utilizado por gestores de colas distribuidos, entre un
servidor de IBM MQ MQI client y un servidor de IBM MQ o entre dos servidores de IBM MQ.

Los canales se utilizan para mover los mensajes desde un gestor de colas a otro y protegen las
aplicaciones de los protocolos de comunicaciones subyacentes. Los gestores de colas pueden estar
en sistemas diferentes de la misma plataforma o de plataformas distintas. Los mensajes que se envian
pueden tener su origen en muchas ubicaciones:

« Programas de aplicacion escritos por el usuario que transfieren datos de un nodo a otro.

Aplicaciones de administracion escritas por usuario que utilizan mandatos PCF o MQAI.
IBM MQ Explorer.
Gestores de colas que envian mensajes de sucesos de instrumentacion a otro gestor de colas.

Gestores de colas que envian mandatos de administracién remotos a otro gestor de colas. Por ejemplo,
utilizando los mandatos MQSC o la administrative REST API.

Un canal tiene dos definiciones: una en cada extremo de la conexién. Para que los gestores de colas se
comuniquen entre si, debe definir un objeto canal en el gestor de colas que va a enviar los mensajes y
otro complementario en el gestor de colas que va a recibirlos. Debe utilizarse el mismo nombre de canal
en cada extremo de la conexion y el tipo de canal utilizado debe ser compatible.

Hay tres categorias de canal en IBM MQ, con diferentes tipos de canal dentro de estas categorias:

- Canales de mensaje, que son unidireccionales y transfieren mensajes de un gestor de colas a otro.

 Canales MQI, que son bidireccionales y transfieren llamadas MQI de un IBM MQ MQI client a un gestor
de colas y respuestas de un gestor de colas a un cliente de IBM MQ.

« Canales AMQP, que son bidireccionales y conectan un cliente AMQP a un gestor de colas en una
maquina servidor. IBM MQ utiliza canales AMQP para transferir llamadas y respuestas AMQP entre
aplicaciones AMQP y gestores de colas
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Canales de mensajes

El objetivo de un canal de mensajes es transferir mensajes de un gestor de colas a otro. Los canales de
mensajes no son necesarios para el entorno de cliente-servidor.

IBM MO 1BM MO
queus manager A queus manager B
Message channels:
_______ ll Alo B I |
MCA =] MCA
=
BioA
System A System B

Figura 2. Canales de mensajes entre dos gestores de colas

Un canal de mensajes es un enlace unidireccional. Si desea que un gestor de colas remoto responda
a los mensajes enviados por un gestor local, debe configurar un segundo canal para que devuelva las
respuestas al gestor de colas local.

Un canal de mensajes conecta dos gestores de colas utilizando los agentes de canal de mensajes (MCA).
Hay un agente de canal de mensajes en cada extremo de un canal. Puede permitir que MCA transfiera los
mensajes utilizando varias hebras. Este proceso se conoce como canalizacion. El proceso de canalizacion
permite que MCA transfiera los mensajes de forma mas eficaz y mejora el rendimiento de los canales.
Para obtener mas informacion sobre la interconexion, consulte Atributos de los canales.

Para obtener mas informacion sobre los canales, consulte la seccion Llamadas de salida de canal y
estructuras de datos y “Componentes de la gestion de colas distribuidas” en la pagina 47.

Canales MQI

Un canal de interfaz de cola de mensajes (MQI) conecta un IBM MQ MQI client a un gestor de colas
en una maquina servidor y se establece cuando se emite una llamada MQCONN o MOQCONNX desde una
aplicacion de IBM MQ MQI client.

Es un enlace bidireccional y se utiliza para la transferencia de llamadas MQI y respuestas Unicamente,
incluyendo llamadas MQPUT que contienen datos de mensajes y llamadas MQGET que hacen que se
devuelvan los datos de mensajes. Hay diferentes formas de crear y utilizar definiciones de canal (consulte
Definicion de canales MQI).

Server connection
Client connection
IBM MO IBM r:m
application queue manager
IBM MO _{: Mal channel N
MO client
Client machine Sarver machine

Figura 3. Conexidn con el cliente y con el servidor en un canal MQI

IE_Un canal MQI se puede utilizar para conectar un cliente con un Unico gestor de colas o
con un gestor de colas que forma parte de un grupo de comparticion de colas (consulte Conexion de un
cliente a un grupo de comparticion de colas).

Hay dos tipos de canal para definiciones de canal MQI. Definen el canal MQI bidireccional.
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Canal de conexién con el cliente
Este tipo es para IBM MQ MQI client.

Canal de conexion con el servidor
Este tipo es para el servidor que ejecuta el gestor de colas, con el que la aplicacién de IBM MQ, que se
ejecuta en un entorno de IBM MQ MQI client, se va a comunicar.

Canales AMQP
> Multi |

Solo hay un tipo de canal AMQP.

Utilice el canal para conectar una aplicacién de mensajeria AMQP con un gestor de colas, lo cual
permite que la aplicacién intercambie mensajes con aplicaciones IBM MQ. Un canal AMQP le permite
desarrollar una aplicacién utilizando MQ Light y desplegarlo después como una aplicacion de empresa,
beneficiandose de los recursos a nivel de empresa que proporciona IBM MQ.

Canales de conexion de cliente

Los canales de conexidn de cliente son objetos que proporcionan una via de comunicacion de un IBM MQ
MQI client a un gestor de colas.

Los canales de conexion de cliente se utilizan en la gestion de colas distribuidas para trasladar mensajes
entre un gestor de colas y un cliente. Permiten que las aplicaciones no tengan que preocuparse por los
protocolos de comunicaciones subyacentes. El cliente puede existir en la misma plataforma que el gestor
de colas o en una diferente.

Definiciones de canal

Consulte “Definiciones de canal” en la pagina 32 si desea obtener descripciones de cada tipo de canal.

Conceptos relacionados

“Gestion de colas distribuidas y clisteres” en la pagina 43

La gestidn de colas distribuidas hace referencia al envio de mensajes desde un gestor de colas a otro. El
gestor de colas receptor puede estar en la misma maquina o en otra; puede estar proximo o en el otro
lado del mundo. Puede ejecutarse en la misma plataforma que el gestor de colas local o puede estar en
cualquiera de las plataformas soportadas por IBM MQ. Puede definir manualmente todas las conexiones
en un entorno de colas distribuidas o puede crear un cluster y dejar que IBM MQ defina automaticamente
gran parte del detalle de conexion.

Vision general de la Interfaz de cola de mensajes
Tareas relacionadas

Administracion de objetos de IBM MQ remotos
Detencion de canales MQI

Configurar conexiones entre el servidor y el cliente
Referencia relacionada

Llamadas de salida de canal y estructuras de datos

“Comunicaciones” en la pagina 36
IBM MQ MQI clients utiliza canales MQI para comunicarse con el servidor.

Definiciones de canal
Tablas que describen los distintos tipos de canales de mensajes y canales MQI que IBM MQ utiliza.

Cuando se hace referencia a canales de mensajes, la palabra canal se utiliza a menudo como sindénimo de
definicién de canal. Normalmente, el contexto permite discernir si se habla de un canal completo, con dos
extremos, o de una definicién de canal, con un Unico extremo.
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Canales de mensajes

El canal de mensajes puede ser de los siguientes tipos:

Tipo de definicion de canal de mensajes

Descripcion

Emisor

Un canal emisor es un canal de mensajes que utiliza
el gestor de colas para enviar mensajes a otros
gestores. Para enviar mensajes utilizando un canal
emisor, debe crear también un canal receptor en el
otro gestor de colas con el mismo nombre que el canal
emisor. También puede utilizar canales emisores con
canales peticionarios si implementa un mecanismo de
"devolucion de llamada".

Servidor

Un canal servidor es un canal de mensajes que el
gestor de colas utiliza para enviar mensajes a los otros
gestores. Para enviar mensajes utilizando un canal
emisor, debe crear también un canal receptor en el
otro gestor de colas con el mismo nombre que el canal
servidor. También puede utilizar los canales servidores
con canales peticionarios. En ese caso, la definicion de
canal peticionario en el otro extremo del canal solicita
que se inicie la definicion de canal servidor. El servidor
envia mensajes al peticionario. El servidor también
puede iniciar la comunicacion, siempre y cuando sepa
el nombre de conexion del canal asociado.

Receptor

Un canal receptor es un canal de mensajes que utiliza
el gestor de colas para recibir mensajes de otros
gestores de colas. Para recibir mensajes utilizando un
canal receptor, debe crear también un canal emisor

o un canal servidor en el otro gestor de colas con el
mismo nombre que el canal receptor.

Peticionario

Un canal peticionario es un canal de mensajes que
utiliza el gestor de colas para recibir mensajes de
otros gestores de colas. Un canal peticionario puede
solicitar que se inicie el canal de socio definido en el
extremo remoto. Si el canal de socio es un canal de
servidor, el canal de servidor acepta la solicitud de
inicio y empieza a enviar mensajes, desde la cola de
transmisién identificada en la definicion del canal de
servidor, al canal de solicitante. Si el canal de socio es
un canal emisor, el canal emisor acepta la solicitud
de inicio pero, a continuacion, cierra la conexion

con el solicitante. A continuacion, el canal emisor se
inicia, negocia una sesién con el canal solicitante de
socio y comienza a enviar mensajes desde la cola

de transmisién identificada en la definicion del canal
emisor. Este Ultimo caso proporciona esencialmente
un mecanismo de devolucion de llamada en el que el
canal solicitante solicita al canal emisor que devuelva
la llamada.
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Tipo de definicion de canal de mensajes Descripcion

Cluster emisor La definicion de canal de cluster emisor (CLUSSDR)
define el extremo emisor de un canal en el que un
gestor de colas de cluster puede enviar informacién
de cluster a uno de los depositos completos. El
canal de cluster emisor se utiliza para notificar

el deposito de cualquier cambio que se realice

en el estado del gestor de colas, por ejemplo la
adicion o supresion de una cola. Se utiliza también
para transmitir mensajes. Los gestores de colas de
depdsito completo propiamente tienen canales de
cluster emisor que se apuntan uno al otro. Se utilizan
para comunicarse entre si los cambios de estado

del cluster. No tiene mucha importancia saber qué
depdsito completo apunta la definicidn de canal
CLUSSDR del gestor de colas. Tras el contacto inicial,
se definiran automaticamente mas objetos de gestor
de colas de cluster, segin sea necesario, para que

el gestor de colas pueda enviar la informacién de
cluster a cada depdsito completo, y los mensajes a
cada gestor de colas.

Cluster receptor La definicion de canal de cluster receptor (CLUSRCVR)
define el extremo receptor de un canal en el que un
gestor de colas de cluster puede recibir mensajes de
otros gestores de colas del cluster. Un canal de cluster
receptor también puede transportar informacién sobre
el cluster destinada para el repositorio. Al definir el
canal de cluster receptor, el gestor de colas indica

a los otros gestores de colas de cluster que se
encuentra disponible para recibir mensajes. Necesita
como minimo un canal de cluster receptor para gestor
de colas de cluster.

Debe definir los dos extremos de todos los canales para tener una definiciéon de canal para cada extremo
del canal. Los dos extremos del canal deben ser compatibles.

Puede tener las siguientes combinaciones de definiciones de canal:
« Emisor-Receptor

« Servidor-Receptor

- Peticionario-Servidor

« Peticionario-Servidor (devolucion de llamada)

Emisor del cluster-Receptor del cluster

Agentes de canal de mensajes

Todas las definiciones de canal que cree pertenecen a un gestor de colas determinado. Un gestor de colas
puede tener varios canales del mismo o de diferentes tipos. En cada extremo del canal hay un programa,
el agente de canal de mensajes (MCA). En cada extremo del canal, el MCA de llamada coge los mensajes
de la cola de transmisién y los envia a través del canal. En el otro extremo del canal, el MCA de respuesta
recibe los mensajes y los entrega al gestor de colas remoto.

Un MCA de llamada puede estar asociado con un canal emisor, servidor o peticionario. Un MCA de
respuesta puede estar asociado con cualquier tipo de canal de mensajes.

IBM MQ admite las siguientes combinaciones de tipos de canal en los dos extremos de una conexién:
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De llamada

Direccion del flujo
de mensajes

De respuesta

Tipo de canal

¢Es necesario un

¢Es necesario un

Tipo de canal

escucha? escucha?

Emisor No De canal de llamada |Si Receptor
a canal de respuesta

Servidor No De canal de llamada |Si Receptor
a canal de respuesta

Servidor No De canal de llamada |Si Peticionario
a canal de respuesta

Peticionario No De canal de Si Servidor
respuesta a canal de
llamada

Peticionario Si De canal de Si Emisor
respuesta a canal de
llamada

Canales MQI

Los canales MQI pueden ser de los siguientes tipos:

Tipo de canal MQI

Descripcion

Conexion de servidor

canal.

Un canal de conexién con el servidor es un canal MQI
bidireccional que se utiliza para conectar un cliente
de IBM MQ con un servidor de IBM MQ. El canal de
conexidn con el servidor es el extremo del servidor del

Conexion de cliente

Un canal de conexidén con el cliente es un canal MQI
bidireccional que se utiliza para conectar un cliente

de IBM MQ con un servidor de IBM MQ. IBM MQ
Explorertambién utiliza conexiones de cliente para
conectarse a gestores de colas remotos. El canal de
conexion de cliente es el extremo del cliente del canal.
Cuando cree el canal de conexion con el cliente, se
creara un archivo en el sistema que alojara el gestor
de colas. A continuacion, debe copiar el archivo de
conexion de cliente en el sistema cliente de IBM MQ.

mSoporte de varias hebras-interconexiones
Opcionalmente, puede permitir que un agente de canal de mensajes (MCA) transfiera mensajes utilizando
varias hebras. Este proceso, denominado canalizacion, permite al MCA transferir mensajes de forma mas

eficiente, con menos estados de espera, lo que mejora el rendimiento del canal. Cada MCA esta limitado a
un maximo de dos hebras.

Puede controlar la interconexion con el parametro PipeLineLength en el archivo gm.ini . Este parametro se
anade a la stanza Channels.

Nota: El canalizado solo es efectivo para los canales TCP/IP.

Cuando se utiliza la interconexion, los gestores de colas en ambos extremos del canal deben estar
configurados para tener una longitud de PipelLine mayor que 1.
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Consideraciones sobre la salida de canal

La interconexion puede hacer que algunos programas de salida fallen, porque:

» Es posible que las salidas no se llamen en serie.

- Las salidas se pueden llamar alternativamente desde diferentes hebras.
Compruebe el diseio de los programas de salida antes de utilizar la interconexién:
- Las salidas deben ser reentrantes en todas las etapas de su ejecucion.

« Cuando utilice llamadas MQI, recuerde que no puede utilizar el mismo descriptor de contexto MQI
cuando se invoca la salida desde hebras diferentes.

Considere una salida de mensajes que abra una cola y utilice su manejador para llamadas MQPUT en
todas las invocaciones posteriores de la salida. Esto falla en modalidad de interconexion porque se llama
a la salida desde distintas hebras. Para evitar esta anomalia, mantenga un descriptor de contexto de cola
para cada hebra y compruebe el identificador de hebra cada vez que se invoque la salida.

Comunicaciones

IBM MQ MQI clients utiliza canales MQI para comunicarse con el servidor.

Se debe crear una definicion de canal en los extremos de IBM MQ MOQI client y del servidor de la
conexién. Como crear definiciones de canal se explica en Definicién de canales MQI.

Los protocolos de transmisidn posibles se muestran en la tabla siguiente:

Tabla 1. Protocolos de transmision para canales MQI

Plataforma de cliente LU6.2 TCP/IP NetBIOS SPX
[ _IEMi IV Si
= Linux = AIX Sil Si

Sistemas AIX and Linux

Vindows N s s s s

Nota:

1. LU6.2 no esta soportado en las plataformas siguientes:
« Linux (plataforma POWER)
« Linux (plataforma x86-64)
« Linux (plataforma zSeries s390x)

En Protocolos de transmisién - combinacion de plataformas IBM MQ MQI client y de servidor se muestran
las posibles combinaciones de plataformas IBM MQ MQI client y de servidor, utilizando estos protocolos
de transmision.

Una aplicacion de IBM MQ en un IBM MQ MQI client puede utilizar todas las llamadas MQI del mismo
modo que cuando el gestor de colas es local. MQCONN o MQCONNX asocia la aplicacién de IBM MQ con

el gestor de colas seleccionado, creando un descriptor de conexion. A continuacion, el gestor de colas
conectado procesa otras llamadas que utilizan ese manejador de conexién. La comunicacion de IBM MQ
MQI client requiere una conexidn activa entre el cliente y el servidor, a diferencia de la comunicacion
entre gestores de colas, que es independiente de la conexion e independiente del tiempo.

El protocolo de transmision se especifica utilizando la definicién de canal y no afecta a la aplicacion. Por
ejemplo, una aplicacién de Windows se puede conectar a un gestor de colas a través de TCP/IP y a otro
gestor de colas a través de NetBIOS.
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Consideraciones sobre el rendimiento

El protocolo de transmisidn que utilice puede afectar al rendimiento del sistema cliente y servidor de IBM
MQ. En determinadas situaciones en las que la transmision es lenta, puede utilizar la compresion de canal
de IBM MQ.

Denominacion de objetos de IBM MQ

El convenio de denominacién adoptado para los objetos de IBM MQ depende del objeto. El nombre de las
maquinas y los ID de usuario que utiliza con IBM MQ también estan sujetos a algunas restricciones de
denominacion.

Cada instancia de un gestor de colas se reconoce por su hombre. Este nombre debe ser exclusivo
dentro de la red de gestores de colas interconectados, de modo que un gestor de colas pueda identificar
inequivocamente el gestor de colas de destino al que se envia un determinado mensaje.

En los demas tipos de objetos, cada objeto tiene un nombre asociado con el que puede hacerse
referencia al mismo. Estos nombres deben ser exclusivos dentro de un gestor de colas y de un tipo

de objeto. Por ejemplo, puede haber una cola y un proceso con el mismo nombre, pero no puede haber
dos colas con el mismo nombre.

En IBM MQ, los nombres pueden tener un maximo de 48 caracteres, con la excepcion de los canales que
tienen un maximo de 20 caracteres. Para obtener mas informacion sobre la denominacion de objetos IBM
MQ, consulte “Reglas de denominacién de objetos de IBM MQ” en la pagina 37.

El nombre de las maquinas y los ID de usuario que utiliza con IBM MQ también estan sujetos a algunas
restricciones de denominacién:

« Asegurese de que el nombre de la maquina no contiene espacios. IBM MQ no da soporte a nombres de
maquina que incluyan espacios. Si instala IBM MQ en una maquina de este tipo, no puede crear ningin
gestor de colas.

« En el caso de las autorizaciones de IBM MQ, los nombres de los ID de usuario y los grupos no deben
tener mas de 20 caracteres (no se permiten espacios).

. mUn servidor de IBM MQ for Windows no da soporte a la conexion de un IBM MQ MQI client
si el cliente se ejecuta con un ID de usuario que contiene el caracter @, por ejemplo, abc@d.

Conceptos relacionados

“Nombres de archivo de IBM MQ” en la pagina 40

Cada gestor de colas de IBM MQ, cola, definicion de proceso, lista de nombres, canal, canal de conexion
cliente, escucha, servicio y objeto de informacién de autenticacién se representa mediante un archivo.
Puesto que los nombres de objetos no son necesariamente nombres de archivo validos, el gestor de colas
convierte el nombre de objeto en un nombre de archivo valido cuando es necesario.

Referencia relacionada

“Reglas de denominacion de objetos de IBM MQ” en la pagina 37

Los nombres de objeto de IBM MQ tienen longitudes maximas y distinguen entre mayusculas y
minusculas. No todos los caracteres estan soportados para cada tipo de objeto y muchos objetos tienen
reglas relativas a la exclusividad de nombres.

Reglas de denominacion de objetos de IBM MQ

Los nombres de objeto de IBM MQ tienen longitudes maximas y distinguen entre mayusculas y
minusculas. No todos los caracteres estan soportados para cada tipo de objeto y muchos objetos tienen
reglas relativas a la exclusividad de nombres.

Hay muchos tipos diferentes de objeto IBM MQ y los objetos de cada tipo pueden tener todos el mismo
nombre porque existen en espacios de nombres de objetos separados: por ejemplo, una cola local y un
canal emisor pueden tener ambos el mismo nombre. Sin embargo, un objeto no puede tener el mismo
nombre que otro objeto en el mismo espacio de nombres: por ejemplo, una cola local no puede tener el
mismo nombre que una cola de modelo y un canal emisor no puede tener el mismo nombre que un canal
receptor.
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Los siguientes objetos de IBM MQ existen en espacios de nombres de objetos separados:

Informacién de autenticacion
Canal

Canal de cliente

Escucha

Lista de nombres
Proceso

Cola

Servicio

Clase de almacenamiento
Suscripcion

Tema

Longitud de caracteres de nombres de objeto

En general, los nombres de objeto de IBM MQ pueden tener hasta 48 caracteres de longitud. Esta regla se
aplica a los siguientes objetos:

Informacién de autenticacion
Cluster

Escucha

Lista de nombres

Definicion de proceso

Cola

Gestor de colas

Servicio

Suscripcion

Tema

Existen restricciones:

1. En los sistemas z/0S, los gestores de colas deben tener un maximo de 4 caracteres y

deben estar en mayusculas y solo caracteres numéricos.

. La longitud maximo de los nombres de objeto de canal y los nombres de canal de conexién con el
cliente es 20 caracteres. Consulte Definicion de los canales para obtener mas informacion sobre los
canales.

. Las series de tema pueden tener un maximo de 10240 bytes. Todos los nombres de objeto de IBM MQ
distinguen entre mayusculas y minudsculas.

4. Los nombres de suscripcion pueden tener un maximo de 10240 bytes y pueden contener espacios.

. La longitud méaxima de los nombres de clase de almacenamiento es 8 caracteres.

6. La longitud maxima de los nombres de estructura de CF es 12 caracteres .

Caracteres en nombres de objeto

Los caracteres validos para los nombres de objeto de IBM MQ son:

Caracteres Restricciones

De la A alaZ en mayusculas « Ninguna
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Caracteres

Restricciones

De laaalazen minusculas

» En los scripts MQSC, los nombres con caracteres
en minusculas deben ir entre comillas simples.
Esto impide que los caracteres en minusculas se
convertiran en mayusculas.

 Los sistemas que utilizan EBCDIC Katakana no
pueden utilizar los caracteres de a- z en minusculas
en los nombres de objeto.

. mPodrian haber restricciones al utilizar

caracteres en minusculas en los sistemas z/0S; por
ejemplo, los nombres de gestor de colas no pueden
contener caracteres en minusculas.

. mEn los sistemas IBM i, cuando se

utilizan mandatos CL, los nombres con caracteres
en minusculas deben ir entre comillas simples.
Esto impide que los caracteres en minUsculas se
convertiran en mayusculas.

Numéricosde 0a 9

« Ninguna
Punto (.) « Ninguna
Subrayado () LIRS INinguna

. mEvite utilizar nombres con caracteres

de subrayado iniciales o finales porque los paneles
de operaciones y de control de IBM MQ for z/OS no
pueden manejarlos.

Barra inclinada (/)

. MEn los sistemas Windows, el primer

caracter de un nombre de gestor de colas no puede
ser una barra inclinada.

. mEn los sistemas IBM i, cuando se

utilizan mandatos CL, los nombres que contienen
una barra inclinada deben ir entre comillas simples.

. mNinguna

Signo de porcentaje (%)

. ALW Ninguna
. mSi utiliza RACF como gestor de

seguridad externa para IBM MQ for z/OS, no utilice
% en nombres de objeto porque los nombres no
estan incluidos en las comprobaciones de seguridad
cuando se utilizan perfiles genéricos de RACF.

. mEn los sistemas IBM i, cuando se

utilizan mandatos CL, los nhombre que contienen
un simbolo de porcentaje deben ir entre comillas
simples.

Existen algunas reglas generales en relacion con los caracteres en los nombres de objeto:
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1. No se permiten los espacios en blanco iniciales o intercalados.
2. No se permiten caracteres de idiomas nacionales.

3. Cualquier nombre que sea menor que la longitud total del campo puede rellenarse por la derecha
con espacios en blanco. Todos los nombres abreviados devueltos por el gestor de colas se rellenan
siempre con espacios en blanco a la derecha.

Nombres de cola

El nombre de una cola tiene dos partes:

« El nombre de un gestor de colas
« ElL nombre local de la cola como es conocido para dicho gestor de colas

Cada parte del nombre de cola tiene 48 caracteres de longitud.

Para hacer referencia a una cola local, puede omitir el nombre del gestor de colas (sustituyéndolo por
caracteres en blanco o utilizando un caracter nulo inicial). Sin embargo, todos los nombres de cola
devueltos a un programa por IBM MQ contienen el nombre del gestor de colas.

!E_Una cola compartida, accesible a cualquier gestor de colas en su grupo de comparticion
de colas, no puede tener el mismo nombre que cualquier cola local no compartida en el mismo grupo
de comparticién de colas. Esta restriccion evita la posibilidad de que una aplicacién abra por error
una cola compartida cuando se pretendia abrir una cola local, o viceversa. Las colas compartidas y los
grupos de comparticién de colas solo estan disponibles en IBM MQ for z/0S.

Para hacer referencia a una cola remota, un programa debe incluir el nombre del gestor de colas en el
nombre de cola completo, o debe haber una definicion local de la cola remota.

Cuando una aplicacion utiliza un nombre de cola, dicho nombre puede ser el nombre de una cola
local (o un alias de una) o el nombre de una definicién local de una cola remota, pero la aplicacién
no necesita saber cual, a menos que deba obtener un mensaje de la cola (cuando la cola debe ser
local). Cuando la aplicacion abre el objeto de cola, la llamada de MQOPEN realiza una funcién de
resolucion de nombre para determinar en qué cola realizar operaciones posteriores. La importancia
de esto es que la aplicacion no tiene ninguna dependencia incorporada en las colas particulares que
se estan definiendo en ubicaciones determinadas en una red de gestores de colas. Por lo tanto, si
un administrador del sistema reubica las colas en la red y cambia sus definiciones, no es necesario
cambiar las aplicaciones que utilizan estas colas.

Nombres de objeto reservados

Los nombres de objeto que empiezan por SYSTEM. estan reservados para los objetos definidos por el
gestor de colas. Puede utilizar los mandatos Altex, Define y Replace para cambiar estas definiciones
de objeto para adaptarse a la instalacién. Los nombres definidos para IBM MQ se listan de forma
completa en Nombres de cola.

En IBM MQ for z/0S, el nombre de estructura de aplicacion de recurso de acoplamiento
CSQSYSAPPL esta reservado.

Conceptos relacionados
Nombre de instalacion en AIX, Linux, and Windows

Nombres de archivo de IBM MQ

Cada gestor de colas de IBM MQ, cola, definicion de proceso, lista de nombres, canal, canal de conexion
cliente, escucha, servicio y objeto de informacién de autenticacién se representa mediante un archivo.
Puesto que los nombres de objetos no son necesariamente nombres de archivo validos, el gestor de colas
convierte el nombre de objeto en un nombre de archivo valido cuando es necesario.

La via de acceso predeterminada a un directorio de gestor de colas es la siguiente:
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 Un prefijo, que se define en la informacion de configuracion de IBM MQ:

- Linux [+ AIX En AIX and Linux, el prefijo predeterminado es /var/mgm. El prefijo se

configura en la stanza DefaultPrefix del archivo de configuracion mgs.ini.

- mEn los sistemas Windows de 32 bits, el prefijo predeterminado es C: \Archivos
de programa (x86)\IBM\WebSphere MQ. En los sistemas Windows de 64 bits, el prefijo
predeterminado es C:\Archivos de programa\IBM\MQ. Tanto en las instalaciones de 32 bits
como de 64 bits, los directorios de datos se instalan en C: \ProgramData \IBM \MQ. El prefijo se
configura en la stanza DefaultPrefix del archivo de configuracion mgs.ini.

Cuando esta disponible, el prefijo se puede cambiar utilizando la pagina de propiedades de IBM MQ en
IBM MQ Explorer; de lo contrario, edite el archivo de configuracién de mgs . ini manualmente.

« El nombre del gestor de colas se transforma en un nombre de directorio valido. Por ejemplo, el gestor
de colas:

queue.manager

se representaria como:

queue!manager

Este proceso se denomina transformacion de nombres.
En IBM MQ, puede asignar a un gestor de colas un nombre que contenga hasta 48 caracteres.

Por ejemplo, podria asignar el siguiente nombre a un gestor de colas:

QUEUE .MANAGER . ACCOUNTING.SERVICES

Sin embargo, cada gestor de colas se representa mediante un archivo y existen limitaciones con respecto
a la longitud maxima que pueden tener los nombres de archivo y a los caracteres que se pueden

utilizar en los nombres. Como resultado, los nombres de archivo que representan objetos se transforman
automaticamente para cumplir los requisitos del sistema de archivos.

Las reglas que controlan la transformacién de un nombre de gestor de colas son las siguientes:
1. Transformar caracteres individuales:

* De.a!
De/a&
2. Si el nombre sigue sin ser valido:

a. Se trunca a ocho caracteres
b. Se ailade un sufijo numérico de tres caracteres

Por ejemplo, suponiendo el prefijo predeterminado y un gestor de colas con el nombre queue .manager:

. ma Windows con NTFS o FAT32, el nombre del gestor de colas se convierte en:

C:\Archivos de programa\IBM\MQ\gmgrs\queue!manager

. ma Windows con FAT, el nombre de gestor de colas se convierte en:

C:\Archivos de programa\IBM\MQ\gmgrs\queue!ma
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En AIX and Linux, el nombre del gestor de colas pasa a ser:

/var/mgm/qmgrs/queue ! manager

El algoritmo de transformacion también permite distinguir entre nombres que soélo difieren en el tipo de
letra (mayusculas/mintsculas) en sistemas de archivos que no son sensibles a mayusculas y minusculas.

Transformacion de nombres de objetos

Los nombres de objetos no son necesariamente nombres validos para los sistemas de archivos. Es
posible que tenga que transformar los nombres de objetos. El método utilizado es distinto del empleado
para los nombres de gestores de colas porque, aunque solo hay unos pocos nombres de gestores de
colas por cada maquina, puede haber un gran nimero de otros objetos para cada gestor de colas. En el
sistema de archivos se representan colas, definiciones de proceso, listas de nombres, canales, canales de
conexion con el cliente, escuchas, servicios y objetos de informacion de autenticacion.

Cuando el proceso de transformacién genera un nuevo nombre, no hay ninguna relacion simple con
el nombre de objeto original. Puede utilizar el mandato dspmq£ls para efectuar conversiones entre
nombres de objetos reales y transformados.

Referencia relacionada

dspmqfls (visualizar nombres de archivos)
Informacion relacionada

Stanza AllQueueManagers del archivo mgs.ini

BTN ombres de objetos en IBM i

Un gestor de colas tiene una biblioteca de gestor de colas asociada que tiene un nombre exclusivo. Es
posible que los nombres del gestor de colas y los nombres de objetos deban transformarse para cumplir
los requisitos del sistema de archivos integrado (IFS) de IBMi.

Cuando se crea un gestor de colas, IBM MQ asocia una biblioteca del gestor de colas con él. A esta
biblioteca del gestor de colas se le da un nombre exclusivo, de no mas de 10 caracteres, que se basa
principalmente en el nombre del gestor de colas definido por el usuario. Tanto el gestor de colas como la
biblioteca del gestor de colas se colocan en un directorio que también se basa en el nombre del gestor de
colas con el prefijo /QIBM/UserData/mgm. A continuacién, se ofrece un ejemplo de un gestor de colas,
una biblioteca del gestor de colas y un directorio:

Nombre del gestor de colas ORANGE
Nombre de la biblioteca del gestor de colas QMORANGE
Directorio /QIBM/UserData/mgm/ORANGE

Todos los nombres de gestor de colas y nombres de biblioteca del gestor de colas se graban en stanzas
en el archivo /QIBM/UserData/mgm/mgs.ini.

Directorios y archivos IFS de IBM MQ

Integrated File System (IFS) de IBM ilo utiliza de forma extensiva IBM MQ para almacenar datos. Para
obtener mas informacion acerca del IFS consulte la publicacién Integrated File System Introduction.

Cada objeto de IBM MQ, por ejemplo, un canal o un gestor de colas, se representa mediante un archivo.
Puesto que los nombres de objetos no son necesariamente nombres de archivo validos, el gestor de colas
convierte el nombre de objeto en un nombre de archivo valido cuando es necesario.

La via de acceso a un directorio de gestor de colas se forma a partir de los siguientes elementos:
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« Un prefijo, que se define en el archivo de configuracion del gestor de colas, gm. ini. El prefijo
predeterminado es /QIBM/UserData/mgm.

« Un literal, gmgzrs.

« Un nombre de gestor de colas codificado, que es el nombre del gestor de colas transformado en un
nombre de directorio valido. Por ejemplo, el gestor de colas queue/manager esta representado por
queue&manager.

Este proceso se denomina transformacién de nombres.

Transformacion de nombres de gestores de colas del IFS

En IBM MQ, puede asignar a un gestor de colas un nombre que contenga hasta 48 caracteres.

Por ejemplo, puede denominar a un gestor de colas QUEUE /MANAGER/ACCOUNTING/SERVICES. Del
mismo modo que cada gestor de colas crea una biblioteca, cada gestor de colas se representa mediante
un archivo. Debido a puntos de codigo variantes en EBCDIC, existen limitaciones a los caracteres que

se pueden utilizar en el nombre. Como resultado, los nombres de los archivos del IFS que representan
objetos se transforman automaticamente para cumplir los requisitos del sistema de archivos.

Utilizando el ejemplo de un gestor de colas con el nombre queue/manager, transformando el caracter /
en &y asumiendo el prefijo predeterminado, el nombre del gestor de colas en IBM MQ for IBM i se
convierte en /QIBM/UserData/mgm/gmgrs/queue&manager.

Transformacion de nombres de objetos

Los nombres de objetos no son necesariamente nombres validos del sistema de archivos, por lo que es
posible que los nombres de objetos deban transformarse. El método utilizado es distinto del empleado
para los nombres de los gestores de colas porque, aunque solo hay unos pocos nombres de gestores de
colas para cada maquina, puede haber un gran nimero de otros objetos para cada gestor de colas. Sélo
las definiciones de procesos, colas y listas de nombres estan representadas en el sistema de archivos; los
canales no se ven afectados por estas consideraciones.

Cuando el proceso de transformacién genera un nuevo nombre, no hay ninguna relacion simple con el
nombre de objeto original. Puede utilizar el mandato DSPMQMOBJN para ver los nombres transformados
para objetos IBM MQ.

Gestion de colas distribuidas y clisteres

La gestion de colas distribuidas hace referencia al envio de mensajes desde un gestor de colas a otro. El
gestor de colas receptor puede estar en la misma maquina o en otra; puede estar proximo o en el otro
lado del mundo. Puede ejecutarse en la misma plataforma que el gestor de colas local o puede estar en
cualquiera de las plataformas soportadas por IBM MQ. Puede definir manualmente todas las conexiones
en un entorno de colas distribuidas o puede crear un cluster y dejar que IBM MQ defina automaticamente
gran parte del detalle de conexion.
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Gestion de colas distribuidas
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Figura 4. Visidn general de los componentes de la gestion de colas distribuidas

En la figura anterior:

« Una aplicacion utiliza la llamada MQCONN para conectarse a un gestor de colas. A continuacion, la
aplicacion utiliza la llamada MQOPEN para abrir una cola de modo que pueda poner mensajes en dicha
cola.

« Cada gestor de colas tiene una definicion para cada una de sus colas. Puede tener definiciones de colas
locales (es decir, alojadas en este gestor de colas) y definiciones de colas remotas (es decir, alojadas en
otros gestores de colas).

« Si los mensajes van destinados a una cola remota, el gestor de colas local los retiene en una cola de
transmision, que los persiste en un almacén de mensajes hasta que puedan reenviarse al gestor de
colas remoto.

« Cada gestor de colas contiene un software de comunicaciones, conocido como servicio de mudanzas,
que utiliza para comunicarse con otros gestores de colas.

« Elservicio de transporte es independiente del gestor de colas y puede ser uno de los siguientes
(dependiendo de la plataforma):

Systems Network Architecture Advanced Program-to Program Communication (SNA APPC)

Protocolo de control de la transmisidn/Protocolo de Internet (TCP/IP)
Network Basic Input/Output System (NetBIOS)
Sequenced Packet Exchange (SPX)

Componentes necesarios para enviar un mensaje

Si se va a enviar un mensaje a un gestor de colas remoto, el gestor de colas local necesita las definiciones
de una cola de transmisién y de un canal. Un canal es un enlace de comunicaciones unidireccional entre
dos gestores de colas. Puede transportar mensajes destinados a cualquier nimero de colas d el gestor de
colas remoto.

Cada extremo de un canal tiene una definicidn independiente, definiéndose, por ejemplo, como el
extremo emisor y el extremo receptor. Un canal sencillo consta de una definicion de canal emisor en
el gestor de colas local y una definicién de canal receptor en el gestor de colas remoto. Estas dos
definiciones deben tener el mismo nombre y juntas conforman un canal.
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El software que maneja el envio y recepcion de mensajes es el Agente de canal de mensajes (MCA). Hay
un agente de canal de mensajes (MCA) en cada extremo de un canal.

Cada gestor de colas debe tener un cola de mensajes no entregados (también conocido como cola de
mensajes no entregados). Los mensajes se colocan en esta cola si no se pueden entregar en su destino.

La figura siguiente muestra la relacion entre gestores de colas, colas de transmision, canales y los MCA:
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Figura 5. Envio de mensajes

Componentes necesarios para devolver un mensaje

Si la aplicacién necesita que el gestor de colas remoto devuelva mensajes, debe definir otro canal, que se
ejecutara en el sentido contrario entre los gestores de colas, tal como se muestra en la figura siguiente:
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Figura 6. Envio de mensajes en ambos sentidos

Clusteres

En lugar de definir manualmente todas las conexiones en un entorno de gestién de colas distribuidas,
puede agrupar un conjunto de gestores de colas en un clister. Cuando se hace esto, los gestores de
colas pueden poner sus colas a disposicién de otros gestores de colas en el clUster sin necesidad de
crear explicitamente definiciones de canal, definiciones de cola remota ni colas de transmision por cada
destino. Cada gestor de colas de un cluster tiene una cola de transmision Unica que transmite mensajes
a cualquier otro gestor de colas del cluster. Por cada gestor de colas soélo debe definir un canal de
cluster receptor y un canal de clUster emisor, los canales adicionales se gestionan automaticamente por
el cluster.
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Un cliente IBM MQ se puede conectar a un gestor de colas que forma parte de un cluster, del mismo
modo que se puede conectar a cualquier otro gestor de colas. Al igual que ocurre con una gestion de colas
distribuidas configurada manualmente, la llamada MQPUT se utiliza para poner un mensaje en una cola
de cualquier gestor de colas. Puede utilizar la llamada MQGET para recuperar los mensajes de una cola
local.

Los gestores de colas en las plataformas que soportan los clisteres no deben formar parte de un cluster.
Puede seguir utilizando la configuracion manual de gestion de colas distribuidas, asi como (o en lugar de)
utilizar clusteres.

Ventajas de utilizar clisteres
La agrupacion en cluster proporciona dos beneficios clave:

« Los clusteres simplifican la administracién de las redes IBM MQ, que normalmente requieren la
configuracién de muchas definiciones de objeto para canales, colas de transmision y colas remotas.
Esta situacion es especialmente Util en las redes de gran tamano con posibilidad de cambios, donde
deben interconectarse muchos gestores de colas. Se trata de una arquitectura particularmente dificil de
configurar y mantener activa.

« Los clusteres se pueden utilizar para distribuir la carga de trabajo del trafico de mensajes entre colas
y gestores de colas en el cluster. Este tipo de distribucién permite distribuir la carga de trabajo de
mensajes de una sola cola entre varias instancias equivalentes de esa cola ubicadas en varios gestores
de colas. Esta distribucion de la carga de trabajo se puede utilizar para lograr una mayor resistencia a
las anomalias del sistema y mejorar el rendimiento de escalado de flujos de mensajes especialmente
activos en un sistema. En este tipo de entorno, cada una de las instancias de las colas distribuidas
tienen aplicaciones consumidoras que procesan los mensajes. Para obtener mas informacion, consulte
Utilizacion de clusteres para la gestion de carga de trabajo.

Como se direccionan los mensajes en un clister

Puede pensarse en un cluster como una red de gestores de colas mantenida por un administrador

de sistemas meticuloso. Siempre que defina una cola de cluster, el administrador del sistema crea
automaticamente las definiciones de cola remota correspondientes, segin sea necesario en los otros
gestores de colas.

No es necesario crear definiciones de cola de transmisién porque IBM MQ proporciona una cola de
transmision en cada gestor de colas del cluster. Esta Unica cola de transmision se puede utilizar

para llevar mensajes a cualquier otro gestor de colas del cltster. No esta limitado a utilizar una cola

de transmisién Unico. Un gestor de colas puede utilizar varias colas de transmision para separar los
mensajes que van a cada gestor de colas en un cluster. Por lo general, un gestor de colas utiliza una sola
cola de transmision de cluster. Puede cambiar el atributo de gestor de colas DEFCLXQ, para que el gestor
de colas utilice una cola de transmision de cluster diferente para cada gestor de colas en un cluster.
También puede definir las colas de transmisién de cluster de cluster manualmente.

Todos los gestores de colas que se unen a un cluster acuerdan trabajar de esta forma. Envian informacién
sobre ellos mismos y sobre las colas que contienen, y reciben informacién sobre los otros miembros del
cluster.

Para asegurar que no se pierda informacién cuando un gestor de colas deja de estar disponible, se
especifican dos gestores de colas en el cluster para que actlien como repositorios completos. Dichos
gestores de colas almacenan una informacidon completa sobre todos los gestores de colas y colas en el
cluster. Todos los demas gestores de colas del cluster solo almacenan informacion sobre los gestores de
colas y colas con los que intercambian mensajes. Estos gestores de colas se conocen como repositorios
parciales. Para obtener mas informacion, consulte “Repositorio de cluster” en la pagina 57.

Para poder formar parte de un clister, un gestor de colas debe tener dos canales; un canal de cluster
emisor y un canal de cluster receptor:

« Un canal de cluster emisor es un canal de comunicacién como un canal emisor. Debe crear
manualmente un canal de clUster emisor en un gestor de colas para conectarse a un repositorio
completo que ya es miembro del cluster.
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« Un canal de cluster receptor es un canal de comunicacién como un canal receptor. Debe crear
manualmente un canal de cluster receptor. El canal actia como el mecanismo para que el gestor de
colas reciba las comunicaciones de cluster.

Todos los demas canales necesarios para la comunicacion entre este gestor de colas y otros miembros
del cluster se crean automaticamente.

La figura siguiente muestra los componentes de un cluster llamado CLUSTER:
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Figura 7. Un cluster de gestores de colas

« CLUSTER contiene tres gestores de colas, QM1, QM2 y QM3.

« OM1y QM2 alojan repositorios completos de informacion sobre los gestores de colas y las colas del
cluster.

« QM2 y QM3 alojan algunas colas de cluster, es decir, colas a las que puede acceder cualquier otro gestor
de colas del cluster.

« Cada gestor de colas tiene un canal de cluster receptor denominado TO.gmgr en el que puede recibir
mensajes.

« Cada gestor de colas también tiene un canal de cluster emisor mediante el que puede enviar
informacion a uno de los gestores de colas de repositorio.

« QM1 y QM3 envian al depdsito de QM2 y QM2 envia al depdsito de QM1.

Componentes de la gestion de colas distribuidas

Los componentes de la gestion de colas distribuidas son canales de mensaje, agentes de canal de
mensaje, colas de transmisién, escuchas e iniciadores de canal y programas de salida de canal. La
definicién de cada extremo de un canal de mensajes puede ser de varios tipos.

Los canales de mensajes son los canales que transportan mensajes de un gestor de colas a otro. No hay
que confundir los canales de mensajes con los canales MQI. Hay dos tipos de canales MQI, de conexion

con el servidor (SVYRCONN) y de conexién con el cliente (CLNTCONN). Para mas informacion, consulte
Canales.

La definicion de cada extremo de un canal de mensajes puede ser de uno de los tipos siguientes:
« Emisor (SDR)
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Receptor (RCVR)

Servidor (SVR)

« Peticionario (RQSTR)

« Emisor de cluster (CLUSSDR)
Receptor de cluster (CLUSRCVR)

Un canal de mensajes se define utilizando uno de estos tipos definidos en un extremo y un tipo
compatible en el otro extremo. Las posibles combinaciones son:

« Emisor-receptor

« Peticionario-servidor

« Peticionario-emisor (devolucién de llamada)
« Servidor-receptor

« Emisor de cluster-receptor de cluster

Las instrucciones detalladas para crear un canal emisor-receptor se incluyen en Definicion de los canales.
Para obtener ejemplos de los parametros necesarios para configurar los canales emisor-receptor,
consulte la Informacion de configuracion de ejemplo aplicable a su plataforma. Para conocer los
parametros necesarios para definir un canal de cualquier tipo, consulte DEFINE CHANNEL.

Canales emisor-receptor

Un emisor en un sistema inicia el canal para que pueda enviar mensajes al otro sistema. EL emisor
solicita al receptor en el otro extremo del canal que se inicie. ELl emisor envia mensajes desde su cola de
transmision al receptor. El receptor pone los mensajes en la cola de destino. La Figura 8 en la pagina 48
ilustra este proceso.
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Figura 8. Un canal emisor-receptor

Canales peticionario-servidor

Un peticionario en un sistema inicia el canal para que pueda recibir mensajes del otro sistema. El
peticionario solicita al servidor en el otro extremo del canal que se inicie. El servidor envia mensajes al
peticionario desde la cola de transmision definida en su definicion de canal.

Un canal servidor también puede iniciar la comunicacion y enviar mensajes a un peticionario. Esto sélo
se aplica a servidores totalmente calificados, es decir, canales servidor que tienen el nombre de conexién
del socio especificado en la definicion de canal. Un peticionario puede iniciar un servidor totalmente
calificado o puede ser éste el que inicie la comunicacidn con un peticionario.
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Canales peticionario-emisor

El peticionario inicia el canal y el emisor finaliza la llamada. Seguidamente, el emisor reinicia la
comunicacion en funcion de la informacion de su definicion de canal (conocida como devolucion de
llamada). Envia mensajes desde la cola de transmisidn al peticionario.
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Figura 10. Un canal peticionario-emisor

Canales servidor-receptor

Se trata del mismo caso que el de los canales emisor-receptor, pero sélo se aplica a servidores totalmente
calificados, es decir, canales servidor que tienen el nombre de conexién del socio especificado en la
definicién de canal. Elinicio del canal debe llevarse a cabo en el extremo servidor del enlace. La
ilustracion de este proceso es idéntica a la ilustracién de la Figura 8 en la pagina 48.

Canales de cluster emisor

En un cluster, cada gestor de colas tiene un canal de cluster emisor mediante el que puede enviar
informacion del clister a uno de los gestores de cola de repositorio completo. Los gestores de colas
también pueden enviar mensajes a otros gestores de colas en los canales de cluster emisor.
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Figura 11. Un canal de cluster emisor

Canales de cluster receptor

En un cluster, cada gestor de colas tiene un canal de cluster receptor en el que puede recibir mensajes e
informacion sobre el cluster. La ilustracion de este proceso es idéntica a la ilustracion de la Figura 11 en la
pagina 50.

Colas de mensajes no entregados

La cola de mensajes no entregados es la cola a la que se envian los mensajes que no pueden enviarse a
su destino correcto. Cada gestor de colas suele tener una cola de mensajes no entregados.

Una cola de mensajes no entregados (DLQ), denominada a veces cola de mensajes sin entregar es una cola
que retiene los mensajes que no se pueden entregar a sus colas de destino, por ejemplo, porque la cola
no exista o porque esté llena. Las colas de mensajes no entregados también se utilizan en el extremo
emisor de un canal para los errores de conversion de datos. Cada gestor de colas en una red suele tener
una cola local que se utiliza como cola de mensajes no entregados para que los mensajes que no pueden
entregarse en su destino puedan almacenarse para recuperarlos posteriormente.

Los gestores de colas, los agentes de canal de mensajes (MCA) y las aplicaciones pueden transferir
mensajes a las DLQ. Todos los mensajes de la DLQ deben tener como prefijo una estructura de cabecera
de mensaje no entregado, MQDLH. El campo Reason de la estructura MQDLH contiene un cddigo de razon
que indica el motivo por el cual el mensaje esta en la DLQ.

Normalmente debe definirse una cola de mensajes no entregados por cada gestor de colas. Sino lo

hace y el MCA no puede poner un mensaje, se deja en la cola de transmisién y el canal se detiene.
Ademas, si no se pueden entregar mensajes no permanentes de forma rapida (consulte Mensajes rapidos
y no permanentes) y no existe ninguna cola de mensajes no entregados en el sistema de destino, estos
mensajes se descartan.

No obstante, la utilizacion de colas de mensajes no entregados puede afectar al orden en que se entregan
los mensajes, por lo que puede optar por no utilizarlas.

Tareas relacionadas

Trabajar con colas de mensajes no entregados

Resolucién de problemas de mensajes no entregados

Referencia relacionada

runmqdlq (ejecutar manejador de cola de mensajes no entregados)

Definiciones de colas remotas

Las definiciones de colas remotas son definiciones de las colas que pertenecen a otro gestor de colas.
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Mientras que las aplicaciones pueden recuperar mensajes solo de colas locales, pueden colocar
mensajes en colas locales o colas remotas. Por lo tanto, ademas de una definicién para cada una de sus
colas locales, un gestor de colas puede tener definiciones de colas remotas. La ventaja de las definiciones
de colas remotas es que permiten que una aplicacidn transfiera un mensaje a una cola remota sin tener
que especificar el nombre de la cola remota o el gestor de colas remoto o el nombre de la cola de
transmision. Las definiciones de colas remotas le ofrecen independencia de la ubicacion.

Existen otros usos para las definiciones de colas remotas, que se describen mas adelante.

Como acceder al gestor de colas remoto

Puede que no siempre tenga un canal entre cada uno de los gestores de colas de origen y de destino.
Hay otras formas de conectarlos, incluyendo los saltos multiples y el comparticion de canales, utilizando
canales diferentes y agrupaciones.

Saltos multiples

Si no hay ninguin enlace de comunicacion directo entre el gestor de colas de origen y el gestor de colas de
destino, es posible pasar por un gestor de colas intermedio (o mas de uno) de camino al gestor de colas de
destino. Esto se conoce como salto multiple.

Debe definir canales entre todos los gestores de colas y colas de transmisidn en los gestores de colas
intermedios. Esto se muestra en la Figura 12 en la pagina 51.
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Figura 12. Paso a través de gestores de colas intermedios

Comparticion de canales

Como disefador de aplicaciones, tiene la opcidn de obligar a las aplicaciones a especificar el nombre del
gestor de colas remoto junto con el nombre de la cola, o de crear una definicién de cola remota para cada
cola remota. Esta definicidn contiene el nombre del gestor de colas remoto, el nombre de la colay el
nombre de la cola de transmisidn. De cualquier modo, los mensajes de todas las aplicaciones que utilizan
colas en la misma ubicacién remota se envian a través de la misma cola de transmisidn. Esto se muestra
en la Figura 13 en la pagina 52.
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