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Nota

Prima di utilizzare queste informazioni e il prodotto che supportano, leggere le informazioni in
“Informazioni particolari” a pagina 313.

Questa edizione si applica alla versione 9 release 3 di IBM® MQ e a tutte le successive release e modifiche se non
diversamente indicato nelle nuove edizioni.

Quando si inviano informazioni a IBM, si concede a IBM un diritto non esclusivo di utilizzare o distribuire le informazioni
in qualsiasi modo ritenga appropriato senza incorrere in alcun obbligo verso l'utente.

© Copyright International Business Machines Corporation 2007, 2024.



Indice

PanNOramMICA 1ECNICA. . ceuirierrerierererretereeeeresessesessesesassesessssesessssessssssessssessssnsasessnsessse D

Introduzione all'accodamento dei MESSAZEi.....uuiccuiiiriieieiieeeire et e e st e e re e e e reeesbeeeeabaeeeasaeens 5
Caratteristiche principali e vantaggi dell'accodamento dei MesSaggi.......cccveeuveeeciveeecieeeeirieescieeeneeen. 7
Terminologia di acCOdameENt MESSAZGi....ccuuieerrireeiriieeitieeeiieee e e erreeeteeeesteeeessaeeeseeeeseeesseeessseesseeens 9
LY Tl ol ol Yo [T USRS 13

(07 =1=0c 1 4 11 =] RSP PTRPRSRO 14
Lo TN e [ o == L=Y 4 (o TSRS 16
Denominazione degli 0ggetti IBM MQ........ccoiiiiiiiciee ettt eete e s ee e e erae e s erae e sbae e e ree e sreaeennes 37

Accodamento diStrIDUITO € CLUSTEI . .cciiii e e e e e e bee e e e e e s be e e e reeeenreas 43
Componenti di accodamento distribUiti.......cccieecciieeiiiieiiie e e e aae e a7
(07T 0] 0o a =T a N 4ol (V13 =T S TSRS 57

Pubblicazione/sottoscrizione della MesSagg@iStiCa......cuiiiiiieciiieeiieeccieee e ere e e e ae e e 63
Componenti di pubblicazione / SOttOSCHZIONE.......ccciiiiciieeciie ettt et ere e e eaaee e 64
Esempio di configurazione di pubblicazione / sottoscrizione di un singolo gestore code................. 90
Reti di pubblicazione / sottoscrizione distribuite.........ccceeeciieiciiiciiee e 91

IBM MQ MULLICAS T ccuveiterrirteerieeeesiesieesesieestees e steestesreesseeseessesssessaessesseessesssensesssessesssessesssesseessesseessesssensens 109
Concetti MUICAST INIZIALI...iiiiieeeeiie et e e e ee e e e e e e bee e e ree e s bee e e reaesnneas 109

MO TelemMETrYPANOIAMICA. .....viiecieeecieeccteeecteeeeteeeeteeesteessteeeeateesssseesesseeeesseessaseesasseesnsseesnnseesnssessnsseen 111
INtroduzione @ MQ TeLEMETINY....uii ettt e e e rbe e e e bee e e sbee e s bae e sbaeesasaeeenns 112
Casi di Utilizzo della tElemMEtria. .. it e e e e e e e aae e eaes 114
Connessione di dispositivi di telemetria a un gestore Code.....ccouiiiimniiiiniiieeiieeecreeecre e 120
Protocolli di connessione di tele@MEria.......cccuiieiiieeiieeccee e e ae e e 121
Servizio di telemMetria (MOXR) . ... e e iieieeeiiieeeetieteteeee e e e eeeee et eeeeeeesessssasaasaeeeeeeeeeesessssssssreereeseeas 121
CaNali di tELEMEBLIIA. ueeieiieeeiie ettt e et e e e e e tee e etee e e teeesateeesstaeeessaeeessaeeentaeaasseeesnseeannes 121
IBM MQ Telemetry Transport ProtoCOLl0......cccueicciieeiieeccte ettt e e e e e ane e 121
N[O I o 1= | SRR 122
Invio di un messaggio a Un CIENt MOT T . ittt ree e e sree e e ree e s e e e s rae e eaneas 122
Invio di un messaggio a un'applicazione IBM MQ da un client MQTT......coocvevvieinieniieineenieeeneeninenns 132
MQTT applicazioni di pubblicazione/sOttOSCrHZIONE.......c.uviecuiieeciieccteeecee et e 133
FAN oY o] Nor- PATe gl e IR A=T L= o g 1T 4 - WO USSR 133
Integrazione di MQ Telemetry Con i 8EStOri COUE.... ittt ettt e 134
MOTT SeSSioNi STAtELESS € STATETUL..eiiiiiiiiiiecteeeeeeeee e e e e s aaaa e 136
Quando UN ClIENt MOTT NON € CONNESSO..uuuieiiiiurieeereerreeeesiieereesesssrressssssreessssssssesssssssseesssssssessssssses 137
Accoppiamento debole tra client di MQTT e applicazioni IBM MQ.......cccceeeieeeiieeecieeecieeecvee e 137
SicUrezza di MQ TELEMETIY..cc ittt te e et e e e tae e e aae e s tae e e btee s aaeeenteeestaeenenas 138
MQ Telemetry globaliZZAZIONE.........cicuieiecee ettt et e e e e e e e e e s re e e avee e aaee e neeas 139
Prestazioni e scalabilita di MQ TelemMEtrY....uec e ciieeie ettt ettt be b e aaeeareas 139
Dispositivi supportati da MO TelemMEIY......uiiciiiiciee ettt et eee e e ae e e are e e 141

SICUIEZZA IN IBM MO..uuuiieiiiiiieeiiiieeeeteet ettt et e et e e e st eeeeeeeesesssssasasaeeeeeeeeesesssssassssasaeseseeeeesessssssnssnsnees 142
Supporto TLS del client gestito IBM MQ.NET......ccciiiiiieeecieeccee ettt etre e tee e evae s vee e vae e s vae e eaes 143

IBM MQ MOT ClIENTS..ictteieeririertisteestestesteseesteeeesteesaestesssesseessesssessesssesseessesssessesssessesseessessessasssesseessesnses 144
Perché utilizzare i Cient IBM MO 2....ueeeeiiieeiieeeeeieeee ettt e seeattesseesaeteessssasteessssssesesssssseessssssssseessns 146
Cos' € Un client tranSazioNale @STES0?.....cuuiiiicieeciecieeetee et eetee ettt eereeebe e st e e eteesaeebeesaseebeestaeeareas 147
Modalita di connessione del ClIeNt Al SEIVET.......c.cicvieciiieieeeeeee ettt et e eaee e 149

Gestione e sUPPOrto delle traNSAZIONI.....cciiicciee et e ere e e s ae e e e bee e s aee e e nbeeeeaes 150

Estensione delle funzioni del gestore COUE... .o e e n 151

Interfacce di liNgUa IBM MQ JAVa......ccciiiiciieieiieccieeecteeecteeseteeestteeestteesesteesesteesesteesstessnseeesassessnseeasnns 152
IBM MQ classes for IMS/Jakarta MeSSaZiNG......ccccveieieeieiiieieiiieecieeeeieeeeteeeeteeeeteessteesenseeesnsaeennes 153
IBM MQ Provider di MeSSagZiStiCa...uuiiiiiiiiiieeiieeiiiieecieeecteeseteeectteesetteeseseeessseeesesseessseesssseessaseessnns 164

(Ofe]aTo=] A e Il N =1\ N[O IR o) a4 L O 1 T 164
IL 8ESTOrE COUE SU Z/OS..... ittt ettt e etee e e etee e et e e s e e e e bae e sbaeesabaeeenseeaensaeesnseeesnseeennses 166
L'iNIiZiatore di CANALi SU Z/OS.....ooiiiiiiiieeeieeeeeeee ettt e e e e e st r e s e e e e e s sssssssbaeeeeeseeeessesnnes 167



Termini e attivita per la gestione di IBM MQ fOr Z/OS.......coieieveeceeeere ettt e e seeens 168

Code condivise e gruppi di CONdIVISIONE COUE......uiiriiiiriiieiiiieriiierrtee st sttt e ssreessreessareessaseess 171
Accodamento all'internN0O dEL BrUPPO....uii ittt sttt e e st s s e e s s beeesaneas 217
Gestione della MEMOTIA SU Z/OS..... ettt s s e s s e s s e e e saaseseeseeessssssssassnaans 231
ACCESSOIBM MO fOF Z/OS...o oottt e et e e e e e ee bbb e e e e e e e e eeseesssssssseeereeeeseessennnssnnes 236
DefiNiZioNe di SISTEMA SU Z/OS. ..ot e et e e et ettt sesassseeeeeeasaeeseeseessssssnes 247
RIPriStiN0 € FHAVVIO SU Z/OS. .. . ettt ectee e et e e e e ter e e s e st e s s e snbe e e e e snseeaeseensssnessennssnnensanns 258
Concetti di sicurezza in IBM MO fOr Z/OS......ooiiiiiettteieeee et e e e e e esrraaee e e e e e e e e seeeanes 275
DiSPONIDILITA SU Z/OS.... ettt ettt ettt et et e et e eeveeebe e et e e beeetseeeteeeseeebeessseereeesseeaseenseesnrean 282
Monitoraggio e statistiche suIBM MQ fOr Z/OS.......cooviiiiiiiiniieieteecte st 285
Disposizione dell'unita di reCUPEIro SU Z/OS......uieueeeeeeeieeeeeeete et eee e eeteeereeereeeeeeveeereeereeseas 286
IBM MQ € altri ProdOtti Z/OS.....ooe ettt e e e et e e e s tee e e e e tte e e e e snbeeeesenbaeeeeesnseeeeesansennenan 289
IBM MQ € CICS...citiieiieetee et estteete et estte e te e st e e teebeeeste e seesseeaseeaseassseeaseesnseaseesnseesseesnsesnseesssesnseensennn 289
IBM MQ @ IMS.... oottt ettt ettt e s te et e e et e et e e s te s b e e sste s beeaseessseesseesateenseessseenseesseeanseasseeansennses 291
IBM MQ e gli adattatori z/OS Batch, TSO € RRS......co ittt 294
IBM MQ for z/OS e WebSphere AppliCation SEIVEN......ccuuiii ittt e e e vaee e e 296
MaNAZEA FIle TraNSTOI . ittt ittt ste e s ee e s sate e s sate e ssaeeesaeeesseeessseeesseeessenesnnens 296
Come fuNZioNa MFT CON IBM MO ..uuuueiiiiiiiiieeecciitteee et e e e e e e e e sesesssseaeeeeeseesseseesnssssnnnens 299
Panoramica della topologia MFT ...ttt sttt see e s see e s saee e s saaaesnaeeas 299
Panoramica SUMFETREST APL..... ettt e e e ere e e s e s tree e s e e bee e e e snbaee e e e nseaeeaeennseneanans 300
IBM MQ INTEINET PaSS-TRIU.uuttiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiieeeee e eeeecerrrbrrree e e e e e e e eeeesssbsraeaeeeseeeesseesssssssesesreesesseesannnes 301
U124 e T 7O ) S S 302
COME FUNZIONA MOIPT .. ettt e e e e e eeeeebabrereeeeeeeeesesessssssasaseeseeeeeseasssssrsssesesesesssennanes 304
Possibili configurazioni di MOIPT....ccccuiiiiiiiieiiieeiieeesre ettt see et essaae e s saee e s saeeessseaessseaessaeeesnneas 305
Configurazioni COMPALIDILi..c..iiicieiiciee it e s ee e s eaee e s ee e ssaeeeseneeesanaaesans 307
Configurazioni Canale SUPPOITATE....iu ittt ettt sre e s e s e e s s e e s sabeessabeessaneas 309
Condizioni di terminazione e di errore del Canale.......ciiccueieeeccciieee e e 310
SICUIEZZA ABI MESSAGTI. ueeieurieieiieiiieeieieeieiteeesiteeesteeesteessteesssteessteessstaesssseesssseesssseesssseesssesssssassnnes 310
Gestori code a pit istanze e alta disPonibilita...........covvieevieeieiicieeece e e 310
IBM MQ CONSOLE € REST APT ..ottt ettt e e e e e e e ee e abaaaeaeeeeeeeeesesesssssssseseeseeeeesseennnnes 311

Informazioni PartiColari...ccccccieiiieiieiinienieieiieciienieceniesiecestesecessecsssessecessecssessecs 313
Informazioni sull'interfaccia di ProgrammMazZioNe......ccueiecuieiriieieiee ettt e s e e s sbeesnaes 314
17 T o] T ST PRUSTOPR 314



IBM MQ - Sommario tecnico

Utilizzare IBM MQ per collegare le applicazioni e gestire la distribuzione delle informazioni
nell'organizzazione.

IBM MQ consente ai programmi di comunicare tra loro attraverso una rete di componenti diversi
(processori, sistemi operativi, sottosistemi e protocolli di comunicazione) utilizzando un'API (application
programming interface) coerente. Le applicazioni progettate e scritte utilizzando questa interfaccia sono
note come applicazioni di accodamento messaggi.

Utilizzare i seguenti argomenti secondari per informazioni sull'accodamento dei messaggi e su altre
funzioni fornite da IBM MQ.

Concetti correlati

Introduzione a IBM MQ

Dove trovare i requisiti del prodotto e le informazioni di supporto
Attivita correlate

Pianificazione di un'architettura IBM MQ

Riferimenti correlati

“Caratteristiche principali e vantaggi dell'accodamento dei messaggi” a pagina 7
Queste informazioni evidenziano alcune funzioni e vantaggi dell'accodamento dei messaggi. Descrive
funzioni quali la sicurezza e l'integrita dei dati dell'accodamento dei messaggi.

Introduzione all'accodamento dei messaggi

I prodotti IBM MQ consentono ai programmi di comunicare tra loro attraverso una rete di componenti
diversi (processori, sistemi operativi, sottosistemi e protocolli di comunicazione) utilizzando un'API
(application programming interface) coerente.

Le applicazioni progettate e scritte utilizzando questa interfaccia sono note come applicazioni di
accodamento messaggi , poiché utilizzano lo stile di messaggistica e accodamento :

« La messaggistica significa che i programmi comunicano inviando reciprocamente i dati nei messaggi
piuttosto che chiamandosi direttamente.

« L'accodamento significa che i messaggi vengono inseriti nelle code nella memoria, consentendo ai
programmi di essere eseguiti indipendentemente l'uno dall'altro, a velocita e tempi diversi, in ubicazioni
diverse e senza avere una connessione logica tra loro.

L'accodamento dei messaggi & stato utilizzato nell'elaborazione dei dati per molti anni. E piu
comunemente usato oggi nella posta elettronica. Senza accodamento, l'invio di un messaggio elettronico
su lunghe distanze richiede che ogni nodo dell'instradamento sia disponibile per l'inoltro dei messaggi e
che i destinatari siano collegati e consapevoli del fatto che si sta tentando di inviare loro un messaggio.

In un sistema di accodamento, i messaggi vengono memorizzati su nodi intermedi finché il sistema ¢
pronto ad inoltrarli. Alla loro destinazione finale sono memorizzati in una casella di posta elettronica fino a
quando il destinatario & pronto a leggerli.

Anche cosi, molte transazioni aziendali complesse vengono elaborate oggi senza accodare. In una rete
di grandi dimensioni, il sistema potrebbe mantenere molte migliaia di connessioni in uno stato di pronto
utilizzo. Se una parte del sistema subisce un problema, molte parti del sistema diventano inutilizzabili.

E possibile pensare all'accodamento di messaggi come posta elettronica per programmi. In un ambiente
di accodamento messaggi, ogni programma che fa parte di una suite di applicazioni esegue una funzione
ben definita e autonoma in risposta a una specifica richiesta. Per comunicare con un altro programma, un
programma deve inserire un messaggio su una coda predefinita. L'altro programma richiama il messaggio
dalla coda ed elabora le richieste e le informazioni contenute nel messaggio. Quindi l'accodamento dei
messaggi € uno stile di comunicazione tra programmi.

© Copyright IBM Corp. 2007, 2024 5



L'accodamento € il meccanismo con cui i messaggi vengono conservati fino a quando un'applicazione non
€ pronta per elaborarli. L'accodamento consente di:

« Comunicare tra i programmi (che potrebbero essere in esecuzione in ambienti differenti) senza dover
scrivere il codice di comunicazione.

« Selezionare l'ordine in cui un programma elabora i messaggi.

« Bilanciare i caricamenti su un sistema facendo in modo che piu di un programma servano una coda
quando il numero di messaggi supera una soglia.

« Aumentare la disponibilita delle applicazioni disponendo un sistema alternativo per servire le code se il
sistema primario non & disponibile.

Cos' € una coda messaggi?

Una coda messaggi, nota semplicemente come coda, € una destinazione denominata a cui possono
essere inviati i messaggi. I messaggi si accumulano sulle code fino a quando non vengono richiamate dai
programmi che gestiscono tali code.

Le code si trovano in, e sono gestite da, un gestore code (consultare “Terminologia di accodamento
messaggi” a pagina 9 ). La natura fisica di una coda dipende dal sistema operativo su cui € in

esecuzione il gestore code. Una coda pud essere un'area di buffer volatile nella memoria di un computer o
un dataset su una periferica di archiviazione permanente (come un disco). La gestione fisica delle code &
responsabilita del gestore code e non € resa evidente ai programmi di applicazione partecipanti.

I programmi accedono alle code solo tramite i servizi esterni del gestore code. Possono aprire una coda,
inserire messaggi, ricevere messaggi da essa e chiudere la coda. Possono anche impostare e analizzare gli
attributi delle code.

Diversi stili di accodamento dei messaggi
Point-to-point
Un messaggio viene inserito nella coda e un'applicazione riceve quel messaggio.

Nella messaggistica point - to - point, un‘applicazione di invio deve conoscere le informazioni
sull'applicazione di ricezione prima di poter inviare un messaggio a tale applicazione. Ad esempio,
'applicazione mittente potrebbe dover conoscere il nome della coda a cui inviare le informazioni e
potrebbe anche specificare un nome gestore code.

Pubblicazione/Sottoscrizione

Una copia di ogni messaggio pubblicato da un'applicazione di pubblicazione viene consegnata a ogni
applicazione interessata. Potrebbero essere presenti molte, una o nessuna applicazione interessata.
Nella pubblicazione / sottoscrizione un'applicazione interessata € nota come sottoscrittore e i
messaggi vengono accodati su una coda identificata da una sottoscrizione.

La messaggistica di pubblicazione / sottoscrizione consente di disaccoppiare il fornitore di
informazioni dai consumatori di tali informazioni. L'applicazione mittente e l'applicazione ricevente
non hanno bisogno di sapere molto l'una sull'altra per le informazioni da inviare e ricevere. Per
ulteriori informazioni, consultare “Pubblicazione/sottoscrizione della messaggistica” a pagina 63.

Vantaggi dell'accodamento dei messaggi allo sviluppatore e allo sviluppatore
dell'applicazione

IBM MQ consente ai programmi di applicazione di utilizzare ' accodamento dei messaggi per partecipare
all'elaborazione basata sui messaggi. I programmi applicativi possono comunicare tra diverse piattaforme
utilizzando i prodotti software di accodamento dei messaggi appropriati. Ad esempio, le applicazioni

z/0S possono comunicare tramite IBM MQ for z/0S. Le applicazioni sono protette dalla meccanica delle
comunicazioni sottostanti. Alcuni degli altri vantaggi dell'accodamento dei messaggi sono:

« E possibile progettare applicazioni utilizzando piccoli programmi che & possibile condividere tra molte
applicazioni.

6 IBM MQ Panoramica tecnica



E possibile creare rapidamente nuove applicazioni riutilizzando questi blocchi di creazione.

Le applicazioni scritte per utilizzare le tecniche di accodamento dei messaggi non sono influenzate dalle
modifiche apportate al funzionamento dei gestori code.

« Non & necessario utilizzare alcun protocollo di comunicazione. Il gestore code gestisce tutti gli aspetti
della comunicazione.

« Non & necessario che i programmi che ricevono messaggi siano in esecuzione nel momento in cui
vengono loro inviati. I messaggi vengono conservati nelle code.

I progettisti possono ridurre il costo delle applicazioni perché lo sviluppo € pil rapido, sono necessari
meno sviluppatori e le richieste di capacita di programmazione sono inferiori rispetto a quelle per le
applicazioni che non utilizzano l'accodamento dei messaggi.

IBM MQ implementa un'API (application programming interface) comune nota come interfaccia coda
messaggi (o MQI) ovunque vengano eseguite le applicazioni. In questo modo, & pit semplice trasferire i
programmi applicativi da una piattaforma all'altra.

Per i dettagli su MQI, vedere Panoramica di Message Queue Interface.

Caratteristiche principali e vantaggi dell'accodamento dei messaggi

Queste informazioni evidenziano alcune funzioni e vantaggi dell'accodamento dei messaggi. Descrive
funzioni quali la sicurezza e l'integrita dei dati dell'accodamento dei messaggi.

Le funzioni principali delle applicazioni che utilizzano le tecniche di accodamento dei messaggi sono:

« “Nessuna connessione diretta tra programmi” a pagina 7

« “Comunicazione indipendente dal tempo” a pagina 8

« “Piccoli programmi” a pagina 8

« “Elaborazione basata sui messaggi” a pagina 8

« “Elaborazione basata sugli eventi” a pagina 9

« “Priorita messaggio” a pagina 9

 “Sicurezza” a pagina 9

« “Integrita dei dati” a pagina 9

 “Supporto di ripristino” a pagina 9

Nota: Quando si considerano client e server IBM MQ, non € necessario modificare un'applicazione server
per supportare ulteriori IBM MQ MQI clients su nuove piattaforme. Allo stesso modo, IBM MQ MQI client
puo, senza modifiche, funzionare con ulteriori tipi di server.

Nessuna connessione diretta tra programmi

L'accodamento dei messaggi € una tecnica di comunicazione indiretta da programma a programma.
Puo essere utilizzato all'interno di qualsiasi applicazione in cui i programmi comunicano tra loro. La
comunicazione viene eseguita da un programma che immette i messaggi su una coda (di proprieta di un
gestore code) e da un altro programma che riceve i messaggi dalla coda.

I programmi possono ricevere messaggi che sono stati inseriti in una coda da altri programmi. Gli altri
programmi possono essere connessi allo stesso gestore code del programma di ricezione o a un altro
gestore code. Questo altro gestore code potrebbe trovarsi su un altro sistema, su un altro sistema di
computer o anche all'interno di un'azienda o di un‘azienda diversa.

Non esistono connessioni fisiche tra i programmi che comunicano utilizzando le code messaggi. Un
programma invia messaggi a una coda di proprieta di un gestore code e un altro programma richiama i
messaggi dalla coda (consultare Figura 1 a pagina 8).

IBM MQ - Sommario tecnico 7



Traditional communication between programs

Pragram A Program B

Comms code Comms code

' T

Metworking software

Communication by massage queuing

Pragram A | | Program B

T

B8 MO
COMMS code
(Queue Manager)

' |

| Networking software

Figura 1. Accodamento messaggi rispetto alla comunicazione tradizionale

Come per la posta elettronica, i singoli messaggi che fanno parte di una transazione viaggiano attraverso
una rete su un store - and - forwardbase. Se un collegamento tra i nodi ha esito negativo, il messaggio
viene conservato fino a quando il collegamento non viene ripristinato oppure l'operatore o il programma
reindirizza il messaggio.

Il meccanismo mediante il quale un messaggio viene spostato dalla coda alla coda € nascosto dai
programmi. Pertanto i programmi sono piu semplici.

Comunicazione indipendente dal tempo

I programmi che richiedono ad altri di lavorare non devono attendere la risposta ad una richiesta.

Possono eseguire altre operazioni ed elaborare la risposta quando arriva o in un secondo momento.
Quando si scrive un'applicazione di messaggistica, non &€ necessario sapere (o preoccuparsi) quando un
programma invia un messaggio o quando la destinazione € in grado di ricevere il messaggio. Il messaggio
non viene perso; viene conservato dal gestore code finché la destinazione non € pronta per elaborarlo.

Il messaggio rimane nella coda fino a quando non viene rimosso dal programma. Cio significa che i
programmi applicativi di invio e ricezione vengono disaccoppiati; il mittente pud continuare l'elaborazione
senza attendere che il destinatario confermi la ricezione del messaggio. L'applicazione di destinazione non
deve essere in esecuzione quando il messaggio viene inviato. Puo richiamare il messaggio dopo che &
stato avviato.

Piccoli programmi

L'accodamento dei messaggi consente di utilizzare i vantaggi dell'utilizzo di programmi piccoli e autonomi.
Invece di un singolo, grande programma che esegue tutte le parti di un lavoro in modo sequenziale, &
possibile distribuire il lavoro su diversi programmi piu piccoli e indipendenti. Il programma richiedente
invia messaggi a ciascuno dei programmi separati, chiedendo loro di eseguire la loro funzione; quando
ogni programma e completo, i risultati vengono inviati indietro come uno o pil messaggi.

Elaborazione basata sui messaggi

Quando i messaggi arrivano su una coda, possono avviare automaticamente un'applicazione utilizzando il
trigger. Se necessario, le applicazioni possono essere arrestate quando il messaggio (o i messaggi) sono
stati elaborati.

8 IBM MQ Panoramica tecnica



Elaborazione basata sugli eventi

I programmi possono essere controllati in base allo stato delle code. Ad esempio, € possibile organizzare
l'avvio di un programma non appena un messaggio arriva su una coda oppure specificare che il
programma non viene avviato fino a quando, ad esempio, non vi sono 10 messaggi al di sopra di una
determinata priorita sulla coda o 10 messaggi di qualsiasi priorita sulla coda.

Priorita messaggio

Un programma pud assegnare una priorita a un messaggio quando inserisce il messaggio su una coda. Cio
determina la posizione nella coda in cui viene aggiunto il nuovo messaggio.

I programmi possono richiamare i messaggi da una coda nell'ordine in cui i messaggi si trovano nella
coda oppure ottenendo un messaggio specifico. (Un programma potrebbe voler ottenere un messaggio
specifico se sta cercando la risposta a una richiesta che ha inviato in precedenza.)

Sicurezza

Vengono fornite funzioni di protezione, inclusa l'autenticazione delle applicazioni quando utilizzano un
gestore code, i controlli di autorizzazione quando utilizzano risorse come una coda sul gestore code e
la codifica dei dati dei messaggi quando viaggiano sulla rete e quando risiedono sulle code. Per ulteriori
informazioni sulla sicurezza, consultare Panoramica della sicurezza.

Integrita dei dati

L'integrita dei dati & fornita dalle unita di lavoro. La sincronizzazione dell'inizio e della fine delle unita di

lavoro € completamente supportata come opzione su ogni MQGET o MQPUT, consentendo il commit o il
rollback dei risultati dell'unita di lavoro. Il supporto del punto di sincronizzazione opera internamente o
esternamente a IBM MQ in base al formato di coordinamento del punto di sincronizzazione selezionato

per l'applicazione.

Supporto di ripristino

Per consentire il ripristino, vengono registrati tutti gli aggiornamenti IBM MQ persistenti. Se il ripristino &
necessario, vengono ripristinati tutti i messaggi persistenti, viene eseguito il rollback di tutte le transazioni
in corso e qualsiasi commit e backout del punto di sincronizzazione viene gestito nel modo normale

del gestore del punto di sincronizzazione in controllo. Per ulteriori informazioni sui messaggi persistenti,
consultare Persistenza messaggio.

Terminologia di accodamento messaggi
Queste informazioni forniscono informazioni su alcuni termini utilizzati nell'accodamento dei messaggi.
Tra di essi ricordiamo:

« Canali
 Cluster
« IBM MQ MQOI client

. Accodamento all'interno del gruppo
- Messaggio

- Agent del canale messaggi

- descrittore messaggi

« Point-to-point

« Pubblicazione/sottoscrizione
- Coda

- Gestore code
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. !E_Gruppo di condivisione code

« abbonamento

« Argomento

Canali

I canali vengono utilizzati per spostare i messaggi da un gestore code a un altro e proteggono le
applicazioni dai protocolli di comunicazione sottostanti. I gestori code potrebbero esistere sullo stesso
sistema, su sistemi differenti sulla stessa piattaforma o su piattaforme differenti. I messaggi inviati
possono avere origine da molti luoghi:

Programmi di applicazione scritti dall'utente che trasferiscono i dati da un nodo all'altro.
- Applicazioni di gestione scritte dall'utente che utilizzano i comandi PCF o MQAI.

Il IBM MQ Explorer.

Gestori code che inviano messaggi di evento di strumentazione ad un altro gestore code.

Gestori code che inviano comandi di gestione remoti ad un altro gestore code. Ad esempio, utilizzando i
comandi MQSC o administrative REST API.

Per ulteriori informazioni sui canali, consultare “Definizioni canale” a pagina 32.

Cluster
Un cluster € una rete di gestori code associati logicamente in qualche modo.

In una rete IBM MQ che utilizza ['accodamento distribuito senza cluster, ogni gestore code &
indipendente. Se un gestore code deve inviare messaggi a un altro, deve aver definito una coda di
trasmissione e un canale per il gestore code remoto.

Esistono due diversi motivi per utilizzare i cluster: per ridurre la gestione del sistema e migliorare la
disponibilita e il bilanciamento del carico di lavoro.

Non appena si stabilisce anche il cluster piu piccolo, si beneficia di una gestione semplificata del sistema.
I gestori code che fanno parte di un cluster hanno bisogno di un numero minore di definizioni e quindi il
rischio di commettere un errore nelle definizioni € ridotto.

Per ulteriori informazioni sul cluster, consultare Cluster.

IBM MQ MQI client

1 IBM MQ client MQI sono componenti installabili in modo indipendente di IBM MQ. Un client MQI
consente di eseguire applicazioni IBM MQ con un protocollo di comunicazione, di interagire con uno o piu
server MQI (Message Queue Interface) su altre piattaforme e di connettersi ai relativi gestori code.

Per i dettagli completi su come installare e utilizzare i componenti IBM MQ MQI client, consultare i
seguenti argomenti:

. “Installazione di un client di IBM MQ su AIX
. Installazione di un client di IBM MQ su Linux®

. mInstallazione di un client di IBM MQ su Windows
. mlnstallazione di un client di IBM MQ su IBM i

e Configurazione delle connessioni tra il server e client.
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Accodamento all'interno del gruppo
105

I gestori code in un gruppo di condivisione code possono comunicare utilizzando canali normali oppure
€ possibile utilizzare una tecnica denominata IGQ (intra - group queuing ), che consente di eseguire un
trasferimento messaggi rapido senza definire i canali. Cio si applica solo a IBM MQ for z/0S.

Per ulteriori informazioni sull'accodamento all'interno del gruppo, consultare “Accodamento all'interno
del gruppo” a pagina 217.

Messaggio

Nell'accodamento dei messaggi, un messaggio € una raccolta di dati inviati da un programma e destinati a
un altro programma. Vedere IBM MQ messaggi.

Per informazioni sui tipi di messaggio, vedere Tipi di messaggio.

Agent del canale messaggi

Un MCA (message channel agent) € un'estremita di un canale. Una coppia di agent del canale dei
messaggi, uno che invia e uno che riceve, crea un canale e sposta i messaggi da un gestore code all'altro.

Per informazioni su come vengono utilizzati gli agent del canale dei messaggi, consultare Introduzione
alla gestione delle code distribuite.

Descrittore messaggio
Un messaggio IBM MQ e costituito da informazioni di controllo e dati dell'applicazione.

Le informazioni di controllo sono definite in una struttura del descrittore del messaggio (MQMD) e
contengono elementi quali:

- Il tipo di messaggio
« Un identificatore per il messaggio
« La priorita per la consegna del messaggio

La struttura e il contenuto dei dati dell'applicazione sono determinati dai programmi partecipanti, non da
IBM MQ.

Per ulteriori informazioni, vedere MQMD.

Messaggistica point-to-point

Nella messaggistica point-to-point, ogni messaggio passa da un'applicazione di produzione a
un'applicazione di consumo. I messaggi vengono trasferiti tramite l'applicazione di produzione inserendo i
messaggi in una coda e l'applicazione di consumo li richiama da tale coda.

Pubblicazione/sottoscrizione della messaggistica

Nella messaggistica di pubblicazione / sottoscrizione, una copia di ciascun messaggio pubblicato da
un'applicazione di pubblicazione viene consegnata a ciascuna applicazione interessata. Potrebbero
essere presenti molte, una o nessuna applicazione interessata. Nella pubblicazione / sottoscrizione
un'applicazione interessata € nota come sottoscrittore e i messaggi vengono accodati su una coda
identificata da una sottoscrizione.

Per ulteriori informazioni, consultare “Pubblicazione/sottoscrizione della messaggistica” a pagina 63.

Coda

Una destinazione denominata a cui possono essere inviati i messaggi. I messaggi si accumulano sulle
code fino a quando non vengono richiamate dai programmi che gestiscono tali code.
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Per ulteriori informazioni, consultare “Code” a pagina 20.

Gestore code
Un gestore code & un programma di sistema che fornisce servizi di accodamento alle applicazioni.

Fornisce un'interfaccia di programmazione dell'applicazione in modo che i programmi possano inserire
messaggi e ricevere messaggi dalle code. Un gestore code fornisce funzioni supplementari in modo che
gli amministratori possano creare nuove code, modificare le proprieta delle code esistenti e controllare il
funzionamento del gestore code.

Perché i servizi di accodamento messaggi IBM MQ siano disponibili su un sistema, & necessario che sia in
esecuzione un gestore code. E possibile avere pill di un gestore code in esecuzione su un singolo sistema
(ad esempio, per separare un sistema di test da un sistema attivo ). Per un'applicazione, ogni gestore code
e identificato da un handle di connessione (Hconn).

Molte applicazioni differenti possono utilizzare i servizi del gestore code allo stesso tempo e queste
applicazioni possono essere completamente non correlate. Affinché un programma utilizzi i servizi di un
gestore code, & necessario stabilire una connessione a tale gestore code.

Per consentire alle applicazioni di inviare messaggi alle applicazioni connesse ad altri gestori code,
necessario che i gestori code siano in grado di comunicare tra loro. IBM MQ implementa un protocollo
store - and - forward per assicurare la consegna sicura dei messaggi tra tali applicazioni.

Per ulteriori informazioni, consultare “Gestori code” a pagina 29.

Gruppo di condivisione code

I gestori code che possono accedere alla stessa serie di code condivise formano un gruppo denominato
gruppo di condivisione code (QSG). Comunicano tra loro con una CF (coupling facility) che memorizza le
code condivise. Cio si applica solo a IBM MQ for z/0S.

Per ulteriori informazioni, consultare “Code condivise e gruppi di condivisione code” a pagina 171.

Coda condivisa
Una coda condivisa & un tipo di coda locale con messaggi a cui possono accedere uno o piu gestori code

che si trovano in un sysplex. Non ¢ la stessa coda condivisa da pili di un'applicazione, utilizzando lo stesso
gestore code. Cio si applica solo a IBM MQ for z/0S.

Sottoscrizione

Un'applicazione di pubblicazione / sottoscrizione puo registrare un interesse nei messaggi su argomenti
specifici. Quando un'applicazione esegue questa operazione, & nota come sottoscrittore e il termine
sottoscrizione definisce in che modo i messaggi corrispondenti vengono accodati per l'elaborazione.

Una sottoscrizione contiene informazioni sull'identita del sottoscrittore e sull'identita della coda di
destinazione in cui devono essere collocate le pubblicazioni. Contiene inoltre informazioni sul modo in
cui una pubblicazione deve essere inserita nella coda di destinazione.

Per ulteriori informazioni, consultare “Sottoscrittori e sottoscrizioni” a pagina 66.

Argomento

Un argomento & una stringa di caratteri che descrive l'oggetto dell'informazione pubblicata in un
messaggio di pubblicazione/sottoscrizione.

Gli argomenti sono fondamentali per una consegna riuscita dei messaggi in un sistema di pubblicazione/
sottoscrizione. Invece di includere un indirizzo di destinazione specifico in ciascun messaggio, un
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publisher assegna un argomento a ciascun messaggio. Il gestore code fa corrispondere l'argomento a
un elenco di sottoscrittori che hanno sottoscritto tale argomento e consegna il messaggio a ciascuno di
questi sottoscrittori.

Per ulteriori informazioni, consultare “Argomenti” a pagina 69.

Messaggi e code

I messaggi e le code sono i componenti di base di un sistema di accodamento messaggi.

Cos' € un messaggio?

Un messaggio & una stringa di byte significativa per le applicazioni che lo utilizzano. I messaggi vengono
utilizzati per trasferire le informazioni da un programma applicativo ad un altro (o tra diverse parti

della stessa applicazione). Le applicazioni possono essere in esecuzione sulla stessa piattaforma o su
piattaforme differenti.

Un messaggio IBM MQ é composto da:

« I datidell'applicazione.Il contenuto e la struttura dei dati dell'applicazione sono definiti dai programmi
applicativi che li utilizzano.

 Un descrittore di messaggi.Il descrittore del messaggio identifica il messaggio e contiene ulteriori
informazioni di controllo, ad esempio il tipo di messaggio e la priorita assegnata al messaggio
dall'applicazione mittente.

Il formato del descrittore del messaggio & definito da IBM MQ. Per una descrizione completa del
descrittore del messaggio, vedere MOMD - Descrittore del messaggio.

« Proprieta del messaggio. Metadati relativi al messaggio. Il contenuto delle proprieta del messaggio viene
definito dai programmi applicativi che le utilizzano. Per ulteriori informazioni, consultare Proprieta del
messaggio.

Lunghezze dei messaggi

La lunghezza massima predefinita del messaggio & 4 MB, anche se & possibile aumentarla a una
lunghezza massima di 100 MB (dove 1 MB equivale a 1 048 576 byte). In pratica, la lunghezza del
messaggio potrebbe essere limitata da:

 La lunghezza massima del messaggio definita per la coda di ricezione

» Lalunghezza massima del messaggio definita per il gestore code

 La lunghezza massima del messaggio definita dalla coda

 La lunghezza massima del messaggio definita dall'applicazione mittente o ricevente
« La quantita di memoria disponibile per il messaggio

Potrebbero essere necessari diversi messaggi per inviare tutte le informazioni richieste da
un'applicazione.

In che modo le applicazioni inviano e ricevono messaggi?
I programmi applicativi inviano e ricevono messaggi utilizzando chiamate MQI.
Ad esempio, per inserire un messaggio in una coda, un‘applicazione:

1. Apre la coda richiesta emettendo una chiamata MQI MQOPEN
2. Emette una chiamata MQI MQPUT per inserire il messaggio nella coda

Un'altra applicazione puo richiamare il messaggio dalla stessa coda emettendo una chiamata MQI MQGET

Per ulteriori informazioni sulle chiamate MQI, vedi Chiamate MOI.
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Cos' & una coda?
Una coda € una struttura di dati utilizzata per memorizzare i messaggi.

Ogni coda & di un gestore code. Il gestore code e responsabile della gestione delle code di sua proprieta e
della memorizzazione di tutti i messaggi ricevuti nelle code appropriate. I messaggi potrebbero essere
inseriti nella coda dai programmi di applicazione o da un gestore code come parte della normale
operazione.

Code predefinite e code dinamiche
Le code possono essere caratterizzate dal modo in cui vengono create:

- Le code predefinite vengono create da un amministratore utilizzando i comandi MQSC o PCF
appropriati.Le code predefinite sono permanenti; esistono indipendentemente dalle applicazioni che
le utilizzano e sopravvivono ai riavvii di IBM MQ .

« Le code dinamiche vengono create quando un'applicazione emette una richiesta MQOPEN specificando
il nome di una coda modello. La coda creata € basata su una definizione di coda modello, denominata
coda modello.E possibile creare una coda modello utilizzando il comando MQSC DEFINE QMODEL.

Gli attributi di una coda modello (ad esempio, il numero massimo di messaggi che possono essere
memorizzati su di essa) vengono ereditati da qualsiasi coda dinamica creata da essa.

Le code modello hanno un attributo che specifica se la coda dinamica deve essere permanente o
temporanea. Le code permanenti sopravvivono al riavvio dell'applicazione e del gestore code; le code
temporanee vengono perse al riavvio.

Richiamo dei messaggi dalle code

Le applicazioni opportunamente autorizzate possono richiamare i messaggi da una coda in base ai
seguenti algoritmi di recupero:

e FIFO (First - in - first - out).

« Priorita del messaggio, come definito nel descrittore del messaggio. I messaggi con la stessa priorita
vengono richiamati su base FIFO.

« Una richiesta di programma per un messaggio specifico.

La richiesta MQGET dall'applicazione determina il metodo utilizzato.

Oggetti IBM MQ

I gestori code definiscono le proprieta degli oggetti IBM MQ . I valori di queste proprieta influenzano il
modo in cui IBM MQ elabora questi oggetti. Gli oggetti vengono creati e gestiti utilizzando le interfacce e i
comandi IBM MQ . Dalle proprie applicazioni, si utilizza MQI (Message Queue Interface) per controllare gli
oggetti. Gli oggetti sono identificati da un MQOD (IBM MQ object descriptor) quando vengono indirizzati
da un programma.

Gestione oggetti

La gestione degli oggetti include le seguenti attivita:

« Awvio e arresto dei gestori code.

 Creazione di oggetti, in particolare code, per applicazioni.

« Visualizzazione o modifica degli attributi degli oggetti.
« Eliminazione oggetti.

Utilizzo dei canali per creare percorsi di comunicazione per i gestori code su altri sistemi (remoti).

Creazione di cluster di gestori code per semplificare il processo di gestione generale e bilanciare il carico
di lavoro.

14 IBM MQ Panoramica tecnica



Ad eccezione delle code dinamiche, gli oggetti devono essere definiti nel gestore code prima di poterli
utilizzare.

Quando si utilizza un comando IBM MQ per eseguire un'operazione di gestione degli oggetti, il gestore
code verifica di disporre del livello di autorizzazione richiesto per eseguire l'operazione. Allo stesso modo,
quando un'applicazione utilizza la chiamata MQOPEN per aprire un oggetto, il gestore code controlla che
l'applicazione disponga del livello di autorizzazione richiesto prima di consentire l'accesso a tale oggetto.
Le verifiche vengono effettuate sul nome dell'oggetto da aprire.

E possibile definire e gestire gli oggetti utilizzando i seguenti metodi:

« I comandi PCF descritti in Programmable command formats reference e Automating administration
tasks

« I comandi MQSC descritti in Comandi MQSC

. IE_Le operazioni e i pannelli di controllo IBM MQ for z/OS , descritti in Amministrazione IBM
MQ for z/OS

- Linux LLEIEERNTBM MO Explorer (solo Windows e Linux per sistemi Intel). Per ulteriori

informazioni, consultare Introduzione a MQ Explorer.

E anche possibile gestire gli oggetti utilizzando i seguenti metodi:

« Comandi di controllo, immessi da una tastiera. Consultare Amministrazione IBM MQ for Multiplatforms
utilizzando i comandi di controllo.

« MQAI (IBM MQ Administration Interface) richiama un programma. Vedere IBM MQ Administration
Interface (MQAI).

mPer le sequenze di comandi IBM MQ su AIX, Linux, and Windows, € possibile utilizzare
la funzionalita MQSC per eseguire una serie di comandi contenuti in un file. Per ulteriori informazioni,
consultare Amministrazione IBM MQ utilizzando i comandi MQSC.

mPer le sequenze di comandi IBM MQ per IBM i che si utilizzano regolarmente & possibile
scrivere programmi CL. Per ulteriori informazioni, consultare Gestione IBM MQ for IBM i utilizzando i
comandi CL.

mPer sequenze di comandi IBM MQ for z/OS che si utilizzano regolarmente, & possibile
scrivere programmi di gestione che creano messaggi contenenti comandi e che inseriscono tali messaggi
nella coda di input dei comandi del sistema. Il gestore code elabora i messaggi su questa coda nello
stesso modo in cui elabora i comandi immessi dalla riga comandi o dalle operazioni e dai pannelli di
controllo. Questa tecnica & descritta in Scrittura di programmi per la gestione di IBM MQe illustrata
nell'applicazione di esempio di Mail Manager fornita con IBM MQ for z/OS. Per una descrizione di questo
esempio, vedere Programmi di esempio per IBM MQ for z/OS .

Attributi oggetto

Le proprieta di un oggetto sono definite dai suoi attributi. Alcuni possono essere specificati, altri possono
essere solo visualizzati.

Ad esempio, la lunghezza massima del messaggio che una coda pud contenere € definita dal relativo
attributo MaxMsgLength ; & possibile specificare questo attributo quando viene creata una coda.
L'attributo DefinitionType specifica come & stata creata la coda; & possibile visualizzare solo questo
attributo.

In IBM MQ, esistono due modi per fare riferimento ad un attributo:

« Utilizzando il nome PCF, ad esempio, MaxMsgLength.
« Utilizzando il nome del comando MQSC, ad esempio MAXMSGL.

IBM MQ - Sommario tecnico 15



Gruppi di condivisione code

I gestori code che possono accedere alla stessa serie di code condivise formano un gruppo denominato
gruppo di condivisione code (QSG) e comunicano tra loro utilizzando una CF (coupling facility) che
memorizza le code condivise. Si noti che un QSG non € un oggetto.

Una coda condivisa & un tipo di coda locale con messaggi a cui possono accedere uno o piu gestori code
che si trovano in un gruppo di condivisione code. Non ¢ la stessa coda condivisa da piu di un'applicazione,
utilizzando lo stesso gestore code.

I gruppi di condivisione code hanno un nome composto da un massimo di quattro caratteri. Il nome deve
essere univoco nella rete e diverso da qualsiasi altro nome di gestore code.

Importante: Le code condivise e i gruppi di condivisione code sono supportati solo su IBM MQ for z/0S.

Per ulteriori informazioni, consultare “Code condivise e gruppi di condivisione code” a pagina 171.

Oggetti predefiniti del sistema

Gli oggetti predefiniti di sistema sono una serie di definizioni di oggetti che vengono create
automaticamente ogni volta che viene creato un gestore code. E possibile copiare e modificare una
qualsiasi di queste definizioni di oggetto da utilizzare nelle applicazioni durante l'installazione.

I nomi oggetto predefiniti hanno la radice SYSTEM; ad esempio, la coda locale predefinita &
SYSTEM.DEFAULT.LOCAL.QUEUEe il canale ricevente predefinito € SYSTEM.DEF.RECEIVER. Non &
possibile ridenominare questi oggetti; sono richiesti gli oggetti predefiniti di questi nomi.

Quando si definisce un oggetto, tutti gli attributi non specificati esplicitamente vengono copiati
dall'oggetto predefinito appropriato. Ad esempio, se si definisce una coda locale, gli attributi non
specificati vengono presi dalla coda predefinita SYSTEM.DEFAULT.LOCAL.QUEUE.

Per ulteriori informazioni, consultare Oggetti di sistema e predefiniti .

Tipi di oggetto
Molte delle attivita di gestione riguardano la manipolazione di vari tipi di IBM MQ oggetti.

Per informazioni sulla denominazione di oggetti IBM MQ , consultare “Denominazione degli oggetti IBM
MQ” a pagina 37.

Per informazioni sugli oggetti predefiniti creati su un gestore code, consultare “Oggetti predefiniti del
sistema” a pagina 16.

Per informazioni sui diversi tipi di oggetti IBM MQ, consultare quanto segue:

Oggetti delle informazioni di autenticazione

Un oggetto delle informazioni di autenticazione fornisce le definizioni richieste per eseguire il controllo
della revoca del certificato.

L'oggetto delle informazioni di autenticazione del gestore code fa parte del supporto IBM MQ per TLS
(Transport Layer Security). Fornisce le definizioni necessarie per controllare i certificati revocati. Le
autorita di certificazione revocano i certificati che non sono pit attendibili.

E possibile utilizzare il comando MQSC DEFINE AUTHINFO per definire un oggetto delle informazioni di
autenticazione. Per ulteriori informazioni sugli attributi degli oggetti delle informazioni di autenticazione,
consultare DEFINE AUTHINFO.

E possibile utilizzare i comandi di controllo IBM MQ seguenti con un oggetto delle informazioni di
autenticazione:

« setmgaut (concessione o revoca dell'autorizzazione)

« dspmgaut (visualizza autorizzazione oggetto)
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« dmpmqgaut (autorizzazioni dump)

« xrcxrmqobj (ricrea oggetto)

« rcdmgimg (registrazione immagine supporto)

« dspmqfls (visualizza nomi file)

Per una panoramica di TLS e sull'utilizzo degli oggetti delle informazioni di autenticazione, consultare
Transport Layer Security (TLS) concepts e TLS security protocols in IBM MQ.

Canali
I canali sono oggetti che forniscono un percorso di comunicazione da un gestore code all'altro.

Per ulteriori informazioni, consultare “Canali” a pagina 30.

Oggetti informazioni di comunicazione

Il multicast IBM MQ offre un‘affidabile messaggistica multicast a bassa latenza ed elevato fanout.
E necessario un oggetto Informazioni di comunicazione (COMMINFO) per utilizzare la trasmissione
multicast.

Per ulteriori informazioni, consultare “IBM MQ Multicast” a pagina 109.

Un oggetto COMMINFO & un oggetto IBM MQ che contiene gli attributi associati alla trasmissione
multicast. Per ulteriori informazioni su questi attributi, consultare DEFINE COMMINFO. Per ulteriori
informazioni sulla creazione di un oggetto COMMINFO, consultare Introduzione al multicast.

Listener

I listener sono processi che accettano le richieste di rete da altri gestori code o applicazioni client e
avviano i canali associati.

I processi listener possono essere avviati utilizzando il comando di controllo xrunmglsx .

I listener sono IBM MQ oggetti che consentono di gestire l'avvio e l'arresto dei processi listener
dall'ambito di un gestore code. Definendo gli attributi di un oggetto listener si effettua quanto segue:
 Configurare il processo listener.

- Specificare se il processo listener viene avviato e arrestato automaticamente quando il gestore code
viene avviato e arrestato.

Importante: Gli oggetti listener non sono supportati su IBM MQ for z/0S. Per ulteriori
informazioni su come IBM MQ for z/OS implementa l'ascolto, utilizzando l'iniziatore di canali, consultare
“L'iniziatore di canali su z/OS” a pagina 167.

Elenchi nomi

Un elenco nomi & un oggetto IBM MQ che contiene un elenco di nomi cluster, nomi coda o nomi oggetto
delle informazioni di autenticazione. In un cluster, puo essere utilizzato per identificare un elenco di
cluster per cui il gestore code detiene i repository.

Un elenco nomi e un oggetto IBM MQ che contiene un elenco di altri oggetti IBM MQ . Di solito, gli elenchi
nomi sono utilizzati dalle applicazioni, quali i monitor del trigger, dove sono utilizzati per identificare un
gruppo delle code. Il vantaggio di utilizzare un elenco nomi e che viene gestito indipendentemente dalle
applicazioni; pud essere aggiornato senza arrestare alcuna delle applicazioni che lo utilizzano. Inoltre,

se si verifica un malfunzionamento di un'applicazione, l'elenco nomi non viene influenzato e le altre
applicazioni possono continuare a utilizzarlo.

Gli elenchi di nomi vengono utilizzati anche con i cluster del gestore code per gestire un elenco di cluster a
cui fanno riferimento pit oggetti IBM MQ .
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E possibile definire e modificare gli elenchi nomi utilizzando i comandi MQSC DEFINE NAMELIST e ALTER
NAMELIST .

Nota: b 2/05 alternativa, su z/OS, & possibile utilizzare le operazioni IBM MQ for z/0OS e i pannelli
di controllo

I programmi possono utilizzare MQI per scoprire quali code sono incluse in questi elenchi
nomi. L'organizzazione degli elenchi nomi e responsabilita del progettista dell'applicazione e
dell'amministratore di sistema.

Per un elenco degli attributi dell'elenco nomi disponibili da utilizzare, consultare Attributi per gli elenchi
nomi,

Definizioni dei processi

Gli oggetti di definizione del processo consentono alle applicazioni di essere avviate senza la necessita
di un intervento dell'operatore definendo gli attributi dell'applicazione per l'utilizzo da parte del gestore
code.

L'oggetto di definizione del processo definisce un'applicazione che inizia in risposta a un evento trigger su
un gestore code IBM MQ . Gli attributi di definizione del processo includono l'ID applicazione, il tipo di
applicazione e i dati specifici dell'applicazione. Per ulteriori informazioni, consultare Code di iniziazione in
“Code utilizzate per scopi specifici da parte di IBM MQ” a pagina 27.

Per consentire 'avvio di un'applicazione senza la necessita di intervento dell'operatore, come descritto
in Avvio di applicazioni IBM MQ utilizzando i trigger, gli attributi dell'applicazione devono essere noti al
gestore code. Questi attributi sono definiti in un oggetto definizione processo.

L'attributo ProcessName ¢ fisso quando l'oggetto viene creato. Tuttavia, € possibile modificare altri
attributi utilizzando i comandi IBM MQ .

Nota: In alternativa, su z/0S, e possibile utilizzare le operazioni IBM MQ for z/0S e i pannelli
di controllo.

E possibile analizzare i valori di tutti gli attributi utilizzando MQINQ - Interroga attributi oggetto.

Per un elenco degli attributi di definizione del processo disponibili per l'uso, consultare Attributi per le
definizioni del processo.

Code

Una IBM MQ coda € un oggetto denominato su cui le applicazioni possono inserire messaggi e da cui le
applicazioni possono ricevere messaggi.

Per ulteriori informazioni, consultare “Code” a pagina 20.

Gestori code

I gestori code IBM MQ forniscono i servizi di accodamento alle applicazioni e gestiscono le code che vi
appartengono.

Per ulteriori informazioni, consultare “Gestori code” a pagina 29.

Servizi

Gli oggetti Servizio sono un metodo per definire i programmi da eseguire quando un gestore code viene
avviato o arrestato.

I programmi possono essere uno dei seguenti tipi:

Server
Un server &€ un oggetto di servizio che ha il parametro SERVTYPE specificato come SERVER. Un
oggetto servizio server € la definizione di un programma che verra eseguito quando viene avviato un
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gestore code specificato. E possibile eseguire contemporaneamente una sola istanza di un processo
server. Durante l'esecuzione, lo stato di un processo server puod essere monitorato utilizzando il
comando MQSC, DISPLAY SVSTATUS. In genere gli oggetti di servizio del server sono definizioni di
programmi come gestori di messaggi non recapitabili o controlli trigger, tuttavia i programmi che
possono essere eseguiti non sono limitati a quelli forniti con IBM MQ. Inoltre, € possibile definire

un oggetto servizio server per includere un comando che verra eseguito quando il gestore code
specificato viene arrestato per terminare il programma.

Comandi
Un comando & un oggetto servizio che ha il parametro SERVTYPE specificato come COMMAND. Un
oggetto servizio comandi € la definizione di un programma che verra eseguito quando viene avviato
o0 arrestato un gestore code specificato. Piu istanze di un processo di comando possono essere
eseguite contemporaneamente. Gli oggetti servizio comando differiscono dagli oggetti servizio server
in quanto, una volta eseguito il programma, il gestore code non monitorera il programma. In genere,
gli oggetti servizio comandi sono definizioni di programmi di breve durata che eseguono un'attivita
specifica, ad esempio l'avvio di una o piu altre attivita.

Importante: Gli oggetti di servizio non sono supportati su IBM MQ for z/0OS.

Per ulteriori informazioni, vedi Utilizzo dei servizi.

Classi di memoria
/05
Una classe di memoria associa una o pit code ad una serie di pagine.
Cid significa che i messaggi per tale coda vengono memorizzati (in base al buffer) su tale serie di pagine.
Le classi di memoria sono supportate solo su IBM MQ for z/0S.

Per ulteriori informazioni sulle classi di archiviazione, consultare Pianificazione dell'ambiente IBM MQ su
z/0S.

Oggetti argomento

Un oggetto argomento € un oggetto IBM MQ che permette di assegnare specifici attributi non predefiniti
agli argomenti.

Un argomento € definito da un'applicazione che pubblica o sottoscrive una particolare stringa argomento.
Una stringa di argomenti puo specificare una gerarchia di argomenti separandoli con una barra (/). Cio puo
essere visualizzato da un albero degli argomenti. Ad esempio, se un'applicazione esegue la pubblicazione
nelle stringhe argomento /Sport/American Football e /Sport/Soccer, viene creata una struttura
ad albero degli argomenti che ha un nodo parent Sport con due child, American Footballe Soccer.

Gli argomenti ereditano i relativi attributi dal primo nodo di gestione parent trovato nella relativa struttura
ad albero degli argomenti. Se non esistono nodi di argomenti di gestione in una particolare struttura ad
albero degli argomenti, tutti gli argomenti ereditano i relativi attributi dall'oggetto argomento di base,
SYSTEM.BASE.TOPIC.

E possibile creare un oggetto argomento in qualsiasi nodo in una struttura ad albero degli argomenti
specificando la stringa argomento del nodo nell'attributo TOPICSTR dell'oggetto argomento. E anche
possibile definire altri attributi per il nodo argomento di amministrazione. Per ulteriori informazioni su
questi attributi, consultare I comandi MQSCo Gestione automatica mediante comandi PCF. Ciascun
oggetto argomento, per impostazione predefinita, eredita gli attributi dal nodo argomento di gestione
principale pil vicino.

Gli oggetti argomento possono essere utilizzati anche per nascondere l'intera struttura ad albero degli
argomenti agli sviluppatori di applicazioni. Se un oggetto argomento denominato FOOTBALL . US viene
creato per l'argomento /Sport/American Football, un'applicazione puo pubblicare o sottoscrivere
l'oggetto denominato FOOTBALL . US invece della stringa /Sport/American Football con lo stesso
risultato.
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Se si immette un carattere #, +, / o * all'interno di una stringa di argomenti su un oggetto argomento, il
carattere viene considerato come un carattere normale all'interno della stringa e viene considerato parte
della stringa di argomenti associata a un oggetto argomento.

Per ulteriori informazioni sugli oggetti argomento, consultare “Pubblicazione/sottoscrizione della
messaggistica” a pagina 63.

Concetti correlati

“Introduzione all'accodamento dei messaggi” a pagina 5

I prodotti IBM MQ consentono ai programmi di comunicare tra loro attraverso una rete di componenti
diversi (processori, sistemi operativi, sottosistemi e protocolli di comunicazione) utilizzando un'API
(application programming interface) coerente.

Riferimenti correlati
Comandi MQSC

Code
Introduzione alle code e agli attributi della coda IBM MQ .

I messaggi vengono memorizzati su una coda, in modo che se l'applicazione di inserimento € in attesa di
una risposta al suo messaggio, & libera di eseguire altre operazioni mentre & in attesa di tale risposta. Le
applicazioni accedono ad una coda utilizzando MQI (Message Queue Interface), descritto in Panoramica di
Message Queue Interface.

Prima che un messaggio possa essere inserito in una coda, la coda deve essere gia stata creata. Una coda
e di proprieta di un gestore code e tale gestore code pud possedere molte code. Tuttavia, ogni coda deve
avere un nome univoco all'interno del gestore code.

Una coda viene gestita tramite un gestore code. Nella maggior parte dei casi, ogni coda e gestita
fisicamente dal relativo gestore code, ma cid non & evidente per un programma applicativo. IBM MQ
for z/OS le code condivise possono essere gestite da qualsiasi gestore code nel gruppo di condivisione
code.

Per creare una coda & possibile utilizzare i comandi IBM MQ (MQSC), i comandi PCF o le interfacce
specifiche della piattaforma. Ad esempio, i pannelli di controllo e le operazioni IBM MQ for z/OS sono
specifici della piattaforma.

E possibile creare code locali per lavori temporanei dinamicamente dall'applicazione. Ad esempio, &
possibile creare code reply - to (che non sono necessarie una volta terminata un'applicazione). Per
ulteriori informazioni, consultare “Code dinamiche e modello” a pagina 25.

Prima di utilizzare una coda, € necessario aprire la coda, specificando le operazioni da eseguire. Ad
esempio, € possibile aprire una coda per:

Solo messaggi di esplorazione (non richiamandoli)

Richiamo dei messaggi (e condivisione dell'accesso con altri programmi o con accesso esclusivo)
« Inserimento di messaggi nella coda

Richiesta di informazioni sugli attributi della coda
- Impostazione degli attributi della coda

Per un elenco completo delle opzioni che € possibile specificare quando si apre una coda, consultare
MQOPEN-Open object.

Attributi delle code

Alcuni degli attributi di una coda vengono specificati quando la coda viene definita e non possono essere
modificati successivamente (ad esempio, il tipo di coda). Gli altri attributi delle code possono essere
raggruppati in quelli che possono essere modificati:

« Dal gestore code durante l'elaborazione della coda (ad esempio, la grandezza corrente di una coda)
« Solo per comandi (ad esempio, la descrizione testuale della coda)
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« Dalle applicazioni, utilizzando la chiamata MQSET (ad esempio, se le operazioni di inserimento sono
consentite sulla coda)

E possibile trovare i valori di tutti gli attributi utilizzando la chiamata MQINQ.
Gli attributi comuni a piu di un tipo di coda sono:
QName

Il nome della coda.

QTYPE
Il tipo della coda.

QDesc
Descrizione testuale della coda.

InhibitGet
Indica se ai programmi € consentito richiamare i messaggi dalla coda. Tuttavia, non & possibile
ottenere messaggi dalle code remote.

InhibitPut
Indica se ai programmi & consentito inserire messaggi nella coda.

DefPriority
Priorita predefinita per i messaggi inseriti nella coda.

DefPersistence
Persistenza predefinita per i messaggi inseriti nella coda

Ambito
Controlla se una voce per questa coda esiste anche in un servizio nomi.

L'attributo Scope non & supportato su z/0S .

Per una descrizione completa di questi attributi, vedere Attributi per le code.

Modi di definire le code

E possibile definire le code in IBM MQ utilizzando il comando MQSC DEFINE o il comando PCF Crea coda .
I comandi specificano il tipo di coda e i suoi attributi. Ad esempio, un oggetto coda locale dispone di
attributi che specificano cosa accade quando le applicazioni fanno riferimento a tale coda nelle chiamate
MQI. Esempi di attributi sono:

« Se le applicazioni possono richiamare i messaggi dalla coda (GET abilitato)
« Indica se le applicazioni possono inserire messaggi nella coda (PUT abilitato)
« Se l'accesso alla coda ¢ esclusivo per un'applicazione o condiviso tra le applicazioni

« Il numero massimo di messaggi che possono essere memorizzati nella coda contemporaneamente
(profondita massima della coda)

 La lunghezza massima dei messaggi che possono essere inseriti nella coda
Esistono anche diverse interfacce specifiche della piattaforma che & possibile utilizzare per definire le
code.

Concetti correlati

“Code cluster” a pagina 59
Una coda cluster € una coda ospitata da un gestore code cluster e resa disponibile ad altri gestori code del
cluster.

“Code di messaggi non recapitabili” a pagina 50

La coda di messaggi non recapitabili (o coda di messaggi non recapitati) € la coda a cui vengono inviati i
messaggi se non possono essere instradati alla destinazione corretta. Ogni gestore code generalmente ha
una coda di messaggi non recapitabili.

Automatizzazione della gestione mediante comandi PCF
Gestione delle code in IBM MQ Console
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Attivita correlate
Amministrazione di IBM MQ utilizzando i comandi MQSC
Creazione e configurazione di gestori code e oggetti con MQ Explorer

mGestione di IBM MQ for IBM i utilizzando i comandi CL

Origini da cui é possibile emettere comandi MQSC e PCF su IBM MQ for z/0S
Riferimenti correlati

“Confronto tra code condivise e code cluster” a pagina 59
Queste informazioni sono progettate per confrontare le code condivise e le code cluster e decidere quali
potrebbero essere pil adatte al proprio sistema.

Informazioni correlate
“Cos' & una coda condivisa?” a pagina 171

Code locali
Le code di trasmissione, iniziazione, lettera non recapitabile, comando, valore predefinito, canale e eventi
sono tipi di coda locale.

Una coda & nota a un programma come locale se ¢ di proprieta del gestore code al quale € connesso il
programma. E possibile ricevere messaggi dalle code locali e inserire messaggi nelle code locali.

L'oggetto di definizione della coda contiene le informazioni di definizione della coda, nonché messaggi
fisici inseriti nella coda.

Ogni gestore code pud avere alcune code locali che utilizza per scopi speciali:

Code di trasmissione

Quando un'applicazione invia un messaggio a una coda remota, il gestore code locale memorizza il
messaggio in una speciale coda locale, denominata coda di trasmissione. Le applicazioni possono
inserire i messaggi direttamente su una coda di trasmissione o indirettamente tramite una definizione
di coda remota.

Quando un gestore code invia messaggi a un gestore code remoto, identifica la coda di trasmissione
utilizzando la seguente sequenza:

1. La coda di trasmissione denominata nell'attributo XMITQ della definizione locale di una coda
remota.

2. Una coda di trasmissione con lo stesso nome del gestore code remoto. Questo valore ¢ il valore
predefinito su XMITQ della definizione locale di una coda remota.

3. La coda di trasmissione denominata nell'attributo DEFXMITQ del gestore code locale.

Un agent del canale dei messaggi & un programma del canale associato alla coda di trasmissione e
consegna il messaggio alla destinazione successiva. La destinazione successiva ¢ il Gestore code a cui
e collegato il canale dei messaggi. Non & necessariamente lo stesso gestore code della destinazione
finale del messaggio. Quando il messaggio viene consegnato alla destinazione successiva, viene
eliminato dalla coda di trasmissione. Il messaggio potrebbe dover passare attraverso molti gestori
code durante il viaggio verso la destinazione finale. E necessario definire una coda di trasmissione

in ogni gestore code lungo l'instradamento, ogni messaggio in attesa di essere trasmesso alla
destinazione successiva. Una coda di trasmissione normale contiene i messaggi per la destinazione
successiva, anche se i messaggi potrebbero avere destinazioni diverse. Una coda di trasmissione
cluster contiene i messaggi per pit destinazioni. Il correlID di ogni messaggio identifica il canale su
cui viene inserito il messaggio per trasferirlo alla sua successiva destinazione.

E possibile definire diverse code di trasmissione in un gestore code. E possibile definire diverse
code di trasmissione per la stessa destinazione, ognuna delle quali viene utilizzata per una classe di
servizio differente. Ad esempio, € possibile che si desideri creare code di trasmissione diverse per
messaggi di piccole dimensioni e messaggi di grandi dimensioni che vanno alla stessa destinazione.
E quindi possibile trasferire i messaggi utilizzando canali di messaggi differenti, in modo che i
messaggi di grandi dimensioni non trattengano i messaggi pit piccoli. Tutti i messaggi per le
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code cluster o gli argomenti cluster vengono posizionati nella singola coda di trasmissione cluster
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE, per impostazione predefinita. Come opzione, € possibile
modificare il valore predefinito e separare il traffico di messaggi che va a gestori code di cluster
differenti in code di trasmissione cluster differenti. Se si imposta l'attributo DEFCLXQ del gestore code
su CHANNEL, ogni canale mittente del cluster crea una coda di trasmissione del cluster separata. In
alternativa, € possibile definire manualmente le code di trasmissione del cluster per i canali mittente
del cluster da utilizzare.

Le code di trasmissione possono attivare un MCA (message channel agent) per inviare i messaggi in
avanti; consultare Avvio delle applicazioni IBM MQ utilizzando i trigger.

b 2/05 ARG MQ for z/0S, se si sta utilizzando l'accodamento all'interno del gruppo, la

coda di trasmissione viene servita da un agent di accodamento all'interno del gruppo. Una coda di
trasmissione condivisa viene utilizzata quando si utilizza 'accodamento all'interno del gruppo su IBM
MQ for z/0OS.

Code di iniziazione

Una coda di iniziazione & una coda locale in cui il gestore code inserisce un messaggio trigger quando
si verifica un evento trigger su una coda dell'applicazione.

Un evento trigger &€ un evento che ha lo scopo di far si che un programma avvii l'elaborazione di una
coda. Ad esempio, un evento potrebbe essere piu di 10 messaggi in arrivo. Per ulteriori informazioni
su come funziona il trigger, consulta Avvio delle applicazioni IBM MQ utilizzando i trigger.

Coda di messaggi non recapitati (messaggio non consegnato)

Una coda di messaggi non recapitabili (non recapitati) € una coda locale in cui il gestore code inserisce
i messaggi che non pud consegnare.

Quando il gestore code inserisce un messaggio nella coda di messaggi non recapitabili, aggiunge
un'intestazione al messaggio. Le informazioni di intestazione includono il motivo per cui il gestore
code ha inserito il messaggio nella coda di messaggi non instradabili. Contiene anche la destinazione
del messaggio originale, la data e l'ora in cui il gestore code ha inserito il messaggio nella coda di
messaggi non recapitabili.

Le applicazioni possono anche utilizzare la coda per i messaggi che non possono consegnare. Per
ulteriori informazioni, consultare Utilizzo della coda di messaggi non recapitabili.

Coda comandi di sistema

La coda dei comandi di sistema € una coda a cui le applicazioni opportunamente autorizzate possono
inviare comandi IBM MQ . Queste code ricevono i comandi PCF, MQSC e CL, come supportato sulla
piattaforma, in modo che il gestore code possa eseguirli.

Su IBM MQ for z/0OS la coda € denominata SYSTEM.COMMAND . INPUT ; su altre
piattaforme & denominato SYSTEM.ADMIN.COMMAND.QUEUE. I comandi accettati variano per
piattaforma. Consultare Riferimento per i formati dei comandi programmabili per i dettagli.

Code predefinite di sistema

Le code predefinite del sistema contengono le definizioni iniziali delle code per il proprio sistema.
Quando si crea una definizione di coda, il gestore code copia la definizione dalla coda predefinita di
sistema appropriata. La creazione di una definizione di coda & diversa dalla creazione di una coda
dinamica. La definizione della coda dinamica si basa sulla coda modello scelta come modello per la
coda dinamica.

Code eventi

Le code eventi contengono messaggi di eventi. Questi messaggi vengono notificati dal gestore code o
da un canale.

IBM MQ - Sommario tecnico 23



Code remote
Per un programma, una coda & remota se € di proprieta di un gestore code diverso rispetto a quello a cui &
connesso il programma.

Se é stato stabilito un collegamento di comunicazione, un programma puo inviare un messaggio a una
coda remota. Un programma non puo mai ricevere un messaggio da una coda remota.

L'oggetto di definizione della coda, creato quando si definisce una coda remota, contiene solo le
informazioni necessarie al gestore code locale per individuare la coda a cui si desidera inviare il
messaggio. Questo oggetto € noto come definizione locale di una coda remota. Tutti gli attributi della
coda remota sono conservati dal gestore code che ne € proprietario, poiché € una coda locale per tale
gestore code.

Quando si apre una coda remota, per identificare la coda e necessario specificare uno dei seguenti:

« Il nome della definizione locale che definisce la coda remota. Dal punto di vista di una applicazione,
cio equivale all'apertura di una coda locale. Non € necessario che un'applicazione sappia se una coda &
locale o remota.

Per creare una definizione locale di una coda remota su tutte le piattaforme tranne IBM i, utilizzare il
comando DEFINE QREMOTE .

mSu IBM i, utilizzare il comando CRTMQMQ .

« Il nome del gestore code remoto e il nome della coda cosi come & noto al gestore code remoto.

Le definizioni locali delle code remote hanno tre attributi in aggiunta agli attributi comuni descritti in
“Attributi delle code” a pagina 20. Questi tre attributi sono:

RemoteQName
Il nome con cui il gestore code proprietario della coda lo riconosce.

RemoteQmgrName
Il nome del gestore code proprietario.

XmitQName
Il nome della coda di trasmissione locale utilizzata durante l'inoltro dei messaggi ad altri gestori code.

Per ulteriori informazioni su questi attributi, consultare Attributi per le code.

Se si utilizza la chiamata MQINQ rispetto alla definizione locale di una coda remota, il gestore code
restituisce solo gli attributi della definizione locale, ovvero il nome della coda remota, il nome del gestore
code remoto e il nome della coda di trasmissione, non gli attributi della coda locale corrispondente nel
sistema remoto.

Vedere anche Code di trasmissione.

Code alias

Una coda alias & un oggetto IBM MQ che e possibile utilizzare per accedere a un'altra coda o a un
altro argomento. Cio significa che piu di un programma puo gestire la stessa coda, accedendo ad essa
utilizzando nomi diversi.

La coda risultante dalla risoluzione di un nome alias, noto come coda di base, puo essere uno dei seguenti
tipi di code, come supportato dalla piattaforma:

« Una coda locale

« La definizione locale di una coda remota.

. Una coda condivisa, che & un tipo di coda locale disponibile solo su IBM MQ for z/0OS.
Una coda predefinita

« Una coda dinamica

Un nome alias puo anche essere risolto in un argomento. Se un'applicazione attualmente inserisce
messaggi in una coda, & possibile effettuare la pubblicazione in un argomento rendendo il nome della
coda un alias per l'argomento. Non & necessaria alcuna modifica al codice dell'applicazione.
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Nota: Un alias non puo essere risolto direttamente in un altro alias sullo stesso gestore code.

Un esempio di utilizzo delle code alias € per un responsabile di sistema per fornire autorizzazioni di
accesso differenti al nome coda di base (ovvero, la coda in cui l'alias si risolve) e al nome coda alias. Cio
significa che un programma o un utente puo essere autorizzato ad utilizzare la coda alias, ma non la coda
di base.

In alternativa, l'autorizzazione puo essere impostata per impedire le operazioni di inserimento per il nome
alias, ma per consentire la coda di base.

In alcune applicazioni, l'utilizzo di code alias significa che gliamministratori di sistema possono
modificare facilmente la definizione di un oggetto coda alias senza dover modificare l'applicazione.

IBM MQ effettua i controlli di autorizzazione rispetto al nome alias quando i programmi tentano di
utilizzare tale nome. Non controlla che il programma sia autorizzato ad accedere al nome su cui si risolve
l'alias. Un programma puo quindi essere autorizzato ad accedere ad un nome coda alias, ma non al nhome
coda risolto.

Oltre agli attributi generali della coda descritti in “Code” a pagina 20, le code alias hanno un attributo
BaseQName . Questo € il nome della coda di base in cui viene risolto il nome alias. Per una descrizione piu
completa di questo attributo, consultare BaseQName (MQCHAR48).

Gli attributi InhibitGet e InhibitPut (consultare “Code” a pagina 20 ) delle code alias appartengono
al nome alias. Ad esempio, se il nome della coda alias ALIAS1 si risolve nel nome della coda di base BASE,
le inibizioni su ALIAS1 influiscono solo su ALIAS1 e BASE non é inibito. Tuttavia, le inibizioni su BASE
influenzano anche ALIAS1.

Gli attributi DefPriority e DefPersistence appartengono anche al nome alias. Quindi, ad esempio, €
possibile assegnare diverse priorita predefinite a diversi alias della stessa coda base. Inoltre, & possibile
modificare queste priorita senza dover modificare le applicazioni che utilizzano gli alias.

Code dinamiche e modello

Queste informazioni forniscono informazioni dettagliate sulle code dinamiche, sulle proprieta delle code
dinamiche temporanee e permanenti, sugli utilizzi delle code dinamiche, su alcune considerazioni relative
all'uso delle code dinamiche e sulle code modello.

Quando un programma applicativo emette una chiamata MQOPEN per l'apertura di una coda modello,

il gestore code crea dinamicamente un'istanza di una coda locale con gli stessi attributi della coda
modello. In base al valore del campo DefinitionType della coda modello, il gestore code crea una coda
dinamica temporanea o permanente (consultare Creazione di code dinamiche ).

Proprieta delle code dinamiche temporanee

Le code dinamiche temporanee hanno le seguenti proprieta:

N 2/05 (VY possono essere code condivise, accessibili dai gestori code in un gruppo di
condivisione code.

Notare che i gruppi di condivisione code sono disponibili solo su IBM MQ for z/0S.
- Contengono solo messaggi non persistenti.
« Sono irrecuperabili.
« Vengono eliminati quando il gestore code viene avviato.

- Vengono eliminati quando l'applicazione che ha emesso la chiamata MQOPEN che ha creato la coda
chiude la coda o termina.

- Se sulla coda sono presenti messaggi di cui & stato eseguito il commit, vengono eliminati.

— Se sono presenti chiamate MQGET, MQPUT o MQPUT1 non sottoposte a commit in attesa rispetto
alla coda in questo momento, la coda viene contrassegnata come eliminata logicamente e viene
eliminata fisicamente (dopo che é stato eseguito il commit) come parte dell'elaborazione di
chiusura o quando l'applicazione termina.
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— Selacoda éin usoin questo momento (dalla creazione o da un'altra applicazione), la coda viene
contrassegnata come logicamente eliminata e viene eliminata fisicamente solo quando viene
chiusa dall'ultima applicazione che utilizza la coda.

— I tentativi di accedere a una coda eliminata logicamente (non per chiuderla) hanno esito negativo
con codice motivo MQRC_Q_DELETED.

— MQCO_NONE, MQCO_DELETE e MQCO_DELETE_PURGE vengono tutti trattati come MQCO_NONE
quando vengono specificati su una chiamata MQCLOSE per la chiamata MQOPEN corrispondente
che ha creato la coda.

Proprieta delle code dinamiche permanenti
Le code dinamiche permanenti hanno le seguenti proprieta:

- Contengono messaggi persistenti o non persistenti.
« Sono recuperabili in caso di errori di sistema.

« Vengono eliminati quando un'applicazione (non necessariamente quella che ha emesso la chiamata
MQOPEN che ha creato la coda) chiude correttamente la coda utilizzando l'opzione MQCO_DELETE o
MQCO_DELETE_PURGE.

— Una richiesta di chiusura con l'opzione MQCO_DELETE ha esito negativo se sulla coda sono
ancora presenti messaggi (di cui é stato eseguito il commit o di cui non é stato eseguito il
commit). Una richiesta di chiusura con l'opzione MQCO_DELETE_PURGE ha esito positivo anche
se ci sono messaggi di cui & stato eseguito il commit sulla coda (i messaggi vengono eliminati
come parte della chiusura), ma ha esito negativo se sono presenti chiamate MQGET, MQPUT o
MQPUT1 non sottoposte a commit in sospeso sulla coda.

— Se larichiesta di eliminazione ha esito positivo, ma la coda € in uso (dalla creazione o da un'altra
applicazione), la coda viene contrassegnata come eliminata logicamente e viene eliminata
fisicamente solo quando viene chiusa dall'ultima applicazione che utilizza la coda.

« Non vengono eliminati se chiusi da un'applicazione che non & autorizzata a eliminare la coda, a
meno che l'applicazione di chiusura non abbia emesso la chiamata MQOPEN che ha creato la coda.
I controlli di autorizzazione vengono eseguiti sull'identificativo utente (o sull'identificativo utente
alternativo se é stato specificato MQOO_ALTERNATE_USER_AUTHORITY) utilizzato per convalidare
la chiamata MQOPEN corrispondente.

- Possono essere eliminati allo stesso modo di una coda normale.
Utilizzi delle code dinamiche
E possibile utilizzare code dinamiche per:
« Le applicazioni che non richiedono code da conservare dopo la chiusura dell'applicazione.

« Applicazioni che richiedono che le risposte ai messaggi vengano elaborate da un'altra applicazione.
Tali applicazioni possono creare in modo dinamico una coda di risposta aprendo una coda modello.
Ad esempio, un'applicazione client puo:

1. Creare una coda dinamica.
2. Fornire il suo nome nel campo ReplyToQ della struttura descrittore del messaggio di richiesta.
3. Inserire la richiesta su una coda elaborata da un server.

Il server puo quindi posizionare il messaggio di risposta sulla coda di risposta. Infine, il client
potrebbe elaborare la risposta e chiudere la coda di risposta con l'opzione di eliminazione.

Considerazioni sull'utilizzo di code dinamiche
Considerare i seguenti punti quando si utilizzano le code dinamiche:

« In un modello client - server, ogni client deve creare e utilizzare la propria coda di risposta dinamica.
Se una coda di risposta dinamica e condivisa tra piu di un client, l'eliminazione della coda di risposta
potrebbe essere ritardata a causa della presenza di un'attivita di cui non é stato eseguito il commit
in sospeso sulla coda o perché la coda ¢ utilizzata da un altro client. Inoltre, la coda potrebbe essere
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contrassegnata come eliminata logicamente e inaccessibile per le successive richieste API (diverse
da MQCLOSE).

 Se l'ambiente dell'applicazione richiede che le code dinamiche siano condivise tra le applicazioni,
assicurarsi che la coda sia chiusa (con l'opzione di eliminazione) solo quando ¢ stato eseguito
il commit di tutta l'attivita rispetto alla coda. Deve essere l'ultimo utente. Cio garantisce che
l'eliminazione della coda non venga ritardata e riduce al minimo il periodo in cui la coda &
inaccessibile perché ¢ stata contrassegnata come logicamente eliminata.

Code modello

Una coda modello € un template di una definizione di coda che si utilizza quando si crea una coda
dinamica.

E possibile creare dinamicamente una coda locale da un programma IBM MQ , denominando la coda
modello che si desidera utilizzare come modello per gli attributi della coda. A quel punto & possibile
modificare alcuni attributi della nuova coda. Tuttavia, non € possibile modificare DefinitionType. Se,
ad esempio, si richiede una coda permanente, selezionare una coda modello con il tipo di definizione
impostato su permanente. Alcune applicazioni di conversazione possono utilizzare code dinamiche per
conservare le risposte alle loro query, poiché probabilmente non hanno bisogno di gestire queste code
dopo aver elaborato le risposte.

Specificare il nome di una coda modello nel MQOD ( object descriptor ) della chiamata MQOPEN.
Utilizzando gli attributi della coda modello, il gestore code crea dinamicamente una coda locale per
'utente.

E possibile specificare un nome (completo) per la coda dinamica o la radice di un nome (ad esempio, ABC)
e consentire al gestore code di aggiungere una parte univoca oppure & possibile consentire al gestore
code di assegnare un nome univoco completo. Se il gestore code assegna il nome, lo inserisce nella
struttura MQOD.

Non & possibile emettere una chiamata MQPUT1 direttamente a una coda modello, ma & possibile
emettere una MQPUT1 per la coda dinamica creata aprendo una coda modello.

MQSET e MQINQ non possono essere emessi rispetto a una coda modello. L'apertura di una coda modello
con MQOO_INQUIRE o MQOO_SET comporta l'esecuzione di chiamate MQINQ e MQSET successive
rispetto alla coda creata dinamicamente.

Gli attributi di una coda modello sono un sottoinsieme di quelli di una coda locale. Per una descrizione piu
completa, consultare Attributi per le code.

Code utilizzate per scopi specifici da parte di IBM MQ
IBM MQ utilizza alcune code locali per scopi specifici correlati al suo funzionamento.

E necessario definire queste code prima che IBM MQ possa utilizzarle.

Code di iniziazione
Le code di iniziazione sono code utilizzate nel trigger. Un gestore code inserisce un messaggio trigger
su una coda di iniziazione quando si verifica un evento trigger. Un evento trigger € una combinazione
logica di condizioni rilevate da un gestore code. Ad esempio, un evento trigger potrebbe essere
generato quando il numero di messaggi su una coda raggiunge una profondita predefinita. Questo
evento fa si che il gestore code inserisca un messaggio trigger su una coda di avvio specificata. Questo
messaggio trigger viene richiamato da un controllo trigger, un'applicazione speciale che controlla
una coda di iniziazione. Il controllo trigger, quindi, avvia il programma applicativo specificato nel
messaggio trigger.

Se un gestore code deve utilizzare l'attivazione, & necessario definire almeno una coda di avvio
per tale gestore code. Consultare Gestione degli oggetti per l'attivazione di, runmgtrme Avvio delle
applicazioni IBM MQ mediante i trigger

Code di trasmissione
Le code di trasmissione sono code che memorizzano temporaneamente i messaggi destinati a un
gestore code remoto. E necessario definire almeno una coda di trasmissione per ogni gestore code
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remoto a cui il gestore code locale deve inviare direttamente i messaggi. Queste code vengono
utilizzate anche nell'amministrazione remota; consultare Gestione remota da un gestore code locale.
Per informazioni sull'utilizzo delle code di trasmissione nell'accodamento distribuito, consultare IBM
MQ tecniche di accodamento distribuito.

Ogni gestore code puo avere una coda di trasmissione predefinita. Se un gestore code che non

fa parte di un cluster inserisce un messaggio in una coda remota, l'azione predefinita consiste
nell'utilizzare la coda di trasmissione predefinita. Se € presente una coda di trasmissione con lo stesso
nome del gestore code di destinazione, il messaggio viene inserito in tale coda di trasmissione. Se
esiste una definizione di alias del gestore code, in cui il parametro RQMNAME corrisponde al gestore
code di destinazione e viene specificato il parametro XMITQ, il messaggio viene posizionato nella
coda di trasmissione denominata da XMITQ. Se non esiste alcun parametro XMITQ, il messaggio viene
inserito nella coda locale indicata nel messaggio.

Code di trasmissione cluster
Ogni gestore code all'interno di un cluster ha una coda di trasmissione cluster
denominata SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUEe una coda di trasmissione cluster modello,
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.MODEL .QUEUE. Le definizioni di queste code vengono create per
impostazione predefinita quando si definisce un gestore code. Se l'attributo del gestore code,
DEFCLXQ, & impostato su CHANNEL, viene creata automaticamente una coda di trasmissione del
cluster dinamica permanente per ogni canale mittente del cluster creato. Le code sono denominate
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT. ChannelName. E anche possibile definire manualmente le code di
trasmissione del cluster.

Un gestore code che fa parte del cluster invia messaggi su una di tali code ad altri gestori code che si
trovano nello stesso cluster.

Durante la risoluzione dei nomi, una coda di trasmissione del cluster ha la precedenza sulla coda
di trasmissione predefinita e una specifica coda di trasmissione del cluster ha la precedenza su
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE.

Code di messaggi non recapitabili
Una coda di messaggi non recapitabili (undelivered-message) € una coda che memorizza i messaggi
che non possono essere instradati alle destinazioni corrette. Un messaggio non puo essere instradato
quando, ad esempio, la coda di destinazione & piena. La coda di messaggi non instradabili fornita &
denominata SYSTEM.DEAD.LETTER. QUEUE.

Per l'accodamento distribuito, definire una coda di messaggi non instradabili su ogni gestore code
coinvolto.

Code comandi
La coda comandi, SYSTEM.ADMIN.COMMAND.QUEUE, € una coda locale a cui le applicazioni
adeguatamente autorizzate possono inviare comandi MQSC per l'elaborazione. Questi comandi
vengono quindi richiamati da un componente IBM MQ denominato server dei comandi. Il server
dei comandi convalida i comandi, passa quelli validi per l'elaborazione da parte del gestore code e
restituisce tutte le risposte alla coda di risposta appropriata.

Una coda comandi viene creata automaticamente per ogni gestore code quando viene creato tale
gestore code.

Code di risposta
Quando un'applicazione invia un messaggio di richiesta, l'applicazione che riceve il messaggio puo
restituire un messaggio di risposta all'applicazione mittente. Questo messaggio viene inserito in una
coda, denominata coda di risposta, che normalmente € una coda locale all'applicazione di invio. Il
nome della coda di risposta & specificato dall'applicazione mittente come parte del descrittore del
messaggio.

Code eventi
Gli eventi di strumentazione possono essere utilizzati per monitorare i gestori code
indipendentemente dalle applicazioni MQI.
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Quando si verifica un evento di strumentazione, il gestore code inserisce un messaggio evento su una
coda eventi. Questo messaggio pud quindi essere letto da un'applicazione di controllo, che potrebbe
informare un amministratore o avviare alcune azioni correttive se l'evento indica un problema.

Nota: Gli eventi trigger sono differenti dagli eventi di strumentazione. Gli eventi trigger non sono
causati dalle stesse condizioni e non generano messaggi di evento.

Per ulteriori informazioni sugli eventi di strumentazione, vedi Eventi di strumentazione.

Gestori code
Introduzione ai gestori code e ai servizi di accodamento che forniscono alle applicazioni.

Un programma deve avere una connessione a un gestore code prima di poter utilizzare i servizi di

tale gestore code. Un programma puo effettuare questa connessione in modo esplicito (utilizzando la
chiamata MQCONN o MQCONNX) oppure la connessione potrebbe essere effettuata in modo implicito (cio
dipende dalla piattaforma e dall'ambiente in cui il programma ¢ in esecuzione).

Un gestore code IBM MQ assicura le seguenti azioni:

 Gli attributi dell'oggetto vengono modificati in base ai comandi ricevuti.

- Gli eventi speciali come gli eventi trigger o gli eventi di strumentazione vengono generati quando
vengono soddisfatte le condizioni appropriate.

- I messaggi vengono inseriti sulla coda corretta, come richiesto dall'applicazione che effettua la
chiamata MQPUT . L'applicazione viene informata se cio non & possibile e viene fornito un codice di
errore appropriato.

Ciascuna coda appartiene a un singolo gestore code e viene detta coda locale per tale gestore code. Il
gestore code a cui € connessa un'applicazione viene detto gestore code locale per tale applicazione. Per
l'applicazione, le code che appartengono al gestore code locale sono code locali.

Una coda remota € una coda che appartiene a un altro gestore code. Un gestore code remoto & un gestore
code diverso dal gestore code locale. Un gestore code remoto puo esistere su una macchina remota nella
rete o sulla stessa macchina del gestore code locale. IBM MQ supporta pil gestori code sulla stessa
macchina.

Un oggetto gestore code puo essere utilizzato in alcune chiamate MQI. Ad esempio, € possibile richiedere
informazioni sugli attributi dell'oggetto gestore code utilizzando la chiamata MQI MQINQ.

Attributi dei gestori code

A ciascun gestore code & associata una serie di attributi (o proprieta) che ne definiscono le
caratteristiche.Alcuni degli attributi di un gestore code vengono corretti quando viene creato; € possibile
modificarne altri utilizzando i comandi IBM MQ . E possibile richiedere informazioni sui valori di tutti gli
attributi, eccetto quelli utilizzati per la crittografia TLS (Transport Layer Security), utilizzando la chiamata
MQINOQ.

Gli attributi fissi includono:

« Il nome del gestore code

« La piattaforma su cui viene eseguito il gestore code (ad esempio, Windows )

« Il livello di comandi di controllo del sistema supportato dal gestore code

« La priorita massima che € possibile assegnare ai messaggi elaborati dal gestore code

« Il nome della coda a cui i programmi possono inviare comandi IBM MQ

« La lunghezza massima dei messaggi che il gestore code puo elaborare (ﬁssa solo in IBM
MQ for z/0OS)

« Se il gestore code supporta il punto di sincronizzazione quando i programmi inserono e ricevono i
messaggi

Gli attributi modificabili includono:
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« Una descrizione testuale del gestore code

- L'identificativo della serie di caratteri che il gestore code utilizza per le stringhe di caratteri quando
elabora le chiamate MQI

- L'intervallo di tempo utilizzato dal gestore code per limitare il numero di messaggi trigger

- 1/05 L'intervallo di tempo utilizzato dal gestore code per determinare la frequenza con cui le
code devono essere sottoposte a scansione per i messaggi scaduti (solo IBM MQ for z/0S)

« Il nome della coda di messaggi non recapitabili (messaggi non recapitati) del gestore code

« Il nome della coda di trasmissione predefinita del gestore code

« Il numero massimo di handle aperti per una connessione

- Abilitazione e disabilitazione di varie categorie di report di eventi

« Il numero massimo di messaggi di cui non ¢ stato eseguito il commit all'interno di un'unita di lavoro

Gestori code e gestione del carico di lavoro

E possibile impostare un cluster di gestori code con pit di una definizione per la stessa coda (ad esempio,
i gestori code nel cluster potrebbero essere cloni l'uno dell'altro). I messaggi per una particolare coda
possono essere gestiti da qualsiasi gestore code che ospita un'istanza della coda. Un algoritmo di
gestione del carico di lavoro decide quale gestore code gestisce il messaggio e quindi distribuisce il
carico di lavoro tra i gestori code; per ulteriori informazioni, fare riferimento a Algoritmo di gestione del
carico di lavoro del cluster.

Canali

Un canale € un collegamento di comunicazione logico, utilizzato dai gestori code distribuiti, tra un server
IBM MQ MQI client e un server IBM MQ o tra due server IBM MQ .

I canali vengono utilizzati per spostare i messaggi da un gestore code a un altro e proteggono le
applicazioni dai protocolli di comunicazione sottostanti. I gestori code potrebbero esistere sullo stesso
sistema, su sistemi differenti sulla stessa piattaforma o su piattaforme differenti. I messaggi inviati
possono avere origine da molti luoghi:

« Programmi di applicazione scritti dall'utente che trasferiscono i dati da un nodo all'altro.
 Applicazioni di gestione scritte dall'utente che utilizzano i comandi PCF o MQAL.

- Il IBM MQ Explorer.

Gestori code che inviano messaggi di evento di strumentazione ad un altro gestore code.

 Gestori code che inviano comandi di gestione remoti ad un altro gestore code. Ad esempio, utilizzando i
comandi MQSC o administrative REST API.

Un canale ha due definizioni: una ad ogni estremita della connessione. Affinché i gestori code
comunichino tra loro, € necessario definire un oggetto canale sul gestore code che deve inviare i messaggi
e un altro, complementare, sul gestore code che deve riceverli. Lo stesso nome canale deve essere
utilizzato ad ogni estremita della connessione e il tipo di canale utilizzato deve essere compatibile.

Ci sono tre categorie di canali in IBM MQ, con diversi tipi di canali all'interno di queste categorie:

« I canali di messaggi, che sono unidirezionali, e trasferiscono i messaggi da un gestore code all'altro.

« I canali MQI, che sono bidirezionali e trasferiscono le chiamate MQI da un IBM MQ MQI client a un
gestore code e le risposte da un gestore code a un client IBM MQ .

« I canali AMQP, che sono bidirezionali e collegano il client AMQP a un gestore code su una macchina
server. IBM MQ utilizza canali AMQP per trasferire chiamate e risposte AMQP tra applicazioni AMQP e
gestori code
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Canali dei messaggi

Lo scopo di un canale di messaggi e di trasferire i messaggi da un gestore code all'altro. I canali di
messaggi non sono richiesti dall'ambiente del server client.

IBM MO 1BM MO
queus manager A queus manager B
Message channels:
_______ ll Alo B I |
MCA =] MCA
=
BioA
System A System B

Figura 2. Canali di messaggi tra due gestori code

Un canale di messaggi &€ un collegamento unidirezionale. Se si desidera che un gestore code remoto
risponda ai messaggi inviati da un gestore code locale, & necessario impostare un secondo canale per
inviare le risposte al gestore code locale.

Un canale dei messaggi connette due gestori code utilizzando gli MCA ( message channel agent ). Esiste
un agente del canale dei messaggi ad ogni estremita di un canale. E possibile consentire a un MCA di
trasferire i messaggi utilizzando pil thread. Questo processo € noto come pipelining. Pipelining consente
all'MCA di trasferire i messaggi in modo piu efficiente, migliorando le prestazioni del canale. Per ulteriori
informazioni sulla pipeline, vedi Attributi dei canali.

Per ulteriori informazioni sui canali, consultare Chiamate di uscita del canale e strutture datie
“Componenti di accodamento distribuiti” a pagina 47.

Canali MQI

Un canale MQI (Message Queue Interface) connette un IBM MQ MQI client a un gestore code su una
macchina server e viene stabilito quando si emette una chiamata MQCONN o MQCONNX da un'applicazione
IBM MQ MQI client .

Si tratta di un collegamento bidirezionale e viene utilizzato solo per il trasferimento di chiamate e risposte
MQI, incluse le chiamate MQPUT che contengono dati di messaggio e le chiamate MQGET che risultano
nella restituzione dei dati di messaggio. Esistono diversi modi per creare e utilizzare le definizioni di
canale (vedere Definizione dei canali MQI ).

Server connection
Client connection
IBM MO IBM r:m
application queue manager
IBM MO _{: Mal channel N
MO client
Client machine Sarver machine

Figura 3. Connessione client e connessione server su un canale MQI

IE_Un canale MQI puo essere utilizzato per collegare un client a un singolo gestore code o a
un gestore code che fa parte di un gruppo di condivisione code (consultare Connessione di un client a un
gruppo di condivisione code ).

Ci sono due tipi di canale per definizioni di canale MQI. Definiscono il canale MQI bidirezionale.
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Canale connessione client
Questo tipo € per IBM MQ MQI client.

Canale di connessione server
Questo tipo ¢ per il server che esegue il gestore code, con cui l'applicazione IBM MQ, in esecuzione in
un ambiente IBM MQ MQI client, deve comunicare.

Canali AMQP
> Multi
Esiste un solo tipo di canale AMQP.

Il canale & utilizzato per connettere un'applicazione di messaggistica AMQP a un gestore code, abilitando
'applicazione allo scambio di messaggi con le applicazioni IBM MQ. Un canale AMQP consente di
sviluppare un'applicazione utilizzando MQ Light e di distribuirla quindi come un'applicazione enterprise,
avvalendosi delle funzioni di livello enterprise fornite da IBM MQ.

Canali di connessione client

I canali di connessione client sono oggetti che forniscono un percorso di comunicazione da un IBM MQ
MQI client a un gestore code.

I canali di connessione client vengono utilizzati nell'accodamento distribuito per spostare i messaggi tra
un gestore code e un client. Proteggono le applicazioni dai protocolli di comunicazione sottostanti. Il
client potrebbe esistere sulla stessa piattaforma o su una piattaforma diversa dal gestore code.

Definizioni canale

Consultare “Definizioni canale” a pagina 32 per descrizioni di ciascun tipo di canale.

Concetti correlati

“Accodamento distribuito e cluster” a pagina 43

L'accodamento distribuito significa inviare messaggi da un gestore code ad un altro. Il gestore code di
ricezione puo trovarsi sulla stessa macchina o su un'altra; nelle vicinanze o dall'altra parte del mondo.
Puo essere in esecuzione sulla stessa piattaforma del gestore code locale o su una qualsiasi delle
piattaforme supportate da IBM MQ. E possibile definire manualmente tutte le connessioni in un ambiente
di accodamento distribuito oppure € possibile creare un cluster e consentire a IBM MQ di definire gran
parte dei dettagli di connessione.

Panoramica su Interfaccia coda messaggi

Attivita correlate

Gestione di oggetti IBM MQ remoti

Arresto dei canali MQI

Configurazione delle connessioni tra il server e il client
Riferimenti correlati

Chiamate di uscita canale e strutture dati

“Comunicazione” a pagina 36
IBM MQ MQI clients utilizzare i canali MQI per comunicare con il server.

Definizioni canale
Tabelle che descrivono i diversi tip