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Présentation technique du IBM MQ

IBM MQ permet de connecter vos applications et de gérer la distribution des informations au sein de votre
organisation.

IBM MQ permet aux programmes de communiquer entre eux sur un réseau de composants différents
(processeurs, systémes d'exploitation, sous-systémes et protocoles de communication) a l'aide d'une
méme interface de programmation cohérente. Les applications congues via cette interface sont connues
sous le nom d'applications de mise en file d'attente de messages.

Utilisez les sous-rubriques suivantes pour en savoir plus sur la mise en file d'attente des messages et les
autres fonctions d'IBM MQ.

Concepts associés

Présentation de IBM MQ

Taches associées

Planification d'une architecture IBM MQ
Référence associée

«Fonctions principales et avantages de la mise en file d'attente de messages», a la page 7

Ces informations mettent en évidence quelques fonctions et avantages de la mise en file d'attente des
messages. Elles décrivent les fonctions telles que la sécurité et l'intégrité des données de la mise en file
d'attente de messages.

Ou trouver des informations sur les exigences liées au produit et sur le support ?

Présentation de la mise en file d'attente de messages

Les produits IBM MQ permettent aux programmes de communiquer entre eux sur un réseau
de composants disparates (processeurs, systémes d'exploitation, sous-systémes et protocoles de
communication) en utilisant une interface de programmation d'application cohérente.

Les applications concues et écrites a l'aide de cette interface sont appelées applications de mise en file
d'attente de messages, car elles utilisent le style messagerie et mise en file d'attente :

« Messagerie signifie que les programmes communiquent en s'envoyant des données dans des messages
plutot qu'en s'appelant directement.

« Mise en file d'attente signifie que les messages sont stockés dans des files d'attente, pour que les
programmes puissent étre exécutés indépendamment les uns des autres, a des vitesses et des heures
différentes et dans des emplacements distincts, sans étre connectés de maniére logique.

La mise en file d'attente de messages a été utilisée dans le traitement de l'information pendant de
nombreuses années. Elle est plus couramment utilisée aujourd'hui dans la messagerie électronique. Sans
le systéme de mise en file d'attente, l'envoi d'un message électronique sur de longues distances nécessite
gue chaque noeud du chemin soit disponible pour l'acheminement des messages et que les adresses
soient connectées et informées du fait que vous tentez de leur envoyer un message. Dans un systéme de
mise en file d'attente, les messages sont stockés sur des noeuds intermédiaires jusqu'a ce que le systéme
soit prét a les acheminer. A leur destination finale, ils sont stockés dans une boite aux lettres électronique
jusqu'a ce que le destinataire soit prét a les lire.

Toute fois, la plupart des transactions commerciales complexes sont traitées aujourd'hui sans le systeme
de mise en file d'attente. Dans un réseau de grande taille, il se peut que le systéme gére plusieurs milliers
de connexions prétes a étre utilisées. Si une partie du systéme rencontre un probléeme, de nombreuses
parties du systéeme deviennent inutilisables.

Vous pouvez considérer la mise en file d'attente de messages comme étant une messagerie électronique
pour les programmes. Dans un environnement de mise en file d'attente de messages, chaque programme
faisant partie d'une suite d'applications exécute une fonction autonome bien définie en réponse a

une demande spécifique. Pour communiquer avec un autre programme, un programme doit placer un
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message dans une file d'attente prédéfinie. L'autre programme extrait le message de la file d'attente et
traite les demandes et les informations contenues dans le message. La mise en file d'attente de messages
est donc un style de communication de programme a programme.

La mise en file d'attente est un mécanisme permettant de conserver les messages tant qu'une application
n'est pas préte a les traiter. La mise en file d'attente vous permet :

« de communiquer entre les programmes (chacun pouvant étre exécuté dans des environnements
différents) sans avoir a écrire le code de communication ;

« de sélectionner l'ordre dans lequel un programme traite les messages ;

« d'équilibrer les charges sur un systéme en prévoyant plusieurs programmes pour la prise en charge
d'une file d'attente lorsque le nombre de messages dépasse un seuil ;

« d'augmenter la disponibilité de vos applications en prévoyant un systéme secondaire pour la prise en
charge des files d'attente si votre systéme principal est indisponible.

Description d'une file d'attente de messages

Une file d'attente de messages, connue tout simplement sous le nom de file d'attente, est une destination
nommeée a laquelle les messages peuvent étre envoyés. Les messages s'accumulent dans les files
d'attente jusqu'a ce qu'ils soient extraits par des programmes prenant en charge ces files d'attente.

Les files d'attente résident dans un gestionnaire de files d'attente et sont gérées par celui-ci, (voir
«Terminologie relative a la mise en file d'attente de messages», a la page 9). La nature physique d'une
file d'attente dépend du systéme d'exploitation sur lequel le gestionnaire de files d'attente est en cours
d'exécution. Une file d'attente peut étre une zone de mémoire tampon volatile dans la mémoire d'un
ordinateur ou un jeu de données sur une unité de stockage permanent (telle qu'un disque). La gestion
physique des files d'attente incombe au gestionnaire de files d'attente et n'est pas apparente pour les
programmes d'application participants.

Les programmes accédent aux files d'attente uniquement via les services externes du gestionnaire de
files d'attente. Ils peuvent ouvrir une file d'attente, y placer des messages, en extraire des messages et la
fermer. Ils peuvent également définir et consulter les attributs des files d'attente.

Différents styles de mise en file d'attente de messages
Point-a-point
Un message est placé dans la file d'attente et une application recoit ce message.

Dans la messagerie point-a-point, l'application d'envoi doit connaltre certaines informations sur
l'application de réception avant de pouvoir lui envoyer un message. Par exemple, elle doit connaitre
le nom de la file d'attente a laquelle envoyer les informations et peut également indiquer un nom de
gestionnaire de files d'attente.

Publication/Abonnement

Une copie de chaque message publié par une application de publication est livrée a toutes les
applications intéressées. Il se peut qu'il y ait plusieurs, une ou aucune application intéressée. Dans
la messagerie de publication/abonnement, une application intéressée est appelée un abonné et les
messages sont placés dans une file d'attente identifiée par un abonnement.

La messagerie de type publication/abonnement vous permet de dissocier le fournisseur
d'informations des consommateurs de ces informations. Il n'est pas nécessaire que l'application
émettrice et 'application de réception se connaissent pour que les informations puissent étre
envoyées et recues. Pour plus d'informations, voir «<Messagerie de type publication/abonnement»,

a la page 66.
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Avantages de la mise en file d'attente de messages pour le concepteur et le
développeur d'applications

IBM MQ permet aux programmes d'application d'utiliser la mise en file d'attente des messages pour
participer a un traitement géré par message. Les programmes d'application peuvent communiquer
sur des plateformes différentes a l'aide des produits logiciels appropriés de mise en file d'attente

de messages. Par exemple, les applications z/OS peuvent communiquer via IBM MQ for z/0S. Les
applications sont protégées du mécanisme des communications sous-jacentes. Voici quelques autres
avantages de la mise en file d'attente de messages :

« Vous pouvez concevoir des applications a l'aide de petits programmes pouvant étre partagés entre
plusieurs applications.

« Vous pouvez générer rapidement de nouvelles applications en réutilisant ces blocs fonctionnels.

« Les applications écrites pour 'utilisation des techniques de mise en file d'attente de messages ne sont
pas affectées par les modifications apportées au mode de fonctionnement des gestionnaires de files
d'attente.

- Il n'est pas nécessaire d'utiliser des protocoles de communication. Le gestionnaire de files d'attente
traite tous les aspects de la communication pour vous.

« Il n'est pas nécessaire que les programmes recevant des messages soient en cours d'exécution lorsque
des messages leur sont envoyés. Les messages sont conservés dans des files d'attente.

Les concepteurs peuvent réduire le colt de leurs applications car le développement est plus rapide, un
plus petit nombre de développeurs est requis et les demandes en compétences de programmation sont
inférieures a celles des applications qui n'utilisent pas la mise en file d'attente de messages.

IBM MQ implémente une interface de programmation d'application commune appelée message queue
interface (ou MQI), quel que soit l'emplacement d'exécution des applications. Cela facilite la portabilité
des programmes d'application d'une plateforme a l'autre.

Pour plus de détails sur l'interface MQI, voir Présentation de l'interface MQI (Message Queue Interface).

Fonctions principales et avantages de la mise en file d'attente de messages

Ces informations mettent en évidence quelques fonctions et avantages de la mise en file d'attente des
messages. Elles décrivent les fonctions telles que la sécurité et l'intégrité des données de la mise en file
d'attente de messages.

Les principales fonctions des applications qui utilisent les techniques de mise en file d'attente de
messages sont les suivantes :

« Il n'existe aucune connexion directe entre les programmes.

« La communication entre les programmes peut étre sans contrainte de temps.
« Le travail peut étre réalisé par de petits programmes autonomes.

« La communication peut étre gérée par des événements.

« Les applications peuvent attribuer une priorité a un message.

« Sécurité.

« Intégrité des données

« Prise en charge de la reprise.

Absence de connexion directe entre les programmes
La mise en file d'attente de messages est une technique de communication indirecte de programme
a programme. Elle peut étre utilisée au sein de n'importe quelle application dans laquelle les
programmes communiquent entre eux. La communication est établie lorsqu'un programme place
des messages dans une file d'attente (détenue par un gestionnaire de files d'attente) et qu'un autre
programme extrait les messages de la file d'attente.

Les programmes peuvent extraire des messages placés dans une file d'attente par d'autres
programmes. Ces derniers peuvent étre connectés au méme gestionnaire de files d'attente que le
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programme récepteur ou a un autre gestionnaire de files d'attente. Cet autre gestionnaire de files
d'attente peut résider sur un autre systéme, un systéme informatique différent, voire dans un secteur
d'activité ou une entreprise différente.

Il n'existe aucune connexion physique entre les programmes qui communiquent a l'aide de files
d'attente de messages. Un programme envoie des messages a une file d'attente détenue par un
gestionnaire de files d'attente et un autre programme extrait les messages de la file d'attente (voir
Figure 1, a la page 8).

Traditional communication between programs

Program A Pragram B

Comms code Comms code

' T

Metworking software

Communication by massage queuing

Program A | | Pragram B

T

B8 MO
COMMS code
(Queue Manager)

' |

| Metworking software

Figure 1. Comparaison de la mise en file d'attente de messages a une communication classique

Comme dans le cas de la messagerie électronique, les messages individuels faisant partie

d'une transaction se déplacent via un réseau dans le cadre d'un processus de stockage et
retransmission.:NONE. Si un lien entre les noeuds échoue, le message est conservé jusqu'a ce que le
lien soit restauré, ou bien l'opérateur ou le programme réachemine le message.

Le mécanisme permettant de déplacer un message d'une file d'attente a une autre n'est pas visible
par les programmes. Par conséquent, les programmes sont plus simples.

Communication sans contrainte de temps

Les programmes qui demandent a d'autres programmes d'effectuer un travail n'ont pas besoin
d'attendre la réponse a une demande. Ils peuvent effectuer d'autres travaux et traiter la réponse
lorsque celle-ci arrive ou ultérieurement. Lors de l'écriture d'une application de messagerie, vous
n'avez pas besoin de connaitre (ou de vous en préoccuper) a quel moment un programme envoie

un message ou la cible est capable de recevoir le message. Le message n'est pas perdu ; il est
conservé par le gestionnaire de files d'attente jusqu'a ce que la cible soit préte a le traiter. Le message
demeure dans la file d'attente tant qu'il n'est pas supprimé par un programme. En d'autres termes,
les programmes d'application émetteur et récepteur sont dissociés ; ['émetteur peut poursuivre

le traitement sans attendre que le récepteur accuse réception du message. Il n'est méme pas
nécessaire que l'application cible soit en cours d'exécution lorsque le message est envoyé. Elle peut
extraire le message une fois qu'elle a été démarrée.

Petits programmes

8 IBM MOQ

La mise en file d'attente de messages vous permet de tirer parti de |'utilisation de petits programmes
autonomes. A la place d'un programme unique de grande taille effectuant toutes les parties d'un
travail en séquence, vous pouvez répartir le travail sur plusieurs programmes indépendants de plus
petite taille. Le programme demandeur envoie des messages a chacun des programmes distincts,
leur demandant d'accomplir leur fonction ; lorsque chaque programme est terminé, les résultats sont
renvoyés sous la forme d'un ou de plusieurs messages.



Traitement géré par message
A l'arrivée des messages dans une file d'attente, ceux-ci peuvent automatiquement démarrer une
application a l'aide d'un déclenchement. Si nécessaire, les applications peuvent étre arrétées lorsque
le message (ou les messages) a été traité.

Traitement géré par événement
Les programmes peuvent étre controlés en fonction de ['état des files d'attente. Par exemple, vous
pouvez faire en sorte qu'un programme démarre dés qu'un message arrive dans une file d'attente
ou vous pouvez préciser que le programme ne démarre que lorsque la file d'attente contient, par
exemple, 10 messages au-dessus d'une certaine priorité ou 10 messages ayant n'importe quelle
priorité.

Priorité de message
Un programme peut attribuer une priorité a un message lorsqu'il place le message dans une file
d'attente. Cela détermine l'emplacement de la file d'attente dans lequel le nouveau message est
ajouté.

Les programmes peuvent extraire des messages d'une file d'attente soit dans l'ordre des messages
dans la file d'attente, soit en extrayant un message spécifique. (Un programme peut étre amené a
extraire un message spécifique s'il recherche la réponse a une demande qu'il a envoyée plus t6t.)

Sécurité
Des fonctions de sécurité sont fournies et incluent ['authentification des applications lorsqu'elles
utilisent un gestionnaire de files d'attente, les vérifications d'autorisation lorsqu'elles utilisent des
ressources comme une file d'attente sur le gestionnaire de files d'attente, et le chiffrement des
données de message qui sont transmises via le réseau et qui se trouvent dans les files d'attente. Pour
plus d'informations sur la sécurité, voir Présentation de la sécurité.

Intégrité des données
L'intégrité des données est assurée par des unités d'oeuvre. La synchronisation du début et
de la fin des unités d'oeuvre est entiérement prise en charge sous forme d'option sur chaque
MQGET ou MQPUT, ce qui permet la validation ou l'annulation des résultats de l'unité d'oeuvre.
Le fonctionnement du support des points de synchronisation est interne ou externe a IBM MQ en
fonction de la forme de coordination de point de synchronisation sélectionnée pour l'application.

Prise en charge de la reprise
Pour que la reprise soit possible, toutes les mises a jour persistantes d'IBM MQ sont consignées. Si
une reprise est nécessaire, tous les messages persistants sont restaurés, toutes les transactions
en cours annulées et toutes les validations et annulations de point de synchronisation traitées
normalement par le gestionnaire de point de synchronisation responsable. Pour plus d'informations
sur les messages persistants, voir Persistance des messages.

Remarque : En ce qui concerne les clients et les serveurs IBM MQ, il n'est pas nécessaire de modifier
une application serveur pour qu'elle prenne en charge des IBM MQ MQI clients sur les supplémentaires
sur les nouvelles plateformes. De méme, le IBM MQ MQI client peut, sans modification, fonctionner avec
d'autres types de serveurs.

Terminologie relative a la mise en file d'attente de messages

Ces informations donnent un apercu de certains termes utilisés dans le cadre de la mise en file d'attente
de messages.

Il s'agit des termes suivants :

« Message

Descripteur de message
File d'attente
« Gestionnaire de files d'attente

« Canaux
Agent MCA (Message Channel Agent)
« Grappe

Présentation technique du IBM MQ 9



. !E_File d'attente partagée
. !E_Groupe de partage de files d'attente
. !E_Mise en file d'attente intra-groupe

IBM MQ MQI client
« Point a point

Publication/abonnement

» Rubrique
« Abonnement
Message

Dans le cadre de la mise en file d'attente de messages, un message est un ensemble de données
envoyées par un programme et destinées a un autre programme. Voir Messages IBM MQ. Pour plus
d'informations sur les types de messages, voir Types de message.

Descripteur de message
Un message IBM MQ est constitué d'informations de controle et de données d'application.

Les informations de contrble sont définies dans une structure de descripteur de message (MQMD) et
contient les éléments suivants :

« Le type du message
« Unidentificateur pour le message
« La priorité de livraison du message

La structure et le contenu des données d'application sont déterminés par les programmes
participants et non par IBM MQ.

File d'attente

Destination nommeée a laquelle les messages peuvent étre envoyés. Les messages s'accumulent dans
les files d'attente jusqu'a ce qu'ils soient extraits par des programmes prenant en charge ces files
d'attente.

Gestionnaire de files d'attente

Un gestionnaire de files d'attente est un programme systéme qui met a la disposition des applications
des services de mise en file d'attente.

Il fournit une interface de programme d'application qui permet aux programmes de placer et
d'extraire des messages dans les files d'attente. Un gestionnaire de files d'attente fournit des
fonctions supplémentaires permettant aux administrateurs de créer des files d'attente, de modifier
les propriétés des files d'attente existantes et de contréler le fonctionnement du gestionnaire de files
d'attente.

Pour que les services de mise en file d'attente de messages IBM MQ soient disponibles sur un
systéme, un gestionnaire de files d'attente doit étre en cours d'exécution. Plusieurs gestionnaires de
files d'attente peuvent étre en cours d'exécution sur un seul systéme (par exemple, pour séparer

un systeme de test d'un systéme opérationnel). Pour une application, chaque gestionnaire de files
d'attente est identifié par un descripteur de connexion (Hconn).

Plusieurs applications différentes peuvent utiliser en méme temps les services du gestionnaire de
files d'attente et peuvent étre entierement non apparentées. Pour qu'un programme utilise les
services d'un gestionnaire de files d'attente, il doit établir une connexion avec ce gestionnaire de
files d'attente.

Pour que les applications envoient des messages a des applications connectées a d'autres
gestionnaires de files d'attente, les gestionnaires de files d'attente doivent étre en mesure de
communiquer entre eux. IBM MQ implémente un protocole de stockage et retransmission garantissant
la distribution sécurisée des messages entre ces applications.
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Canaux

Les canaux sont des objets qui fournissent un chemin de communication d'un gestionnaire de files
d'attente vers un autre. Les canaux sont utilisés pour déplacer des messages d'un gestionnaire

de files d'attente vers un autre et ils protégent les applications des protocoles de communication
sous-jacents. Les gestionnaires de files d'attente peuvent résider sur la méme plateforme ou sur des
plateformes différentes. Les messages envoyés peuvent provenir de nombreux endroits :

« programmes d'application écrits par l'utilisateur qui transférent des donnés d'un noeud vers un
autre,

« applications d'utilisateur écrites par 'utilisateur qui utilisent des commandes PCF ou WebSphere
MQ Administration Interface,

« IBM MQ Explorer,

- gestionnaires de files d'attente qui envoient des messages d'événement d'instrumentation a un
autre gestionnaire de files d'attente,

« gestionnaires de files d'attente qui envoient des commandes d'administration distantes a un
autre gestionnaire de files d'attente. Par exemple, via l'utilisation de commandes MQSC ou de
l'administrative REST API.

Agent MCA

Un agent MCA est l'extrémité d'un canal. Une paire d'agents MCA, un émetteur et un récepteur,
constituent un canal et déplacent des messages d'un gestionnaire de files d'attente a un autre.

Cluster

Un cluster est un réseau de gestionnaires de files d'attente logiquement associés d'une maniére ou
d'une autre.

Dans un réseau IBM MQ qui utilise la mise en file d'attente répartie sans fonction de mise en cluster,
chaque gestionnaire de files d'attente est indépendant. Si un gestionnaire de files d'attente doit
envoyer des messages a un autre gestionnaire de files d'attente, il doit avoir défini une file d'attente
de transmission et un canal vers le gestionnaire de files d'attente éloignées.

Les clusters sont utilisés pour deux raisons différentes : réduire l'administration du systeme et
améliorer la disponibilité et l'équilibrage de charge.

Méme si vous établissez un trés petit cluster, vous bénéficiez d'une administration de systéme
simplifiée. Les gestionnaires de files d'attente faisant partie d'un cluster nécessitent moins de
définitions, ce qui réduit le risque d'erreur dans vos définitions.

Pour plus d'informations sur la mise en cluster, voir Clusters.

S EMNFile d'attente partagée

Une file d'attente partagée est un type de file d'attente locale comportant des messages accessibles
a un ou plusieurs gestionnaires de files d'attente d'un sysplex. Il ne s'agit pas d'une file d'attente
partagée par plusieurs applications, a l'aide du méme gestionnaire de files d'attente. Cette remarque
est valable pour IBM MQ for z/OS uniquement.

meroupe de partage de files d'attente

Les gestionnaires de files d'attente pouvant accéder au méme ensemble de files d'attente partagées
forment un groupe appelé groupe de partage de files d'attente. Ils communiquent entre eux a l'aide
d'une unité de couplage qui stocke les files d'attente partagées. Cette remarque est valable pour IBM
MQ for z/OS uniquement. Pour plus d'informations sur les groupes de partage de files d'attente, voir
«Files d'attente partagées et groupes de partage de files d'attente», a la page 176.

Mise en file d'attente intragroupe

Les gestionnaires de files d'attente d'un groupe de partage de files d'attente peuvent communiquer
a l'aide de canaux normaux ou vous pouvez utiliser une technique appelée mise en file d'attente
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intra-groupe, qui vous permet de transférer rapidement les messages sans définir de canaux. Cette
remarque est valable pour IBM MQ for z/OS uniquement.

IBM MQ MQI client

Les clients IBM MQ MQI sont des composants installables indépendamment d' IBM MQ. MQI Client
vous permet d'exécuter des applications IBM MQ a l'aide d'un protocole de communication, afin
d'interagir avec un ou plusieurs serveurs MQI (Message Queue Interface) sur d'autres plateformes et
de se connecter a leurs gestionnaires de files d'attente.

Pour des détails complets sur l'installation et |'utilisation des composants du IBM MQ MQI client, voir
les rubriques suivantes :

. mmstallation d'un client IBM MQ sous AIX

. Installation d'un client IBM MQ sous Linux®

. MInstallation d'un client IBM MQ sous Windows
. -mmstallation d'un client IBM MQ sous IBM i

et Configuration des connexions entre le serveur et le client.

Messagerie point-a-point

Dans la messagerie point-a-point, chaque message est envoyé depuis une application de production
vers une application destinataire. Les messages sont transférés lorsque l'application de production
place les messages dans une file d'attente et que l'application destinataire les extrait de cette file
d'attente.

Messagerie de type publication/abonnement

Dans une messagerie de publication/abonnement, une copie de chaque message publié par une
application de publication est livrée a toutes les applications intéressées. Il se peut qu'il y ait
plusieurs, une ou aucune application intéressée. Dans la messagerie de publication/abonnement, une
application intéressée est appelée un abonné et les messages sont placés dans une file d'attente
identifiée par un abonnement. Pour plus d'informations, voir «<Messagerie de type publication/
abonnement», a la page 66.

Topic

Une rubrique est une chaine de caractéres décrivant l'objet des informations publiées dans un
message de publication/abonnement.

Les rubriques sont primordiales pour la distribution des messages dans un systéme de publication/
abonnement. Au lieu d'inclure une adresse de destination spécifique dans chaque message, un
diffuseur de publications affecte une rubrique a chaque message. Le gestionnaire de files d'attente
compare la rubrique a une liste d'abonnés qui s'y sont abonnés et distribue le message a chacun
d'eux.

Abonnement

Une application de publication/abonnement peut enregistrer une information présentant un intérét
particulier dans des rubriques spécifiques. Si tel est le cas, ['application est appelée un abonné et le
terme abonnement décrit comment les messages concordants sont mis en file d'attente a des fins de
traitement.

Un abonnement contient des informations sur l'identité de ['abonné et l'identité de la file d'attente de
destination sur laquelle les publications doivent étre placées. Il contient également des informations
sur la méthode de placement d'une publication dans la file d'attente de destination.

Messages et files d'attente

Les messages et les files d'attente constituent les composants de base d'un systéme de mise en file
d'attente de messages.
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Description d'un message

Un message est une chaine d'octets significative pour les applications qui l'utilisent. Les messages
servent a transférer des applications d'un programme d'application a l'autre (ou entre des parties
différentes de la méme application). Les applications peuvent étre actives sur la méme plateforme ou
sur des plateformes différentes.

Un message IBM MQ est constitué des éléments suivants :

« Données d'application.Le contenu et la structure des données d'application sont définies par les
programmes d'application qui les utilisent.

« Descripteur de message.Le descripteur de message identifie le message et contient des informations
de controle supplémentaires, telles que le type de message et la priorité attribuée au message par
['application émettrice.

Le format du descripteur de message est défini par IBM MQ. Pour obtenir une description compléte du
descripteur de message, voir MOMD - Descripteur de message.

- Les propriétés de message. Métadonnées du message. Le contenu des propriété de message sont
définies par les programmes d'application qui les utilisent. Pour plus d'informations, voir Propriétés de
message.

Longueurs de message

La longueur maximale par défaut d'un message est de 4 Mo, bien que vous puissiez l'augmenter a une
longueur maximale de 100 Mo (oU 1 Mo équivaut a 1 048 576 octets). En pratique, la longueur de
message peut étre limitée par :

« La longueur de message maximale définie pour la file d'attente réceptrice

« La longueur de message maximale définie pour le gestionnaire de files d'attente

 Lalongueur de message maximale définie pour la file d'attente

« La longueur de message maximale définie pour l'application émettrice ou l'application réceptrice
« L'espace de stockage disponible pour le message

Plusieurs messages peuvent étre nécessaires pour l'envoi de toutes les informations requises par une
application.

Mode d'envoi et de réception des messages par les applications
Les programmes d'application envoient et regoivent les messages a l'aide d'appels MQL.
Par exemple, pour placer un message dans une file d'attente, une application :

1. ouvre la file d'attente requise, en émettant un appel MQI MQOPEN ;
2. émet un appel MQI MQPUT pour placer le message dans la file d'attente.

Une autre application peut extraire le message de la méme file d'attente en émettant un appel MQI
MQGET.

Pour plus d'informations sur les appels MQI, voir Appels MQL.

Description d'une file d'attente
Une file d'attente est une structure de données destinée au stockage de messages.

Chaque file d'attente est détenue par un gestionnaire de files d'attente. Le gestionnaire de files d'attente
est responsable de la gestion des files d'attente qui lui appartiennent et du stockage de tous les
messages qu'il recoit dans les files d'attente appropriées. Les messages peuvent étre placés dans la

file d'attente par des programmes d'application ou par un gestionnaire de files d'attente dans le cadre de
ses opérations normales.
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Files d'attente prédéfinies et dynamiques
Les files d'attente peuvent étre caractérisées par la fagon dont elles sont créées :

. Les files d'attente prédéfinies sont créées par un administrateur a l'aide des commandes MQSC ou
PCF appropriées.Les files d'attente prédéfinies sont permanentes ; elles existent indépendamment des
applications qui les utilisent et sont conservées apres le redémarrage d'IBM MQ.

Les files d'attente dynamiques sont créées lorsqu'une application émet une demande MQOPEN
indiquant le nom d'une file d'attente modele. La file d'attente créée est basée sur une définition de

file d'attente modéle appelée file d'attente modele.Vous pouvez créer une file d'attente modeéle a l'aide
de la commande MQSC DEFINE QMODEL. Les attributs d'une file d'attente modele (par exemple, le
nombre maximal de messages qu'elle peut stocker) sont hérités des files d'attente dynamiques créées
a partir la file d'attente modeéle.

Les files d'attente modele comportent un attribut indiquant si la file d'attente dynamique doit étre
permanente ou temporaire. Les files d'attente permanentes sont conservées apres le redémarrage
de l'application et du gestionnaire de files d'attente ; les files d'attente temporaires sont perdues au
redémarrage.

Extraction de messages des files d'attente

Seules les applications disposant des droits d'accés appropriés peuvent extraire des messages d'une file
d'attente conformément aux algorithmes d'extraction suivants :

« Premier entré, premier sorti (FIFO)

« Priorité de message, comme défini dans le descripteur de message. Les messages ayant la méme
priorité sont extraits suivant la méthode FIFO.

« Demande de programme pour un message spécifique.

La demande MQGET émanant de l'application détermine la méthode utilisée.

Objets IBM MQ

Les gestionnaires de files d'attente définissent les propriétés des objets IBM MQ. Les valeurs de ces
propriétés changent la maniére dont IBM MQ traite ces objets. Vous créez et gérez des objets a l'aide

de commandes et d'interfaces d'IBM MQ. Dans vos applications, vous utilisez MQI (Message Queue
Interface) pour contréler les objets. Les objets sont identifiés par un IBM MQ descripteur d'objet (MQOD)
lorsqu'ils sont traités a partir d'un programme.

L'administration des objets impliquent les taches suivantes :

Démarrage et arrét des gestionnaires de files d'attente.

Création d'objets, en particulier des files d'attente, pour les applications.
Affichage ou modification des attributs d'objets.

« Suppression d'objets.

Utilisation de canaux pour créer des chemins de communication vers des gestionnaires de files
d'attente sur d'autres systémes (distants).

« Création de clusters de gestionnaires de files d'attente pour simplifier le processus d'administration
global et pour équilibrer la charge de travail.

A l'exception des files d'attente dynamiques, les objets doivent étre définis sur le gestionnaire de files
d'attente avant que vous puissiez les utiliser.

Lorsque vous utilisez une commande IBM MQ pour exécuter une opération d'administration d'objet, le
gestionnaire de files d'attente vérifie que vous disposez des droits nécessaires pour effectuer l'opération.
De méme, lorsqu'une application utilise 'appel MQOPEN pour ouvrir un objet, le gestionnaire de files
d'attente vérifie que l'application dispose du niveau de droits d'acces requis avant qu'elle soit autorisée a
accéder a cet objet. Les vérifications s'effectuent au niveau du nom de l'objet a ouvrir.

Vous pouvez définir et gérer des objets a 'aide des méthodes suivantes :
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» Les commandes PCF décrites dans les rubriques Référence de formats de commande programmable et
Automatisation des taches d'administration

« Les commandes MQSC décrites dans Les commandes MQSC

. IE_Les panneaux d'opérations et de contrdle d'IBM MQ for z/0S, décrits dans Utilisation
d'IBM MQ for z/0OS

o EUUEUUERS SIS TESIN 1B M MQ Explorer (Windows et Linux pour les systémes Intel uniquement).

Pour plus d'informations, voir Présentation de MQ Explorer.

Vous pouvez également gérer les objets a l'aide des méthodes suivantes :
« Commandes de contréle, saisies a partir d'un clavier. Voir Administration a ['aide des commandes de
controle.

« Appels d'interface d'administration IBM MQ (MQAI) dans un programme. Voir IBM MQ Administration
Interface (MQAI).

IE_Pour les séquences de commandes IBM MQ for z/OS que vous utilisez réguliérement, vous
pouvez écrire des programmes d'administration qui créent des messages contenant des commandes et
qui placent ces messages dans la file d'attente d'entrée des commandes systeme. Le gestionnaire de files
d'attente traite les messages de cette file d'attente de la méme facon qu'il traite les commandes entrées
a partir de la ligne de commande ou des panneaux d'opérations et de controle. Cette technique est
décrite dans Ecriture de programmes pour administrer IBM MQ, et montrée dans l'exemple d'application
Mail Manager fourni avec IBM MQ for z/0S. Pour la description de cet exemple, voir Exemples de
programmes pour IBM MQ for z/0S .

mPour les séquences de commandes IBM MQ pour IBM i que vous utilisez régulierement,
vous pouvez écrire des programmes CL. Pour plus d'informations, voir Gestion d'IBM MQ for IBM i a l'aide
de commandes CL.

mPour les séquences de commandes IBM MQ sous AIX, Linux, and Windows, vous pouvez
utiliser la fonction MQSC afin d'exécuter une série de commandes stockées dans un fichier. Pour plus
d'informations, voir Administration a l'aide des commandes MQSC.

Types d'objet
La plupart des taches d'administration impliquent la manipulation de différents types d' IBM MQ objets .

Pour plus d'informations sur l'attribution de nom aux objets IBM MQ, voir «Attribution de nom aux objets
IBM MQ», a la page 37.

Pour plus d'informations sur les objets par défaut créés dans un gestionnaire de files d'attente, voir
«Objets par défaut du systeme», a la page 44.

Pour plus d'informations sur les différents types d'objets IBM MQ, consultez les sous-rubriques
suivantes :

Concepts associés

«Présentation de la mise en file d'attente de messages», a la page 5

Les produits IBM MQ permettent aux programmes de communiquer entre eux sur un réseau

de composants disparates (processeurs, systémes d'exploitation, sous-systémes et protocoles de
communication) en utilisant une interface de programmation d'application cohérente.

«Attributs d'objet», a la page 44
Les propriétés d'un objet sont définies par ses attributs. Certains peuvent étre spécifiés et d'autres ne
peuvent étre que consultés.

Référence associée
Les commandes MQSC
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Files d'attente
Présentation des files d'attente et des attributs de file d'attente IBM MOQ.

Une IBM MQ file d'attente est un objet nommé dans lequel les applications peuvent insérer des messages
et a partir duquel les applications peuvent extraire des messages.

Les messages sont stockés dans une file d'attente de sorte que, si l'application d'insertion attend une
réponse a son message, elle est disponible pour effectuer d'autres activités en attendant cette réponse.
Les applications accedent a une file d'attente a l'aide de l'interface MQI (Message Queue Interface),
décrite dans la rubrique Présentation de l'interface MQI (Message Queue Interface).

Avant qu'un message puisse étre placé dans une file d'attente, celle-ci doit avoir déja été créée. Une file
d'attente est détenue par un gestionnaire de files d'attente qui peut posséder plusieurs files d'attente.
Cependant, chaque file d'attente doit porter un nom unique au sein de ce gestionnaire de files d'attente.

Une file d'attente est gérée via un gestionnaire de files d'attente. Dans la plupart des cas, chaque file
d'attente est physiquement gérée par son gestionnaire de files d'attente, ce qui n'est toutefois pas
apparent pour un programme d'application. Les files d'attente partagées IBM MQ for z/0S peuvent étre
gérées par n'importe quel gestionnaire de files d'attente dans le groupe de partage de files d'attente.

Pour créer une file d'attente, vous pouvez utiliser des commandes IBM MQ (MQSC), des commandes PCF
ou des interfaces spécifiques a la plateforme. Par exemple, les opérations et les panneaux de contréle
IBM MQ for z/0S sont spécifiques a la plateforme.

Vous pouvez créer de facon dynamique des files d'attente pour des travaux temporaires, a partir de votre
application. Par exemple, vous pouvez créer des files d'attente de réponse (qui ne sont plus requises une
fois qu'une application prend fin). Pour plus d'informations, voir «Files d'attente dynamiques et modéle»,

a la page 21.

Avant d'utiliser une file d'attente, vous devez l'ouvrir, afin d'indiquer ['opération souhaitée au niveau de la
file d'attente. Par exemple, vous pouvez ouvrir une file d'attente pour :

« parcourir les messages uniquement (et non les extraire) ;

extraire des messages (et partager l'accés avec d'autres programmes ou avec un acces exclusif) ;

insérer des messages dans la fiel d'attente ;

consulter les attributs de la file d'attente ;
« définir les attributs de la file d'attente.

Pour obtenir la liste compléte des options pouvant étre indiquées lors de l'ouverture d'une file d'attente,
voir MQOPEN - Ouverture d'objet.

Attributs des files d'attente

Certains attributs d'une file d'attente sont spécifiés lors de la définition de la file d'attente et ne peuvent
pas étre modifiés par la suite (par exemple, le type de la file d'attente). D'autres attributs des files
d'attente peuvent étre regroupés en attributs pouvant étre modifiés :

« par le gestionnaire de files d'attente lors du traitement de la file d'attente (par exemple, la longueur en
cours d'une file d'attente) ;

« uniguement par des commandes (par exemple, la description de la file d'attente) ;

- par des applications, a l'aide de l'appel MQSET (par exemple, si des opérations d'insertion sont
autorisées sur la file d'attente).

Les valeurs de tous les attributs sont disponibles a l'aide de l'appel MQINOQ.
Les attributs communs a plusieurs types de file d'attente sont les suivants :

nomQ
Nom de la file d'attente.

QType
Type de la file d'attente.
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QDesc
Description de la file d'attente.

InhibitGet
Indique si les programmes sont autorisés a extraire des messages de la file d'attente. Toutefois, vous
ne pouvez jamais extraire de messages de files d'attente éloignées.

InhibitPut
Indique si les programmes sont autorisés a insérer des messages dans la file d'attente.

DefPriority
Priorité par défaut des messages insérés dans la file d'attente.

DefPersistence
Persistance par défaut des messages insérés dans la file d'attente

Portée
Permet de vérifier si une entrée pour cette file d'attente existe également dans un service annuaire.

L'attribut Scope n'est pas pris en charge sous z/0S

Pour une description compléte de ces attributs, voir Attributs des files d'attente.

Concepts associés

Files d'attente partagées

Une file d'attente partagée et un type de file d'attente local. Les messages présents sur cette file d'attente
peuvent faire l'objet d'un accés par un ou plusieurs gestionnaires de files d'attente se trouvant sur un
sysplex.

«Files d'attente de cluster», a la page 61
Une file d'attente de cluster est une file d'attente hébergée par un gestionnaire de files d'attente de
cluster et accessible aux autres gestionnaires de files d'attente dans le cluster.

«Files d'attente de rebut», a la page 52

La file d'attente de rebut (ou file d'attente des messages non livrés) est la file d'attente a laquelle des
messages sont envoyés s'ils ne peuvent pas étre acheminés vers la destination appropriée. Chaque
gestionnaire de files d'attente a généralement une file d'attente de rebut.

Taches associées

Références relatives au développement d'applications
Référence associée

Les commandes MQSC

«Comparaison entre les files d'attente partagées et les files d'attente de cluster», a la page 62
Ces informations vous permettent de comparer les files d'attente partagées et les files d'attente de
cluster, et de sélectionner le type de file d'attente le plus approprié pour votre systéme.

Files d'attente locales
Les files d'attente de transmission, d'initialisation, de rebut, de commandes, par défaut, de canal et
d'événements sont des types de files d'attente.

Une file d'attente est considérée par un programme comme étant locale si elle est détenue par le
gestionnaire de files d'attente auquel le programme est connecté. Vous pouvez extraire et insérer des
messages dans les files d'attente locales.

L'objet définition de file d'attente stocke les informations de définition de la file d'attente, ainsi que les
messages physiques insérés dans la file d'attente.

Chaque gestionnaire de files d'attente peut comporter quelques files d'attente locales qu'il utilise a des
fins spécifiques :

Files d'attente de transmission

Lorsqu'une application envoie un message a une file d'attente éloignée, le gestionnaire de files
d'attente local stocke le message dans une file d'attente locale spéciale, appelée file d'attente de
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transmission. Les applications peuvent placer les messages directement dans une file d'attente de
transmission ou indirectement via une définition de file d'attente éloignée.

Lorsqu'un gestionnaire de files d'attente envoie des messages a un gestionnaire de files d'attente
éloignées, il identifie la file d'attente de transmission dans l'ordre suivant :

1. La file d'attente de transmission nommeée sur l'attribut XMITQ de la définition locale d'une file
d'attente éloignée.

2. Une file d'attente de transmission portant le méme nom que le gestionnaire de files d'attente
éloignées. Cette valeur est la valeur par défaut sur l'attribut XMITQ de la définition locale d'une file
d'attente éloignée.

3. La file d'attente de transmission nommeée sur l'attribut DEFXMITQ du gestionnaire de files
d'attente local.

Un agent MCA est un programme de canal qui est associé a la file d'attente de transmission et

qui distribue le message a sa destination suivante. La destination suivante est le gestionnaire de

files d'attente auquel le canal de messages est connecté. Il ne s'agit pas nécessairement du méme
gestionnaire de files d'attente que la destination finale du message. Une fois le message distribué a
sa destination suivante, il est supprimé de la file d'attente de transmission. Le message a peut-étre
besoin de traverser plusieurs gestionnaires de files d'attente sur son parcours jusqu'a sa destination
finale. Vous devez définir une file d'attente de transmission sur chaque gestionnaire de files d'attente
du parcours, chacun stockant des messages en attente de transmission a la destination suivante. Une
file d'attente de transmission normale contient les messages pour la destination suivante, méme si
ces messages ont différentes destinations possibles. Une file d'attente de transmission du cluster
contient les messages destinés a plusieurs destinations. Le correlID de chaque message identifie le
canal dans lequel le message est placé pour son transfert vers la destination suivante.

Vous pouvez définir plusieurs files d'attente de transmission au niveau d'un gestionnaire de files
d'attente. Vous pouvez définir plusieurs file d'attente de transmission pour la méme destination,
chacune étant utilisée pour une classe de service différente. Par exemple, vous pouvez créer
différentes files d'attente de transmission pour les messages de petite taille et de grande taille ayant
la méme destination. Vous pouvez ensuite transférer ces messages au moyen de différents canaux de
messages, de sorte que les messages de grande taille ne bloquent pas les messages plus petits. Tous
les messages pour les files d'attente de cluster ou les rubriques de cluster sont placés dans la file
d'attente de transmission de cluster unique, SYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT. QUEUE, par défaut. Vous
pouvez éventuellement modifier la valeur par défaut et séparer le trafic des messages a destination
des gestionnaires de files d'attente de cluster dans des files d'attente de transmission du cluster
différentes. Si vous définissez l'attribut de gestionnaire de files d'attente DEFCLXQ sur CHANNEL,
chaque canal émetteur de cluster crée une file d'attente de transmission de cluster distincte. Il est
également possible de définir manuellement les files d'attente de transmission de cluster pour les
canaux émetteurs de cluster a utiliser.

Les files d'attente de transmission peuvent déclencher un agent de canal de message pour envoyer
les messages. Voir Démarrage des applications IBM MQ en utilisant des déclencheurs.

!E_Sur IBM MQ for z/OS, si vous utilisez la mise en file d'attente intra-groupe, la file
d'attente de transmission est traitée par un agent de mise en file d'attente intra-groupe. Une file
d'attente de transmission est utilisée lors de l'utilisation de la mise en file d'attente intra-groupe sur
IBM MQ for z/0S.

Files d'attente d'initialisation

Une file d'attente d'initialisation est une file d'attente locale dans laquelle le gestionnaire de files
d'attente insére un message de déclenchement lorsqu'un événement déclencheur se produit sur une
file d'attente d'application.

Un événement déclencheur est un événement qui oblige un programme a démarrer le traitement
d'une file d'attente. Par exemple, un événement peut étre l'arrivée de plus de 10 messages. Pour plus
d'informations sur le fonctionnement du déclenchement, voir Démarrage des applications IBM MQ en
utilisant des déclencheurs.
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File d'attente de rebut (de messages non livrés)

Une file d'attente de rebut (de messages non livrés) est une file d'attente locale dans laquelle le
gestionnaire de files d'attente insére des messages qu'il ne peut pas distribuer.

Lorsque le gestionnaire de files d'attente insére un message dans la file d'attente de rebut, il ajoute un
en-téte dans le message. Les informations d'en-téte incluent la raison pour laquelle le gestionnaire de
files d'attente insere le message dans la file d'attente de rebut. Il contient également la destination du
message d'origine, la date et l'heure auxquelles le gestionnaire de files d'attente a placé le message
dans la file d'attente de rebut.

Les applications peuvent également utiliser la file d'attente pour les messages qu'elles ne peuvent
pas distribuer. Pour plus d'informations, voir Utilisation de la file d'attente de rebut (de messages non
livrés).

File d'attente de commandes systéme

La file d'attente de commandes systéme est une file d'attente a laquelle les applications disposant de
droits d'accés appropriés peuvent envoyer des commandes IBM MQ. Ces files d'attente recoivent les
commandes PCF, MQSC et CL, telles qu'elles sont prises en charge sur votre plateforme, de sorte que
le gestionnaire de files d'attente les traite.

LU EWN s 0 us 1BM MO for /05, La file d'attente est appelée SYSTEM. COMMAND . INPUT ;

sur les autres plateformes, il est appelé SYSTEM.ADMIN.COMMAND . QUEUE. Les commandes
acceptées varient selon la plateforme. Voir Informations de référence sur les formats de commande
programmables pour plus de détails.

Files d'attente par défaut du systéme

Les files d'attente par défaut du systéme contiennent les définitions initiales des files d'attente de
votre systeme. Lors de la création d'une définition de file d'attente, le gestionnaire de files d'attente
copie la définition a partir de la file d'attente par défaut appropriée du systeme. L'opération de
création d'une définition de file d'attente est différente de l'opération de création d'une file d'attente
dynamique. La définition de la file d'attente dynamique est basée sur la file d'attente modéle que vous
choisissez comme modele pour la file d'attente dynamique.

Files d'attente d'événements
Les files d'attente d'événements stockent des messages d'événement. Ces messages sont signalés par
le gestionnaire de files d'attente ou un canal.

Files d'attente éloignées
Une file d'attente est considérée comme éloignée par un programme si elle est détenue par un
gestionnaire de files d'attente différent de celui auquel le programme est connecté.

Lorsqu'une liaison de communication a été établie, un programme peut envoyer un message a une file
d'attente éloignée. Un programme ne peut jamais extraire de message d'une file d'attente éloignée.

L'objet définition de file d'attente, créé lors de la définition d'une file d'attente éloignée, ne stocke que les
informations nécessaires pour que le gestionnaire de files d'attente local recherche la file d'attente dans
laquelle vous souhaitez placer votre message. Cet objet est appelé définition locale d'une file d'attente
éloignée. Tous les attributs de la file d'attente éloignée sont stockés par le gestionnaire de files d'attente
qui la détient, car elle est considérée comme file d'attente locale par ce gestionnaire de files d'attente.

Lors de l'ouverture d'une file d'attente éloignée, pour identifier cette derniére, vous devez indiquer l'un
des éléments suivants :

« Le nom de la définition locale qui définit la file d'attente éloignée. Du point de vue d'une application,
cette étape est la méme que l'ouverture d'une file d'attente. Une application n'a pas besoin de savoir si
une file d'attente est locale ou éloignée.
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Pour créer une définition locale d'une file d'attente éloignée sur toutes les plateformes sauf IBM i,
utilisez la commande DEFINE QREMOTE .

mSous IBM i, utilisez la commande CRTMQMQ.

« Le nom du gestionnaire de files d'attente éloignées et le nom de la file d'attente, tel qu'il est connu de
ce gestionnaire de files d'attente éloignées.

Les définitions locales des files d'attente éloignées comportent trois attributs en sus des attributs
communs décrits dans la section «Attributs des files d'attente», a la page 16. Il s'agit des trois attributs
suivants :

RemoteQName
Nom sous lequel le gestionnaire de files d'attente propriétaire de la file d'attente connait cette
derniére.

RemoteQMgrName
Nom du gestionnaire de files d'attente propriétaire.

XmitQName
Nom de la file d'attente de transmission locale utilisée lors de l'acheminement des messages a
d'autres gestionnaires de files d'attente.

Pour plus d'informations sur ces attributs, voir Attributs des files d'attente.

Si vous utilisez l'appel MQINQ au niveau de la définition locale d'une file d'attente éloignée, le
gestionnaire de files d'attente renvoie les attributs de la définition locale uniquement, a savoir le nom de
la file d'attente éloignée, le nom du gestionnaire de files d'attente éloignées et le nom de la file d'attente
de transmission, et non les attributs de la file d'attente locale correspondante du systéme éloigné.

Voir aussi Files d'attente de transmission.

Files d'attente alias

Une file d'attente alias est un objet IBM MQ qui permet d'accéder a une autre file d'attente ou rubrique.
Cela signifie que plusieurs programmes peuvent utiliser la méme file d'attente en y accédant a l'aide de
noms différents.

La file d'attente résultant de la résolution d'un nom d'alias, appelée file d'attente de base, peut étre l'un
des types de files d'attente pris en charge par la plateforme :

« Une file d'attente locale

La définition locale d'une file d'attente éloignée.

. Une file d'attente partagée, qui est un type de file d'attente locale disponible uniquement
sur IBM MQ for z/0S.

Une file d'attente prédéfinie

« Une file d'attente dynamique

Un nom d'alias peut également correspondre a une rubrique. Si une application insére actuellement des
messages dans une file d'attente, elle peut faire en sorte qu'ils soient publiés dans une rubrique en
faisant du nom de la file d'attente un alias de la rubrique. Aucune modification du code d'application n'est
nécessaire.

Remarque : Un alias ne peut pas se résoudre directement en un autre alias sur le méme gestionnaire de
files d'attente.

Exemple d'utilisation de files d'attente alias : un administrateur systéme accorde des droits d'acces
différents au nom de file d'attente de base (c-a-d, la file d'attente a laquelle correspond l'alias) et au nom
de file d'attente alias. En d'autres termes, un programme ou un utilisateur peut étre autorisé a utiliser la
file d'attente alias, et non la file d'attente de base.

Le cas échéant, des droits peuvent étre définis de maniére interdire les opérations d'insertion pour le nom
d'alias mais les autoriser pour la file d'attente de base.

20 IBM MQ



Dans certaines applications, l'utilisation de files d'attente alias signifie que les administrateurs systeme
peuvent aisément modifier la définition d'un objet file d'attente alias sans avoir a modifier l'application.

IBM MQ effectue des contréles d'autorisation au niveau du nom d'alias lorsque les programmes essaient
d'utiliser ce nom. Il ne vérifie pas que le programme est autorisé a accéder au nom auquel correspond
l'alias. Un programme peut donc étre autorisé a accéder a un nom de file d'attente alias et non au nom de
file d'attente résolu.

Outre les attributs de file d'attente généraux décrits dans la rubrique «Files d'attente», a la page 16, les
files d'attente alias comportent un attribut BaseQName. Il s'agit du nom de la file d'attente de base auquel
correspond le nom d'alias. Pour une description compléte de cet attribut, voir BaseQName (MQCHAR48).

Les attributs InhibitGet et InhibitPut (voir «Files d'attente», a la page 16) des files d'attente alias
font partie du nom d'alias. Par exemple, si le nom de file d'attente alias ALIAS1 correspond au nom de file
d'attente de base BASE, les interdictions appliquées a ALIAS1 ont une incidence sur ALIAS1 uniquement,
et BASE n'est pas interdit. Cependant, les interdictions appliquées a BASE ont également une incidence
sur ALIAS1.

Les attributs DefPriority et DefPexrsistence font également partie du nom d'alias. Par conséquent,
vous pouvez par exemple attribuer des priorités par défaut différentes a des alias différents de la méme

file d'attente de base. De méme, vous pouvez modifier ces priorités sans avoir a modifier les applications
qui utilisent les alias.

Files d'attente dynamiques et modéle

Cette rubrique fournit un apercu des files d'attente dynamiques, des propriétés des files d'attente
dynamiques temporaires et permanentes, des utilisations de files d'attente dynamiques, quelques
remarques sur l'utilisation des files d'attente dynamiques, ainsi que des files d'attente modéle.

Lorsqu'un programme d'application émet un appel MQOPEN pour ouvrir une file d'attente modeéle, le
gestionnaire de files d'attente crée de facon dynamique une file d'attente locale dont les attributs sont les
mémes que ceux de la file d'attente modéle. En fonction de la valeur de la zone DefinitionType de la
file d'attente modele, le gestionnaire de files d'attente crée une file d'attente dynamique temporaire ou
permanente (voir Création de files d'attente dynamiques).

Propriétés des files d'attente dynamiques temporaires

Les files d'attente dynamiques temporaires possédent les propriétés suivantes :

. Elles ne peuvent pas étre des files d'attente partagées, accessibles a partir de
gestionnaires de files d'attente d'un groupe de partage de files d'attente.

Notez que les files d'attente partagées et les groupes de partage de files d'attente sont disponibles
uniquement dans IBM MQ for z/OS.

- Elles ne stockent que des messages non persistants.
« Elles sont irrécupérables.
« Elles sont supprimées lors du démarrage du gestionnaire de files d'attente.

« Elles sont supprimées lorsque 'application ayant émis l'appel MQOPEN qui a créé la file d'attente
ferme la file d'attente ou prend fin.

- Silafile d'attente contient des messages validés, ceux-ci sont supprimeés.

— S'il existe des appels MQGET, MQPUT ou MQPUT1 non validés en attente au niveau de la file
d'attente a ce stade, la file d'attente est signalée comme étant supprimée logiquement et elle ne
sera supprimée physiquement (une fois ces appels validés) que dans le cadre du processus de
fermeture ou lorsque l'application prend fin.

— Silafile d'attente est en cours d'utilisation (par l'application qui l'a créée ou par une autre
application), la file d'attente est signalée comme étant supprimée logiquement et elle ne sera
supprimée physiquement que lorsqu'elle est fermée par la derniére application qui l'utilise.

- Les tentatives d'acces a une file d'attente supprimée logiquement (autres que la tentative de
fermeture de la file d'attente) échouent en raison du code anomalie MQRC_Q_DELETED.
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— Les options MQCO_NONE, MQCO_DELETE et MQCO_DELETE_PURGE sont toutes traités sous
forme de MQCO_NONE lorsqu'elles sont spécifiées dans un appel MQCLOSE pour l'appel
MQOPEN correspondant qui a créé la file d'attente.

Propriétés des files d'attente dynamiques permanentes
Les files d'attente dynamiques permanentes possédent les propriétés suivantes :

- Elles stockent des messages persistants ou non persistants.
« Elles sont récupérables en cas d'incidents systeme.

« Elles sont supprimées lorsqu'une application (non nécessairement celle qui a émis l'appel MOQOPEN
qui a créé la file d'attente) ferme correctement la file d'attente a ['aide de ['option MQCO_DELETE ou
MQCO_DELETE_PURGE.

— Une demande de fermeture a l'aide de l'option MQCO_DELETE échoue si la file d'attente contient
toujours des messages (validés ou non validés). Une demande de fermeture a l'aide de l'option
MQCO_DELETE_PURGE aboutit méme si la file d'attente contient des messages validés (les
messages en cours de suppression dans le cadre de la fermeture), mais échoue s'il existe des
appels MOQGET, MQPUT ou MQPUT1 en attente au niveau de la file d'attente.

— Sila demande de suppression aboutit et que la file d'attente est en cours d'utilisation (par
['application qui l'a créée ou par une autre application), la file d'attente est signalée comme étant
supprimée logiquement et elle ne sera supprimée physiquement que lorsqu'elle est fermée par la
derniére application qui l'utilise.

« Elles ne sont pas supprimées si elles sont fermées par une application non autorisée a supprimer la
file d'attente, sauf si l'application qui les ferme a émis l'appel MQOPEN qui a créé la file d'attente.
Les vérifications d'autorisation s'effectuent au niveau de 'ID utilisateur (ou un ID utilisateur
secondaire si l'option MQOO_ALTERNATE_USER_AUTHORITY a été spécifiée) qui a servi a valider
l'appel MQOPEN correspondant.

« Elles peuvent étre supprimées de la méme facon qu'une file d'attente normale.
Utilisations des files d'attente dynamiques
Vous pouvez utiliser des files d'attente dynamiques pour :

« Les applications qui n'exigent pas la conservation des files d'attente apres l'arrét de l'application.

« Les applications demandant des réponses aux messages a traiter par une autre application. Les
applications de ce type peuvent créer de facon dynamique une file d'attente de réponses en ouvrant
une file d'attente modéle. Par exemple, une application client peut :

1. Créer une file d'attente dynamique.
2. Fournir son nom dans la zone ReplyToQ de la structure de descripteur du message de demande.
3. Placer la demande dans une file d'attente traitée par un serveur.

Le serveur peut ensuite placer le message de réponse dans la file d'attente de réponses. Pour
terminer, le client peut traiter la réponse et fermer la file d'attente de réponses a l'aide de l'option de
suppression.

Remarques sur l'utilisation des files d'attente dynamiques
Prenez en considération les points suivants lors de ['utilisation des files d'attente dynamiques :

« Dans un modeéle client-serveur, chaque client doit créer et utiliser sa propre file d'attente de
réponses dynamique. Si une file d'attente de réponses dynamique est partagée entre plusieurs
clients, la suppression de la file d'attente de réponses peut étre retardée car la file d'attente
contient des activités non validées en attente ou qu'elle est en cours d'utilisation par un autre
client. En outre, il se peut que la file d'attente soit signalée comme étant supprimée logiquement et
inaccessible pour les demandes d'API ultérieures (autres que MQCLOSE).

= Sivotre environnement d'application exige que les files d'attente dynamiques soient partagées
entre les applications, assurez-vous que la file d'attente n'est fermée (a l'aide de l'option de
suppression) que lorsque toutes les activités au niveau de la file d'attente ont été validées. Cette
opération doit étre effectuée par le dernier utilisateur. Cela garantit que la suppression de la file
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d'attente n'est pas retardée et permet de réduire la période pendant laquelle la file d'attente est
inaccessible car elle a été signalée comme étant supprimée logiquement.

Files d'attente modeéle

Une file d'attente modele est un modéle de définition de file d'attente utilisé lors de la création d'une file
d'attente dynamique.

Vous pouvez créer une file d'attente locale de facon dynamique a partir d'un programme IBM MQ en
désignant la file d'attente modéle que vous souhaitez utiliser comme modéle pour les attributs de file
d'attente. A ce stade, vous pouvez modifier quelques attributs de la nouvelle file d'attente. Cependant,
vous ne pouvez pas modifier la zone DefinitionType. Si, par exemple, vous avez besoin d'une file
d'attente permanente, sélectionnez une file d'attente modéle dont le type de définition est paramétré sur
permanente. Certaines applications conversationnelles peuvent utiliser des files d'attente dynamiques
pour stocker les réponses a leurs requétes, car elles n'ont probablement pas besoin de maintenir ces files
d'attente une fois qu'elles ont traité les réponses.

Vous indiquez le nom d'une file d'attente modéle dans le descripteur d'objet (MQOD) de votre appel
MQOPEN. A l'aide des attributs de la file d'attente modéle, le gestionnaire de files d'attente crée de facon
dynamique une file d'attente locale.

Vous pouvez spécifier un nom (complet) pour la file d'attente dynamique ou la racine d'un nom (par
exemple, ABC) et laisser le gestionnaire de files d'attente y ajouter une partie unique, ou vous pouvez
demander au gestionnaire de files d'attente d'attribuer un nom unique complet. Si le gestionnaire de files
d'attente attribue le nom, il le place dans la structure MQOD.

Vous ne pouvez pas émettre directement un appel MQPUT1 a une file d'attente modéle, mais vous pouvez
émettre un appel MQPUT1 a la file d'attente dynamique qui a été créée via l'ouverture d'une file d'attente
modele.

MQSET et MQINQ ne peuvent pas étre exécuté sur une file d'attente modele. L'ouverture d'une file
d'attente modele avec MQOO_INQUIRE ou MQOO_SET entraine l'exécution d'appels MQINQ et MQSET
ultérieurs sur la file d'attente créée dynamiquement.

Les attributs d'une file d'attente modeéle sont un sous-ensemble de ceux d'une file d'attente locale. Pour
une description compléte, voir Attributs des files d'attente.

Méthodes de définition des files d'attente
Vous pouvez créer une file d'attente a l'aide de commandes IBM MQ (MQSC), de commandes PCF ou des
interfaces spécifiques aux plateformes.

Vous pouvez définir des files d'attente vers IBM MQ a l'aide de la commande MQSC DEFINE ou de la
commande PCF de création de file d'attente (Create Queue). Les commandes indiquent le type de file
d'attente et ses attributs. Par exemple, un objet file d'attente locale comporte des attributs indiquant ce
qui se produit lorsque les applications font référence a cette file d'attente dans les appels MQI. Voici des
exemples d'attributs :

« Attribut indiquant si les applications peuvent extraire des messages de la file d'attente (GET activé)
« Attribut indiquant si les applications peuvent placer des messages dans la file d'attente (PUT activé)

« Attribut indiquant si l'accés a la file d'attente est réservé exclusivement a une application ou s'il est
partagé entre les applications

« Nombre maximal de messages pouvant étre stockés simultanément dans la file d'attente (longueur
maximale de la file d'attente)

« Longueur maximale des messages pouvant étre placés dans la file d'attente

Il existe également diverses interfaces spécifiques a la plateforme que vous pouvez utiliser pour définir
des files d'attente. Pour des liens vers des informations supplémentaires, reportez-vous aux informations
connexes.

Concepts associés
Administration a l'aide de commandes MQSC
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Utilisation des files d'attente dans IBM MQ Console

Taches associées

Administration de l'automatisation a l'aide de commandes PCF

Création et configuration de gestionnaires de files d'attente et d'objets avec MQ Explorer
Gestion d'IBM MQ for IBM i a l'aide de commandes CL

Emission de commandes sur IBM MQ for z/OS

Files d'attente utilisées a des fins spécifiques par IBM MQ
IBM MO utilise certaines files d'attente locales pour certains buts liés a ses opérations.

Vous devez définir ces files d'attente avant qu'IBM MQ puisse les utiliser.

Files d'attente d'initialisation
Les files d'attente d'initialisation sont des files d'attente utilisées pour le déclenchement. Un
gestionnaire de files d'attente place un message de déclenchement dans une file d'attente
d'initialisation lorsqu'un événement déclencheur se produit. Un événement déclencheur est une
combinaison logique de conditions qui est détectée par un gestionnaire de files d'attente. Par
exemple, un événement déclencheur peut étre généré lorsque le nombre de messages dans une
file d'attente atteint une longueur prédéfinie. Cet événement fait en sorte que le gestionnaire de
files d'attente place un message de déclenchement dans une file d'attente d'initialisation indiquée.
Ce message de déclenchement est extrait par un moniteur de déclenchement, qui correspond a
une application spéciale surveillant une file d'attente d'initialisation. Le moniteur de déclenchement
démarre ensuite le programme d'application qui a été indiqué dans le message de déclenchement.

Si un gestionnaire de files d'attente doit utiliser le déclenchement, au moins une file d'attente
d'initialisation doit étre définie pour ce gestionnaire de files d'attente. Voir Gestion des objets pour le
déclenchement, runmgtrm et Démarrage des applications IBM MQ en utilisant des déclencheurs.

Files d'attente de transmission
Les files d'attente de transmission sont des files d'attente qui stockent provisoirement des messages
destinés a un gestionnaire de files d'attente éloignées. Vous devez définir au moins une file d'attente
de transmission pour chaque gestionnaire de files d'attente éloignées auquel le gestionnaire de files
d'attente local doit envoyer directement des messages. Ces files d'attente sont également utilisées
pour l'administration a distance. Voir Administration a distance a partir d'un gestionnaire de files
d'attente local. Pour des informations sur l'utilisation des files d'attente de transmission pour la mise
en file d'attente répartie, voir Techniques de distribution répartie d'IBM MQ.

Chaque gestionnaire de files d'attente peut posséder une file d'attente de transmission par défaut.

Si un gestionnaire de files d'attente ne faisant pas partie d'un cluster place un message dans une

file d'attente éloignée, l'action par défaut consiste a utiliser la file d'attente de transmission par
défaut. S'il existe une file d'attente de transmission dotée du méme nom que le gestionnaire de files
d'attente de destination, le message est placé dans cette file d'attente de transmission. S'il existe une
définition d'alias de gestionnaire de files d'attente, dans lequel le paramétre RQMNAME correspond au
gestionnaire de files d'attente de destination, et si le paramétre XMITQ est spécifié, le message est
placé dans la file d'attente de transmission appelée par XMITQ. S'il n'existe aucun parametre XMITQ,
le message est placé dans la file d'attente locale nommée dans le message.

Files d'attente de transmission de cluster
Chaque gestionnaire de files d'attente au sein d'un cluster comporte une file d'attente de transmission
appelée SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE, et file d'attente de transmission de cluster modéle,
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.MODEL .QUEUE. Les définitions de ces files d'attente sont créées par
défaut lorsque vous définissez un gestionnaire de files d'attente. Si l'attribut de gestionnaire de files
d'attente, DEFCLXQ, est défini sur CHANNEL, une file d'attente de transmission de cluster dynamique
permanente est automatiquement créée pour chaque canal émetteur de cluster qui est créé. Les
files d'attente sont appelées SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT. ChannelName. Vous pouvez également
définir les files d'attente de transmission de cluster manuellement.

Un gestionnaire de files d'attente faisant partie du cluster envoie des messages d'une de ces files
d'attente aux autres gestionnaires de files d'attente du méme cluster.
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Lors de la résolution de nom, une file d'attente de transmission de cluster est prioritaire sur la file
d'attente de transmission par défaut, et une file d'attente de transmission de cluster spécifique est
prioritaire sur SYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT . QUEUE.

Files d'attente de rebut
Une file d'attente de rebut (messages non livrés) est une file d'attente qui stocke les messages qui ne
peuvent pas étre acheminés vers leurs destinations correctes. Un message ne peut pas étre acheminé
lorsque, par exemple, la file d'attente de destination est saturée. La file d'attente de rebut fournie est
appelée SYSTEM.DEAD.LETTER. QUEUE.

Pour la mise en file d'attente répartie, définissez une file d'attente de rebut dans chaque gestionnaire
de files d'attente impliqué.

Files d'attente de commandes
La file d'attente de commandes, SYSTEM. ADMIN.COMMAND.QUEUE, est une file d'attente locale a
laquelle les applications disposant de droits d'accés appropriés peuvent envoyer des commandes
MQSC a des fins de traitement. Ces commandes sont ensuite extraites par un composant IBM MQ
appelé serveur de commandes. Le serveur de commandes valide les commandes, transmet les
commandes valides a des fins de traitement par le gestionnaire de files d'attente, puis renvoie les
réponses a la file d'attente de réponses appropriée.

Une file d'attente de commandes est créée automatiquement pour chaque gestionnaire de files
d'attente lorsque ce dernier est créé.

Files d'attente de réponses
Lorsqu'une application envoie un message de demande, l'application qui recoit le message peut
renvoyer un message de réponse a l'application émettrice. Ce message est placé dans une file
d'attente, appelée file d'attente de réponses, qui est généralement une file d'attente locale de
l'application émettrice. Le nom de la file d'attente de réponses est indiqué par 'application émettrice
dans le cadre du descripteur de message.

Files d'attente d'événements
Les événements outils permettent de surveiller les gestionnaires de files d'attente indépendamment
des applications MQI.

Lorsqu'un événement outil se produit, le gestionnaire de files d'attente place un message
d'événement dans une file d'attente d'événements. Ce message peut ensuite étre lu par une
application de surveillance qui peut informer un administrateur ou déclencher une action corrective si
l'événement indique un probléme.

Remarque : Les événements déclencheurs sont assez différents des événements outils. Les
événements déclencheurs ne sont pas occasionnés par les mémes conditions et ne générent pas
de messages d'événement.

Pour plus d'informations sur les événements outils, voir Evénements outils.

Gestionnaires de files d'attente IBM MQ

Présentation des gestionnaires de files d'attente et des services de mise en file d'attente qu'ils fournissent
aux applications.

Un programme doit disposer d'une connexion au gestionnaire de files d'attente avant qu'il puisse utiliser
les services de ce gestionnaire de files d'attente. Un programme peut établir cette connexion de facon
explicite (a l'aide de l'appel MOQCONNX) ou la connexion peut étre établie de fagon implicite (en fonction
de la plateforme et de l'environnement dans lequel le programme est en cours d'exécution).

Les gestionnaires de files d'attente fournissent des services de mise en file d'attente aux applications
et gérent les files d'attente qui leur appartiennent. Un gestionnaire de files d'attente vérifie les actions
suivantes :

« Les attributs d'objet sont modifiés selon les commandes recues.

« Des événements spéciaux, tels que les événements déclencheurs ou les événements outils, sont
générés lorsque les conditions appropriées sont remplies.
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« Les messages sont placés dans la file d'attente correcte, a la demande de l'application qui établit
['appel MQPUT. L'application est informée si cela n'est pas possible et un code anomalie approprié est
genéré.

Chagque file d'attente fait partie d'un gestionnaire de files d'attente unique et est considérée comme étant

une file d'attente locale de ce gestionnaire de files d'attente. Le gestionnaire de files d'attente auquel

une application est connectée est considéré comme étant le gestionnaire de files d'attente local de cette

application. Pour l'application, les files d'attente faisant partie de son gestionnaire de files d'attente local

sont des files d'attente locales.

Une file d'attente éloignée est une file d'attente appartenant a un autre gestionnaire de files d'attente. Un
gestionnaire de files d'attente éloignées est un gestionnaire de files d'attente autre que le gestionnaire de
files d'attente local. Un gestionnaire de files d'attente éloignées peut résider sur une machine distante
du réseau ou sur la méme machine que le gestionnaire de files d'attente local. IBM MQ prend en charge
plusieurs gestionnaires de files d'attente sur une méme machine.

Un objet gestionnaire de files d'attente peut étre utilisé dans certains appels MQI. Par exemple, vous
pouvez visualiser les attributs de l'objet gestionnaire de files d'attente a l'aide de 'appel MQI MQINQ.

Attributs des gestionnaires de files d'attente

Chaque gestionnaire de files d'attente est associé a un ensemble d'attributs (ou de propriétés) définissant
ses caractéristiques.Certains attributs d'un gestionnaire de files d'attente sont fixes lorsque celui-ci est
créé ; vous pouvez en modifier d'autres a l'aide des commandes IBM MQ. Vous pouvez visualiser les
valeurs de tous les attributs, a l'exception de ceux utilisés pour le chiffrement Transport Sockets Layer
(TLS), a l'aide de l'appel MQINQ.

Les attributs fixes sont les suivants :

« Nom du gestionnaire de files d'attente

« Plateforme sur laquelle s'exécute le gestionnaire de files d'attente (par exemple, Windows)

« Niveau des commandes de contrdle systéme prises en charge par le gestionnaire de files d'attente

« Priorité maximale pouvant étre affectée aux messages traités par le gestionnaire de files d'attente

« Nom de la file d'attente a laquelle les programmes peuvent envoyer des commandes IBM MQ

« Longueur maximale des messages que peut traiter le gestionnaire de files d'attente (fixe
uniquement dans IBM MQ for z/0S)

- Prise en charge ou non de point de synchronisation par le gestionnaire de files d'attente lorsque des
programmes placent et extraient des messages

Les attributs modifiables sont les suivants :

« Description du gestionnaire de files d'attente

« Identificateur du jeu de caracteres utilisé par le gestionnaire de files d'attente pour les chaines de
caracteres lorsqu'il traite les appels MQI

« Intervalle de temps utilisé par le gestionnaire de files d'attente pour restreindre le nombre de messages
de déclenchement

. !E_Intervalle de temps qu'utilise le gestionnaire de files d'attente pour déterminer la
fréquence a laquelle il doit rechercher les messages expiré dans les files d'attente (IBM MQ for z/0OS
uniqguement)

« Nom de la file d'attente de rebut (messages non livrés) du gestionnaire de files d'attente
« Nom de la file d'attente de transmission par défaut du gestionnaire de files d'attente

« Nombre maximal de descripteurs ouverts pour une connexion

« Activation et désactivation de diverses catégories de rapport d'événement

« Nombre maximal de messages non validés au sein d'une unité d'oeuvre
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Gestionnaires de files d'attente et gestion de la charge de travail

Vous pouvez configurer un cluster de gestionnaires de files d'attente comportant plusieurs définitions
pour la méme file d'attente (par exemple, les gestionnaires de files d'attente du cluster peuvent étre des
clones les uns des autres). Les messages d'une file d'attente particulieére peuvent étre gérés par n'importe
quel gestionnaire de files d'attente hébergeant une instance de la file d'attente. Un algorithme de gestion
de la charge de travail détermine le gestionnaire de files d'attente qui traite le message et répartit ainsi la
charge de travail entre vos gestionnaires de files d'attente ; pour plus d'informations, voir >Algorithme de
gestion de la charge de travail des clusters.

Définitions de processus

Les objets définition de processus permettent le démarrage des applications sans l'intervention de
l'opérateur, en définissant les attributs de l'application a des fins d'utilisation par le gestionnaire de files
d'attente.

L'objet définition de processus définit une application qui démarre en réponse a un événement
déclencheur sur un gestionnaire de files d'attente IBM MQ. Les attributs de définition de processus
incluent I'ID application, le type d'application et des données spécifiques a l'application. Pour plus
d'informations, voir Files d'attente d'initialisation dans la rubrique «Files d'attente utilisées a des fins
spécifiques par IBM MQ», a la page 24.

Pour permettre a une application de démarrer sans l'intervention de l'opérateur, comme décrit dans
Démarrage des applications IBM MQ en utilisant des déclencheurs, les attributs de l'application doivent
étre connus du gestionnaire de files d'attente. Ces attributs sont définis dans un objet définition de
processus.

L'attribut ProcessName est fixe lorsque l'objet est créé. Toutefois, vous pouvez modifier les autres

attributs a l'aide des commandes IBM MQ. Vous pouvez également, sous z/0S, utiliser les
panneaux d'opérations et de controle IBM MQ for z/0S.

Vous pouvez interroger les valeurs de tous les attributs a l'aide de MQINQ - Consultation des attributs
d'un objet.

Référence associée
Attributs des définitions de processus

Listes de noms

namelist est un objet IBM MQ contenant une liste de noms de cluster, de noms de file d'attente ou de
noms d'objet d'information d'authentification. Dans un cluster, elle permet d'identifier la liste des clusters
pour lesquels le gestionnaire de files d'attente détient les référentiels.

Une liste de noms est un objet IBM MQ qui contient une liste d'autres objets IBM MQ. En général, les
listes de noms sont utilisées par des applications telles que les moniteurs de déclenchement, ou ces
listes de noms sont alors utilisées pour identifier un groupe de files d'attente. L'utilisation d'une liste de
noms présente un avantage : elle est gérée indépendamment des applications ; elle peut étre mise a jour
sans arréter les applications qui l'utilisent. De méme, si une application échoue, la liste de noms n'est pas
concernée et les autres applications peuvent continuer de l'utiliser.

Les listes de noms sont également utilisées avec les clusters de gestionnaires de files d'attente pour gérer
une liste de clusters auxquels se réferent plusieurs objets IBM MQ.

Vous pouvez définir et modifier des listes de noms a l'aide de commandes MQSC. Vous
pouvez également, sous z/0S, utiliser les panneaux d'opérations et de contréle IBM MQ for z/OS.

Les programmes peuvent utiliser l'interface MQI pour identifier les files d'attente qui sont incluses
dans ces listes de noms. L'organisation des listes de noms incombe au concepteur d'application et a
'administrateur systéme.

Référence associée

Attributs des listes de noms
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DEFINE NAMELIST

Objets d'informations d'authentification

Un objet d'informations d'authentification fournit les définitions requises pour la vérification de la
révocation de certificat.

L'objet d'information d'authentification du gestionnaire de files d'attente fait partie de la prise en charge
de Transport Layer Security (TLS) par IBM MQ. Il fournit les informations nécessaires pour la vérification
des certificats révoqués. Les autorités de certification révoquent les certificats qui ne sont plus sécurisés.

Vous pouvez utiliser la commande MQSC DEFINE AUTHINFO pour définir un objet d'informations
d'authentification. Pour plus d'informations sur les attributs des objets d'informations d'authentification,
voir DEFINE AUTHINFO.

Vous pouvez utiliser les commandes de contréle IBM MQ suivantes avec un objet d'informations
d'authentification :

setmgaut (octroi ou révocation des droits d'acces)

dspmqaut (affichage des autorisations des objets)

dmpmqaut (vidage des autorisations)

« xrcxmgobj (recréation d'objet)

rcdmqgimg (enregistrement d'image de support)

dspmqfls (affichage des noms de fichier)

Pour une présentation du protocole TLS, ainsi que de l'utilisation des objets d'informations
d'authentification, voir Protocoles de sécurité TLS dans IBM MQ .

Concepts associés
Concepts TLS (Transport Layer Security)

Objets d'information de communication

IBM MQ Multicast fournit une messagerie multidiffusion fiable, a haute distribution et a faible latence. Un
objet d'information de communication (COMMINFO) est nécessaire pour utiliser la transmission Multicast.

Un objet COMMINFO est un objet IBM MQ contenant les attributs associés a la transmission
multidiffusion. Pour plus d'informations sur ces attributs, voir DEFINE COMMINFO. Pour plus
d'informations sur la création d'un objet COMMINFO, voir Guide d'initiation a la multidiffusion.

Concepts associés

«Multidiffusion IBM MQ», a la page 114
IBM MQ Multicast fournit une messagerie multidiffusion fiable, a haute distribution et a faible latence.

Canaux

Un canal est une liaison de communication logique, utilisée par les gestionnaires de files d'attente
réparties, entre un serveur IBM MQ MQI client et un serveur IBM MQ ou entre deux serveurs IBM MQ.

Les canaux sont des objets qui fournissent un chemin de communication d'un gestionnaire de files
d'attente vers un autre. Les canaux sont utilisés pour déplacer des messages d'un gestionnaire de files
d'attente vers un autre et ils protégent les applications des protocoles de communication sous-jacents.
Les gestionnaires de files d'attente peuvent résider sur la méme plateforme ou sur des plateformes
différentes. Les messages envoyés peuvent provenir de nombreux endroits :

« programmes d'application écrits par l'utilisateur qui transférent des donnés d'un noeud vers un autre,

- applications d'utilisateur écrites par ['utilisateur qui utilisent des commandes PCF ou WebSphere MQ
Administration Interface,

« IBM MQ Explorer,
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- gestionnaires de files d'attente qui envoient des messages d'événement d'instrumentation a un autre
gestionnaire de files d'attente,

« gestionnaires de files d'attente qui envoient des commandes d'administration distantes a un autre
gestionnaire de files d'attente. Par exemple, via l'utilisation de commandes MQSC ou de l'administrative
REST API.

Un canal comporte deux définitions : une a chaque extrémité de la connexion. Pour que les gestionnaires
de communication puissent communiquer ensemble, vous devez définir un objet canal sur le gestionnaire
de files d'attente qui envoie les messages et un autre (complémentaire) sur le gestionnaire de files
d'attente qui recoit les messages. Le méme nom de canal doit étre utilisé a chaque extrémité de la
connexion, et le type de canal utilisé doit étre compatible.

Il existe trois catégories de canaux dans IBM MQ, chacune comportant des types de canaux différents :

« Les canaux de messages, qui sont unidirectionnels et qui transférent les messages d'un gestionnaire de
files d'attente a un autre.

« Les canaux MQI qui sont bidirectionnels et qui transférent les appels MQI d'un IBM MQ MQI client vers
un gestionnaire de files d'attente, ainsi que les réponses d'un gestionnaire de files d'attente vers un
client IBM MQ.

« Les canaux AMQP, qui sont bidirectionnels et qui connectent un client AMQP a un gestionnaire de files
d'attente sur un serveur. IBM MQ utilise des canaux AMQP pour transférer des appels et des réponses
AMOQP entre des gestionnaires de files d'attente et des applications AMQP.

Canaux de transmission de messages

Un canal de transmission de message a pour but de transférer des messages d'un gestionnaire de files
d'attente vers un autre. Les canaux de transmission de message ne sont pas requis par l'environnement
client-serveur.

IBM MG IBM MO
queus manager A queus manager B
Message channeals:
_______ Al Alo B |
>
MCa MCA
I
BioA
Systam A System B

Figure 2. Canaux de transmission de message entre deux gestionnaires de files d'attente

Un canal de transmission de message est une liaison unidirectionnelle. Si vous souhaitez qu'un
gestionnaire de files d'attente éloignées répondent aux messages envoyés par un gestionnaire de files
d'attente local, vous devez configurer un second canal pour le renvoi des réponses au gestionnaire de files
d'attente local.

Un canal de transmission de messages connecte deux gestionnaires de files d'attente grace a des Agents
MCA. Un agent MCA se trouve a chaque extrémité d'un canal. Vous pouvez autoriser un agent MCA a
transférer des messages via plusieurs unités d'exécution. Ce processus est connu sous le nom de principe
du pipeline. Le principe du pipeline permet a l'agent MCA de transférer des messages plus efficacement,
améliorant ainsi les performances de canal. Pour plus d'informations sur le principe du pipeline, voir
Attributs des canaux.

Pour plus d'informations sur les canaux, voir Structures de données et appels d'exit de canal et
«Composants de la mise en file d'attente répartie», a la page 49.

Canaux MQI

Un canal MQI permet de connecter un IBM MQ MOQI client a un gestionnaire de files d'attente sur
une machine serveur et est établi lorsque vous émettez un appel MQCONN ou MQCONNX a partir d'une
application IBM MQ MQI client.
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Il s'agit d'une liaison bidirectionnelle qui sert a transférer uniquement des appels MQI et des réponses,
y compris des appels MQPUT contenant des données de message et des appels MQGET donnant lieu au
renvoi de données de message. Différentes méthodes permettent de créer et d'utiliser les définitions de
canal (voir Définition de canaux MQI).

Server connection
Client connection
IBM MO IEM r-:-1|:|
application queue manager
IBM MO _{: MQl channel N
MO client
Client machine Sarver machine

Figure 3. Connexion client et connexion serveur sur un canal MQI

mUn canal MQI permet de connecter un client & un gestionnaire de files d'attente unique ou a
un gestionnaire de files d'attente faisant partie d'un groupe de partage de files d'attente (voir Connexion
d'un client a un groupe de partage de files d'attente).

Il existe deux types de canal pour les définitions de canal MQI. Ils définissent le canal MQI bidirectionnel.

Canal de connexion client
Ce type est destiné au IBM MQ MQI client.

Canal de connexion serveur
Ce type est destiné au serveur qui exécute le gestionnaire de files d'attente, avec lequel l'application
IBM MQ en cours d'exécution dans un environnement IBM MQ MQI client, doit communiquer.

Canaux AMQP
> Muiti |
Il n'existe qu'un type de canal AMQP.

Vous utilisez ce canal pour connecter une application de messagerie AMQP a un gestionnaire de files
d'attente, pour permettre a l'application d'échanger des messages avec les applications IBM MQ. Un
canal AMQP permet de développer une application a l'aide de MQ Light, puis de la déployer comme
application d'entreprise pour profiter des utilitaires de niveau entreprise fournis par IBM MQ.

Définitions de canal

Voir «Définitions de canal», a la page 31 pour une description de chaque type de canal.

Concepts associés

«Mise en file d'attente répartie et clusters», a la page 45

La mise en file d'attente répartie permet d'envoyer des messages d'un gestionnaire de files d'attente a
un autre. Le gestionnaire de files d'attente récepteur peut résider sur la méme machine ou sur une autre,
a proximité ou a l'autre bout du monde. Il peut s'exécuter sur la méme plateforme que le gestionnaire
de files d'attente local ou se trouver sur n'importe laquelle des plateformes prises en charge par IBM
MQ. Vous pouvez définir manuellement toutes les connexions dans un environnement de mise en file
d'attente répartie, ou créer un cluster et laisser IBM MQ définir la plupart des informations de connexion
automatiquement.

Présentation de l'interface MQI (Message Queue Interface)
Taches associées
Administration des objets IBM MQ éloignés
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Arrét des canaux MQI
Référence associée
Structures de données et appels d'exit de canal

«Communications», a la page 34
Les IBM MQ MQI clients utilisent des canaux MQI pour communiquer avec le serveur.

Définitions de canal
Tableaux décrivant les différente types de canaux de transmission de messages utilisés par IBM MQ.

Pour désigner les canaux de transmission de messages, le terme canal est souvent utilisé comme
synonyme de définition de canal. Le contexte permet généralement de savoir si l'on parle d'un canal
complet, avec deux extrémités, ou d'une définition de canal avec une seule extrémité.

Canaux de transmission de messages

Les définitions de canaux de transmission de messages peuvent étre de différents types :

Type de définition de canaux de transmission de Description
messages
Emetteur Un canal émetteur est un canal de transmission de

messages utilisé par le gestionnaire de files d'attente
pour envoyer des messages a d'autres gestionnaires
de files d'attente. Pour envoyer des messages via un
canal émetteur, vous devez aussi créer, sur l'autre
gestionnaire de files d'attente, un canal récepteur
portant le méme nom que le canal émetteur. Vous
pouvez également utiliser des canaux émetteurs avec
des canaux demandeurs si vous mettez en place un
mécanisme de procédure appelée (callback).

serveur Un canal serveur est un canal de transmission de
messages utilisé par le gestionnaire de files d'attente
pour envoyer des messages a d'autres gestionnaires
de files d'attente. Pour envoyer des messages via

un canal serveur, vous devez aussi créer, sur l'autre
gestionnaire de files d'attente, un canal récepteur
portant le méme nom que le canal serveur. Vous
pouvez également utiliser des canaux serveur avec
des canaux demandeur. Dans ce cas, la définition

du canal demandeur a l'autre extrémité du canal
demande a la définition du canal serveur de démarrer.
Le serveur envoie des messages au demandeur. Le
serveur peut également initialiser la communication
s'il connaft le nom de connexion du canal partenaire.

Récepteur Un canal récepteur est un canal de transmission de
messages utilisé par le gestionnaire de files d'attente
pour recevoir des messages en provenance d'autres
gestionnaires de files d'attente. Pour recevoir des
messages via un canal récepteur, vous devez aussi
créer, sur l'autre gestionnaire de files d'attente, un
canal émetteur ou serveur portant le méme nom que
le canal récepteur.
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Type de définition de canaux de transmission de
messages

Description

Demandeur

Un canal demandeur est un canal de transmission de
messages utilisé par le gestionnaire de files d'attente
pour recevoir des messages d'autres gestionnaires de
files d'attente. Un canal demandeur peut demander
le canal partenaire défini sur l'extrémité distante

pour démarrer. Si le canal partenaire est un canal
serveur, le canal serveur accepte la demande de
démarrage et commencer a envoyer des messages
depuis la file d'attente de transmission identifiée dans
la définition de canal serveur au canal demandeur.

Si le canal partenaire est un canal émetteur, le

canal émetteur accepte la demande de démarrage,
puis ferme la connexion au demandeur. Le canal
émetteur démarre, négocie une session avec le canal
demandeur partenaire, puis commence a envoyer des
messages depuis la file d'attente de transmission
identifiée dans la définition du canal émetteur. Ce
dernier cas fournit essentiellement un mécanisme de
rappel car le canal demandeur demande au canal
émetteur de rappeler.

Emetteur de cluster

Une définition de canal émetteur de cluster (CLUSSDR)
définit l'extrémité émettrice d'un canal, sur laquelle un
gestionnaire de files d'attente du cluster peut envoyer
des informations relatives au cluster a l'un des
référentiels complets. Le canal émetteur de cluster
permet d'informer le référentiel en cas de modification
du statut du gestionnaire de files d'attente, par
exemple en cas d'ajout ou de suppression d'une

file d'attente. Il permet également de transmettre

des messages. Les gestionnaires de files d'attente

de référentiel complet eux-mémes disposent de
canaux émetteurs de cluster qui pointent 'un vers
l'autre. Ils leur permettent de se communiquer
mutuellement les modifications du statut du cluster.

Il n'est pas trés important de savoir vers quel
référentiel complet pointe une définition de canal
CLUSSDR du gestionnaire de files d'attente. Une fois le
premier contact établi, un plus grand nombre d'objets
gestionnaire de files d'attente du cluster est défini
automatiquement selon les besoins, de sorte que

le gestionnaire de files d'attente puisse envoyer des
informations relatives au cluster a tous les référentiels
complets, et des messages a tous les gestionnaires de
files d'attente.
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Type de définition de canaux de transmission de
messages

Description

Récepteur de cluster

Une définition de canal récepteur de cluster
(CLUSRCVR) définit l'extrémité réceptrice d'un canal,
sur laquelle un gestionnaire de files d'attente

du cluster peut recevoir des messages d'autres
gestionnaires de files d'attente du cluster. Un canal
récepteur de cluster peut également transmettre
des informations relatives au cluster destinées au
référentiel. En définissant le canal récepteur de
cluster, le gestionnaire de files d'attente indique aux
autres gestionnaires qu'il est disponible pour recevoir
des messages. Vous devez disposer d'au moins un
canal récepteur de cluster pour chaque gestionnaire
de files d'attente du cluster.

Pour chaque canal, vous devez définir les deux ext

rémités afin de disposer d'une définition de canal pour

chaque extrémité. Les deux extrémités du canal doivent avoir des types compatibles.

Vous pouvez combiner les définitions de canal de la facon suivante :

« Emetteur-Récepteur
« Serveur-Récepteur
Demandeur-Serveur

Demandeur-Emetteur (rappel)

Emetteur de cluster-Récepteur de cluster

Agents MCA

Chaque définition de canal créée appartient a un gestionnaire de files d'attente spécifique. Un
gestionnaire peut comporter plusieurs canaux d'un type identique ou différent. A chaque extrémité du
canal se trouve un programme, l'agent MCA. A l'une des extrémités du canal, l'agent MCA demandeur
extrait les messages de la file de transmission et les envoie sur le canal. A l'autre extrémité du canal,
l'agent MCA répondeur regoit les messages et les délivre au gestionnaire de files d'attente éloignées.

Un agent MCA demandeur peut étre associé a un canal émetteur, serveur ou demandeur. Un agent MCA

répondeur peut étre associé a n'importe quel type

de canal de transmission de messages.

IBM MQ prend en charge les combinaisons suivantes de types de canaux aux deux extrémités d'une

connexion :

Canal appelant Direction du flux de | Canal répondeur
messages

Type de canal Programme Programme Type de canal

d'écoute requis ? d'écoute requis ?

Emetteur Non Appelant a Oui Récepteur
répondeur

serveur Non Appelant a Oui Récepteur
répondeur

serveur Non Appelant a Oui Demandeur
répondeur

Demandeur Non Répondeur a Oui serveur
appelant
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Canal appelant

Direction du flux de

Canal répondeur

messages
Type de canal Programme Programme Type de canal
d'écoute requis ? d'écoute requis ?
Demandeur Oui Répondeur a Oui Emetteur
appelant
Canaux MQI

Les canaux MQI peuvent étre de l'un des types suivants :

Type de canal MQI

Description

Connexion serveur

Un canal de connexion serveur est un canal MQI
bidirectionnel qui est utilisé pour connecter un client
IBM MQ a un serveur IBM MQ. Le canal de connexion
serveur constitue l'extrémité serveur du canal.

Connexion client

Un canal de connexion client est un canal MQI
bidirectionnel qui est utilisé pour connecter un client
IBM MQ a un serveur IBM MQ. IBM MQ Explorer utilise
également des connexions client pour se connecter
aux gestionnaires de files d'attente éloignées. Le canal
de connexion client constitue l'extrémité client du
canal. Lorsque vous créez un canal de connexion
client, un fichier est créé sur 'ordinateur hébergeant
le gestionnaire de files d'attente. Vous devez ensuite
copier ce fichier de connexion client sur l'ordinateur
client IBM MQ.

Communications

Les IBM MQ MQI clients utilisent des canaux MQI pour communiquer avec le serveur.

Une définition de canal doit étre créée sur les deux extrémités IBM MQ MQOI client et serveur de la
connexion. La procédure de création de définitions de canal est expliquée dans la rubrique Définition de

canaux MQI.

Les protocoles de transmission possibles sont présentés dans le tableau suivant :

Tableau 1. Protocoles de transmission pour les canaux MQI

Plateforme client LUG6.2 TCP/IP NetBIOS SPX
- _EMi JEIVE Oui

» Linux [ AIX Ouit Oui

Systeémes AIX and Linux

- Windows Ty Oui Oui Oui Oui

Remarque :

1. LU6.2 n'est pas pris en charge sur les plateformes suivantes :

« Linux (plateforme POWER)
« Linux (plateforme x86-64)

« Linux (plateforme zSeries s390x)

34 IBM MQ




Protocoles de transmission - Combinaison de plateformes IBM MQ MQI client et serveur indique les
combinaisons possibles de plateformes IBM MQ MQI client et serveur en utilisant ces protocoles de
transmission.

Une application IBM MQ sur un IBM MQ MQI client peut utiliser tous les appels MQI de la méme facon
que lorsque le gestionnaire de files d'attente est local. MQCONN ou MQCONNX associe l'application IBM MQ
au gestionnaire de files d'attente sélectionné, afin de créer un descripteur de connexion. Les autres appels
utilisant ce descripteur de connexion sont ensuite traités par le gestionnaire de files d'attente connecté.
La communication du IBM MQ MQI client nécessite une connexion active entre le client et le serveur,

par opposition a la communication entre les gestionnaires de files d'attente, qui est indépendante de la
connexion et sans contrainte de temps.

Le protocole de communication est indiqué a l'aide de la définition de canal et n'a pas d'incidence sur
l'application. Par exemple, une application Windows peut se connecter a un gestionnaire de files d'attente
sur TCP/IP et a un autre gestionnaire de files d'attente sur NetBIOS.

Considérations relative aux performances

Le protocole de communication que vous utilisez peut avoir une incidence sur les performances du
systéme client et serveur IBM MQ. Pour une liaison commutée sur une ligne téléphonique lente, il
convient d'utiliser la compression de canal IBM MQ.

Canaux de connexion client

Les canaux de connexion client sont des objets fournissant un chemin de communication d'un IBM MQ
MQI client vers un gestionnaire de files d'attente.

Les canaux de connexion client sont utilisés dans le cadre de la mise en file d'attente répartie pour
déplacer des messages entre un gestionnaire de files d'attente et un client. Ils protégent les applications
des protocoles de communication sous-jacents. Le client peut résider sur la méme plateforme que le
gestionnaire de files d'attente ou sur une plateforme différente.

Taches associées
Configuration des connexions entre le serveur et le client

S [“8@Classes d'archivage

Une classe d'archivage établit la correspondance (mappe) une ou plusieurs files d'attente avec un
ensemble de pages.

Cela signifie que les messages destinés a cette file d'attente sont stockés (sous réserve d'une mise en
mémoire tampon) sur cet ensemble de pages.

Les classes d'archivage ne sont prises en charge que sur IBM MQ for z/OS.

Pour plus d'informations sur les classes d'archivage, voir Planification sur z/OS.

Programmes d'écoute

Les programmes d'écoute sont des processus qui acceptent les demandes de réseau d'autres
gestionnaires de files d'attente ou d'applications client et qui démarrent des canaux associés.

Les processus d'écoute peuvent étre lancés a l'aide de la commande de controle runmglsk.

Les objets programme d'écoute sont des objets IBM MQ qui permettent de gérer le démarrage et l'arrét
des processus d'écoute dans le cadre d'un gestionnaire de files d'attente. En définissant des attributs
d'un objet programme d'écoute :

» Vous configurez le processus d'écoute.

« Vous indiquez si le processus d'écoute démarre et s'arréte automatiquement lors du démarrage et de
l'arrét du gestionnaire de files d'attente.
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Important : Les objets de programme d'écoute ne sont pas pris en charge sur IBM MQ
for z/0S. Pour plus d'informations sur l'implémentation de l'écoute par IBM MQ for z/OS en utilisant
l'initiateur de canal, voir «L'initiateur de canal sous z/0S», a la page 171.

Référence associée
runmqlszx (exécution du programme d'écoute)

Services

Les objets service permettent de définir les programmes a exécuter lors du démarrage ou de l'arrét d'un
gestionnaire de files d'attente.

Les programmes doivent étre de types :

Serveurs
Un serveur est un objet service dont le parametre SERVTYPE est désigné par SERVER. Un objet
service serveur est la définition d'un programme qui sera exécuté lors du démarrage d'un gestionnaire
de files d'attente indiqué. Une seule instance d'un processus serveur peut étre exécutée a un
moment donné. Lors de l'exécution, le statut d'un processus serveur peut étre surveillé a l'aide
de la commande MQSC, DISPLAY SVSTATUS. En général, les objets de service serveur sont des
définitions de programme, telles que les gestionnaires de messages non livrés ou les moniteurs de
déclenchement ; cependant, les programmes pouvant étre exécutés ne sont pas limités a ceux fournis
avec IBM MQ. En outre, un objet service serveur peut étre défini pour inclure une commande a
exécuter lorsque le gestionnaire de files indiqué est arrété pour mettre fin au programme.

Commandes
Une commande est un objet service dont le parameéetre SERVTYPE est désigné par COMMAND. Un
objet service de commande est la définition d'un programme qui sera exécuté lors du démarrage
ou de l'arrét d'un gestionnaire de files d'attente indiqué. Plusieurs instances d'un processus de
commande peuvent étre exécutées en méme temps. Les objets service de commande différent des
objets service serveur dans la mesure ou, une fois le programme exécuté, le gestionnaire de files
d'attente ne surveillera pas le programme. En général, les objets service de commande sont des
définitions de programmes éphémeéres et exécutent une tache spécifique telle que le démarrage
d'une ou de plusieurs autres taches.

Important : !E_Les objets de service ne sont pas pris en charge sous IBM MQ for z/OS.

Concepts associés
Utilisation des services

Objets de rubrique

Un objet rubrique est un objet IBM MQ qui permet d'affecter des attributs spécifiques différents des
attributs par défaut a des rubriques.

Une rubrique est définie par une application qui publie une chaine de rubrique ou s'y abonne. Une chaine
de rubrique peut spécifier une hiérarchie de rubriques en les séparant par une barre oblique (/). Cela
peut étre visualisé par une arborescence de rubriques. Par exemple, si une application publie dans les
chaines de rubrique /Sport/American Football et /Sport/Soccer, une arborescence de rubriques
est créée avec un noeud parent Sport avec deux enfants, American Footballet Soccer.

Les rubriques héritent leurs attributs du premier noeud d'administration parent trouvé dans leur
arborescence de rubriques. Si une arborescence de rubriques particuliére ne contient aucun noeud de
rubrique d'administration, toutes les rubriques héritent leurs attributs de 'objet de rubrique de base,
SYSTEM.BASE.TOPIC.

Vous pouvez créer un objet de rubrique sur n'importe quel noeud d'une arborescence de rubriques

en définissant la chaine de rubrique du noeud dans l'attribut TOPICSTR de l'objet de rubrique. Vous
pouvez également définir d'autres attributs pour le noeud de rubrique d'administration. Pour plus
d'informations sur ces attributs, voir Les commandes MQSC ou Administration de l'automatisation a l'aide
de commandes PCF. Par défaut, chaque objet de rubrique hérite des attributs de son noeud de rubrique
administratif parent le plus proche.
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Les objets de rubrique peuvent étre également utilisés pour masquer aux développeurs d'applications
la totalité de l'arborescence des rubriques. Si un objet de rubriqgue nommé FOOTBALL . US est créé pour
la rubrique /Sport/American Football, une application peut publier ou s'abonner a l'objet nommé
FOOTBALL.US au lieu de la chaine /Sport/American Football avec le méme résultat.

Si vous entrez un caractére #, +, / ou * dans une chaine de rubrique dans un objet de rubrique, le
caractére est créé comme caractére normal dans la chaine, car il est considéré faire partie de la chaine de
rubrique associée a l'objet de rubrique.

Pour plus d'informations sur les objets de rubrique, voir «<Messagerie de type publication/abonnement», a

la page 66.
Attribution de nom aux objets IBM MQ

La convention d'attribution de nom adoptée pour les objets IBM MQ dépend de l'objet. Le nom des
machines et les ID utilisateur employés avec IBM MQ sont également soumis a certaines restrictions de
dénomination.

Chaque instance d'un gestionnaire de files d'attente est désignée par son nom. Ce nom doit étre unique
au sein du réseau des gestionnaires de files d'attente interconnectés, de sorte qu'un gestionnaire de files
d'attente puisse identifier clairement le gestionnaire de files d'attente cible auquel un message donné est
envoyeé.

Pour les autres types d'objet, un nom est associé a chaque objet qui peut étre désigné par ce nom. Ces
noms doivent étre uniques au sein d'un gestionnaire de files d'attente et d'un type d'objet. Par exemple,
vous pouvez avoir une file d'attente et un processus du méme nom, mais vous ne pouvez pas avoir deux
files d'attente du méme nom.

Dans IBM MQ, les noms peuvent comporter au maximum 48 caractéres, a l'exception des canaux qui
peuvent comporter au maximum 20 caractéres. Pour plus d'informations sur l'attribution de nom aux
objets IBM MQ, voir «Régles d'appellation des objets IBM MQ», a la page 38.

Le nom des machines et les ID utilisateur employés avec IBM MQ sont également soumis a certaines
restrictions de dénomination :

« Vérifiez que le nom du poste ne contient aucun espace. En effet, IBM MQ ne prend pas en charge les
noms de postes comportant des espaces. Si toutefois vous installez IBM MQ sur un tel poste, vous ne
pourrez pas créer de gestionnaire de files d'attente.

« En ce qui concerne les droits IBM MQ, les ID utilisateur et les noms de groupes ne doivent pas
comporter plus de vingt caractéres (sans espaces).

. mUn serveur IBM MQ for Windows ne prend pas en charge la connexion d'un IBM MQ MQI
client si le client est exécuté sous un ID utilisateur qui contient le caractére @, par exemple, abc@d.

Concepts associés

«Noms de fichier IBM MQ», a la page 41

Chaque objet gestionnaire de files d'attente, file d'attente, définition de processus, liste de noms, canal,
canal de connexion client, programme d'écoute, service et informations d'authentification IBM MQ est
représenté par un fichier. Dans la mesure ou les noms d'objet ne sont pas nécessairement des noms de
fichier valides, le gestionnaire de files d'attente convertit, si nécessaire, le nom d'objet en nom de fichier
valide.

Référence associée

«Régles d'appellation des objets IBM MQ», a la page 38

Les noms d'objet IBM MQ ont des longueurs maximales et tiennent compte de la casse. Les caractéres ne
sont pas tous pris en charge pour chaque type d'objet et la plupart des objets ont des régles concernant
'unicité des noms.
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Reégles d'appellation des objets IBM MQ

Les noms d'objet IBM MQ ont des longueurs maximales et tiennent compte de la casse. Les caractéres ne
sont pas tous pris en charge pour chaque type d'objet et la plupart des objets ont des régles concernant
['unicité des noms.

Il existe un grand nombre de types d'objets IBM MQ différents et les objets d'un certain type peuvent
avoir tous le méme nom, car ils existent dans des espaces nom d'objet différents. Par exemple, une file
d'attente locale et un canal émetteur peuvent porter le méme nom. Toutefois, un objet ne peut pas porter
le méme nom qu'un autre objet dans un méme espace nom. Par exemple, une file d'attente locale ne peut
pas porter le nom d'une file d'attente modéle et un canal émetteur ne peut pas porter le nom d'un canal
récepteur.

Les objets IBM MQ suivants existent dans des espaces nom d'objet distincts :

- Informations d'authentification
- Canal

« Canal client

« Programme d'écoute
- Liste de noms

« Processus

- File d'attente

- Service

« Classe d'archivage

- Abonnement

« Topic

Nombre de caractéres des noms d'objet

En régle générale, les noms d'objet IBM MQ peuvent contenir jusqu'a 48 caractéres. Cette regle
s'applique aux objets suivants :

- Informations d'authentification
e Cluster

« Programme d'écoute

- Liste de noms

« Définition de processus

- File d'attente

« Gestionnaire de files d'attente
- Service

« Abonnement

» Topic

Il existe des restrictions :

1. Sur les systémes z/0S, les gestionnaires de files d'attente doivent comporter 4
caractéres maximum et doivent étre en majuscules et numériques.

2. Les noms d'objet de canal et de canal de connexion client peuvent comporter jusqu'a 20 caractéres.
Pour plus d'informations sur les canaux, voir Définition des canaux.

3. Les chaines de rubrique peuvent avoir une longueur de 10 240 caractéres maximum. Tous les noms
d'objet IBM MQ tiennent compte de la casse.

4. Les noms d'abonnement peuvent avoir une longueur de 10 240 caractéres maximum et contenir des
espaces.
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5. La longueur maximale des noms de classe de stockage est de 8 caractéres.
6. La longueur maximale des noms de structure d'unité de couplage est de 12 caractéres.

Caractéres dans les noms d'objet

Caracteres valides pour les noms d'objet IBM MQ :

caractéres Restrictions
Majuscules A - Z « Aucun
Minuscules a - z « Dans les scripts MQSC, les noms en minuscules

doivent étre placés entre des guillemets simples.
Cela empéche la conversion des caractéres
minuscules en majuscules.

« Les systémes qui utilisent EBCDIC Katakana ne
peuvent pas utiliser les minuscules a-z dans les
noms d'objet.

. mn peut exister des restrictions lorsque

vous utilisez des minuscules sur les systemes z/0S.
Par exemple, les noms de gestionnaire de files
d'attente ne peuvent pas contenir des minuscules.

. mSur les systémes IBM i, lorsque

des commandes CL sont utilisées, les noms en
minuscules doivent étre placés entre des guillemets
simples. Cela empéche la conversion des caractéres
minuscules en majuscules.

Caractéres numériques 0 - 9 « Aucun
le point (.) « Aucun
le caractere de soulignement (_) m
. Aucun

. maitez d'utiliser des noms avec des

caracteres de soulignement de début et de fin, car
les opérations et les panneaux de configuration IBM
MQ for z/OS ne peuvent pas les traiter.

la barre oblique
que (/) . MSW les systemes Windows, le premier

caractére d'un nom de gestionnaire de files d'attente
ne peut pas étre une barre oblique.

. mSur les systéemes IBM i, lorsque des

commandes CL sont utilisées, les noms contenant
une barre oblique doivent étre placés entre des
guillemets simples.

. ST A o
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caractéres Restrictions

le symbole de pourcentage (%) m
. Aucun
. mSi vous utilisez RACF comme

gestionnaire de sécurité pour IBM MQ for z/0S,
n'utilisez pas % dans les noms d'objet, car les noms
ne sont pas inclus dans les vérifications de sécurité
lorsque des profils génériques RACF sont utilisés.

. mSur les systéemes IBM i, lorsque des

commandes CL sont utilisées, les noms contenant le
symbole de pourcentage doivent étre placés entre
des guillemets simples.

Il existe des regles générales concernant les caractéres dans les noms d'objet :

1. Les espaces de début ou imbriqués ne sont pas autorisés.
2. Les caractéres en langue nationale ne sont pas autorisés.

3. Les noms dont la longueur est inférieure a la longueur totale de la zone peuvent étre complétés sur
la droite avec des espaces. Tous les noms courts retournés par le gestionnaire de files d'attente sont
toujours complétés a droite avec des espaces.

Noms des files d'attente

Un nom de file d'attente a deux parties :

« Nom d'un gestionnaire de files d'attente
« Nom local de la file d'attente que connait le gestionnaire de files d'attente

Chaque partie du nom de file d'attente comporte 48 caractéres.

Pour faire référence a une file d'attente locale, vous pouvez omettre le nom du gestionnaire de files
d'attente (en le remplagant par des espaces ou en utilisant un caractére null de début). Toutefois, tous
les noms de file d'attente retournés a un programme par IBM MQ contiennent le nom du gestionnaire
de files d'attente.

!E_Une file d'attente partagée, accessible a n'importe quel gestionnaire de files d'attente
dans son groupe de partage de files d'attente, ne peut pas porter le nom d'une file d'attente local

non partagée dans le méme groupe de partage de files d'attente. Cette restriction empéche une
application d'ouvrir par erreur une file d'attente partagée en pensant ouvrir une file d'attente locale ou
inversement. Les files d'attente partagées et les groupes de partage de files d'attente sont disponibles
uniquement dans IBM MQ for z/0OS.

Pour faire référence a une file d'attente éloignée, un programme doit inclure le nom du gestionnaire
de files d'attente dans le nom de file d'attente complet ou il doit exister une définition locale de la file
d'attente éloignée.

Lorsqu'une application utilise un nom de file d'attente, ce nom peut étre un nom de file d'attente
locale (ou un alias d'une telle file d'attente) ou le nom d'une définition locale d'une file d'attente
éloignée, mais l'application n'a pas besoin de les distinguer, sauf si elle doit obtenir un message

de la file d'attente (lorsque la file d'attente doit étre locale). Lorsque l'application ouvre 'objet

file d'attente, l'appel MQOPEN exécute une résolution de nom pour déterminer la file d'attente

dans laquelle elle doit exécuter les opérations suivantes. Cela implique que l'application n'a pas de
dépendance intégrée dans les files d'attente définies dans des emplacements donnés dans un réseau
de gestionnaires de files d'attente. Par conséquent, si un administrateur systeme déplace les files
d'attente dans un réseau et modifie leur définition, les applications qui utilisent ces files d'attente
n'ont pas besoin d'étre modifiées.
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Noms d'objet réservés

Les noms d'objet commencant par SYSTEM. sont réservés aux objets définis par le gestionnaire de files
d'attente. Vous pouvez utiliser les commandes Altexr, Define et Replace pour changer ces définitions
d'objet en fonction de l'installation. Les noms qui sont définis pour IBM MQ sont affichés en entier dans
Noms de file d'attente.

lﬁ_Sur IBM MQ for z/0S, le nom de la structure d'application de l'unité de couplage
CSQSYSAPPL est réservé.

Concepts associés
Nom d'installation sous AIX, Linux, and Windows

Noms de fichier IBM MQ

Chaque objet gestionnaire de files d'attente, file d'attente, définition de processus, liste de noms, canal,
canal de connexion client, programme d'écoute, service et informations d'authentification IBM MQ est
représenté par un fichier. Dans la mesure ou les noms d'objet ne sont pas nécessairement des noms de
fichier valides, le gestionnaire de files d'attente convertit, si nécessaire, le nom d'objet en nom de fichier
valide.

Le chemin d'accés par défaut a un répertoire de gestionnaires de files d'attente est le suivant :
« Un préfixe, défini dans les informations de configuration IBM MQ :

- Linux = AlX Sous AIX and Linux, le préfixe par défaut est /var/mgm. Celui-ci est

configuré dans la section DefaultPrefix du fichier de configuration mgs.ini.

- mSur les systémes Windows 32 bits, le préfixe par défaut est C: \Program Files
(x86) \IBM\WebSphere MQ. Sur les systemes Windows 64 bits, le préfixe par défaut est
C:\Program Files\IBM\MQ. Pour les installations 32 bits et 64 bits, les répertoires de
données sont installés dans C: \ProgramData\IBM\MQ. Celui-ci est configuré dans la section
DefaultPrefix du fichier de configuration mgs.ini.

Le cas échéant, le préfixe peut étre modifié depuis la page de propriétés IBM MQ de l'explorateur IBM
MQ, sinon, éditez le fichier de configuration mgs . ini manuellement.

« Le nom du gestionnaire de files d'attente est converti en nom de répertoire valide. Par exemple, le
gestionnaire de files d'attente :

queue.manager

est représenté sous forme de :

queue!manager

Ce processus est appelé transformation de noms.

Dans IBM MQ, vous pouvez attribuer aux gestionnaires de files d'attente un nom contenant jusqu'a 48
caractéres.

Par exemple, vous pouvez attribuer a un gestionnaire de files d'attente le nom suivant :

QUEUE . MANAGER . ACCOUNTING.SERVICES

Cependant, chaque gestionnaire de files d'attente est représenté par un fichier et la longueur maximale
d'un nom de fichier est limitée, ainsi que le nombre de caractéres pouvant étre utilisés dans le nom. En
conséquence, les noms de fichiers représentant des objets sont automatiquement convertis en fonction
des exigences du systeme de fichiers.

Les régles régissant la transformation d'un nom de gestionnaire de files d'attente sont les suivantes :
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1. Transformation de caractéres individuels :
« Depuis.a!
« Depuis / vers &

2. Sile nom n'est toujours pas valide :

a. Tronquez-le a huit caracteres

b. Ajoutez un suffixe numérique de trois caractéres
Par exemple, en utilisant le préfixe par défaut et un gestionnaire de files d'attente intitulé
gueue.manager :

. MSOUS Windows doté du systéme NTFS ou FAT32, le nom du gestionnaire de files d'attente
devient :

C:\Program Files\IBM\MQ\gmgrs\queue!manager

. MSOUS Windows doté du systéme FAT, le nom du gestionnaire de files d'attente devient :

C:\Program Files\IBM\MQ\gmgrs\queue!ma

- Linux =~ AlX Sous AIX and Linux, le nom du gestionnaire de files d'attente devient :

/var/mgm/qmgrs/queue !manager

L'algorithme de transformation fait également la distinction entre les noms dont seule la casse différe sur
les systemes de fichiers qui ne sont pas sensibles a la casse.

Transformation de nom d'objet

Les noms d'objet ne sont pas nécessairement des noms de systéme de fichiers valides. Vous devrez
peut-&tre convertir les noms d'objet. La méthode utilisée est différente de celle des noms de gestionnaire
de files d'attente car, bien qu'il n'existe que quelques noms de gestionnaire de files d'attente sur chaque
machine, il peut y avoir un grand nombre d'autres objets pour chaque gestionnaire de files d'attente.

Les objets files d'attente, définitions de processus, listes de noms, canaux, canaux de connexion client,
programmes d'écoute et informations d'authentification sont représentés dans le systéme de fichiers.

Lorsqu'un nouveau nom est généré par le processus de transformation, il n'y a aucune relation simple
avec le nom d'objet d'origine. Vous pouvez utiliser la commande dspmg£ls pour la transformation entre
les noms d'objet réels et convertis.

Référence associée
dspmqfls (affichage des noms de fichier)

BEIIMNNoms d'objet sur IBM i

Un gestionnaire de files d'attente est associé a une bibliothéque de gestionnaires de files d'attente qui
possede un nom unique. Il se peut que les noms de gestionnaire de files d'attente et les noms d'objet
doivent étre transformés pour répondre aux exigences du systéme de fichiers intégré (IFS) d'IBM i.

Lorsqu'un gestionnaire de files d'attente est créé, IBM MQ lui associe une bibliothéque de gestionnaire
de files d'attente. Un nom unique est attribué a cette bibliotheque de gestionnaire de files d'attente ; il
comporte au maximum 10 caracteres et est basé en grande partie sur le nom de gestionnaire de files
d'attente défini par |'utilisateur. Le gestionnaire de files d'attente et la bibliothéque de gestionnaire de
files d'attente sont placés dans un répertoire qui est également basé sur le nom de gestionnaire de files
d'attente a l'aide du préfixe /QIBM/UsexrData/mgm. Voici un exemple de gestionnaire de files d'attente,
de bibliothéque de gestionnaire de files d'attente et de répertoire :
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Nom gest. de files ORANGE

Nom de bibliothéque du gestionnaire de files QMORANGE
d'attente
Répertoire /QIBM/UserData/mgm/ORANGE

Tous les noms de gestionnaire de files d'attente et bibliotheques de gestionnaire de files d'attente sont
écrits dans les strophes du fichier /QIBM/UserData/mgm/mqgs.ini.

Répertoires et fichiers IFS d'IBM MQ

IFS (IBM i Integrated File System) est largement utilisé par IBM MQ pour stocker des données. Pour plus
d'informations sur le systéme IFS, consultez le document Integrated File System Introduction.

Chaque objet IBM MQ, tel qu'un canal ou une file d'attente, est représenté par un fichier. Dans la mesure
ol les noms d'objet ne sont pas nécessairement des noms de fichier valides, le gestionnaire de files
d'attente convertit, si nécessaire, le nom d'objet en nom de fichier valide.

Le chemin d'accés a un répertoire de gestionnaires de files d'attente est formé a partir des éléments
suivants :

« Un préfixe, qui est défini dans le fichier de configuration du gestionnaire de files d'attente, gm.ini. Le
préfixe par défaut est /QIBM/UserData/mqgm.

« Un littéral, gmgrs.

« Un nom du gestionnaire de files d'attente codé, qui correspond au nom de gestionnaire de files
d'attente converti en nom de répertoire valide. Par exemple, le gestionnaire de files d'attente queue/
manager est représenté par queue&manager.

Ce processus est désigné par transformation de noms.

Transformation de noms de gestionnaire de files d'attente IFS

Dans IBM MQ, vous pouvez attribuer aux gestionnaires de files d'attente un nom contenant jusqu'a 48
caracteres.

Par exemple, vous pouvez attribuer a un gestionnaire de files d'attente le nom QUEUE /MANAGER/
ACCOUNTING/SERVICES. A l'instar d'une bibliothéque créée pour chaque gestionnaire de files d'attente,
chaque gestionnaire de files d'attente est également représenté par un fichier. En raison de points de
code différents dans EBCDIC, le nombre de caractéres pouvant étre utilisés dans le nom est limité.

En conséquence, les noms de fichiers IFS représentant des objets sont automatiquement convertis en
fonction des exigences du systeme de fichiers.

A partir de l'exemple d'un gestionnaire de files d'attente portant le nom queue/manager, transformant le
caractére / en & et en supposant le préfixe par défaut, le nom du gestionnaire de files d'attente dans IBM
MQ for IBM i devient /QIBM/UserData/mgm/gmgrs/queue&manager.

Transformation de nom d'objet

Les noms d'objet ne sont pas nécessairement des noms de systéme de fichiers valides ; par conséquent,
il est peut-&tre nécessaire de convertir les noms d'objet. La méthode utilisée est différente de celle

des noms de gestionnaire de files d'attente car, bien qu'il n'existe que quelques noms de gestionnaire

de files d'attente pour chaque machine, il peut y avoir un grand nombre d'autres objets pour chaque
gestionnaire de files d'attente. Seules les définitions de processus, les files d'attente et les listes de noms
sont représentées dans le systeme de fichiers ; ces critéres n'ont pas d'incidence sur les canaux.

Lorsqu'un nouveau nom est généré par le processus de transformation, il n'y a aucune relation simple
avec le nom d'objet d'origine. Vous pouvez utiliser la commande DSPMQMOBJN pour afficher les noms
convertis des objets IBM MQ.
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Attributs d'objet

Les propriétés d'un objet sont définies par ses attributs. Certains peuvent étre spécifiés et d'autres ne
peuvent étre que consultés.

Par exemple, la longueur de message maximale pouvant étre prise en charge par une file d'attente
est définie par son attribut MaxMsgLength ; vous pouvez spécifier cet attribut lorsque vous créez une
file d'attente. L'attribut DefinitionType indique comment la file d'attente a été créée ; vous pouvez
uniquement afficher cet attribut.

Dans IBM MQ, deux méthodes permettent de faire référence a un attribut :

« Utilisation de son nom PCF, par exemple, MaxMsgLength.
« Utilisation de son nom de commande MQSC, par exemple, MAXMSGL.

M Groupes de partage de files d'attente

Les gestionnaires de files d'attente pouvant accéder au méme ensemble de files d'attente partagées
forment un groupe appelé groupe de partage de files d'attente et peuvent communiquer entre eux a l'aide
d'une unité de couplage qui stocke les files d'attente partagées.

Une file d'attente partagée est un type de file d'attente locale comportant des messages accessibles a
un ou plusieurs gestionnaires de files d'attente d'un groupe de partage de files d'attente. Il ne s'agit pas
d'une file d'attente partagée par plusieurs applications, a l'aide du méme gestionnaire de files d'attente.

Le nom des groupes de partage de files d'attente comporte jusqu'a quatre caractéres. Il doit étre unique
sur votre réseau et étre différent de celui d'un gestionnaire de files d'attente.

Les groupes de partage de files d'attente ne sont pas des objets proprement dits, mais sont mentionnés
ici par souci de commodité.

Important : les files d'attente partagées et les groupes de partage de files d'attente sont pris en charge
dans IBM MQ for z/OS uniquement.

Concepts associés

«Files d'attente partagées et groupes de partage de files d'attente», a la page 176

Vous avez la possibilité d'utiliser des files d'attentes partagées et des groupes de partage de files
d'attentes pour implémenter la haute disponibilité des ressources IBM MQ. Les files d'attente partagées
et les groupes de partage de files d'attente sont des fonctions propres a IBM MQ for z/OS sur la
plateforme z/0S.

Objets par défaut du systéme

Les objets par défaut du systeme sont un ensemble de définitions d'objet créées automatiquement
chaque fois qu'un gestionnaire de files d'attente est créé.

Vous pouvez copier et modifier l'une quelconque de ces définitions d'objet a des fins d'utilisation dans les
applications de votre installation.

Les noms d'objet par défaut ont la racine SYSTEM ; par exemple, la file d'attente locale par défaut est
SYSTEM.DEFAULT.LOCAL.QUEUE et le canal récepteur par défaut est SYSTEM.DEF.RECEIVER. Vous ne
pouvez pas renommer ces objets ; des objets par défaut de ces noms sont requis.

Lors de la définition d'un objet, tous les attributs non spécifiés explicitement sont copiés a partir de 'objet
par défaut approprié. Par exemple, si vous définissez une file d'attente locale, les attributs que vous ne
spécifiez pas sont extraits de la file d'attente par défaut SYSTEM.DEFAULT.LOCAL.QUEUE.

Référence associée
Objets systéme et par défaut
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Mise en file d'attente répartie et clusters

La mise en file d'attente répartie permet d'envoyer des messages d'un gestionnaire de files d'attente a
un autre. Le gestionnaire de files d'attente récepteur peut résider sur la méme machine ou sur une autre,
a proximité ou a l'autre bout du monde. Il peut s'exécuter sur la méme plateforme que le gestionnaire
de files d'attente local ou se trouver sur n'importe laquelle des plateformes prises en charge par IBM
MQ. Vous pouvez définir manuellement toutes les connexions dans un environnement de mise en file
d'attente répartie, ou créer un cluster et laisser IBM MQ définir la plupart des informations de connexion
automatiquement.

Files d'attente réparties

Application

MOCOMN

MOOPEN

2 amz
ki

[ Message
QUEUE Stare
DEFNS

JUEUE
Message DEFNS
Store T

Moving Transport Service Meving
Sarvice Servica

Figure 4. Présentation des composants de la mise en file d'attente répartie

Dans la figure précédente :

« Une application utilise l'appel MQCONN pour se connecter a un gestionnaire de files d'attente.
L'application utilise ensuite l'appel MQOPEN pour ouvrir une file d'attente de sorte qu'elle puisse y
insérer des messages.

« Chaque gestionnaire de files d'attente comporte une définition pour chacune de ses files d'attente.

Il peut avoir des définitions de files d'attente locales (c'est-a-dire hébergées par ce gestionnaire
de files d'attente) et des définitions de files d'attente éloignées (c'est-a-dire, hébergées par d'autres
gestionnaires de files d'attente).

« Siles messages sont destinés a une file d'attente éloignée, le gestionnaire de files d'attente local les
conserve dans une file d'attente de transmission, qui les maintient dans un emplacement de stockage
des messages jusqu'a ce qu'ils puissent étre transmis au gestionnaire de files d'attente éloignées.

« Chaque gestionnaire de files d'attente contient un logiciel de communication appelé service
de déplacement, utilisé par le gestionnaire de files d'attente pour communiquer avec d'autres
gestionnaires de files d'attente.

« Le service de transfert est indépendant du gestionnaire de files d'attente et peut correspondre a l'un des
suivants (en fonction de la plateforme) :

— Communication avancée de programme a programme SNA (Systems Network Architecture)
— protocole TCP/IP
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— Systéme NetBIOS (Network Basic Input/Output System)
— SPX (Sequenced Packet Exchange)

Composants requis pour l'envoi d'un message

Si un message doit étre envoyé a un gestionnaire de files d'attente éloignées, le gestionnaire de files
d'attente local a besoin des définitions pour une file d'attente de transmission et un canal. Un canal

est une liaison de communication unidirectionnelle entre deux gestionnaires de files d'attente. Il peut
transporter des messages destinés a n'importe quel nombre de files d'attente sur le gestionnaire de files
d'attente éloignées.

Chaque extrémité d'un canal comporte une définition distincte qui la définit, par exemple, comme
extrémité émettrice ou extrémité réceptrice. Un canal simple est constitué d'une définition de canal
émetteur sur le gestionnaire de files d'attente local et d'une définition de canal récepteur sur le
gestionnaire de files d'attente éloignées. Ces deux définitions doivent porter le méme nom et former
conjointement un canal.

Le logiciel traitant l'envoi et la réception des messages est appelé agent MCA (Message Channel Agent).
Un Agent MCA se trouve a chaque extrémité d'un canal.

Chaque gestionnaire de files d'attente doit posséder une file d'attente de rebut (également appelée file
d'attente des messages non livrés). Les messages sont insérés dans cette file d'attente s'ils ne peuvent
pas étre distribués a leur destination.

La figure suivante affiche la relation entre les gestionnaires de files d'attente, les files d'attente de
transmission, les canaux et les agents MCA :

QM ‘_ am2 T
Dead Letter Queue Dead Letter Queue
i' . . — . e -

i Mezszage Flow -

) . | mca - MCA | | —

—:—h | -
i T - -

Transmiss.ioni i T,
Quele | .
Channel Application
Queues

Figure 5. Envoi de messages

Composants requis pour le renvoi d'un message

Si votre application requiert le renvoi des messages a partir du gestionnaire de files d'attente éloignées,
vous devez définir un autre canal a exécuter dans le sens opposé entre les gestionnaires de files d'attente,
comme présenté dans la figure suivante :
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Figure 6. Envoi de messages dans les deux sens

Groupes

Au lieu de définir manuellement toutes les connexions dans un environnement de mise en file d'attente
répartie, vous pouvez regrouper un ensemble de gestionnaires de files d'attente dans un cluster. Lors

de cette opération, les gestionnaires de files d'attente peuvent rendre les files d'attente qu'ils hébergent
disponibles pour tous les autres gestionnaires de files d'attente du cluster sans avoir besoin de définitions
de canal explicites, des définitions de file d'attente éloignée ou des files d'attente de transmission de
chaque destination. Chaque gestionnaire de files d'attente d'un cluster dispose d'une file d'attente de
transmission unique qui transmet des messages a tout autre gestionnaire de files d'attente du cluster.
Pour chaque gestionnaire de files d'attente, il suffit de définir un seul canal récepteur de cluster et un seul
canal émetteur de cluster ; tous les autres canaux sont automatiquement gérés par le cluster.

Un client IBM MQ peut se connecter a un gestionnaire de files d'attente membre d'un cluster, comme

a n'importe quel autre gestionnaire de files d'attente. Comme dans le cas de la mise en file d'attente
répartie configurée manuellement, vous utilisez l'appel MQPUT pour insérer un message dans une file
d'attente de n'importe quel gestionnaire de files d'attente. Vous utilisez l'appel MQGET pour extraire des
messages d'une file d'attente locale.

Les gestionnaires de files d'attente sur les plateformes qui prennent en charge les clusters n'ont pas
besoin d'étre membres d'un cluster. Vous pouvez également continuer de configurer manuellement la
mise en file d'attente répartie et ['utiliser en plus ou a la place des clusters.

Avantages de l'utilisation de clusters
La mise en cluster offre deux avantages essentiels :

« Les clusters simplifient 'administration de réseaux IBM MQ qui nécessitent généralement la
configuration de nombreuses définitions d'objet pour les canaux, les files d'attente de transmission
et les files d'attente éloignées. C'est en particulier le cas pour des réseaux de grande taille susceptibles
d'étre modifiés dans lesquels de nombreux gestionnaires de files d'attente doivent étre interconnectés.
Cette architecture est particulierement difficile a configurer et gérer activement.

« Des clusters peuvent étre utilisés pour répartir la charge de travail du trafic des messages entre les
files d'attente et les gestionnaires de files d'attente d'un cluster. Vous pouvez ainsi répartir la charge
de travail liée aux messages d'une seule file d'attente sur des instances équivalentes de celle-ci située
sur plusieurs gestionnaires de files d'attente. Cette répartition de la charge de travail permet d'obtenir
une résilience accrue lors de pannes systéme et d'améliorer les performances d'évolutivité des flux de
messages particulierement actifs dans un systeme. Dans un tel environnement, chacune des instances
des files d'attente réparties dispose d'applications consommatrices qui traitent les messages. Pour plus
d'informations, voir Utilisation des clusters pour la gestion de la charge de travail.
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Procédure de routage des messages dans un cluster

Un cluster s'apparente a un réseau de gestionnaires de files d'attente géré par un administrateur
systéme consciencieux. Lorsque vous définissez une file d'attente de cluster, l'administrateur systéeme
crée automatiquement des définitions de files d'attente éloignées de maniére appropriée dans les autres
gestionnaires de files d'attente.

Vous n'avez pas a créer de définitions de files d'attente de transmission, car IBM MQ fournit une file
d'attente de transmission dans chaque gestionnaire de files d'attente du cluster. Cette file d'attente de
transmission unique peut étre utilisée pour transporter les messages vers n'importe quelle autre file
d'attente du cluster. Vous n'étes pas limité a ['utilisation d'une file d'attente de transmission unique.

Un gestionnaire de files d'attente peut utiliser plusieurs files d'attente de transmission pour séparer

les messages insérés dans chaque gestionnaire de files d'attente d'un cluster. En régle générale, un
gestionnaire de files d'attente utilise une file d'attente de transmission de cluster unique. Vous pouvez
modifier l'attribut de gestionnaire de files d'attente DEFCLXQ afin qu'un gestionnaire de files d'attente
utilise une file d'attente de transmission de cluster différente pour chaque gestionnaire de files d'attente
d'un cluster. Vous pouvez également définir les files d'attente de transmission de cluster manuellement.

Tous les gestionnaires de files d'attente qui rejoignent un cluster acceptent ce mode de fonctionnement.
Ils envoient des informations sur eux-mémes et sur les files d'attente qu'ils hébergent et ils recoivent des
informations sur les autres membres du cluster.

Pour vous assurer qu'aucune information n'est perdue lorsqu'un gestionnaire de files d'attente devient
indisponible, vous désignez deux gestionnaires de files d'attente du cluster afin qu'ils agissent en tant que
référentiels complets. Ces gestionnaires de files d'attente stockent un ensemble complet d'informations
sur tous les gestionnaires de files d'attente et files d'attente du cluster. Les autres gestionnaires de

files d'attente du cluster stockent uniquement les informations sur les gestionnaires de files d'attente

et les files d'attente avec lesquels ils échangent des messages. Ces gestionnaires de files d'attente sont
appelés référentiels partiels. Pour plus d'informations, voir «Référentiel de cluster», a la page 59.

Pour qu'un gestionnaire de files d'attente puisse appartenir a un cluster, le gestionnaire de files d'attente
doit disposer de deux canaux, un canal émetteur de cluster et un canal récepteur de cluster :

« Un canal émetteur de cluster est un canal de communication, a l'instar d'un canal émetteur. Vous
devez créer manuellement un canal émetteur de cluster dans un gestionnaire de files d'attente pour le
connecter a un référentiel complet déja membre du cluster.

« Un canal récepteur de cluster est un canal de communication, a l'instar d'un canal récepteur. Vous
devez créer manuellement un canal récepteur de cluster. Le canal fait office de mécanisme pour que le
gestionnaire de files d'attente puisse recevoir les communications du cluster.

Tous les autres canaux nécessaires pour les communications entre ce gestionnaire de files d'attente et
d'autres membres du cluster sont créés automatiquement.

La figure suivante représente les composants d'un cluster nommé CLUSTER :
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Figure 7. Cluster de gestionnaires de files d'attente

« CLUSTER contient trois gestionnaires de files d'attente : QM1, QM2 et QM3.

« QM1 et QM2 héberge des référentiels complets d'informations relatives aux gestionnaires de files
d'attente et aux files d'attente du cluster.

« QM2 et QM3 héberge certaines files d'attente de cluster, c-a-d, des files d'attente accessibles a
n'importe quel autre gestionnaire de files d'attente du cluster.

« Chaque gestionnaire de files d'attente comporte un canal récepteur de cluster appelé TO.gmgr sur
lequel il peut recevoir des messages.

« Chaque gestionnaire de files d'attente comporte également un canal émetteur de cluster sur lequel il
peut envoyer des informations a l'un des gestionnaires de files d'attente de référentiel.

« QM1 et QM3 envoient des informations au référentiel de QM2 et ce dernier envoie des informations au
référentiel de QM1.

Composants de la mise en file d'attente répartie

Les composants de la mise en file d'attente répartie sont les canaux de message, les agents MCA, les files
d'attente de transmission, les initiateurs et programmes d'écoute de canal, et les programmes d'exit de
canal. La définition de chaque extrémité d'un canal de transmission de messages peut étre de différents
types.

Les canaux de transmission de messages sont les canaux qui transférent des messages d'un gestionnaire
de files d'attente vers un autre. Ne confondez pas les canaux de transmission de messages avec les
canaux MQL. Il existe deux types de canal MQI : connexion serveur (SVRCONN) et connexion client
(CLNTCONN). Pour plus d'informations, voir Canaux.

La définition de chaque extrémité d'un canal de transmission de messages peut étre de l'un des types
suivants :

Emetteur (SDR)
Récepteur (RCVR)
Serveur (SVR)

« Demandeur (RQSTR)
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« Emetteur de cluster (CLUSSDR)
« Récepteur de cluster (CLUSRCVR)

Un canal de transmission de messages est défini a l'aide d'un de ces types définis sur une extrémité et
d'un type compatible a l'autre extrémité. Les combinaisons possibles sont les suivantes :

« Emetteur-récepteur

« Demandeur-serveur

« Demandeur-émetteur (rappel)

« Serveur-récepteur

« Emetteur de cluster-récepteur de cluster

Les instructions détaillées de création d'un canal émetteur-récepteur figurent dans Définition des

canaux. Pour consulter des exemples de parametres requis pour la configuration des canaux émetteurs-
récepteurs, consultez la rubrique Exemples d'informations de configuration applicable a votre plateforme.
Pour les paramétres requis pour la définition d'un canal de n'importe quel type, voir DEFINE CHANNEL.

Canaux émetteurs-récepteurs

Un émetteur sur un systéeme démarre le canal de sorte qu'il puisse envoyer des messages a l'autre
systeme. L'émetteur demande au récepteur, situé a l'autre extrémité du canal, de démarrer. L'émetteur
envoie des messages de sa file d'attente de transmission au récepteur. Le récepteur place les messages
dans la file d'attente de destination. Figure 8, a la page 50 illustre cette situation.
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I
I
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1
| S
Transmission ! | T
Queus :_ I

Channel Application
CQuaues

Figure 8. Un canal émetteur-récepteur

Canaux demandeur-serveur

Un demandeur sur un systéeme démarre le canal de sorte qu'il puisse recevoir des messages de l'autre
systeme. Le demandeur demande au serveur, situé a l'autre extrémité du canal, de démarrer. Le serveur
envoie des messages au demandeur a partir de la file d'attente de transmission définie dans sa définition
de canal.

Un canal serveur peut également lancer la communication et envoyer des messages a un demandeur.
Cela ne s'applique qu'aux serveurs entierement qualifiés, a savoir les canaux serveur qui portent le nom
de connexion du partenaire spécifié dans la définition de canal. Un serveur entierement qualifié peut étre
démarré par un demandeur ou peut lancer une communication avec un demandeur.

50 IBM MQ



ane amz

SERVER Session Initiation REQUESTER
e
! Message Flow : o U
t| MCA » MCA| | —
I

L= 1
1 ——

Transmission ! I T
Queue : _______________________ T |
Channel Application

Queuss

Figure 9. Un canal demandeur-serveur

Canaux demandeur-émetteur

Le demandeur démarre le canal et I'émetteur met fin a l'appel. L'émetteur redémarre ensuite la
communication en fonction des informations figurant dans sa définition de canal (connue sous le nom
de rappel). Il envoie des messages de la file d'attente de transmission au demandeur.
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Queue : ____________________________ K U
Channel Application
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Figure 10. Un canal demandeur-émetteur

Canaux serveur-récepteur

Ce type de canal est similaire au canal émetteur-récepteur mais s'applique uniquement aux serveurs
entierement qualifiés, a savoir les canaux serveur qui portent le nom de connexion du partenaire spécifié
dans la définition de canal. Le démarrage du canal doit étre déclenché a l'extrémité serveur de la liaison.
L'illustration de ce processus est similaire a celle de la Figure 8, a la page 50.

Canaux émetteurs de cluster

Dans un cluster, chaque gestionnaire de files d'attente comporte un canal émetteur de cluster sur lequel il
peut envoyer des informations de cluster a l'un des gestionnaires de files d'attente de référentiel complet.

Les gestionnaires de files d'attente peuvent également envoyer des messages a d'autres gestionnaires de
files d'attente sur des canaux émetteurs de cluster.
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Figure 11. Un canal émetteur de cluster

Canaux récepteurs de cluster

Dans un cluster, chaque gestionnaire de files d'attente comporte un canal récepteur de cluster sur lequel
il peut recevoir des messages et des informations concernant le cluster. L'illustration de ce processus est
similaire a celle de la Figure 11, a la page 52.

Files d'attente de rebut

La file d'attente de rebut (ou file d'attente des messages non livrés) est la file d'attente a laquelle des
messages sont envoyés s'ils ne peuvent pas étre acheminés vers la destination appropriée. Chaque
gestionnaire de files d'attente a généralement une file d'attente de rebut.

Une file d'attente de rebut (DLQ), parfois appelée file d'attente de messages non livrés, est une file
d'attente stockant des messages qui ne peuvent pas étre livrés a leurs files d'attente de destination,
par exemple parce que la file d'attente n'existe pas ou qu'elle est saturée. Les files d'attente de rebut
sont également utilisées a l'extrémité d'émission d'un canal pour les erreurs de conversion de données.
Chaque gestionnaire de files d'attente d'un réseau dispose généralement d'une file d'attente locale a
utiliser comme file d'attente de rebut. Ainsi, les messages non distribuables a la destination appropriée
pourront étre stockés puis récupérés ultérieurement.

Les messages peuvent étre placés dans la file d'attente de rebut par des gestionnaires de files d'attente,
de agents MCA et des applications. Tous les messages de la file d'attente de rebut doivent étre précédés
d'une structure d'en-téte de non distribution, MQDLH. La zone Reason de la structure MQDLH contient un
code anomalie indiquant la raison pour laquelle le message se trouve dans la file d'attente de rebut.

Il est conseillé de définir une file d'attente de rebut pour chaque gestionnaire de files d'attente. Si vous
ne le faites pas et que l'agent MCA ne peut pas insérer un message, celui-ci reste dans la file d'attente

de transmission et le canal s'arréte. De méme, si des messages rapides non persistants (voir Messages
rapides non persistants) ne peuvent pas étre distribués et qu'aucune file d'attente de rebut n'existe sur le
systéme cible, ces messages sont supprimeés.

Cependant, les files d'attente de rebut peuvent avoir une incidence sur la séquence de distribution des
messages et, par conséquent, vous pouvez choisir de ne pas les utiliser.

Définition de files d'attente éloignées

Les définitions de file d'attente éloignée sont des définitions destinées aux files d'attente détenues par un
autre gestionnaire de files d'attente.

Les applications peuvent extraire des messages uniquement des files d'attente locales, mais elles
peuvent insérer des messages dans des files d'attente locales ou des files d'attente éloignées. Par
conséquent, en sus d'une définition pour chacune de ses files d'attente locales, un gestionnaire de
files d'attente peut comporter des définitions de file d'attente éloignée. L'avantage des définitions de file
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d'attente éloignée est qu'elles permettent a une application d'insérer un message dans une file d'attente
éloignée sans avoir a indiquer le nom de la file d'attente éloignée ou du gestionnaire de files d'attente
éloignées ou le nom de la file d'attente de transmission. Grace aux définitions de file d'attente éloignée,
vous n'étes pas tributaire des emplacements.

Les définitions de file d'attente éloignée peuvent étre utilisées a d'autres fins, comme décrit
ultérieurement.

Mode d'acces au gestionnaire de files d'attente éloignées

Il se peut que vous n'ayez pas toujours un canal entre chaque gestionnaire de files d'attente source
et cible. Il existe un certain nombre d'autres méthodes de liaison entre les deux, y compris le mode
multi-troncgons, le partage de canaux, l'utilisation de canaux différents et la mise en cluster.

Multi-troncons

S'il n'y pas de liaison de communication directe entre le gestionnaire de files d'attente source et le
gestionnaire de files d'attente cible, il est possible de traverser un ou plusieurs gestionnaires de files
d'attente intermédiaires sur le chemin vers le gestionnaire de files d'attente cible. C'est ce qu'on appelle
multi-trongons.

Vous définissez des canaux entre tous les gestionnaires de files d'attente, ainsi que des files d'attente de
transmission sur les gestionnaires de files d'attente intermédiaires. Cela est illustré dans la Figure 12, a la
page 53.
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Figure 12. Traversée de gestionnaires de files d'attente intermédiaires

Partage de canaux

En tant que concepteur d'application, vous avez le choix de forcer vos applications a spécifier le nom du
gestionnaire de files d'attente éloignées ainsi que le nom de la file d'attente, ou de créer une définition de
file d'attente éloignée pour chaque file d'attente éloignée. Cette définition contient le nom du gestionnaire
de files d'attente éloignées, le nom de la file d'attente et le nom de la file d'attente de transmission.
Quelle que soit l'opération que vous choisissez, tous les messages provenant de toutes les applications
adressant des files d'attente dans le méme emplacement éloigné sont envoyés via la méme file d'attente
de transmission. Cela est illustré dans la Figure 13, a la page 54.
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Figure 13. Partage d'une file d'attente de transmission
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La Figure 13, a la page 54 indique que les messages envoyés de plusieurs applications a plusieurs files

d'attente éloignées peuvent utiliser le méme canal.

Utilisation de canaux différents

Si vous avez des messages de types différents a envoyer entre deux gestionnaires de files d'attente,

vous pouvez définir plusieurs canaux entre les deux. Vous aurez parfois besoin d'autres canaux, peut-étre
pour des raisons de sécurité ou pour sacrifier la vitesse de distribution au profit d'un trafic de messages
extrémement élevé.

Pour configurer un deuxiéme canal, vous devez définir un autre canal et une autre file d'attente de
transmission, puis créer une définition de file d'attente éloignée indiquant l'emplacement et le nom de la
file d'attente de transmission. Vos applications peuvent ensuite utiliser l'un ou l'autre des canaux mais les
messages sont toujours distribués aux mémes files d'attente cible. Cela est illustré dans la Figure 14, a la

page 54.
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Figure 14. Utilisation de plusieurs canaux

Lorsque vous utilisez des définitions de file d'attente éloignée pour spécifier une file d'attente

de transmission, vos applications ne doivent pas elles-mémes spécifier l'emplacement (c-a-d, le
gestionnaire de files d'attente de destination). Si elles le spécifient, le gestionnaire de files d'attente
n'utilise pas les définitions de file d'attente éloignée. Grace aux définitions de file d'attente éloignée,
vous n'étes pas tributaire des emplacements. Les applications peuvent insérer des messages dans une
file d'attente logique sans connaitre l'emplacement de la file d'attente et vous pouvez modifier la file
d'attente physique sans avoir a modifier vos applications.
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Utilisation de la mise en cluster

Chaque gestionnaire de files d'attente dans un cluster définit un canal récepteur de cluster. Lorsqu'un
autre gestionnaire de files d'attente souhaite envoyer un message a ce gestionnaire de files d'attente, il
définit automatiquement le canal émetteur de cluster correspondant. Par exemple, si un cluster contient
plusieurs instances d'une file d'attente, le canal émetteur de cluster peut étre définir sur n'importe quel
gestionnaire de files d'attente hébergeant la file d'attente. IBM MQ utilise un algorithme de gestion de
charge de travail qui utilise une routine circulaire permettant de sélectionner un gestionnaire de files
d'attente disponible de destination d'un message. Pour plus d'informations, voir Clusters.

Informations d'adressage

Lorsqu'une application insére des messages destinés a un gestionnaire de files d'attente éloignées, le
gestionnaire de files d'attente local ajoute dans les messages un en-téte de transmission avant de les
placer dans la file d'attente de transmission. Cet en-téte contient le nom de la file d'attente de destination
et du gestionnaire de files d'attente, a savoir les informations d'adressage.

Dans un environnement comportant un gestionnaire de files d'attente unique, l'adresse d'une file
d'attente de destination est établie lorsqu'une application ouvre une file d'attente dans laquelle insérer
des messages. Dans la mesure ou la file d'attente de destination se trouve sur le méme gestionnaire de
files d'attente, aucune information d'adressage n'est nécessaire.

Dans un environnement de mise en file d'attente répartie, le gestionnaire de files d'attente doit connaitre
non seulement le nom de la file d'attente de destination, mais également l'emplacement de cette file
d'attente (c'est-a-dire, le nom du gestionnaire de files d'attente) et le chemin d'accés a cet emplacement
éloigné (c'est-a-dire, la file d'attente de transmission). Ces informations d'adressage sont contenues
dans l'en-téte de transmission. Le canal récepteur supprime l'en-téte de transmission et utilise les
informations qu'il contient pour localiser la file d'attente de destination.

Vous pouvez éviter que vos applications aient a indiquer le nom du gestionnaire de files d'attente de
destination si vous utilisez une définition de file d'attente éloignée. Cette définition indique le nom de
la file d'attente éloignée, le nom du gestionnaire de files d'attente éloignées auquel des messages sont
destinés, ainsi que le nom de la file d'attente de transmission servant a transférer les messages.

Description des alias

Les alias servent a fournir une qualité de service pour les messages. L'alias de gestionnaire de files
d'attente permet a un administrateur systeme de modifier le nom d'un gestionnaire de files d'attente
cible sans que vous ayez a modifier vos applications. Il permet également a l'administrateur systéme

de modifier le chemin d'accés a un gestionnaire de files d'attente de destination ou de configurer un
chemin traversant un certain nombre d'autres gestionnaires de files d'attente (multi-troncons). L'alias de
file d'attente de réponses fournit une qualité de service pour les réponses.

Les alias de gestionnaire de files d'attente et les alias de file d'attente de réponses sont créés a l'aide
d'une définition de file d'attente éloignée comportant une zone RNAME a blanc. Ces définitions ne
définissent pas de files d'attente réelles ; elles sont utilisées par le gestionnaire de files d'attente pour
résoudre des noms de file d'attente physique, des noms de gestionnaire de files d'attente et des files
d'attente de transmission.

Les définitions d'alias se caractérisent par une zone RNAME a blanc.

Résolution de nom de file d'attente

La résolution de nom de file d'attente a lieu sur tous les gestionnaires de files d'attente chaque fois
qu'une file d'attente est ouverte. Elle a pour but d'identifier la file d'attente cible, le gestionnaire de files
d'attente cible (qui peut étre local) et le chemin d'accés a ce gestionnaire de files d'attente (qui peut étre
NULL). Le nom résolu comporte trois parties : le nom du gestionnaire de files d'attente, le nom de file
d'attente et, si le gestionnaire de files d'attente est éloigné, la file d'attente de transmission.

Lorsqu'il existe une définition de file d'attente éloignée, aucune définition d'alias n'est référencée. Le
nom de file d'attente fourni par l'application est résolu en nom de la file d'attente de destination,
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du gestionnaire de files d'attente éloignées et de la file d'attente de transmission indiquée dans la
définition de file d'attente éloignée. Pour plus d'informations sur la résolution de nom de file d'attente,
voir Résolution de nom de file d'attente.

S'il n'existe aucune définition de file d'attente éloignée et qu'un nom de gestionnaire de files d'attente est
spécifié ou résolu par le service annuaire, le gestionnaire de files d'attente vérifie si une définition d'alias
de gestionnaire de files d'attente correspond au nom de gestionnaire de files d'attente fourni. Si c'est le
cas, les informations qu'elle contient sont utilisées pour résoudre le nom de gestionnaire de files d'attente
en nom du gestionnaire de files d'attente de destination. La définition d'alias de gestionnaire de files
d'attente peut également étre utilisée pour déterminer la file d'attente de transmission sur le gestionnaire
de files d'attente de destination.

Si le nom de file d'attente résolu ne correspond pas a une file d'attente locale, le nom de gestionnaire de
files d'attente et le nom de file d'attente sont tous deux inclus dans l'en-téte de transmission de chaque
message inséré par l'application dans la file d'attente de transmission.

La file d'attente de transmission généralement utilisée porte le méme nom que le gestionnaire de files
d'attente résolu, sauf si elle est modifiée par une définition de file d'attente éloignée ou une définition
d'alias de gestionnaire de files d'attente. Si vous n'avez pas défini une file d'attente de transmission de ce
type et que vous avez défini une file d'attente de transmission par défaut, cette derniére est alors utilisée.

Les noms des gestionnaires de files d'attente exécutés sur z/OS sont limités a quatre
caractéres.

Définition des alias de gestionnaire de files d'attente

Les définitions d'alias de gestionnaire de files d'attente s'appliquent lorsqu'une application ouvrant une
file d'attente pour insérer un message indique le nom de file d'attente et le nom de gestionnaire de files
d'attente.

Les définitions d'alias de gestionnaire de files d'attente sont utilisées pour les trois opérations suivantes :

« Lors de l'envoi de messages, pour remapper le nom de gestionnaire de files d'attente
« Lors de l'envoi de messages, pour modifier ou spécifier la file d'attente de transmission

« Lors de la réception de messages, pour déterminer si le gestionnaire de files d'attente local est la
destination prévue de ces messages

Messages sortants - remappage du nom de gestionnaire de files d'attente

Les définitions d'alias de gestionnaire de files d'attente permettent de remapper le nom de gestionnaire
de files d'attente indiqué dans un appel MQOPEN. Par exemple, un appel MQOPEN spécifie le nom de file
d'attente THISQ et le nom de gestionnaire de files d'attente YOURQM. Sur le gestionnaire de files d'attente
local, il existe une définition d'alias de gestionnaire de files d'attente similaire a 'exemple suivant :

DEFINE QREMOTE (YOURQM) RQMNAME (REALQM)

Cet exemple montre que le gestionnaire de files d'attente réel a utiliser, lorsqu'une application insére
des messages dans le gestionnaire de files d'attente YOURQM, est REALQM. Si le gestionnaire de files
d'attente local est REALQM, il insere les messages dans la file d'attente THISQ, qui est une file d'attente
locale. Si le gestionnaire de files d'attente local n'est pas intitulé REALQM, il achemine le message vers
une file d'attente de transmission intitulée REALQM. Le gestionnaire de files d'attente modifie l'en-téte de
transmission de sorte qu'il indique REALQM a la place de YOURQM.

Messages sortants - modification ou spécification de la file d'attente de
transmission
La Figure 15, a la page 57 présente un scénario ou les messages arrivent sur le gestionnaire de files

d'attente QM1 a l'aide d'en-tétes de transmission affichant des noms de file d'attente sur le gestionnaire
de files d'attente QM3. Dans ce scénario, QM3 est accessible a l'aide de plusieurs trongons via QM2.
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Figure 15. Alias de gestionnaire de files d'attente

Tous les messages de QM3 sont capturés sur QM1 a l'aide d'un alias de gestionnaire de files d'attente. Ce
dernier est intitulé QM3 et contient la définition QM3 via la file d'attente de transmission QM2. La définition
est similaire a l'exemple suivant :

DEFINE QREMOTE (QM3) RNAME(' ') RQMNAME(QM3) XMITQ(QM2)

Le gestionnaire de files d'attente insére les messages dans la file d'attente de transmission QM2 mais ne
modifie pas l'en-téte de la file d'attente de transmission car le nom du gestionnaire de files d'attente de
destination, QM3, ne change pas.

Tous les messages arrivant sur QM1 et présentant un en-téte de transmission contenant un nom de file
d'attente sur QM2 sont également insérés dans la file d'attente de transmission QM2. Les messages
comportant des destinations différentes sont ainsi collectés sur une file d'attente de transmission
commune d'un systéme adjacent approprié pour étre retransmis ensuite a leurs destinations.

Messages entrants - détermination de la destination

Un agent MCA récepteur ouvre la file d'attente référencée dans l'en-téte de transmission. S'il existe une
définition d'alias de gestionnaire de files d'attente du méme nom que le gestionnaire de files d'attente
référenceé, le nom de gestionnaire de files d'attente recu dans l'en-téte de transmission est remplacé par
le nom RQMNAME issu de cette définition.

Ce processus est utilisé pour les deux opérations suivantes :

« Acheminement des messages vers un autre gestionnaire de files d'attente

« Modification du nom de gestionnaire de files d'attente pour qu'il soit identique a celui du gestionnaire
de files d'attente local

Définition des alias de files d'attente de réponse

Une définition d'alias de file d'attente de réponses indique d'autres noms pour les informations de
réponse dans le descripteur de message. Cela a pour avantage que vous pouvez modifier le nom d'une file
d'attente ou d'un gestionnaire de files d'attente sans avoir a modifier vos applications.

Résolution de nom de file d'attente

Lorsqu'une application répond a un message, elle utilise les données du descripteur du message qu'elle
arecu pour trouver le nom de la file d'attente a laquelle répondre. L'application émettrice indique
l'emplacement dans lequel les réponses sont envoyées et joint ces informations a ses messages. Ce
concept doit étre coordonné dans le cadre de votre conception d'application.

La résolution de nom de file d'attente a lieu a l'extrémité émettrice de votre application, avant que
le message soit inséré dans une file d'attente. La résolution de nom de file d'attente se produit par
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conséquent avant une interaction avec l'application distante vers laquelle le message est envoyé. C'est la
seule situation ou la résolution de nom a lieu lorsqu'une file d'attente n'est pas ouverte.

Résolution de nom de file d'attente a l'aide d'un alias de gestionnaire de files
d'attente

En général, une application spécifie une file d'attente de réponses et laisse le nom du gestionnaire de files
d'attente de réponses a blanc. Le gestionnaire de files d'attente compléte son propre nom au moment

de l'insertion. Cette méthode fonctionne correctement sauf lorsque vous souhaitez qu'un autre canal soit
utilisé pour les réponses, par exemple un canal utilisant la file d'attente de transmission QM1_relief ala
place du canal de retour par défaut qui utilise la file d'attente de transmission QM1. Dans cette situation,
les noms de gestionnaire de files d'attente indiqués dans les en-tétes de file d'attente de transmission

ne correspondent pas a des noms de gestionnaire de files d'attente "réels", mais sont spécifiés a l'aide
des définitions d'alias de gestionnaire de files d'attente. Pour renvoyer des réponses via des chemins
secondaires, il est également nécessaire de mapper les données de file d'attente de réponses a l'aide des
définitions d'alias de file d'attente de réponses.
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Figure 16. Alias de file d'attente de réponses utilisé pour la modification de l'emplacement des réponses

Dans l'exemple de la figure Figure 16, a la page 58 :

1. L'application insere un message a l'aide de l'appel MQPUT et en spécifiant les informations suivantes
dans le descripteur de message :

ReplyToQ='Reply_to'
ReplyToQMgr=" "
ReplyToQMgr doit étre a blanc pour que l'alias de file d'attente de réponses soit utilisé.

2. Vous créez une définition d'alias de file d'attente de réponses intitulée Reply_to, qui contient le nom
Answex, ainsi que le nom de gestionnaire de files d'attente QM1_relief.

DEFINE QREMOTE ('Reply_to') RNAME ('Answer')
RQMNAME ('QM1_relief')

3. Les messages sont envoyés a l'aide d'un descripteur de message affichant ReplyToQ="'Answer' et
ReplyToQMgr="'QM1_relief'.
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4. La spécification d'application doit inclure l'information selon laquelle les réponses doivent étre
trouvées dans la file d'attente Answer et non dans Reply_to.

Pour préparer les réponses, vous devez créer le canal de retour paralléle, en définissant :

« Sur QM2, la file d'attente de transmission intitulée QM1_relief

DEFINE QLOCAL ('QM1_relief') USAGE (XMITQ)

« Sur QM1, l'alias de gestionnaire de files d'attente QM1_relief

DEFINE QREMOTE ('QM1_relief') RNAME() RQMNAME (QM1)

Cet alias de gestionnaire de files d'attente met fin a la chaine des canaux de retour paralléles et capture
les messages pour QM1.

Si vous pensez que vous serez amené a effectuer cette opération ultérieurement, assurez-vous que les
applications utilisent le nom d'alias depuis le début. Pour l'instant, il s'agit d'un alias de file d'attente
normal pour la file d'attente de réponses mais, par la suite, il peut étre remplacé par un alias de
gestionnaire de files d'attente.

Nom de file d'attente de réponses

Des précautions particulieres sont nécessaires lors de l'attribution de nom aux files d'attente de
réponses. La raison pour laquelle une application insére un nom de file d'attente de réponses dans le
message est qu'elle peut spécifier la file d'attente a laquelle ses réponses sont envoyées. Lors de la
création d'une définition d'alias de file d'attente de réponses a l'aide de ce nom, la file d'attente de
réponses réelle (c-a-d, une définition de file d'attente locale) ne peut pas porter le méme nom. Par
conséquent, la définition d'alias de file d'attente de réponses doit contenir un nouveau nom de file
d'attente ainsi que le nom de gestionnaire de files d'attente, et la spécification d'application doit inclure
l'information selon laquelle ses réponses se trouvent dans cette autre file d'attente.

Les applications doivent désormais extraire les messages d'une file d'attente différente de celle qu'elles
ont désignée comme file d'attente de réponses, lorsqu'elles insérent le message d'origine.

Composants de cluster

Les clusters sont composés de gestionnaires de files d'attente, de référentiels de cluster, de canaux de
cluster et de files d'attente de cluster.

Voir les sous-rubriques suivantes pour plus d'informations sur chaque composant du cluster :

Concepts associés

Comparaison de la mise en cluster et de la mise en file d'attente répartie
Taches associées

Configuration d'un cluster de gestionnaires de files d'attente
Configuration d'un nouveau cluster

Référentiel de cluster

Un référentiel est un ensemble d'informations concernant les gestionnaires de files d'attente membres
d'un cluster.

Les informations du référentiel comprennent les noms des gestionnaires de files d'attente,
leurs emplacements, leurs canausx, les files d'attente qu'ils hébergent et d'autres détails.
Les informations sont stockées sous forme de messages dans une file d'attente appelée

SYSTEM.CLUSTER.REPOSITORY.QUEUE. Cette file d'attente est l'un des objets par défaut.m
Sous Multiplateformes, il est défini lors de la création d'un gestionnaire de files d'attente IBM
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MQ.Dans IBM MQ for z/0S, elle est définie dans le cadre de la personnalisation du
gestionnaire de files d'attente.

Référentiel complet et référentiel partiel

En regle générale, deux gestionnaires de files d'attente dans un cluster contiennent un référentiel
complet. Les autres gestionnaires de files d'attente contiennent tous un référentiel partiel.

Un gestionnaire de files d'attente qui héberge un ensemble complet d'informations concernant tous les
gestionnaires de files d'attente d'un cluster dispose d'un référentiel complet. Les autres gestionnaires
de files d'attente du cluster comportent des référentiels partiels contenant un sous-ensemble des
informations des référentiels complets.

Un référentiel partiel contient uniquement des informations relatives aux gestionnaires avec lesquels

le gestionnaire de files d'attente a besoin d'échanger des messages. Les gestionnaires de files

d'attente demandent les mises a jour apportées aux informations dont ils ont besoin pour que, si

ces informations sont modifiées, le gestionnaire de files d'attente de référentiel complet leur envoie

les nouvelles informations. La plupart du temps, le référentiel partiel contient toutes les informations
nécessaires pour qu'un gestionnaire de files d'attente soit opérationnel dans le cluster. Lorsqu'un
gestionnaire de files d'attente a besoin d'informations complémentaires, il interroge le référentiel complet
et met a jour son référentiel partiel. Les gestionnaires de files d'attente utilisent la file d'attente
SYSTEM.CLUSTER.COMMAND . QUEUE pour demander des mises a jour aux référentiels et les recevoir.

Lorsque vous migrez des gestionnaires de files d'attente qui sont membres d'un cluster, migrez les
référentiels complets avant les référentiels partiels. En effet, un référentiel plus ancien ne peut pas
stocker des attributs récents introduits dans une nouvelle édition. Il les tolére mais ne les stocke pas.

Gestionnaire de files d'attente de cluster
Un gestionnaire de files d'attente de cluster est un gestionnaire de files d'attente membre d'un cluster.

Un gestionnaire de files d'attente peut étre membre de plusieurs clusters. Chaque gestionnaire de files
d'attente de cluster doit porter un nom unique dans tous les clusters dont il est membre.

Un gestionnaire de files d'attente de cluster peut héberger des files d'attente qu'il annonce aux autres
gestionnaires de files d'attente du cluster. Ce n'est cependant pas obligatoire. Il peut plutét envoyer des
messages dans les files d'attente hébergées ailleurs dans le cluster et recevoir uniquement les réponses
qui sont explicitement dirigées vers ce gestionnaire.

Dans IBM MQ for z/0S, un gestionnaire de files d'attente de cluster peut étre membre d'un
groupe de partage de files d'attente. Dans ce cas, il partage ses définitions de file d'attente avec les autres
gestionnaires de files d'attente du méme groupe de partage.

Les gestionnaires de files d'attente de cluster sont autonomes. Ils disposent d'un contréle complet sur
les files d'attente et les canaux qu'ils définissent. Leurs définitions ne peuvent pas étre modifiées par
d'autres gestionnaires de files d'attente (autres que les gestionnaires du méme groupe de partage de files
d'attente). Les gestionnaires de files d'attente de référentiel ne contrdlent pas les définitions des autres
gestionnaires de files d'attente du cluster. Ils contiennent un ensemble complet de toutes les définitions
pour les utiliser si nécessaire. Un cluster est une fédération de gestionnaires de files d'attente.

Aprées vous avez créé ou modifié une définition sur un gestionnaire de files d'attente de cluster,
les informations sont envoyées au gestionnaire de files d'attente de référentiel complet. Les autres
référentiels du cluster sont mis a jour ultérieurement.

Gestionnaire de files d'attente de référentiel complet

Un gestionnaire de files d'attente de référentiel complet est un gestionnaire de files d'attente de cluster
qui contient une représentation compléte des ressources du cluster. Pour garantir la disponibilité,
configurez plusieurs gestionnaires de files d'attente de référentiel complet dans chaque cluster. Les
gestionnaires de files d'attente de référentiel complet recoivent des informations envoyées par les autres
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gestionnaires de files d'attente du cluster et mettent a jour leurs référentiels. Ils s'envoient entre eux des
messages pour s'assurer de disposer des nouvelles informations a jour concernant le cluster.

Gestionnaires de files d'attente et référentiels

Chaque cluster comprend au moins un (de préférence, deux) gestionnaire de files d'attente contenant
des référentiels complet des informations sur les gestionnaires de files d'attente, les files d'attente et les
canaux d'un cluster. Ces référentiels contiennent également les demandes mises a jour des informations
émanant des autres gestionnaires de files d'attente du cluster.

Les autres gestionnaires de files d'attente comportent un référentiel partiel contenant des informations
sur le sous-ensemble de files d'attente et de gestionnaire de files d'attente avec lesquels ils doivent
communiquer. Les gestionnaires de files d'attente générent leurs référentiels partiels en effectuant des
interrogations lorsqu'ils ont besoin pour la premiére fois d'accéder a une autre file d'attente ou un autre
gestionnaire de files d'attente. Ils demandent a étre avertis des nouvelles informations concernant cette
file d'attente ou ce gestionnaire de files d'attente.

Chaque gestionnaire de files d'attente stocke ses informations de référentiel dans des messages

dans une file d'attente appelée SYSTEM.CLUSTER.REPOSITORY.QUEUE. Les gestionnaires de files
d'attente échangent des informations de référentiel dans des messages dans une file d'attente appelée
SYSTEM.CLUSTER.COMMAND . QUEUE.

Chaque gestionnaire de files d'attente qui rejoint un cluster définit un canal émetteur de cluster, CLUSSDR
vers l'un des référentiels. Il prend immédiatement connaissance des autres gestionnaires de files
d'attente du cluster qui contiennent des référentiels complets. Il peut alors demander des informations
an'importe lequel des référentiels. Lorsque le gestionnaire de files d'attente envoie des informations au
référentiel choisi, il envoie également les informations a une autre référentiel (s'il en existe un).

Un référentiel complet est mis a jour lorsque le gestionnaire de files d'attente qui l'héberge recoit de
nouvelles informations d'un des gestionnaires de files d'attente qui lui sont associés. Les nouvelles
informations sont également envoyées a un autre référentiel pour réduire le risque de délai si un
gestionnaire de files d'attente de référentiel est hors service. Comme toutes les informations sont
envoyées deux fois, les référentiels doivent supprimer les doublons. Chaque élément d'information est
associé a un numéro de séquence que les référentiels utilisent pour identifier les doublons. Tous les
référentiels se synchronisent entre eux en échangeant des messages.

Files d'attente de cluster

Une file d'attente de cluster est une file d'attente hébergée par un gestionnaire de files d'attente de
cluster et accessible aux autres gestionnaires de files d'attente dans le cluster.

Une file d'attente de cluster est annoncée aux autres gestionnaires de files d'attente de cluster. Ces
autres gestionnaires de files d'attente de cluster peuvent insérer des messages dans une file d'attente de
cluster sans qu'une définition de file d'attente éloignée correspondante soit nécessaire. Une file d'attente
de cluster peut étre annoncée dans plusieurs clusters a l'aide d'une liste de noms de cluster.

Lorsqu'une file d'attente est annoncée, les gestionnaires de files d'attente de cluster peuvent y insérer
des messages. Pour insérer un message, le gestionnaire de files d'attente doit déterminer, a partir des
référentiels complets, l'emplacement ou la file d'attente est hébergée. Il ajoute alors des informations de
routage au message et insére ce dernier dans une file d'attente de transmission du cluster.

Une file d'attente de cluster peut étre une file d'attente partagée par les membres d'un
groupe de partage de files d'attente dans IBM MQ for z/OS.

Taches associées
Définition de files d'attente de cluster
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Comparaison entre les files d'attente partagées et les files d'attente de
cluster

Ces informations vous permettent de comparer les files d'attente partagées et les files d'attente de
cluster, et de sélectionner le type de file d'attente le plus approprié pour votre systéme.

Colits de l'initiateur de canal

Etant donné que les messages sont envoyés par les canaux, vous devez prévoir les colits de l'initiateur
de canal en plus des co(ts de l'application. Le réseau comporte des colits car les canaux recoivent et
placent des messages. Ces colits ne sont pas inclus dans les files d'attente partagées, qui utilisent par
conséquent une puissance de traitement inférieure a celle des files d'attente de cluster lors du transfert
des messages entre les gestionnaires de files d'attente d'un groupe de partage de files d'attente.

Disponibilité des messages

Lors de l'insertion dans une file d'attente, les files d'attente de cluster envoient le message a l'un

des gestionnaires de files d'attente disposant de canaux actifs qui sont connectés a votre gestionnaire
de files d'attente. Dans le gestionnaire de files d'attente éloignées, lorsque les applications utilisées
pour le traitement des messages ne fonctionnent pas, les messages ne sont pas traités et attendent le
démarrage des applications. De méme, si un gestionnaire de files d'attente est arrété, tous les messages
dans le gestionnaire de files d'attente sont indisponibles jusqu'au redémarrage du gestionnaire de files
d'attente. La disponibilité des messages pour ces instances est inférieure a celle lors de ['utilisation des
files d'attente partagées.

Lorsque vous utilisez des files d'attente partagées, les applications dans le groupe de partage de files
d'attente peuvent recevoir les messages qui sont envoyés. Si vous arrétez un des gestionnaires de
files d'attente du groupe de partage de files d'attente, les messages sont disponibles pour les autres
gestionnaires de files d'attente, fournissant ainsi une disponibilité de message plus élevée que lors de
l'utilisation des files d'attente de cluster.

Capacité

Le co(it d'une unité de couplage est plus élevé que celui d'un disque ; par conséquent, le co(it de stockage
de 1 000 000 messages dans une file d'attente locale est inférieur a celui d'une unité de couplage ayant
une capacité suffisante pour le stockage du méme nombre de messages.

Envoi aux autres gestionnaires de files d'attente

Les messages de file d'attente partagée sont uniquement disponibles dans un groupe de partage de files
d'attente. Si vous voulez utiliser un gestionnaire de files d'attente hors du groupe de partage de files
d'attente, vous devez le faire a l'aide des canaux. Vous pouvez utiliser la mise en cluster pour équilibrer la
charge de travail entre plusieurs gestionnaires de files d'attente réparties éloignées.

Equilibrage de la charge

La mise en cluster peut étre utilisée pour identifier les canaux et gestionnaires de files d'attente qui vont
recevoir une partie des messages envoyés. Par exemple, vous pouvez envoyer 60 % des messages a un
gestionnaire de files d'attente et 40 % a un autre gestionnaire de files d'attente. Cette instance ne dépend
pas de la capacité d'exécution des travaux du gestionnaire de files d'attente éloignées. Le systéme lié

au premier gestionnaire de files d'attente peut étre surchargé et le systéme lié au second gestionnaire
peut étre en mode veille, mais la plupart des messages seront dirigés vers le premier gestionnaire de files
d'attente.

Grace aux files d'attente partagées, deux systémes CICS peuvent recevoir des messages. Si un systéeme
est surchargé, l'autre systéme prend en charge presque toute la charge de travail.
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Canaux de cluster

Dans chaque référentiel complet, vous définissez manuellement un canal récepteur de cluster et un
ensemble de canaux émetteurs de cluster pour vous connecter a tout autre référentiel complet dans le
cluster. Lorsque vous ajoutez un référentiel partiel, vous définissez manuellement un canal récepteur de
cluster et un canal émetteur de cluster unique qui se connecte a l'un des référentiels complets. D'autres
canaux émetteurs de cluster sont définis automatiquement par le cluster, le cas échéant. Les canaux
émetteurs de cluster définis automatiquement tirent leurs attributs de la définition de canal récepteur de
cluster correspondante dans le gestionnaire de files d'attente de réception.

Canal récepteur de cluster : CLUSRCVR

Une définition de canal CLUSRCVR définit l'extrémité d'un canal, sur laquelle un gestionnaire de files
d'attente de cluster peut recevoir des messages d'autres gestionnaires de files d'attente du cluster.

Vous devez définir au moins un canal CLUSRCVR pour chaque gestionnaire de files d'attente de cluster. En
définissant le canal CLUSRCVR, le gestionnaire de files d'attente indique aux autres gestionnaires qu'il est
disponible pour recevoir des messages.

Une définition de canal CLUSRCVR permet également aux autres gestionnaires de files d'attente de définir
automatiquement les définitions de canal émetteur de cluster correspondantes. Voir la section «Canaux
émetteurs de cluster définis automatiquement», a la page 63 de cet article.

Canal émetteur de cluster : CLUSSDR

Vous définissez manuellement un canal CLUSSDR entre chaque gestionnaire de files d'attente de
référentiel complet et tout autre gestionnaire de files d'attente de référentiel complet dans le cluster.
Toutes les mises a jour échangées par les référentiels complets sont transmises exclusivement sur ces
canaux. En définissant manuellement ces canaux, vous contrélez explicitement le réseau de référentiels
complets.

Lorsque vous ajoutez un gestionnaire de files d'attente de référentiel partiel a un cluster, vous définissez
manuellement un canal CLUSSDR unique qui se connecte a l'un des référentiels complets. Peu importe le
référentiel complet choisi car une fois le premier contact établi, d'autres objets de gestionnaire de files
d'attente de cluster, canaux CLUSSDR compris, sont définis automatiquement le cas échéant. Cela permet
au gestionnaire de files d'attente d'envoyer des informations de cluster a n'importe quel référentiel
complet et d'envoyer des messages a n'importe quel gestionnaire de files d'attente dans le cluster.

Comme indiqué dans la section de cet article, les canaux émetteurs définis automatiquement sont basés
sur la configuration du canal récepteur de cluster. Ainsi, les propriétés de canal que vous définissez sur
les canaux de cluster doivent étre identiques sur les canaux CLUSSDR et les canaux récepteurs de cluster
correspondants, ou définissez uniquement des canaux récepteurs de cluster.

Les canaux CLUSSDR doivent étre définis manuellement uniquement pour les raisons indiquées
précédemment. C'est-a-dire dans le but de connecter initialement un référentiel partiel a un référentiel
complet ou de connecter entre eux deux référentiels complets. La configuration manuelle d'un canal
CLUSSDR qui se connecte a un référentiel partiel ou a un gestionnaire de files d'attente qui n'est pas
dans le cluster génére des messages d'erreur comme AMQ9427 et AMQ9428. Méme s'il peut s'agir
parfois d'une situation temporaire inévitable, par exemple, lors de la modification de l'emplacement d'un
référentiel complet, la définition manuelle doit étre supprimée dés que possible.

Canaux émetteurs de cluster définis automatiquement

Généralement, lorsque vous ajoutez un gestionnaire de files d'attente de référentiel complet a un cluster,
vous définissez manuellement deux canaux de cluster seulement sur le gestionnaire de files d'attente :

« Un canal émetteur de cluster (CLUSSDR) a un gestionnaire de files d'attente de référentiel complet pour
le cluster.

« Un canal récepteur de cluster (CLUSRCVR).

Présentation technique du IBM MQ 63



Le canal CLUSSDR que vous définissez permet au gestionnaire de files d'attente d'établir le premier
contact avec le cluster. Une fois le premier contact établi, d'autres canaux CLUSSDR sont définis
automatiquement par le cluster, le cas échéant.

Un canal CLUSSDR défini automatiquement tire ses attributs de la définition de canal CLUSRCVR
correspondante sur le gestionnaire de files d'attente de réception. Méme s'il existe un canal CLUSSDR
défini manuellement, les attributs du canal CLUSSDR défini automatiquement sont utilisés. Supposons
par exemple que vous définissez un canal CLUSRCVR sans indiquer de numéro de port dans le parameétre
CONNAME et que vous définissez manuellement un canal CLUSSDR qui n'indique pas de numéro de

port. Lorsque le canal CLUSSDR défini automatiquement remplace celui qui est défini manuellement, le
numeéro de port (tiré du canal CLUSRCVR) reste a blanc. Le numéro de port par défaut est utilisé et le
canal échoue.

Lorsqu'il existe des différences de configuration entre un canal CLUSSDR défini manuellement et une
définition de canal CLUSRCVR correspondante, certaines prennent effet immédiatement (par exemple les
parameétres d'équilibrage de charge) et d'autres prennent effet uniqguement lors du redémarrage du canal
(par exemple, la configuration TLS).

Pour éviter toute confusion, respectez si possible les consignes suivantes :

« Définissez manuellement des canaux CLUSSDR uniquement dans le but de pointer vers des référentiels
complets.

« Aprés avoir défini manuellement des canaux CLUSSDR, configurez-les de sorte qu'ils soient identiques a
la définition de canal CLUSRCVR correspondante sur le gestionnaire de files d'attente de réception.

Voir aussi Utilisation des canaux définis automatiquement.

Concepts associés

Utilisation de canaux définis automatiquement

Utilisation de files d'attente de transmission de cluster et de canaux émetteurs de cluster
Taches associées

Configuration d'un nouveau cluster

Ajout d'un gestionnaire de files d'attente a un cluster

Rubriques de cluster

Les rubriques de cluster sont des rubriques d'administration avec l'attribut clustex défini. Des
informations les concernant sont transmises a tous les membres d'un cluster et associées aux rubriques
locales pour créer des portions d'un espace de sujet qui s'étend sur plusieurs gestionnaires de files
d'attente. Cela permet aux messages publiés dans une rubrique sur un gestionnaire de files d'attente
d'étre distribués aux abonnements d'autres gestionnaires de files d'attente du cluster.

Lorsque vous définissez une rubrique de cluster dans un gestionnaire de files d'attente, la définition de

la rubrique de cluster est envoyée aux gestionnaires de files d'attente des référentiels complets. Ces
derniers propagent ensuite la définition de rubrique en cluster a tous les gestionnaires de files d'attente
du cluster, ce qui rend la méme rubrique de cluster disponible pour les diffuseurs de publications et les
abonnés dans un gestionnaire de files d'attente du cluster. Le gestionnaire de files d'attente sur lequel
vous créez une rubrique de cluster est appelé héte de rubrique de cluster. La rubrique de cluster peut étre
utilisée par n'importe quel gestionnaire de files d'attente du cluster, mais les modifications a lui apporter
doivent étre effectuées sur celui ol elle est définie (I'hote). Ces modifications sont ensuite propagées a
tous les membres du cluster par le biais des référentiels complets.

Pour toute information sur la configuration des rubriques de cluster de sorte qu'elles utilisent le routage
direct ou le routage via un héte de rubrique et sur 'héritage des rubriques de cluster et les abonnements
génériques, voirDéfinition de rubriques de cluster.

Pour des informations sur les commandes a utiliser pour afficher les rubriques de cluster, voir les
informations connexes.

Concepts associés
Utilisation des rubriques d'administration
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Utilisation des abonnements
Référence associée
DISPLAY TOPIC

DISPLAY TPSTATUS
DISPLAY SUB

Objets de cluster par défaut

mSur Multiplatforms, les objets de cluster par défaut sont inclus dans l'ensemble d'objets par

défaut créé automatiquement lorsque vous définissez un gestionnaire de files d'attente. & /05
Sous z/0S, vous trouverez les définitions d'objet de cluster par défaut dans les exemples de
personnalisation.

Remarque : Vous pouvez modifier les définitions de canal par défaut de le méme maniére que toute autre
définition de canal, en exécutant des commandes MQSC ou PCF. Ne modifiez pas les définitions de files
d'attente par défaut, sauf SYSTEM.CLUSTER.HISTORY.QUEUE.

SYSTEM.CLUSTER.COMMAND .QUEUE
Chaque gestionnaire de files d'attente d'un cluster dispose d'une file d'attente locale appelée
SYSTEM.CLUSTER.COMMAND.QUEUE qui est utilisée pour transférer des messages au référentiel
complet. Les messages contiennent les informations nouvelles ou modifiées concernant le
gestionnaire de files d'attente, ou les demandes d'informations a propos d'autres gestionnaires de
files d'attente. SYSTEM.CLUSTER.COMMAND . QUEUE est vide normalement.

SYSTEM.CLUSTER.HISTORY.QUEUE
Chaque gestionnaire de files d'attente d'un cluster dispose d'une file d'attente locale appelée
SYSTEM.CLUSTER.HISTORY.QUEUE. SYSTEM.CLUSTER.HISTORY.QUEUE est utilisée pour le
stockage de l'historique des informations d'état de cluster pour les opérations de maintenance.

Dans les paramétres d'objet par défaut, SYSTEM.CLUSTER.HISTORY . QUEUE est défini sur PUT
(ENABLED). Pour supprimer la collecte d'historique, remplacez le parametre par PUT ( DISABLED).

SYSTEM.CLUSTER.REPOSITORY.QUEUE
Chaque gestionnaire de files d'attente d'un cluster dispose d'une file d'attente locale appelée
SYSTEM.CLUSTER.REPOSITORY.QUEUE. Cette file d'attente est utilisée pour stocker toutes les
informations de référentiel complet. Cette file d'attente n'est pas vide normalement.

SYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT.QUEUE
Chaque gestionnaire de files d'attente dispose d'une file d'attente locale appelée
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE. SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE est la file d'attente
de transmission par défaut pour tous les messages vers toutes les files d'attente et tous les
gestionnaires de files d'attente se trouvant dans des clusters. Vous pouvez remplacer la file d'attente
de transmission par défaut de chaque canal émetteur de cluster par SYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT.
ChannelNameen modifiant 'attribut de gestionnaire de files d'attente DEFCLXQ . Vous ne
pouvez pas supprimer SYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT.QUEUE. Il est également utilisé pour définir
les vérifications d'autorisation si la file d'attente de transmission par défaut utilisée est
SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT.QUEUE ou SYSTEM.CLUSTER.TRANSMIT. ChannelName.

SYSTEM.DEF.CLUSRCVR
Chaque cluster dispose d'une définition de canal CLUSRCVR par défaut appelée
SYSTEM.DEF.CLUSRCVR. SYSTEM.DEF.CLUSRCVR permet de fournir les valeurs par défaut pour
les attributs que vous ne spécifiez pas lorsque vous créez un canal récepteur de cluster sur un
gestionnaire de files d'attente dans le cluster.

SYSTEM.DEF.CLUSSDR
Chaque cluster dispose d'une définition de canal CLUSSDR par défaut appelée
SYSTEM.DEF.CLUSSDR. SYSTEM.DEF.CLUSSDR permet de fournir les valeurs par défaut pour
les attributs que vous ne spécifiez pas lorsque vous créez un canal émetteur de cluster sur un
gestionnaire de files d'attente dans le cluster.
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Concepts associés
Utilisation des objets de cluster par défaut

Messagerie de type publication/abonnement

La messagerie de type publication/abonnement vous permet de dissocier le fournisseur d'informations
des consommateurs de ces informations. Il n'est pas nécessaire que l'application émettrice et
l'application de réception se connaissent pour que les informations puissent étre envoyées et regues.

Pour qu'une application IBM MQ point-a-point puisse envoyer un message a une autre application, elle
doit connaftre cette application. Par exemple, elle doit connaitre le nom de la file d'attente vers laquelle
envoyer les informations et peut également indiquer un nom de gestionnaire de files d'attente.

Avec IBM MQ, votre application n'a pas besoin de connaitre l'application cible. Toutes les application
émettrices doivent exécuter les opérations suivantes :

« Insérer un message IBM MQ qui contient les informations nécessaire a l'application.
- Affecter le message a une rubrique indiquant le sujet des informations.
« Laisser IBM MQ traiter la distribution de ces informations.

De facon similaire, l'application cible peut ignorer la source des informations qu'elle recoit.

La figure suivante illustre le systeme de publication/abonnement le plus simple. Il est composé d'un
diffuseur de publications, d'un gestionnaire de files d'attente et d'un abonné. Un abonnement est effectué
par l'abonné auprés du gestionnaire de files d'attente, une publication est envoyée depuis le diffuseur de
publications vers le gestionnaire de files d'attente, puis est transmise par le gestionnaire de files d'attente
al'abonné.
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Figure 17. Configuration de publication/abonnement simple

Un systéme de publication/abonnement standard est composé de plusieurs diffuseurs de publications
et d'abonnés a de nombreuses rubriques différentes, et souvent, de plusieurs gestionnaires de files
d'attente. Une application peut étre a la fois un éditeur et un abonné.

Une autre différence importante entre la messagerie de publication/abonnement et le mode point-a-
point est qu'un message envoyé a une file d'attente point-a-point est traité uniquement par une seule
application concernée. Un message publié dans une rubrique de publication/abonnement, pour laquelle
plusieurs abonnés ont manifesté un intérét, est traité par chaque abonné intéressé.

Composants de publication/abonnement

La fonction de publication/abonnement est le mécanisme par lequel les abonnés peuvent recevoir

des informations de diffuseurs de publications sous la forme de messages. Les interactions entre les
diffuseurs et les abonnés sont contrélées par des gestionnaires de files d'attente a l'aide de fonctions IBM
MQ standard.

Un systéme de publication/abonnement standard est composé de plusieurs diffuseurs de publications
et d'abonnés a de nombreuses rubriques différentes, et souvent, de plusieurs gestionnaires de files
d'attente. Une application peut étre a la fois un éditeur et un abonné.

Le fournisseur des informations est appelé le diffuseur de publications. Les diffuseurs de publications
fournissent des informations sur un sujet, sans avoir besoin de connaitre les applications qu'elles
intéressent. Ils génerent ces informations sous la forme de messages, appelés publications, qu'ils
souhaitent publier et définissent la rubrique de ces messages.
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Le consommateur de ces informations est appelé un abonné. Les abonnés créent des abonnements qui
décrivent la rubrique qui intéresse l'abonné. L'abonnement détermine donc les publications transmises
al'abonné. Les abonnés peuvent souscrire différents abonnements et recevoir des informations de
différents diffuseurs de publications.

Les informations publiées sont envoyées dans un message IBM MQ, et leur sujet est identifié par sa
rubrique. Lorsqu'il publie des informations, le diffuseur de publications les associe a une rubrique et
['abonné indique les rubriques a propos desquelles il souhaite recevoir des publications. L'abonné recoit
des informations concernant uniquement les rubriques auxquelles il s'est abonné.

C'est l'existence de rubriques qui permet aux fournisseurs et consommateurs d'informations d'étre
dissociés de la messagerie de type publication/abonnement, ce qui élimine le besoin d'inclure une
destination spécifique dans chaque message, comme dans la messagerie point a point.

Les interactions entre les diffuseurs et les abonnés sont contrélées par un gestionnaire de files d'attente.
Le gestionnaire de files d'attente recoit les messages envoyés par les diffuseurs de publication et

les abonnements des abonnés (a un certain nombre de rubriques). Le travail du gestionnaire de files
d'attente consiste a acheminer les messages publiés vers les abonnés susceptibles d'étre intéressés par
la rubrique des messages.

Des fonctions standard IBM MQ sont utilisées pour distribuer les messages afin que les applications
puissent tirer parti de toutes les fonctionnalités disponibles pour les applications IBM MQ existantes. Cela
signifie que vous pouvez utiliser des messages persistants pour bénéficier d'une distribution assurée une
seule fois et que vos messages peuvent faire partie d'une unité d'oeuvre transactionnelle afin de garantir
qu'ils sont distribués a l'abonné uniquement s'ils sont validés par le diffuseur de publications.

Diffuseurs de publications et publications

Dans la publication/l'abonnement IBM MQ, un diffuseur est une applications qui fournit des informations
sur une rubrique a un gestionnaire de files d'attente sous la forme d'un message standard IBM MQ appelé
publication. Un diffuseur de publications peut publier des informations sur plusieurs rubriques.

Les diffuseurs de publications utilisent l'instruction MQPUT pour placer un message (publication) dans
une rubrique précédemment ouverte. Le gestionnaire de files d'attente local achemine ensuite la
publication vers les abonnés qui possédent un abonnement a la rubrique de la publication. Un message
publié peut étre utilisé par plusieurs abonnés.

Outre la distribution des publications a l'ensemble des abonnés locaux qui possedent des abonnements
appropriés, un gestionnaire de files d'attente peut également distribuer la publication a d'autres
gestionnaires de files d'attente connectés, soit directement ou via un réseau de gestionnaires de files
d'attente possédant des abonnements a la rubrique.

Dans un réseau de publication/abonnement IBM MQ, une application de publication peut étre également
un abonné.

Publications sous le contrdle d'un point de synchronisation

Les diffuseurs de publications peuvent émettre des appels MQPUT ou MQPUT1 sous un point de
synchronisation afin d'inclure tous les messages distribués aux abonnés dans une unité d'oeuvre. Si
'option MQPMQO_RETAIN, ou les options de distribution de rubrique NPMSGDLV ou PMSGDLYV avec les
valeurs ALL ou ALLDUR, sont spécifiées, le gestionnaire de files d'attente utilise des appels MQPUT ou
MQPUT1 internes dans un point de synchronisation, dans la portée du diffuseur de publications MQPUT
ou de l'appel MQPUT1.

Informations d'état et données sur l'événement
Les publications peuvent étre catégorisées en publications d'état, comme le cours actuel d'une action, ou
en publications d'événement, comme la vente de cette action.

Publications relatives a l'état
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Les publications d'état contiennent des informations sur l'état actuel d'un élément, comme le cours d'une
action ou le score actuel d'un match de football. Lorsqu'un événement se produit, (par exemple, le prix
des articles est modifié ou le score d'un match change), les informations relatives a l'état précédent sont
obsolétes et sont remplacées par les informations les plus récentes.

Un abonné souhaite recevoir la version actuelle des informations d'état au démarrage, puis recevoir les
nouvelles informations chaque fois que l'état change.

Si une publication contient des informations d'état, elle est souvent publiée en tant que publication
conservée. Un nouvel abonné souhaite généralement obtenir immédiatement les informations d'état

en cours sans attendre qu'un événement entraine la une nouvelle publication des informations. Les
abonnés recevront automatiquement la publication conservée d'une rubrique lorsqu'ils s'abonnent sauf
s'ils utilisent les options MQSO_PUBLICATIONS_ON_REQUEST ou MQSO_NEW_PUBLICATIONS_ONLY.

Publications relatives aux événements

Les publications d'événement contiennent des informations sur des événements individuels qui se
produisent, comme la vente d'une action ou le marquage d'un but. Chaque événement est indépendant
des autres événements.

Un abonné souhaite recevoir des informations sur les événements au fur et a mesure qu'ils se produisent.

Publications conservées

Par défaut, aprés qu'une publication a été envoyée a tous les abonnés intéressés, elle est supprimée.
Toutefois, un diffuseur de publications peut indiquer qu'une copie d'une publication est conservée pour
étre envoyée aux abonnés ultérieurs qui manifestent un intérét pour cette rubrique.

La suppression de publications aprés leur envoi a tous les abonnés intéressés est adaptée aux
informations d'événement, mais pas toujours aux informations d'état. Lorsqu'un message est conservé,
les nouveaux abonnés ne doivent pas attendre que les informations d'état initial soient a nouveau
publiées pour les recevoir. Par exemple, un abonné souscrivant un abonnement au cours d'une action
recevra immédiatement le cours actuel de l'action, sans attendre que celui-ci change (et soit donc publié
a nouveau).

Le gestionnaire de files d'attente ne peut conserver qu'une publication par rubrique pour que la
publication conservée existante d'une rubrique soit supprimée des qu'il regoit une nouvelle publication
conservée. Toutefois, la suppression de la publication existante peut ne pas avoir lieu de fagon synchrone
avec l'arrivée de la nouvelle publication conservée. Par conséquent, dans la mesure du possible, faites en
sorte qu'un seul diffuseur de publications envoie les publications conservées d'une rubrique.

Les abonnés peuvent préciser qu'ils ne souhaitent pas recevoir de publications conservées en utilisant
l'option d'abonnement MQSO_NEW_PUBLICATIONS_ONLY. Les abonnés existants peuvent demander a
recevoir des copies en double des publications conservées.

Vous pouvez parfois ne pas souhaiter conserver des publications, méme pour les informations d'état :

« Sitous les abonnements a une rubrique sont souscrits avant que des publications soient effectuées sur
cette rubrique et que vous ne pas prévoyez pas ou n'autorisez pas de nouveaux abonnements, il n'est
pas nécessaire de conserver les publications car celles-ci sont distribuées a ['ensemble des abonnés la
premiére fois qu'elles sont publiées.

« Si des publications ont lieu fréquemment, par exemple, toutes les secondes, un nouvel abonné (ou un
abonné en reprise aprés un échec) recoit l'état actuel presque immédiatement aprés son abonnement
initial et il n'est donc pas nécessaire de conserver ces publications.

« Si les publications sont volumineuses, vous risquez d'avoir besoin d'un espace de stockage
considérable pour stocker les publication conservées pour chaque rubrique. Dans un environnement
a plusieurs gestionnaires de files les publications conservées sont stockées par tous les gestionnaires
de files d'attente du réseau qui ont un abonnement correspondant.
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Lorsque vous décidez d'utiliser ou non les publications conservées, tenez compte de la maniére dont les
applications d'abonnement sont récupérées aprés un incident. Si le diffuseur de publications n'utilise pas
de publications conservées, l'application d'abonné peut avoir besoin de stocker son état actuel en local.

Pour qu'une publication soit conservée, utilisez l'option d'insertion de message MOPMO_RETAIN. Si cette
option est utilisée et que la publication ne peut pas étre conservée, le message n'est pas publié et 'appel
échoue avec MOQRC_PUT_NOT_RETAINED.

Si un message est une publication conservée, cela est indiquée par la propriété de message
MQIsRetained. La persistance d'un message est telle que lorsque celui-ci a été publié initialement.

Concepts associés
Remarques de conception pour les publications conservées dans les clusters de publication/abonnement

Publications sous le contréle d'un point de synchronisation
Dans la fonction de publication/abonnement IBM MQ, le point de synchronisation peut étre utilisé par des
diffuseurs ou en interne par le gestionnaire de files d'attente.

Les diffuseurs utilisent le point de synchronisation lorsqu'ils émettent des appels MQPUT/MQPUT1
avec l'option MQPMO_SYNCPOINT. Tous les messages transmis aux abonnés font partie du nombre
maximal de messages dans une unité d'oeuvre. L'attribut du gestionnaire de files d'attente MAXUMSGS
spécifie cette limite. Si la limite est atteinte, |'éditeur recoit le code anomalie 2024 (07E8) (RC2024):
MQRC_SYNCPOINT_LIMIT_REACHED.

Lorsqu'un diffuseur émet des appels MQPUT/MQPUT1 a l'aide de MOPMO_NO_SYNCPOINT avec l'option
MQPMO_RETAIN ou les options de distribution de rubrique NPMSGDLV/PMSGDLV avec des valeurs ALL
ou ALLDUR, le gestionnaire de files d'attente utilise des points de synchronisation internes pour s'assurer
que les messages sont transmis comme il convient. Le diffuseur de publications peut recevoir le code
anomalie 2024 (07E8) (RC2024): MORC_SYNCPOINT _LIMIT_REACHED si la limite est atteinte dans la
portée de l'appel MQPUT/MQPUT1 de l'éditeur.

Abonnés et abonnements

Dans la publication/abonnement d'IBM MQ, un abonné est une application qui demande des informations
sur une rubrique spécifique a un gestionnaire de files d'attente dans un réseau de publication/
abonnement. Un abonné peut recevoir des messages sur la méme rubrique ou des rubriques différentes,
depuis plusieurs diffuseur de publications.

Des abonnements peuvent étre créés manuellement via une commande MQSC ou par des applications.
Ces abonnements sont envoyés au gestionnaire de files d'attente local et contiennent des informations
sur les publications que l'abonné souhaite recevoir :

« Larubrique quiintéresse l'abonné ; il peut s'agir de plusieurs rubriques si des caractéres génériques
sont utilisés.

« Une chaine de sélection facultative a appliquer aux messages publiés.

« Un descripteur vers une file d'attente (appelée file d'attente de souscription), dans laquelle les
publications sélectionnées doivent étre placées, et ['ID de corrélation (Correlld) facultatif.

Le gestionnaire de files d'attente local stocke les informations d'abonnement. Lorsqu'il recoit une
publication, il analyse ces informations pour déterminer si un abonnement correspond a la rubrique et la
chaine de sélection de la publication. Pour chaque abonnement qui correspond, le gestionnaire de files
d'attente dirige la publication vers la file d'attente de souscription de l'abonné. Les informations sur les
abonnements stockées par gestionnaire de files d'attente peuvent étre affichées a l'aide des commandes
DIS SUB et DIS SBSTATUS.

Un abonnement est supprimé uniquement lorsque l'un des événements suivants se produit :

« L'abonné se désabonne a l'aide de ['appel MQCLOSE (si l'abonnement a été défini comme non durable).
« L'abonnement expire.

« L'abonnement est supprimé par l'administrateur systéme a l'aide de la commande DELETE SUB.

« L'application d'abonné s'arréte (si l'abonnement a été défini comme non durable).
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« Le gestionnaire de files d'attente est arrété ou redémarré (si l'abonnement a été défini comme non
durable).

Lors de l'extraction des messages, utilisez les options appropriées dans l'appel MQGET. Si votre
application traite uniquement les messages d'un abonnement, vous devez utiliser au moins get-by-
correlid, comme illustré dans l'exemple de programme C amgssbxa. c et dans l'exemple Unmanaged
MQ subscriber. Le CoxrxelId a utiliser est renvoyé par MQSUB dans le MQSD.Zone SubCorxrellId .

Concepts associés

Abonnements clonés et partagés

Référence associée

Exemples de définition de la propriété sharedSubscription

Files d'attente gérées et publication/abonnement

Lorsque vous créez un abonnement vous pouvez choisir d'utiliser la mise en file d'attente gérée. Si vous
utilisez une mise en file d'attente gérée, une file d'attente de souscription est créée automatiquement
lorsque vous créez un abonnement. Les files d'attente gérées sont nettoyées automatiquement en
fonction de la durabilité de 'abonnement. Avec l'utilisation de files d'attente gérées, vous n'avez pas
besoin de créer des files d'attente pour recevoir des publications et les publications inutilisées sont
supprimées automatiquement des files d'attente de souscription si une connexion d'abonnement non
durable est fermée.

Si une application n'a pas besoin d'utiliser une file d'attente particuliere comme file d'attente de
souscription (destination des publications qu'elle recoit), elle peut utiliser des abonnements gérés a l'aide
de l'option d'abonnement MQSO_MANAGED. Si vous créez un abonnement géré, le gestionnaire de files
d'attente renvoie un identificateur d'objet a l'abonné pour une file d'attente de souscription créée par

le gestionnaire de files d'attente, dans laquelle les publications seront recues. Cela est d{i au fait qu'un
abonnement géré a pour gestionnaire IBM MQ. L'identificateur d'objet de la file d'attente sera renvoyé
pour vous permettre de rechercher, obtenir ou interroger la file d'attente. (Il n'est pas possible d'insérer
des éléments dans une file d'attente gérée ou de définir des attributs pour celle-ci, sauf si on vous a
accordé explicitement l'accés aux files d'attente dynamiques temporaires.)

La durabilité de ['abonnement détermine si la file d'attente gérée est conservée lorsque la connexion de
l'application abonnée au gestionnaire de files d'attente est interrompue.

Les abonnements gérés sont particulierement utiles dans le cas d'abonnements non durables, car sinon,
lorsque la connexion de l'application est arrétée, les messages inutilisés restent dans la file d'attente de
l'abonné en y occupant indéfiniment de 'espace. Si vous utilisez un abonnement géré, la file d'attente
gérée est file d'attente dynamique temporaire et est donc supprimée avec tous les messages inutilisés
lorsque la connexion est interrompue pour l'une des raisons suivantes :

« MQCLOSE avec MQCO_REMOVE_SUB est utilisé et l'identificateur d'objet Hobj géré est fermé.

= Une connexion vers une application utilisant un abonnement non durable (MQSO_NON_DURABLE) est
perdue.

« Un abonnement est supprimé car il est arrivé a expiration et l'identificateur Hobj géré est fermé.

Des abonnements gérés peuvent également étre utilisés avec des abonnements durables mais il est
possible que vous souhaitiez laisser les messages inutilisés dans la file d'attente de souscription pour
pouvoir les récupérer lorsque la connexion est rouverte. C'est pourquoi les files d'attente gérées pour les
abonnements durables prennent la forme d'une file d'attente dynamique permanente qui est conservée
lorsque la connexion de l'application abonnée au gestionnaire de files d'attente est interrompue.

Vous pouvez définir un délai d'expiration pour votre abonnement si vous souhaitez utiliser une file
d'attente gérée dynamique permanente qui, si elle sera conservée aprés l'interruption de la connexion, ne
continuera pas d'exister indéfiniment.

Si vous supprimez la file d'attente gérée, vous recevez un message d'erreur.

Les files d'attente gérées qui sont créées sont nommeées avec des nombres a la fin de leur nom (des
horodatages) pour étre uniques.
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Durabilité des abonnements

Les abonnements peuvent étre configurés pour étre non durables ou durables. La durabilité des
abonnements détermine ce qui se produit pour des abonnements lorsque des applications d'abonnement
se déconnectent d'un gestionnaire de files d'attente.

Abonnements durables

Les abonnements durables continuent d'exister lorsque la connexion d'une application d'abonnement
au gestionnaire de files d'attente est fermée. Si un abonnement est durable, lorsque l'application
d'abonnement se déconnecte, 'abonnement est conservé et il peut étre utilisé par l'application
d'abonnement lorsque celle-ci se reconnecte et redemande l'abonnement en utilisant le méme nom
SubName que celui renvoyé lors de la création de l'abonnement.

Lors d'une souscription a un abonnement durable, un nom d'abonnement (SubName) est obligatoire.

Les noms d'abonnement doivent étre uniques dans un gestionnaire de files d'attente pour permettre
d'identifier les abonnements. Cette méthode d'identification est nécessaire lorsque vous spécifiez

un abonnement que vous souhaitez reprendre si vous avez volontairement fermé la connexion a
l'abonnement (a l'aide de l'option MQCO_KEEP_SUB) ou si vous avez été déconnecté du gestionnaire de
files d'attente. Vous pouvez reprendre un abonnement existant en utilisant l'appel MQSUB avec l'option
MQSO_RESUME. Les noms d'abonnement sont également affichés si vous utilisez la commande DISPLAY
SBSTATUS avec SUBTYPE ALL ou ADMIN.

Lorsqu'une application n'a plus besoin d'un abonnement durable, celui-ci peut étre supprimé a l'aide de
l'appel de fonction MQCLOSE avec l'option MQCO_REMOVE_SUB ou supprimé manuellement a l'aide de la
commande MQSC DELETE SUB.

Vous pouvez utiliser l'attribut de rubrique DURSUB pour indiquer si des abonnements durables peuvent ou
non étre souscrits sur une rubrique.

Renvoyée a partir d'un appel MQSUB a l'aide de l'option MQSO_RESUME, le délai d'expiration
d'abonnement est défini sur le délai d'expiration d'origine de l'abonnement et non sur le délai d'expiration
restant.

Un gestionnaire de files d'attente continue d'envoyer des publications pour répondre a un abonnement
durable méme si l'application d'abonnement correspondante n'est pas connectée. Cela entraine une
accumulation de messages dans la file d'attente de l'abonné. Le moyen le plus simple pour éviter ce
probléme est d'utiliser un abonnement non durable chaque fois que cela convient. Cependant, lorsqu'il
est nécessaire d'utiliser des abonnements durables, l'accumulation des messages peut étre évitée si
l'abonné souscrit a un abonnement a l'aide de l'option Publications conservées. Un abonné peut alors
controler la réception des publications a l'aide de l'appel MQSUBRQ.

Abonnements non durables

Les abonnements non durables existent tant que la connexion entre 'application d'abonnement

et le gestionnaire de files d'attente est ouverte. L'abonnement est supprimeé lorsque l'application
d'abonnement se déconnecte du gestionnaire de files d'attente volontairement ou suite a une perte de
connexion. Lorsque la connexion est fermée, les informations concernant l'abonnement sont supprimées
du gestionnaire de files d'attente, et n'apparaissent plus si vous affichez les abonnements a l'aide de la
commande DISPLAY SBSTATUS. Aucun autre message n'est placé dans la file d'attente de souscription.

Ce qui se produit pour les publications non consommeées dans une file d'attente de souscription pour des
abonnements non durables est déterminé comme suit.

- Siune application d'abonnement utilise une destination gérée, toutes les publications qui n'ont pas été
consommeées sont automatiquement supprimées.

« Sil'application d'abonnement fournit un identificateur a sa propre file d'attente de souscription
lorsqu'il s'abonne, les messages non consommeés ne sont pas supprimés automatiquement. Il incombe
a l'application de vider la file d'attente si c'est pertinent. Si la file d'attente est partagée par
plusieurs abonnés ou d'autres applications point-a-point, cela peut ne pas étre approprié de la vider
complétement.
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Bien que cela ne soit pas obligatoire pour les abonnements non durables, un nom d'abonnement, s'il est
fourni, est utilisé par le gestionnaire de files d'attente. Les noms d'abonnement doivent étre uniques dans
le gestionnaire de files d'attente pour permettre d'identifier les abonnements.

Concepts associés

Abonnements clonés et partagés

Taches associées

Utilisation d'abonnements partagés JMS 2.0

Référence associée

Exemples de définition de la propriété sharedSubscription

Chaines de sélection
Une chaine de sélection est une expression qui est appliquée a une publication pour déterminer si elle
correspond a un abonnement. Les chaines de sélection peuvent inclure des caractéres génériques.

Lorsque vous vous abonnez, en plus d'une rubrique, vous pouvez spécifier une chaine de sélection pour
sélectionner les publications en fonction de leurs propriétés de message.

La chaine de sélection est évaluée par rapport au message inséré par le diffuseur de publications avant
d'étre modifiée pour la distribution a chaque abonné. Faites attention lorsque vous utilisez des zones
dans la chaine de sélection, susceptibles d'étre modifiées dans le cadre de 'opération de publication. Par
exemple, les zones MQMD UsexrIdentifier, MsgId et Correlld.

Les chaines de sélection ne doivent pas faire référence a des zones de propriété de message ajoutées par
le gestionnaire de files d'attente dans le cadre de l'opération de publication (voir Propriétés des messages
de publication/abonnement), a l'exception de la propriété de message MQTopicString, quicontient la
chaine de rubrique pour la publication.

Concepts associés
Régles et restrictions des chaines de sélection

Rubriques
Une rubrique est le sujet d'une information publiée dans un message de publication/abonnement.

Les messages dans les systéemes point-a-point sont envoyés a une adresse de destination spécifique. Les
messages se trouvant dans des systemes basés sur des sujets de publication/abonnement sont envoyés
a des abonnés en fonction des sujets décrivant le contenu du message. Dans des systémes basés sur le
contenu, les messages sont envoyés aux abonnés en fonction du contenu du message.

Le systéme de publication/abonnement IBM MQ est un systéme de publication/abonnement basé sur

les sujets. Un diffuseur de publication crée un message et le publie avec une chaine de rubrique

qui convient le mieux au sujet de la publication. Pour recevoir des publications, un abonné crée un
abonnement avec un schéma correspondant a la chaine de rubrique pour sélectionner les rubriques

de publication. Le gestionnaire de files d'attente distribue les publications aux abonnés dont les
abonnements correspondent a la rubrique de publication, et qui sont autorisés a recevoir les publications.
L'article, «Chaines de rubrique», a la page 73, décrit la syntaxe des chaines de rubrique qui identifient

le sujet d'une publication. Les abonnés créent également des chaines de rubriques pour sélectionner les
rubriques qu'ils souhaitent recevoir. Les chaines de rubrique que les abonnés créent peuvent contenir un
des deux schémas de caractéres génériques alternatifs pour correspondre aux chaines de rubrique des
publications. La correspondance des schémas est décrite dans «Schémas de caractéres générigques», a la
page 74.

Dans une publication/un abonnement basé sur le sujet, les diffuseurs de publications ou les
administrateurs, ont pour tache de classifier les sujets dans les rubriques. Généralement, les sujets sont
classés dans un ordre hiérarchique, dans des arborescences de rubriques, a l'aide du caractére ' /' pour
créer de sous-rubriques dans la chaine de rubrique. Voir «Arborescence de rubriques», a la page 80

pour des exemples d'arborescences de rubriques. Les rubriques sont des noeuds de l'arborescence. Les
rubriques sont des noeuds qui ne comportent aucune sous-rubrique, ou des noeuds intermédiaires avec
des sous-rubriques.
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Parallelement a l'organisation de rubriques en arborescence hiérarchique de rubriques, vous pouvez
associer des rubriques a des objets de rubriques d'administration. Vous affectez des attributs a une
rubrique, par exemple un attribut indiquant si la rubrique est distribuée dans un cluster, en l'associant

a un objet de rubrique d'administration. L'association est faite en nommant la rubrique a l'aide de
l'attribut TOPICSTR de l'objet de rubrique d'administration. Si vous n'associez pas explicitement un
objet de rubrique d'administration a une rubrique, elle hérite des attributs de son ancétre le plus proche
dans l'arborescence de rubriques que vous avez associé a un objet de rubrique d'administration. Si
vous n'avez pas défini de rubrique parent, elle hérite de SYSTEM.BASE . TOPIC. Les objets de rubrique
d'administration sont décrits dans «Objets de rubrique d'administration», a la page 81.

Remarque : Méme si vous héritez de tous les attributs d'une rubrique de SYSTEM.BASE . TOPIC,
définissez une rubrique principale pour vos rubriques qui hérite directement de SYSTEM.BASE . TOPIC.
Par exemple, dans l'espace de rubrique des Etats américains, USA/Alabama USA/Alaska, et ainsi de
suite, USA est le sujet principal. L'objectif premier de la rubrique principale est de créer des espaces de
sujet discrets et sans chevauchements afin d'éviter que des publications soient associées aux mauvais
abonnements. Cela signifie également que vous pouvez modifier les attributs de votre rubrique principale
pour affecter l'espace de sujet dans son intégralité. Par exemple, vous pouvez définir le nom de l'attribut
CLUSTER.

Lorsque vous faites référence a une rubrique en tant que diffuseur de publications ou en tant qu'abonné,
vous avez le choix entre fournir une chaine de rubrique ou faire référence a un objet de rubrique. Vous
pouvez également faire les deux, auquel cas la chaine de rubrique que vous avez fournie définit une
sous-rubrique de l'objet de rubrique. Le gestionnaire de files d'attente identifie la rubrique en ajoutant

la chaine de rubrique au préfixe de la chaine de rubrique nommé dans l'objet de rubrique, en insérant

un ' /' additionnel entre les deux chaines de rubriques, par exemple, chaine de rubrique/chaine d'objet.
«Combinaison de chaines de rubrique», a la page 78 décrit cela en plus de détails. La chaine de rubrique
résultante est utilisée pour identifier la rubrique et l'associer a un objet de rubrique d'administration.
L'objet de rubrique d'administration n'est pas nécessairement le méme objet de rubrique que l'objet de
rubrique correspondant a la rubrique principale.

Dans une publication/un abonnement basé sur le contenu, vous définissez les messages que vous
souhaitez recevoir en fournissant des chaines de sélection recherchant le contenu de chaque message.
IBM MQ fournit une forme intermédiaire de publication/abonnement basée sur le contenu a l'aide des
sélecteurs de message qui analysent les propriétés du message plutot que le contenu complet du
message. Voir Sélecteurs. L'utilité archétype des sélecteurs de messages est de s'abonner a une rubrique
et ensuite de qualifier la sélection avec une propriété numérique. Le sélecteur vous permet d'indiquer les
valeurs qui vous intéresse uniquement dans une certaine plage ; quelque chose que vous ne pouvez pas
faire en utilisant un caractére ou des caracteres génériques basés sur des rubriques. Si vous devez filtrer
en vous basant sur le contenu complet du message, vous devez utiliser IBM Integration Bus.

Chaines de rubrique
Le libellé de la rubrique est publiée a l'aide d'une chaine de rubrique. Abonnez-vous aux groupes de
rubriques en utilisant des chaines de caractéres génériques de type caractére ou de type rubrique.

Rubriques

Une chaine de rubrique est une chaine de caractéres qui identifie la rubrique d'un message de
publication/abonnement. Vous pouvez utiliser n'importe quels caractéres lorsque vous construisez une
chaine de rubrique.

Chaine de rubrique

<

»L Tout caractére Unicode lb(

Trois caracteres ont une signification spéciale dans la fonction de publication/abonnement de la IBM
WebSphere MQ 7. Ils sont autorisés dans une chaine de rubrique, mais utilisez-les avec précaution.
L'utilisation des caracteres spéciaux est expliquée dans «Schéma de caractéres génériques basés sur des
rubriques», a la page 75.
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Barre oblique (/)

Séparateur de niveaux de rubrique. Utilisez le caractére ' /' pour structurer la rubrique dans une
arborescence de rubriques.

Evitez les niveaux de rubrique vides, ' // ' dans la mesure du possible. Ils correspondent a des
noeuds de la hiérarchie de rubriques sans chaine de rubrique. Une barre oblique ' /' de début ou
de fin dans une chaine de rubrique correspond a un noeud vide de début ou de fin et doit étre aussi
évitée.

Signe diése (i)

Combiné avec ' /' pour construire un caractere générique multi-niveau dans des abonnements.
Veillez a utiliser '4#' a coté de ' /' dans des chaines de rubrique servant a nommer des rubriques
publiées. «<Exemples de chaines de rubrigue», a la page 74 montre une utilisation appropriée de '#'.

Leschaines '.../#/...", "#/..." et '.../#"' ontune signification particuliére dans les chaines
de rubrique d'abonnement. Elles correspondent a toutes les rubriques a un ou plusieurs niveaux
dans la hiérarchie de rubriques. Par conséquent, si vous avez créé une rubrique avec l'une de ces
séquences, Vous ne pouvez pas vous y abonner sans aussi vous abonner a toutes les rubriques a
plusieurs niveaux de la hiérarchie de rubriques.

Signe plus (+)

Combiné avec ' /' pour construire un caractere générique a un niveau dans des abonnements. Veillez
a utiliser '+' acétéde ' /' dans des chaines de rubrique servant a nommer des rubriques publiées.

Leschaines '.../+/...", '"+/..." et '.../+"' ontune signification particuliére dans les chaines
de rubrique d'abonnement. Elles correspondent a toutes les rubriques a un niveau dans la hiérarchie
de rubriques. Par conséquent, si vous avez créé une rubrique avec l'une de ces séquences, vous ne
pouvez pas vous y abonner sans aussi vous abonner a toutes les rubriques a un niveau de la hiérarchie
de rubriques.

Exemples de chaines de rubrique

IBM/Business Areait/Results
IBM/Diversity/%African American

Référence associée
TOPIC

Schémas de caracteres génériques
Deux schémas de caractéres génériques sont utilisés pour s'abonner a plusieurs rubriques. Le choix du
schéma est une option d'abonnement.

MQSO_WILDCARD_TOPIC
Sélection des rubriques auxquelles s'abonner a l'aide du schéma de caractéres génériques basés sur
les rubriques.

Il s'agit du schéma par défaut si aucun schéma générique n'est sélectionné par défaut.

MQSO_WILDCARD_CHAR
Sélection des rubriques auxquelles s'abonner a l'aide du schéma de caractéres génériques de type
caractere.

Définissez l'un des schémas en spécifiant le parameétre wschema sur la commande DEFINE SUB. Pour
plus d'informations, voir DEFINE SUB.

Remarque : Les abonnements créés avant IBM WebSphere MQ 7.0 utilisent toujours le schéma de
caractéres génériques.
Exemples

IBM/+/Results
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##/Results
IBM/Software/Results
IBM/*ware/Results

Schéma de caracteéres génériques basés sur des rubriques
Les caractéres génériques basés sur des rubriques permettent de s'abonner a plusieurs rubriques en
méme temps.

Les caractéres génériques basés sur les rubriques représentent une fonction puissante du systéme de
rubriques dans la publication/l'abonnement IBM MQ. Les caractéres génériques multi-niveau et a un
niveau peuvent étre utilisés pour les abonnements, mais ils ne peuvent pas l'étre par le diffuseur d'un
message dans une rubrique.

Le schéma de caractéeres génériques basés sur des rubriques vous permet de sélectionner des
publications regroupées par niveau de rubrique. Vous pouvez décider, pour chaque niveau de la hiérarchie
de rubriques, si la chaine dans l'abonnement pour ce niveau de rubrique doit correspondre exactement a
la chaine dans la publication ou pas. Par exemple, l'abonnement IBM/+/Results sélectionne toutes les
rubriques.

IBM/Software/Results
IBM/Services/Results
IBM/Hardware/Results

Il existe deux types de caractéres génériques.
Caractére générique multi-niveau

« Le caractére générique multi-niveau est utilisé dans des abonnements. Lorsqu'il est utilisé dans une
publication, il est traité comme un littéral.

« Le caractére générique multi-niveau '#' est utilisé pour correspondre aux divers niveaux d'une
rubrique. Par exemple, dans l'exemple d'arborescence de rubriques, si vous vous abonnez a 'USA/
Alaska/#"', vous recevez des messages sur les rubriques 'USA/Alaska' et 'USA/Alaska/
Juneau'.

« Le caractére générique multi-niveau peut représenter zéro, un ou plusieurs niveaux. Par
conséquent, 'USA/#' peut également correspondre a 'USA', '#' ne représentant alors aucun
niveau. Le séparateur de niveaux de rubrique ne sert a rien dans ce contexte, caril n'y a aucun
niveau a séparer.

« Le caractére générique multi-niveau ne s'applique que s'il est spécifié seul ou apres le caractéere
séparateur de niveaux de rubrique. Par conséquent, '#' et 'USA/#' sont des rubriques valides,
dans lesquelles le caractére '#' est traité comme un caractére générique. Toutefois, méme si
"USA#' est également une chaine de rubrique valide, le caractére '#' n'est pas considéré comme
un caractere générique et ne possede pas de signification spéciale. Pour plus d'informations, voir
«Cas ou les caractéres génériques basés sur des rubrigues ne sont pas génériques», a la page 77.

Caractére générique a un niveau

« Le caractére générique a un niveau est utilisé dans les abonnements. Lorsqu'il est utilisé dans une
publication, il est traité comme un littéral.

« Le caractére générique a un niveau '+' ne correspond qu'a un seul niveau de rubrique. Par
exemple, 'USA/+"' correspond a 'USA/Alabama’, mais pas a 'USA/Alabama/Auburn'. Le
caractére générique a un niveau ne correspondant qu'a un seul niveau, 'USA/+"' ne correspond
pasa 'USA'.

« Le caractére générique a un niveau peut étre utilisé a tout niveau de 'arborescence de rubriques et
avec le caractére générique multi-niveau. Le caractére générique a un niveau doit étre spécifié
apres le séparateur de niveaux de rubrique, sauf s'il est spécifié seul. Par conséquent, '+
et 'USA/+"' sont des rubriques valides, dans lesquelles le caractére '+' est traité comme un
caractere générique. Toutefois, méme si ' USA+' est également une chaine de rubrique valide, le
caractere '+' n'est pas considéré comme un caractére générique et ne possede pas de signification
spéciale. Pour plus d'informations, voir «Cas ou les caractéres génériques basés sur des rubriques
ne sont pas génériques», a la page 77.
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La syntaxe pour le schéma de caractéres génériques basés sur des rubriques ne comporte pas de
caractéres d'échappement. Le fait que '#' et '+' soient traités ou non comme des caracteres génériques
dépend de leur contexte. Pour plus d'informations, voir «Cas ou les caractéres génériques basés sur des
rubrigues ne sont pas générigues», a la page 77.

Remarque : Le début et la fin d'une chaine de rubrique sont traités de maniére spéciale. Si vous utilisez
'$' pourindiquer la fin de la chaine, '$#/... "' est un caractére générique a plusieurs niveaux et
'$/4k/ . .". est un noeud vide a la racine, suivi par un caractére générique multi-niveau.

Chaine de caractéres génériques basés sur des rubriques
4

Corps

Il
Délimiteur de gauche Délimiteur de droite
1—‘ Seulement des délimiteurs }—J
Corps

» | Nom de niveau de rubrique |—><
Délimiteur de corps

Nom de niveau de rubrique

2
»»—— Tout caractére Unicode sauf | —»«

Seulement des délimiteurs
— 2 >
E # 3 E #3
+ +
#

\ + J

Remarques :

1 Une chaine de rubrique de longueur NULL ou égale & zéro n'est pas valide

27| est conseillé de ne pas utiliserde x, ?, %dans les chaines de nom de niveau pour la
compatibilité entre les schémas de caractéres génériques basés sur les caractéres et les caractéres
génériques basés sur les rubriques.

3 Ces cas sont équivalents au masque de délimiteur de gauche.

4/ sans caractéres génériques correspond a une seule rubrique vide.

5 Ces cas sont équivalents au masque de délimiteur de droite.

6 Correspond & chaque rubrique.

7 Correspond a chaque rubrique [A ol il n'y a qu'un seul niveau.

Délimiteur de gauche
1
| —>

#/ —

+/ —

Délimiteur de corps
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)
»— / — <
o)
141 2
)
3
. /+/ J

Délimiteur de droite

5
| ——>
2

[# —

e =

Remarques :

1 La chaine de rubrique commence par une chaine vide

2 Correspond & zéro ou plusieurs niveaux. Plusieurs chaines de correspondance multi-niveau
produisent le méme effet qu'une seule chaines de correspondance multi-niveau.

3 Correspond exactement a un niveau.

4 // est une rubrique vide - un objet de rubrique sans chaine de rubrique.

5 La chaine de rubrique se termine par une chaine vide

Cas ol les caractéres génériques basés sur des rubriques ne sont pas génériques

Les caractéres génériques '+' et '#' n'ont pas de signification spéciale lorsqu'ils sont mélangés a
d'autres caracteres (y compris eux-mémes) dans un niveau de rubrique.

Cela signifie que les rubriques qui contiennent '+' ou '#"' avec d'autres caracteres dans un niveau de
rubrique peuvent étre publiées.

Etudions par exemple les deux rubriques suivantes :
1. levelO/levell/+/leveld/#
2. levelO/levell/#+/leveld/level#

Dans le premier exemple, les caractéres '+' et '#' sont traités comme des caracteres génériques et ne
sont donc pas valides dans une chaine de rubrique cible de la publication, mais ils sont valides dans un
abonnement.

Dans le second exemple, les caractéres '+' et '#' ne sont pas traités comme des caractéres génériques
et la chaine de rubrique peut donc étre la cible d'une publication et d'un abonnement.

Exemples

IBM/+/Results
J##/Results
IBM/Software/Results

Schéma de caractéres génériques (de type caractére)
Le schéma de caractéeres génériques (de type caractére) vous permet de sélectionner des rubriques en
fonction de la correspondance de caractéres standard.
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Vous pouvez sélectionner toutes les rubriques a plusieurs niveaux dans une hiérarchie de rubriques a
l'aide de la chaine '*'. L'utilisation de '+ ' dans le schéma de caractéres génériques (de type caractére)
est équivalente a l'utilisation de la chaine de caracteres génériques basée sur des rubriques '#'.

'x/*/y' est équivalenta 'x/#/y' dans le schéma basé sur des rubriques et sélectionne toutes les
rubriques de la hiérarchie de rubriques entre les niveaux 'xety',ou 'x' et 'y ' sont des noms de
rubrique qui ne figurent pas dans la série de niveaux renvoyée par le caractére générique.

'/+/"' dans le schéma basé sur les rubriques n'a pas d'équivalent exact dans le schéma basé sur les
caractéres. 'IBM/x/Results' sélectionnera également ' IBM/Patents/Software/Results'. Vous
pouvez construire des requétes avec les deux schémas qui renvoient des correspondances identiques
uniguement si l'ensemble de noms de rubrique a chaque niveau de la hiérarchie est unique.

En général, '« ' et '?' utilisés dans le schéma basé sur des caractéres n'ont pas d'équivalents dans

le schéma basé sur des rubriques. Le schéma basé sur des rubriques n'exécute pas de correspondance
partielle a l'aide de caractéres génériques. L'abonnement générique basé sur des caractéres ' IBM/
*ware/Results' ne posséde pas d'équivalent basé sur des rubriques.

Remarque : Les correspondances utilisant les abonnements génériques (de type caractere) sont plus
lentes que les correspondances utilisant les abonnements basés sur des rubriques.

Chaine de caractéres génériques (de type caractére)

»£—v4mwmmmmmmékv—ln
% *
1
%
2

A *

L 93 J

Littéral de la version 6

»— N'importe quel caractéere Unicode sauf *? et% >«

Remarques :

1Indique de ne pas appliquer le caractére suivant, qui sera traité comme un caractére littéral. ' %"
doit étre suivide 'x', '?"' ou '%". Voir <kExemples de chaines de rubrique», a la page 74.

2 Signifie "Correspondance avec zéro ou plusieurs caractéres" dans un abonnement.

3 Signifie "Correspondance exacte avec un seul caractére" dans un abonnement.

Exemples

IBM/*/Results
IBM/*ware/Results

Combinaison de chaines de rubrique

Lors de la création d'abonnement ou de l'ouverture de rubriques pour y publier des messages, la chaine
de rubrique peut étre constituée en combinant deux chaines de sous-rubrique distinctes, ou "sous-
rubriques". Une sous-rubrique est fournie par l'application ou la commande d'administration comme
chaine de rubrique, et 'autre est la chaine de rubrique associée a l'objet de rubrique. Vous pouvez utiliser
la sous-rubrique comme chaine de rubrique seule ou les combiner pour former un nouveau nom de
rubrique.

Par exemple, vous pouvez définir un abonnement en utilisant la commande MQSC DEFINE SUB. La
commande peut prendre TOPICSTR (chaine de rubrique) ou TOPICOBJ (objet de rubrique) comme
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attribut ou les deux. Si seul TOPICOBJ est fourni, la chaine de rubrique associée a l'objet de rubrique
est utilisée comme chaine de rubrique. Si seul TOPICSTR est fourni, il est utilisé comme chaine de
rubrique. Si les deux sont fournis, ils sont concaténés pour former une chaine de rubrique unique de
format TOPICOBJ / TOPICSTR, ou la chaine de rubrique configurée TOPICOBJ est toujours placée en
premier et les deux parties de la chaine sont toujours séparées par le caractére "/".

De méme, dans programme MQI, le nom de rubrique complet est créé par MQOPEN. Il est composé de
deux zones utilisées dans des appels MQI de publication/abonnement, dans l'ordre indiqué :

1. L'attribut TOPICSTR de l'objet de rubrique, nommé dans la zone ObjectName.
2. Le parameétre ObjectString définissant la sous-rubrique fournie par l'application.
La chaine de rubrique résultante est renvoyée dans le parameéetre ResObjectString.

Ces zones sont considérées comme étant présentes si le premier caractére de chaque zone n'est pas vide
ou un caractere nul et si la longueur de la zone est supérieure a zéro. Si seule une zone est présente, elle
est utilisée telle quelle comme nom de rubrique. Si aucune zone n'est renseignée, 'appel échoue avec le
code anomalie MORC_UNKNOWN_OBJECT_NAME ou MQRC_TOPIC_STRING_ERROR sile nom de rubrique
complet n'est pas valide.

Si les deux zones sont présentes, un caractere "/" est inséré entre les deux éléments du nom de rubrique
combiné résultant.

Le Tableau 2, a la page 79 illustre des exemples de concaténation de chaines de rubrique :

Tableau 2. Exemples de concaténation de chaines de rubrique

Chaine de rubrique
fournie par
l'application ou la

TOPICSTR de l'objet de | commande DEFINE Nom complet de la

rubrique SuB rubrique Commentaire

Football/Scores " Football/Scores La chaine TOPICSTR de
l'objet de rubrique est
utilisée seule.

t Football/Scores Football/Scores La chaine ObjectString/
TOPICSTR est utilisée
seule.

Football Scores Football/Scores Le caractére "/" est
ajouté au point de
concaténation.

Football /Scores Football//Scores Un 'noeud vide' est
généré entre les deux
chaines. Différent de
"Football/Scores".

/Football Scores /Football/Scores La rubrique commence
par un 'noeud vide'.
Différent de "Football/
Scores".

Le caractére "/" est considéré comme un caractére spécial fournissant la structure au nom complet de
la rubrique dans in«Arborescence de rubriques», a la page 80. Le caractére "/" ne doit pas étre utilisé
dans tous les autres cas, car la structure de l'arborescence des rubriques serait affectée. La rubrique
"/Football" est différente de la rubrique "Football".

Remarque : Si vous utilisez un objet de rubrique lors de la création d'un abonnement, la valeur de
la chaine de rubrique de l'objet de rubrique est fixe dans ['abonnement a un moment donné. Toute

Présentation technique du IBM MQ 79



modification consécutive de l'objet de rubrique n'affecte pas la chaine de rubrique ol l'abonnement est
défini.

Caracteéres génériques dans les chaines de rubrique

Les caractéres génériques suivants sont des caractéres spéciaux :

- signe plus (+)
signe diese (#)

astérisque (%)
« point d'interrogation (?)

Les caractéres génériques ont une signification spéciale uniquement lorsqu'ils sont utilisés par un
abonnement. Ces caractéres ne sont pas valides lorsqu'ils sont utilisés autre part, mais vous devez savoir
comment ils sont utilisés, et il est peut-étre préférable de ne pas les utiliser dans les chaines de rubrique
lors de la publication ou de la définition des objets de rubrique.

Si vous publiez une chaine de rubrique avec # ou + combiné avec d'autres caractéres (y compris eux-
mémes) dans un niveau de rubrique, la chaine de rubrique peut faire l'objet d'un abonnement avec l'un ou
['autre des schémas de caractére générique.

Si vous publiez une chaine de rubrique avec # ou + comme seul caractére entre deux caracteres /, la
chaine de rubrique ne peut pas faire l'objet d'un abonnement explicitement par une application qui utilise
MQSO_WILDCARD_TOPIC. Il en résulte que l'application recoit davantage de publications que prévu.

N'utilisez pas de caractéere générique dans la chaine de rubrique d'un objet de rubrique défini. Dans le
cas contraire, le caractére est traité comme caractere littéral lorsque l'objet est utilisé par un diffuseur, et
comme caractére générique lorsqu'il est utilisé par un abonnement. Cela peut générer une confusion.

Exemple de fragment de code

Ce fragment de code, extrait de l'exemple de programme Exemple 2 : publication dans une rubrigue
variable, combine un objet de rubrique et une chaine de rubrique variable :

MQOD td = {MQOD_DEFAULT%}; /* Object Descriptor */

td.ObjectType = MQOT_TOPIC; /* Object is a topic */

td.Version = MQOD_VERSION_4; /% Descriptor needs to be V4 x/
strncpy(td.ObjectName, topicName, MQ_TOPIC_NAME_LENGTH);

td.ObjectString.VSPtr = topicString;

td.ObjectString.VSLength = (MQLONG)strlen(topicString);

td.ResObjectString.VSPtr = resTopicStr;

td.ResObjectString.VSBufSize = sizeof(resTopicStr)-1;

MQOPEN (Hconn, &td, MQOO_OUTPUT | MQOO_FAIL_IF_QUIESCING, &Hobj, &CompCode, &Reason);

Arborescence de rubriques

Chaque rubrique que vous définissez correspond a un élément ou a un noeud de l'arborescence

de rubriques. Cette derniére peut étre vide pour commencer ou contenir des rubriques définies
précédemment a l'aide de commandes MQSC ou PCF. Vous pouvez définir une nouvelle rubrique a l'aide
des commandes de création de rubrique ou en spécifiant la rubrique pour la premiére fois dans une
publication ou un abonnement.

Vous pouvez utiliser toute chaine de caractéres pour définir la chaine de rubrique d'une rubrique,

mais il est conseillé de choisir une chaine de rubrique qui s'intégre dans une structure d'arborescence
hiérarchique. Une conception soignée des chaines de rubrique et des arborescences de rubriques peut
vous aider dans le cadre des opérations suivantes :

« Abonnement a plusieurs rubriques.
« Etablissement de regles de sécurité.

Vous pouvez construire une arborescence de rubriques sous la forme d'une structure plate et linéaire,
mais il est recommandé de générer une arborescence de rubriques dans une structure hiérarchique
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comportant une ou plusieurs rubriques racine. Pour plus d'informations sur la planification de la sécurité
et les rubriques, voir Sécurité de publication/abonnement.

La Figure 18, a la page 81 illustre un exemple d'arborescence de rubriques avec une rubrique racine.

UsA
Alabama Alaska
H‘"\-\-.._H_
e,
/ hx“"x,ﬁ_
- T
Auburn Maobile Montgomery Juneau

Figure 18. Exemple d'arborescence de rubriques

Chaque chaine de caracteres de la figure représente un noeud de l'arborescence de rubriques. Une chaine
de rubrique compléte est créée en agrégeant les noeuds d'un ou plusieurs niveaux de l'arborescence de
rubriques. Les niveaux sont séparés par le caractere "/". Le format d'une chaine de rubrique intégralement
spécifiée est le suivant : "racine/niveau2/niveau3".

Les rubriques valides de l'arborescence de rubriques illustrée dans la Figure 18, a la page 81 sont les
suivantes :

"USA"

"USA/Alabama"
"USA/Alaska"
"USA/Alabama/Auburn"
"USA/Alabama/Mobile"
"USA/Alabama/Montgomery"
"USA/Alaska/Juneau"

Lorsque vous concevez des chaines de rubrique et des arborescences de rubriques, n'oubliez pas que
le gestionnaire de files d'attente n'interpréte pas la chaine de rubrique elle-méme et qu'il n'essaye pas
d'en déterminer la signification. Il utilise simplement la chaine de rubrique pour envoyer des messages
sélectionnés aux abonnés de cette rubrique.

Les principes suivants s'appliquent a la construction et au contenu d'une arborescence de rubriques :
« Le nombre de niveaux d'une arborescence de rubriques est illimité.
« Lalongueur du nom d'un niveau dans une arborescence de rubriques est illimitée.

« Le nombre de noeuds "racine" est illimité (le nombre d'arborescences de rubriques l'est donc
également).

Taches associées
Réduction du nombre de rubriques non souhaitées dans l'arborescence de rubrique

Objets de rubrique d'administration
A l'aide d'un objet de rubrique d'administration, vous pouvez affecter des attributs spécifiques et autres
que ceux par défaut aux rubriques.

Figure 19, a la page 82 illustre comment la rubrique de haut niveau Sport qui est divisée en plusieurs
rubriques couvrant divers sports peut étre visualisée comme arborescence de rubriques :
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Sport

Soccer Gaolf Tennis

Figure 19. Visualisation d'une arborescence de rubriques

Figure 20, a la page 82 illustre comment l'arborescence de rubriques peut étre a nouveau divisée en
sous-rubriques traitant de différents types d'informations sur chaque sport :

Sport I
IIIIE:E!:IIIII Golf | | Tennis
xf K 4
™,
fﬁf \H f/f \\\

i
| Fi:1ures| | Results | Tournaments I Rankings | I Flesults|

Figure 20. Arborescence de rubriques étendue

Pour créer l'arborescence de rubriques illustrée, il n'est pas nécessaire de définir des objets de rubrique
d'administration. Chaque noeud figurant dans l'arborescence est défini par une chaine de rubrique créée
dans une opération de publication ou d'abonnement. Chaque rubrique de l'arborescence hérite des
attributs de son parent. Les attributs sont hérités de l'objet de rubrique parent, car par défaut, tous

les attributs sont définis sur ASPARENT. Dans cet exemple, toutes les rubriques possedent les mémes
attributs que la rubrique Sport. La rubrique Sport ne posséde aucun objet de rubrique d'administration
et hérite des attributs de SYSTEM.BASE.TOPIC.

Notez qu'il est déconseillé d'octroyer des droits d'acces a des utilisateurs non mgm au niveau du noeud
racine de l'arborescence de rubriques (SYSTEM.BASE.TOPIC), car les droits sont hérités et ne peuvent pas
étre restreints. De ce fait, en accordant des droits d'accés a ce niveau, vous octroyez des droits d'accés a
la totalité de l'arborescence. Vous devez accorder les droits d'accés a un niveau de rubrique inférieur dans
la hiérarchie.

Les objets de rubrique d'administration peuvent étre utilisés pour définir des attributs spécifiques pour
des noeuds particuliers dans l'arborescence de rubriques. Dans l'exemple suivant, l'objet de rubrique
d'administration est défini pour attribuer la valeur NO a la propriété d'abonnements durables DURSUB de
la rubrique Football :

DEFINE TOPIC(FOOTBALL.EUROPEAN)

TOPICSTR('Sport/Soccer')

DURSUB (NO)

DESCR('Administrative topic object to disallow durable subscriptions')

L'arborescence de rubriques peut étre consultée sous forme de :
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Figure 21. Visualisation d'un objet de rubrique d'administration associé a la rubrique Sport/Football

Toutes les applications qui s'abonnent aux rubriques sous Football dans l'arborescence peuvent toujours
utiliser les chaines de rubrique utilisées avant l'ajout de l'objet de rubrique d'administration. Cependant,
une application peut étre écrite pour s'abonner a l'aide du nom d'objet FOOTBALL . EUROPEAN au lieu de
la chalne /Sport/Soccer. Par exemple, pour s'abonner a /Sport/Soccer/Results, une application
peut spécifier MQSD . ObjectName en tant que FOOTBALL . EUROPEAN et MQSD.ObjectString en tant
que Results.

Avec cette fonction, vous pouvez masquer une partie de l'arborescence de rubriques vis-a-vis des
développeurs d'applications. Définissez un objet de rubrique d'administration sur un noeud spécifique
dans l'arborescence de rubriques, puis les développeurs peuvent définir leurs propres rubriques en tant
que rubriques enfant du noeud. Les développeurs doivent uniqguement connaitre la rubrique parent, et
non les autres noeuds de l'arborescence parent.

Héritage des attributs

Si une arborescence de rubriques comporte plusieurs objets de rubrique d'administration, par défaut
chaque objet hérite ses attributs de la rubrique d'administration parent la plus proche. L'exemple
précédent a été étendu dans Figure 22, a la page 83 :

—| Sport |—

FOOTBAL EUROPEAN TEMNNIS
DURSUBS(YES) DURSUBS(ASPARENT)

| Soccer Golf Tennis I

TEAMS. TEAMX TEAMS TEAMY PLAYERS.PLAYERA PLAYERS.PLAYERE
DURSUBS(ASPARENT) DURSUBSIASPARENT) DURSUBS(ASPARENT) DURSUBS(ASPARENT)
= .. 1 Y 1
Team¥ | | TeamY Playerd | | PlayerB

7 4 \ \
/ /
N\ /o N\ /
| Fi:-ttures| | Results | l Fixturas | IHesuIls| I Matchups | I Flasults| | Matchups | | Hasult&|

Figure 22. Arborescence de rubriques avec plusieurs objets de rubrique d'administration

Par exemple, utilisez la fonction d'héritage pour attribuer a toutes les rubriques enfant de /Sport/
Soccer la propriété ou les abonnements sont non durables. Remplacez l'attribut DURSUB de
FOOTBALL . EUROPEAN par NO.
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Cet attribut peut étre défini a l'aide de la commande suivante :

ALTER TOPIC(FOOTBALL.EUROPEAN) DURSUB(NO)

La propriété DURSUB de tous les objets de rubrique d'administration des rubriques enfant de Sport/
Soccer a pour valeur ASPARENT (valeur par défaut). Aprés avoir modifié la valeur de la propriété
DURSUB de FOOTBALL . EUROPEAN en NO, les rubriques enfant de Sport/Soccer héritent de la valeur de
propriété DURSUB NO. Toutes les rubriques enfant de Sport/Tennis héritent de la valeur de DURSUB de
l'objet SYSTEM.BASE.TOPIC.SYSTEM.BASE.TOPIC est doté de la valeur YES.

La tentative de créer un abonnement durable a la rubrique Sport/Soccer/TeamX/Results va
échouer ; cependant, il est possible de créer un abonnement durable a Sport/Tennis/PlayexrB/
Results.

Controle de l'utilisation de caractéres génériques avec la propriété WILDCARD

Utilisez la propriété WILDCARD du paramétre Topic de MQSC ou la propriété WildcardOperation
équivalente de la commande PCF Topic pour controler la distribution des publications sur les applications
abonnées qui utilisent les noms de chaine de rubrique générique. La propriété WILDCARD peut avoir deux
valeurs possibles :

WILDCARD
Comportement des abonnements génériques par rapport a cette rubrique.

PASSTHRU
Les abonnements a une rubrique générique moins spécifique que la chaine de rubrique dans cet
objet rubrique recoivent les publications effectuées dans cette rubrique et les chaines de rubrique
plus spécifiques que cette rubrique.

BLOCK
Les abonnements a une rubrique générique moins spécifique que la chaine de rubrique dans cet
objet rubrique ne recoivent pas les publications effectuées dans cette rubrique ou les chaines de
rubrique plus spécifiques que cette rubrique.

La valeur de cet attribut est utilisée lorsque des abonnements sont définis. Si vous modifiez cet
attribut, l'ensemble de rubriques couvert par les abonnements existants n'est pas affecté par la
modification. Ce scénario s'applique également si la topologie est modifiée lorsque des objets
rubrique sont créés ou supprimés. L'ensemble de rubriques correspondant aux abonnements créés a
la suite de la modification de l'attribut WILDCARD est créé en utilisant la topologie modifiée. Si vous
voulez forcer la réévaluation de l'ensemble de rubriques correspond pour les abonnements existants,
vous devez redémarrer le gestionnaire de files d'attente.

Dans l'exemple, «<Exemple : Créer le cluster de publication/abonnement Sport», a la page 88, vous
pouvez suivre les étapes pour créer la structure de l'arborescence de rubriques affichée dans Figure 23, a
la page 85.
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FOOTBALL RUGBY

WILDCARD{ELOCK])

Arzenal Leeds
. Blackburn 5t Helens
Chelsea | | Warrington
| Wigan

Figure 23. Arborescence de rubriques qui utilise la propriété WILDCARD, BLOCK

Un abonné utilisant la chaine de rubrique générique # recoit toutes les publications de la rubrique
Spozrt et de la sous-arborescence Sport/Rugby. L'abonné ne recoit aucune publication de la sous-
arborescence Sport/Football car la valeur de propriété WILDCARD de la rubrique Sport/Football
est BLOCK.

PASSTHRU correspond au parameétre par défaut. Vous pouvez définir la valeur PASSTHRU de la propriété
WILDCARD sur les noeuds de l'arborescence Spoxrt. Si les noeuds ne disposent pas de la valeur BLOCK
de la propriété WILDCARD, la définition de PASSTHRU ne modifie pas le comportement constaté par les
abonnés sur les noeuds de l'arborescence Sports.

Dans l'exemple, créez des abonnements pour observer comment le parametre de caractére générique
affecte les publications distribuées ; voir Figure 27, a la page 90. Exécutez la commande de publication
dans Figure 30, a la page 91 pour créer quelques publications.

pub QMA
Figure 24. Publier dans QMA

Les résultats sont affichés dans Tableau 3, a la page 85. Notez comment la définition de la valeur
BLOCK de la propriété WILDCARD empéche les abonnements avec caracteres génériques de recevoir les
publications des rubriques dans la portée du caractére générique.

Tableau 3. Publications recues sur QMA

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques

SPORTS Sports/#

Toutes les publications dans la

Sports sous-arborescence Football sont
S ts/Rugb )
Sggitszﬂébz/Leeds bloguées par WILDCARD (BLOCK)
dans Sports/Football
SARSENAL [Sports/#/Arsenal - WILDCARD(BLOCK) surSports/

Football empéche l'abonnement
générique dans Arsenal
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Tableau 3. Publications recues sur QMA (suite)

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques

SLEEDS Sports/i#/Leeds

La valeur de propriété par

défaut WILDCARD dans Sports/
Rugby n'empéche pas l'abonnement
générique dans Leeds.

Sports/Rugby/Leeds

Remarque :

Supposons qu'un abonnement est doté d'un caractere générique qui fait correspondre un objet de
rubrique a la valeur BLOCK de la propriété WILDCARD>. Si 'abonnement dispose également d'une chaine
de rubrique située a droite du caractére générique correspondant, il ne recoit jamais de publication.

Les publications qui ne sont pas bloquées sont celles dans les rubriques parent du caractére générique
bloqué. Les publications dans les rubriques enfant de la rubrique dotée de la valeur de propriété BLOCK
sont bloquées par le caractére générique. Par conséquent, les chaines de rubrique d'abonnement incluant
une rubrique située a droite du caractére générique ne regoivent jamais de publications a des fins de
correspondance.

La définition de la valeur de propriété WILDCARD sur BLOCK ne signifie pas que vous ne pouvez pas
créer d'abonnement a l'aide d'une chaine de rubrique qui comprend des caractéres génériques. Un
abonnement de ce type est normal. L'abonnement comprend une rubrique explicite qui correspond a
la rubrique avec un objet de rubrique dont la propriété WILDCARD a pour valeur BLOCK. Il utilise les
caracteres génériques pour les rubriques parent ou enfant de la rubrique dont la propriété WILDCARD
est définie sur BLOCK. Dans l'exemple figurant dans Figure 23, a la page 85, un abonnement tel que
Sports/Football/# peut recevoir des publications.

Caracteéres génériques et rubriques de cluster

Les définitions de rubrique de cluster sont propagées a chaque gestionnaire de files d'attente d'un cluster.
L'abonnement a une rubrique de cluster sur un gestionnaire de files d'attente d'un cluster entraine la
création d'abonnements proxy par le gestionnaire. Un abonnement proxy est créé sur chaque gestionnaire
de files d'attente du cluster. Les abonnements utilisant les chaines de rubrique contenant des caractéres
génériques et associés aux rubriques de cluster peuvent générer un comportement imprévisible. Le
comportement est expliqué dans l'exemple qui suit.

Dans la configuration de cluster, par exemple, «<Exemple : Créer le cluster de publication/abonnement
Sport», a la page 88, QMB dispose du méme ensemble d'abonnements que QMA, mais QMB n'a recu
aucune publication aprés que le diffuseur a publié dans QMA. Voir Figure 24, a la page 85. Méme si les
rubriques Sports/Football et Sports/Rugby sont des rubriques de cluster, les abonnements définis
dans fullsubs.tst ne font pas référence a une rubrique de cluster. Aucun abonnement proxy n'est propagé
depuis QMB dans QMA. Sans abonnement proxy, aucune publication sur QMA n'est réacheminée vers QMB.

Certains abonnements, tels Sports/#/Leeds, peuvent sembler référencer une rubrique de cluster,
Sports/Rugby dans ce cas. L'abonnement Sports/#/Leeds est résolu en l'objet de rubrique
SYSTEM.BASE.TOPIC.

La regle relative a la résolution de 'objet de rubrique référencé par un abonnement tel que Sports/#/
Leeds est la suivante. Tronquez la chaine de rubrique au premier caractére générique. Naviguez vers la
gauche dans la chaine de rubrique et recherchez la premiére rubrique comprenant un objet de rubrique
d'administration associé. L'objet de rubrique peut spécifier un nom de cluster ou définir un objet de
rubrique local. Dans l'exemple, Sports/#/Leeds, une fois tronquée, la chaine de rubrique correspond
a Sports, qui ne comprend pas d'objet de rubrique, et par conséquent Sports/#/Leeds hérite de
SYSTEM.BASE.TOPIC, qui est un objet de rubrique local.

Pour visualiser comment l'abonnement aux rubriques en cluster peut modifier le fonctionnement de la
propagation des caractéres génériques, exécutez le script de commande upsubs.bat. Le script efface les
files d'attente d'abonnement et ajoute les abonnements de rubrique de cluster dans fullsubs.tst. Exécutez
puba.bat de nouveau pour créer un lot de publications ; voir Figure 24, a la page 85.
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Tableau 4, a la page 87 affiche le résultat de l'ajout de deux nouveaux abonnements au méme
gestionnaire de files d'attente sur lequel les publications ont été publiées. Le résultat est comme prévu,
les nouvelles publications recoivent chacune une publication et le nombre de publications regues par les
autres abonnements est inchangé. Les résultats imprévus se produisent sur l'autre gestionnaire de files
d'attente de cluster ; voir Tableau 5, a la page 87.

Tableau 4. Publications regues sur QMA

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques
SPORTS Sports/# Sports Toutes les publications dans la
S ts/Rusb sous-a}rborescence Football sont
sggitszﬂgbz/Leeds bloquées par WILDCARD (BLOCK)
dans Sports/Football
SARSENAL [Sports/#/Arsenal - WILDCARD(BLOCK) surSpoxrts/
Football empéche l'abonnement
générique dans Arsenal
SLEEDS Sports/4#/Leeds Sports/Rugby/Leeds La valeur de propriété par

défaut WILDCARD dans Sports/
Rugby n'empéche pas l'abonnement
générique dans Leeds.

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Arsenal recoit une publication car
Arsenal Arsenal 'abonnement ne comporte pas de
caractére générique.

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rugby/Leeds |Leeds regoit une publication dans
tous les cas.

Tableau 5, a la page 87 affiche le résultat de l'ajout de deux nouveaux abonnements sur QMB

et la publication dans QMA. Pour rappel, QMB n'a regu aucune publication sans ces deux nouveaux
abonnements. Comme prévu, les deux nouveaux abonnements recoivent des publications car Sports/
FootBall et Sports/Rugby sont tous deux des rubriques de cluster. QMB a transmis des abonnements
proxy pour Sports/Football/Arsenal et Sports/Rugby/Leeds a QMA, qui a ensuite envoyé les
publications a QMB.

Le résultat imprévu est que les deux abonnements Sports/# et Sports/#/Leeds qui ne recevaient pas
de publications en recoivent maintenant. Cette situation est due au fait que les publications Sports/
Football/Arsenal et Sports/Rugby/Leeds transférées vers QMB pour les autres abonnements

sont maintenant disponibles pour tout abonnement associé a QMB. Par conséquent, les abonnements

aux rubriques locales Sports/# et Sports/#/Leeds recoivent la publication Sports/Rugby/Leeds.
Sports/#/Arsenal ne regoit toujours pas de publication, car la propriété WILDCARD de Sports/Football
est définie sur BLOCK.

Tableau 5. Publications regues sur QMB

Abonneme

nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques

SPORTS Sports/i# Sports/Rugby/ Toutes les publications dans la

Leeds sous-arborescence Football sont

bloquées par WILDCARD (BLOCK)
dans Sports/Football

SARSENAL [Sports/#/Arsenal - WILDCARD(BLOCK) surSpoxts/
Football empéche l'abonnement
générique dans Arsenal
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Tableau 5. Publications recues sur QMB (suite)

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques
SLEEDS Sports/#/Leeds Sports/Rugby/ La valeur de propriété par

défaut WILDCARD dans Sports/
Rugby n'empéche pas l'abonnement
générique dans Leeds.

Leeds

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Arsenal recoit une publication car
Arsenal Arsenal 'abonnement ne comporte pas de
caractére générique.

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rugby/Leeds |Leeds regoit une publication dans
tous les cas.

Dans la plupart des applications, il n'est pas recommandé qu'un abonnement influence le comportement
d'un autre abonnement. Un des avantages principaux de la propriété WILDCARD dotée de la valeur BLOCK
est qu'elle permet aux abonnements de la méme chaine de rubrique contenant des caractéres génériques
d'avoir le méme comportement. Les résultats de l'abonnement sont les mémes, que l'abonnement soit
sur le méme gestionnaire de files d'attente que le diffuseur de publications ou sur un gestionnaire
différent.

Caractéres génériques et flux

Dans le cadre d'une nouvelle application écrite sur l'API de publication/abonnement, l'effet est qu'un
abonnement a * ne recgoit aucune publication. Pour recevoir toutes les publications Sports, vous devez
vous abonner a Sports/* ou Sports/i#; il en est de méme pour les publications Business.

Le comportement d'une application de publication/abonnement en file d'attente existante ne change
pas lorsque le courtier de publication/abonnement est migré vers IBM WebSphere MQ 7 et versions
ultérieures. La propriétéStreamName dans les commandes Publish, Register Publisher ou
Subscriber est mappée sur le nom de la rubrique vers laquelle le flux a été migré.

Caracteéres génériques et points d'abonnement

Dans le cas d'une nouvelle application écrite sur l'API de publication/abonnement, l'effet de la migration
est qu'un abonnement a * ne recoit aucune publication. Pour recevoir toutes les publications Sports, vous
devez vous abonner a Sports/* ou Sports/#; il en est de méme pour les publications Business.

Le comportement d'une application de publication/abonnement en file d'attente existante ne change
pas lorsque le courtier de publication/abonnement est migré vers IBM WebSphere MQ 7 et versions
ultérieures. La propriété SubPoint dans les commandes Publish, Registexr Publisher ou
Subscriber est mappée sur le nom de la rubrique vers laquelle l'abonnement a été migré.

Exemple : Créer le cluster de publication/abonnement Spoxrt

Les étapes suivantes créent un cluster, CL1, avec quatre gestionnaires de files d'attente : deux
référentiels complets,CL1A et CL1B, et deux référentiels partiels, QMA et QMB. Les référentiels complets
sont utilisés pour contenir uniqguement les définitions de cluster. QMA est désigné comme hote de rubrique
de cluster. Les abonnements durables sont définis sur QMA et QMB.

Remarque : L'exemple est codé pour Windows. Vous devez coder a nouveau create gmgrs.bat et create
pub.bat pour configurer et tester l'exemple sur les autres plateformes.

1. Créez les fichiers script.

a. Créez topics.tst
b. Créez wildsubs.tst

c. Créez fullsubs.tst
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d. Créez gmgrs.bat

e. Créez pub.bat
2. Exécutez gmgrs.bat pour créer la configuration.
gmgrs

Créez les rubriques dans Figure 23, a la page 85. Le script de la figure 5 crée les rubriques de cluster
Sports/Football et Sports/Rugby.

Remarque : L'option REPLACE ne remplace pas les propriétés TOPICSTR d'une rubrique. TOPICSTR
est une propriété dont la valeur varie dans l'exemple afin de tester les différentes arborescences de
rubriques. Pour modifier les rubriques, supprimez d'abord la rubrique.

DELETE TOPIC Sports')
DELETE TOPIC Football')
DELETE TOPIC Arsenal')
DELETE TOPIC Blackburn')
DELETE TOPIC Chelsea')
DELETE TOPIC ('Rugby')
DELETE TOPIC Leeds')
DELETE TOPIC ('Wigan')
DELETE TOPIC Warrlngton )
DELETE TOPIC Helens')

DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC

('
(
('
('
(
('
('
(
('
('s
('Sports') TOPICSTR('Sports')

('Footbhall') TOPICSTR('Sports/Football') CLUSTER(CL1) WILDCARD(BLOCK)
('Arsenal') TOPICSTR(' Sports/Football/Arsenal )

('"Blackburn') TOPICSTR(' Sports/Football/Blackburn )

('Chelsea') TOPICSTR('Sports/Footbhall/Chelsea')

('Rugby") TOPICSTR('Sports/Rugby') CLUSTER(CL1)

('Leeds") TOPICSTR('Sports/Rugby/Leeds')

('Wigan') TOPICSTR( Sports/Rugby/W1gan )

(! Warrlngton ) TOPICSTR('Sports/Rugby/Warrington')

('s Helens') TOPICSTR('Sports/Rugby/St. Helens')

Figure 25. Supprimer et créer des rubriques : topics.tst

Remarque : Supprimez les rubriques car REPLACE ne remplace pas les chaines de rubrique.

Créez des abonnements avec des caractéres génériques. Les caractéres génériques faisant correspondre
les rubriques aux objets de rubrique dans Figure 23, a la page 85. Créez une file d'attente pour chaque
abonnement. Les files d'attente sont effacées et les abonnements supprimés lorsque le script est exécuté
ou réexécuté.

Remarque : L'option REPLACE ne remplace pas les propriétés TOPICOBJ ou TOPICSTR d'un
abonnement. TOPICOBJ ou TOPICSTR sont les propriétés dont la valeur varie dans l'exemple afin de
tester les différents abonnements. Pour les modifier, supprimez d'abord l'abonnement.

DEFINE QLOCAL(QSPORTS) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QSARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL(QSLEEDS) ~REPLACE
CLEAR QLOCAL (QSPORTS)

CLEAR QLOCAL (QSARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QSLEEDS)

DELETE SUB (SPORTS)

DELETE SUB (SARSENAL)

DELETE SUB (SLEEDS)

DEFINE SUB (SPORTS) TOPICSTR('Sports/#") DEST (QSPORTS)

DEFINE SUB (SARSENAL) TOPICSTR('Sports/+/Arsenal') DEST(QSARSENAL)
DEFINE SUB (SLEEDS) TOPICSTR('Sports/+/Leeds') DEST(QSLEEDS)

Figure 26. Créer des abonnements génériques : wildsubs.tst

Créez des abonnements qui font référence aux objets de rubrique du cluster.

Remarque :
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Le délimiteur, /, est automatiquement inséré entre la chaine de rubrique référencée par TOPICOBJ et la
chaine de rubrique définie par TOPICSTR.

La définition DEFINE SUB(FARSENAL) TOPICSTR('Sports/Football/Arsenal')
DEST (QFARSENAL) crée le méme abonnement. TOPICOBJ permet de facilement référencer la chaine
de rubrique déja définie. Lorsqu'il est créé, l'abonnement ne se rapporte plus a l'objet de rubrique.

DEFINE QLOCAL (QFARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QRLEEDS) REPLACE
CLEAR QLOCAL (QFARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QRLEEDS)

DELETE SUB (FARSENAL)

DELETE SUB (RLEEDS)

DEFINE SUB (FARSENAL) TOPICOBJ('Football') TOPICSTR('Arsenal') DEST(QFARSENAL)
DEFINE SUB (RLEEDS) TOPICOBJ('Rugby') TOPICSTR('Leeds') DEST(QRLEEDS)

Figure 27. Supprimer et créer des abonnements : fullsubs.tst

Créez un cluster avec deux référentiels. Créez deux référentiels partiels pour la publication et
['abonnement. Réexécutez le script pour tout supprimer, puis recommencez. Le script crée également
la hiérarchie de rubriques et les abonnements génériques initiaux.

Remarque :

Sur les autres plateformes, écrivez un script similaire ou tapez toutes les commandes. L'utilisation d'un
script permet de tout supprimer rapidement et de recommencer avec une configuration identique.

@echo off

set port.CL1B=1421

set port.CLIA=1420

for %%A in (CL1A CL1B QMA QMB) do call :createQM %%

call :configureQM CL1A CL1B %port.CL1B% full

call :configureQM CL1B CL1A %port.CL1A% full

for %%A in (QMA QMB) do call :configureQM %%A CL1A %port.CL1A% partial
for %%A in (topics.tst wildsubs.tst) do runmgsc QMA < 9%%A

for %%A in (wildsubs.tst) do runmgsc QMB < %XA

goto:eof

:createQM

echo Configure Queue manager %

endmgm -p %1

for %%B in (dlt crt str) do %%Bmgm %1
goto:eof

:configureQM

if %1==CL1A set p=1420

if 9%1==CL1B set p=1421

if %1==QMA set p=1422

if 9%1==QMB set p=1423

echo configure %1 on port %p% connected to repository %2 on port %3 as %4 repository
echo DEFINE LISTENER(LST%1) TRPTYPE(TCP) PORT(%p%) CONTROL(QMGR) REPLACE | runmgsc %1
echo START LISTENER(LST%1) | runmgsc %

if full==%4 echo ALTER QMGR REPOS(CL1) DEADQ(SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE) | runmgsc %1
echo DEFINE CHANNEL(TO0.%2) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('LOCALHOST(%3)') CLUSTER(CL1)
REPLACE | runmgsc %1

echo DEFINE CHANNEL(TO.%1) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('LOCALHOST (%p%) ")
CLUSTER(CL1) REPLACE | runmgsc %1

goto:eof

Figure 28. Créer des gestionnaires de files d'attente : gmgrs.bat

Mettez a jour la configuration en ajoutant des abonnements aux rubriques de cluster.

@echo off
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < wildsubs.tst
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < upsubs.tst

Figure 29. Mettre a jour les abonnements : upsubs.bat
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Exécutez pub.bat, avec un gestionnaire de files d'attente comme parametre pour publier les messages
contenant la chaine de rubrique de publication. Pub. bat utilise l'exemple de programme amgspub.

@echo off

@rem Provide queue manager name as a parameter
set S=Sports

set S=6 Sports/Football Sports/Football/Arsenal
set S=6 Sports/Rugby Sports/Rugby/Leeds

for %%B in (6) do echo %%B | amqgspub %%B 9%

Figure 30. Publier : pub.bat

Flux et rubriques

La publication/abonnement en file d'attente propose le concept de flux de publications qui n'existe pas
dans le modeéle de publication/abonnement intégré. Dans la publication/abonnement en file d'attente, les
flux permettent de séparer les flux d'informations des différentes rubriques. A partir d'IBM WebSphere
MQ 7.0, un flux est implémenté comme une rubrique de niveau supérieur pouvant étre mappée de
maniére administrative vers un autre identificateur de rubrique.

Le flux par défaut SYSTEM.BROKER.DEFAULT .STREAM est configuré automatiquement pour tous les
courtiers et les gestionnaires de files d'attente d'un réseau, et aucune configuration additionnelle

n'est requise pour l'utiliser. Imaginez que le flux par défaut est un espace de sujet par défaut sans

nom. Les rubriques publiées dans le flux par défaut sont immédiatement disponibles pour tous les
gestionnaires de files d'attente connectés depuis IBM WebSphere MQ 7.0, qui s'exécutent avec la
publication/l'abonnement en file d'attente activé. Les flux nommés sont similaires aux espaces de sujet
nommeés séparés. Le flux nommé doit étre défini sur chaque courtier sur lequel il est utilisé.

Si les diffuseurs de publications et les abonnés se trouvent sur des gestionnaires de files d'attente
différents, une fois qu'ils sont connectés dans la méme hiérarchie de courtiers, aucune configuration
supplémentaire n'est requise pour que les publications et les abonnements circulent entre eux. La méme
interopérabilité fonctionne dans l'autre sens également.

Flux nommeés

Un concepteur de solutions qui utilise le modeéle de programmation de publication/abonnement en file
d'attente peut décider de placer toutes les publications relatives au sport dans un flux nommé Sport.
Dans IBM WebSphere MQ 6.0, un flux est souvent répliqué automatiquement sur d'autres courtiers qui
utilisent la file d'attente modéle, SYSTEM.BROKER . MODEL . STREAM. Cependant, pour que le flux soit
accessible par un gestionnaire de files d'attente s'exécutant sur la IBM WebSphere MQ 7.0 ou une édition
ultérieure, avec la publication/l'abonnement en file d'attente activé, il doit étre ajouté manuellement.

Les applications de publication/abonnement en file d'attente qui s'abonnent a Soccer/Results dans
le flux Spoxt fonctionnent sans modification. Les applications de publication/abonnement intégrées qui
s'abonnent a la rubrique Spoxrt a l'aide de MQSUB et fournissant la chaine de rubrique Soccer/Results
recoivent également les mémes publications.

La tache d'ajout d'un flux est décrite dans la rubrique Ajout d'un flux. Il se peut que vous deviez ajouter
des flux manuellement pour les deux raisons suivantes.

1. Vous poursuivez le développement de vos applications de publication/abonnement en file d'attente
qui s'exécutent sur la version la plus récente du gestionnaire de files d'attente, plutdt que de migrer les
applications vers l'interface MQI de publication/abonnement intégrée.

2. Le mappage par défaut des flux sur des rubriques entraine une "collision" dans l'espace de sujet, et les
publications dans un flux possedent la méme chaine de rubrique que les publications d'un autre flux.

Droits

Par défaut, la racine de l'arborescence de rubriques contient plusieurs

objets de rubrique : SYSTEM.BASE.TOPIC, SYSTEM.BROKER.DEFAULT.STREAM et
SYSTEM.BROKER.DEFAULT.SUBPOINT. Les droits (pour la publication ou l'abonnement par
exemple) sont déterminés par les droits dans SYSTEM.BASE . TOPIC ; tous les droits dans
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SYSTEM.BROKER.DEFAULT.STREAM ou SYSTEM.BROKER.DEFAULT .SUBPOINT sont ignorés. Si
SYSTEM.BROKER.DEFAULT.STREAM ou SYSTEM.BROKER.DEFAULT .SUBPOINT est supprimé et recréé
avec une chaine de rubrique non vide, les droits définis sur ces objets sont utilisés comme pour un objet
de rubrique normal.

Mappage entre les flux et les rubriques

Un flux de publication/abonnement est imité dans la IBM WebSphere MQ 7.0 et versions ultérieures en
créant une file d'attente et en lui attribuant le méme nom que le flux. La file d'attente est parfois appelée
la file d'attente de flux car elle s'affiche comme telle pour les applications de publication/abonnement en
file d'attente. Elle est identifiée par le moteur de publication/abonnement en l'ajoutant a la liste de noms
spéciale appelée SYSTEM.QPUBSUB.QUEUE . NAMELIST. Vous pouvez ajouter le nombre de flux requis
en ajoutant des files d'attente spéciales additionnelles a la liste de noms. Enfin, vous devez ajouter des
rubriques ayant le méme nom que les flux, et les mémes chaines de rubrique que le nom de flux pour
pouvoir publier et vous abonner aux rubriques.

Dans des circonstances exceptionnelles toutefois, vous pouvez attribuer aux rubriques qui correspondent
aux flux les chaines de rubrique de votre choix lorsque vous définissez les rubriques. L'objectif d'une
chaine de rubrique est d'affecter a la rubrique un nom unique dans l'espace de sujet. En régle générale, le
nom de flux remplit cette fonction parfaitement. Il arrive parfois qu'un nom de flux entre en conflit avec
un nom de rubrique existant. Pour résoudre le probléme, choisissez une autre chaine de rubrique pour la
rubrique associée au flux. Sélectionnez n'importe quelle chaine de rubrique en vous assurant qu'elle est
unique.

La chaine de rubrique définie dans la définition de rubrique est ajoutée comme préfixe a la chaine de
rubrique fournie par les diffuseurs de publications et les abonnés a l'aide des appels MQI MQOPEN ou
MQSUB. Les applications se référant aux rubriques a l'aide des objets de rubrique ne sont pas affectées
par le choix d'une chaine de rubrique en préfixe ; vous pouvez ainsi choisir une chaine de rubrique qui
rend les publications uniques dans l'espace de sujet.

Le remappage des différents flux sur les différentes rubriques dépend des préfixes utilisés pour rendre les
chalnes de rubrique uniques, afin de distinguer un ensemble de rubriques d'un autre. Vous devez définir
une convention d'attribution de nom de rubrique universelle qui est suivie a la lettre pour que le mappage
fonctionne.

Dans la IBM WebSphere MQ 7.0, s'il existe une collision de chaines de rubrique, vous pouvez utiliser les
flux pour séparer les espaces de sujet.

Depuis IBM WebSphere MQ 7.0, le mécanisme d'attribution de préfixe est utilisé pour remapper une
chaine de rubrique vers un autre emplacement dans l'espace de sujet.

Remarque : Lorsque vous supprimez un flux, supprimez d'abord tous les abonnements du flux. Cette
action est tres importante si les abonnements proviennent d'autres courtiers de la hiérarchie.

Exemple

Dans Figure 31, a la page 93, la rubrique 'Spozrt' fait que la chaine de rubrique 'xyz' génére

des publications provenant du flux 'Sport' et dont le préfixe est ' xyz' dans l'espace de sujet du
gestionnaire de files d'attente de la version 7. La publication ou l'abonnement dans la version 7 a la
rubrique 'Sport' ajoute le préfixe 'xyz' ala chaine de rubrique. Si la publication est propagée a un
abonné IBM WebSphere MQ 6, le préfixe 'xyz' est supprimé de la publication et placé dans le flux
'Sport'. Inversement, lorsque la publication est propagée d'IBM WebSphere MQ 6 vers IBM WebSphere
MQ 7, du flux 'Sport' vers la rubrique 'Sport', le préfixe 'xyz' est ajouté a la chaine de rubrique.
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Figure 31. Flux IBM WebSphere MQ 6 qui coexistent avec les rubriques IBM WebSphere MQ 7

Point d'abonnement et rubriques
Les points d'abonnement nommés sont émulés par les rubriques et les objets de rubrique.

Pour ajouter les points d'abonnement manuellement, voir Ajout d'un point d'abonnement.

Points d'abonnement dans IBM MQ

IBM MQ mappe les points d'abonnement sur différents espaces de sujet dans l'arborescence de
rubriques d'IBM MQ. Les rubriques des messages de commande sans point d'abonnement sont associées
a la racine de l'arborescence des rubriques IBM MQ et héritent des propriétés de SYSTEM.BASE . TOPIC.

Les messages de commande avec un point d'abonnement sont traités a l'aide de la liste des objets

de rubrique dans SYSTEM. QPUBSUB . SUBPOINT.NAMELIST. Le nom de point d'abonnement dans le
message de commande est comparé a la chaine de rubrique de chaque objet de rubrique dans la liste.
S'il existe une correspondance, le nom de point d'abonnement est ajouté en préfixe comme noeud de
rubrique a la chaine de rubrique. La rubrique hérite ses propriétés de l'objet de rubrique associé situé
dans SYSTEM.QPUBSUB.SUBPOINT.NAMELIST.

Les points d'abonnement sont utilisés pour créer un espace de sujet séparé pour chaque point
d'abonnement. L'espace de sujet est associé a la racine d'une rubrique ayant le méme nom que le point
d'abonnement. Les rubriques dans chaque espace de sujet héritent de leurs propriétés de l'objet de
rubrique ayant le méme nom que le point d'abonnement.

Toutes les propriétés qui ne sont pas définies dans 'objet de rubrique correspondant sont héritées, de la
maniere normale, a partir de SYSTEM. BASE . TOPIC.

Les applications de publication/abonnement en file d'attente existantes qui utilisent les en-tétes de
message MQRFH2 continuent de s'exécuter en définissant la propriété SubPoint dans les messages de
commande Publish ou Register subscriber. Le point d'abonnement est associé a la chaine de
rubrique dans le message de commande et la rubrique obtenue est traitée de la méme fagon qu'une autre
rubrique.
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Les applications IBM WebSphere MQ 7.0, ou version ultérieure, ne sont pas affectées par les points
d'abonnement. Si une application utilise une rubrique qui hérite de l'un des objets de rubrique
correspondants, elle interagit avec une application en file d'attente a l'aide du point d'abonnement
correspondant.

Exemple

Une application de publication/abonnement WebSphere Message Broker existante (également appelée
IBM Integration Bus) migrée vers IBM MQ a créé deux objets de rubrique, GBP et USD, avec les chaines de
rubrique correspondantes, 'GBP' et 'USD".

Les éditeurs existants dans la rubrique NYSE/IBM/SPOT, migrés pour s'exécuter sous IBM MQ, qui
utilisent le point d'abonnement USD créent des publications sur la rubrique USD/NYSE/IBM/SPOT.
De méme, les abonnés existants a NYSE/IBM/SPOT, a l'aide du point d'abonnement USD, créent des
abonnements a USD/NYSE/IBM/SPOT.

Abonnez-vous au prix au comptant en dollar dans un programme de publication/abonnement d'IBM
WebSphere MQ 7.0, ou version ultérieure, en appelant MQSUB. Créez un abonnement a l'aide de l'objet de
rubrique USD et de la chaine de rubrique 'NYSE/IBM/SPOT', comme illustré dans le fragment de code
'C.

strncpy(sd.ObjectName, "USD", MQ_TOPIC_NAME_LENGTH);
sd.ObjectString.VSPtr = "NYSE/IBM/SPOT";
sd.ObjectString.VSLength = MQVS_NULL_TERMINATED;
MQSUB(Hconn, &sd, &Hobj, &Hsub, &CompCode, &Reason);

1. Définissez l'attribut CLUSTER des objets de rubrique USD et GBP sur I'h6te de rubrique de cluster.

2. Supprimez toutes les copies des objets de rubrique USD et GBP sur les autres gestionnaires de files
d'attente du cluster.

3. Assurez-vous que USD et GBP sont définis dans SYSTEM. QPUBSUB . SUBPOINT.NAMELIST sur chaque
gestionnaire de files d'attente du cluster.

Exemple de configuration de publication/abonnement a un seul gestionnaire
de files d'attente

La Figure 32, a la page 95 illustre une configuration de publication/abonnement de base a un seul
gestionnaire de files d'attente. L'exemple montre la configuration d'un service d'information dans lequel
des informations sont disponibles a partir de diffuseurs de publications a propos de plusieurs rubriques.

« Diffuseur 1 publie des informations sur les résultats sportifs a l'aide d'une rubrique Sport
« Diffuseur 2 publie des informations sur le cours de la bourse a l'aide d'une rubrique Bourse

- Diffuseur 3 publie des informations sur des critiques de film a l'aide d'une rubrique Films et des
programmes de télévision a l'aide d'une rubrique TV

Trois abonnés ont enregistré leur intérét pour différentes rubriques. Le gestionnaire de files d'attente leur
envoie donc les informations qui les intéressent :

« Abonné 1 recoit les résultats sportifs et les cours de la bourse
« Abonné 2 recoit les critiques de film
« Abonné 3 recoit les résultats sportifs

Aucun des abonnés n'a enregistré son intérét dans les programmes de télévision. Ces informations ne
sont donc pas distribuées.
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Figure 32. Exemple de publication/abonnement avec un seul gestionnaire de files d'attente

Réseaux de publication/abonnement répartis

Chaque gestionnaire de files d'attente fait concorder les messages publiés dans une rubrique avec les
abonnements créée localement qui se sont abonnés a cette rubrique. Vous pouvez configurer un réseau
de gestionnaires de files d'attente pour que les messages publiés par une application connectée a un
gestionnaire de files d'attente soient distribués aux abonnements correspondants créés sur d'autres
gestionnaires de files d'attente du réseau. Cela nécessite une configuration supplémentaire via des
canaux simples entre les gestionnaires de files d'attente.

Une configuration de publication/abonnement répartie est un ensemble de gestionnaires de files
d'attente connectés les uns avec les autres. Les gestionnaires de files d'attente peuvent tous se

trouver sur le méme systéme physique, ou étre répartis sur plusieurs systémes physiques. Lorsque

vous connectez des gestionnaires de files d'attente ensemble, les abonnés peuvent s'abonner a un
gestionnaire de files d'attente et recevoir des messages initialement publiés sur un autre gestionnaire de
files d'attente. La figure suivante illustre cela en ajoutant un second gestionnaire de files d'attente a la
configuration décrite dans «Exemple de configuration de publication/abonnement a un seul gestionnaire
de files d'attente», a la page 94.

« Le gestionnaire de files d'attente 2 est utilisé par le diffuseur de publications 4 pour publier des
informations relatives aux prévisions météo a l'aide d'une rubrique appelée Météo et des informations
sur les conditions de trafic sur les routes a priorité a l'aide d'une rubrique appelée Trafic.

« L'abonné 4 utilise également ce gestionnaire de files d'attente et s'abonne aux informations sur les
conditions de trafic a l'aide de la rubrique Trafic.

- L'abonné 3 s'abonne également aux informations relatives a la météo, bien qu'il utilise un gestionnaire
de files d'attente différent de celui du diffuseur de publications. Cela est possible car les gestionnaires
de files d'attente sont reliés entre eux.
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Figure 33. Exemple de publication/abonnement avec deux gestionnaires de files d'attente

Vous pouvez connecter manuellement les gestionnaires de files d'attente dans une hiérarchie parent
et enfant, ou créer un cluster de publication/abonnement et laisser IBM MQ définir la plupart des
informations de connexion automatiquement. Vous pouvez aussi combiner les deux topologies, par
exemple en joignant plusieurs clusters dans une hiérarchie.

Présentation des clusters de publication/abonnement

Un cluster de publication/abonnement est un cluster standard comprenant un ou plusieurs objets de
rubrique. Lorsque vous définissez un objet de rubrique d'administration sur n'importe quel gestionnaire
de files d'attente d'un cluster, et que vous le mettez en cluster en indiquant un nom de cluster,

les diffuseurs de publications et les abonnés a la rubrique peuvent se connecter a n'importe quel
gestionnaire de files d'attente du cluster, et les messages publiés sont routés aux abonnés via les canaux
du cluster entre les gestionnaires de files d'attente.

Figure 34. Cluster de publication/abonnement

Vous pouvez configurer le routage des messages de publication/abonnement dans un cluster de deux
facons :

- routage direct

« routage via un hote de rubrique

Lorsque vous configurez une rubrique en cluster a routage direct, les messages publiés sur le
gestionnaire de files d'attente sont envoyés directement depuis ce gestionnaire de files d'attente a
chaque abonnement sur n'importe quel gestionnaire de files d'attente du cluster. Le chemin le plus direct

96 IBM MQ



pour les publications peut ainsi étre obtenu, mais dans ce cas, tous les gestionnaires de files d'attente
du cluster ont connaissance de tous les autres gestionnaires de files d'attente, pouvant ainsi établir des
canaux de cluster entre eux.

Lorsque vous utilisez le routage via un hote de rubrique, les messages publiés sur le gestionnaire de

files d'attente sont envoyés a partir de ce dernier vers un gestionnaire de files d'attente qui héberge

une définition d'objet de rubrique administré. Ce gestionnaire de files d'attente héte de rubrique route le
message a tous les abonnements des autres gestionnaires de files d'attente du cluster. Si les diffuseurs
de publications ou les abonnés ne se trouvent pas sur les gestionnaires de files d'attente hote de
rubrique, la route des publications est plus longue. Cependant, l'avantage de cette méthode est que seuls
les gestionnaires de files d'attente hdte de rubrique ont connaissance de tous les autres gestionnaires de
files d'attente et peuvent ainsi établir des canaux de cluster avec eux.

Pour plus d'informations, voir «Clusters de publication/abonnement», a la page 98.

Présentation des hiérarchies de publication/abonnement

Une hiérarchie de publication/abonnement est un ensemble de gestionnaires de files d'attente connectés
par des canaux dans une structure hiérarchique. Chaque gestionnaire de files d'attente identifie son
gestionnaire de files d'attente parentn comme décrit dans Connexion d'un gestionnaire de files d'attente a
une hiérarchie de publication/abonnement.

Les diffuseurs de publications et les abonnés a une rubrique peuvent se connecter a n'importe quel
gestionnaire de files d'attente de la hiérarchie, et les messages sont transmis entre eux via la connectivité
des gestionnaires de files d'attente hiérarchiques.

a1

_'__,-"' _____-H'x\
l'\\\ Publisher ——— gqum2 | el P

— —{ Subscriber )
l{_, ‘ '“w._\\ "--.\_______,,--'
| Subscriber
e _ H_F__,-" E—

—_— am4 ams
| Subscriber

Figure 35. Hiérarchie de publication/abonnement

Dans la figure précédente, les publications distribuées aux abonnés sur QM3 et QM4 étaient routées
depuis QM2 vers QM1, puis vers QM3 et finalement vers QM4.

Les hiérarchies permettent de contréler directement les relations entre chaque gestionnaire de files
d'attente de la hiérarchie. Le controle du routage des messages depuis les diffuseurs de publications vers
les abonnés peut ainsi étre plus affiné, surtout lorsque le routage entre les réseaux des gestionnaires

de files d'attente s'effectue avec une connectivité restreinte. Accordez une attention particuliére a la
disponibilité et a la capacité de chaque gestionnaire de files d'attente par lequel un message est routé
d'un diffuseur de publications vers les abonnés.

Pour plus d'informations, voir «Hiérarchies de publication/abonnement», a la page 101.
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Distribution des publications entre les gestionnaires de files d'attente

Outre les choix liés au routage, deux approches permettent de distribuer les publications dans le réseau
des gestionnaires de files d'attente :

- Envoyez les publications d'un gestionnaire de files d'attente vers les gestionnaires de files d'attente qui
hébergent un abonnement pour cette publication.

« Envoyez chaque publication a tous les gestionnaires de files d'attente, et laissez-les faire correspondre
la publication a leurs abonnements.

Dans le premier cas, les messages de publication sont alors uniquement envoyés lorsque cela est
nécessaire, mais la connaissance des abonnements doit étre partagée entre les gestionnaires de files
d'attente. Dans le second cas, la connaissance des abonnements ne doit pas étre partagée, mais il se peut
que des messages de publication soient envoyés inutilement entre les gestionnaires de files d'attente.

Par défaut, IBM MQ utilise la premiére méthode et n'envoie les publications qu'aux gestionnaires de files
d'attente qui y sont abonnés. La connaissance des abonnements est propagée entre les gestionnaires de
files d'attente sous la forme d'abonnements de proxy. L'efficacité de la méthode a employer dans une
topologie de publication/abonnement dépend de la distribution et de la durée de vie des abonnements,
ainsi que de la fréquence des publications. Voir Performances des abonnements dans les réseaux de
publication/abonnement.

Concepts associés

«Arborescence de rubriques», a la page 80

Chaque rubrique que vous définissez correspond a un élément ou a un noeud de l'arborescence

de rubriques. Cette derniére peut étre vide pour commencer ou contenir des rubriques définies
précédemment a l'aide de commandes MQSC ou PCF. Vous pouvez définir une nouvelle rubrique a l'aide
des commandes de création de rubrique ou en spécifiant la rubrique pour la premiére fois dans une
publication ou un abonnement.

Taches associées

Conception des clusters de publication/abonnement
Référence associée

Scénarios de hiérarchie de publication/abonnement

Clusters de publication/abonnement

Un cluster de publication/abonnement est un cluster standard de gestionnaires de files d'attente
interconnectés, sur lequel les publications sont automatiquement déplacées des applications de
publication vers les abonnements qui existent sur n'‘importe quel gestionnaire de files d'attente du
cluster. Il existe deux options de routage des publications dans un méme cluster de publication/
abonnement : le routage direct et le routage via un héte de rubrique. Le routage que vous choisissez
dépend de la taille et des modéles d'activité attendus du cluster.

Un cluster utilisé pour une messagerie de type publication/abonnement n'est pas différent d'un cluster
IBM MQ standard. De ce fait, les gestionnaires de files d'attente du cluster de publication/abonnement
peuvent exister sur des ordinateurs séparés physiquement et les gestionnaires de chaque paire de
gestionnaires de files d'attente sont automatiquement connectés ensemble par des canaux de cluster si
nécessaire. Pour plus d'informations, voir Clusters.

Pour configurer un cluster standard de gestionnaires de files d'attente pour la messagerie de publication/
abonnement, vous devez définie un ou plusieurs objets gérés sur un gestionnaire de files d'attente du
cluster. Pour faire d'une rubrique une rubrique de cluster, vous devez configurer la propriété CLUSTER
avec le nom du cluster. Toute rubrique alors utilisée par un diffuseur de publications ou par un abonné

a ce point ou plus bas dans l'arborescence de rubriques est partagée par tous les gestionnaires de

files d'attente du cluster, et les messages publiés sur une branche de l'arborescence de rubriques sont
automatiquement routés vers les abonnements sur d'autres gestionnaires de files d'attente du cluster.

Seule une copie de chaque message est envoyée entre le gestionnaire de files d'attente du diffuseur
de publications et chaque autre gestionnaire de files d'attente, quel que soit le nombre d'abonnés au
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message sur le gestionnaire de files d'attente cible. A son arrivée sur un gestionnaire de files d'attente
avec un ou plusieurs abonnements, le message est dupliqué sur tous les abonnements.

Tout gestionnaire de files d'attente rejoignant le cluster prend automatiquement connaissance des
rubriques en cluster, et les diffuseurs de publications ainsi que les abonnés de ce gestionnaire de files
d'attente participent automatiquement au cluster.

L'activité de publication/abonnement non mise en cluster peut avoir lieu dans un cluster de publication/
abonnement, en utilisant des chalnes de rubrique qui n'entrent dans un objet de rubrique de cluster.

Il existe deux options de routage des publications dans un méme cluster de publication/abonnement : le
routage direct et le routage via un héte de rubrique. Pour choisir le routage du message a utiliser dans le
cluster, définissez la propriété CLROUTE sur l'objet de rubrique administré a 'une des valeurs suivantes :

« DIRECT
» TOPICHOST

Par défaut, le routage de rubrique est DIRECT. Il s'agissait de l'unique option disponible avant IBM

MQ 8.0. Lorsque vous configurez une rubrique de cluster routée directement sur un gestionnaire de

files d'attente, tous les gestionnaires de files d'attente du cluster détectent les autres gestionnaires de
files d'attente de ce cluster. Lorsqu'il effectue des opérations de publication et d'abonnement, chaque
gestionnaire de files d'attente peut se connecter directement a n'importe quel autre gestionnaire de files
d'attente du cluster.

A partir de IBM MQ 8.0, vous pouvez a la place configurer le routage de rubrique en tant que TOPICHOST.
Lorsque vous utilisez le routage via un hote de rubrique, tous les gestionnaires de files d'attente du
cluster détectent les gestionnaires de files d'attente de cluster qui hébergent la définition de rubrique
routée (a savoir les gestionnaires de files d'attente sur lesquels vous avez défini 'objet de rubrique).
Lorsque vous effectuez des opérations de publication et d'abonnement, les gestionnaires de files
d'attente du cluster ne se connectent qu'a ces gestionnaires de files d'attente héte de rubrique et ne

se connectent pas directement les uns aux autres. Les gestionnaires de files d'attente hote de rubrique
sont responsables du routage des publications depuis les gestionnaires de files d'attente sur lesquels les
publications sont publiées vers les gestionnaires avec les abonnements correspondants.

Figure 36. Routage direct et routage via un héte de rubrique

Présentation du routage direct

Lorsqu'un objet de rubrique géré est configuré pour le routage direct, il suffit de le définir sur l'un des
gestionnaires de files d'attente du cluster pour que tous les gestionnaires de files d'attente le sachent. Le
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choix du gestionnaire de files d'attente sur lequel la rubrique est définie n'affecte pas le comportement de
la messagerie de publication/abonnement de la rubrique.

Chaque message est transmis directement depuis le gestionnaire de files d'attente du diffuseur de
publications vers chaque abonnement sur les autres gestionnaires de files d'attente du cluster, et ne
passe par aucun gestionnaire de files d'attente intermédiaire.

Par défaut, les messages sont envoyés uniquement aux autres gestionnaires de files d'attente du cluster
qui hébergent un ou plusieurs abonnements.

- Cela implique que chaque gestionnaire de files d'attente informe directement tous les autres
gestionnaires de files d'attente du cluster de la présence de toutes les rubriques dotées d'un ou de
plusieurs abonnements qui lui sont associés. Tous les gestionnaires de files d'attente du cluster ont
ainsi connaissance de toutes les rubriques associées a des abonnements, et de tous les gestionnaires
de files d'attente qui hébergent un abonnement établissant un canal vers chaque autre gestionnaire de
files d'attente. Cela ne dépend pas du fait que chaque gestionnaire de files d'attente ait in diffuseur de
publications ou non.

« La connaissance de chaque rubrique abonnée individuelle sur tous les gestionnaires de files d'attente
peut étre supprimée par la modification d'un modéle d'envoi de toutes les publications a tous les
gestionnaires de files d'attente du cluster, qu'ils soient dotés d'abonnements ou non. Cela réduit le
trafic liée a la connaissance des abonnements, mais risque d'augmenter le trafic des publications
et le nombre de canaux établis par chaque gestionnaire de files d'attente. Voir Performances des
abonnements dans les réseaux de publication/abonnement.

Les flux de messages de publication/abonnement qui utilisent les rubriques en cluster a routage

direct peuvent s'étendre sur plusieurs clusters grace a l'ajout d'un gestionnaire de files d'attente de
chaque cluster dans une hiérarchie de publication/abonnement. Voir Combinaison d'espaces de sujet de
plusieurs clusters.

Pour plus d'informations sur le routage direct, voir Routage direct dans les clusters de publication/
abonnement.

Présentation du routage via un hote de rubrique

Lorsqu'un objet de rubrique administré est configuré pour le routage hote de rubrique, les publications
d'un gestionnaire de files d'attente dans le cluster sont routées via un gestionnaire de files d'attente,
oU l'objet de rubrique est configuré ("hote de rubrique"), puis de ce point vers les gestionnaires de files
d'attente ou se trouvent les abonnements.

 Celaimplique que chaque gestionnaire de files d'attente informe tous les hétes de rubrique de la
présence de chaque rubrique ayant un ou plusieurs abonnements qui lui sont associés. N'importe quel
gestionnaire de files d'attente hébergeant un abonnement établit un canal vers chaque hote de rubrique
auquel ['abonnement est associé.

« Les gestionnaires de files d'attente qui n'hébergent pas de rubrique n'ont pas connaissance des autres
gestionnaires de files d'attente n'hébergeant pas de rubrique dans le cluster a des fins de publication/
abonnement et aucun canal n'est établi entre eux dans ce but.

- Sil'application de publication est connectée a un gestionnaire de files d'attente hébergeant la rubrique,
les messages publiés sont routés directement aux gestionnaires de files d'attente dans lesquels
des abonnements correspondants ont été créés, sans "trongon" supplémentaire. De méme, si les
abonnements correspondants sont créés sur le seul gestionnaire de files d'attente hébergeant la
rubrique, les messages publiés sur cette rubrique sont routés directement vers ce gestionnaire de files
d'attente, sans troncon supplémentaire.

» Les abonnements figurant sur le méme gestionnaire de files d'attente que le diffuseur de publications
sont satisfaits sans qu'il soit nécessaire d'effectuer un routage des publications vers les hotes de l'objet
de rubrique.

Tout comme pour les files d'attente de cluster, plusieurs gestionnaires de files d'attente peuvent
configurer le méme objet de rubrique géré. Cela offre une disponibilité plus élevée du routage des
messages et une mise a l'échelle horizontale via 'équilibrage de la charge de travail. Dans le cas d'objets
de rubrique routés via un héte de rubrique, lorsque plusieurs gestionnaires de files d'attente configurent
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la méme rubrique nommeée pour la méme branche de l'arborescence de rubriques, chaque hote de
rubrique a connaissance des rubriques abonnées par chaque gestionnaire de files d'attente hébergeant
un abonnement.

« Lorsqu'un message est publié, il est envoyé a l'un des gestionnaires de files d'attente hote de rubrique
pour étre transmis a 'un des gestionnaires de files d'attente hébergeant l'abonnement. Le choix du
gestionnaire de files d'attente hote de rubrique suit les mémes regles d'équilibrage de la charge de
travail par défaut que pour les files d'attente point-a-point en cluster.

« Siun ou plusieurs gestionnaires de files d'attente hote de rubrique ne peuvent pas étre contacté par un
gestionnaire de files d'attente de publication, les messages sont routés vers les gestionnaires de files
d'attente hébergeant des rubriques restants disponibles.

Chaque publication vers une rubrique dans une branche routée de l'arborescence de rubriques est

transmise a l'un des hotes de rubrique, méme s'il n'existe aucun abonnement a cette rubrique dans
le cluster. Par défaut, les messages sont envoyés d'ici uniquement aux autres gestionnaires de files
d'attente du cluster qui hébergent un ou plusieurs abonnements.

« Celaimplique que chaque gestionnaire de files d'attente hote de rubrique soit informé de la présence
de toutes les chaines de rubrique abonnées sur chaque gestionnaire de files d'attente du cluster.

« La connaissance de chaque rubrique abonnée individuelle peut étre supprimée par la modification
d'un modeéle d'envoi de toutes les publications a un hote de rubrique sur tous les gestionnaires de
files d'attente du cluster, qu'ils soient ou non dotés d'abonnements. Cela réduit le trafic liée a la
connaissance des abonnements, mais risque d'augmenter le trafic des publications et éventuellement
le nombre de canaux établis avec chaque gestionnaire de files d'attente hébergeant des rubriques. Voir
Performances des abonnements dans les réseaux de publication/abonnement.

Les flux de messages de publication/abonnement utilisant des rubriques en cluster routées via un héte
de rubrique ne peuvent pas s'étendre sur plusieurs clusters de publication/abonnement via l'utilisation
d'une hiérarchie de publication/abonnement.

Pour plus d'informations sur le routage via un héte de rubrique, voir Routage via un héte de rubrique dans
les clusters de publication/abonnement.

Hiérarchies de publication/abonnement

Pour générer une hiérarchie de publication/abonnement, vous devez lier les gestionnaires de files
d'attente entre eux a l'aide de canaux, puis définir une relation parent-enfant entre les paires de
gestionnaires de files d'attente. Un message est transmis d'un diffuseur de publications vers les
abonnements via les relations directes d'une hiérarchie. Notez que le messages peut avoir a effectuer
plusieurs "troncons" pour arriver a destination.

Seule une copie du message est envoyée a une paire de gestionnaires de files d'attente, quel que

soit le nombre d'abonnés du message sur le gestionnaire de files d'attente cible. A son arrivée sur un
gestionnaire de files d'attente avec un ou plusieurs abonnements, le message est dupliqué sur tous les
abonnements.

Par défaut, les messages sont envoyés uniquement aux autres gestionnaires de files d'attente de la
hiérarchie qui se trouvent sur la route d'un abonnement sur un autre gestionnaire de files d'attente :

- Celaimplique que chaque gestionnaire de files d'attente informe chaque relation directe de toutes les
rubriques dotées d'un ou de plusieurs abonnements, soit sur ce gestionnaire de files d'attente, soit
sur l'une de ses autres relations. Ainsi, tous les gestionnaires de files d'attente de la hiérarchie ont
connaissance de toutes les rubriques dotées d'un abonnement.

« Ce comportement peut étre modifié de telle sorte que les publications soient toujours envoyées a tous
les gestionnaires de files d'attente de la hiérarchie, quel que soit le nombre d'abonnements existants. Il
n'est alors plus nécessaire de propager les informations sur les abonnements dans la hiérarchie, mais
cela peut augmenter le trafic des publications.

Lorsque vous créez un cluster, vous devez faire attention a ne pas créer de boucle entrainant un cycle
infini des messages dans le réseau. Une telle boucle ne peut pas étre créée dans une hiérarchie.

Chaque gestionnaire de files d'attente doit avoir un nom unique.
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Les flux de message de publication/abonnement peuvent s'étendre sur plusieurs clusters de publication/
abonnement. Pour ce faire, ajoutez un gestionnaire de files d'attente a partir de chaque cluster dans une
hiérarchie de publication/abonnement.

Pour plus d'informations, voir Routage dans les hiérarchies de publication/abonnement.

Abonnements de proxy dans un réseau de publication/abonnement

Un abonnement de proxy est un abonnement souscrit par un gestionnaire de files d'attente pour des
rubriques publiées sur un autre gestionnaire de files d'attente. Un abonnement de proxy est transmis
entre les gestionnaires de files d'attente pour chaque chaine de rubrique souscrite par un abonnement.
Vous ne créez pas des abonnements de proxy de maniére explicite. Le gestionnaire de files d'attente le
fait automatiquement en votre nom.

Vous pouvez connecter ensemble des gestionnaire de files d'attente dans une hiérarchie de publication/
abonnement ou dans un cluster de publication/abonnement. Les abonnements de proxy transitent entre
les gestionnaires de files d'attente connectés. Avec les abonnements de proxy, les publications a une
rubrique créées par un diffuseur de publications connecté a un gestionnaire de files d'attente sont recues
par les abonnés a cette rubrique connectés a d'autres gestionnaires de files d'attente. Voir «<Réseaux de
publication/abonnement répartis», a la page 95.

Dans des topologies de publication/abonnement avec plusieurs milliers d'abonnements a des chaines

de rubrique individuelles ou dans lesquels l'existence de ces abonnements peut rapidement changer, le
temps systéme lié a la propagation d'abonnements de proxy doit étre pris en compte. Outre l'agrégation
automatique décrite dans le reste de cette rubrique, vous pouvez effectuer des modifications de
configuration manuelles qui limitent davantage le flux des abonnements et des publications entre les
gestionnaires de files d'attente connectés et qui réduisent le temps d'attente avant la propagation vers
tous les gestionnaires de files d'attente connectés. Voir Performances des abonnements dans les réseaux
de publication/abonnement.

Les abonnements de proxy ne contiennent aucun sélecteur utilisé par les abonnements locaux, et il est
possible de simplifier les chaines de rubrique d'abonnement qui contiennent des caractéres génériques.
Les publications peuvent alors correspondre a des abonnements de proxy et non aux abonnements
réels, ce qui génére un flux de publication supplémentaire entre les gestionnaires de files d'attente.

Le gestionnaire de files d'attente qui héberge les abonnements filtre ces différences pour que les
publications supplémentaires ne soient pas renvoyées aux abonnements.

Agrégation d'abonnements de proxy

Les abonnements de proxy sont agrégés a l'aide d'un systeme d'élimination des doublons. Pour une
chaine de rubrique résolue particuliére, un abonnement de proxy est envoyé pour le premier abonnement
local ou le premier abonnement de proxy recu. Les abonnements ultérieurs a la méme chaine de rubrique
utilisent l'abonnement de proxy existant.

L'abonnement de proxy est annulé aprés que le dernier abonnement local ou le dernier abonnement de
proxy recu est annulé.

Agrégation de publications

Lorsqu'il existe plusieurs abonnements a la méme chaine de rubrique sur un gestionnaire de files
d'attente, une seule copie de chaque publication correspondant a cette chaine de rubrique est envoyée
depuis d'autres gestionnaires de files d'attente dans une topologie de publication/abonnement. A
['arrivée du message, le gestionnaire de files d'attente local fournit une copie du message a chaque
abonnement correspondant.

Il est possible que plusieurs abonnements de proxy correspondent a la chaine de rubrique d'une seule
publication lorsque les abonnements de proxy contiennent des caractéres génériques. Si un message
est publié sur un gestionnaire de files d'attente qui correspond a plusieurs abonnements de proxy créés
par un seul gestionnaire de files d'attente connecté, une seule copie de la publication est transmise au
gestionnaire de files d'attente éloignées pour satisfaire ces abonnements de proxy multiples.
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Taches associées
Détection de boucle dans un réseau de publication/abonnement distribué

Caracteres génériques dans des abonnements de proxy
Les abonnements peuvent utiliser des caractéres génériques dans les chaines de rubrique pour les faire
correspondre a plusieurs chaines de rubrique des publications.

Il existe deux schémas de caractéres génériques pouvant étre utilisés par un abonnement : basé sur les
rubriques et basé sur les caracteres. Voir «<Schémas de caractéres génériques», a la page 74.

Dans IBM WebSphere MQ 7.0 et les versions ultérieures, tous les abonnements de proxy pour les
abonnements génériques sont convertis pour utiliser les caractéres génériques basés sur les rubriques.
Si un caractere générique basé sur les caracteres est détecté, il est remplacé par un caractere #, placé
prés du caractére / le plus proche. Par exemple, /aaa/bbb/cxd est converti en /aaa/bbb/#. Avec la
conversion, les gestionnaires de files d'attente éloignées envoient un peu plus de publications que celles
auxquelles on s'est abonné explicitement. Les publications en trop sont éliminées par le gestionnaire de
files d'attente local lorsque que celui-ci distribue les publications a ses abonnés locaux.

Controle de l'utilisation de caractéres génériques avec la propriété WILDCARD

Utilisez la propriété WILDCARD du paramétre Topic de MQSC ou la propriété WildcardOperation
équivalente de la commande PCF Topic pour contrdler la distribution des publications sur les applications
abonnées qui utilisent les noms de chaine de rubrique générique. La propriété WILDCARD peut avoir deux
valeurs possibles :

WILDCARD
Comportement des abonnements génériques par rapport a cette rubrique.

PASSTHRU
Les abonnements a une rubrique générique moins spécifique que la chaine de rubrique dans cet
objet rubrique recoivent les publications effectuées dans cette rubrique et les chaines de rubrique
plus spécifiques que cette rubrique.

BLOCK
Les abonnements a une rubrique générique moins spécifique que la chaine de rubrique dans cet
objet rubrique ne recoivent pas les publications effectuées dans cette rubrique ou les chaines de
rubrique plus spécifiques que cette rubrique.

La valeur de cet attribut est utilisée lorsque des abonnements sont définis. Si vous modifiez cet
attribut, l'ensemble de rubriques couvert par les abonnements existants n'est pas affecté par la
modification. Ce scénario s'applique également si la topologie est modifiée lorsque des objets
rubrique sont créés ou supprimés. L'ensemble de rubriques correspondant aux abonnements créés a
la suite de la modification de l'attribut WILDCARD est créé en utilisant la topologie modifiée. Si vous
voulez forcer la réévaluation de l'ensemble de rubriques correspond pour les abonnements existants,
vous devez redémarrer le gestionnaire de files d'attente.

Dans l'exemple, «<Exemple : Créer le cluster de publication/abonnement Sport», a la page 88, vous pouvez
suivre les étapes pour créer la structure de l'arborescence de rubriques affichée dans Figure 23, a la page
85.
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Figure 37. Arborescence de rubriques qui utilise la propriété WILDCARD, BLOCK

Un abonné utilisant la chaine de rubrique générique # recoit toutes les publications de la rubrique
Spozrt et de la sous-arborescence Sport/Rugby. L'abonné ne recoit aucune publication de la sous-
arborescence Sport/Football car la valeur de propriété WILDCARD de la rubrique Sport/Football
est BLOCK.

PASSTHRU correspond au parameétre par défaut. Vous pouvez définir la valeur PASSTHRU de la propriété
WILDCARD sur les noeuds de l'arborescence Spoxrt. Si les noeuds ne disposent pas de la valeur BLOCK
de la propriété WILDCARD, la définition de PASSTHRU ne modifie pas le comportement constaté par les
abonnés sur les noeuds de l'arborescence Sports.

Dans l'exemple, créez des abonnements pour observer comment le parametre de caractére générique
affecte les publications distribuées ; voir Figure 27, a la page 90. Exécutez la commande de publication
dans Figure 30, a la page 91 pour créer quelques publications.

pub QMA
Figure 38. Publier dans QMA

Les résultats sont affichés dans Tableau 3, a la page 85. Notez comment la définition de la valeur
BLOCK de la propriété WILDCARD empéche les abonnements avec caracteres génériques de recevoir les
publications des rubriques dans la portée du caractére générique.

Tableau 6. Publications recues sur QMA

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques

SPORTS Sports/# Toutes les publications dans la

Sports sous-arborescence Football sont
S ts/Rugb )
Sggitszﬂébz/Leeds bloguées par WILDCARD (BLOCK)
dans Sports/Football
SARSENAL [Sports/#/Arsenal - WILDCARD(BLOCK) surSports/

Football empéche l'abonnement
générique dans Arsenal

104 IBM MQ



Tableau 6. Publications recues sur QMA (suite)

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques

SLEEDS Sports/i#/Leeds

La valeur de propriété par

défaut WILDCARD dans Sports/
Rugby n'empéche pas l'abonnement
générique dans Leeds.

Sports/Rugby/Leeds

Remarque :

Supposons qu'un abonnement est doté d'un caractere générique qui fait correspondre un objet de
rubrique a la valeur BLOCK de la propriété WILDCARD>. Si 'abonnement dispose également d'une chaine
de rubrique située a droite du caractére générique correspondant, il ne recoit jamais de publication.

Les publications qui ne sont pas bloquées sont celles dans les rubriques parent du caractére générique
bloqué. Les publications dans les rubriques enfant de la rubrique dotée de la valeur de propriété BLOCK
sont bloquées par le caractére générique. Par conséquent, les chaines de rubrique d'abonnement incluant
une rubrique située a droite du caractére générique ne regoivent jamais de publications a des fins de
correspondance.

La définition de la valeur de propriété WILDCARD sur BLOCK ne signifie pas que vous ne pouvez pas
créer d'abonnement a l'aide d'une chaine de rubrique qui comprend des caractéres génériques. Un
abonnement de ce type est normal. L'abonnement comprend une rubrique explicite qui correspond a
la rubrique avec un objet de rubrique dont la propriété WILDCARD a pour valeur BLOCK. Il utilise les
caracteres génériques pour les rubriques parent ou enfant de la rubrique dont la propriété WILDCARD
est définie sur BLOCK. Dans l'exemple figurant dans Figure 23, a la page 85, un abonnement tel que
Sports/Football/# peut recevoir des publications.

Caracteéres génériques et rubriques de cluster

Les définitions de rubrique de cluster sont propagées a chaque gestionnaire de files d'attente d'un cluster.
L'abonnement a une rubrique de cluster sur un gestionnaire de files d'attente d'un cluster entraine la
création d'abonnements proxy par le gestionnaire. Un abonnement proxy est créé sur chaque gestionnaire
de files d'attente du cluster. Les abonnements utilisant les chaines de rubrique contenant des caractéres
génériques et associés aux rubriques de cluster peuvent générer un comportement imprévisible. Le
comportement est expliqué dans l'exemple qui suit.

Dans la configuration de cluster, par exemple, «<Exemple : Créer le cluster de publication/abonnement
Sport», a la page 88, QMB dispose du méme ensemble d'abonnements que QMA, mais QMB n'a recu
aucune publication aprés que le diffuseur a publié dans QMA. Voir Figure 24, a la page 85. Méme si les
rubriques Sports/Football et Sports/Rugby sont des rubriques de cluster, les abonnements définis
dans fullsubs.tst ne font pas référence a une rubrique de cluster. Aucun abonnement proxy n'est propagé
depuis QMB dans QMA. Sans abonnement proxy, aucune publication sur QMA n'est réacheminée vers QMB.

Certains abonnements, tels Sports/#/Leeds, peuvent sembler référencer une rubrique de cluster,
Sports/Rugby dans ce cas. L'abonnement Sports/#/Leeds est résolu en l'objet de rubrique
SYSTEM.BASE.TOPIC.

La regle relative a la résolution de 'objet de rubrique référencé par un abonnement tel que Sports/#/
Leeds est la suivante. Tronquez la chaine de rubrique au premier caractére générique. Naviguez vers la
gauche dans la chaine de rubrique et recherchez la premiére rubrique comprenant un objet de rubrique
d'administration associé. L'objet de rubrique peut spécifier un nom de cluster ou définir un objet de
rubrique local. Dans l'exemple, Sports/#/Leeds, une fois tronquée, la chaine de rubrique correspond
a Sports, qui ne comprend pas d'objet de rubrique, et par conséquent Sports/#/Leeds hérite de
SYSTEM.BASE.TOPIC, qui est un objet de rubrique local.

Pour visualiser comment l'abonnement aux rubriques en cluster peut modifier le fonctionnement de la
propagation des caractéres génériques, exécutez le script de commande upsubs.bat. Le script efface les
files d'attente d'abonnement et ajoute les abonnements de rubrique de cluster dans fullsubs.tst. Exécutez
puba.bat de nouveau pour créer un lot de publications ; voir Figure 24, a la page 85.
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Tableau 4, a la page 87 affiche le résultat de l'ajout de deux nouveaux abonnements au méme
gestionnaire de files d'attente sur lequel les publications ont été publiées. Le résultat est comme prévu,
les nouvelles publications recoivent chacune une publication et le nombre de publications regues par les
autres abonnements est inchangé. Les résultats imprévus se produisent sur l'autre gestionnaire de files
d'attente de cluster ; voir Tableau 5, a la page 87.

Tableau 7. Publications regues sur QMA

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques
SPORTS Sports/# Sports Toutes les publications dans la
S ts/Rusb sous-a}rborescence Football sont
sggitszﬂgbz/Leeds bloquées par WILDCARD (BLOCK)
dans Sports/Football
SARSENAL [Sports/#/Arsenal - WILDCARD(BLOCK) surSpoxrts/
Football empéche l'abonnement
générique dans Arsenal
SLEEDS Sports/4#/Leeds Sports/Rugby/Leeds La valeur de propriété par

défaut WILDCARD dans Sports/
Rugby n'empéche pas l'abonnement
générique dans Leeds.

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Arsenal recoit une publication car
Arsenal Arsenal 'abonnement ne comporte pas de
caractére générique.

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rugby/Leeds |Leeds regoit une publication dans
tous les cas.

Tableau 5, a la page 87 affiche le résultat de l'ajout de deux nouveaux abonnements sur QMB et

la publication dans QMA. Pour rappel, QMB n'a regu aucune publication sans ces deux nouveaux
abonnements. Comme prévu, les deux nouveaux abonnements recoivent des publications car Sports/
FootBall et Sports/Rugby sont tous deux des rubriques de cluster. QMB a transmis des abonnements
proxy pour Sports/Football/Arsenal et Sports/Rugby/Leeds a QMA, qui a ensuite envoyé les
publications a QMB.

Le résultat imprévu est que les deux abonnements Sports/# et Sports/#/Leeds qui ne recevaient pas
de publications en recoivent maintenant. Cette situation est due au fait que les publications Sports/
Football/Arsenal et Sports/Rugby/Leeds transférées vers QMB pour les autres abonnements

sont maintenant disponibles pour tout abonnement associé a QMB. Par conséquent, les abonnements

aux rubriques locales Sports/# et Sports/4#/Leeds recoivent la publication Sports/Rugby/Leeds.
Sports/#/Arsenal ne regoit toujours pas de publication, car la propriété WILDCARD de Sports/Football
est définie sur BLOCK.

Tableau 8. Publications regues sur QMB

Abonneme

nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques

SPORTS Sports/i# Sports/Rugby/ Toutes les publications dans la

Leeds sous-arborescence Football sont

bloguées par WILDCARD (BLOCK)
dans Sports/Football

SARSENAL [Sports/#/Arsenal - WILDCARD (BLOCK) surSpoxts/
Football empéche l'abonnement
générique dans Arsenal
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Tableau 8. Publications recues sur QMB (suite)

Abonneme
nt Chaine de rubrique Publications recues Remarques
SLEEDS Sports/#/Leeds Sports/Rugby/ La valeur de propriété par

défaut WILDCARD dans Sports/
Rugby n'empéche pas l'abonnement
générique dans Leeds.

Leeds

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Arsenal recoit une publication car
Arsenal Arsenal 'abonnement ne comporte pas de
caractére générique.

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rugby/Leeds |Leeds regoit une publication dans
tous les cas.

Dans la plupart des applications, il n'est pas recommandé qu'un abonnement influence le comportement
d'un autre abonnement. Un des avantages principaux de la propriété WILDCARD dotée de la valeur BLOCK
est qu'elle permet aux abonnements de la méme chaine de rubrique contenant des caractéres génériques
d'avoir le méme comportement. Les résultats de l'abonnement sont les mémes, que l'abonnement soit
sur le méme gestionnaire de files d'attente que le diffuseur de publications ou sur un gestionnaire
différent.

Caractéres génériques et flux

Dans le cadre d'une nouvelle application écrite sur l'API de publication/abonnement, l'effet est qu'un
abonnement a * ne recgoit aucune publication. Pour recevoir toutes les publications Sports, vous devez
vous abonner a Sports/* ou Sports/i#; il en est de méme pour les publications Business.

Le comportement d'une application de publication/abonnement en file d'attente existante ne change
pas lorsque le courtier de publication/abonnement est migré vers IBM WebSphere MQ 7 et versions
ultérieures. La propriétéStreamName dans les commandes Publish, Register Publisher ou
Subscriber est mappée sur le nom de la rubrique vers laquelle le flux a été migré.

Caracteéres génériques et points d'abonnement

Dans le cas d'une nouvelle application écrite sur l'API de publication/abonnement, l'effet de la migration
est qu'un abonnement a * ne recoit aucune publication. Pour recevoir toutes les publications Sports, vous
devez vous abonner a Sports/* ou Sports/#; il en est de méme pour les publications Business.

Le comportement d'une application de publication/abonnement en file d'attente existante ne change
pas lorsque le courtier de publication/abonnement est migré vers IBM WebSphere MQ 7 et versions
ultérieures. La propriété SubPoint dans les commandes Publish, Registexr Publisher ou
Subscriber est mappée sur le nom de la rubrique vers laquelle l'abonnement a été migré.

Exemple : Créer le cluster de publication/abonnement Spoxrt

Les étapes suivantes créent un cluster, CL1, avec quatre gestionnaires de files d'attente : deux
référentiels complets,CL1A et CL1B, et deux référentiels partiels, QMA et QMB. Les référentiels complets
sont utilisés pour contenir uniqguement les définitions de cluster. QMA est désigné comme hote de rubrique
de cluster. Les abonnements durables sont définis sur QMA et QMB.

Remarque : L'exemple est codé pour Windows. Vous devez coder a nouveau create gmgrs.bat et create
pub.bat pour configurer et tester l'exemple sur les autres plateformes.

1. Créez les fichiers script.

a. Créez topics.tst
b. Créez wildsubs.tst

c. Créez fullsubs.tst
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d. Créez gmgrs.bat

e. Créez pub.bat
2. Exécutez gmgrs.bat pour créer la configuration.
gmgrs

Créez les rubriques dans Figure 23, a la page 85. Le script de la figure 5 crée les rubriques de cluster
Sports/Football et Sports/Rugby.

Remarque : L'option REPLACE ne remplace pas les propriétés TOPICSTR d'une rubrique. TOPICSTR
est une propriété dont la valeur varie dans l'exemple afin de tester les différentes arborescences de
rubriques. Pour modifier les rubriques, supprimez d'abord la rubrique.

DELETE TOPIC Sports')
DELETE TOPIC Football')
DELETE TOPIC Arsenal')
DELETE TOPIC Blackburn')
DELETE TOPIC Chelsea')
DELETE TOPIC ('Rugby')
DELETE TOPIC Leeds')
DELETE TOPIC ('Wigan')
DELETE TOPIC Warrlngton )
DELETE TOPIC Helens')

DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC

('
(
('
('
(
('
('
(
('
('s
('Sports') TOPICSTR('Sports')

('Footbhall') TOPICSTR('Sports/Football') CLUSTER(CL1) WILDCARD(BLOCK)
('Arsenal') TOPICSTR(' Sports/Football/Arsenal )

('"Blackburn') TOPICSTR(' Sports/Football/Blackburn )

('Chelsea') TOPICSTR('Sports/Footbhall/Chelsea')

('Rugby") TOPICSTR('Sports/Rugby') CLUSTER(CL1)

('Leeds") TOPICSTR('Sports/Rugby/Leeds')

('Wigan') TOPICSTR( Sports/Rugby/W1gan )

(! Warrlngton ) TOPICSTR('Sports/Rugby/Warrington')

('s Helens') TOPICSTR('Sports/Rugby/St. Helens')

Figure 39. Supprimer et créer des rubriques : topics.tst

Remarque : Supprimez les rubriques car REPLACE ne remplace pas les chaines de rubrique.

Créez des abonnements avec des caractéres génériques. Les caractéres génériques faisant correspondre
les rubriques aux objets de rubrique dans Figure 23, a la page 85. Créez une file d'attente pour chaque
abonnement. Les files d'attente sont effacées et les abonnements supprimés lorsque le script est exécuté
ou réexécuté.

Remarque : L'option REPLACE ne remplace pas les propriétés TOPICOBJ ou TOPICSTR d'un
abonnement. TOPICOBJ ou TOPICSTR sont les propriétés dont la valeur varie dans l'exemple afin de
tester les différents abonnements. Pour les modifier, supprimez d'abord l'abonnement.

DEFINE QLOCAL(QSPORTS) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QSARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL(QSLEEDS) ~REPLACE
CLEAR QLOCAL (QSPORTS)

CLEAR QLOCAL (QSARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QSLEEDS)

DELETE SUB (SPORTS)

DELETE SUB (SARSENAL)

DELETE SUB (SLEEDS)

DEFINE SUB (SPORTS) TOPICSTR('Sports/#") DEST (QSPORTS)

DEFINE SUB (SARSENAL) TOPICSTR('Sports/+/Arsenal') DEST(QSARSENAL)
DEFINE SUB (SLEEDS) TOPICSTR('Sports/+/Leeds') DEST(QSLEEDS)

Figure 40. Créer des abonnements génériques : wildsubs.tst

Créez des abonnements qui font référence aux objets de rubrique du cluster.

Remarque :
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Le délimiteur, /, est automatiquement inséré entre la chaine de rubrique référencée par TOPICOBJ et la
chaine de rubrique définie par TOPICSTR.

La définition DEFINE SUB(FARSENAL) TOPICSTR('Sports/Football/Arsenal')
DEST (QFARSENAL) crée le méme abonnement. TOPICOBJ permet de facilement référencer la chaine
de rubrique déja définie. Lorsqu'il est créé, l'abonnement ne se rapporte plus a l'objet de rubrique.

DEFINE QLOCAL (QFARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QRLEEDS) REPLACE
CLEAR QLOCAL (QFARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QRLEEDS)

DELETE SUB (FARSENAL)

DELETE SUB (RLEEDS)

DEFINE SUB (FARSENAL) TOPICOBJ('Football') TOPICSTR('Arsenal') DEST(QFARSENAL)
DEFINE SUB (RLEEDS) TOPICOBJ('Rugby') TOPICSTR('Leeds') DEST(QRLEEDS)

Figure 41. Supprimer et créer des abonnements : fullsubs.tst

Créez un cluster avec deux référentiels. Créez deux référentiels partiels pour la publication et
['abonnement. Réexécutez le script pour tout supprimer, puis recommencez. Le script crée également
la hiérarchie de rubriques et les abonnements génériques initiaux.

Remarque :

Sur les autres plateformes, écrivez un script similaire ou tapez toutes les commandes. L'utilisation d'un
script permet de tout supprimer rapidement et de recommencer avec une configuration identique.

@echo off

set port.CL1B=1421

set port.CLIA=1420

for %%A in (CL1A CL1B QMA QMB) do call :createQM %%

call :configureQM CL1A CL1B %port.CL1B% full

call :configureQM CL1B CL1A %port.CL1A% full

for %%A in (QMA QMB) do call :configureQM %%A CL1A %port.CL1A% partial
for %%A in (topics.tst wildsubs.tst) do runmgsc QMA < 9%%A

for %%A in (wildsubs.tst) do runmgsc QMB < %XA

goto:eof

:createQM

echo Configure Queue manager %

endmgm -p %1

for %%B in (dlt crt str) do %%Bmgm %1
goto:eof

:configureQM

if %1==CL1A set p=1420

if 9%1==CL1B set p=1421

if %1==QMA set p=1422

if 9%1==QMB set p=1423

echo configure %1 on port %p% connected to repository %2 on port %3 as %4 repository
echo DEFINE LISTENER(LST%1) TRPTYPE(TCP) PORT(%p%) CONTROL(QMGR) REPLACE | runmgsc %1
echo START LISTENER(LST%1) | runmgsc %

if full==%4 echo ALTER QMGR REPOS(CL1) DEADQ(SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE) | runmgsc %1
echo DEFINE CHANNEL(TO0.%2) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('LOCALHOST(%3)') CLUSTER(CL1)
REPLACE | runmgsc %1

echo DEFINE CHANNEL(TO.%1) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('LOCALHOST (%p%) ")
CLUSTER(CL1) REPLACE | runmgsc %1

goto:eof

Figure 42. Créer des gestionnaires de files d'attente : gmgrs.bat

Mettez a jour la configuration en ajoutant des abonnements aux rubriques de cluster.

@echo off
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < wildsubs.tst
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < upsubs.tst

Figure 43. Mettre a jour les abonnements : upsubs.bat
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Exécutez pub.bat, avec un gestionnaire de files d'attente comme parametre pour publier les messages
contenant la chaine de rubrique de publication. Pub. bat utilise l'exemple de programme amgspub.

@echo off

@rem Provide queue manager name as a parameter
set S=Sports

set S=6 Sports/Football Sports/Football/Arsenal
set S=6 Sports/Rugby Sports/Rugby/Leeds

for %%B in (6) do echo %%B | amqgspub %%B 9%

Figure 44. Publier : pub.bat

Concepts associés
Abonnements génériques et publications conservées

Portée de la publication

Lorsque vous configurez un cluster ou une hiérarchie de publication/abonnement, la portée d'une
publication détermine également si les gestionnaires de files d'attente transmettent une publication aux
gestionnaires de files d'attente éloignées. Utilisez l'attribut de rubrique PUBSCOPE pour administrer la
portée des publications.

Si une publication n'est pas transmise a des gestionnaires de files d'attente éloignées, seuls les abonnés
locaux la recoivent.

Lorsque vous utilisez un cluster de publication/abonnement, la portée des publications est
principalement contr6lée par la définition des objets de rubrique en cluster a certains points de
l'arborescence de rubriques. La portée des publications doit étre définie pour autoriser le flux des
publications vers d'autres gestionnaires de files d'attente du cluster. Vous devez restreindre la portée
des publications d'une rubrique en cluster uniquement lorsque vous avez besoin de contréler avec une
granularité fine des rubriques spécifiques sur certains gestionnaires de files d'attente.

Lorsque vous utilisez une hiérarchie de publication/abonnement, la portée des publications est
généralement controlée par cet attribut, combiné avec l'attribut Portée des publications.

L'attribut PUBSCOPE permet de déterminer la portée des publications effectuées sur une rubrique
spécifique. Vous pouvez définir cet attribut sur l'une des valeurs suivantes :

QMGR
La publication est distribuée uniquement aux abonnés locaux. Ces publications sont appelées
publications locales. Les publications locales sont pas transmises aux gestionnaires de files d'attente
éloignées et sont ne donc pas regues par les abonnés connectés a des gestionnaires de files d'attente
éloignées.

TOUT
La publication est distribuée aux abonnés locaux et aux abonnés connectés a des gestionnaires
de files d'attente éloignées dans un cluster ou une hiérarchie de publication/abonnement. Ces
publications sont appelées publications globales.

ASPARENT
Utilisez le paramétre PUBSCOPE de la rubrique parent dans l'arborescence des rubriques.

Les diffuseurs de publications peuvent également indiquer si une publication est locale ou globale a l'aide
de l'option de MQPMO_SCOPE_QMGR d'insertion de messages. Si cette option est utilisée, elle remplace le
comportement qui a été défini a l'aide de l'attribut de rubrique PUBSCOPE.

Concepts associés

«Objets de rubrique d'administration», a la page 81

A l'aide d'un objet de rubrique d'administration, vous pouvez affecter des attributs spécifiques et autres
que ceux par défaut aux rubriques.

Taches associées
Configuration des réseaux de publication/abonnement réparti

110 IBM MQ



Portée de l'abonnement

La portée d'un abonnement contrdle si un abonnement sur un gestionnaire de files d'attente recoit
des publications qui sont publiées sur un autre gestionnaire de files d'attente dans un cluster ou

une hiérarchie de publication/abonnement, ou s'il recoit uniquement les publications de diffuseurs de
publications locaux.

La limitation de la portée d'un abonnement a un gestionnaire de files d'attente arréte la transmission
des abonnements de proxy vers d'autres gestionnaires de files d'attente de la topologie de publication/
abonnement. Cela réduit le trafic de messagerie de type publication/abonnement entre les gestionnaires
de files d'attente.

Lorsque vous utilisez un cluster de publication/abonnement, la portée des abonnements est
principalement contrélée par la définition des objets de rubrique en cluster a certains points de
l'arborescence de rubriques. La portée de l'abonnement doit étre définie pour autoriser le flux des
abonnements de proxy vers d'autres gestionnaires de files d'attente du cluster. Vous devez restreindre la
portée de l'abonnement d'une rubrique en cluster uniquement lorsque vous avez besoin de contréler avec
une granularité fine des rubriques spécifiques sur certains gestionnaires de files d'attente.

Lorsque vous utilisez une hiérarchie de publication/abonnement, la portée des abonnements est
généralement controlée par cet attribut, combiné avec l'attribut Portée de la publication.

L'attribut de rubrique SUBSCOPE est utilisé pour déterminer la portée des abonnements a une rubrique
spécifique. Vous pouvez définir cet attribut sur 'une des valeurs suivantes :

QMGR
Un abonnement recoit uniquement les publications locales, et les abonnements proxy ne sont pas
propagés aux gestionnaires de files d'attente éloignées.

TOUT
Un abonnement de proxy est propagé vers les gestionnaires de files d'attente éloignées dans un
cluster ou une hiérarchie de publication/abonnement, et l'abonné recoit des publications locales et
éloignées.

ASPARENT
Utilisez le paramétre SUBSCOPE de la rubrique parent dans l'arborescence des rubriques.

Lorsque la portée de l'abonnement d'une rubrique est définie sur TOUT, directement ou via ASPARENT,
vous pouvez limiter la portée des abonnements individuels a cette rubrique a QMGR en spécifiant
MQSO_SCOPE_QMGR lors de la création de l'abonnement. Un abonnement a une rubrique dotée de la
portée QMGR ne peut pas élargir la portée a ALL.

Concepts associés

«Objets de rubrique d'administration», a la page 81

A l'aide d'un objet de rubrique d'administration, vous pouvez affecter des attributs spécifiques et autres
que ceux par défaut aux rubriques.

Taches associées
Configuration des réseaux de publication/abonnement réparti

Espaces de sujet

Un espace de sujet est l'ensemble de rubriques auquel vous pouvez vous abonner et que vous pouvez
publier. Un gestionnaire de files d'attente dans une topologie de publication/abonnement répartie a
un espace de sujet qui inclut potentiellement des rubriques dotées d'abonnements et publiées sur les
gestionnaires de files d'attente connectés de cette topologie.

Remarque : Pour avoir une présentation des rubriques d'un gestionnaire de files d'attente, comme les
objets de rubrique d'administration, les chaines de rubrique et les arborescences de rubriques, voir
«Rubriques», a la page 72. Dans cet article, les autres références aux rubriques se rapportent aux chaines
de rubrique sauf indication contraire.

Les rubriques sont initialement créées de l'une des maniéres suivantes :

- de fagon administrative, lorsque vous définissez un objet de rubrique ou un abonnement durable,
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« dynamiquement, lorsqu'une application crée une publication ou un abonnement de maniére dynamique
a une nouvelle rubrique.

Les rubriques sont propagées a d'autres gestionnaires de files d'attente via les abonnements de proxy
ou en créant des objets de rubrique de cluster administratifs. Des abonnements de proxy se traduisent
par le réacheminement des publications depuis le gestionnaire de files d'attente auquel un diffuseur de
publications est connecté vers les gestionnaires de files d'attente des abonnés.

Les abonnements de proxy sont propagés entre tous les gestionnaires de files d'attente qui sont
connectés les uns aux autres par des relations parent-enfant dans une hiérarchie de gestionnaires de
files d'attente. Par conséquent, vous pouvez vous abonner sur un gestionnaire a une rubrique définie sur
un autre gestionnaire de files d'attente de la hiérarchie. Tant qu'il existe un chemin connecté entre les
gestionnaires de files d'attente, la maniére dont ceux-ci sont connectés n'a pas d'importance.

Les abonnements de proxy sont également propagés aux abonnements a des rubriques de cluster dans
un cluster de publication/abonnement. Une rubrique de cluster est une rubrique qui est connectée a un
objet de rubrique ayant l'attribut CLUSTER ou qui hérite de l'attribut de son parent. Les rubriques qui sont
pas des rubriques de cluster sont appelées rubriques locales et ne sont pas répliquées vers le cluster.
Aucun abonnement de proxy n'est propagé vers le cluster depuis des abonnements a des rubriques
locales.

Pour résumer, des abonnements de proxy sont créés pour des abonnés dans deux situations.

1. Un gestionnaire de files d'attente est membre d'une hiérarchie, et un abonnement de proxy est
réacheminé vers le parent et les enfants du gestionnaire de files d'attente.

2. Un gestionnaire de files d'attente est membre d'un cluster, et la chaine de rubrique d'abonnement
est résolue en une rubrique qui est associée a un objet de rubrique de cluster. Lorsqu'une rubrique
est une rubrique de cluster a routage direct, les abonnements de proxy sont transmis a tous les
membres du cluster. Lorsque la rubrique est une rubrique de cluster routée via un héte de rubrique,
les abonnements de proxy sont transmis uniquement aux gestionnaires de files d'attente du cluster
qui ont défini l'objet de rubrique en cluster. Pour plus d'informations, voir «Clusters de publication/
abonnement», a la page 98.

Si un gestionnaire de files d'attente est un membre d'un cluster et d'une hiérarchie, les abonnements de
proxy sont propagés par les deux mécanismes sans distribution de publications en double a l'abonné.

Les espaces de sujet de trois topologies de publication/abonnement sont décrits dans la liste suivante :

« «Cas 1. Clusters de publication/abonnement», a la page 112.

« «Cas 2. Hiérarchies de publication / abonnement dans la version 7 ou les versions ultérieures», a la
page 113.

« «Cas 3 Hiérarchies de publication / d'abonnement et flux dans IBM WebSphere MQ 6», a la page 113.

Dans des rubriques distinctes, les taches de configuration suivantes expliquent comment combiner des
espaces de sujet.

« Création d'un espace de sujet dans un cluster de publication/abonnement.

« Ajout d'un gestionnaire de files d'attente IBM WehSphere MQ 7 ou versions ultérieures dans des
espaces de sujet IBM WebSphere MQ 6.

Combinaison des espaces de sujet de plusieurs clusters.

« Combinaison et isolement des espaces de sujet dans plusieurs clusters.

Publication et abonnement a des espaces de sujet dans plusieurs clusters.

Cas 1. Clusters de publication/abonnement

Dans cet exemple, supposons que le gestionnaire de files d'attente n'est pas connecté a une hiérarchie de
publication/abonnement.

Si un gestionnaire de files d'attente est membre d'un cluster de publication/abonnement, son espace de
sujet est constitué de rubriques locales et de rubriques de cluster. Les rubriques locales sont associées
a des objets de rubrique sans l'attribut CLUSTER. Si un gestionnaire de files d'attente comporte des
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définitions d'objet de rubrique local, son espace de sujet est différent de celui d'un autre gestionnaire de
files d'attente du cluster qui posséde également ses propres objets de rubrique définis localement.

Dans un cluster de publication/abonnement, vous ne pouvez pas vous abonner a une rubrique définie sur
un autre gestionnaire de files d'attente, sauf si la rubrique a laquelle vous vous abonnez est résolue en un
objet de rubrique de cluster.

Lorsque les mémes définitions nommées d'un objet de rubrique en cluster sont requises sur plusieurs
gestionnaires de files d'attente, par exemple lors de ['utilisation du routage via un héte de rubrique, il est
essentiel que toutes les définitions correspondent la ou cela est nécessaire. Pour plus d'informations, voir
Création d'un espace de sujet dans un cluster de publication/abonnement.

Une définition locale d'un objet de rubrique, que cette définition soit pour une rubrique de cluster ou une
rubrique locale, est prioritaire sur le méme objet de rubrique défini ailleurs dans le cluster. La rubrique
définie localement est utilisée, méme si l'objet défini ailleurs est plus récent.

Il est important qu'un objet de rubrique de cluster soit associé a la méme chaine de rubrique partout
dans le cluster. Vous ne pouvez pas modifier la chalne de rubrique avec laquelle un objet de rubrique

est associé. Pour associer le méme objet de rubrique a une autre chaine de rubrique, vous devez le
supprimer et le recréer avec la nouvelle chaine de rubrique. Si la rubrique est mise en cluster, cela revient
a supprimer les copies de l'objet de rubrique stockées sur les autres membres du cluster, puis a créer des
copies du nouvel objet de rubrique partout dans le cluster. Les copies de |'objet de rubrique font toutes
référence a la méme chaine de rubrique.

Il est possible de créer par accident deux définitions du méme objet de rubrique nommé sur deux
gestionnaires de files d'attente différents, avec des chaines de rubriques différentes. Cela peut étre
source de confusion car plusieurs définitions du méme objet de rubrique avec des chaines de rubrique
différentes peuvent entrainer des résultats différents selon la maniére dont la rubrique est référencée et
a quel emplacement. Pour plus d'informations, voir Plusieurs définitions de rubrique de cluster du méme
nom.

Cas 2. Hiérarchies de publication / abonnement dans la version 7 ou les versions ultérieures

Dans cet exemple, supposons que le gestionnaire de files d'attente n'est pas membre d'un cluster de
publication/abonnement.

Dans IBM WebSphere MQ 7 ou versions ultérieures, si un gestionnaire de files d'attente est membre
d'une hiérarchie de publication/abonnement, son espace de sujet comprend toutes les rubriques
définies localement et sur les gestionnaires de files d'attente connectés. L'espace de sujet de tous les
gestionnaires de files d'attente d'une hiérarchie est le méme. Il n'existe pas de séparation des rubriques
en rubriques locales et en rubriques globales.

Définissez l'une des options PUBSCOPE et SUBSCOPE sur QMGR pour empécher une publication sur une
rubrique d'étre transmises depuis un diffuseur de publications vers différents gestionnaires de files
d'attente dans la hiérarchie.

Supposons que vous définissez un objet de rubrique Alabama avec la chaine de rubrique USA/Alabama
sur le gestionnaire de files d'attente QMA. Le résultat est le suivant :

1. L'espace de sujet dans QMA inclut désormais l'objet de rubrique Alabama et la chaine de rubrique
USA/Alabama.

2. Une application ou un administrateur peut créer un abonnement a l'adresse QMA a l'aide du nom
d'objet de rubrique Alabama.

3. Une application peut créer un abonnement a n'importe quel sujet, y compris USA/Alabama, dans
n'importe quel gestionnaire de files d'attente de la hiérarchie. Si QMA n'a pas été défini localement, la
rubrique USA/Alabama est résolue par l'objet de rubrique SYSTEM.BASE . TOPIC.

Cas 3 Hiérarchies de publication / d'abonnement et flux dans IBM WebSphere MQ 6

Avant IBM WebSphere MQ 7, l'espace de sujet était divisé en flux distincts, qui incluaient le flux
par défaut présent sur tous les gestionnaires de files d'attente. Les publications ne peuvent pas étre
transférées entre les différents flux. Si des flux nommés sont utilisés, les espaces de sujet sur différents
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gestionnaires de files d'attente peuvent étre différents. Les rubriques sont séparées dans des rubriques
dans le flux par défaut et des rubriques dans différents flux nommés.

Remarque : Chaque flux nommé constitue un espace de sujet distinct. Pour former une topologie
connectée, chaque flux nommé doit exister sur les gestionnaires de files d'attente connectés. Supposons
que le flux X est défini sur QMA et QMC, mais pas sur QMB. Si QMA est le parent de QMB, et si QMB est le
parent de QMC, aucune rubrique du flux X ne peut étre transférée entre QMA et QMC.

La définition des deux options PUBSCOPE et SUBSCOPE sur QMGR ou sur ALL nécessite un diffuseur de
publications et un abonné a une rubrique pour échanger uniquement des publications pour une utilisation
locale, ou uniquement des publications pour une utilisation globale.

Depuis IBM WebSphere MQ 7, aucun flux n'est disponible via l'API de publication/abonnement. Si

vous utilisez la publication/l'abonnement en file d'attente sur un gestionnaire de files d'attente IBM
WebSphere MQ 7, les flux sont mappés a différents objets de rubrique qui peuvent simuler l'effet des flux.
Un flux est simulé en créant un objet de rubrique tenant lieu de rubrique racine pour toutes les rubriques
du flux. Le gestionnaire de files d'attente mappe les publications et les abonnements entre le flux et la
rubrique racine correspondante de chaque arborescence.

Concepts associés

«Portée de la publication», a la page 110

Lorsque vous configurez un cluster ou une hiérarchie de publication/abonnement, la portée d'une
publication détermine également si les gestionnaires de files d'attente transmettent une publication aux
gestionnaires de files d'attente éloignées. Utilisez l'attribut de rubrique PUBSCOPE pour administrer la
portée des publications.

«Portée de l'abonnement», a la page 111

La portée d'un abonnement contrdle si un abonnement sur un gestionnaire de files d'attente recoit
des publications qui sont publiées sur un autre gestionnaire de files d'attente dans un cluster ou

une hiérarchie de publication/abonnement, ou s'il regoit uniquement les publications de diffuseurs de
publications locaux.

Taches associées
Configuration des réseaux de publication/abonnement réparti

Multidiffusion IBM MQ

IBM MQ Multicast fournit une messagerie multidiffusion fiable, a haute distribution et a faible latence.

La multidiffusion est une forme de messagerie de type publication/abonnement efficace car elle peut
contenir un nombre élevé d'abonnés sans que cela n'ait un impact négatif sur les performances. IBM MQ
permet d'utiliser une messagerie multidiffusion fiable en utilisant des accusés de réception, des accusés
réception négatifs et des numéros de séquence pour disposer d'une messagerie a haute distribution et
faible latence.

La distribution fiable IBM MQ permet de distribuer les messages de maniére quasiment simultanément
pour qu'aucun destinataire n'ait un avantage. Comme la multidiffusion IBM MQ utilise le réseau pour
distribuer les messages, aucun moteur de publication/abonnement n'est nécessaire pour distribuer les
données. Une fois qu'une rubrique est mappée sur un adresse de groupe, le gestionnaire de files d'attente
n'est pas requis, car les diffuseurs de publications et les abonnés fonctionnent en mode d'égal a égal.
Ceci permet la réduction de la charge sur les serveurs de gestionnaire de files d'attente ; le gestionnaire
ne représente plus une source d'incident potentielle.

Concepts multidiffusion initiaux

La multidiffusion IBM MQ peut facilement s'intégrer dans les systémes et les applications existants
a l'aide de l'objet Informations de communication (COMMINFO). Deux zones d'objet TOPIC activent
la configuration rapide des objets TOPIC existants pour prendre en charge ou pour ignorer le trafic
multidiffusion.
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Objets requis pour la multidiffusion

Les informations suivantes sont une bréve présentation des deux objets requis pour la multidiffusion IBM
MQ:

Objet COMMINFO
L'objet COMMINFO contient les attributs associés a une transmission multidiffusion. Pour plus
d'informations sur les paramétres de ['objet COMMINFO, voir DEFINE COMMINFO.

L'unique zone COMMINFO qui DOIT étre défini est le nom de ['objet COMMINFO. Ce nom est ensuite
utilisé pour identifier l'objet COMMINFO par rapport a une rubrique. La zone GRPADDR de l'objet
COMMINFO doit étre vérifié afin de s'assurer que la valeur est une adresse de groupe multidiffusion
valide.

Objet TOPIC
Une rubrique est l'objet des informations publiées dans un message de publication/abonnement, et
une rubrique se définit en créant un objet TOPIC. Pour plus d'informations sur les paramétres de
'objet TOPIC, voir DEFINE TOPIC.

Les rubriques existantes peuvent étre utilisées avec la multidiffusion en modifiant les valeurs des
parameétres de l'objet TOPIC suivants : COMMINFO et MCAST.

« COMMINFO Ce parametre indique le nom de l'objet d'information de communication multidiffusion.

« MCAST Ce parametre indique si la multidiffusion est autorisée a ce niveau dans l'arborescence des
rubriques. Par défaut, MCAST est défini sur ASPARENT, ce qui signifie que l'attribut de multidiffusion
de la rubrique est hérité du parent. Définir MCAST sur ENABLED autorise le trafic multidiffusion sur
ce noeud.

Rubriques et réseaux de multidiffusion

Les informations suivantes sont une présentation de ce qui se passe avec les abonnements avec des
définitions d'abonnement et de rubrique différentes. Ces exemples supposent tous que le paramétre
COMMINFO de l'objet TOPIC est défini sur le nom d'un objet COMMINFO valide :

Activation de la rubrique définie sur la multidiffusion
Si le paramétre MCAST de la chaine de rubrique est défini sur ENABLED, les abonnements des clients
capables de multidiffusion sont autorisés et une abonnement de multidiffusion est réalisé sauf :

- S'ils'agit d'un abonnement durable d'un client capable de multidiffusion.
« S'il s'agit d'un abonnement non géré d'un client capable de multidiffusion.
- S'ils'agit d'un abonnement d'un client non capable de multidiffusion.

Dans ces cas, un abonnement sans multidiffusion est défini et lesabonnements sont rétrogradés vers
la publication/l'abonnement normal.

Désactivation de la rubrique définie sur la multidiffusion
Si le paramétre MCAST de la chaine de rubrique est défini sur DISABLED, un abonnement
non multidiffusion est toujours réalisé et lesabonnements sont rétrogradés vers la publication/
'abonnement normal.

Rubrique défini sur la multidiffusion uniquement
Si le paramétre MCAST de la chaine de rubrique est défini sur ONLY, les abonnements des clients
capables de multidiffusion sont autorisés et un abonnement multidiffusion est réalisé sauf :

« Il s'agit d'un abonnement durable : les abonnements durables sont rejetés avec le code anomalie
2436 (0984) (RC2436): MQRC_DURABILITY_NOT_ALLOWED

« Il s'agit d'un abonnement non géré : les abonnements non gérés sont rejetés avec le code anomalie
2046 (07FE) (RC2046): MQRC_OPTIONS_ERROR

- Il s'agit d'un abonnement d'un client ne pouvant pas prendre en charge la multidiffusion : ces
abonnements sont rejetés avec le code anomalie 2560 (OA00) (RC2560): MQRC_MULTICAST_ONLY

« Il s'agit d'un abonnement d'une application locale : ces abonnements sont rejetés avec le code
anomalie 2560 (0A00) (RC2560): MQRC_MULTICAST_ONLY
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Windows = Linux | MQ Telemetry - Généralités

MQ Telemetry comprend un service de télémétrie (MQXR) qui fait partie d'un gestionnaire de files
d'attente ainsi que de clients de télémétrie que vous pouvez écrire vous-méme ou télécharger
gratuitement, ainsi que des interfaces d'administration de l'explorateur ou de ligne de commande.
La télémétrie représente l'administration et la collecte de données a partir d'un large éventail de
périphériques distants. MQ Telemetry permet d'intégrer la collection de données et de controler les
périphériques dotés d'applications Web.

Depuis IBM WebSphere MQ 7.1, MQ Telemetry est un composant d'IBM MQ. La mise a niveau de ces
versions consiste essentiellement a installer la derniére version d'IBM MQ.

Toutefois, depuis IBM MQ 8.0, il n'est plus livré avec le produit. Des exemples d'application similaires
restent disponibles gratuitement depuis Eclipse Paho et MQTT.org. Voir IBM MQ Telemetry Transport
sample programs.

MQ Telemetry étant un composant d'IBM WebSphere MQ 7.1 et des versions ultérieures, MQ Telemetry
peut étre installé avec le produit principal ou apres l'installation du produit principal. Pour des
informations sur la migration, voir Migration de MQ Telemetry sous Windows et Migration de MQ
Telemetry sous Linux.

Les composants suivants sont inclus dans MQ Telemetry :

Canaux de télémétrie
Utilisez les canaux de télémétrie pour gérer la connexion des clients MQTT a IBM MQ . Les canaux
de télémétrie utilisent de nouveaux objets IBM MQ, tels que SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE, pour
interagir avec IBM MQ.

Service de télémétrie (MQXR)
Les clients MQTT utilisent le service de télémétrie SYSTEM.MQXR.SERVICE pour se connecter aux
canaux de télémétrie.

Prise en charge d'IBM MQ Explorer pour MQ Telemetry
MQ Telemetry peut étre administré a l'aide de IBM MQ Explorer.

Documentation
La documentation MQ Telemetry est incluse dans la documentation du produit IBM MQ a partir de la
IBM WebSphere MQ 7.1. La documentation relative au kit de développement des clients Java et C est
fournie dans la documentation du produit, sous la forme Javadoc et dans le format HTML.

Concepts de télémétrie

Vous collectez des informations a partir de l'environnement qui vous entoure et décidez les actions a
entreprendre. En tant que consommateur, vous vérifiez ce que vous avez en stock avant d'acheter votre
nourriture. Vous voulez savoir la durée de votre voyage si vous partez maintenant, avant d'effectuer votre
réservation. Vous vérifiez les symptémes avant de vous rendre chez le médecin. Vous vérifiez ['horaire du
bus et pouvez ainsi décider d'attendre ou non. Les informations qui vous aident a prendre ces décisions
sont fournies par des compteurs et des appareils, un mot écrit sur une feuille de papier ou sur un écran
et par vous-méme. OU que vous soyez, et quand vous le voulez, vous collectez des informations, les
rassemblez, les analysez et les utilisez.

Si les sources d'information sont trop éparses ou inaccessibles, il est difficile et coliteux de retrouver les
informations les plus appropriées. Si vous voulez effectuer beaucoup de modifications ou s'il est difficile
d'effectuer ces modifications, elles ne seront pas effectuées ou le seront au moment le moins opportun.

Que penseriez-vous si le co(it de la collecte d'informations et le contréle d'unités largement disséminées
était réduit de maniere significative par la connexion de ces appareils a Internet via la technologie
numérique ? Ces informations pourraient alors étre analysées a l'aide des ressources d'Internet et

des entreprises. Vous auriez alors de nombreuses opportunités de prendre des décisions et d'agir en
connaissance de cause.

Les tendances technologiques, les pressions environnementales et économiques permettent d'effectuer
ces changements :

116 IBM MQ



1. Le co(it de la connexion et du contrble des détecteurs et des actionneurs diminue en raison de la
standardisation et de la connexion a des processeurs numériques a faible codt.

2. Internet et les technologies liées a Internet sont de plus en plus utilisés pour la connexion des
appareils. Dans certains pays, le nombre de connexions aux applications Internet réalisées via les
téléphones mobiles dépasse celui effectué avec des ordinateurs portables. D'autres types d'unités
suivront la probablement la méme tendance.

3. Internet et les technologies liées a Internet facilitent 'accession aux données pour une application.
Un acceés plus facile aux données permet d'utiliser l'analyse de données pour transformer les données
des détecteurs en informations utiles pour plusieurs solutions.

4. |'utilisation Intelligente des ressources est souvent un moyen moins cher et plus rapide de réduire
les colits et les émissions de carbone. Les alternatives sont les suivantes : trouver de nouvelles
ressources ou développer de nouvelles technologies pour utiliser les ressources existantes peut étre
une solution a long terme. A court terme, le développement de nouvelles technologies ou la recherche
de nouvelles ressources est souvent plus risqué, plus lent et plus colteux que l'amélioration des
solutions existantes.

Exemple

Un exemple illustre comment ces tendances créent de nouvelles opportunités pour interagir
intelligemment avec l'environnement.

La convention internationale SOLAS (Safety of Life at Sea) nécessite le déploiement du Systéme
d'identification automatique (SIA) sur de nombreux navires. Ce systéme est obligatoire sur les navires
marchands de plus de 300 tonnes et les navires de passagers. Le systéme SIA est principalement un
systeme permettant d'éviter les collisions lors du cabotage. Il est utilisé par les autorités maritimes pour
surveiller et contréler les eaux cotiéres.

Des passionnés dans le monde entier déploient des stations de suivi SIA et envoient les informations
relatives a la navigation de cabotage sur Internet. D'autres passionnés écrivent des applications
combinant des informations provenant du systéme SIA avec d'autres informations provenant d'Internet.
Les résultats sont mis sur les sites Web et publiés via Twitter ou l'envoi de SMS.

Dans une application, les informations provenant de stations SIA prés de Southampton sont combinées
avec celles des propriétaires de navires et des informations géographiques. L'application fournit des
informations en direct sur les arrivées et les départs de bateaux sur Twitter. Les voyageurs réguliers
utilisant les bateaux entre Southampton et l'lle de Wight s'abonnent a la distribution de nouvelles en
utilisant Twitter ou les SMS. Si le fil indique que le bateau est en retard, les voyageurs peuvent retarder
leur départ et prendre le bateau lorsqu'il accoste plus tard que son heure d'arrivée prévue.

Pour plus d'exemples, voir «Scénarios d'utilisation de la télémétrie», a la page 119.

Taches associées

Installation de MQ Telemetry

Administration de MQ Telemetry

Migration d'MQ Telemetry sous Windows
Migration d'MQ Telemetry sous Linux
Développement d'applications pour MQ Telemetry
Traitement des incidents MQ Telemetry
Référence associée

Référence MQ Telemetry

Windows = Linux = Présentation de MQ Telemetry

Les personnes, les commerces et les gouvernements veulent de plus en plus utiliser MQ Telemetry
pour interagir plus intelligemment avec l'environnement dans lequel nous vivons et nous travaillons. MQ
Telemetry permet de connecter toutes sortes d'unités a Internet et aux entreprises, et de réduire les
co(ts de création d'applications pour les unités intelligentes.
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Qu'est-ce que MQ Telemetry ?

« Il s'agit d'une fonction d'IBM MQ qui étend le réseau principal de la messagerie universelle fournie
par IBM MQ a toute une gamme de détecteurs distants, de mécanismes d'accés et d'appareils de
télémeétrie. MQ Telemetry étend IBM MQ de sorte qu'il puisse connecter des applications intelligentes
d'entreprises, des services et des décisionnaires aux réseaux d'appareils instrumentés.

« Les principaux composants de MQ Telemetry sont les suivants :

Le service MQ Telemetry (MQXR)
Ce service s'exécute dans le serveur IBM MQ et utilise le protocole IBM MQ Telemetry Transport
(MQTT) pour communiquer avec les périphériques de télémétrie.

Les applications MQTT que vous écrivez
Ces applications contrélent les informations transmises entre les dispositifs de télémétrie et
le gestionnaire de files d'attente IBM MQ, ainsi que les actions effectuées en réponse a ces
informations. Pour faciliter la création de ces applications, vous utilisez des bibliothéques client
MOTT.

Intérét

« MQTT est un transport de messagerie qui permet de créer des implémentations MQTT pour un large
éventail de périphériques.

« Les clients MQTT peuvent s'exécuter sur des périphériques plus petits ayant des ressources limitées.

« MQTT fonctionne efficacement sur les réseaux a faible bande passante, ou le co(it d'envoi des données
est élevé ou peut étre fragile.

« Ladistribution des messages est assurée et découplée de l'application.

« Les programmeurs d'application n'‘ont pas besoin d'avoir des connaissances en programmation des
communications.

« Des messages peuvent étre échangés avec d'autres applications de messagerie. Ces applications
peuvent étre une autre application de télémétrie, une interface MQI, JMS ou une application de
messagerie d'entreprise.

Utilisation

- Des exemples de scripts sont fournis avec un exemple d'application client IBM MQ Telemetry Transport
v3 (mgttv3app.jar). Voir Programmes exemples IBM MQ Telemetry Transport.

« Utilisez IBM MQ Explorer et les outils associés pour administrer la fonction de télémétrie d'IBM MQ.

« Utilisez les bibliothéques client pour créer des applications MQTT qui connectent un gestionnaire de
files d'attente et qui utilisent la messagerie de publication/abonnement.

« Distribuez l'application et la bibliotheque client sur le dispositif sur lequel ['application doit étre
exécutée.

Comment cela fonctionne-t-il ?

« MQTT est un protocole de publication/abonnement. Une application client MQTT peut publier des
messages vers un serveur MQTT ou s'abonner aux messages envoyés par les applications qui se
connectent a un serveur MQTT.

- Les applications client MQTT utilisent les bibliothéques client qui implémentent le transport des
messages MQTT.

« Une application client MQTT des base fonctionne comme un client MQ standard, mais elle peut
s'exécuter sur un trés large éventail de plateformes et de réseaux.

« Le service MQ Telemetry (MQXR) transforme un gestionnaire de files d'attente IBM MQ en serveur
MQTT.
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« Lorsqu'un gestionnaire de files d'attente IBM MQ fait office de serveur MQTT, les autres applications qui
se connectent au gestionnaire de files d'attente peuvent s'abonner aux messages du client MQTT et les

recevoir.

« Le gestionnaire de files d'attente agit comme un routeur qui distribue des messages des applications de

publications aux applications d'abonnement.

« Les messages peuvent étre distribués entre différents types d'applications client. Par exemple, entre les

clients Telemetry et les clients JMS.

Remarque : MQ Telemetry remplace les noeuds SCADA qui ont été retirés de la version 7 de WebSphere
Message Broker (également appelée IBM Integration Bus) et s'exécute sous Windows, Linux et AIX.

TS STl s cénarios d'utilisation de la télémétrie

La télémétrie est la détection automatisée, la mesure des données et le controle des appareils a distance.
L'accent est mis sur la transmission des données a partir des unités vers un point de contréle central. La
télémétrie comprend également l'envoi d'informations de configuration et de contréle aux unités.

MQ Telemetry permet de connecter de petits périphériques utilisant le MQTT protocol et de connecter ces
périphériques a d'autres applications a l'aide d'IBM MQ. MQ Telemetry comble le fossé qui existait entre
les unités et Internet facilitant la création de "solutions intelligentes". Ces solutions permettent d'utiliser
'abondance d'informations disponibles sur Internet et dans les applications d'entreprise pour les mettre
a disposition d'applications qui surveillent et controlent les unités.

Les diagrammes suivants illustrent quelques utilisations typiques de MQ Telemetry :

Télémétrie : Electricité intelligente

« Messages MQTT contenant les données relatives a la
consommation d'énergie envoyées au fournisseur de
services.

« MQ Telemetry envoie des commandes de contréle
CONTROL COMMANDS basées sur l'analyse des
données relatives a la consommation d'énergie.

 Pour plus d'informations, voir le cas d'utilisation
suivant : «Scénarios d'utilisation de la télémétrie :
Surveillance et controle de l'énergie a domicile», a la
page 122

Télémétrie : Services de santé intelligent

« MQ Telemetry envoie les données de santé a votre
hépital et a votre médecin.

+ Des alertes de message MQTT peuvent étre
envoyées en fonction de l'analyse des données de
sante.

» Pour plus d'informations, voir le cas d'utilisation

suivant : «Scénarios d'utilisation de la télémétrie :
Surveillance de patient a domicile», a la page 120
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Télémétrie : One in a Crowd

E] « Une simple transaction de carte est envoyée au
serveur de la banque.

il des milliers, avertissant le consommateur que sa
Wy carte a été utilisée.

fl ﬁ] ﬂ « MQ Telemetry peut utiliser l'entrée d'information la
plus simple et localiser cet individu.

— 3 ]F ILQU IJQD « MQ Telemetry identifie la personne concernée parmi
®]] | g

=
=1
Ee

Les scénarios d'utilisation décrits dans les sous-rubriques sont tirés d'exemples réels. Ils fournissent
quelques exemples d'utilisation de la télémétrie et abordent les problémes communs que la technologie
devra résoudre.

Windows = Linux - Scénarios d'utilisation de la télémétrie :
Surveillance de patient a domicile

Dans le cadre de la collaboration entre IBM et un établissement de soins pour un systéme de surveillance
d'un patient atteint de maladie cardiaque, un défibrillateur cardioverteur communique avec un hopital.
Les données du patient et de l'appareil implanté sont transférées a l'aide de la télémétrie de fréquence
radio au périphérique MQTT au domicile d'un patient.

Le transfert a lieu généralement la nuit vers un émetteur situé a proximité du lit du patient. Cet émetteur
transmet les données de maniére sécurisée via le systéme téléphonique a I'hopital ou les données sont
analysées.

Le systéme réduit le nombre de visites que le patient doit effectuer chez le médecin. Il permet de
détecter lorsque le patient ou l'appareil doit étre contrélé et, en cas d'urgence, il alerte le médecin de
garde.

Les caractéristiques de la collaboration entre IBM et |'établissement de soins sont communes dans
plusieurs scénarios d'utilisation de la télémétrie :

Invisibilité
L'appareil ne nécessite aucune intervention de ['utilisateur autre que l'alimentation électrique, une

ligne téléphonique et l'obligation pour l'utilisateur de se trouver a proximité de l'appareil une partie de
la journée. Son utilisation est simple et fiable.

Pour éviter au patient d'avoir a configurer l'appareil, ce dernier est livré déja configuré. Le patient doit
juste le brancher sur le secteur. Le fait que l'appareil ne soit pas configuré par le patient simplifie son
utilisation et diminue le risque de configuration erronée.

Le client MQTT est incorporé au périphérique. Le développeur du périphérique incorpore
l'implémentation du client MQTT dans l'appareil et le développeur, ou fournisseur, configure le client
MQTT dans le cadre de la configuration.

Le client MQTT est fourni sous la forme d'un fichier JAR Java SE, que le développeur inclut dans son
application Java. Pour les environnements non-Java, tels que celui-ci, le développeur du périphérique
peut implémenter un client dans une langue différente en utilisant les formats et le protocole MQTT
publiés. Le développeur peut également utiliser l'un des clients C fournis en tant que bibliothéques
partagées pour les plateformes Windows, Linux et ARM.

Connectivité inégale

La communication entre le défibrillateur et ['h6pital se fait via un réseau dont les caractéristiques sont
inégales. Deux réseaux différents sont utilisés pour résoudre les différents problémes liés a la collecte
de données du patient et a l'envoi de ces données a ['hdpital. Entre le patient et l'unité MQTT un
réseau de fréquence radio de faible puissance et de portée limitée est utilisé. L'émetteur se connecte
a l'hopital en utilisant une connexion TCP/IP de réseau privé virtuel via une ligne téléphonique a faible
bande passante.
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Il n'est pas toujours pratique de trouver un moyen de connecter tous les appareils directement a un
réseau IP. La solution habituelle consiste a utiliser deux réseaux connectés a un concentrateur. Le
périphérique MQTT est un simple concentrateur qui stocke les informations du patient et les transfére
ensuite a I'hopital.

Sécurité

Le médecin doit avoir la preuve de l'authenticité des données du patient et le patient doit pouvoir
bénéficier du respect de la confidentialité des données le concernant.

Dans certaines situations, il suffit de chiffrer la connexion a l'aide du réseau privé virtuel ou de TLS.
Dans d'autres, il est souhaitable de conserver les données en sécurité méme apres leur stockage.

Il arrive parfois que le dispositif de télémétrie ne soit pas sir. Il peut se trouver dans un habitat
partagé, par exemple. L'utilisateur du dispositif doit s'authentifier pour s'assurer que les données
proviennent du patient approprié. Le dispositif lui-méme peut étre authentifié sur le serveur a l'aide
de TLS, de méme que le serveur s'authentifie sur le dispositif.

Le canal de télémétrie entre le dispositif et le gestionnaire de files d'attente prend en charge JAAS
pour l'authentification utilisateur et TLS pour le chiffrement de la communication et l'authentification
du dispositif. L'accés a une publication est contrélé par le gestionnaire des droits d'acces aux objets
dans IBM MQ.

L'identificateur utilisé pour authentifier |'utilisateur peut étre mappé sur un identificateur différent,
tel qu'une identité de patient commune. Un identificateur commun simplifie la configuration de
l'autorisation d'accés aux rubriques de publication dans IBM MQ.

Connectivité

La connexion entre le périphérique MQTT et ['hopital s'effectue via une lignhe commutée et fonctionne
sur une bande passante dont le débit est de 300 bauds.

Pour fonctionner efficacement a 300 bauds, le MQTT protocol ajoute uniquement quelques octets a
un message en plus des en-tétes TCP/IP.

Le MQTT protocol fournit une transmission unique de messagerie de type autonome apreés diffusion,
qui permet de maintenir un faible temps de latence. Il peut également utiliser plusieurs transmissions
pour garantir la distribution au moins une fois et une seule fois si la distribution garantie est plus
importante que le temps de réponse. Pour garantir la distribution, les messages sont stockés sur le
dispositif jusqu'a ce qu'ils soient distribués. Si un dispositif est relié via une connexion sans fil, la
distribution garantie est particulierement utile.

Extensibilité

Les dispositifs de télémeétrie sont normalement déployés en grande quantité, de dizaines de milliers a
plusieurs millions d'unité.

La connexion de dispositifs sur un systeme entraine des demandes importantes pour une solution.
Les demandes sont d'ordre commercial, le co(it des dispositifs et leur logiciel, et d'ordre administratif,
la gestion des licences, des dispositifs et des utilisateurs. Les demandes d'ordre technique sont
relatives a la charge sur le réseau et sur les serveurs.

L'ouverture des connexions utilise plus de ressources serveur que le maintien des connexions
ouvertes. Mais dans un scénario tel que celui-ci, l'utilisation de lignes téléphoniques, le
développement des connexions signifie que les connexions ne sont pas ouvertes plus longtemps que
nécessaire. Les transferts de données sont largement effectués par lots. Les connexions peuvent étre
planifiées pendant la nuit de maniere a éviter une augmentation soudaine des connexions a l'heure du
coucher.

Au niveau du client, 'évolutivité des clients est favorisé par la configuration client minimale requise.
Le client MQTT est incorporé au périphérique. Aucune étape de configuration ou d'acceptation de
licence client MQTT ne doit étre intégrée au déploiement des périphériques vers les patients.

Sur le serveur, MQ Telemetry a une cible initiale de 50 000 connexions ouvertes par gestionnaire de
files d'attente.
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Les connexions sont gérée a l'aide d'IBM MQ Explorer. IBM MQ Explorer filtre les connexions qui
doivent étre affichées pour un nombre gérable. Avec un schéma choisi d'identificateurs d'allocation
aux clients, vous pouvez filtrer des connexions en fonction de l'emplacement géographique ou par
ordre alphabétique de noms de patient.

Windows »  Linux Scénarios d'utilisation de la télémétrie :
Surveillance et contrdle de l'énergie a domicile

Les compteurs intelligents collectent plus d'informations sur la consommation d'énergie que les
compteurs traditionnels.

Les compteurs intelligents sont souvent couplés a un réseau de télémétrie local pour surveiller et
contrdler les appareils individuels dans une maison. Certains d'entre eux sont également connectés a
distance pour la surveillance et le controle a distance.

La connexion a distance pourrait étre configurée par un individu, une unité d'alimentation ou un point
de contréle central. Le point de controle a distance peut lire les données d'utilisation de l'alimentation
et fournir des données d'utilisation. Il peut fournir des données pour influencer cette utilisation telles
que la tarification continue et les informations météorologiques. Il peut limiter la charge pour améliorer
l'efficacité globale de la production d'alimentation électrique.

Les compteurs intelligents commencent a se déployer a grande échelle. Au Royaume Uni, par exemple, le
gouvernement est en pleine consultation pour l'installation de compteurs intelligents dans chaque foyer.

Les scénarios d'utilisation de compteurs a domicile ont plusieurs caractéristiques en commun :
Invisibilité
Le compteur ne doit nécessiter aucune intervention de ['utilisateur, sauf si ce dernier le souhaite

pour économiser de l'énergie. Le compteur ne doit pas affecter la fiabilité de fourniture d'énergie aux
appareils individuels.

Un client MQTT peut étre intégré au logiciel déployé avec le compteur, et ne nécessite pas
d'installation ou de configuration séparée.

Connectivité inégale

La communication entre les appareils et le compteur intelligent nécessite des normes différentes de
connectivité plus importantes qu'entre le compteur et le point de connexion a distance.

La connexion entre le compteur intelligent et les appareils doit étre hautement disponible et étre
conforme aux normes de réseau applicables a un réseau domestique.

Le réseau a distance est susceptible d'utiliser plusieurs connexions physiques. Certaines d'entre elles,
comme les connexions cellulaires, ont un co(t de transmission élevé et peuvent étre intermittentes.
La spécification MQTT version 3 est destinée aux connexions a distance et aux connexions entre les
adaptateurs locaux et le compteur intelligent.

La connexion entre les prises d'alimentation et les appareils, et le compteur utilise un réseau
domestique, tel que Zigbee. MQTT for sensor networks (MQTT-S), a été congu pour fonctionner avec
Zigbee et d'autres protocoles de réseau a faible bande passante. MQ Telemetry ne prend pas en
charge directement MQTT-S. Il nécessite une passerelle pour connecter MQTT-S a MQTT v3.

Comme dans le cas de la surveillance de patient a domicile, les solutions pour la surveillance et
le contrble nécessitent plusieurs réseaux connectés en utilisant le compteur intelligent comme un
concentrateur.

Sécurité

Il existe plusieurs problémes de sécurité liés aux compteurs intelligents. Ces problémes comprennent
l'irréfutabilité des transactions, l'autorisation des actions de contréle qui sont initiées et la
confidentialité des données de consommation électrique.

Pour assurer la confidentialité des données, les données transférées entre le compteur et le point
de contrble a distance par MQTT peuvent étre chiffrées avec TLS. Pour assurer l'autorisation des
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actions de controle, la connexion MQTT entre le compteur et le point de controle a distance peut étre
mutuellement authentifiée a l'aide de TLS.

Connectivité

La nature physique du réseau a distance peut varier considérablement. Le réseau peut utiliser

une connexion a large bande existante ou un réseau mobile avec des colts d'appel élevés et une
disponibilité intermittente. En matiére de codts élevés et d'intermittence, les connexions MQTT
constituent un protocole fiable et efficace ; voir «Scénarios d'utilisation de la télémétrie : Surveillance
de patient a domicile», a la page 120.

Extensibilité

Finalement, les société de distribution d'électricité ou les points de contréle centraux envisagent de
déployer des dizaines de millions de compteurs intelligents. Initialement le nombre de compteurs
prévu par déploiement se situait entre des dizaines et des centaines de milliers. Ce chiffre est
comparable a la cible MQTT initiale de 50 000 connexions client ouvertes par gestionnaire de files
d'attente.

Un aspect critique de l'architecture pour la surveillance et le controle de l'énergie a domicile est
l'utilisation du compteur intelligent comme concentrateur de réseau. Chaque adaptateur d'appareil
est un détecteur séparé. En les connectant a un concentrateur local utilisant MQTT, le concentrateur
peut concentrer le flux de données sur une simple session TCP/IP avec le point de contréle central, et
peut également stocker les messages pendant une courte période pour surmonter l'indisponibilité de
session.

Les connexions a distance doivent étre laissées ouvertes dans les scénarios d'énergie a domicile

pour deux raisons. Tout d'abord parce que l'ouverture des connexions peut prendre du temps lié a
l'envoi des demandes. Le temps nécessaire a l'ouverture de nombreuses connexions pour envoyer
des demandes de "limitation de charge" dans un intervalle court est trop long. Ensuite, pour recevoir
des demandes de limitation de charge a partir de la société distributrice d'électricité, la connexion
doit d'abord étre ouverte par le client. Avec MQTT, les connexions sont toujours démarrées par le
client, et pour recevoir les demandes de limitation de charge de la société distributrice d'électricité, la
connexion doit restée ouverte.

Si le débit de 'ouverture de connexions est critique, ou que le serveur initie des demandes
prioritaires, la solution consiste généralement a conserver plusieurs connexions ouvertes.

Windows = Linux = Scénarios d'utilisation de télémeétrie :
Identification par radio fréquences (RFID)

La technologie RFID consiste en ['utilisation d'une étiquette RFID pour identifier et faire le suivi d'un
objet via une liaison sans fil. Les étiquettes RFID peuvent étre lues par un grand nombre de compteurs
et, ceci méme si 'étiquette n'est pas dans l'axe de visée du lecteur RFID. Les étiquettes passives sont
activées par un lecteur RFID. Les étiquettes actives émettent sans activation externe. Les étiquettes
actives doivent disposer d'une alimentation. Les étiquettes passives peuvent incorporer une alimentation
afin d'en accroitre la plage.

La technologie RFID est utilisée dans de nombreuses applications et les types de scénario d'utilisation
peuvent varier énormément. Les scénarios d'utilisation RFID, ainsi que les scénarios d'utilisation de la
surveillance de patient a domicile, et du controle et de la surveillance énergétique a domicile comportent
des similitudes et des différences.

Invisibilité
Dans de nombreux scénarios d'utilisation, le lecteur RFID est déployé en grand nombre et

doit fonctionner sans intervention de ['utilisateur. Le lecteur inclut un client MQTT intégré pour
communiquer avec un point de contréle central.

Par exemple, dans un entrep6t de distribution, un lecteur mobile pour détecter une palette. Le lecteur
active l'étiquette RFID des articles se trouvant sur la palette et envoie les données et les demandes
aux applications centrales. Les données sont utilisées pour la mise a jour de l'emplacement du

stock. Les demandes contrélent ensuite l'étape suivante pour la palette, comme par exemple son
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déplacement vers une baie particuliéere. Les compagnies aériennes, et les systémes de gestion des
bagages dans les aéroports utilisent la technologie RFID de la sorte.

Dans certains cas d'utilisation RFID, le lecteur dispose d'un environnement informatique standard, tel
que Java Platform, Micro Edition (Java ME). Dans ces cas, le client MQTT peut étre déployé dans une
étape de configuration distincte, apres la fabrication.

Connectivité inégale
Les lecteurs RFID doivent étre séparés de 'unité de controle locale qui contient un client MQTT, ou
chaque lecteur peut disposer d'un client MQTT intégré. Normalement, les facteurs de localisation
géographique ou de communications indiquent le choix de la topologie.

Sécurité

La confidentialité et l'authenticité sont des préoccupations de sécurité lors de l'utilisation des
étiquettes RFID. Les étiquettes RFID sont peu visibles, et peuvent étre surveillées secrétement,
espionnées ou trafiquées.

La solution aux problémes de sécurité RFID accroit l'opportunité de déployer de nouvelles solutions
RFID. Bien que l'exposition a la sécurité se trouve au sein méme de l'étiquette RFID, et dans le
lecteur local, l'utilisation du traitement d'informations centrales suppose des approches permettant
de contrer les différentes menaces. Par exemple, le trafic d'étiquette peut étre détecté en mettant en
corrélation de maniére dynamique les niveaux de stock et les livraisons et répartitions.

Connectivité

Les applications RFID comprenaient a la fois le stockage et la retransmission d'informations par
lots collectées a partir des lecteurs RFID et les demandes immédiates. Dans le scénario d'entrepot
de distribution, le lecteur RFID est connecté en permanence. Lorsqu'une étiquette est lue, elle est
publiée avec les informations relatives au lecteur. L'application de l'entrep6t renvoie la réponse au
lecteur.

Dans l'application d'entreposage, le réseau est normalement fiable et les demandes immédiates
peuvent utiliser des messages autonomes apres diffusion pour des temps d'attente faibles. Les
données par lot en mode différé peuvent utiliser la messagerie une seule fois pour minimiser les
co(its de gestion associés a la perte de données.

Extensibilité
Si l'application RFID nécessite des réponses immédiates, de l'ordre d'une seconde ou deux, les
lecteurs RFID doivent rester connectés.

Windows » Linux Scénarios d'utilisation de la télémeétrie :
Détection d'environnement

La détection d'environnement utilise la télémétrie pour collecter des informations sur le niveau et la
qualité des eaux de riviere, les polluants atmosphériques et d'autres données environnementales.

Les détecteurs sont souvent localisés dans des lieux distants sans accés aux communications filaires.
La bande passante sans fil est onéreuse et sa fiabilité peut étre faible. En général, plusieurs détecteurs
d'environnement dans une zone géographique réduite sont connectés a une unité de surveillance locale
dans un emplacement s(ir. Les connexions locales peuvent étre filaires ou sans fil.

Invisibilité
Les unités de détecteur risquent d'étre moins accessibles, moins bien alimentées et déployées
en plus grand nombre que l'unité de controle centrale. Les détecteurs sont parfois "muets", et le
dispositif de surveillance locale inclut les adaptateurs pour transformer et stocker les données de
détecteur. L'unité de surveillance est susceptible d'incorporer un ordinateur a usage général prenant

en charge Java Platform, Standard Edition (Java SE) ou Java Platform, Micro Edition (Java ME). Il est
peu probable que l'invisibilité soit une exigence majeure lors de la configuration du client MQTT.
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Connectivité inégale

Les fonctions de capteurs et le colt de la bande passante de la connexion a distance se traduit
de maniére classique par 'utilisation d'un concentrateur de surveillance local connecté au serveur
central.

Sécurité
La sécurité n'est pas une exigence majeure sauf si elle est utilisée dans un scénario d'utilisation
militaire ou de défense.

Connectivité

Plusieurs utilisateurs ne nécessitent pas la surveillance continue ou la disponibilité des données. Les
données d'exception, telles que l'alerte en cas d'inondation, doivent étre transférées immédiatement.
Les données de détecteur sont agrégées sur le moniteur local pour réduire les colits de connexion

et de communication, puis elles sont transférées a l'aide de connexions planifiées. Les données
d'exception sont transférées dés qu'elles sont détectées au niveau du moniteur.

Extensibilité

Les détecteurs sont concentrés autour des concentrateurs locaux et les données de détecteur sont
agrégeées en paquets qui sont transmis suivant un planning. Ces deux facteurs réduisent la charge sur
le serveur central qui serait imposée par l'utilisation directe de détecteurs connectés.

Windows = Linux Scénarios d'utilisation de la telémetrie :
Applications mobiles

Les applications mobiles sont des applications qui s'exécutent sur des dispositifs sans fil. Ces dispositifs
sont soit des plateformes d'application génériques, soit des dispositifs personnalisés.

Les plateformes habituelles comprennent des ordinateurs de poche tels que les téléphones et les
assistants de données personnels et les appareils portables tels que les ordinateurs bloc-notes. Les
unités personnalisées utilisent un matériel spécialement adapté a des applications spécifiques. Un
dispositif permettant de livrer un colis contre signature est un exemple de dispositif mobile. Les
applications se trouvant sur les dispositifs mobiles sont souvent concues sur une plateforme logicielle
générique.
Invisibilité

Le déploiement d'applications mobiles personnalisées est géré et peut inclure la configuration

d'application client MQTT. Il est peu probable que l'invisibilité soit une exigence majeure lors de
la configuration du client MQTT.

Connectivité inégale

Contrairement a la topologie de concentrateur local des scénarios précédents, les clients mobiles se
connectent a distance. La couche d'application client se connecte directement a une application du
concentrateur central.

Sécurité

Avec peu de sécurité physique, l'unité mobile et l'utilisateur mobile doivent étre authentifiés. TLS est
utilisé pour confirmer l'identité de l'unité, et JAAS pour authentifier l'utilisateur.

Connectivité

Si l'application mobile dépend de la couverture sans fil, elle doit pouvoir fonctionner hors ligne et
faire face efficacement a une interruption de la connexion. Dans cet environnement, l'objectif est de
rester connecté, mais l'application doit pouvoir stocker et transférés les messages. Les messages,
qui sont souvent des commandes ou des confirmations de distribution, ont une importante valeur
commerciale. Ils doivent étre stockés et transférés de maniere fiable.
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Extensibilité

L'évolutivité n'est pas un élément majeur. Le nombre de clients d'application n'est pas censé dépasser
des milliers ou des dizaines de milliers d'unités dans les scénarios d'application mobile.

Windows >  Linux b Connexion de dispositifs de télémétrie a un
gestionnaire de files d'attente

Les dispositifs de télémétrie se connectent a un gestionnaire de files d'attente a l'aide du client MQTT
version 3. Le client MQTT version 3 utilise TCP/IP pour se connecter a un programme d'écoute TCP/IP
appelé service de télémétrie (MOXR).

Lorsque vous connectez un dispositif de télémétrie a un gestionnaire de files d'attente, le client MQTT
démarre une connexion TCP/IP en utilisant la méthode MgttClient.connect. A l'instar des clients
IBM MQ, un client MQTT doit étre connecté au gestionnaire de files d'attente pour envoyer et recevoir
des messages. La connexion est effectuée au niveau du serveur a l'aide du programme d'écoute TCP/IP
installé avec MQ Telemetry, appelé service de télémétrie (MQXR). Chaque gestionnaire de files d'attente
exécute au maximum un service de télémétrie (MQXR).

Le service de télémétrie (MQXR) utilise l'adresse de connecteur a distance définie par chaque client dans
la méthode MgttClient.connect pourallouer la connexion a un canal de télémétrie. Une adresse de
connecteur est une combinaison de nom d'hote TCP/IP et de numéro de port. Des clients multiples qui
utilisent la méme adresse de connecteur éloigné sont connectés au méme canal de télémétrie par le
service de télémétrie (MOXR).

S'il existe plusieurs gestionnaires de files d'attente sur un serveur, partagez les canaux de télémétrie
entre les gestionnaires de files d'attente. Affectez les adresses de connecteur distant entre les
gestionnaires de files d'attente. Définissez chaque canal de télémétrie a l'aide d'une adresse de
connecteur unique. Deux canaux de télémétrie ne doivent pas utiliser la méme adresse de connecteur.

Si la méme adresse de connecteur a distance est configurée pour les canaux de télémétrie sur plusieurs
gestionnaires de files d'attente, le premier canal de télémétrie a connecter l'emporte. Les canaux suivants
qui se connectent a la méme adresse échouent.

S'il existe plusieurs adaptateurs réseau sur le serveur, séparez les adresses de connecteur a distance
entre les canaux de télémétrie. L'affectation des adresses de connecteur est totalement arbitraire, dans la
mesure ou toute adresse de connecteur particuliére n'est configurée que sur un seul canal de télémétrie.

Configurez IBM MQ pour connecter les clients MQTT en utilisant les assistants fournis dans le supplément
MQ Telemetry pour IBM MQ Explorer. Vous pouvez également suivre les instructions indiquées dans

les sections Configuration d'un gestionnaire de files d'attente pour la télémétrie sous Linux et AIX

et Configuration d'un gestionnaire de files d'attente pour la télémétrie sous Windows pour configurer
manuellement la télémétrie.

Référence associée
Propriétés de MQXR

Windows = Linux & Protocoles de connexion pour la télémétrie
MQ Telemetry prend en charge IPv4 et IPv6, et TLS.

BTSN Tl S e rvice de télémétrie (MQXR)

Le service de télémétrie (MQXR) est un programme d'écoute TCP/IP qui est géré comme un service IBM
MQ. Créez le service a l'aide d'un assistant IBM MQ Explorer ou avec une commande xrunmgsc.

Le service MQ Telemetry (MQXR) est appelé SYSTEM.MQXR.SERVICE .

L'assistant Modéle de configuration de télémétrie fourni dans la fonction MQ Telemetry pour IBM MQ
Explorer, crée le service de télémétrie et un exemple de canal de télémétrie. Voir Vérification de
l'installation de MQ Telemetry en utilisant IBM MQ Explorer .
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Créez le modele de configuration a partir de la ligne de commande ; voir Vérification de l'installation de
MQ Telemetry a l'aide de la ligne de commande.

Le service de télémétrie (MQXR) démarre et s'arréte automatiquement avec le gestionnaire de files
d'attente. Controlez le service a l'aide du dossier de services figurant dans IBM MQ Explorer. Pour afficher
le service, vous devez cliquer sur l'icéne pour arréter le IBM MQ Explorer filtrage des objets SYSTEM a
partir de l'affichage.

Pour un exemple de création manuelle du service, voir

- Linux B AlX Création du SYSTEM.MOXR . SERVICE sur Linux.

. mCréation du SYSTEM.MQXR.SERVICE sur Windows.

!m-A partir de laIBM MQ 9.2.4, la création du SYSTEM.MQXR.SERVICE sur Linuxet la
création du SYSTEM.MQXR.SERVICE sur Windows sont mises a jour pour spécifier la clé par défaut

qui requiert des phrases passe pour que les canaux TLS MQTT soient chiffrés. Pour plus d'informations,
voir Chiffrement des phrases secrétes pour les canaux TLS MQTT.

Windows » Linux | Canaux de télémeétrie

Créez des canaux de télémétrie pour créer des connexions avec des propriétés différentes, telles que
l'authentification JAAS (Java Authentication and Authorization Service) ou TLS, ou pour gérer des groupes
de clients.

Créez des canaux de télémétrie a l'aide de l'assistant New Telemetry Channel, fourni dans la fonction
MQ Telemetry pour IBM MQ Explorer. Configurez un canal, en utilisant l'assistant, pour accepter les
connexions depuis les clients MQTT sur un port TCP/IP donné. Depuis IBM WebSphere MQ 7.1, vous
pouvez configurer MQ Telemetry en utilisant le programme de ligne de commande runmgsc.

Créez plusieurs canaux de télémétrie sur différents ports pour faciliter la gestion d'un grand nombre
de connexions client, en divisant les clients en groupes. Chaque canal de télémétrie possede un nom
différent.

Vous pouvez configurer les canaux de télémétrie avec des attributs de sécurité différents pour créer
des types de connexion différents. Créez plusieurs canaux pour accepter des connexions client sur
des adresses TCP/IP différentes. Utilisez TLS pour chiffrer les messages et authentifier le canal de
télémétrie et le client. Voir Configuration TLS des clients MQTT et des canaux de télémétrie. Spécifiez

un ID utilisateur pour simplifier 'autorisation d'accés aux objets IBM MQ. Spécifiez une configuration
JAAS pour authentifier ['utilisateur MQTT avec JAAS. Voir MQTT client identification, authorization, and
authentication.

Windows =  Linux | Protocole IBM MQ Telemetry Transport

Le protocole IBM MQ Telemetry Transport (MQTT) v3 est concu pour l'échange de messages entre des
petits périphériques sur une faible bande passante, ou pour les connexions coliteuses et envoyer des
messages de fagon fiable. Il utilise TCP/IP.

Le MQTT protocol est publié ; voir Format et protocole IBM MQ Telemetry Transport. La version 3 du
protocole utilise la publication/abonnement et prend en charge trois qualités de service : autonome aprés
diffusion, au moins une fois et une seule fois.

La taille réduite des en-tétes de protocole et la charge de message du tableau d'octets permet de
conserver la taille réduite du message. Les en-tétes comprennent un en-téte a deux octets fixes et jusqu'a
12 octets d'en-tétes variables supplémentaires. Le protocole utilise les en-tétes variables a 12 octets
pour l'abonnement et la connexion, et uniquement 2 en-tétes variables de 2 octets pour la plupart des
publications.

Avec trois qualités de service, vous pouvez établir un compromis entre la faible latence et la fiabilité. Voir
Qualities of service provided by an MQTT client. La qualité de service autonome apres diffusion n'utilise
aucun stockage de dispositif persistant et ne prend en charge qu'une seule transmission pour envoyer
ou recevoir une publication. Les qualités de service au moins une fois et une seule fois nécessitent le
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stockage persistant sur ['unité pour conserver l'état du protocole et sauvegarder un message jusqu'a la
réception de l'accusé de réception.

Windows BE Clients MQTT

Une application client MQTT permet la collecte d'informations provenant du dispositif de télémétrie,
la connexion au serveur et la publication d'informations sur le serveur. L'application peut également
s'abonner a des rubriques, recevoir des publications et contréler le dispositif de télémétrie.

Contrairement aux applications client IBM MQ, les clients MQTT ne sont pas des applications IBM MQ.
Ils n'indiquent pas un gestionnaire de files d'attente auquel se connecter. Ils ne sont pas limités a
l'utilisation d'interfaces de programmation IBM MQ. Au contraire, les clients MQTT implémentent le
protocole MQTT 3. Vous pouvez écrire votre propre bibliothéque client pour l'interface avec le MQTT
protocol dans le langage de programmation et sur la plateforme de votre choix. Voir Format et protocole
IBM MQ Telemetry Transport.

Pour simplifier l'écriture d'applications client MQTT, utilisez les bibliothéques client C, Java et JavaScript
qui encapsulent le MQTT protocol d'un certain nombre de plateformes. Si vous incorporez ces
bibliothéques dans vos applications MQTT, un client MQTT complétement fonctionnel peut comporter
seulement 15 lignes de code. Les bibliotheques client MQTT sont disponibles gratuitement sur Eclipse
Paho et MQTT.org. Voir IBM MQ Telemetry Transport sample programs.

L'application client MQTT est toujours responsable de l'initiation d'une connexion avec un canal de
télémétrie. Une fois connectée, l'application client MQTT ou une application IBM MQ peut commencer a
échanger des messages.

Les applications client MQTT et les applications IBM MQ diffusent des publications et s'abonnent au
méme ensemble de rubriques. Une application IBM MQ peut également envoyer un message directement
a une application client MQTT sans que cette derniére ait besoin de créer préalablement un abonnement.
Voir Configurer la mise en file d'attente distribuée pour envoyer des messages aux clients MQTT.

Les applications client MQTT sont connectées a IBM MQ via un canal de télémétrie. Ce canal fait office de
pont entre les différents types de message utilisés par MQTT et IBM MQ. Il crée des publications et des
abonnements dans le gestionnaire de files d'attente pour le compte de l'application client MQTT. Le canal
de télémétrie envoie des publications qui correspondent aux abonnements d'une application client MQTT
d'un gestionnaire de files d'attente vers l'application client MQTT.

Windows = Linux = Envoi d'un message a un client MQTT

Les applications IBM MQ peuvent envoyer des messages aux clients MQTT v3 en les publiant dans les
abonnements créés par les clients, ou envoyer les messages directement. Les clients MQTT peuvent
s'envoyer des messages en les publiant dans les rubriques auxquelles sont abonnés les autres clients.

Un client MQTT s'abonne a une publication qu'il recoit d'IBM MQ.

Réalisez la tache, «Publication d'un message dans l'utilitaire client MQTT depuis IBM MQ Explorer», a la
page 130 pour envoyer une publication d'IBM MQ a un client MQTT.

Un client MQTT v3 recoit des messages en créant généralement un abonnement a une rubrique ou groupe
de rubriques. Dans l'exemple de fragment de code, Figure 45, a la page 129, le client MQTT s'abonne

en utilisant la chaine de rubrique "MQTT Examples". Une application IBM MQ C, Figure 46, a la page
130, publie dans la rubrique a l'aide de la chaine de rubrique "MQTT Examples". Dans le fragment

de code a la Figure 47, a la page 130, le client MQTT recoit la publication dans la méthode de rappel,
messageArrived.

Pour plus d'informations sur la fagon de configurer IBM MQ pour envoyer des publications en réponse aux
abonnements des clients MQTT, voir Publication d'un message en réponse a un abonnement client MQTT.
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Une application IBM MQ envoie un message directement a un client MQTT.

Réalisez la tache «Envoi d'un message a un client MQTT en utilisant IBM MQ Explorer», a la page 135 pour
envoyer un message directement d'IBM MQ a un client MQTT.

Un message envoyé de cette maniére a un client MQTT s'appelle un message non sollicité. Les clients
MQTT v3 recoivent des messages non sollicités comme publications avec un nom de rubrique défini. Le
service de télémétrie (MQOXR) détermine le nom de la rubrique sur le nom de la file d'attente éloignée.

Pour plus d'informations sur la configuration d'IBM MQ pour envoyer des messages directement aux
clients MQTT, voir Envoi direct d'un message a un client.

Un client MQTT publie un message.

Un client MQTT v3 peut publier un message recu par un autre client MQTT v3, mais il ne peut pas envoyer
de message non sollicité. Le fragment de code a la Figure 48, a la page 130 montre comment un client
MQTT v3 écrit en Java, publie un message.

En général, pour envoyer un message a un client MQTT v3, chaque client crée un abonnement a son
propre identifiant ClientIdentifiexr. Réalisez la tiche «Publication d'un message vers un client MQTT
v3», a la page 136 pour publier un message d'un client MQTT vers un autre client MQTT en utilisant
ClientIdentifier comme chaine de rubrique.

Exemples de fragments de code

Le fragment de code a la Figure 45, a la page 129 montre comment un client MQTT écrit en Java crée
un abonnement. Il a également besoin d'une méthode de rappel, messageArrived pour recevoir les
publications relatives a 'abonnement.

String clientId = String.format("%-23.23s",
System.getProperty("user.name") + "_" +
(UUID.randomUUID() .toString())).txrim()) .xreplace('-", '_');
MgttClient client = new MgttClient("localhost", clientId);
String topicString = "MQTT Examples";
int QoS = 1;
client.subscribe(topicString, QoS);

Figure 45. Abonné client MQTT v3

Le fragment de code a la Figure 46, a la page 130 montre comment une application IBM MQ écrite en
C envoie une publication. Le fragment de code est extrait a partir de la tache Création d'un diffuseur de
publications sur une rubrique variable.
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/* Define and set variables to.defaults x/

/* Omitted lines declaring variables */

char * topicName "

char * topicString "MQTT Examples"

char % publication "Hello world!";

do $
MQCONN (gMgxName, &Hconn, &CompCode, &Reason);
if (CompCode != MQCC_OK) break;
td.ObjectType = MQOT_TOPIC; /* Object is a topic */
td.Version = MQOD_VERSION_4; /* Descriptor needs to be V4 */
strncpy (td.ObjectName, topicName, MQ_TOPIC_NAME_LENGTH);
td.0ObjectString.VSPtr = topicString;
td.0ObjectString.VSLength = (MQLONG)strlen(topicString);
MQOPEN (Hconn, &td, MQOO_OUTPUT | MQOO_FAIL_IF_QUIESCING, &Hobj, &CompCode, &Reason);
if (CompCode != MQCC_OK) break;
pmo.Options = MQPMO_FAIL_IF_QUIESCING | MQPMO_RETAIN;
MQPUT (Hconn, Hobj, &md, &pmo, (MQLONG)strlen(publication)+1, publication, &CompCode, &Reason);
if (CompCode != MQCC_OK) break;
MQCLOSE (Hconn, &Hobj, MQCO_NONE, &CompCode, &Reason);
if (CompCode != MQCC_OK) break;
MQDISC(&Hconn, &CompCode, &Reason);

t while (0);

Figure 46. Abonné IBM MQ

Lorsque la publication arrive, le client MQTT appelle la méthode messageArrived de la classe
MgttCallback du client d'application MQTT .

public class CallBack implements MqgttCallback {
public{void messageArrived (MgttTopic topic, MgttMessage message) 1
try
System.out.println("Message arrived: \"" + message.toString()
+ "\" on topic \"" + topic.toString() + "\"");
%t catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

&
// ... Other callback methods
3

Figure 47. messageArrivedméthode

La Figure 48, a la page 130 montre MQTT v3 publiant un message vers l'abonnement créé dans la Figure
45, a la page 129.

String address = "localhost";
String clientId = String.format("%-23.23s",
System.getProperty("user.name") + "_" +
(UUID.randomUUID() .toString())).txrim()) .replace('-"', '_');
MgttClient client = new MgttClient(address, clientId);
String topicString = "MQTT Examples";
MgttTopic topic = client.getTopic(Example.topicString);
String publication = "Hello world";
MgttMessage message = new MgttMessage(publication.getBytes());

MgttDeliveryToken token = topic.publish(message);

Figure 48. Abonné client MQTT v3

Windows » Linux > Publication d'un message dans l'utilitaire client
MQTT depuis IBM MQ Explorer

Suivez les étapes de cette tache pour publier un message en utilisant IBM MQ Explorer et vous
abonner avec l'utilitaire client MQTT. Une tache supplémentaire indique comment configurer un alias
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de gestionnaire de files d'attente plutot que de paramétrer la file d'attente de transmission sur
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE.

Avant de commencer

La tache suppose que vous connaissiez IBM MQ et IBM MQ Explorer et qu'IBM MQ et la fonction MQ
Telemetry soient installés.

L'utilisateur qui crée les ressources du gestionnaire de files d'attente doit disposer de droits suffisants
pour cette opération. A des fins de démonstration, ['ID utilisateur IBM MQ Explorer est supposé étre
membre du groupe mqm.

Pourquoi et quand exécuter cette tache

Dans cette tache, vous créez une rubrique dans IBM MQ et vous vous y abonnez a l'aide de l'utilitaire
client MQTT. Lorsque vous publiez dans la rubrique en utilisant IBM MQ Explorer, le client MQTT recoit la
publication.

Procédure
Effectuez l'une des taches suivantes :

« Vous avez installé MQ Telemetry, mais ne l'avez pas encore démarré. Effectuez la tache suivante :
«Démarrage de la tiche sans service de télémétrie (MQXR) défini», a la page 131

« Vous avez exécuté IBM MQ Telemetry auparavant, mais voulez utiliser un nouveau gestionnaire de files
d'attente pour effectuer les démonstrations. Effectuez la tache suivante : «<Démarrage de la tiche sans
service de télémétrie (MQXR) défini», a la page 131

« Vous souhaitez effectuer la tache a l'aide d'un gestionnaire de files d'attente existant et dont les
ressources de télémétrie ne sont pas définies. Vous ne souhaitez pas exécuter l'assistant Définition
d'un modéle de configuration.

a. Effectuez l'une des taches suivantes pour configurer la télémétrie :

— Configuration d'un gestionnaire de files d'attente pour la télémétrie sous Linux et AIX

— Configuration d'un gestionnaire de files d'attente pour la télémétrie sous Windows

b. Effectuez la tache suivante : «<Démarrage de la tAche avec un service de télémétrie (MOXR) en cours
d'exécution», a la page 132

« Sivous souhaitez effectuer la tache a l'aide d'un gestionnaire de files d'attente existant dont les
ressources de télémétrie sont déja définies, suivez la procédure «Démarrage de la tache avec un
service de télémétrie (MOXR) en cours d'exécution», a la page 132.

Que faire ensuite
Effectuez la procédure «Envoi d'un message a un client MQTT en utilisant IBM MQ Explorer», a la page
135 pour envoyer un message directement a l'utilitaire client.

Démarrage de la tdche sans service de télémétrie (MQXR) défini

Créez un gestionnaire de files d'attente et exécutez l'assistant Définition d'un modéle de configuration
pour paramétrer les ressources de télémétrie exemples du gestionnaire de files d'attente. Publiez un
message a l'aide d'IBM MQ Explorer et abonnez-vous a cette publication a l'aide de l'utilitaire client
MOQTT.

Pourquoi et quand exécuter cette tache

Lorsque vous définissez les ressources de télémétrie a l'aide de 'assistant Définition d'un modéle de
configuration, ce dernier définit les droits de l'ID utilisateur invité. Envisagez soigneusement l'octroi des
droits de cette maniéere a l'ID utilisateur invité. guest sous Windowset nobody sous Linuxsont autorisés
a publier et a s'abonner a la racine de l'arborescence de rubriques et a placer des messages dans
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE.
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L'assistant définit également la file d'attente de transmission par défaut sur
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE, ce qui peut interférer avec les applications exécutées sur un
gestionnaire de files d'attente existant. Il est possible, mais laborieux, de configurer la télémétrie et

de ne pas utiliser la file d'attente de transmission. Pour ce faire, effectuez la tache «Utilisation d'un alias
de gestionnaire de files d'attente», a la page 134. Cette tache permet de créer un gestionnaire de files
d'attente afin d'éviter toute interférence potentielle avec une file d'attente de transmission existante par
défaut.

Procédure

1. A l'aide d'IBM MQ Explorer, créez et lancez un nouveau gestionnaire de files d'attente.

a) Clic droit sur le dossier Queue Managers > Nouveau > Gestionnaire de files d'attente.... Entrez
un nom de gestionnaire de files d'attente, puis cliquez sur Terminer.

Créez un nom de gestionnaire de files d'attente ; par exemple, MQTTQMGR.
2. Créez et lancez le service de télémétrie (MQXR), puis créez un modeéle de canal de télémétrie.
a) Ouvrez le dossier Queue Managers\QmgrName\Telemetry.
b) Cliquez sur Définir la configuration de l'exemple... > Terminer
Laissez la case a cocher Lancer l'utilitaire client MQTT sélectionnée.
3. Créez un abonnement pour MQTT Example a l'aide de l'utilitaire client MQTT .
a) Cliquez sur Connect.
L' historique client enregistre un événement Connected.
b) Entrez MQTT Example dans la zone Subscription \ Topic > Subscribe.
L' historique client enregistre un événement Subscribed.
4. Créez MQTTExampleTopic dans IBM MQ.

a) Clic droit sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Topics dans Explorateur MQ> Nouveau >
Rubrique.

b) Entrez MQTTExampleTopic dans la zone Nom, puis cliquez sur Suivant.
¢) EntrezMQTT Example comme Chaine de rubrique > Terminer.
d) Cliquez sur OK pour fermer la fenétre d'accusé de réception.
5. PubliezHello Wozrld! dans larubrique MQTT Example al'aide de IBM MQ Explorer.
a) Cliquez sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Topics dans le fichier IBM MQ Explorer.
b) Clic droit sur MQTTExampleTopic > Publication de test...

c) EntrezHello World! dans le champ Données de message > Publier le message > Passer a la
fenétre MQTT Client Utility.

L' historique client enregistre un événement Received.

Démarrage de la tache avec un service de télémétrie (MQXR) en cours d'exécution
Créez un canal de télémétrie ainsi qu'une rubrique. Autorisez l'utilisateur a employer la rubrique et la file
d'attente de transmission de télémétrie. Publiez un message a l'aide d'IBM MQ Explorer et abonnez-vous
a cette publication a l'aide de l'utilitaire client MQTT.

Avant de commencer

Dans cette version de la tache, un gestionnaire de files d'attente, QmgrName, est défini et en cours
d'exécution. Un service de télémétrie (MQXR) est défini et en cours d'exécution. Ce service de télémétrie
(MQXR) peut avoir été créé manuellement ou a l'aide de l'assistant Définition d'un modéle de
configuration.
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Pourquoi et quand exécuter cette tache

Dans cette tache, vous configurez un gestionnaire de files d'attente existant afin d'envoyer une
publication a l'utilitaire client MQTT.

L'étape «1», a la page 133 de la tache définit la file d'attente de transmission par défaut sur
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE, ce qui peut interférer avec les applications exécutées sur un
gestionnaire de files d'attente existant. Il est possible, mais laborieux, de configurer la télémétrie et

de ne pas utiliser la file d'attente de transmission. Pour ce faire, effectuez la tache «Utilisation d'un alias
de gestionnaire de files d'attente», a la page 134.

Procédure

1.

Définissez SYSTEM.MQTT . TRANSMIT.QUEUE comme file d'attente de transmission par défaut.

a) Clic droit sur Queue Managers\QmgrName folder > Propriétés...
b) Cliquez sur Communication dans le navigateur.
c¢) Cliquez sur Sélectionner ... > Sélectionner SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE > OK > OK.

. Créez un canal de télémétrie MQTTExampleChannel pour connecter l'utilitaire client MQTT a IBM MQ,

et démarrez 'utilitaire client MQTT.

a) Clic droit sur le dossier Queue Managers\QmgrName \Telemetry\Channels dans Explorateur
MQ> Nouveau > Canal de télémétrie....

b) Entrez MQTTExampleChannel dans la zone Nom du canal, puis cliquez sur Suivant, et a nouveau
sur Suivant.

¢) Remplacez I'ID utilisateur fixe sur le panneau d'autorisation du client par I'ID utilisateur qui va
publier et s'abonner a MQTTExample > Suivant.

d) Laissez l'option Lancer l'utilitaire client sélectionnée, puis cliquez sur Terminer.

. Créez un abonnement pour MQTT Example al'aide de l'utilitaire client MQTT .

a) Cliquez sur Connect.

L' historique client enregistre un événement Connected.
b) Entrez MQTT Example dans la zone Subscription \ Topic > Subscribe.

L' historique client enregistre un événement Subscribed.

. Créez MQTTExampleTopic dans IBM MQ.

a) Clic droit sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Topics dans Explorateur MQ> Nouveau >
Rubrique.

b) Entrez MQTTExampleTopic dans la zone Nom, puis cliquez sur Suivant.
c) EntrezMQTT Example comme Chaine de rubrique > Terminer.
d) Cliquez sur OK pour fermer la fenétre d'accusé de réception.

. Si vous souhaitez qu'un utilisateur, et non le groupe mgm, publie et s'abonne a la rubrique

MQTTExample, procédez de la maniére suivante :
a) Autorisez ['utilisateur a publier et a s'abonner a la rubrique MQTTExampleTopic :

setmgaut -m gMgrName -t topic -n MQTTExampleTopic -p User ID -all +pub +sub

b) Autorisez l'utilisateur a entrer un message sur SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE :

setmgaut -m gMgrName -t q -n SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE -p User ID -all +put

. PubliezHello World! dans larubrique MQTT Example a l'aide de IBM MQ Explorer.

a) Cliquez sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Topics dans le fichier IBM MQ Explorer.
b) Clic droit sur MQTTExampleTopic > Publication de test...
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c) EntrezHello World! dans le champ Données de message > Publier le message > Passer a la
fenétre MQTT Client Utility.

L' historique client enregistre un événement Received.
Utilisation d'un alias de gestionnaire de files d'attente

Publiez un message dans l'utilitaire client MQTT a l'aide de IBM MQ Explorer sans définir la file d'attente
de transmission par défaut sur SYSTEM.MQTT . TRANSMIT.QUEUE.

Cette tache est la suite de la précédente. Elle utilise un alias de gestionnaire de files d'attente afin d'éviter
le paramétrage de la file d'attente de transmission par défaut sur SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE.
Avant de commencer

Effectuez la tdche «Démarrage de la tache sans service de télémétrie (MQXR) défini», a la page 131 ou
«Démarrage de la tache avec un service de télémétrie (MQXR) en cours d'exécution», a la page 132.

Pourquoi et quand exécuter cette tache

Lorsqu'un client MQTT crée un abonnement, IBM MQ envoie sa réponse en utilisant ClientIdentifier
comme nom de gestionnaire de files d'attente éloignées. Dans cette tache, il utilise ClientIdentifier,
MyClient.

S'iln'y a pas de file d'attente de transmission ou d'alias de gestionnaire de files d'attente appelé
MyClient, la réponse est placée dans la file d'attente de transmission par défaut. En définissant la

file d'attente de transmission par défaut sur SYSTEM.MQTT . TRANSMIT.QUEUE, le client MQTT obtient la
réponse.

Pour éviter de paramétrer la file d'attente de transmission sur SYSTEM.MQTT . TRANSMIT . QUEUE, utilisez
les alias de gestionnaire de files d'attente. Vous devez configurer un alias de gestionnaire de files
d'attente pour chaque ClientIdentifier. En général, le nombre trop important de clients rend difficile
['utilisation d'alias de gestionnaire de files d'attente. ClientIdentifier est souvent imprévisible, ce qui
rend impossible la configuration de la télémétrie par cette méthode.

Il peut néanmoins arriver que vous ayez besoin de configurer la file d'attente de transmission par défaut
sur une valeur autre que SYSTEM.MQTT. TRANSMIT. QUEUE. Les étapes de la procédure permettent de
configurer un alias de gestionnaire de files d'attente au lieu de définir la file d'attente de transmission par
défaut sur SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE.

Procédure
1. Supprimez SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE comme file d'attente de transmission par défaut.

a) Clic droit sur Queue Managers\QmgrName folder > Propriétés...
b) Cliquez sur Communication dans le navigateur.

¢) Retirez SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE de la zone File d'attente de transmission par défaut,
puis cliquez sur OK.

2. Vérifiez que vous ne pouvez plus créer d'abonnement avec ['utilitaire client MQTT :
a) Cliquez sur Connect.

L' historique client enregistre un événement Connected.
b) Entrez MQTT Example dans la zone Subscription \ Topic > Subscribe.

L' historique client enregistre un événement Subscribe failed et unévénement Connection
lost.

3. Créez un alias de gestionnaire de files d'attente pour ClientIdentifier, MyClient.

a) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le dossier Queue Managers\@mgrName\Queues >
Nouveau > Définition de file d'attente a distance.

b) Nommez la définition MyClient, puis cliquez sur Suivant.
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c) Entrez MyClient dans la zone Gestionnaire de files d'attente éloignées.

d) Entrez SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE dans la zone File d'attente de transmission, puis cliquez
sur Terminer.

4. Reconnectez l'utilitaire client MQTT.
a) Vérifiez que l'option Identificateur du client est définie sur MyClient.
b) Connecter
L' historique client enregistre un événement Connected.
5. Créez un abonnement pour MQTT Example a l'aide de l'utilitaire client MQTT .
a) Cliquez sur Connect.
L' historique client enregistre un événement Connected.
b) Entrez MQTT Example dans la zone Subscription \ Topic > Subscribe.
L' historique client enregistre un événement Subscribed.
6. PubliezHello World! dans larubrique MQTT Example a l'aide de IBM MQ Explorer.
a) Cliquez sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Topics dans le fichier IBM MQ Explorer.
b) Clic droit sur MQTTExampleTopic > Publication de test...

¢) EntrezHello World! dans le champ Données de message > Publier le message > Passer a la
fenétre MQTT Client Utility.

L' historique client enregistre un événement Received.

Windows = Linux Envoi d'un message a un client MQTT en
utilisant IBM MQ Explorer

Envoyez un message a l'utilitaire client MQTT en plagant un message dans la file d'attente IBM MQ avec
IBM MQ Explorer. Cette tache indique comment configurer une définition de file d'attente éloignée pour
envoyer un message directement a un client MQTT.

Avant de commencer

Exécutez la tdche «Publication d'un message dans 'utilitaire client MQTT depuis IBM MQ Explorer», a la
page 130. Maintenez l'utilitaire client MQTT connecté.

Pourquoi et quand exécuter cette tache

Cette tache illustre l'envoi d'un message a un client MQTT a l'aide d'une file d'attente plutot que par la
publication dans une rubrique. Vous ne créez pas d'abonnement dans le client. L'étape «2», a la page 136
de la tache indique que l'abonnement précédent a été supprimé.

Procédure

1. Supprimez les abonnements existants en déconnectant, puis en reconnectant 'utilitaire client MQTT.

L'abonnement est supprimé, car (2 moins que vous ne changiez les valeurs par défaut) l'utilitaire client
MQTT se connecte avec une session propre. Voir Sessions propres.

Pour faciliter cette tache, entrez votre propre identifiant ClientIdentifier au lieu d'utiliser
l'identifiant ClientIdentifier créé par l'utilitaire client MQTT.

a) Cliquez sur l'option de déconnexion pour déconnecter ['utilitaire client MQTT du canal de
télémétrie.
L' historique client enregistre un événement Disconnected

b) Remplacez l'identifiant Identificateur de client par MyClient.

c) Cliquez sur Connect.
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L' historique client enregistre un événement Connected

2. Vérifiez que l'utilitaire client MQTT ne regoit plus de publication pour MQTTExampleTopic.
a) Cliquez sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Topics dans le fichier IBM MQ Explorer.
b) Clic droit sur MQTTExampleTopic > Publication de test...

c) EntrezHello World! dans le champ Données de message > Publier le message > Passer a la
fenétre MQTT Client Utility.

Aucun événement n'est enregistré dans ['historique client.
3. Créez une définition de file d'attente éloignée pour le client.

Paramétrez l'identifiant ClientIdentifier, MyClient, en tant que nom de gestionnaire de files
d'attente éloignées dans la définition de file d'attente éloignée. Utilisez le nom de votre choix en tant
que nom de file d'attente éloignée. Ce nom est transmis a un client MQTT en tant que nom de rubrique.

a) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Queues >
Nouveau > Définition de file d'attente a distance.

b) Nommez la définition MyClientRemoteQueue, puis cliquez sur Suivant.
c) Entrez MQTTExampleQueue dans la zone File d'attente éloignée.
d) Entrez MyClient dans la zone Gestionnaire de files d'attente éloignées.

e) Entrez SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE dans la zone File d'attente de transmission, puis cliquez
sur Terminer.

4. Placez un message de test sur MyClientRemoteQueue.

a) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur MyClientRemoteQueue > Insérer un message de
test...

b) EntrezHello queue! dans la zone de données Message > Insérer un message > Fermer

L' historique client enregistre un événement Received.
5. Supprimez SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE comme file d'attente de transmission par défaut.

a) Clic droit sur Queue Managers\QmgrName folder > Propriétés...
b) Cliquez sur Communication dans le navigateur.

c) Retirez SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE de la zone File d'attente de transmission par défaut,
puis cliquez sur OK.

6. Réexécutez l'étape «4», a la page 136.

MyClientRemoteQueue est une définition de file d'attente a distance qui désigne explicitement la file
d'attente de transmission. Vous n'avez pas besoin de définir la file d'attente de transmission par défaut
pour envoyer un message a MyClient.

Que faire ensuite

Lorsque la file d'attente de transmission par défaut n'est plus définie sur
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE, l'utilitaire client MQTT ne peut pas créer d'abonnement sauf si un
alias de gestionnaire de files d'attente est défini pour ClientIdentifier, MyClient. Restaurez la
définition de la file d'attente de transmission par défaut sur SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE.

Windows = Linux | Publication d'un message vers un client MQTT
v3

Publication d'un message d'un client MQTT v3 vers un autre en utilisant ClientIdentifier comme
nom de rubrique et IBM MQ comme courtier de publication/abonnement.

Avant de commencer
Exécutez la tache «Publication d'un message dans l'utilitaire client MQTT depuis IBM MQ Explorer», a la
page 130. Maintenez l'utilitaire client MQTT connecté.
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Pourquoi et quand exécuter cette tache
Cette tache décrit deux opérations :

1. Abonnement a une rubrique dans un client MQTT et réception d'une publication d'un autre client
MQTT.

2. Définition d'abonnements "point-a-point" en utilisant 'identificateur de client entant que
chaine de rubrique.
Procédure

1. Supprimez les abonnements existants en déconnectant, puis en reconnectant l'utilitaire client MQTT.

L'abonnement est supprimé, car (2 moins que vous ne changiez les valeurs par défaut) l'utilitaire client
MQTT se connecte avec une session propre. Voir Sessions propres.

Pour faciliter cette tache, entrez votre propre identifiant ClientIdentifier au lieu d'utiliser
l'identifiant ClientIdentifier créé par l'utilitaire client MQTT.

a) Cliquez sur 'option de déconnexion pour déconnecter 'utilitaire client MOTT du canal de
télémétrie.
L' historique client enregistre un événement Disconnected

b) Remplacez l'identifiant Identificateur de client par MyClient.

¢) Cliquez sur Connect.

L' historique client enregistre un événement Connected
2. Créez un abonnement a la rubrique MyClient.
MyClientestl'identificateur de client de ce client.
a) Entrez MyClient dans la zone Abonnement\Rubrique, puis cliquez sur S'abonner.

L' historique client enregistre un événement Subscribed.
3. Démarrez un autre utilitaire client MQTT.
a) Ouvrez le dossier Queue Managers\QmgrName\Telemetry\channels.

b) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le canal PlainText, puis sélectionnez Exécuter
l'utilitaire client MQTT...

¢) Cliquez sur Connect.
L' historique client enregistre un événement Connected
4. PubliezHello MyClient! dans larubrique MyClient.

a) Copiez la rubrique d'abonnement, MyClient, a partir de l'utilitaire client MQTT exécuté avec le
ClientIdentifier, MyClient.

b) Collez MyClient dans le champ Publication\Topic de chaque instance de l'utilitaire client MQTT.
c) EntrezHello MyClient! dans la zone Publication \ message .
d) Cliquez sur Publication dans les deux instances.

Résultats

L'historique du client dans l'utilitaire client MQTT avec le ClientIdentifier, MyClient, enregistre

deux événements recus et un événement publié. L'autre instance d'utilitaire client MQTT enregistre un
événement Publié.

Si un seul événement Regu est affiché, les raisons peuvent en étre les suivantes :

1. La file d'attente de transmission par défaut du gestionnaire de files d'attente est-elle définie sur
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE ?

2. Avez-vous créé des alias de gestionnaire de files d'attente ou des définitions de files d'attente a
distance faisant référence a MyClient pour les autres exercices ? Si vous avez un probléme de
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configuration, supprimez toutes les ressources qui font référence a MyClient, telles qu'un alias de
gestionnaire de files d'attente ou des files d'attente de transmission. Déconnectez les utilitaires client,
arrétez et redémarrez le service de télémétrie (MQXR).

Windows » Linux b Envoi d'un message a une application IBM MQ
depuis un client MQTT
Une application IBM MQ peut recevoir un message depuis un client MQTT version 3 en s'abonnant a une

rubrique. Le client MQTT se connecte IBM MQ en utilisant un canal de télémétrie et envoie un message a
l'application IBM MQ en publiant dans la méme rubrique.

Réalisez la tdche «Publication d'un message vers IBM MQ depuis un client MQTT», a la page 138 pour
apprendre a envoyer une publication d'un client MQTT a un abonnement défini IBM MQ.

Si la rubrique est mise en cluster ou répartie a l'aide d'une hiérarchie publication/abonnement,
l'abonnement peut se trouver dans un gestionnaire de files d'attente différent de celui auquel le client
MQTT est connecté.

Windows > Linux [ Publication d'un message vers IBM MQ depuis
un client MQTT

Créez un abonnement a une rubrique a l'aide d'IBM MQ Explorer et publiez des données dans la rubrique
a l'aide de l'utilitaire client MOTT.

Avant de commencer
Exécutez la tache «Publication d'un message dans l'utilitaire client MQTT depuis IBM MQ Explorer», a la
page 130. Maintenez l'utilitaire client MQTT connecté.

Pourquoi et quand exécuter cette tache
La tache illustre la publication d'un message avec un client MQTT et la réception de la publication a l'aide
d'un abonnement durable non géré créé en utilisant IBM MQ Explorer.

Procédure

1. Créez un abonnement durable a la chaine de rubrique MQTT Example.

Exécutez les étapes suivantes pour créer la file d'attente et ['abonnement en utilisant IBM MQ
Explorer.

a) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le dossier Queue Managers\QmgrName\Queues
dans IBM MQ Explorer> Nouveau > File d'attente locale....

b) Entrez MQTTExampleQueue comme nom de la file d'attente, puis cliquez sur Terminer.

c¢) Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le dossier Queue
Managers\Q@mgrName\Subscriptions dans IBM MQ Explorer> Nouveau > Abonnement....

d) Entrez MQTTExampleSubscription comme nom de la file d'attente, puis cliquez sur Suivant.
e) Cliquez sur Sélectionner... > MQTTExampleTopic > OK.

Vous avez déja créé la rubrique MQTTExampleTopic a l'étape «4», a la page 132 de «Publication
d'un message dans l'utilitaire client MQTT depuis IBM MQ Explorer», a la page 130.

f) Entrez MQTTExampleQueue comme nom de destination, puis cliquez sur Terminer.

2. En tant qu'étape facultative, définissez la file d'attente a utiliser par un autre utilisateur, sans
autorisation mgm.

Si vous paramétrez la configuration pour les utilisateurs disposant de moins de droits que mgm, vous
devez attribuer les droits put et get a MQTTExampleQueue. L'accés a la rubrique et a la file d'attente
de transmission a été configuré a la section «Publication d'un message dans l'utilitaire client MQTT
depuis IBM MQ Explorer», a la page 130.
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a) Autoriser un utilisateur a placer des éléments dans la file d'attente MQTTExampleQueue etay
accéder :

setmgaut -m gMgrName -t queue -n MQTTExampleQueue -p User ID -all +put +get

3. PubliezHello IBM MQ! dans larubrique MQTT Example al'aide de l'utilitaire client MQTT .

Sivous n'avez pas quitté ['utilitaire client MQTT connecté, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le canal Texte plan > Exécuter MQTT Utilitaire client... > Connecter.

a) Entrez MQTT Example dans la zone Publication\Rubrique.
b) EntrezHello IBM MQ! dans le champ Publication\Message > Publier.
4. Ouvrez le dossier Queue Managers\QmgrName\Queues et recherchez MQTTExampleQueue.

La valeur entrée dans la zone Longueur de la file d'attente en cours est 1.

5. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur MQTTExampleQueue > Parcourir les messages ... et
examinez la publication.

Windows » Linux [ Applications de publication/abonnement MQTT
Utilisez la publication/l'abonnement basée sur une rubrique pour écrire des applications MQTT.

Lorsque le client MOTT est connecté, les publications transitent dans l'une ou l'autre direction entre le
client et le serveur. Les publications sont envoyées a partir du client ou les informations sont publiées
coté client. Les publications sont recues du c6té du client lorsque le message est publié sur une rubrique
qui correspond a une description créée par le client.

Le courtier de publication/abonnement IBM MQ gére les rubriques et les abonnements créés par les
clients MQTT. Les rubriques créées par les clients MQTT partagent le méme espace de sujet que les
rubriques créées par les applications IBM MQ.

Les publications qui correspondent a la chaine de rubrique dans un abonnement de client MQTT sont
placées sur SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE avec le nom du gestionnaire de files d'attente éloignées
défini sur ClientIdentifier duclient. Le service de télémétrie (MQXR) transfére les publications au
client qui a créé l'abonnement. Pour identifier le client, il utilise l'identificateur de client défini
en tant que nom du gestionnaire de files d'attentes éloignées.

En regle générale, SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE doit étre défini en tant que file d'attente de
transmission par défaut. Il est possible, mais onéreux, de configurer MQTT pour ne pas utiliser la file
d'attente de transmission par défaut. Voir Configuration des files d'attente réparties pour envoyer des
messages aux clients MQTT.

Un client MQTT peut créer une session persistante. Voir «Sessions avec état et sans état MQTT», a la page
143. Les abonnements créés dans une session persistante sont durables. Les publications qui arrivent
pour un client avec une session persistante sont stockées dans SYSTEM.MQTT . TRANSMIT. QUEUE, et
transmises au client lors de la reconnexion.

Un client MQTT peut également publier et s'abonner a des publications conservées. Voir Publications
conservées et clients MQTT. Un abonné a une publication conservée recoit la derniere publication dans la
rubrique. Il la recoit lorsqu'il crée un abonnement ou lorsqu'il se reconnecte a la session précédente.

Windows >  Linux Applications de télémétrie
Ecrivez des applications de télémétrie a l'aide de flux de messages IBM MQ ou IBM Integration Bus.

Utilisez JMS, MQI ou d'autres interfaces de programmation IBM MQ pour programmer des applications de
télémétrie dans IBM MQ.

Le service de télémétrie (MQXR) convertit entre les messages MQTT v3 et les messages IBM MQ. Il crée
des abonnements et des publications pour les clients MQTT et envoie les publications aux clients MQTT.
Une publication est la charge d'un message MQTT v3. La charge comprend les en-tétes de message et un
tableau d'octets au format jms-bytes. Le serveur de télémétrie mappe les en-tétes entre un message
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MQTT v3 et un message IBM MQ. Voir «Intégration de MQ Telemetry aux gestionnaires de files d'attente»,

a la page 140.

Utilisez les noeuds Publication, MQInput et IMSInput pour envoyer et recevoir des publications entre IBM
Integration Bus et les clients MQTT.

L'utilisation de flux de messages permet d'intégrer la télémétrie aux sites Web a l'aide de HTTP et a
d'autres applications en utilisant des adaptateurs IBM MQ et WebSphere.

Windows »  Linux [ Intégration de MQ Telemetry aux gestionnaires
de files d'attente

Le client MQTT est intégré a IBM MQ comme application de publication/abonnement. Il peut publier

ou s'abonner a des rubriques dans IBM MQ, en créant des rubriques, ou en utilisant des rubriques
existantes. Il regoit les publications d'IBM MQ comme résultat des clients MQTT, y compris de lui-méme,
ou des autres applications IBM MQ qui publient dans les rubriques de ses abonnements. Les régles sont
appliquées pour décider des attributs d'une publication.

La plupart des attributs associés aux rubriques, publications, abonnements et messages fournis par IBM
MQ ne sont pas pris en charge. Les sections «Client MQTT vers un courtier de publication/abonnement
IBM MQ», a la page 140 et «IBM MQ vers un client MQTT», a la page 142 décrivent comment sont définis
les attributs des publications. Les paramétres varient selon que la publication est envoyée ou provient
d'un courtier de publication/abonnement IBM MQ.

Dans IBM MQ, les rubriques de publication/abonnement sont associées a des objets de rubrique
d'administration. Les rubriques créées par les clients MQTT ne sont pas différentes. Lorsqu'un client
MQTT crée une chaine de rubrique pour une publication, le courtier de publication/abonnement IBM
MQ l'associe a un objet de rubrique d'administration. Le courtier mappe la chaine de rubrique dans la
publication avec le plus proche parent d'objet de rubrique d'administration. Le mappage est le méme
que celui utilisé pour les applications IBM MQ. S'il n'existe aucune rubrique créée par ['utilisateur, la
publication est mappée a SYSTEM.BASE . TOPIC. Les attributs qui sont appliqués a la publication sont
dérivés de l'objet de rubrique.

Lorsqu'une application IBM MQ ou un administrateur crée un abonnement, l'abonnement est nommé.
Répertorie les abonnements a l'aide de IBM MQ Explorer, ou a l'aide de commandes xrunmgsc ou
PCF. Tous les abonnements client MQTT sont nommeés. Ils recoivent un nom au format suivant:
ClientIdentifier:Topic name

Client MQTT vers un courtier de publication/abonnement IBM MQ

Un client MQTT a envoyé une publication a IBM MQ. Le service de télémétrie (MQXR) convertit la
publication en message IBM MQ. Le message IBM MQ contient trois parties :

1. MQMD
2. RFH2
3. Message

Les propriétés de MOMD sont définies a leurs valeurs par défaut, sauf lorsqu'elles sont inscrites dans le
Tableau 9, a la page 140.

Tableau 9. Paramétres pour les propriétés MQMD

Zone MQMD Tapez Valeur

Format MQCHARS MQFMT_RF_HEADER_2
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Tableau 9. Paramétres pour les propriétés MQMD (suite)

Zone MQMD

Tapez

Valeur

UsexIdentifier

MQCHAR12

Prend l'une des valeurs :

MgttClient.ClientIdentifier
MgttConnectOptions.UserName

ID utilisateur défini par l'administrateur IBM MQ pour le canal
de télémétrie.

Priority

MQLONG

MQPRI_PRIORITY_AS_Q_DEF (valeur par défaut d'IBM MQ, qui
est différente de celle de IMS, qui est 4.)

Persistence

MQLONG

00S=0-MQPER_NOT_PERSISTENT
00S=1-MOPER _PERSISTENT
Q0S=2-MQPER_PERSISTENT

L'en-téte RFH2 ne contient pas de dossier <msd> définissant le type du message JMS. Le service de
télémétrie crée le message IBM MQ comme message par défaut IMS. Le type de message par défaut IMS
est un message jms-bytes. Une application peut accéder a d'autres informations d'en-téte en tant que
propriétés de message ; voir Propriétés des messages.

Les valeurs RFH2 sont définies comme indiqué dans le Tableau 10, a la page 141. La propriété Format est
définie dans l'en-téte fixe RFH2 et les autres valeurs sont définies dans les dossiers RFH2.

Tableau 10. Parametres pour les propriétés RFH2

Propriété RFH2 Type/Dossier |En-téte

Format MQCHARS MQFMT_NONE

ClientIdentifi |mqtt/ CopiezMgttClient.ClientIdentifier avec une longueur de

er clientId 1...23 octets.

QoS mqtt/qos Copiez QoS depuis le message entrant MQTT.

ID message nqtt/msgid Copiez 'ID de message du message entrant MQTT si QoS ala
valeur 1 ou 2.
Définissez cette propriété si la publication MQTT d'origine a été

MQIsRetained mgps/Ret envoyée avec la propriété RETAIN définie et que le message est
recu comme publication conservée.

MQTopicString |mqgps/Top Rubrique dans laquelle le message MQTT a été publié.

La charge dans une publication MQTT est mappée au contenu du message IBM MQ :

Tableau 11. Mappage du contenu d'une publication MQTT au contenu d'un message IBM MQ

Contenu du
message Tapez Contenu du message IBM MQ
Tampon MQBYTE n Copiez les octets du message entrant MQTT. La longueur peut étre

zéro.
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IBM MQ vers un client MQTT

Un client s'est abonné a une rubrique de publication. Une application IBM MQ a publié dans la rubrique,
et une publication a été envoyée a l'abonné MQTT par le courtier de publication/abonnement IBM MQ.
Ou bien, une application IBM MQ a envoyé un message non sollicité directement a un client MQTT. Le
Tableau 12, a la page 142 explique comment les en-tétes de message fixes sont définis dans le message

envoyé au client MQTT. Les autres données dans l'en-téte de message IBM MQ ou les autres en-tétes
sont supprimés. Les données dans le message IBM MQ sont envoyées comme charge de message dans
le message MQTT sans modification. Le message MQTT est envoyé au client MQTT par le service de

télémeétrie (MOXR).

Tableau 12. Définition des en-tétes de message fixes dans un message IBM MQ envoyé au client MQTT

MQTTZone

Tapez

Valeur

DUP

Booléen

Défini si QoS = 1ou 2, et que le message a été envoyé a ce client
lors d'une transmission précédente, et que ce message n'a pas
recu d'accusé de réception aprés un certain laps de temps.

QoS

entier

La maniéere dont la valeur de QoS dans la publication sortante du
courtier de publication/abonnement IBM MQ est définie dépend
de la publication entrante. Elle varie selon que la publication
entrante a été envoyée par un client MQTT ou une application IBM
MO.

MOQTT
Valeur la plus faible de qualité de service QoS dans la
publication entrante et dans la QoS demandé par ['abonné.

IBM MQ
Valeur la plus faible de QoS dérivée de la publication
entrante :

MOPER_NOT_PERSISTENT-Q0S=0
MQPER_PERSISTENT-Q0S=2

et la QoS demandée par l'abonné. Si le message est envoyé
au client sans un abonnement, QoS prend la valeur par
défaut 2. Un client peut modifier cette valeur en s'abonnant
a DEFAULT. QoS avec une QoS différente.

RETAIN

Booléen

Défini si la propriété retained a été définie pour la publication.

Le Tableau 13, a la page 142 explique comment les en-tétes de message variables sont définis dans le

message MQTT envoyé au client MQTT.

Tableau 13. Définition des propriétés d'en-téte variable MQTT dans un message MQTT envoyé au client

MQTT

MQTTZone Tapez Valeur

Topic name Chaine Chaine de rubrique avec laquelle le message a été publié.
Deux derniers octets de la propriété MOMD.MsgId

Message ID Chaine de la publication lorsqu'elle est placée dans
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE.

Payload octet[] Copie directe des octets de la publication entrante dans le

courtier de publication/abonnement. La longueur peut étre zéro.
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Windows > Linux b Sessions avec état et sans état MQTT

Les clients MQTT peuvent créer une session avec état avec le gestionnaire de files d'attente. Lorsqu'un
client MQTT avec état se déconnecte, le gestionnaire de files d'attente conserve les abonnements créés
par le client ainsi que les messages en cours. Lorsque le client se reconnecte, il le message en cours.

Il envoie les messages mis en file d'attente pour étre distribués et recoit les messages publiés pour ses
abonnements pendant qu'il était déconnecté.

Lorsqu'un client MQTT se connecte a un canal de télémétrie, il démarre une nouvelle session ou relance
une session. Dans le cas d'une nouvelle session, il n'existe aucun message en attente n'‘ayant pas recu
d'accusé de réception, aucun abonnement et aucune publication en attente de distribution. Lorsqu'un
client se connecte, il indique si une session propre doit étre démarrée ou s'il convient de relancer une
session existante ; voir Sessions propres.

Si le client relance une session existante, celle-ci se poursuit comme si la connexion n'avait pas été
interrompue. Les publications en attente de distribution sont envoyées au client et les réacheminements
de messages qui n'avaient pas été validés sont terminés. Lorsqu'un client dans une session persistante
se déconnecte du service de télémétrie (MQXR), les abonnements créés par le client sont conservés.
Les publications des abonnements sont envoyées au client lorsqu'il se reconnecte. Si ce dernier se
reconnecte sans relancer la précédente session, les publications sont supprimées par le service de
télémétrie (MOXR).

Les informations d'état de session sont sauvegardées dans le gestionnaire de files d'attente
SYSTEM.MQTT.PERSISTENT.STATE.

L'administrateur IBM MQ peut déconnecter et purger la session.

Windows = Lorsqu'un client MQTT n'est pas connecté

Lorsqu'un client MQTT n'est pas connecté, le gestionnaire de files d'attente peut continuer a recevoir des
publications en son nom. Elles sont réacheminées au client lorsque ce dernier se reconnecte. Un client
peut créer une publication "Last will and testament" (Derniére volonté et testament) qui sera publiée par
le gestionnaire de files d'attente au nom du client si ce dernier se déconnecte de maniére inattendue.

Si vous voulez étre prévenu lorsque le client se déconnecte de fagon inattendue, vous pouvez enregistrer
une publication "Last will and testament". Voir Publication Last will and testament (Derniére volonté et
testament). Cette publication est envoyée au service de télémétrie (MQXR) s'il détecte que la connexion
avec le client a été interrompue sans que le client en ait fait la demande.

Un client peut publier une publication conservée a tout moment ; voir Publications conservées et

clients MQTT. Un nouvel abonnement a une rubrique peut nécessiter l'envoi d'une publication conservée
associée a cette publication. Si vous créez la publication "last will and testament" en tant que publication
conservée, vous pouvez l'utiliser pour contréler le statut du client.

Par exemple, le client diffuse une publication conservée, lorsqu'il se connecte, indiquant qu'elle est
disponible. Au méme moment, il crée une publication conservée "last will and testament" qui annonce
sa disponibilité. De plus, juste avant d'effectuer une déconnexion planifiée, il publie sa non disponibilité
en tant que publication conservée. Pour trouver si le client est disponible, vous devez vous abonner a la
rubrique de la publication conservée. Vous devez toujours recevoir l'une des trois publications.

Si le client doit recevoir des messages publiés lorsqu'il est déconnecté, reconnectez le client a la session
précédente ; voir «Sessions avec état et sans état MQTT», a la page 143. Ses abonnements sont actifs
jusqu'a leur suppression ou jusqu'a ce que le client crée une session propre.

Windows > Linux [ Couplage non contraignant entre les clients
MQTT et les applications IBM MQn

Le flux de publications entre les clients MQTT et les applications IBM MQ est couplé de facon non
contraignante. Les publications peuvent provenir d'un client MQTT ou d'une application IBM MQ et
dans un ordre non défini. Les diffuseurs de publications et les abonnés sont couplés de fagon non

Présentation technique du IBM MQ 143



contraignante. Ils interagissent de maniéere indirecte via les publications et les abonnements. Vous
pouvez aussi envoyer directement des messages a un client MQTT depuis une application IBM MQ.

Les clients MQTT et les applications IBM MQ sont couplés de fagon non contraignante dans deux sens :

1. Les diffuseurs de publication et les abonnés sont couplés de fagon non contraignantes via l'association
d'une publication et d'un abonnement avec une rubrique. Les diffuseurs de publication et les
abonnés ne connaissent généralement pas l'adresse ou l'identité de l'autre source de publication
ou d'abonnement.

2. Les clients MQTT publient, recoivent et s'abonnent a des publications, et ils traitent les accusés de
réception de distribution sur des unités d'exécution distincte.

Une application client MQTT n'attend pas la distribution d'une publication. Elle transmet un message au
client MQTT, puis l'application continue dans sa propre unité d'exécution. Un jeton de distribution est
utilisé pour synchroniser l'application avec la distribution d'une publication ; voir Jetons de distribution.

Une fois que le message a été transmis au client MQTT, l'application a le choix d'attendre le jeton de
distribution. Au lieu d'attendre, le client peut fournir une méthode de rappel qui est appelée lorsque la
publication est distribuée a IBM MQ. L'application peut également ignorer le jeton de distribution.

En fonction de la qualité de service associée au message, le jeton de distribution est renvoyé
immeédiatement a la méthode de rappel ou probablement aprés un délai trés important. Le jeton de
distribution peut méme étre renvoyé aprés déconnexion et reconnexion du client. Si la qualité de service
est de type autonome apres diffusion, le jeton de distribution est renvoyé immédiatement. Dans les deux
autres cas, le jeton de distribution est renvoyé uniquement lorsque le client recoit un accusé de réception
indiquant que la publication a été envoyée aux abonnés.

Les publications envoyées au client MQTT a la suite d'un abonnement du client sont distribuées a la
méthode de rappel messageArrived. messageArrived s'exécute sur une unité d'exécution différente
de l'application principale.

Envoi de messages directement a un client MQTT
Vous pouvez envoyer un message a un client MQTT de l'une des deux fagons suivantes.

1. Une application IBM MQ peut envoyer un message directement a un client MQTT sans abonnement.
Voir Envoi direct d'un message a un client.

2. Vous pouvez également utiliser la convention de dénomination de votre identificateur de
client. Demandez aux abonnés MQTT de créer des abonnements en utilisant leur identifiant
ClientIdentifiexr unique comme rubrique. Diffusez la publication pour l'identificateur de client. La
publication est envoyée au client qui s'est abonné a la rubrique Identificateur de client. Cette méthode
permet d'envoyer une publication a un abonné MQTT.

Windows » Linux > Sécurité MQ Telemetry

La sécurisation des dispositifs de télémétrie peut étre cruciale étant donné que les dispositifs sont
susceptibles d'étre portables et utilisés dans des endroits qui ne sont pas correctement contrélés. Vous
pouvez utiliser un réseau privé virtuel (VPN) pour sécuriser la connexion du périphérique MQTT vers le
service de télémétrie (MQXR). MQ Telemetry fournit deux autres mécanismes de sécurité, TLS et JAAS.

TLS est principalement utilisé pour chiffrer les communications entre le dispositif et le canal de
télémétrie, et pour s'assurer que le dispositif est connecté au serveur approprié ; voir Authentification
du canal de télémétrie a l'aide de TLS. Vous pouvez également utiliser TLS pour vérifier que le dispositif
client peut se connecter au serveur. Voir Authentification du client MQTT.

JAAS est principalement utilisé pour vérifier que l'utilisateur du dispositif peut utiliser une application
serveur. Voir Authentification du client MQTT en utilisant un mot de passe. JAAS peut étre utilisé avec
LDAP pour vérifier un mot de passe a l'aide d'un répertoire de connexion unique.

TLS et JAAS peuvent étre utilisés conjointement pour offrir deux facteurs d'authentification. Vous pouvez
restreindre les chiffrements utilisés par TLS aux chiffrements respectant les normes FIPS.
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Avec au moins dix ou des milliers d'utilisateurs, il n'est pas toujours pratique d'accorder des profils de
sécurité individuels. Il n'est pas non plus pratique d'utiliser des profils pour autoriser les utilisateurs
individuels a accéder aux objets IBM MQ. Regroupez plutot les utilisateurs dans des classes pour
l'autorisation de publication et d'abonnement aux rubriques et l'envoi de publications aux clients.

Configurez chaque canal de télémétrie pour mapper les clients a des ID utilisateur client communs.
Servez-vous d'un ID utilisateur commun pour tout client qui se connecte sur un canal spécifique. Voir
Identité et autorisation du client MQTT.

L'autorisation de groupes d'utilisateurs n'a pas d'incidence sur l'authentification de chaque individu.
Chaque utilisateur individuel peut étre authentifié, coté client ou serveur avec son Nom d'utilisateur
et son Mot de passe, puis étre authentifié sur le serveur a l'aide d'un ID utilisateur commun.

Windows > Linux [ Globalisation MQ Telemetry

La charge de message dans le protocole MQTT v3 est codée comme un tableau d'octets. Généralement,
les applications qui gérent du texte créent la charge du message au format UTF - 8. Le canal de télémétrie
décrit cette charge de message en UTF -8, mais n'effectue aucune conversion de page de code. La chaine
de rubrique doit étre au format UTF-8.

L'application est responsable de la conversion des données alphabétiques dans la page de code
appropriée et des données numériques dans le codage numérique correct.

Le client MQTT Java dispose d'une méthode MgttMessage.toString pratique. La méthode traite la
charge de message comme étant codée dans le jeu de caractéres par défaut de la plateforme locale qui
est généralement UTF - 8. Elle convertit la charge en chaine Java. Java dispose d'une méthode Chaine
getBytes qui convertit une chaine en tableau d'octets codé a l'aide du jeu de caractéres par défaut de
la plateforme locale. Deux programmes MQTT Java qui échangent du texte dans la charge de message,
entre des plateformes ayant le méme jeu de caractéres par défaut, exécutent facilement et efficacement
cette opération au format UTF -8.

Si le jeu de caractéres par défaut de l'une des plateformes n'est pas UTF -8, les applications doivent alors
établir une convention pour échanger les messages. Par exemple, le diffuseur de publications spécifie une
conversion a partir d'une chaine vers UTF -8 a l'aide de la méthode getBytes ("UTF8"). Pour recevoir le
texte d'un message, 'abonné part du principe que le message est codé avec le jeu de caractéres UTF-8.

Le service de télémétrie (MQXR) décrit le codage de toutes les publications entrantes provenant

des messages des clients MQTT comme étant au format UTF-8. Il définit MQMD . CodedCharSetId

sur UTF-8et RFH2.CodedCharSetId sur MQCCSI_INHERIT ; voir «Intégration de MQ Telemetry aux
gestionnaires de files d'attente», a la page 140. Le format de la publication prend la valeur MQFMT_NONE,
ce qui signifie qu'aucune conversion ne peut étre effectuée par les canaux ou par MQGET.

Windows b Linux b Performance et évolutivité de MQ Telemetry

Tenez compte des éléments suivants lorsque vous gérez un grand nombre de clients et que vous voulez
améliorer ['évolutivité de MQ Telemetry.

Planification de la capacité

Pour des informations sur les rapports de performances pour MQ Telemetry, voir MQ Performance
documents.

Connexions
Les colits induits par la connexion comprennent :

« le colit de configuration d'une connexion en soi, en terme d'utilisation et de temps du processeur ;
« les colts liés au réseau ;
- la mémoire utilisée lorsqu'une connexion est ouverte et qu'elle n'est pas utilisée.
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Une charge supplémentaire est a prévoir lorsque les clients restent connectés. Si une connexion est
maintenue ouverte, les flux TCP/IP et les messages MQTT utilisent le réseau pour vérifier que la
connexion est toujours présente. De plus, de la mémoire est utilisée au niveau du serveur pour chaque
connexion client restée ouverte.

Si vous envoyez des messages a une fréquence supérieure a un message par minute, laissez votre
connexion ouverte pour éviter le co(t lié a l'établissement d'une nouvelle connexion. Si vous envoyez des
messages a une fréquence inférieure a un message toutes les 10 ou 15 minutes, pensez a mettre fin

a votre connexion afin d'éviter le colt engendré par son maintien. Il peut étre préférable de conserver
une connexion TLS ouverte, mais inactive, pendant de longues périodes car la configuration d'une telle
connexion est plus onéreuse.

De plus, tenez compte de la capacité du client. S'il existe une fonction de stockage et retransmission sur
le client, vous pouvez envoyer les messages par lots et interrompre la connexion entre l'envoi des lots.
Toutefois, si le client est déconnecté, il ne peut pas recevoir de messages provenant du serveur. Vous
prendrez donc votre décision en fonction de l'utilisation que vous faites de votre application.

Si, dans votre systéme, il existe un client qui envoie beaucoup de messages, par exemple des transferts
de fichiers, alors n'attendez pas une réponse du serveur par message. Envoyez tous les messages et
vérifiez a la fin de 'opération qu'ils ont tous été recgus. Vous pouvez également utiliser la qualité de service

(QoS).

Vous pouvez modifier la qualité de service par message, en transmettant les messages non importants
avec une qualité de service de 0 et les messages importants avec une qualité de service de 2. Le débit des
messages peut étre environ deux fois plus élevé avec une qualité de service de 0 qu'avec une qualité de
service de 2.

désignation des conventions

Si votre application a été concue pour un grand nombre de clients, implémentez une convention

de dénomination efficace. Pour mapper chaque cliental'identificateur de client correct,
choisissez un identificateur de client significatif. Une bonne convention de dénomination permet
a l'administrateur de déterminer plus facilement les clients qui sont en cours d'exécution. Elle aide
'administrateur a filtrer la longue liste des clients dans IBM MQ Explorer, et facilite l'identification des
problémes. Voir Identificateur de client.

’ 3
Débit
La longueur des noms de rubrique affecte le nombre d'octets transmis via le réseau. Lorsque vous
diffusez une publication ou que vous vous abonnez a un message, le nombre d'octets dans un message

peut s'avérer important. Par conséquent, limitez le nombre de caractéres du nom de rubrique. Lorsqu'un
client MQTT s'abonne a une rubrique, IBM MQ lui attribue un nom au format suivant :

ClientIdentifier: TopicName

Pour afficher tous les abonnements d'un client MQTT, vous pouvez utiliser la commande IBM MQ MQSC
DISPLAY :

DISPLAY SUB(' ClientIDl1:x%")

Définition des ressources dans IBM MQ a utiliser par les clients MQTT

Un client MQTT se connecte a un gestionnaire de files d'attente éloignées IBM MQ. Il existe deux
méthodes de base pour qu'une application IBM MQ envoie des messages a un client MQTT : définissez
la file d'attente de transmission par défaut sur SYSTEM.MQTT. TRANSMIT.QUEUE ou utilisez des alias de
gestionnaire de files d'attente. S'il existe un grand nombre de clients MQTT, définissez la file d'attente
de transmission par défaut d'un gestionnaire de files d'attente. Lorsque vous utilisez le parameétre de file
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d'attente de transmission par défaut, les taches d'administration sont plus simples. Voir Configuration des
files d'attente réparties pour envoyer des messages aux clients MQTT.

Amélioration de l'évolutivité en évitant les abonnements

Lorsqu'un client MQTT version 3 s'abonne a une rubrique, un abonnement est créé par le service

de télémétrie (MQXR) dans IBM MQ. L'abonnement achemine les publications du client vers
SYSTEM.MQTT.TRANSMIT.QUEUE. Le nom du gestionnaire de files d'attente éloignées dans l'en-téte de
transmission de chaque publication correspond a l'identificateur ClientIdentifier du client MQTT qui
a effectué l'abonnement. S'il existe de nombreux clients, chacun effectuant ses propres abonnements,
de nombreux abonnements proxy sont gérés dans le cluster ou la hiérarchie de publication/abonnement
IBM MQ. Pour plus d'informations sur l'utilisation d'une solution point-a-point plutét que d'une solution
de publication/abonnement, voir Envoi d'un message a un client directement.

Gestion d'un grand nombre de clients

Si vous souhaitez qu'un grand nombre de clients soient connectés simultanément, vous devez accroitre la
taille de la mémoire disponible pour le service de télémétrie (MQXR) en définissant les paramétres de la
machine virtuelle Java -Xms et -Xmx. Effectuez les étapes suivantes :

1. Recherchez le fichier java.properties dans le répertoire de configuration du service de télémétrie ;
voir Répertoire de configuration du service de télémétrie (MOXR) sous Windows ou Répertoire de
configuration du service de télémétrie sous Linux.

2. Suivez les instructions indiquées dans le fichier. Un segment de mémoire de 1 Go est suffisant pour 50
000 clients connectés simultanément.

# Heap sizing options - uncomment the following lines to set the heap to 1G
JE-Xmx1024m
#-Xms1024m

3. Ajoutez d'autres arguments de ligne de commande a transmettre a la JVM exécutant le service de
télémétrie (MQXR) dans le fichier java.properties ; voir Transmission des parameétres JVM au
service de télémétrie (MOXR).

Pour augmenter le nombre de descripteurs de fichiers ouverts sous Linux, ajoutez les lignes suivantes
a /etc/security/limits.conf/ et connectez-vous a nouveau.

@mgm soft nofile 65000
@mgm hard nofile 65000

Chaque connecteur nécessite un descripteur de fichier. Le service de télémétrie requiert des descripteurs
de fichier supplémentaires. Ce nombre doit donc étre supérieur au nombre de connecteurs ouverts
requis.

Le gestionnaire de files d'attente utilise un descripteur d'objet pour chaque abonnement non durable.
Pour prendre en charge plusieurs abonnements non durables actifs, augmentez le nombre maximal de
descripteurs actifs dans le gestionnaire de files d'attente. Par exemple :

echo ALTER QMGR MAXHANDS(999999999) | runmgsc gMgrName

Figure 49. Modification du nombre maximum de descripteurs sur Windows

echo "ALTER QMGR MAXHANDS (999999999)" | runmgsc gMgrName

Figure 50. Modification du nombre maximum de descripteurs sur Linux
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Autres considérations

Lorsque vous planifiez la configuration requise, tenez compte de la durée nécessaire au redémarrage

du systéme. Le temps planifié d'indisponibilité peut avoir des implications sur le nombre de messages
en attente de traitement. Configurez le systéme de telle sorte que les messages puissent étre traités
dans un laps de temps acceptable. Vérifiez 'espace disque, la mémoire et la puissance du processeur.
Dans certaines applications client, il peut étre possible de supprimer ces messages lorsque le client se
reconnecte. Pour les supprimer, définissez CleanSession dans les paramétres de connexion du client
(voir Sessions propres). Vous pouvez également publier et abonner en utilisant la meilleure qualité de
service, 0, dans un client MQTT. Voir Qualité de service. Utilisez des messages non persistants pour
envoyer des messages depuis IBM MQ. Les messages associés a ces qualités de service ne sont pas
récupérés lorsque le systéme ou la connexion redémarre.

Windows » Linux b Périphériques compatibles avec MQ Telemetry

Les clients MQTT peuvent s'exécuter sur un large éventail de périphériques, allant des détecteurs et
actionneurs aux dispositifs portatifs, en passant par les systémes embarqués dans des véhicules.

Les clients MQTT sont petits et s'exécutent sur des périphériques avec une faible capacité de mémoire et
ayant une puissance de traitement limitée. Le MQTT protocol est fiable et contient des petites en-tétes
qui sont adaptés aux réseaux a faible bande passante, coliteux et dont la disponibilité est intermittente.

MQ Telemetry communique avec les périphériques de télémétrie via les applications client MQTT. Ces
applications utilisent les ressources suivantes qui implémentent toutes le protocole MQTT version 3 :

- Bibliothéques client suivantes :

— Le MQTT client for Java, qui est utilisé pour générer des applications natives pour (par exemple) les
périphériques Android, OS X, Linux ou Windows. Les applications qui utilisent cette bibliothéque
client peuvent s'exécuter sur toutes les variantes de Java de la plus petite configuration
CLDC (Connected Limited Device Configuration)/MIDP (Mobile Information Device Profile) a CDC
(Connected Device Configuration)/Foundation, J2SE (Java Platform, Standard Edition) et J2EE ( Java
Platform, Enterprise Edition). La bibliothéque de classe personnalisée IBM jcIRM est également prise
en charge. La plateforme Java ME est généralement utilisée sur les petits périphériques, tels que les
actionneurs, les détecteurs, les téléphones mobiles et d'autres services intégrés. La plateforme Java
SE est généralement installée sur des appareils haut de gamme et intégrés, tels que les ordinateurs
de bureau et les serveurs.

— MOTT client for C, qui est utilisé pour construire des applications natives pour (par exemple) les
unités i0S, OS X, Linux ou Windows. Cette bibliothéque client fournit une implémentation de
référence C avec le client natif préconfiguré pour les systemes Windows et Linux. L'implémentation
de référence C permet a MQTT d'étre porté sur une large gamme de périphériques et de plateformes.
Certains systémes Windows sur Intel, notamment Windows 7, RedHat, Ubuntu, et certains systémes
Linux sur les plateformes ARM, tels qu'Eurotech Viper, implémentent des versions de Linux qui
exécutent le client C, mais IBM ne fournit pas de support pour les plateformes. Vous devez reproduire
les problemes avec le client sur une plateforme prise en charge si vous envisagez d'appeler votre
centre de support IBM.

— Le MQTT client for Java, qui est utilisé pour la génération d'applications basées sur un navigateur.

Les bibliotheques client MQTT sont disponibles gratuitement sur Eclipse Paho et MQTT.org. Voir IBM MQ
Telemetry Transport sample programs.

Sécurité dansIBM MQ

Dans IBM MQ, il existe plusieurs méthodes de sécurité : interface de service d'autorisation, exits de canal
tiers ou écrits par l'utilisateur, sécurité de canal a l'aide du protocole TLS (Transport Layer Security),
enregistrements d'authentification de canal et sécurité des messages.
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Interface de service d'autorisation

L'autorisation de l'utilisation d'appels MQI, de commandes et d'acces aux objets est fournie par le
gestionnaire des droits d'accés aux objets (OAM), qui est activé par défaut. L'accés aux entités IBM
MQ est contrélé via des groupes d'utilisateurs IBM MQ et le gestionnaire OAM. Les administrateurs
peuvent utiliser une interface de ligne de commande pour octroyer ou révoquer des autorisations, selon
les besoins.

Pour plus d'informations sur la création de composants de service d'autorisation, voir Configuration de la
sécurité sur les systemes AIX, Linux, and Windows.

Exits de canal tiers ou écrits par l'utilisateur

Les canaux peuvent utiliser des exits de canal tiers ou écrits par l'utilisateur. Pour plus d'informations, voir
Programmes d'exit de canal pour les canaux de messagerie.

Sécurité de canal a l'aide de TLS

Le protocole TLS (Transport Layer Security) fournit une sécurité de canal standard assurant la protection
contre les interceptions électroniques, les falsifications et 'usurpation.

TLS utilise des techniques de clé publique et symétrique pour assurer la confidentialité et l'intégrité des
messages et l'authentification mutuelle.

Pour plus de détails sur la sécurité dans IBM MQ, y compris des informations détaillées sur TLS, voir
Sécurisation. Pour une présentation de TLS, notamment des pointeurs des commandes décrites dans la
présente section, voir Protocoles de sécurité cryptographiques TLS.

Enregistrements d'authentification de canal

Les enregistrements d'authentification de canal permettent d'exercer un controle précis sur l'acces
octroyé aux systéemes de connexion au niveau d'un canal. Pour plus d'informations, voir Enregistrements
d'authentification de canal.

Sécurité des messages

Utilisez Advanced Message Security, qui est un composant sous licence d'IBM MQ installé séparément,
pour fournir une protection cryptographique aux messages envoyés et regus via IBM MQ. Voir Advanced
Message Security.

Taches associées
Sécurisation
Planification de la sécurité

Prise en charge de TLS par le client géré IBM MQ.NET

Le client entierement géré IBM MQ.NET fournit la prise en charge TLS (Transport Layer Security) basée
sur le kit Microsoft.NET SSLStreams. Les autres clients IBM MQ sont basés sur GSKit.

Vous pouvez développer des applications IBM MQ.NET pour les exécuter en mode géré ou non géré.

« En mode géré, les applications .NET fonctionnent dans .NET CLR (Common Language Runtime) sans
aucun appel interplateforme, tel que l'appel C MQL.

« En mode non géré, C MQI est appelé pour les opérations MQI sous-jacentes. Généralement, l'interface
en mode non géré comprend des classes d'encapsuleur .NET en plus de C MQL.

Le client géré IBM MQ.NET utilise les bibliothéques Microsoft.NET Framework pour implémenter les
protocoles de connexion sécurisée TLS. La classe System.NET.Security.SSLStream de Microsoft est
utilisée pour implémenter la sécurité (TLS) dans IBM MQ.NET.
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Le mode client IBM MQ.NET non géré prend déja en charge la fonction TLS basée sur C MQI (et GSKit). Les
opérations TLS sont donc traitées par C MQI. Dans ce cas, GSKit implémente les protocoles de connexion
sécurisée TLS.

SSLStreams TCPIRP
(SSL/TLS)

;

System NET. Securty. Z5LS5tream class

uﬂh::llﬂ-:ﬂEgTEd GSKit TCPIP
SeL (SSLITLS)
C Mal

Figure 51. Comparaison de SSL/TLS géré et non géré par IBM MQ.NET

Le tableau suivant présente de maniére synthétique les différences entre les implémentations gérées et
non gérées :

Tableau 14. Différences entres les implémentations gérées et non gérées

Mode Protocoles Implémentation Commentaires
SSLgere IBMMQ.NET |11 Classe TLS 1.0
fgf:ee;nn.qNET.Securlty.SS TLS 1.2
(avec Microsoft.NET
La classe SSLStream Framework version 4.5

joue le role de flux via un [ uniquement)
socket TCP connecté

SSL non géré IBM TLS GSKIT et C-MQI Protocoles de connexion
MOQ.NET sécurisée TLS

Concepts associés
Support Secure Sockets Layer (SSL) et Transport Layer Security (TLS) pour .NET

Clients et serveurs

Présentation de la facon dont IBM MQ prend en charge les configurations client-serveur pour ses
applications.

Un client IBM MQ MQI est un composant qui permet a une application exécutée sur un systeme d'émettre
des appels MQI a un gestionnaire de files d'attente exécuté sur un autre systeme. Le résultat de l'appel
est renvoyé au client, qui le renvoie a l'application.

Un IBM MQ serveur est un gestionnaire de files d'attente qui fournit des services de mise en file d'attente
a un ou plusieurs clients. Tous les objets IBM MQ, par exemple les files d'attente, existent uniquement sur
le poste du gestionnaire de files d'attente (le poste serveur IBM MQ) et non sur le client. Un serveur IBM
MQ peut également prendre en charge les applications IBM MQ.

La différence entre un serveur IBM MQ et un gestionnaire de files d'attente ordinaire réside dans le fait
qu'un serveur possede une liaison de communication dédiée avec chaque client. Pour plus d'informations
sur la création de canaux pour les clients et les serveurs, voir Configuration de la mise en file d'attente
répartie.

Pour plus d'informations sur les clients en général, voir «Présentation des IBM MQ MQI clients», a la page
151.
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Applications IBM MQ dans un environnement client-serveur

Une fois liées a un serveur, les applications IBM MQ client peuvent émettre la plupart des appels

MQI de la méme facon que les applications locales. L'application client émet un appel MQCONN pour

se connecter a un gestionnaire de files d'attente spécifié. Tous les autres appels MQI spécifiant le
descripteur de connexion renvoyé par la demande de connexion sont ensuite traités par ce gestionnaire
de files d'attente.

Vous devez connecter vos applications aux bibliotheques client appropriées. Voir Génération
d'applications pour les IBM MQ MQI clients.

Concepts associés

«Gestion et prise en charge des transactions», a la page 158

Présentation de la gestion des transactions et description de la prise en charge des transactions par IBM
MQ.

«Extension des fonctions du gestionnaire de files d'attente», a la page 159

Vous pouvez étendre les fonctions du gestionnaire de files d'attente a l'aide d'exits utilisateur, d'exits API
ou de services optionnels.

Présentation des IBM MQ MQI clients

Un IBM MQ MOQI client est un composant du produit IBM MQ qui peut étre installé sur un systéme sur
lequel aucun gestionnaire de files d'attente n'est exécuté.

En utilisant un IBM MQ MQI client, une application exécutée sur le méme systéme que le client peut se
connecter a un gestionnaire de files d'attente en cours d'exécution sur un autre systéme. L'application
peut émettre des appels MQI a ce gestionnaire de files d'attente. Une application de ce type est appelée
application IBM MQ MQI client et le gestionnaire de files d'attente est appelé gestionnaire de files
d'attente du serveur..

Une application IBM MQ MQI client et un gestionnaire de files d'attente du serveur communiquent
ensemble a l'aide d'un canal MQI. Ce dernier démarre lorsque l'application client émet un appel MQCONN
ou MQCONNX pour se connecter au gestionnaire de files d'attente et s'arréte lorsque l'application client
émet un appel MQDISC pour se déconnecter du gestionnaire de files d'attente. Les parameétres d'entrée
d'un appel MQI sont transmis dans une direction sur un canal MQI et les paramétres de sortie dans la
direction opposée.

1B MO IBMMQ
apolication gueus manager
IBM MQ N
MO client {‘: - }
Communication link
Client machine Server machine

Figure 52. Liaison entre un client et un serveur

Les plateformes ci-dessous peuvent étre utilisées. Les combinaisons sont fonction du produit IBM MQ
que vous utilisez et sont décrites dans la rubrique «Plateformes prises en charge pour les clients IBM
MQ», a la page 154.
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Le canal MQI est accessible aux applications exécutées sur la plateforme client ; les files d'attente et
autres objets IBM MQ sont conservés dans un gestionnaire de files d'attente que vous avez installé sur un
serveur.

Une application que vous souhaitez exécuter dans 'environnement IBM MQ MQI client doit auparavant
étre connectée a la bibliotheque client appropriée. Lorsque l'application émet un appel MQI, le IBM MQ
MQI client achemine la demande vers un gestionnaire de files d'attente dans lequel elle est traitée et a
partir duquel une réponse est renvoyée au IBM MQ MQI client.

La liaison entre l'application et le IBM MQ MQI client est établie de facon dynamique au moment de
l'exécution.

Vous pouvez également développer des applications client a l'aide de IBM MQ classes for .NET, IBM MQ
classes for Java ou IBM MQ classes for Java Message Service (JMS). Vous pouvez utiliser les clients Java
et JMS sur les plateformes suivantes :

- T 5 i
. T
o ERCITESSS inux

N Vindows _IIRIS

L'utilisation de Java et JMS n'est pas décrite dans la présente rubrique. Pour plus de détails sur
l'installation, la configuration et l'utilisation d'IBM MQ classes for Java et d'IBM MQ classes for JMS,
voir Utilisation d'IBM MQ classes for Java et Utilisation d'IBM MQ classes for JMS.

Concepts associés

«Pourquoi utiliser des clients IBM MQ ?», a la page 152

L'utilisation de clients IBM MQ est un moyen efficace d'implémenter la messagerie et la mise en file
d'attente IBM MQ.

«Comment configurer un IBM MQ MQI client», a la page 154
Pour configurer un client, suivez les instructions ci-dessous.

«A quoi correspond un client transactionnel étendu ?», a la page 155
Un client transactionnel étendu IBM MQ peut mettre a jour les ressources gérées par un autre
gestionnaire de ressources, sous le contréle d'un gestionnaire de transactions externe.

«Mode de connexion du client au serveur», a la page 156
Un client se connecte a un serveur a l'aide de MQCONN ou de MQCONNX, et communique via un canal.

Pourquoi utiliser des clients IBM MQ ?

L'utilisation de clients IBM MQ est un moyen efficace d'implémenter la messagerie et la mise en file
d'attente IBM MQ.

Vous pouvez avoir une application qui utilise l'interface MQI exécutée sur une machine et le gestionnaire
de files d'attente sur une machine différente (physique ou virtuelle). Voici les avantages :

« Mise en oeuvre compléte d'IBM MQ sur la machine client.
« Configuration matérielle requise sur le systéme client réduite.
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 Exigences de l'administration systéeme réduites.

« Une application IBM MQ exécutée sur un client peut se connecter a plusieurs gestionnaires de files
d'attente sur des systémes différents.

« Des canaux secondaires utilisant des protocoles de transmission différents peuvent étre utilisés.

Référence associée

«Quelles applications s'exécutent sur un IBM MQ MQI client ?», a la page 153
L'interface MQI compléte est prise en charge dans l'environnement client.

«Plateformes prises en charge pour les clients IBM MQ», a la page 154
IBM MQ sur toutes les plateformes serveur prises en charge accepte les connexions des IBM MQ MQI
clients sur un certain nombre de plateformes.

Quelles applications s'exécutent sur un IBM MQ MQI client ?
L'interface MQI compléte est prise en charge dans l'environnement client.

Vous pouvez configurer pratiquement toutes les applications IBM MQ en vue de leur exécution sur un
systéme IBM MQ MOI client en liant l'application sur le IBM MQ MQI client a la bibliotheque MQIC au lieu
de la lier a la bibliothéque MOQI. Voici les exceptions :

« MQGET avec signal

« Une application nécessitant la coordination de point de synchronisation avec d'autres gestionnaires de
ressources doit utiliser un client transactionnel étendu

Si la lecture anticipée est activée pour améliorer les performances de la messagerie non persistante, les

options MQGET ne sont pas toutes disponibles. Le tableau présente les options admises et indique si
elles peuvent étre modifiées d'un appel MQGET a l'autre.

Tableau 15. Options MQGET admises lorsque la lecture anticipée est activée

Admise lorsque la lecture anticipée
est activée, et modifiable d'un

Admise lorsque la lecture anticipée
est activée, mais non modifiable

Options MQGET non autorisées
lorsque la lecture anticipée est

Valeurs appel MQGET a l'autre entre les appels MQGET1 activée?
Valeurs MQGET MD M5g1d3 Codage
Correlid 3 CodedCharSetId
Options MQGET | MogMO_WAIT MQGMO_SYNCPOINT_IF_PERSISTEN | MQGMO_SET SIGNAL

MQGMO

MQGMO_NO_WAIT
MQGMO_FAIL_IF QUIESCING
MQGMO_BROWSE_FIRST4
MQGMO_BROWSE_NEXT4
MQGMO_BROWSE_MESSAGE
_UNDER_CURSOR 2

T
MQGMO_NO_SYNCPOINT
MQGMO_ACCEPT_TRUNCATED_MSG
MQGMO_CONVERT
MQGMO_LOGICAL_ORDER
MQGMO_COMPLETE_MSG
MQGMO_ALL_MSGS_AVAILABLE
MQGMO_ALL_SEGMENTS_AVAILABL
E

MQGMO_MARK_BROWSE_HANDLE
MQGMO_MARK_BROWSE_CO_OP
MQGMO_UNMARK_BROWSE_CO_OP
MQGMO_UNMARK_BROWSE_HANDL
E
MQGMO_UNMARKED_BROWSE_MSG
MQGMO_PROPERTIES_FORCE_MQR
FH2

MQGMO_NO_PROPERTIES
MQGMO_PROPERTIES_IN_HANDLE
MQGMO_PROPERTIES_COMPATIBILI
TY

MOGMO_SYNCPOINT
MOGMO_MARK_SKIP
_BACKOUT
MOGMO_MSG_UNDER
_CURSOR%
MOGMO_LOCK
MOGMO_UNLOCK

Valeurs MQGMO

MsgHandle

1. Si ces options sont modifiées d'un appel MQGET a l'autre, un code anomalie
MQRC_OPTIONS_CHANGED est renvoyé.
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2. Si ces options sont spécifiées lors du premier appel MQGET, la lecture anticipée est désactivée. Si ces
options sont spécifiées lors d'un appel MQGET ultérieur, un code anomalie MQRC_OPTIONS_ERROR
est renvoyé.

3. Les applications client doivent étre informées que, si les valeurs Msgld et Correlld sont modifiées d'un
appel MQGET a l'autre, il se peut que les messages comportant les valeurs précédentes aient déja été
envoyés au client et qu'ils restent dans la mémoire tampon de lecture anticipée du client tant qu'ils ne
sont pas consommeés (ou automatiquement purgés).

4. Le premier appel MQGET détermine si les messages doivent étre explorés ou extraits d'une file
d'attente lorsque la lecture anticipée est activée. Si l'application tente d'utiliser une combinaison
d'exploration et d'extraction, un code anomalie MORC_OPTIONS_CHANGED est renvoyé.

5. MOGMO_MSG_UNDER_CURSOR n'est pas possible avec la lecture anticipée. Les messages peuvent
étre explorés ou extraits lorsque la lecture anticipée est activée mais pas une combinaison des deux.

Une application exécutée sur un IBM MQ MOQI client peut se connecter simultanément a plusieurs
gestionnaires de files d'attente ou utiliser un nom de gestionnaire de files d'attente comportant un
astérisque (*) sur un appel MQCONN ou MQCONNX (voir les exemples dans Connexion des applications
IBM MQ MQI client aux gestionnaires de files d'attente ).

Plateformes prises en charge pour les clients IBM MQ
IBM MQ sur toutes les plateformes serveur prises en charge accepte les connexions des IBM MQ MQI
clients sur un certain nombre de plateformes.

IBM MQ installé sous la forme d'un serveur et produit de base sur toutes les plateformes serveur prises en
charge peut accepter les connexions des IBM MQ MQI clients sur les plateformes suivantes :

- T 5 v
- T

. L Linux Linux

N Vindows _ITRRIE

L'identificateur du jeu de caractéres codés (CCSID) et le protocole de communication peuvent varier selon
les connexions.

Comment configurer un IBM MQ MQI client
Pour configurer un client, suivez les instructions ci-dessous.

Pour configurer un IBM MQ MQI client, vous devez avoir installé un serveur IBM MQ opérationnel auquel
le client se connectera. Les étapes de la configuration d'un client sont les suivantes :

1. Vérifiez que vous disposez d'une plateforme appropriée pour un IBM MQ MQI client et que la
configuration matérielle et logicielle requise est respectée. Les plateformes prises en charges sont
décrites dans la rubrique «Plateformes prises en charge pour les clients IBM MQ», a la page 154.

2. Déterminez la facon dont vous allez installer IBM MQ sur votre poste de travail client, puis suivez
les instructions correspondant a votre combinaison particuliére de plateformes client et serveur.
L'installation est décrite dans les rubriques suivantes :

. m_lnstallation d'un client IBM MQ sous AIX

. Installation d'un client IBM MQ sous Linux

. mlnstallation d'un client IBM MQ sous Windows
. -mmstallation d'un client IBM MQ sous IBM i

3. Assurez-vous que vos liaisons de communication sont configurées et connectées. La configuration des
liaisons de communication est décrite dans la rubrique Configuration des connexions entre le serveur
et le client.
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4. Vérifiez que votre installation fonctionne correctement. Consultez la section de vérification de la
procédure d'installation pour la ou les plateformes que votre entreprise utilise.

5. Une fois que vous avez vérifié l'installation du IBM MQ MQI client, déterminez si vous devez sécuriser
le client. La sécurité du client est décrite dans Configuration de la sécurité du IBM MQ MQI client.

6. Configurez les canaux entre le IBM MQ MQI client et le serveur, qui sont nécessaires aux applications
IBM MQ a exécuter sur le client. La configuration des canaux est décrite dans la rubrique
Définition de canaux MQI. Si vous utilisez TLS, vous devez prendre en compte quelques informations
supplémentaires. Ces informations sont décrites dans la rubrique Spécification de 'utilisation de TLS
par un canal MQI. Il peut étre nécessaire d'utiliser un fichier de configuration IBM MQ MQI client ou
des variables d'environnement IBM MQ pour configurer les canaux. Les variables d'environnement IBM
MO sont décrites dans Utilisation des variables d'environnement IBM MQ.

7. Les applications IBM MQ sont décrites en intégralité dans Développement d'applications.

8. Vous devez prendre en considération certaines différences par rapport a un environnement de
gestionnaire de files d'attente lors de la conception, de la génération et de l'exécution d'applications
dans l'environnement du IBM MQ MQI client. Pour plus d'informations sur ces différences, voir :

- Utilisation de l'interface de file d'attente de messages (MQI) dans une application client

« Développement d'applications pour les IBM MQ MQI clients

- Connexion des applications de IBM MQ MQI client aux gestionnaires de files d'attente

« Résolution des incidents liés aux IBM MQ MOI clients

A quoi correspond un client transactionnel étendu ?

Un client transactionnel étendu IBM MQ peut mettre a jour les ressources gérées par un autre
gestionnaire de ressources, sous le contréle d'un gestionnaire de transactions externe.

Si vous ne maitrisez pas les concepts de la gestion des transactions, consultez la rubrique «Gestion et
prise en charge des transactions», a la page 158.

Notez que le client transactionnel XA est maintenant fourni avec IBM MQ.

Une application client peut participer a une unité d'oeuvre gérée par un gestionnaire de files d'attente
auquel elle est connectée. Au sein de l'unité d'oeuvre, l'application client peut placer des messages dans
des files d'attente (et d'en extraire) appartenant a ce gestionnaire de files d'attente. L'application client
peut ensuite utiliser l'appel MQCMIT pour valider l'unité d'oeuvre ou l'appel MQBACK pour annuler l'unité
d'oeuvre. Cependant, au sein de la méme unité d'oeuvre, l'application client ne peut pas mettre a jour les
ressources d'un autre gestionnaire de ressources, par exemple les tables d'une base de données Db2.
L'utilisation d'un client transactionnel étendu IBM MQ permet de supprimer cette restriction.

Un client transactionnel étendu IBM MQ est un IBM MQ MQI client doté d'une fonction supplémentaire.
Cette fonction permet a une application client, au sein de la méme unité d'oeuvre :

« de placer des messages dans des files d'attente (et d'en extraire) appartenant au gestionnaire de files
d'attente auquel elle est connectée ;

« de mettre a jour les ressources d'un gestionnaire de ressources autre qu'un gestionnaire de files
d'attente IBM MQ

Cette unité d'oeuvre doit étre gérée par un gestionnaire de transactions externe exécuté sur le méme
systeme que l'application client. L'unité d'oeuvre ne peut pas étre gérée par le gestionnaire de files
d'attente auquel l'application client est connectée. En d'autres termes, le gestionnaire de files d'attente
peut faire office uniquement de gestionnaire de ressources, et non de gestionnaire de transactions. Cela
signifie également que l'application client peut valider ou annuler l'unité d'oeuvre a l'aide de l'interface de
programmation d'application (API) fournie par le gestionnaire de transactions externe. L'application client
ne peut donc pas utiliser les appels MQI, MQBEGIN, MQCMIT et MQBACK.

Le gestionnaire de transactions externe communique avec le gestionnaire de files d'attente en tant que
gestionnaire de ressources a l'aide du méme canal MQI que celui utilisé par l'application client connectée
au gestionnaire de files d'attente. Cependant, dans une situation de reprise aprés incident, lorsqu'aucune
application n'est en cours d'exécution, le gestionnaire de transactions peut utiliser un canal MQI dédié
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pour rétablir les unités d'oeuvre incomplétes auxquelles participait le gestionnaire de files d'attente au
moment de l'incident.

Dans cette section, un IBM MQ MQI client qui ne posséde pas la fonction transactionnelle étendue
s'appelle un client de base IBM MQ. Vous pouvez donc considérer qu'un client transactionnel étendu IBM
MQ est constitué d'un client de base IBM MQ auquel s'ajoute la fonction transactionnelle étendue.

Remarque : mLe IBM MQ MQI client sur IBM i ne prend pas en charge la fonction
transactionnelle étendue IBM MQ.

Référence associée

«Plateformes prises en charge pour les clients transactionnels étendus», a la page 156

Les clients transactionnels étendus sont disponibles pour toutes les éditions Multiplatforms prenant en
charge un client de base. Les clients ne sont pas disponibles pour z/0S.

SNLTERS plateformes prises en charge pour les clients transactionnels étendus
Les clients transactionnels étendus sont disponibles pour toutes les éditions Multiplatforms prenant en
charge un client de base. Les clients ne sont pas disponibles pour z/OS.

Une application client qui ut