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Uwaga

Przed skorzystaniem z niniejszych informacji oraz produktu, ktérego one dotycza, nalezy zapoznac sie
z informacjami zamieszczonymi w sekcji “Uwagi” na stronie 163.

Niniejsze wydanie dotyczy wersji 7 wydanie 5 produktu IBM® WebSphere MQ oraz wszystkich kolejnych wydan
i modyfikacji, o ile nie zostanie to okreslone inaczej w nowych wydaniach.

Wysytajac informacje do IBM, uzytkownik przyznaje IBM niewytaczne prawo do uzywania i rozpowszechniania informacji
w dowolny sposdb, jaki uzna za wtasciwy, bez zadnych zobowigzan wobec ich autora.
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Planowanie

Podczas planowania $rodowiska IBM WebSphere MQ nalezy wzia¢ pod uwage architekture produktu IBM
WebSphere MQ , ktéra ma zostac skonfigurowana, wymagania dotyczace zasobdw, potrzeby rejestrowania
i tworzenia kopii zapasowych. Odsytacze znajdujgce sie w tym temacie umozliwiajg zaplanowanie
$rodowiska, w ktdrym dziata produkt IBM WebSphere MQ .

Przed zaplanowaniem $rodowiska produktu IBM WebSphere MQ nalezy zapozna¢ sie z podstawowymi
pojeciami dotyczacymi produktu IBM WebSphere MQ , a takze zapoznac sie z tematami w sekcji Przeglad
techniczny.

Pojecia pokrewne

Dostepnosé, odtwarzanie i restartowanie

Zadania pokrewne

migrowanie

Instalowanie produktu

Konfigurowanie

Administrowanie produktem WebSphere MQ

Upewniaj sie, ze komunikaty nie zostang utracone (rejestrowanie)

IBM MQ i IBM MQ Appliance w srodowisku lokalnym pod katem
gotowosci na RODO

Dla identyfikatorow PID:

« 5724-H72 IBM MQ

« 5655-AV9 IBM MQ Advanced for z/0OS

« 5655-AV1 IBM MQ Advanced for z/0S, Value Unit Edition

« 5655-AM9 IBM MQ Advanced Message Security for z/OS

« 5725-Z09 IBM MQ Appliance M2001

« 5725-S14 IBM MQ Appliance M2000

- 5655-MQ9 IBM MQ for z/0S

« 5655-VU9 IBM MQ for z/OS Value Unit Edition

* 5639-L92 IBM MQ Internet Pass-Thru

« 5655-MF9 IBM MQ Managed File Transfer for z/OS

« 5655-ADV IBM WebSphere MQ Advanced for z/OS

« 5655-AMS IBM WebSphere MQ Advanced Message Security for z/OS
- 5724-R10 IBM WebSphere MQ File Transfer Edition for Multiplatforms
« 5724-A39 IBM WebSphere MQ dla serwera HP NonStop

« 5724-A38 IBM WebSphere MQ dla systemu HP OpenVMS

« 5655-W97 IBM WebSphere MQ for z/0OS

« 5655-VU8 IBM WebSphere MQ for z/OS Value Unit Edition

« 5655-VUE IBM WebSphere MQ for z/OS Value Unit Edition

« 5725-C79 IBM WebSphere MQ Hypervisor Edition dla systemu Red Hat Enterprise Linux® for x86
« 5725-F22 IBM WebSphere MQ Hiperwizor dla AIX

« 5655-MFT IBM WebSphere MQ Managed File Transfer for z/OS

© Copyright IBM Corp. 2007, 2024 5



Informacja:

Ten dokument zostat przygotowany w celu utatwienia zapewnienia zgodnosci z RODO. Zawiera on
informacje o funkcjach produktu IBM MQ, ktére mozna skonfigurowac, oraz aspektach korzystania
z produktu, ktore nalezy wzig¢ pod uwage, aby pomoc organizacji w przygotowaniu sie na RODO.
Informacje te nie sg wyczerpujace, poniewaz klienci moga wybierac i konfigurowac opcje na wiele
sposobow, ponadto produkt moze by¢ uzywany na wiele sposobdw (zarowno samodzielnie, jak i we
wspotpracy z systemami i aplikacjami innych firm).

Klienci sa odpowiedzialni za przestrzeganie wszelkich odnosnych norm i przepiséw, w tym ogélnego
rozporzadzenia o ochronie danych (RODO). Klienci sa odpowiedzialni za zapewnienie, by ich
dziatalno$¢ byta zgodna z obowigzujacymi przepisami, w tym z unijnym ogélnym rozporzadzeniem
o ochronie danych. Klienci ponosza wytaczna odpowiedzialnos$é za korzystanie z niezbednego
doradztwa kompetentnych prawnikéw w zakresie identyfikacji i interpretacji wszelkich stosownych
przepisow, ktore moga wptywac na dziatalnosé klientéw, a takze w zakresie dziatan, ktdre klienci
muszg podjaé, by ich dziatalnos$é byta zgodna z tymi przepisami.

Produkty, ustugi i inne funkcje opisane w niniejszym dokumencie nie sa odpowiednie dla wszystkich
sytuacji klienta i moga mie¢ ograniczona dostepnos$é. IBM nie zapewnia doradztwa prawnego,
ksiegowego ani audytéw oraz nie deklaruje i nie gwarantuje, ze ustugi lub produkty IBM zapewniaja
klientom zgodnos¢ ze wszystkimi przepisami ustawowymi i wykonawczymi.

Spis tresci
. RODO
. Konfiguracja produktu w kontekscie zgodnosci z RODO

=

. Cykl zycia danych

. Gromadzenie danych

. Zapis danych
. Dostep do danych

. Przetwarzanie danych

. Usuwanie danych

O 00 9 O o A WN

. Monitorowanie danych

=
o

. Mozliwos$¢ ograniczenia korzystania z danych osobowych

=
=

. Obstuga plikéw

RODO

0Ogélne rozporzadzenie o ochronie danych (RODO) przyjete przez Unie Europejska weszto w zycie 25 maja
2018 roku.

Dlaczego RODO jest wazne?

Rozporzadzenie RODO tworzy silniejsze ramy ochrony przetwarzanych danych oséb fizycznych.
Najwazniejsze informacje na temat RODO:

« nowe i rozszerzone prawa dla oséb fizycznych;

« poszerzona definicja danych osobowych;

« nowe obowigzki podmiotow przetwarzajacych;

« Znaczgce kary finansowe za nieprzestrzeganie przepiséw

« obowigzkowe powiadamianie o naruszeniach ochrony danych.

Wiecej informacji o RODO:

« Europejski portal informacyjny na temat RODO
« Serwis WWWibm.com/GDPR
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Konfiguracja produktu — kwestie zwigzane z gotowoscig na RODO

Ponizsze sekcje zawierajg uwagi dotyczace konfigurowania produktu IBM MQ w celu utatwienia
organizacji przygotowania do wdrozenia RODO.

Cykl zycia danych

IBM MQ to transakcyjny produkt warstwy posredniej zorientowany na komunikaty, ktéry umozliwia
aplikacjom asynchroniczng wymiane danych. Produkt IBM MQ obstuguje wiele interfejséw API przesytania
komunikatow, protokotdéw i mostéw na potrzeby nawigzywania potaczen z aplikacjami. W zwiazku

z tym produkt IBM MQ moze by¢ uzywany do wymiany wielu form danych, z ktorych cze$¢ moze
potencjalnie podlegad rozporzadzeniu RODO. Istnieje kilka produktéw innych firm, z ktérymi produkt

IBM MQ moze wymienia¢ dane. Niektdre z nich sg wtasnoscig IBM, ale wiele innych jest udostepnianych
przez innych dostawcdéw technologii. Serwis WWW Software Product Compatibility Reports zawiera liste
powiazanego oprogramowania. Uwagi dotyczace gotowosci produktu innej firmy na RODO mozna znalez¢
w dokumentacji tego produktu. Administratorzy produktuIBM MQ kontrolujg sposéb, w jaki produkt IBM
MQ wspoétdziata z przekazywaniu danych przez ten produkt, definiujac kolejki, tematy i subskrypcje.

Jakie typy danych przeptywaja przez produkt IBM MQ?

Poniewaz produkt IBM MQ udostepnia asynchroniczna ustuge przesytania komunikatéw dla danych
aplikacji, nie ma zadnej ostatecznej odpowiedzi na to pytanie, poniewaz przypadki uzycia réznig sie

w zaleznoséci od wdrozenia aplikacji. Dane komunikatow aplikacji sg utrwalane w plikach kolejki (zestawy
stron lub narzedzie CF w systemie z/0S), dziennikach i archiwach, a komunikat moze zawiera¢ dane
zarzadzane przez RODO. Dane komunikatow dostarczane przez aplikacje mogg by¢ réwniez dotgczane
do plikéw gromadzonych w celu okreslenia problemu, takich jak dzienniki bteddw, pliki Sledzenia i pliki
FFST. W systemie z/OS dane komunikatéw dostarczane przez aplikacje mogg by¢ réwniez uwzgledniane
w zrzutach przestrzeni adresowej lub w zrzutach narzedzia CF.

Ponizej przedstawiono kilka typowych przyktadow danych osobowych, ktére mogg by¢ wymieniane przy
uzyciu produktu IBM MQ:

 Pracownicy klienta (na przyktad IBM MQ moze by¢ uzywany do taczenia systeméw kadrowych lub
ksiegowych klienta)

» Dane osobowe wtasnych klientow (na przyktad: IBM MQ moga by¢ uzywane przez klienta do wymiany
danych miedzy aplikacjami, ktore odnoszg sie do jego klientdw, takimi jak przejecie kierownikéw
sprzedazy i przechowywanie danych w systemie CRM).

« Wrazliwe dane osobowe klientow klienta (na przyktad IBM MQ ) moga by¢ uzywane w kontekstach
branzowych, ktére wymagaja wymiany danych osobowych, takich jak rekordy opieki zdrowotnej HL7-
based podczas integrowania aplikacji klinicznych.

Oprocz danych komunikatu udostepnianych przez aplikacje produkt IBM MQ przetwarza nastepujgce typy
danych:

« Referencje uwierzytelniajgce (takie jak nazwa uzytkownika i hasta, klucze APT itp.)

- Dane osobowe umozliwiajace identyfikacje techniczng (takie jak identyfikatory urzadzen, identyfikatory
oparte na uzyciu, adres IP itp.). -w przypadku potgczenia z osobg fizyczna)

Dane osobowe uzywane do kontaktu elektronicznego z IBM

Klienci korzystajacy z produktu IBM MQ moga przesytaé elektroniczne komentarze/dostawcy/zgdania
w celu skontaktowania sie z firmg IBM na temat tematéw zwigzanych z produktem IBM MQ na wiele
sposobow, przede wszystkim na rézne sposoby:

« Obszar komentarzy publicznych na stronach w obszarze IBM MQ w serwisie IBM Developer

« Obszar komentarzy publicznych na stronach informacji o produkcie IBM MQ w produkcie IBM
Documentation

« Komentarze publiczne na IBM
« Komentarze publiczne w serwisie IBM RFE Community on IBM Developer
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Zazwyczaj uzywa sie tylko nazwy klienta i adresu e-mail, aby umozliwi¢ indywidualne odpowiedzi na
kontakt, a korzystanie z danych osobowych jest zgodne z O$wiadczeniem IBM o Ochronie Prywatnosci
w Internecie.

Gromadzenie danych

Do gromadzenia danych osobowych mozna uzywaé produktu IBM MQ . Oceniajgc wykorzystanie produktu
IBM MQ i koniecznos$¢ spetnienia wymogdw RODO, nalezy wzigé pod uwage typy danych osobowych,
ktére w danej sytuacji sg przekazywane przez produkt IBM. Warto wzigé pod uwage takie aspekty, jak:

« W jaki sposodb dane trafiajg do menedzerdw kolejek? (W ktdrych protokotach? Czy dane sg szyfrowane?
Czy dane sg podpisane?)

« W jaki sposob dane sg wysytane z menedzerow kolejek? (W ktérych protokotach? Czy dane sg
szyfrowane? Czy dane sa podpisane?)

« W jaki sposdb dane sg przechowywane podczas ich przesytania przez menedzer kolejek? (Kazda
aplikacja przesytania komunikatéw moze zapisywac¢ dane komunikatu na no$niku stanowym, nawet jesli
komunikat jest nietrwaty. Czy wiesz, w jaki sposob funkcje przesytania komunikatéw moga potencjalnie
ujawniac aspekty danych komunikatéw aplikacji przekazywanych przez produkt?)

« W jaki sposdb referencje sg gromadzone i przechowywane w razie potrzeby przez produkt IBM MQ
w celu uzyskania dostepu do aplikacji innych firm?

Produkt IBM MQ moze wymaga¢ komunikacji z innymi systemami i ustugami, ktére wymagaja
uwierzytelniania, na przyktad LDAP. Tam, gdzie jest to konieczne, dane uwierzytelniania (identyfikatory
uzytkownikow, hasta) sg konfigurowane i przechowywane przez IBM MQ w celu ich uzycia w takiej
komunikacji. W miare mozliwosci nalezy unika¢ uzywania osobistych referencji do uwierzytelniania

w produkcie IBM MQ . Nalezy wzig¢ pod uwage ochrone pamieci masowej uzywanej na potrzeby danych
uwierzytelniania. (Patrz pamie¢ masowa danych ponizej).

Pamie¢ masowa danych

Gdy dane komunikatu sg przesytane przez menedzery kolejek, produkt IBM MQ utrwala (by¢ moze
wiele kopii) te dane bezposrednio na nosniku stanowym. Uzytkownicy produktu IBM MQ moga rozwazy¢
zabezpieczenie danych komunikatu podczas jego przechowywania.

Ponizsze elementy wyrdzniajg obszary, w ktérych produkt IBM MQ przechowuje dane dostarczone przez
aplikacje, ktére uzytkownicy moga wzig¢ pod uwage podczas zapewniania zgodnosci z RODO.

« Kolejki komunikatow aplikacji:

Produkt IBM MQ udostepnia kolejki komunikatéw umozliwiajgce asynchroniczng wymiane danych
miedzy aplikacjami. Nietrwate i trwate komunikaty przechowywane w kolejce sa zapisywane na nosniku
stanowym.

« Kolejki agenta przesytania plikow:
Produkt IBM MQ Managed File Transfer wykorzystuje kolejki komunikatow do koordynowania

niezawodnego przesytania danych plikowych. Pliki zawierajgce dane osobowe i rekordy przesytania sg
przechowywane w tych kolejkach.

- Kolejki transmisji:
W celu niezawodnego przesytania komunikatéw miedzy menedzerami kolejek komunikaty sg
tymczasowo przechowywane w kolejkach transmisji.

« Kolejki niedostarczonych komunikatéw:

Istniejg pewne okolicznosci, w ktorych nie mozna umiesci¢ komunikatéw w kolejce docelowej i sa
one przechowywane w kolejce niedostarczonych komunikatéw, jesli menedzer kolejek ma taka kolejke
skonfigurowana.

- Kolejki wycofania:
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Interfejsy przesytania komunikatow IJMS i XMS udostepniajg mozliwoé¢ przenoszenia komunikatow
nieprzetwarzalnych do kolejki wycofania po wystgpieniu okreslonej liczby wycofan w celu umozliwienia
przetwarzania innych poprawnych komunikatow.

« Kolejka btedéw AMS:

Produkt IBM MQ Advanced Message Security przeniesie komunikaty, ktore nie sa zgodne ze strategia
bezpieczenstwa, do systemu SYSTEM.PROTECTION.ERROR.QUEUE w sposéb podobny do kolejkowania
niedostarczonych komunikatow.

« Zachowane publikacje:

Produkt IBM MQ udostepnia zachowang funkcje publikowania, ktdra umozliwia aplikacjom
subskrybujgcym przywrécenie poprzedniej publikacji.

Wiecej informacji:

- Rejestrowanie: upewnianie sie, ze komunikaty nie zostang utracone

« Ustawienia kolejki agenta MFT

- Definiowanie kolejki transmisji

« Korzystanie z kolejki niedostarczonych komunikatéw

» Obstuga komunikatéw nieprzetwarzalnych w klasach IBM MQ classes for JIMS
 Obstuga btedow AMS
« Zachowane publikacje

Ponizsze elementy wyrdzniajg obszary, w ktérych produkt IBM MQ moze posrednio utrwalaé dane
aplikacji, ktére uzytkownicy moga réwniez chcie¢ uwzgledni¢ podczas zapewniania zgodnosci z RODO.

« Sledzenie przesytania komunikatéw trasy:

Produkt IBM MQ udostepnia mozliwosci $ledzenia trasy, ktore rejestrujg trase komunikatu miedzy
aplikacjami. Wygenerowane komunikaty o zdarzeniach moga zawiera¢ dane osobowe umozliwiajace
identyfikacje techniczng, takie jak adresy IP.

- Sledzenie aktywnosci aplikacji:
Produkt IBM MQ udostepnia funkcje $ledzenia dziatan aplikacji, ktéra rejestruje dziatania aplikacji

i kanatéw interfejsu API przesytania komunikatow. Funkcja $ledzenia dziatan aplikacji moze rejestrowac
w komunikatach zdarzen tresé¢ komunikatow dostarczonych przez aplikacje.

« Sledzenie ustugi:

Produkt IBM MQ udostepnia funkcje sledzenia ustug, ktdre rejestrujg sciezki kodu wewnetrznego, przez
ktore przeptywajg dane komunikatéw. W ramach tych funkcji produkt IBM MQ moze rejestrowac tresé
komunikatow dostarczonych przez aplikacje w plikach sledzenia przechowywanych na dysku.

« Zdarzenia menedzera kolejek:

Produkt IBM MQ moze generowa¢ komunikaty zdarzen, ktére moga zawiera¢ dane osobowe, takie jak
zdarzenia uprawnien, komend i konfiguracji.

Wiecej informacji:

« Przesytanie komunikatow trasy $ledzenia

« Korzystanie ze $ledzenia

« Monitorowanie zdarzen

« Zdarzenia menedzera kolejek

Aby zabezpieczy¢ dostep do kopii danych komunikatow dostarczonych przez aplikacje, nalezy rozwazy¢
nastepujace dziatania:

« Ogranicz dostep uprzywilejowanych uzytkownikéw do danych IBM MQ w systemie plikdw, na przyktad
ograniczajac cztonkostwo uzytkownikdéw w grupie 'mgm' na platformach UNIX .

« Ogranicz dostep aplikacji do danych IBM MQ za posrednictwem dedykowanych kolejek i kontroli
dostepu. W odpowiednich przypadkach nalezy unika¢ niepotrzebnego wspotuzytkowania zasobéw,
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takich jak kolejki miedzy aplikacjami, i zapewnic¢ szczegotowg kontrole dostepu do zasobow kolejek
i tematow.

« Zaawansowane zabezpieczenia komunikatow produktu IBM MQ Advanced Message Security
umozliwiajg podpisywanie i/lub szyfrowanie danych komunikatu na catej trasie.

« Uzyj szyfrowania na poziomie pliku lub woluminu, aby zabezpieczy¢ zawartos¢ katalogu uzywanego do
przechowywania dziennikéw $ledzenia.

« Po przestaniu danych sledzenia ustugi do produktu IBMmozna usuna¢ pliki $ledzenia ustugi i dane FFST,
jesli uzytkownik jest zaniepokojony zawartoécia potencjalnie zawierajgcg dane osobowe.

Wiecej informacji:

« Uzytkownicy uprzywilejowani

« Planowanie obstugi systemu plikéw w systemie Multiplatforms

Administrator produktu IBM MQ moze skonfigurowa¢ menedzer kolejek z referencjami (nazwa
uzytkownika i hasto, klucze APT itp.) dla ustug 3rd , takich jak LDAP, IBM Cloud Product Insights,
Salesforceitp. Dane te sg zwykle przechowywane w katalogu danych menedzera kolejek chronionym przez
uprawnienia systemu plikdw.

Podczas tworzenia menedzera kolejek produktu IBM MQ katalog danych jest konfigurowany z kontrolg
dostepu opartg na grupach, tak aby produkt IBM MQ mdgt odczytywac pliki konfiguracyjne i uzywad
referencji do nawigzywania potgczen z tymi systemami. Administratorzy produktu IBM MQ sg uwazani za
uzytkownikow uprzywilejowanych i sa cztonkami tej grupy, wiec maja prawo do odczytu plikdéw. Niektdre
pliki sg zaciemnione, ale nie sg zaszyfrowane. Z tego powodu, aby w petni chroni¢ dostep do referencji,
nalezy rozwazy¢ nastepujace dziatania:

« Ogranicz dostep uprzywilejowanych uzytkownikéw do danych IBM MQ , na przyktad ograniczajac
cztonkostwo w grupie 'mgm' na platformach UNIX.

« Uzyj szyfrowania na poziomie pliku lub woluminu, aby zabezpieczy¢ zawartos¢ katalogu danych
menedzera kolejek.

 Szyfruj kopie zapasowe katalogu konfiguracji produkcyjnej i zapisz je z odpowiednimi prawami dostepu.

« Nalezy rozwazy¢ udostepnienie zapiséw kontrolnych dla niepowodzen uwierzytelniania, kontroli
dostepu i zmian konfiguracji wraz ze zdarzeniami zabezpieczen, komend i konfiguracji.

Wiecej informacji:

 Zabezpieczanie produktu IBM MQ

Dostep do danych

Dostep do danych menedzera kolejek produktu IBM MQ mozna uzyskac za posrednictwem nastepujacych
interfejséw produktu, z ktérych niektére zostaty zaprojektowane z myslg o uzyskiwaniu dostepu za
posrednictwem potgczenia zdalnego, a inne z myslg o uzyskiwaniu dostepu za posrednictwem potaczenia
lokalnego.

« Konsola IBM MQ [ tylko zdalna]

« Interfejs REST API IBM MQ [ tylko zdalny]
« MOI [ lokalne i zdalne]

« JMS [ lokalne i zdalne]

« XMS [ lokalne i zdalne]

« IBM MQ Telemetry (MQTT) [ tylko zdalne]
« IBM MQ Light (AMQP) [ tylko zdalne]

« Most IBM MQ IMS [ tylko lokalny]

« Most IBM MQ CICS [ tylko lokalny]

« IBM MQ bridge for HTTP [ tylko zdalny]

« IBM MQ Mosty protokotu MFT [ tylko zdalne]
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« Mosty IBM MQ Connect:Direct [ tylko zdalne]
- IBM MQ Bridge to Salesforce [ tylko zdalne]
« IBM MQ Bridge to Blockchain [ tylko zdalny]
« IBM MQ MQAI [ lokalna i zdalna]

« IBM MQ PCF [ lokalne i zdalne]

« IBM MQ Komendy MQSC [ lokalne i zdalne]

« IBM MQ Explorer [ lokalna i zdalna]

Interfejsy zostaty zaprojektowane w taki sposdb, aby umozliwi¢ uzytkownikom wprowadzanie zmian
w menedzerze kolejek IBM MQ oraz zapisywanie w nim komunikatow. Operacje administracyjne

i zwigzane z przesytaniem komunikatow sg zabezpieczone w taki sposdb, ze w momencie ztozenia
whniosku wystepuja trzy etapy;

« Uwierzytelnianie

« Odwzorowanie roli

« Autoryzacja

Uwierzytelnianie:

Jesli komunikat lub operacja administracyjna zostata zazgdana z potaczenia lokalnego, zrédtem tego
potaczenia jest dziatajgcy proces w tym samym systemie. Uzytkownik uruchamiajgcy proces musi
wykona¢ wszystkie kroki uwierzytelniania udostepnione przez system operacyjny. Nazwa uzytkownika
bedacego wtascicielem procesu, z ktérego nawigzano potaczenie, jest potwierdzana jako tozsamosc.
Moze to by¢ na przyktad nazwa uzytkownika uruchamiajgcego powtoke, z ktérej uruchomiono aplikacje.
Mozliwe formy uwierzytelniania dla potgczen lokalnych to:

1. Sprawdzona nazwa uzytkownika (lokalny system operacyjny)
2. Opcjonalna nazwa uzytkownika i hasto (system operacyjny, LDAP lub niestandardowe 3rd repozytoria)

Jesli zadanie wykonania dziatania administracyjnego zostato wystane z potgczenia zdalnego, komunikacja
z produktem IBM MQ jest nawigzywane za posrednictwem interfejsu sieciowego. Nastepujgce formy
tozsamosci mogg byc¢ przedstawiane do uwierzytelniania za posrednictwem potgczen sieciowych;

1. Potwierdzona nazwa uzytkownika (ze zdalnego systemu operacyjnego)

2. Nazwa uzytkownika i hasto (system operacyjny, LDAP lub niestandardowe repozytoria 3rd )

3. Zrédtowy adres sieciowy (taki jak adres IP)

4. Certyfikat cyfrowy X.509 (wzajemne uwierzytelnianie SSL/TLS)

5. Znaczniki zabezpieczen (na przyktad znacznik LTPA2)

6. Inne zabezpieczenia niestandardowe (mozliwos$¢ udostepniana przez wyjscia innych firm 3rd)
Odwzorowanie rol:

Na etapie odwzorowania roli referencje, ktére zostaty podane na etapie uwierzytelniania, mogg zostac
odwzorowane na alternatywny identyfikator uzytkownika. Jesli odwzorowany identyfikator uzytkownika
jest uprawniony do kontynuowania (na przyktad uzytkownicy administracyjni moga by¢ blokowani przez
reguty uwierzytelniania kanatu), odwzorowany identyfikator uzytkownika jest przenoszony do etapu
koncowego podczas autoryzowania dziatan dla zasobéw IBM MQ .

Autoryzacja:

Produkt IBM MQ umozliwia réznym uzytkownikom posiadanie réznych uprawnien do réznych zasobow
przesytania komunikatow, takich jak kolejki, tematy i inne obiekty menedzera kolejek.

Dziatanie rejestrowania:

Niektorzy uzytkownicy produktu IBM MQ mogg potrzebowaé utworzy¢ rekord kontroli dostepu do
zasobow MQ . Przyktadami pozadanych dziennikéw kontroli mogg by¢ zmiany w konfiguracji, ktore oprécz
tego, kto je zazadat, zawierajg réwniez informacje o tych zmianach.

W celu zaimplementowania tego wymagania dostepne sg nastepujace zrodta informacji:
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1. Menedzer kolejek produktu IBM MQ mozna skonfigurowac w taki sposob, aby generowat zdarzenia
komend po pomyslnym uruchomieniu komendy administracyjne;.

2. Menedzer kolejek produktu IBM MQ mozna skonfigurowac w taki sposéb, aby generowaty zdarzenia
konfiguracji podczas tworzenia, modyfikowania lub usuwania zasobu menedzera kolejek.

3. Menedzer kolejek produktu IBM MQ mozna skonfigurowac w taki sposob, aby generowaty zdarzenie
uprawnien, gdy sprawdzenie autoryzacji nie powiedzie sie dla zasobu.

4. Komunikaty o btedach wskazujgce niepowodzenia sprawdzania autoryzacji sg zapisywane
w dziennikach btedéw menedzera kolejek.

5. Konsola WWW produktu IBM MQ zapisuje komunikaty kontroli w swoich dziennikach, jesli
uwierzytelnianie, sprawdzanie autoryzacji nie powiedzie sie lub jesli menedzery kolejek zostaty
utworzone, uruchomione, zatrzymane lub usuniete.

Rozwazajac tego rodzaju rozwigzania, uzytkownicy produktu IBM MQ mogg rozwazy¢ nastepujgce
zagadnienia:

- Komunikaty zdarzen sa nietrwate, dlatego po zrestartowaniu menedzera kolejek informacje sg tracone.
Wszystkie monitory zdarzen powinny by¢ skonfigurowane w taki sposob, aby stale odbierat wszystkie
dostepne komunikaty i przekazywat tres¢ na nosnik trwaty.

« Uzytkownicy uprzywilejowani produktu IBM MQ majg wystarczajgce uprawnienia do wytaczonych
zdarzen, czyszczenia dziennikow lub usuwania menedzeréw kolejek.

Wiecej informacji na temat zabezpieczania dostepu do danych produktu IBM MQ i udostepniania zapisu
kontrolnego zawierajg nastepujace tematy:

-« IBMMQ
 Zdarzenia konfiguracji

« Zdarzenia komendy

« Dzienniki btedow

Przetwarzanie danych
Szyfrowanie przy uzyciu infrastruktury klucza publicznego:

Istnieje mozliwos$¢ zabezpieczenia potgczen sieciowych z produktem IBM MQ w celu uzycia protokotu
TLS, co moze réwniez zapewni¢ wzajemne uwierzytelnianie strony inicjujacej potgczenie.

Korzystanie z narzedzi zabezpieczen infrastruktury PKI, ktére sg udostepniane przez mechanizmy
transportu, jest pierwszym krokiem w kierunku zabezpieczenia przetwarzania danych za pomoca
produktu IBM MQ. Jednak bez wtaczania dodatkowych opcji zabezpieczajacych zachowanie aplikacji
konsumujacej polega na przetwarzaniu wszystkich dostarczonych do niej komunikatéw bez sprawdzania
pochodzenia komunikatu lub bez sprawdzania, czy zostat on zmieniony podczas przesytania.

Uzytkownicy produktu IBM MQ, ktorzy maja licencje na korzystanie z mozliwosci zaawansowanych
zabezpieczen komunikatéw (Advanced Message Security-AMS), mogg kontrolowac sposdb, w jaki
aplikacje przetwarzajg dane osobowe przechowywane w komunikatach, definiujac i konfigurujac strategie
bezpieczenstwa. Strategie bezpieczenstwa umozliwiajg cyfrowe podpisywanie i/lub szyfrowanie danych
komunikatow miedzy aplikacjami.

Istnieje mozliwo$¢ uzycia strategii bezpieczenstwa do wymagania i sprawdzenia poprawnosci podpisu
cyfrowego podczas odbierania komunikatéw w celu zapewnienia ich autentycznosci. Szyfrowanie AMS
udostepnia metode, za pomoca ktorej dane komunikatu sg konwertowane z postaci czytelnej do wersji
zakodowanej, ktora moze by¢ dekodowana tylko przez inng aplikacije, jesli jest ona zamierzonym odbiorcg
lub komunikatem i ma dostep do poprawnego klucza deszyfrowania.

Wiecej informacji na temat uzywania protokotu SSL i certyfikatéw do zabezpieczania potaczen sieciowych
zawierajg nastepujace tematy w dokumentacji produktu IBM MQ V9 :

« Konfigurowanie zabezpieczen TLS dla produktu IBM MQ
« AMS-przeglad

12 Planowanie IBM WebSphere MQ


https://www.ibm.com/docs/SSFKSJ_9.0.0/com.ibm.mq.sec.doc/q010000_.html
https://www.ibm.com/docs/SSFKSJ_9.0.0/com.ibm.mq.mon.doc/q036480_.html
https://www.ibm.com/docs/SSFKSJ_9.0.0/com.ibm.mq.mon.doc/q036220_.html
https://www.ibm.com/docs/SSFKSJ_9.0.0/com.ibm.mq.tro.doc/q114840_.html
https://www.ibm.com/docs/SSFKSJ_9.0.0/com.ibm.mq.explorer.doc/e_ssl_security.html
https://www.ibm.com/docs/SSFKSJ_9.0.0/com.ibm.mq.sec.doc/q014590_.html

Usuwanie danych

Produkt IBM MQ udostepnia komendy i dziatania interfejsu uzytkownika stuzace do usuwania danych,
ktdre zostaty dostarczone do produktu. Dzieki temu uzytkownicy produktu IBM MQ z udogodnieniami
moga usuwac dane dotyczace konkretnych osob, jesli jest to wymagane.

» Obszary zachowania produktu IBM MQ, ktére nalezy rozwazy¢ w celu zapewnienia zgodnosci z RODO
usuwania danych klienta

Usuwanie danych komunikatu przechowywanych w kolejce aplikacji przez:

- Usuwanie pojedynczych komunikatow za pomoca interfejsu API lub narzedzi przesytania
komunikatow albo za pomocg funkgji utraty waznosci komunikatow.

- Okreslenie, ze komunikaty sg nietrwate, wstrzymane w kolejce, w ktérej klasa nietrwatych
komunikatow jest normalna, i restartowanie menedzera kolejek.

- Administracyjne usuwanie zawartosci kolejki.

- Usuwanie kolejki.

Usuwanie zachowanych danych publikacji zapisanych w temacie przez:

- Okresla, ze komunikaty sg nietrwate i restartuje menedzer kolejek.

- Zastgpienie zachowanych danych nowymi danymi lub uzycie utraty waznosci komunikatu.
- Administracyjne czyszczenie tancucha tematu.

Usun dane przechowywane w menedzerze kolejek, usuwajgc caty menedzer kolejek.
Usuni dane zapisane przez komendy $ledzenia ustugi, usuwajgc pliki z katalogu sledzenia.
Usun zapisane dane FFST, usuwajac pliki z katalogu btedow.

Usuwanie przestrzeni adresowej i zrzutow narzedzia CF (w systemie z/0S).

Usuni archiwum, kopie zapasowa lub inne kopie takich danych.

» Obszary zachowania produktu IBM MQ, ktére nalezy rozwazy¢ w celu zapewnienia zgodnosci
z usuwaniem danych konta podlegajgcych rozporzadzeniu RODO

Dane konta i preferencje przechowywane przez produkt IBM MQ na potrzeby nawigzywania potaczen
z menedzerami kolejek i ustugami 3rd mozna usunac¢ (w tym ich kopie archiwalne, zapasowe lub
replikowane w inny sposéb):

- Obiekty informacji uwierzytelniajgcych menedzera kolejek, ktére przechowuja referencje.

- Rekordy uprawniet menedzera kolejek, ktore odwotujg sie do identyfikatorow uzytkownikdw.

- Reguty uwierzytelniania kanatu menedzera kolejek, ktére odwzorowujg lub blokujg konkretne
adresy IP, nazwy DN certyfikatéw lub identyfikatory uzytkownikdw.

- Pliki referencji uzywane przez agenta IBM MQ Managed File Transfer, program rejestrujgcy
i wtyczke MFT programu MQ Explorer do uwierzytelniania w menedzerze kolejek i na serwerach
plikdw.

- Certyfikaty cyfrowe X.509 , ktére reprezentujg lub zawierajg informacije o poszczegdlnych
magazynach kluczy, ktére moga by¢ uzywane przez potaczenia SSL/TLS lub produkt IBM MQ
Advanced Message Security (AMS).

- Indywidualne konta uzytkownikdw z urzadzenia IBM MQ Appliance, w tym odwotania do tych kont
w plikach dziennika systemowego.

- IBM MQ Explorer-metadane obszaru roboczego i ustawienia Eclipse .
- Sktadnica haset programulBM MQ Explorer zgodnie z okresleniem w sekcji Preferencje haset.

- Pliki konfiguracyjne konsoli i serwera mqweb produktuIBM MQ .
- Pliki konfiguracyjne danych potgczenia Salesforce .
- Pliki konfiguracyjne danych potgczenia taricucha blokow.

- IBM Cloud Dane potgczenia Product Insights w sekcji ReportingService w pliku gm.ini i pliku
APIKeyFile.
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Wiecej informacji:

« Konfigurowanie produktu IBM MQ Bridge do produktu Salesforce
« Konfigurowanie produktu IBM MQ do uzycia z taicuchem blokow

« Uwierzytelnianie potgczenia MFT i IBM MQ

» Odwzorowywanie referencji dla serwera plikdéw przy uzyciu pliku ProtocolBridgeCredentials.xml

« Konfigurowanie uzytkownikéw i rol konsoli produktu IBM MQ

Monitorowanie danych

Produkt IBM MQ udostepnia szereg funkcji monitorowania, ktére mogga by¢ wykorzystywane przez
uzytkownikow w celu lepszego zrozumienia wydajnosci aplikacji i menedzerow kolejek.

Produkt IBM MQ udostepnia réwniez szereg funkcji, ktére utatwiajg zarzgdzanie dziennikami bteddéw
menedzera kolejek.

Wiecej informacji:

« Monitorowanie sieci IBM MQ

 Ustugi komunikatéw diagnostycznych
« UstugaQMErrorLog

Produkt IBM MQ udostepnia funkcje, ktéra umozliwia uzytkownikom publikowanie informacji w ustudze
IBM Cloud Product Insights , dzieki czemu uzytkownik produktu IBM MQ moze wyswietla¢ informacije
o uruchamianiu i uzywaniu menedzera kolejek.

Wiecej informacji:

« Konfigurowanie produktu IBM MQ do uzycia z ustugg IBM Cloud Product Insights w chmurze IBM Cloud

Mozliwosé ograniczenia korzystania z danych osobowych

Korzystajac z narzedzi podsumowanych w tym dokumencie, produkt IBM MQ umozliwia uzytkownikowi
koncowemu ograniczenie uzycia jego danych osobowych.

Kolejek komunikatow produktu IBM MQ nie nalezy uzywac jako trwatej sktadnicy danych w taki sam
sposob, jak w przypadku bazy danych, co jest szczegélnie prawdziwe w przypadku obstugi danych
aplikacji podlegajacych rozporzgdzeniu RODO.

W przeciwienstwie do bazy danych, w ktorej dane moga zostac¢ znalezione za pomoca zapytania do
wyszukania, znalezienie danych komunikatu moze by¢ trudne, chyba Ze znane sg identyfikatory kolejki,
komunikatu i korelacji komunikatu.

Udostepnione komunikaty zawierajgce dane danej osoby moga by¢ tatwo identyfikowane i lokalizowane.
Dostep do danych komunikatow lub ich modyfikowanie jest mozliwe za pomocg standardowych funkcji
przesytania komunikatéw produktu IBM MQ .

Obstuga plikow

1. Produkt IBM MQ Managed File Transfer nie skanuje przestanych plikow pod katem szkodliwego
oprogramowania. Pliki sg przesytane w stanie, w jakim sie znajdujg ("as-is") i wykonywane jest
sprawdzanie integralnosci w celu upewnienia sie, ze dane pliku nie sg modyfikowane podczas
przesytania. Zrédtowe i docelowe sumy kontrolne sa publikowane w ramach publikacji statusu
przesytania. Zaleca sig, aby uzytkownicy koncowi zaimplementowali skanowanie pod katem
szkodliwego oprogramowania odpowiednie dla ich srodowiska przed przestaniem pliku przez produkt
MFT i po dostarczeniu pliku przez produkt MFT do zdalnego punktu koricowego.

2. Produkt IBM MQ Managed File Transfer nie wykonuje dziatan na podstawie typu MIME lub rozszerzenia
pliku. MFT odczytuje pliki i przesyta bajty doktadnie tak, jak sg odczytywane z pliku wejsciowego.
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Projektowanie architektury produktu IBM WebSphere MQ

Informacje o réznych architekturach obstugiwanych przez produkt IBM WebSphere MQ w stylach
przesytania komunikatow typu punkt z punktem i publikowania/subskrypciji.

Przed zaplanowaniem architektury produktu IBM WebSphere MQ nalezy zapoznac sie z podstawowymi
pojeciami dotyczacymi produktu IBM WebSphere MQ , a takze zapoznacd sie z tematami w sekcji Przeglad
techniczny produktuIBM WebSphere MQ.

Architektury produktu IBM WebSphere MQ sa rozne od prostych architektur z uzyciem pojedynczego
menedzera kolejek, do bardziej ztozonych sieci potgczonych ze soba menedzerdw kolejek. Wiele
menedzerdw kolejek jest potgczonych ze sobg za pomoca rozproszonych technik kolejkowania. Wiecej
informacji na temat planowania pojedynczego menedzera kolejek i wielu architektur menedzerow kolejek
mozna znalez¢ w nastepujacych tematach:

« “Architektury oparte na pojedynczym menedzerze kolejek” na stronie 15

« “Architektury oparte na wielu menedzerach kolejek” na stronie 16

« “Sieci i planowanie sieci” na stronie 17

« Techniki rozproszonego przesytania komunikatow programu WebSphere MQ

Jesli potrzebne jest wiele menedzerow kolejek, ktére sg logicznie powigzane i musza wspotuzytkowac
dane i aplikacje, moga one by¢ grupowane w klastrze. Za pomocg klastréw mozna umozliwi¢ menedzerom
kolejek komunikowanie sie ze soba bez koniecznosci konfigurowania dodatkowych definicji kanatu lub
definicji kolejek zdalnych, co upraszcza ich konfiguracje i zarzadzanie. Wiecej informacji na temat
korzystania z klastrow zawiera sekcja Jak dziataja klastry.

Pojecia pokrewne

“Planowanie” na stronie 5

Podczas planowania $srodowiska IBM WebSphere MQ nalezy wziaé pod uwage architekture produktu IBM
WebSphere MQ , ktéra ma zostac skonfigurowana, wymagania dotyczace zasobdw, potrzeby rejestrowania
i tworzenia kopii zapasowych. Odsytacze znajdujgce sie w tym temacie umozliwiajg zaplanowanie
$rodowiska, w ktorym dziata produkt IBM WebSphere MQ .

Zadania pokrewne
Konfigurowanie

Architektury oparte na pojedynczym menedzerze kolejek

Najprostsze architektury produktu IBM WebSphere MQ wiaza sie z konfiguracjg i uzywaniem
pojedynczego menedzera kolejek.

Przed zaplanowaniem architektury produktu IBM WebSphere MQ nalezy zapoznac sie z podstawowymi
pojeciami dotyczacymi produktu IBM WebSphere MQ , a takze zapoznac sie z wprowadzeniem do
produktu IBM WebSphere MQ.

Szereg mozliwych architektur korzystajgcych z jednego menedzera kolejek opisano w nastepujacych
sekcjach:

« “Pojedynczy menedzer kolejek z aplikacjami lokalnymi uzyskuj dostep do ustugi” na stronie 15

« “Pojedynczy menedzer kolejek ze zdalnymi aplikacjami uzyskuj dostep do ustugi jako klienci” na stronie
16

« “Pojedynczy menedzer kolejek z konfiguracja publikowania/subskrypcji” na stronie 16

Pojedynczy menedzer kolejek z aplikacjami lokalnymi uzyskuj dostep do

ustugi
Pierwsza architektura oparta na pojedynczym menedzerze kolejek to miejsce, w ktorym aplikacje
uzyskajgce dostep do ustugi dziatajg w tym samym systemie, co aplikacje udostepniajgce ustuge.

Menedzer kolejek produktu IBM WebSphere MQ zapewnia asynchroniczng komunikacje miedzy
aplikacjami zadaja ustugi i aplikacjami udostepniajacych ustuge. Oznacza to, ze komunikacja miedzy
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aplikacjami moze by¢ kontynuowana nawet wtedy, gdy jedna z aplikacji jest w trybie bez potgczenia przez
dtuzszy czas.

Pojedynczy menedzer kolejek ze zdalnymi aplikacjami uzyskuj dostep do
ustugi jako klienci

Druga architektura oparta na pojedynczym menedzerze kolejek ma aplikacje dziatajace zdalnie z aplikacji
udostepniajgcych ustuge. Aplikacje zdalne dziatajg w roznych systemach do ustug. Aplikacje tacza sie
jako klienty z pojedynczym menedzerem kolejek. Oznacza to, ze dostep do ustugi moze by¢ udostepniany
w wielu systemach za posrednictwem pojedynczego menedzera kolejek.

Ograniczenie tej architektury polega na tym, ze potgczenie sieciowe musi by¢ dostepne, aby aplikacja
dziatata. Interakcja miedzy aplikacjg a menedzerem kolejek przez potaczenie sieciowe jest synchroniczna.

Pojedynczy menedzer kolejek z konfiguracja publikowania/subskrypcji

Alternatywna architekturg przy uzyciu pojedynczego menedzera kolejek jest uzycie konfiguracji
publikowania/subskrypcji. W przesytaniu wiadomosci w trybie publikowania/subskrypcji mozna oddziela¢
dostawce informacji od konsumentow tych informaciji. Rozni sie to od styléw przesytania komunikatow
punktowych w opisywanych wczesniej architekturach, w ktorych aplikacje musza znaé informacje

o aplikacji docelowej, na przyktad nazwe kolejki, na ktérej majg zosta¢ umieszczone komunikaty. Za
pomocg programu IBM WebSphere MQ publish/subscribe aplikacja wysytajacy publikuje komunikat

o okreslonym temacie w oparciu o informacje. Produkt IBM WebSphere MQ obstuguje dystrybucje
komunikatu do aplikacji, ktére zarejestrowaty zainteresowanie w tym temacie w ramach subskrypciji.
Aplikacje odbierajgce rowniez nie muszg wiedzie¢ nic o zrodle komunikatow, aby je odebrac. Wiecej
informacji na temat przesytania komunikatéw w trybie publikowania/subskrypcji mozna znalez¢ w sekcji
Wprowadzenie do przesytania komunikatow w trybie publikowania/subskrypcji produktu WebSphere
MQ. Przyktad przesytania komunikatow w trybie publikowania/subskrypcji przy uzyciu pojedynczego
menedzera kolejek znajduje sie w sekcji Przyktad konfiguracji publikowania/subskrypcji pojedynczego
menedzera kolejek.

Pojecia pokrewne

“Projektowanie architektury produktu IBM WebSphere MQ” na stronie 15

Informacje o réznych architekturach obstugiwanych przez produkt IBM WebSphere MQ w stylach
przesytania komunikatow typu punkt z punktem i publikowania/subskrypcji.

Informacje pokrewne
Wprowadzenie do produktu WebSphere MQ
Tworzenie menedzerow kolejek i zarzadzanie nimi

Architektury oparte na wielu menedzerach kolejek

Za pomoca technik kolejkowania komunikatéw rozproszonych mozna tworzy¢ architekture produktu IBM
WebSphere MQ , ktéra obejmuje konfigurowanie i uzywanie wielu menedzerow kolejek.

Przed zaplanowaniem architektury produktu IBM WebSphere MQ nalezy zapoznac sie z podstawowymi
pojeciami dotyczacymi produktu IBM WebSphere MQ, a takze zapoznac sie z wprowadzeniem do
produktu IBM WebSphere MQ.

Architekture produktu IBM WebSphere MQ mozna zmieni¢ bez wprowadzania zmian w aplikacjach, ktére
udostepniajg ustugi, dodajac dodatkowe menedzery kolejek.

Aplikacje moga by¢ udostepniane na tym samym komputerze co menedzer kolejek, a nastepnie uzyskujg
asynchroniczng komunikacje z ustugg udostepniang w innym menedzerze kolejek w innym systemie.
Alternatywnie aplikacje uzyskajace dostep do ustugi moga taczy¢ sie jako klienty z menedzerem kolejek,
ktéry nastepnie udostepnia asynchroniczny dostep do ustugi w innym menedzerze kolejek.

Trasy taczace rézne menedzery kolejek i ich kolejki sg definiowane za pomocg rozproszonych technik
kolejkowania. Menedzery kolejek w architekturze sg potgczone za pomoca kanatéw. Kanaty sg uzywane
do automatycznego przenoszenia komunikatow z jednego menedzera kolejek do innego w zaleznosci od
konfiguracji menedzerow kolejek.
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Przeglad wysokiego poziomu planowania sieci produktu IBM WebSphere MQ znajduje sie w sekcji “Sieci
i planowanie sieci” na stronie 17.

Informacje na temat planowania kanatéw dla architektury IBM WebSphere MQ mozna znalezé w sekcji
Techniki rozproszonego przesytania komunikatéw programu WebSphere MQ.

Zarzadzanie kolejkami rozproszonymi umozliwia tworzenie i monitorowanie komunikacji miedzy
menedzerami kolejek. Wiecej informacji na temat zarzadzania rozproszonymi kolejkami zawiera sekcja
Wprowadzenie do rozproszonego zarzadzania kolejkami.

Pojecia pokrewne
Wprowadzenie do produktu WebSphere MQ

“Projektowanie architektury produktu IBM WebSphere MQ” na stronie 15
Informacje o réznych architekturach obstugiwanych przez produkt IBM WebSphere MQ w stylach
przesytania komunikatow typu punkt z punktem i publikowania/subskrypciji.

Zadania pokrewne
Tworzenie menedzerow kolejek i zarzadzanie nimi

Sieci i planowanie sieci

Produkt WebSphere MQ wysyta i odbiera dane miedzy aplikacjami i nad sieciami za pomocg menedzerow
kolejek i kanatéw. Planowanie sieci obejmuje definiowanie wymagan w celu utworzenia struktury tgczenia
tych systemow za posrednictwem sieci.

Kanaty mogg by¢ tworzone miedzy systemem a dowolnym innym systemem, z ktérym uzytkownik musi
dysponowac¢ komunikacja. Kanaty wieloprzeskokowe mogg by¢ tworzone w celu tagczenia sie z systemami,
w ktorych nie ma potgczen bezposrednich. Potaczenia kanatu komunikatéw opisane w scenariuszach sg
wyswietlane jako diagram sieci w produkcie Rysunek 1 na stronie 18.

Nazwy kanatow i kolejek transmisji

Kolejki transmisji moga by¢ nadawane dowolng nazwa. Aby unikna¢ pomytek, mozna nadac im takie
same nazwy, jak nazwy docelowego menedzera kolejek lub nazwy aliasow menedzera kolejek. Spowoduje
to powigzanie kolejki transmisji z uzyciem przez nie trasy, co daje jasny przeglad rownolegtych tras
utworzonych za posrednictwem posrednich (w wielu hopach) menedzeréw kolejek.

Dla nazw kanatow nie jest on tak pociety. Na przyktad nazwy kanatéw w produkcie Rysunek 1 na stronie
18 for QM2musza by¢ roézne dla kanatéw przychodzacych i wychodzacych. Wszystkie nazwy kanatow
mogg nadal zawiera¢ nazwy kolejek transmisji, ale muszg one byc¢ kwalifikowane, aby byty unikalne.

Na przyktad w QM2znajduje sie kanat QM3 pochodzacy z QM1, a kanat QM3 wybierany jest do QM3.
Aby nazwy byty unikalne, pierwsza nazwa moze mie¢ nazweQM3_from_QM1, a druga nazwa moze miec
nazweQM3_from_QM2. W ten sposob nazwy kanatdw pokazujg nazwe kolejki transmisji w pierwszej
czesci nazwy. W drugiej czesci nazwy wyswietlane sg nastepujace nazwy: kierunek i nazwa menedzera
kolejek przylegajacych.

Tabela sugerowanych nazw kanatéw dla produktu Rysunek 1 na stronie 18 jest podana w sekcji Tabela 1
na stronie 18.
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Rysunek 1. Diagram sieci pokazujqcy wszystkie kanaty

Tabela 1. Przyktad nazw kanatéw
Nazwa trasy Menedzerowie Nazwa kolejki transmisji Sugerowana nazwa kanatu
kolejek
udostepniajacy
kanat
QM1 QM1 & QM2 QM1 (w QM2) QM1.from.QM2
QM1 QM2 & QM3 QM1 (w QM3) QM1.from.QM3
QM1 _fast OM1 & OM2 QM1 _fast (w OM2) QM1 _fast.from.QM2
QM1 _relief QM1 & QM2 QM1 _relief (w QM2) QM1 _relief.from.QM2
QM1 _relief QM2 & QM3 QM1 _relief (w QM3) QM1 _relief.from.QM3
QM2 OM1 & QM2 OM2 (w QM1) OM2.from.QM1
OM2_fast OM1 & QM2 OM2_fast (w OM1) OM2_fast.from.QM1
QM3 QM1 & QM2 QM3 (w QM1) QM3.from.QM1
QM3 QM2 & QM3 QM3 (w QM2) QM3.from.QM2
OM3_relief OM1 & QM2 QM3 _relief (w OM1) OM3_relief.from.QM1
QM3_relief QM2 & QM3 QM3_relief (w QM2) QM3_relief.from.QM2
Uwaga:

1. W produkcie WebSphere MQ for z/OSnazwy menedzerdw kolejek sg ograniczone do czterech znakow.

2. Nadaj unikalne nazwe wszystkim kanatom w sieci. Jak pokazano na rysunku Tabela 1 na stronie 18,
w tym nazwy zrédtowego i docelowego menedzera kolejek w nazwie kanatu jest dobrym sposobem na

to.
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Planista sieci

Utworzenie sieci zaktada, Ze istnieje inna, wyzsza funkcja poziomu planista sieci , ktorej plany sg

implementowane przez pozostatych cztonkéw zespotu.

W przypadku powszechnie stosowanych aplikacji, bardziej ekonomiczne jest mystowanie w zakresie
lokalnych serwiséw dostepowych do koncentracji ruchu komunikatdw, z wykorzystaniem taczy
szerokopasmowych miedzy lokalnymi serwisami dostepu, jak pokazano na Rysunek 2 na stronie 19.

W tym przyktadzie istniejg dwa gtowne systemy i szereg systemow satelitarnych. Faktyczna konfiguracja
zalezy od uwarunkowan biznesowych. W dogodnych osrodkach znajdujg sie dwa menedzery kolejek
koncentratora. Kazdy koncentrator QM ma kanaty komunikatéw do lokalnych menedzeréw kolejek:

« Aplikacja QM-koncentrator 1 ma kanaty komunikatéw do kazdego z trzech lokalnych menedzerow
kolejek, QM1, QM2i QM3. Aplikacje korzystajace z tych menedzeréw kolejek moga komunikowac sie ze
soba za pomocg koncentratorow QM-koncentratordw.

« Aplikacja QM-koncentrator 2 ma kanaty komunikatéw do kazdego z trzech lokalnych menedzerow
kolejek, QM4, QM5i QM6. Aplikacje korzystajace z tych menedzeréw kolejek moga komunikowac sie ze
sobg za pomocg koncentratorow QM-koncentratordw.

« Koncentratory aplikacji QM maja kanaty komunikatéw miedzy soba, umozliwiajagc w ten sposéb
dowolng aplikacje w menedzerze kolejek do wymiany komunikatéw z dowolng inng aplikacjg w innym

menedzerze kolejek.
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Rysunek 2. Diagram sieci z wyswietlaniem koncentratorow QM
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taczenie w klastry

Ten temat zawiera wskazéwki dotyczace planowania klastrow produktu IBM WebSphere MQ
i administrowania nimi. Niniejsza publikacja jest przewodnikiem opartym na testowaniu i opiniowaniu
klientow.

W ponizszych informacjach zatozono, ze uzytkownik ma podstawowg wiedze na temat klastréw produktu
IBM WebSphere MQ . Ta informacja nie jest przeznaczona jako "jeden rozmiar pasuje do wszystkich"
rozwigzan, ale zamiast tego probuje wspotuzytkowac wspolne podejsécia do typowych probleméw.

Klastry udostepniajg mechanizm stuzacy do tagczenia menedzerow kolejek w sposob, ktéry upraszcza
konfiguracje poczatkowa wymagana do skonfigurowania systemu, a takze wymagane biezace zarzadzanie.
Im wieksza konfiguracja, tym wieksza korzyscé.

W planowaniu systemow klastrowych wymagane jest zachowanie ostroznosci, aby upewnic sie, ze dziatajg
one poprawnie i w celu zapewnienia pozioméw dostepnosci i reaktywnosci wymaganych przez system,
w szczegolnosci w przypadku wiekszych lub bardziej ztozonych systemoéw klastrowych.

Udana konfiguracja klastra jest zalezna od dobrego planowania i gruntownej znajomosci podstaw
produktu IBM WebSphere MQ , takich jak dobre zarzadzanie aplikacjami i projektowanie sieci. Nalezy
zapoznac sie z informacjami w sekcji Pojecia dotyczace komunikacji miedzykomunikacyjnej i Jak dziatajg
klastry .

Co to sg klastry i dlaczego sa uzywane?
Technologia klastrowa zapewnia dwa kluczowe korzysci:

« Klastry upraszczajg administrowanie sieciami IBM WebSphere MQ , ktére zwykle wymagaja
skonfigurowania wielu definicji obiektéw dla kanatéw, kolejek nadawanych i kolejek zdalnych. Ta
sytuacja jest szczegdlnie prawdziwa w duzych, potencjalnie zmieniajacych sie sieciach, w ktorych wiele
menedzerdw kolejek musi by¢ potaczonych ze sobg wzajemnie. Architektura ta jest szczegélnie trudna
do skonfigurowania i aktywnego zachowania.

« Klastry moga by¢ uzywane do dystrybuowania obcigzenia ruchu komunikatow miedzy kolejkami
i menedzerami kolejek w klastrze. Taka dystrybucja umozliwia rozproszenie obcigzenia komunikatow
pojedynczej kolejki w rownorzednych instancjach tej kolejki znajdujacych sie w wielu menedzerach
kolejek. Ta dystrybucja obcigzenia moze by¢ uzywana do uzyskania wiekszej odpornoéci na awarie
systemu oraz do zwiekszenia wydajnosci skalowania szczegolnie aktywnych przeptywéw komunikatow
w systemie. W takim $rodowisku kazda z instancji kolejek rozproszonych korzystata z aplikacji
przetwarzajgc komunikaty.

Informacje pokrewne
taczenie w klastry: sprawdzone procedury

Przesytanie komunikatow w modelu punkt-punkt

Najprostsza formg przesytania komunikatow w produkcie IBM WebSphere MQ jest przesytanie
komunikatow w trybie punkt z punktem.

W przypadku przesytania komunikatéw w trybie punkt z punktem aplikacja wysytajgcy musi znaé
informacje na temat aplikacji odbierajacej, zanim bedzie mogta wysta¢ komunikat do tej aplikacji. Na
przyktad aplikacja wysytajgcy moze potrzebowac znaé nazwe kolejki, do ktdrej majg by¢ wysytane
informacje, a takze moze okresli¢ nazwe menedzera kolejek.

Alternatywnym stylem przesytania komunikatéw, ktéry mozna uzywac z produktem IBM WebSphere

MQ, jest przesytanie komunikatéw w trybie publikowania/subskrypcji. Przesytanie komunikatéw w trybie
publikowania/subskrypcji pozwala na oddzielenie dostawcy informacji od konsumentéw tych informaciji.
Aplikacja wysytajacy i odbierajgcy nie musza znac zadnych informacji o sobie, aby informacje byty
wysytane i odbierane. Wiecej informacji na temat przesytania komunikatéw w trybie publikowania/
subskrypcji mozna znalez¢ w sekcji Wprowadzenie do przesytania komunikatéw w trybie publikowania/
subskrypcji produktu WebSphere MQ.
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Informacje pokrewne
Projektowanie aplikacji
Komunikaty produktu WebSphere MQ

Wprowadzenie do przesytania komunikatow w trybie publikowania/
subskrypcji produktu IBM WebSphere MQ

Przesytanie komunikatéw w trybie publikowania/subskrypcji pozwala na oddzielenie dostawcy informacji
od konsumentéw tych informacji. Aplikacja wysytajacy i odbierajgcy nie musza zna¢ zadnych informaciji
o sobie, aby informacje byty wysytane i odbierane.

Zanim aplikacja typu punkt z punktem IBM WebSphere MQ moze wysta¢ komunikat do innej aplikacji,
musi on wiedzie¢ co$ o tej aplikacji. Na przyktad, musi zna¢ nazwe kolejki, do ktérej majg by¢ wysytane
informacje, a takze nazwe menedzera kolejek.

Program IBM WebSphere MQ publikowania/subskrybowania usuwa potrzebe, aby aplikacja wiedziata
cokolwiek o aplikacji docelowej. Cata aplikacja wysytajgcy ma do wykonania, jest umieszczana

w komunikacie IBM WebSphere MQ , zawierajaca informacje, ktore chce, a nastepnie przypisz jej temat,
ktory oznacza temat informacji, a nastepnie IBM WebSphere MQ obstuguje dystrybucje tych informacji.
Podobnie, aplikacja docelowa nie musi wiedzieé nic o zrédle otrzymywanych informacji.

Rysunek 3 na stronie 21 przedstawia najprostszy system publikowania/subskrypcji. Istnieje jeden
publikator, jeden menedzer kolejek i jeden subskrybent. Subskrypcja jest wysytana z subskrybenta do
menedzera kolejek, publikacja jest wysytana z publikatora do menedzera kolejek, a nastepnie publikacja
jest przekazywana przez menedzera kolejek do subskrybenta.

-~ - =
TN TN
\‘-, FPublication R Subscription x.ll
| Publisher | *|Manager Subscriber |
\ / Publication J

R S

Rysunek 3. Prosta konfiguracja publikowania/subskrypcji

Typowy system publikowania/subskrypcji ma wiecej niz jeden publikator i wiecej niz jeden subskrybent,
a czesto-wiecej niz jeden menedzer kolejek. Aplikacja moze by¢ zaréwno publikatorem, jak
i subskrybentem.

Przeglad komponentow publikowania/subskrybowania

Publikowanie/subskrypcja to mechanizm, za pomocg ktérego subskrybenci moga otrzymywac informacje,
w formie komunikatow, od wydawcow. Interakcje miedzy publikatorami i subskrybentami sg
kontrolowane przez menedzery kolejek przy uzyciu standardowych narzedzi WebSphere MQ .

Typowy system publikowania/subskrypcji ma wiecej niz jeden publikator i wiecej niz jeden subskrybent,
a czesto-wiecej niz jeden menedzer kolejek. Aplikacja moze by¢ zarédwno publikatorem, jak
i subskrybentem.

Dostawca informacji jest nazywany publikatorem. Publikatory dostarczajg informacji o temacie, bez
potrzeby poznawania tych informacji o aplikacjach, ktére sa zainteresowane ta informacja. Publikatory
generuja te informacje w postaci komunikatéw, nazywanych publikacjami , ktére majg by¢ publikowane
i definiujgce temat tych komunikatow.

Konsument informacji jest nazywany subskrybentem. Subskrybenci tworzg subskrypcje , ktére opisujg
temat, w ktérym subskrybent jest zainteresowany. W zwigzku z tym subskrypcja okresla, ktére publikacje
sg przekazywane do subskrybenta. Subskrybenci moga wykonywac wiele subskrypcji i mogg otrzymywacd
informacje od wielu réznych publikatoréw.

Publikowane informacje sg wysytane w komunikacie produktu WebSphere MQ , a temat informacji jest
identyfikowany przez jego temat. Publikator okresla temat, w ktorym publikuje informacje, a subskrybent
okresla tematy, na temat ktérych chce otrzymywac publikacje. Subskrybent wysyta informacje o tylko tych
tematach, do ktérych sie subskrybuje.
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Jest to istnienie tematow, ktore pozwalajg na oddzielenie dostawcow i konsumentow informacji
w przesytaniu komunikatow w trybie publikowania/subskrypcji, usuwajac potrzebe uwzglednienia
okreslonego miejsca docelowego w kazdym komunikacie, ktory jest wymagany w przesytaniu
komunikatow w trybie punkt z punktem.

Interakcje miedzy publikatorami i subskrybentami sg kontrolowane przez menedzer kolejek. Menedzer
kolejek odbiera komunikaty od publikatoréw i subskrypcje z subskrybentow (do zakresu tematdéw).
Zadanie menedzera kolejek polega na skierowaniu opublikowanych komunikatéw do subskrybentéw,
ktére zarejestrowaty zainteresowanie tematem komunikatéw.

Standardowe narzedzia WebSphere MQ sa uzywane do dystrybuowania komunikatéw, dzieki czemu
aplikacje moga korzystac ze wszystkich funkcji dostepnych dla istniejacych aplikacji WebSphere MQ .
Oznacza to, ze mozna uzywac trwatych komunikatéw w celu uzyskania gwarantowanego dostarczenia
tylko jednorazowo oraz ze komunikaty mogg byc¢ czescig transakcyjnej jednostki pracy, aby zapewnic, ze
komunikaty sg dostarczane do subskrybenta tylko wtedy, gdy sg zatwierdzane przez publikatora.

Przyktad konfiguracji publikowania/subskrypcji pojedynczego menedzera
kolejek

Rysunek 4 na stronie 22 przedstawia podstawowg konfiguracje publikowania/subskrybowania
pojedynczego menedzera kolejek. W przyktadzie przedstawiono konfiguracje ustugi informacyjnej,
w ktorej informacje sg dostepne od publikatoréw na temat kilku tematéw:

« Wydawca 1 publikuje informacje o wynikach sportowych za pomoca tematu Sport
- Wydawca 2 publikuje informacje o cenach akcji z wykorzystaniem tematu Stock

- Wydawca 3 publikuje informacje o przegladach filmowych z wykorzystaniem tematu Films, oraz
o listingu telewizyjnym z wykorzystaniem tematu TV

Trzech subskrybentow zarejestrowato zainteresowanie w réznych tematach, dlatego menedzer kolejek
wysyta im informacje, ktore sag zainteresowane:

« Subskrybent 1 otrzymuje wyniki sportowe i ceny akcji
« Subskrybent 2 otrzymuje recenzje filmowe
- Abonent 3 otrzymuje wyniki sportowe

Zaden z abonentéw nie zarejestrowat zainteresowania listem telewizyjnym, dlatego nie sa one
dystrybuowane.
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Rysunek 4. Przyktad publikowania/subskrypcji pojedynczego menedzera kolejek
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Wydawcy i publikacje

W produkcie WebSphere MQ publikowanie/subskrypcja publikatora to aplikacja, ktéra udostepnia
informacje o okreslonym temacie dla menedzera kolejek w postaci standardowego komunikatu
WebSphere MQ o nazwie publikowania/publikacji. Publikator moze publikowa¢ informacje o wiecej niz
jednym temacie.

Publikatory uzywajg komendy MQPUT w celu umieszczenia komunikatu w poprzednio otwartym temacie.
Ten komunikat jest publikacja. Nastepnie lokalny menedzer kolejek kieruje publikacje do wszystkich
subskrybentow, ktorzy majg subskrypcje tematu publikacji. Opublikowany komunikat moze by¢ uzywany
przez wiecej niz jednego subskrybenta.

Oprocz dystrybucji publikacji do wszystkich lokalnych subskrybentow, ktdre majg odpowiednie
subskrypcje, menedzer kolejek moze réwniez dystrybuowac publikacje do wszystkich innych potaczonych
z nim menedzerdw kolejek, bezposrednio lub za posrednictwem sieci menedzerow kolejek, ktore majg
subskrybentow tematu.

W sieci publikowania/subskrybowania produktu WebSphere MQ aplikacja publikowania/subskrypcji moze
by¢ rowniez subskrybentem.

Publikacje w punkcie synchronizacji

Publikatorzy moga wywota¢ wywotania MQPUT lub MQPUT1 w punkcie synchronizacji, aby uwzglednié¢
wszystkie komunikaty dostarczone do subskrybentéw w jednostce pracy. Jesli okreslono opcje
MQPMO_RETAIN albo opcje dostarczania tematu NPMSGDLV lub PMSGDLV z wartosciami ALL lub
ALLDUR, menedzer kolejek uzywa wewnetrznych wywotan MQPUT lub MQPUT1 w punkcie synchronizacji,
w zasiegu wywotania MQPUT lub MQPUT1 publikatora.

Informacje o stanie i zdarzeniach
Publikacje mozna podzieli¢ na kategorie jako publikacje panstwowe, takie jak biezgca cena akcji lub
publikacje o zdarzeniach, takie jak handel tym zapasem.

Publikacje o stanie

Publikacje wojewddztwo zawierajg informacje o aktualnym stanie czegos, takich jak cena akcji lub
aktualny wynik w meczu pitki noznej. W momencie wystgpienia zdarzenia (na przyktad zmiany ceny akgji
lub zmiany wyniku meczu) poprzednia informacja o stanie nie jest juz dtuzej wymagana, poniewaz zostaje
zastgpiona przez nowa informacje.

Subskrybent bedzie chciat otrzymywac biezaca wersje informacji o stanie podczas uruchamiania i wysytac
nowe informacje za kazdym razem, gdy zmieni sie stan.

Jesli publikacja zawiera informacje o stanie, czesto jest ona publikowana jako publikacja zachowana.
Nowy subskrybent zwykle chce natychmiast wyswietli¢ informacije o stanie; subskrybent nie chce czekac
na zdarzenie, ktore powoduje ponowne opublikowanie informaciji. Subskrybenci bedg automatycznie
otrzymywac zachowang publikacje tematu w momencie subskrybowania, chyba ze subskrybent korzysta
z opcji MQSO_PUBLICATIONS_ON_REQUEST lub MQSO_NEW_PUBLICATIONS_ONLY.

Publikacje dotyczace zdarzen

Publikacje dotyczqce zdarzer zawierajg informacje na temat poszczegdlnych zdarzen, takich jak handel
zasobami lub punktacja danego celu. Kazde zdarzenie jest niezalezne od innych zdarzen.

Subskrybent bedzie chciat otrzymywac informacje o zdarzeniach w taki sposéb, w jaki sie one zdarzaja.
Zachowane publikacje
Domyslnie po wystaniu publikacji do wszystkich zainteresowanych subskrybentéow jest ona usuwana.

Publikator moze jednak okresli¢, ze kopia publikacji jest zachowywana w taki sposéb, aby mogta by¢
wystana do przysztych subskrybentow, ktorzy zarejestrujg zainteresowanie tematem.
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Usuwanie publikacji po ich wystaniu do wszystkich zainteresowanych subskrybentéw jest odpowiednie
dla informacji o zdarzeniach, ale nie zawsze nadaje sie do informacji o stanie. Zachowujac komunikat,
nowi subskrybenci nie musza czekac na ponowne opublikowanie informacji, zanim zostang wyswietlone
poczatkowe informacje o stanie. Na przyktad, subskrybent zabonamentem w cenie akcji otrzyma od razu
aktualng cene, bez czekania na zmiane ceny akcji (i w zwigzku z tym zosta¢ ponownie opublikowane).

Menedzer kolejek moze zachowac tylko jedng publikacje dla kazdego tematu, tak wiec istniejgca
zachowana publikacja tematu zostanie usunieta po nadejsciu nowej zachowanej publikacji do menedzera
kolejek. Jednak usuniecie istniejacej publikacji moze nie odbywac sie synchronicznie wraz z nadejéciem
nowej zachowanej publikacji. W zwigzku z tym, o ile to mozliwe, nie ma wiecej niz jednego publikatora
wysytajgcego zachowane publikacje na dowolny temat.

Subskrybenci moga okresli¢, ze nie chcg otrzymywac zachowanych publikacji przy uzyciu opcji
subskrypcji MOSO_NEW_PUBLICATIONS_ONLY. Dotychczasowi subskrybenci mogg poprosic¢ o powielenie
kopii zachowanych publikacji, ktére majg zostaé do nich wystane.

Czasami uzytkownik moze nie chcie¢ zachowac publikacji, nawet w przypadku informacji o stanie:

« Jesli wszystkie subskrypcje tematu zostang wprowadzone przed dokonaniem publikacji na ten temat,
a uzytkownik nie bedzie oczekiwat lub nie zezwoli na nowe subskrypcje, nie ma potrzeby zatrzymywania
publikacji, poniewaz sg one dostarczane do kompletnego zestawu subskrybentéw po raz pierwszy, gdy
sg one publikowane.

- Jesli publikacje wystepuja czesto, na przyktad co sekunde, nowy subskrybent (lub subskrybent
odzyskiwania po awarii) otrzymuje biezacy stan niemal natychmiast po ich poczatkowej subskrypcji,
wiec nie ma potrzeby przechowywania tych publikacji.

« Jesli publikacje sg duze, moze by¢ konieczne zakonczenie duzej ilo$ci miejsca w pamieci masowej
w celu zapisania zachowanej publikacji dla kazdego tematu. W srodowisku z wieloma menedzerami
kolejek zachowane publikacje sa przechowywane przez wszystkie menedzery kolejek w sieci, ktére majg
zgodna subskrypcje.

Decydujac, czy majg by¢ uzywane zachowane publikacje, nalezy rozwazy¢, w jaki sposéb aplikacje
subskrybujace odzyskujg dziatanie po awarii. Jesli publikator nie korzysta z zachowanych publikacji,
aplikacja subskrybenta moze wymagac lokalnego przechowywania biezacego stanu.

Aby upewnic sie, ze publikacja zostata zachowana, nalezy uzy¢ opcji put-message w tabeli
MQPMO_RETAIN. Jesli ta opcja jest uzywana i nie mozna zachowa¢ publikacji, komunikat nie zostanie
opublikowany, a wywotanie zakoriczy sie niepowodzeniem z opcja MQRC_PUT_NOT_ZACHOWANE.

Jesli komunikat jest zachowana publikacja, jest to oznaczane za pomocg wtasciwosci komunikatu
MOQIsRetained . Utrwalanie komunikatu jest tak samo, jak byto ono pierwotnie opublikowane.

Publikacje w punkcie synchronizacji
W produkcie IBM WebSphere MQ publish/subscribe punkt synchronizacji moze by¢ uzywany przez
publikatoréw lub wewnetrznie przez menedzer kolejek.

Publikatory uzywajg punktu synchronizacji, gdy emitujg wywotania MQPUT/MQPUT1 z opcja
MQPMO_SYNCPOINT. Wszystkie komunikaty dostarczane do subskrybentow sg liczone w celu osiggniecia
maksymalnej liczby niezatwierdzonych komunikatéw w jednostce work.The Atrybut menedzera kolejek
MAXUMSGS okresla ten limit. Jesli limit zostanie osiggniety, publikator otrzymuje kod przyczyny 2024
(0O7E8) (RC2024): MQRC_SYNCPOINT_LIMIT_REACHED.

Gdy publikator wysyta wywotania MQPUT/MQPUT1 za pomocg wywotania MOQPMO_NO_SYNCPOINT

z opcja MQPMO_RETAIN albo z opcjami dostarczania tematu NPMSGDLV/PMSGDLYV z wartoéciami ALL

lub ALLDUR, menedzer kolejek uzywa wewnetrznych punktow synchronizacji w celu zagwarantowania,

ze komunikaty sg dostarczane w zadany sposéb. Publikator moze otrzymac kod przyczyny 2024 (07ES8)
(RC2024): MQRC_SYNCPOINT_LIMIT_REACHED, jesli limit zostat osiagniety w zasiegu wywotania obiektu
publikatora MQPUT/MQPUT1 .
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Subskrybenty i subskrypcje

W produkcie WebSphere MQ publikowania/subskrybowanie subskrybent to aplikacja zadajacy informacji
o konkretnym temacie z menedzera kolejek w sieci publikowania/subskrypcji. Subskrybent moze odbiera¢
komunikaty, dotyczace tych samych lub réznych tematow, z wiecej niz jednego publikatora.

Subskrypcje mozna tworzy¢ recznie przy uzyciu komendy MQSC lub aplikacji. Subskrypcije te sg
wysytane do lokalnego menedzera kolejek i zawieraja informacije o publikacjach, ktére subskrybent chce
otrzymywac:

« Temat, w ktérym jest zainteresowany subskrybentem, moze by¢ rozwigzany w wielu tematach, jesli
uzywane sg znaki wieloznaczne.

« Opcjonalny tancuch wyboru, ktéry ma by¢ stosowany do opublikowanych komunikatow.

« Uchwyt do kolejki (nazywany kolejkg subskrybenta), na ktorym powinny zosta¢ umieszczone wybrane
publikacje, a takze opcjonalny parametr Correlld.

Lokalny menedzer kolejek przechowuje informacje o subskrypcji, a po odebraniu publikacji skanuje
informacje w celu okreslenia, czy istnieje subskrypcja zgodna z tematem publikacji i tancuchem
wyboru. Dla kazdej zgodnej subskrypcji menedzer kolejek kieruje publikacje do kolejki subskrybenta
subskrybenta. Informacje, ktére sg przechowywane przez menedzera kolejek na temat subskrypcji,
mozna wyswietli¢ za pomocg komend DIS SUB i DIS SBSTATUS.

Subskrypcja jest usuwana tylko wtedy, gdy wystgpi jedno z nastepujacych zdarzen:

« Subskrybent nie subskrybuje przy uzyciu wywotania MQCLOSE (jesli subskrypcja zostata wykonana
w sposob inny niz duralinski).

« Subskrypcja utraci waznosc.

« Subskrypcja zostata usunieta przez administratora systemu za pomoca komendy DELETE SUB.

« Aplikacja subskrybenta konczy dziatanie (jesli subskrypcja zostata wykonana w sposéb inny niz
duralinski).

« Menedzer kolejek zostat zatrzymany lub zrestartowany (jesli subskrypcja zostata wykonana w sposob
inny niz durably).

Podczas pobierania komunikatow nalezy uzy¢ odpowiednich opcji w wywotaniu MQGET. Jesli aplikacja
przetwarza tylko komunikaty dla jednej subskrypciji, co najmniej, nalezy uzyé produktu get-by-
correlid, co zostato wykazane w przyktadowym programie C amgssbxa. c oraz w niezarzagdzanym
subskrybencie MQ. Produkt CoxxelId do uzycia jest zwracany z tabeli MQSUB w tabeli
MQSD.SubCoxrelId.

Kolejki zarzqdzane i publikowania/subskrybowanie

Podczas tworzenia subskrypcji mozna wybra¢ opcje uzycia kolejkowania zarzgdzanego. Jesli podczas
tworzenia subskrypcji uzywane jest zarzadzane kolejkowanie subskrypcji, kolejka subskrypciji jest
tworzona automatycznie. Kolejki zarzadzane sg automatycznie uginane zgodnie z trwatoscig subskrypcji.
Korzystanie z kolejek zarzadzanych oznacza, ze nie trzeba sie martwic tworzeniem kolejek, aby
otrzymywac publikacje, a wszystkie niewykorzystane publikacje sg usuwane z kolejek subskrybenta
automatycznie, jesli potaczenie nietrwate subskrypcji jest zamkniete.

Jesli aplikacja nie musi uzywac okreslonej kolejki jako jej kolejki subskrybenta, miejsce docelowe dla
publikacji, ktére otrzymuje, moze korzystac z subskrypcji zarzqdzanych przy uzyciu opcji subskrypcji
MQSO_MANAGED. Jesli zostanie utworzona subskrypcja zarzadzana, menedzer kolejek zwroci do
subskrybenta uchwyt obiektu dla kolejki subskrybenta, ktdra jest tworzona przez menedzer kolejek

w miejscu, w ktérym beda odbierane publikacje. Zostanie zwrdcony uchwyt obiektu kolejki umozliwiajacy
przegladanie, pobieranie lub sprawdzanie w kolejce (nie jest mozliwe ustawienie lub ustawienie
atrybutéw kolejki zarzadzanej, chyba ze uzytkownik jawnie nadano dostep do tymczasowych kolejek
dynamicznych).

Trwato$¢ subskrypciji okresla, czy kolejka zarzadzana pozostaje w sytuacji, gdy potgczenie aplikacji
subskrybujacej z menedzerem kolejek jest zerwane.
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Subskrypcje zarzadzane sg szczegélnie przydatne, gdy sa uzywane z subskrypcjami nietrwatymi,
poniewaz po zakonczeniu potaczenia aplikacji niewykorzystane komunikaty pozostatyby w kolejce
subskrybenta w nieskonczonos¢ zajete przez miejsce w menedzerze kolejek. Jeéli uzywana jest
zarzadzana subskrypcja, kolejka zarzadzana bedzie tymczasowag kolejka dynamiczna i jako taka zostanie
usunieta wraz z nieuzytymi komunikatami, gdy potaczenie zostanie zerwane z jednego z nastepujgcych
powoddw:

« Komenda MQCLOSE z opcja MQCO_REMOVE_SUB jest uzywana, a zarzadzany Hobj jest zamkniety.
« Potaczenie zostato utracone do aplikacji przy uzyciu nietrwatej subskrypcji (MQSO_NON_DURABLE).
« Subskrypcja zostata usunieta, poniewaz wygasta, a zarzgdzany Hobj jest zamkniety.

Zarzadzane subskrypcje moga by¢ rowniez uzywane z subskrypcjami trwatymi, ale mozliwe jest
pozostawienie niewykorzystanych komunikatéw w kolejce subskrybenta, aby mozna byto je byto pobra¢
po ponownym otwarciu potgczenia. Z tego powodu kolejki zarzgdzane dla trwatych subskrypcji przyjmuja
postac trwatej kolejki dynamicznej i pozostang w sytuacji, gdy potgczenie aplikacji subskrybujacej

z menedzerem kolejek zostanie przerwane.

Istnieje mozliwos$c¢ ustawienia utraty waznosci subskrypcii, jesli ma by¢ uzywana trwata dynamiczna
kolejka zarzadzana, dzieki czemu mimo ze kolejka nadal bedzie istnie¢ po zerowaniu potgczenia, nie
bedzie ona nadal istnie¢ w nieskonczonosc.

W przypadku usuniecia zarzadzanej kolejki zostanie wyswietlony komunikat o btedzie.

Tworzone kolejki zarzadzane sg nazwane liczbami na koncu (datowniki), dzieki czemu kazda z nich jest
unikalna.

Trwatos¢ subskrypcji
Subskrypcje mozna skonfigurowac w taki sposob, aby byty trwate lub nietrwate. Trwato$¢ subskrypcji
okresla, co dzieje sie z subskrypcjami, gdy aplikacje subskrybujace sa roztagczane z menedzerem kolejek.

Subskrypcje state

Trwate subskrypcje nadal istniejg, gdy potaczenie aplikacji subskrybujacej z menedzerem kolejek jest
zamkniete. Jesli subskrypcija jest trwata, gdy aplikacja subskrybujgca roztacza sie, subskrypcja pozostaje
na miejscu i moze by¢ uzywana przez aplikacje subskrybujaca, gdy ponownie nawigzuje potgczenie

z zgdaniem subskrypcji przy uzyciu parametru SubName , ktdry zostat zwrécony podczas tworzenia
subskrypcji.

W przypadku podwdjnego subskrybowania wymagana jest nazwa subskrypcji (SubName). Nazwy
subskrypcji musza by¢ unikalne w menedzerze kolejek, aby mozna byto uzywac ich do identyfikowania
subskrypcji. Ten sposob identyfikacji jest konieczny do okreslenia subskrypcji, ktéra ma zostac
wznowiona, jesli uzytkownik celowo zamknat uchwyt do subskrypcji (przy uzyciu opcji MQCO_KEEP_SUB)
lub zostat odtagczony od menedzera kolejek. Istnieje mozliwo$¢ wznowienia istniejacej subskrypcji przy
uzyciu wywotania MQSUB z opcja MQSO_RESUME. Nazwy subskrypcji sa réwniez wyswietlane, jesli
uzywana jest komenda DISPLAY SBSTATUS z parametrem SUBTYPE ALL lub ADMIN.

Jesli aplikacja nie wymaga juz trwatej subskrypcji, mozna jg usunaé przy uzyciu wywotania funkcji
MQCLOSE z opcjg MQCO_REMOVE_SUB lub mozna jg usunac recznie za pomoca komendy MQSC DELETE
SUB.

Niezaleznie od tego, czy trwate subskrypcje mogg by¢ wykonywane w temacie, mozna sterowac za
pomoca atrybutu tematu DURSUB .

W przypadku powrotu z wywotania MQSUB za pomoca opcji MQSO_RESUME waznos¢ subskrypciji jest
ustawiana na pierwotne wygasniecie subskrypcji, a nie pozostaty czas utraty waznosci.

Menedzer kolejek nadal wysyta publikacje, aby zaspokoic¢ trwatg subskrypcje, nawet jesli ta aplikacja
subskrybenta nie jest potgczona. Prowadzi to do budowania komunikatow w kolejce subskrybenta.
Najprostszym sposobem unikniecia tego problemu jest uzycie nietrwatej subskrypcji wszedzie tam, gdzie
jest to konieczne. Jednak w przypadku, gdy konieczne jest uzycie trwatych subskrypcji, mozna uniknaé
budowania komunikatéw, jesli subskrybent subskrybuje korzystanie z opcji Zachowane publikacje .
Subskrybent moze wtedy sterowac tym, kiedy otrzymuje publikacje za pomoca wywotania MQSUBRQ.
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Subskrypcje nietrwate

Subskrypcje nietrwate istnieja tylko tak dtugo, jak dtugo potgczenie aplikacji subskrybujgcej

z menedzerem kolejek jest otwarte. Subskrypcja zostaje usunieta, gdy aplikacja subskrybujgca odtacza sie
od menedzera kolejek celowo lub ze wzgledu na utrate potgczenia. Po zamknieciu potaczenia informacje

o subskrypciji sa usuwane z menedzera kolejek i nie sg juz wyswietlane, jesli subskrypcje sg wyswietlane
za pomocg komendy DISPLAY SBSTATUS. Do kolejki subskrybenta nie sg umieszczane zadne komunikaty.

Co dzieje sie z dowolnymi niekonsumentami publikacjami w kolejce subskrybenta dla nietrwatych
subskrypciji, jest okreslana w nastepujacy sposob.

« Jesli aplikacja subskrybujaca korzysta z zarzadzanego miejsca docelowego, wszystkie publikacje, ktore
nie zostaty zuzyte, sg automatycznie usuwane.

« Jesli aplikacja subskrybujgca udostepnia uchwyt do wtasnej kolejki subskrybenta podczas
subskrybowania, niewykorzystane komunikaty nie sg usuwane automatycznie. Jesli jest to wtasciwe,
odpowiedzialno$¢ za usuniecie kolejki jest odpowiedzialna za usuniecie kolejki. Jesli kolejka jest
wspoétuzytkowana przez wiecej niz jeden subskrybent lub inne aplikacje typu punkt z punktem, moze nie
by¢ wtasciwe, aby catkowicie wyczysci¢ kolejke.

Menedzer kolejek uzywa nazwy subskrypciji, jesli nie jest ona wymagana w przypadku subskrypc;ji
nietrwatych, ale jesli jest ona udostepniana. Nazwy subskrypcji musza by¢ unikalne w menedzerze
kolejek, aby mozna byto uzywac ich do identyfikowania subskrypcii.

tancuchy wyboru
taricuch wyboru jest wyrazeniem, ktére jest stosowane do publikacji w celu okreslenia, czy jest ona
zgodna z subskrypcja. tancuchy wyboru moga zawieraé¢ znaki wieloznaczne.

Po zasubskrybowaniu, oprocz okreslania tematu, mozna okresli¢ tancuch wyboru w celu wybrania
publikacji zgodnie z ich wtasciwosciami komunikatu.

Tematy
Temat jest tematem informacji, ktore sg publikowane w komunikacie publikowania/subskrypcji.

Komunikaty w systemach typu punkt z punktem sg wysytane do konkretnego adresu docelowego.
Komunikaty w systemach publikowania/subskrybowania oparte na tematyce sg wysytane do
subskrybentow na podstawie tematu, ktory opisuje tre$¢ wiadomosci. W systemach opartych na tresci
komunikaty sg wysytane do subskrybentow w zaleznosci od zawartosci samego komunikatu.

System publikowania/subskrypcji produktu IBM WebSphere MQ jest systemem publikowania/subskrypcji
opartym na tematyce. Publikator tworzy komunikat i publikuje go za pomocg tancucha tematu, ktory
najlepiej pasuje do tematu publikacji. W celu otrzymywania publikacji subskrybent tworzy subskrypcje
przy uzyciu tancucha tematu zgodnego z wzorcem w celu wybrania tematéw publikacji. Menedzer kolejek
dostarcza publikacje do subskrybentow, ktérzy maja subskrypcje zgodne z tematem publikacji, a takze
sg uprawnieni do otrzymywania publikacji. W artykule “taicuchy tematéw” na stronie 28opisano
sktadnie tancuchow tematow, ktore identyfikujg temat publikacji. Subskrybenci tworzg réwniez tancuchy
tematow w celu wybrania tematéw do odebrania. tafcuchy tematéw tworzone przez subskrybentéw
moga zawierac jeden z dwoch alternatywnych schematow znakdw wieloznacznych w celu dopasowania
wzorca do tancuchéw tematéw w publikacjach. Dopasowywanie wzorca jest opisane w sekcji “Schematy
znakow wieloznacznych” na stronie 29.

W przypadku publikowania/subskrybowania na podstawie tematu publikatory lub administratorzy sa
odpowiedzialni za klasyfikowanie tematéw do tematdw. Zwykle tematy sg zorganizowane hierarchicznie,
w drzewa tematdw, przy uzyciu znaku ' /' w celu utworzenia podtematow w taricuchu tematu. Przyktady
drzew tematow mozna znalez¢ w sekcji “Drzewa tematdéw” na stronie 35 . Tematy sg weztami

w drzewie tematdw. Tematy moga by¢ weztdw-lisci bez dalszych podtematdéw lub weztéw posrednich

z podtematami.

Rownolegle z organizowaniem przedmiotéw w hierarchicznym drzewie tematéw mozna powigzaé tematy
z obiektami tematu administracyjnego. Atrybuty mozna przypisywac do tematu, na przyktad tego, czy
temat jest dystrybuowany w klastrze, poprzez powigzanie go z obiektem tematu administracyjnego.
Powiazanie jest wykonywane przez nazwanie tematu przy uzyciu atrybutu TOPICSTR obiektu tematu
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administracyjnego. Jesli obiekt tematu administracyjnego nie zostanie jawnie powigzany z tematem,
wowczas temat dziedziczy atrybuty jego najblizszego przodka w drzewie tematow, ktére majqg powigzane
z obiektem tematu administracyjnego. Jesli w ogdle nie zdefiniowano zadnych tematéw nadrzednych,
dziedziczy on z SYSTEM.BASE . TOPIC. Obiekty tematéw administracyjnych sg opisane w sekcji
“Administracyjne obiekty tematéw” na stronie 38.

Uwaga: Nawet jesli odziedziczysz wszystkie atrybuty tematu z SYSTEM. BASE . TOPIC, aby zdefiniowac
temat gtowny dla tematow, ktére bezposrednio dziedzicza z SYSTEM.BASE . TOPIC. Na przyktad

w obszarze tematow stanow USA, USA/Alabama USA/Alaskaitd. USA jest tematem gtownym. Gtéwnym
celem tematu gtéwnego jest utworzenie dyskretnych, niepokrywajacych sie obszaréw tematéw w celu
unikniecia publikacji zgodnych z niepoprawnymi subskrypcjami. Oznacza to rowniez, ze mozna zmienic
atrybuty tematu gtéwnego, aby mie¢ wptyw na caty obszar tematu. Na przyktad mozna ustawi¢ nazwe
atrybutu CLUSTER.

Jesli uzytkownik odwotuje sie do tematu jako publikator lub subskrybent, istnieje mozliwo$¢ wyboru
tancucha tematu, ktory odwotuje sie do obiektu tematu lub mozna wykonac obie czynnosci. W takim
przypadku tancuch tematu okreslony przez uzytkownika definiuje podtemat obiektu tematu. Menedzer
kolejek identyfikuje temat, dotaczajac tancuch tematu do przedrostka taficucha tematu okreslonego

w obiekcie tematu, wstawiajac dodatkowy ' /' miedzy dwoma tancuchami tematéw, na przyktad
taricuch tematu/tancuch obiektu. “tgczenie tancuchdéw tematéw” na stronie 33 opisuje to dale;j.
Wynikowy tancuch tematu jest uzywany do identyfikowania tematu i powigzania go z obiektem tematu
administracyjnego. Obiekt tematu administracyjnego nie musi by¢ tym samym obiektem tematu, co
obiekt tematu odpowiadajgcy tematowi wzorcowi.

W publikowania/subskrybowaniu na podstawie treéci mozna zdefiniowa¢ komunikaty, ktére majg

by¢ odbierane, udostepniajac tancuchy wyboru, ktore wyszukajg tre$¢ kazdego komunikatu.
ProduktWebSphere MQ udostepnia posrednig forme tresci publikowania/subskrypcji oparta na tresci przy
uzyciu selektoréw komunikatdw, ktére skanujg wtasciwoéci komunikatu, a nie petng tres¢ komunikatu.
Patrz sekcja Selektory. Archetypowe uzycie selektoréw komunikatow polega na zasubskrybowaniu
tematu, a nastepnie zakwalifikowaniu do wyboru przy uzyciu wtasciwosci liczbowej. Selektor umozliwia
okreslenie, ze uzytkownik jest zainteresowany wartosciami tylko w okreslonym zakresie. Co$, czego nie
mozna zrobi¢ za pomoca znakow wieloznacznych opartych na znaku lub w temacie. Jesli konieczne jest
filtrowanie w oparciu o petng tre$¢ komunikatu, nalezy uzy¢ produktu WebSphere Message Broker.

tancuchy tematow
Informacje o etykiecie publikowane jako temat przy uzyciu tancucha tematu. Zasubskrybuj grupy
tematdw za pomoca tanicuchdw tematu ze znakami wieloznacznymi na podstawie znaku lub tematu.

Tematy

taricuch tematu jest tancuchem znakow, ktory identyfikuje temat komunikatu publikowania/subskrypcii.
Podczas tworzenia tancucha tematu mozna uzywac dowolnych znakow, ktére sa podobne do tych, ktére
sg uzywane.

tancuch tematu

»L Dowolny znak Unicode lu

Trzy znaki majg specjalne znaczenie w wersji 7 publikowania/subskrypcji. S3 one dozwolone w dowolnym
miejscu tancucha tematu, ale nalezy uzywac ich z zachowaniem ostroznosci. Korzystanie ze znakdw
specjalnych jest wyjasnione w “Schemat wieloznaczny oparty na temacie” na stronie 29.

Ukosnik (/)

Separator poziomu tematu. Aby utworzy¢ strukture tematu w drzewie tematéw, nalezy uzy¢ znaku

I/I.
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Nalezy unikac¢ pustych poziomow tematow, '/ /' (jesli mozna). Odpowiadajg one weztom w hierarchii
tematow bez tancucha tematu. Poczatkowe lub koncowe ' /' w taficuchu tematu odpowiada
wiodgcym lub kofczacym pustym weztom i nalezy go unikac.

Znak krzyzyka (#)

Uzywany w potaczeniu z produktem ' /' do konstruowania wielopoziomowego znaku wieloznacznego
w subskrypcjach. Nalezy zachowac ostrozno$c przy uzyciu produktu '#' przylegajacego do produktu
'/ ' wtancuchach tematéw uzywanych do tworzenia nazw publikowanych tematow. “Przyktady
tancuchow tematow” na stronie 29 przedstawia sensowne korzystanie z produktu '#'.

tancuchy '.../#/...", /... i "' ... /#"' majgspecjalne znaczenie w tancuchach tematow
subskrypcji. tancuchy sg zgodne z wszystkimi tematami na co najmniej jednym poziomie w hierarchii
tematdw. Dlatego tez, jesli utworzono temat z jedna z tych sekwencji, nie mozna go zasubskrybowac,
bez subskrybowania wszystkich tematéw na wielu poziomach w hierarchii tematow.

Znak plus (+)

Uzywany w potaczeniu z produktem ' /' do konstruowania jednopoziomowego znaku wieloznacznego
w subskrypcjach. Nalezy zachowac ostroznosc przy uzyciu produktu '+' przylegajacego do produktu
'/ "' wtancuchach tematéw uzywanych do tworzenia nazw publikowanych tematow.

tancuchy '.../+/...", "+/..."i'.../+"' majgspecjalne znaczenie w tancuchach tematow
subskrypcji. tancuchy sg zgodne z wszystkimi tematami na jednym poziomie w hierarchii tematow.
Dlatego tez, jesli utworzono temat z jedng z tych sekwencji, nie mozna go zasubskrybowac, bez
subskrybowania wszystkich tematow na jednym poziomie w hierarchii tematéw.

Przyktady tancuchow tematow

IBM/Business Areai/Results
IBM/Diversity/%African American

Schematy znakdéw wieloznacznych
W celu zasubskrybowania wielu tematéw uzywane sg dwa schematy znakéw wieloznacznych. Wybér
programu to opcja subskrypcji.

MQSO_WILDCARD_TOPIC
Wybierz tematy, ktore majg by¢ subskrybowane przy uzyciu schematu zastepczego opartego na
temacie.

Jest to wartos¢ domyslna, jesli nie wybrano jawnie zadnego schematu ze znakami wieloznacznymi.
MQSO_WILDCARD_CHAR

Wybierz tematy, aby zasubskrybowac korzystanie z systemu znakdéw wieloznacznych opartego na
znakach.

Ustaw albo schemat, podajac parametr wschema w komendzie DEFINE SUB. Wiecej informacji na ten
temat zawiera sekcja DEFINE SUB .

Uwaga: Subskrypcje utworzone przed produktem WebSphere MQ , wersja 7.0 , zawsze korzystajg
z systemu znakow wieloznacznych opartego na znakach.

Przyktady

IBM/+/Results
#/Results
IBM/Software/Results
IBM/*ware/Results

Schemat wieloznaczny oparty na temacie
Znaki wieloznaczne oparte na temacie umozliwiajg subskrybentom subskrybowanie wiecej niz jednego
tematu w danym momencie.
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Znaki wieloznaczne oparte na temacie sg potezng funkcjg systemu tematu w programie WebSphere
MQ publish/subscribe. Wielopoziomowe i jednopoziomowe znaki wieloznaczne mogg by¢ uzywane
w przypadku subskrypcji, ale nie moga by¢ uzywane w temacie przez publikator komunikatu.

Schemat wieloznaczny oparty na temacie umozliwia wybér publikacji pogrupowanych wedtug poziomu
tematu. Mozna wybrac kazdy poziom w hierarchii tematdw, czy tancuch w subskrypcji dla tego poziomu
tematu musi by¢ doktadnie zgodny z tancuchem publikacji, czy tez nie. Na przyktad w przypadku
subskrypcji program IBM/+/Results wybiera wszystkie tematy,

IBM/Software/Results
IBM/Services/Results
IBM/Hardware/Results

Istniejg dwa typy znakdéw wieloznacznych.
Wieloznaczny znak wieloznaczny

« Wielopoziomowy znak wieloznaczny jest uzywany w subskrypcjach. W przypadku uzycia w publikacji
jest ona traktowana jako literat.

« Wielopoziomowy znak wieloznaczny '#' jest uzywany do dopasowania dowolnej liczby poziomow
w obrebie tematu. Na przyktad przy uzyciu przyktadowego drzewa tematow, jesli uzytkownik
subskrybuje produkt 'USA/Alaska/#"', otrzymujesz komunikaty dotyczace tematéw 'USA/
Alaska'i 'USA/Alaska/Juneau’.

« Wielopoziomowy znak wieloznaczny moze reprezentowac zero lub wiecej poziomédw. Oznacza to,
ze '"USA/#' moze by¢ réwniez zgodny z pojedynczg wartoscig 'USA', gdzie '#' oznacza zero
poziomow. Separator poziomu tematu jest w tym kontekscie pozbawiony znaczenia, poniewaz nie
ma poziomoéw do rozdzielenia.

» Wielopoziomowy znak wieloznaczny jest skuteczny tylko wtedy, gdy jest okreslony w jego wtasnym
lub obok znaku separatora poziomu tematu. Dlatego tez '#"' i 'USA/#' sg poprawnymi tematami,
w ktorych znak '#' jest traktowany jako znak wieloznaczny. Jednak mimo ze 'USA#F' jest
rowniez poprawnym tancuchem tematu, znak '#' nie jest traktowany jako znak wieloznaczny i nie
ma zadnego specjalnego znaczenia. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja “Jesli znaki
wieloznaczne oparte na temacie nie sg dzikie” na stronie 32.

Wieloznaczny znak wieloznaczny

« Pojedynczy znak wieloznaczny jest uzywany w subskrypcjach. W przypadku uzycia w publikacji jest
ona traktowana jako literat.

- Jednopoziomowy znak wieloznaczny '+' jest zgodny z jednym, a tylko jednym, poziomem
tematu. Na przyktad 'USA/+"' jest zgodne z 'USA/Alabama’, ale nie z 'USA/Alabama/Auburn’.
Poniewaz jednopoziomowy znak wieloznaczny jest zgodny tylko z jednym poziomem, 'USA/+' nie
jest zgodny z 'USA".

« Jednopoziomowy znak wieloznaczny moze by¢ uzywany na dowolnym poziomie w drzewie
tematdw, a takze w potgczeniu z wielopoziomowym znakiem wieloznacznym. Jednopoziomowy znak
wieloznaczny musi by¢ okreslony obok separatora poziomu tematu, z wyjatkiem sytuacji, gdy jest
on okreslony jako wtasny. Dlatego tez '+' i 'USA/+"' sg poprawnymi tematami, w ktoérych znak
'+' jest traktowany jako znak wieloznaczny. Jednak mimo ze 'USA+"' jest rowniez poprawnym
tancuchem tematu, znak '+' nie jest traktowany jako znak wieloznaczny i nie ma zadnego
specjalnego znaczenia. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja “Jesli znaki wieloznaczne
oparte na temacie nie sg dzikie” na stronie 32.

Sktadnia dla schematu zastepczego opartego na temacie nie zawiera znakdéw zmiany znaczenia. Czy
produkty '#' i '+' sgtraktowane jako znaki wieloznaczne, czy tez nie sg zalezne od ich kontekstu. Wiecej
informacji na ten temat zawiera sekcja “Jesli znaki wieloznaczne oparte na temacie nie sg dzikie” na
stronie 32.

Uwaga: Poczatek i koniec tancucha tematu jest traktowany w specjalny sposob. Korzystajac z programu
'$' w celu oznaczenia konca tancucha, '$4#/. .. " jest wielopoziomowym znakiem wieloznacznym,
a'$/#/..". Jest pustym weztem w katalogu gtdéwnym, po ktérym nastepuje wielopoziomowy znak
wieloznaczny.
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tancuch znakow wieloznacznych oparty na temacie

4
Z Treéc :
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1—{ Tylko ograniczniki }—J
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Uwagi:

1 tancuch tematu o wartoéci NULL lub o zerowej dtugo$ci jest niepoprawny

2 Zaleca sie, aby nie uzywaé zadnego z %, ?, % w tafcuchach nazw poziomu w celu zachowania
zgodnosci miedzy schematami ze znakami wieloznacznymi typu char i oparte na tematach.

3 Te obserwacje sa odpowiednikiem wzorca lewy ogranicznik .

4 Znak / bez znakéw wieloznacznych jest zgodny z pojedynczym pustym tematem.

5> Te obserwacje sg odpowiednikiem wzorca prawego ogranicznika .

6 Dopasuj kazdy temat.

7 Dopasuj kazdy temat, w ktérym znajduje sie tylko jeden poziom.

Lewy ogranicznik
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Prawy ogranicznik
5
| ——>

2
[# —

e =

Uwagi:

1 taicuch tematu rozpoczyna sie od pustego tematu.
2 Pasuje do zera lub wiekszej liczby pozioméw. Wiele tancuchéw zgodnoéci wielopoziomowych ma
ten sam efekt, co jeden wielopoziomowy taricuch zgodnosci.

3 Pasuje do doktadnie jednego poziomu.
4 // to pusty temat-obiekt tematu bez tancucha tematu.
5 kancuch tematu konczy sie pustym tematem.

Jesli znaki wieloznaczne oparte na temacie nie s dzikie

Znaki wieloznaczne '+' i '#' nie majg specjalnego znaczenia, gdy sg one mieszane z innymi znakami (w
tym samymi znakami) na poziomie tematu.

Oznacza to, ze tematy, ktére zawierajg elementy '+' lub '#' wraz z innymi znakami na poziomie tematu,
moga by¢ publikowane.

Rozwazmy na przyktad nastepujace dwa tematy:

1. levelO/levell/+/leveld/#
2. levelO/levell/#+/leveld/level#

W pierwszym przyktadzie znaki '+' i '#' sg traktowane jako znaki wieloznaczne i dlatego nie sg
poprawne w taficuchu tematu, ktory ma zostac¢ opublikowany, ale jest poprawny w subskrypcii.

W drugim przyktadzie znaki '+' i '#' nie sa traktowane jako znaki wieloznaczne i dlatego tancuch tematu
moze by¢ zarowno opublikowany, jak i subskrybowany.

Przyktady

IBM/+/Results
#/Results
IBM/Software/Results

Schemat znakdéw wieloznacznych oparty na znakach
Schemat znakow wieloznacznych oparty na znakach pozwala wybrac¢ tematy oparte na tradycyjnym
dopasowaniu znakdw.

Za pomoca tancucha '* ' mozna wybrac¢ wszystkie tematy na wielu poziomach w hierarchii
tematow. Uzywanie produktu '*' w systemie znakdéw wieloznacznych znakowych jest rownoznaczne
z uzyciem tancucha znakow wieloznacznych opartego na temacie '#' .

'x/*/y' jest odpowiednikiem 'x/#/y"' w schemacie opartym na temacie i wybiera wszystkie tematy
w hierarchii tematow miedzy poziomami 'xiy', gdzie 'x' i 'y' sg nazwami tematow, ktére nie znajduja
sie w zestawie poziomow zwracanych przez znak wieloznaczny.

'/+/' w systemie opartym na temacie nie ma doktadnych odpowiednikow w schemacie znakowym.
Program 'IBM/*/Results' rowniez wybierze opcje ' IBM/Patents/Software/Results'. Tylko
wtedy, gdy zbiér nazw tematdw na kazdym poziomie hierarchii jest unikalny, mozna zawsze konstruowaé
zapytania z dwoma schematami, ktére ustepuja identycznym dopasowaniu.

W schemacie opartym na temacie nie ma odpowiednikéw uzywanych w ogolnym systemie 'x'i '?"
w schemacie znakowym. Schemat oparty na temacie nie wykonuje czesciowego dopasowania przy
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uzyciu znakéw wieloznacznych. Subskrypcja znakow wieloznacznych na podstawie znaku ' IBM/*ware/
Results' nie ma odpowiednika opartego na temacie.

Uwaga: Dopasowania z uzyciem znakow wieloznacznych znakowych sg wolniejsze niz dopasowania przy
uzyciu subskrypcji opartych na tematach.

tancuch znakow wieloznacznych oparty na znakach

»L V6 literat 7—1N

M % *
% 1
A * 2
- ? 3 J
V6 literat

»— Dowolny znak Unicode z wyjgtkiem *?i% »<
Uwagi:

1 0znacza, ze "Escape the nastepujacy znak", tak, ze jest traktowane jako literat. Po '%"' musi
nastepowac nastepujgce wartosci: 'x', '?"' lub '%"'. Patrz sekcja “Przyktady tancuchdw tematéw”
na stronie 29.

2 Oznacza "Dopasuj zero lub wiecej znakdw" w subskrypciji.
3 Oznacza "Dopasuj doktadnie jeden znak" w subskrypcji.

Przyktady

IBM/%/Results
IBM/*ware/Results

tgczenie tanicuchow tematow

Tworzac subskrypcje lub otwierajgc tematy, aby mozna byto publikowaé do nich komunikaty, taficuch
tematu moze zostac utworzony przez potgczenie dwoch oddzielnych tancuchéw tematéw podrzednych
lub "podtematdéw". Jeden podtemat jest udostepniany przez aplikacje lub komende administracyjng
jako tancuch tematu, a drugi to tancuch tematu powigzany z obiektem tematu. Mozna uzy¢ dowolnego
podtematu jako tancucha tematu lub potgczy¢ je w celu utworzenia nowej nazwy tematu.

Na przyktad przy definiowaniu subskrypcji za pomoca komendy MQSC DEFINE SUBkomenda moze
przyjmowac warto$¢ TOPICSTR (tancuch tematu) lub TOPICOBJ (obiekt tematu) jako atrybut lub obie
te wartosci razem. Jesli podano tylko wartos¢ TOPICOBJ , taricuch tematu powigzany z tym obiektem
tematu jest uzywany jako tancuch tematu. Jesli podano tylko wartos¢ TOPICSTR, jest ona uzywana
jako tancuch tematu. Jesli oba elementy sg udostepnione, sg one konkatenowane w celu utworzenia
pojedynczego tancucha tematu w postaci TOPICOBJ/TOPICSTR, gdzie skonfigurowany taricuch tematu
TOPICOBJ jest zawsze pierwszy, a dwie czesci tancucha sg zawsze oddzielone znakiem "/" .

Podobnie w programie MQI petna nazwa tematu jest tworzona przez program MQOPEN. Sktada sie on
z dwoch pol uzywanych w wywotaniach MQI publikowania/subskrybowania, w podanej kolejnosci:

1. Atrybut TOPICSTR obiektu tematu o nazwie podanej w polu ObjectName .
2. Parametr ObjectString definiujgcy podtemat udostepniany przez aplikacje.

Wynikowy tancuch tematu jest zwracany w parametrze ResObjectString .
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Te pola sg uwazane za obecne, jesli pierwszy znak kazdego pola nie jest znakiem pustym lub pustym,

a dtugos¢ pola jest wieksza od zera. Jesli istnieje tylko jedno z tych pol, jest ono uzywane bez zmian jako
nazwa tematu. Jeéli zadna z tych pél nie ma wartosci, wywotanie konczy sie niepowodzeniem z kodem
przyczyny MQRC_UNKNOWN_OBJECT_NAMElub MQRC_TOPIC_STRING_ERROR, jesli petna nazwa tematu
nie jest poprawna.

Jesli oba pola sg obecne, miedzy dwoma elementami wynikowej potagczonej nazwy tematu wstawiany jest
znak "/".

Tabela 2 na stronie 34 przedstawia przyktady konkatenacji tancuchow tematow:

Tabela 2. Przyktady konkatenacji taricuchow tematoéw

tancuch tematu
udostepniony przez
TOPICSTR obiektu aplikacje lub komende
tematu DEFINE SUB Petna nazwa tematu Komentarz

Pitka nozna/Szkocja t Pitka nozna/Szkocja Parametr TOPICSTR
obiektu tematu jest

uzywany samodzielnie.

Pitka nozna/Szkocja Pitka nozna/Szkocja Parametr ObjectString/
TOPICSTR jest uzywany
samodzielnie.

Pitka nozna Oceny Pitka nozna/Szkocja Znak "/" jest dodawany
w punkcie konkatenacji.

Pitka nozna /Szkocja Pitka nozna//Szkocja Miedzy dwoma
tancuchami jest
tworzony 'pusty wezet'.
Wartos¢ ta rézni sie od
"Pitka nozna/Szkocja".

Pitka nozna Oceny /Football/Scores Temat rozpoczyna sie od
'pustego wezta'. Wartosc
ta rézni sie od "Pitka
nozna/Szkocja".

Znak "/" jest traktowany jako znak specjalny, co zapewnia strukture petng nazwe tematu w produkcie
“Drzewa tematow” na stronie 35. Znak "/" nie moze by¢ uzywany z jakiegokolwiek innego powodu,
poniewaz ma wptyw na strukture drzewa tematéw. Temat "/Football" nie jest taki sam, jak temat
"Footbhall".

Uwaga: Jesli podczas tworzenia subskrypcji uzywany jest obiekt tematu, warto$¢ tancucha tematu
obiektu tematu jest ustalana w ramach subskrypcji w czasie definiowania. Kazda kolejna zmiana obiektu
tematu nie ma wptywu na taficuch tematu, do ktérego zostata zdefiniowana subskrypcja.

Znaki wieloznaczne w tancuchach tematow
Nastepujgce znaki wieloznaczne sg znakami specjalnymi:
« znak plus (+)

« znak liczby (#)

« gwiazdka (¥)

= znak zapytania (?)

Znaki wieloznaczne maja specjalne znaczenie tylko wtedy, gdy sg uzywane w subskrypcji. Te znaki nie sg
uznawane za hiepoprawne, jesli sg uzywane w innym miejscu, jednak nalezy sie upewnié, ze uzytkownik
wie, jak sg one uzywane, a uzytkownik moze nie uzywac tych znakéw w tancuchach tematéw podczas
publikowania lub definiowania obiektow tematow.
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Jesli uzytkownik opublikuje w tancuchu tematu z produktem # lub + mieszanym z innymi znakami (w
tym ze sobg) na poziomie tematu, tancuch tematu moze zostac¢ zasubskrybowany przy uzyciu dowolnego
schematu znakéw wieloznacznych.

Jesli publikujesz w tancuchu tematu z # lub + jako jedyny znak miedzy dwoma znakami / , to tancuch
tematu nie moze zostac zasubskrybowany jawnie przez aplikacje, uzywajac schematu wieloznacznego
MQSO_WILDCARD_TOPIC. Ta sytuacja powoduje, ze aplikacja pobierze wiecej publikacji niz oczekiwano.

W tancuchu tematu zdefiniowanego obiektu tematu nie nalezy uzywac znaku wieloznacznego. W takim
przypadku znak jest traktowany jako literat, gdy obiekt jest uzywany przez publikator oraz jako znak
wieloznaczny w przypadku uzycia przez subskrypcje. Moze to prowadzi¢ do zamieszania.

Przyktadowy fragment kodu

Ten fragment kodu, wyodrebniony z przyktadowego programu Przyktad 2: publikator do tematu zmiennej,
taczy obiekt tematu z tancuchem tematu o zmiennej temat:

MQOD td = {MQOD_DEFAULT}; /* Object Descriptor */

td.0ObjectType = MQOT_TOPIC; /* Object is a topic */

td.Version = MQOD_VERSION_4; /* Descriptor needs to be V4 */
strncpy(td.ObjectName, topicName, MQ_TOPIC_NAME_LENGTH);

td.ObjectString.VSPtr = topicString;

td.ObjectString.VSLength = (MQLONG)strlen(topicString);

td.ResObjectString.VSPtr = resTopicStr;

td.ResObjectString.VSBufSize = sizeof(resTopicStr)-1;

MQOPEN (Hconn, &td, MQOO_OUTPUT | MQOO_FAIL_IF_QUIESCING, &Hobj, &CompCode, &Reason);

Drzewa tematow

Kazdy definiowany temat stanowi element lub wezet drzewa tematéw. Drzewo tematéw moze by¢ puste,
aby rozpoczac od lub zawiera¢ tematy, ktore zostaty wczesniej zdefiniowane przy uzyciu komend MQSC
lub PCF. Nowy temat mozna zdefiniowac, korzystajac z komend tworzenia tematow lub podajgc temat po
raz pierwszy w publikacji lub subskrypcji.

Chociaz w celu zdefiniowania tancucha tematu tematu mozna uzy¢ dowolnego tancucha znakéw, zaleca
sie wybranie tancucha tematu, ktéry pasuje do hierarchicznej struktury drzewa. Przemyslana konstrukcja
stings tematu i drzew tematow moze pomdc w nastepujgcych operacjach:

« Subskrybowanie wielu tematdw.
« Ustanawianie strategii bezpieczenstwa.

Chociaz drzewo tematow moze by¢ konstruowane jako ptaska, liniowa struktura, lepiej jest zbudowac
drzewo tematow w strukturze hierarchicznej z jednym lub wieksza liczbe tematéw gtownych. Wiecej
informacji na temat planowania i tematow dotyczacych bezpieczenstwa zawiera sekcja Zabezpieczenia
publikowania/subskrypciji.

Rysunek 5 na stronie 35 przedstawia przyktad drzewa tematow z jednym gtéwnym tematem.

USA
Alabama Alaska
-H“'x._h_
/ ER“H._
/' -\-H--\-H--\"'\-_H_\--\-\-
— T
Auburn Mobile Montgomery Juneau

Rysunek 5. Przyktad drzewa tematéw
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Kazdy tancuch znakow na rysunku reprezentuje wezet w drzewie tematow. Petny taficuch tematu jest
tworzony przez agregowanie weztow z jednego lub wiekszej liczby poziomdw w drzewie tematow. Poziomy
sg rozdzielane znakiem "/". Format w petni okreslonego taficucha tematu to: "root/level2/level3".

Poprawne tematy w drzewie tematdéw przedstawione w sekcji Rysunek 5 na stronie 35 to:

"USA"

"USA/Alabama"
"USA/Alaska"
"USA/Alabama/Auburn"
"USA/Alabama/Mobile"
"USA/Alabama/Montgomery"
"USA/Alaska/Juneau"

Podczas projektowania tancuchow tematéw i drzew tematdw nalezy pamietaé, ze menedzer kolejek
nie interpretuje ani nie probuje wyprowadzi¢ znaczenia z samego tancucha tematu. Po prostu korzysta
z tancucha tematu w celu wysytania wybranych komunikatow do subskrybentéow tego tematu.

Do konstrukcji i tre$ci drzewa tematéw majg zastosowanie nastepujace zasady:

« Liczba poziomow w drzewie tematdw nie jest ograniczona.
 Dtugosc nazwy poziomu w drzewie tematow nie jest ograniczona.
« Moze istnie¢ dowolna liczba weztow "root", to znaczy, ze moze istnie¢ dowolna liczba drzew tematéw.

Zmniejszanie liczby niechcianych tematdéw w drzewie tematdéw
Wydajnos¢ systemu publikowania/subskrypcji poprawia sie poprzez zmniejszenie liczby niechcianych
tematow w drzewie tematdw. Co to jest niechciany temat i jak je usung¢?

Istnieje mozliwo$¢ tworzenia duzej liczby tematéw bez wptywu na wydajnosé. Jednak niektére sposoby
korzystania z publikowania/subskrypcji powodujg ciggte rozszerzanie drzew tematéw. Wyjgtkowo duza
liczba tematdw jest tworzona raz i nigdy nie jest uzywana ponownie. Rosnaca liczba tematéw moze staé
sie problemem z wydajnoscia.

Jak mozna unikna¢ wzordw, ktére prowadzg do duzej i rosnacej liczby niechcianych tematéw? Co mozna
zrobi¢, aby menedzer kolejek mégt usunaé niepotrzebne tematy z drzewa tematow?

Menedzer kolejek rozpoznaje niepozadany temat, poniewaz nie byt on uzywany przez 30 minut. Menedzer
kolejek usuwa nieuzywane tematy z drzewa tematow. Czas trwania 30 minut mozna zmieni¢, modyfikujac
atrybut menedzera kolejek TREELIFE. Mozna pomoc menedzerowi kolejek w usuwaniu niechcianych
tematdw, upewniajac sie, ze temat ten jest wyswietlany w menedzerze kolejek jako nieuzywany. W sekc;ji
“Co to jest nieuzywany temat?” na stronie 36 wyjasniono, czym jest nieuzywany temat.

Programista, projektujac dowolng aplikacje, a w szczegdlnosci projektujac dtugo dziatajaca aplikacje,
uwaza jego wykorzystanie zasobdw: ile zasobdw wymaga program, czy sg jakies$ nieograniczone
wymagania, a takze jakies$ przecieki zasobéw? Tematy sg zasobem, z ktérego korzystajg programy
publikowania/subskrypcji. Przeanalizuj uzycie tematéw tak, jak kazdy inny zasdéb, ktérego uzywa program.

Co to jest nieuzywany temat?
Przed zdefiniowaniem tego, co jest nieuzywany temat, co doktadnie sie liczy jako temat?

Gdy tancuch tematu, taki jak USA/Alabama/Auburn, jest przeksztatcany w watek, temat zostanie
dodany do drzewa tematow. W razie potrzeby w drzewie tworzone sg dodatkowe wezty tematu

i odpowiadajace im tematy. tancuch tematu USA/Alabama/Auburn jest przeksztatcany w drzewo
z trzema tematami.

* USA
« USA/Alabama
« USA/Alabama/Aubuzrn

To display all the topics in the topic tree, use the runmgsc command DISPLAY TPSTATUS('#')
TYPE(TOPIC) .
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Nieuzywany temat w drzewie tematow ma nastepujgce wtasciwosci.
Nie jest on powigzany z obiektem tematu.

Obiekt tematu administracyjnego zawiera tancuch tematu, ktory wigze go z tematem. Podczas
definiowania obiektu tematu Alabama, jesli temat, USA/Alabama, z ktorym ma zosta¢ powigzany,
nie istnieje, temat zostanie utworzony z tancucha tematu. Jesli temat istnieje, obiekt tematu i temat sg
powigzane ze sobg przy uzyciu tancucha tematu.

Nie ma zachowanej publikacji

Temat z zachowang publikacjg powoduje, ze publikator umieszczat komunikat w temacie z opcja
MQPMO_RETAIN.

Aby sprawdzi¢, czy USA/Alabama ma zachowana publikacje, nalezy uzy¢ komendy runmgsc
DISPLAY TPSTATUS('USA/Alabama') RETAINED.Odpowiedzigjest YES lub NO.

Aby usung¢ zachowang publikacje z programu USA/Alabama , nalezy uzy¢ komendy runmgsc CLEAR
TOPICSTR('USA/Alabama') CLTRTYPE(RETAINED) .

Nie ma tematow podrzednych

USA/Alabama/Aubuzrn to temat, ktory nie zawiera tematow podrzednych. USA/Alabama/Auburn
jest bezposrednim tematem potomnym produktu USA/Alabama.

Wyswietl bezposrednie elementy potomne programu USA/Alabama za pomocg komendy runmgsc
DISPLAY TPSTATUS('USA/Alabama/+"') .

Brak aktywnych publikatorow w wezle
Aktywny publikator w wezle to aplikacja, ktéra ma otwarty temat dla danych wyjsciowych.
Na przyktad aplikacja otwiera obiekt tematu o nazwie Alabama z opcjami otwarcia MQOO_OUTPUT.

To display active publishers to USA/Alabama and all its children, use the runmgsc command
DISPLAY TPSTATUS('USA/Alabama/#') TYPE(PUB) ACTCONN.

Brak aktywnych subskrybentow w wezle

Aktywny subskrybent moze byc¢ trwatg subskrypcija lub aplikacjg, ktora zarejestrowato subskrypcije
w temacie MQSUB, a nie zamknat go.

To display active subscriptions to USA/Alabama, use the runmgsc command DISPLAY
TPSTATUS('USA/Alabama') TYPE(SUB) ACTCONN.

To display active subscriptions to USA/Alabama and all its children, use the runmgsc command
DISPLAY TPSTATUS('USA/Alabama/#') TYPE(SUB) ACTCONN.

Zmniejszanie liczby tematow w drzewie tematow
Podsumowujagc, istnieje wiele sposobow na zmniejszenie liczby tematéw w drzewie tematow.

Zmodyfikuj TREELIFE
Nieuzywany temat ma domyslnie dtugos$¢ zycia 30 minut. Czas zycia nieuzywanego tematu moze by¢
mniejszy.
Na przyktad komenda runmqgsc , ALTER QMGR TREELIFE(900), skraca czas zycia nieuzywanego
tematu z 30 minut do 15 minut.

Wyjatkowo, zrestartuj menedzer kolejek.
Po zrestartowaniu menedzera kolejek drzewo tematdw jest ponownie inicjowane z obiektow tematow,
weztdw z zachowanych publikacji i trwatych subskrypcji. Tematy, ktére powstaty w wyniku dziatania
programéw wydawcéw i subskrybentow, sg eliminowane.

Aby wyswietli¢ wszystkie tematy i sprawdzi¢, czy liczba rosnie, nalezy okresowo uzywac komendy
runmgsc DISPLAY TPSTATUS('#') TYPE(TOPIC) .

W ostatecznosci, jesli wzrost niechcianych tematdw byt przyczyng problemoéw z wydajnoscig
w przesztosci, nalezy zrestartowa¢ menedzer kolejek.
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Administracyjne obiekty tematow
Korzystajac z obiektu tematu administracyjnego, mozna przypisac¢ konkretne, inne niz domyslne atrybuty
do tematow.

Rysunek 6 na stronie 38 pokazuje, w jaki sposob ogdlny temat produktu Sport podzielony na osobne
tematy obejmujace rézne obiekty sportowe moze by¢ wizualizowany jako drzewo tematow:

Sport

Soccer Gaolf Tennis

Rysunek 6. Wizualizacja drzewa tematéw

Rysunek 7 na stronie 38 pokazuje, w jaki sposdb drzewo tematow moze by¢ dalej podzielone, aby
oddzieli¢ rozne typy informacji o kazdym sporcie:

Sport I
IIIIE:E!:IIIII Golf Tennis
™,
fﬁf \H f/f \\\

i
| Fi:1ures| | Results | Tournaments I Rankings | I Flesults|

Rysunek 7. Rozszerzone drzewo tematéw

Aby utworzy¢ ilustrowany drzewo tematdw, nie trzeba definiowac zadnych administracyjnych obiektéw
tematéw. Kazdy z weztdw w tym drzewie jest definiowany przez tancuch tematu utworzony w operacji
publikowania lub subskrypcji. Kazdy temat w drzewie dziedziczy jego atrybuty od elementu nadrzednego.
Atrybuty sa dziedziczone z nadrzednego obiektu tematu, poniewaz domyslnie wszystkie atrybuty

sg ustawione na warto$¢ ASPARENT. W tym przyktadzie kazdy temat ma takie same atrybuty, jak

w temacie Sport . Temat Sport nie ma obiektu tematu administracyjnego i dziedziczy jego atrybuty

z SYSTEM.BASE.TOPIC.

Nalezy zauwazy¢, ze nie jest dobra praktyka, aby nada¢ uprawnienia uzytkownikom innym niz

mgm w wezle gtéwnym drzewa tematow, ktdry jest SYSTEM.BASE.TOPIC, poniewaz uprawnienia sg
dziedziczone, ale nie moga by¢ ograniczone. W zwiazku z tym, dajac wtadzom na tym poziomie,

dajecie wtadze catemu drzewowi. Uzytkownik powinien nada¢ uprawnienie na nizszym poziomie tematu
w hierarchii.

Obiekty tematow administracyjnych mogg by¢ uzywane do definiowania konkretnych atrybutéw dla
konkretnych weztow w drzewie tematdw. W ponizszym przyktadzie definiowany jest obiekt tematu
administracyjnego w celu ustawienia wtasciwosci trwatej subskrypcji DURSUBtematu pitki noznej na
wartos$¢ NO:

DEFINE TOPIC(FOOTBALL.EUROPEAN)
TOPICSTR('Sport/Soccer')
DURSUB (NO)
DESCR('Administrative topic object to disallow durable subscriptions')

Drzewo tematdéw moze teraz by¢ wizualizowane jako:
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FOOTBALL EUROFPEAM
DURSUBS(NO)
e
A \
/ AN

| Fixturgsl | Results Tournamenis | Rankings ‘ | Resulls‘

Rysunek 8. Wizualizacja obiektu tematu administracyjnego powigzanego z tematem Sport/Soccer

Wszystkie aplikacje subskrybujace tematy ponizej Soccer w drzewie moga nadal korzystac z tancuchow
tematow, ktére byty uzywane przed dodanym obiektem tematu administracyjnego. Jednak aplikacja moze
teraz zostac zapisana w celu zasubskrybowania przy uzyciu nazwy obiektu FOOTBALL . EUROPEAN, a nie
tancucha /Sport/Soccer. For example, to subscribe to /Sport/Soccer/Results, an application can
specify MQSD.ObjectName as FOOTBALL . EUROPEAN and MQSD.0ObjectString as Results.

Za pomoca tej funkcji mozna ukry¢ cze$¢ drzewa tematow od tworcow aplikacji. Zdefiniuj obiekt tematu
administracyjnego w okreslonym wezle w drzewie tematow, a nastepnie programisci aplikacji moga
definiowac¢ wtasne tematy jako elementy podrzedne wezta. Programisci musza wiedzie¢ o temacie
nadrzednym, ale nie o zadnych innych weztach w drzewie nadrzednym.

Dziedziczenie atrybutow

Jesli drzewo tematdw zawiera wiele obiektéw tematu administracyjnego, kazdy obiekt tematu
administracyjnego domyslnie dziedziczy jego atrybuty z najblizszego nadrzednego tematu
administracyjnego. Poprzedni przyktad zostat rozszerzony w produkcie Rysunek 9 na stronie 39:

—| Sport |—

FOOTBAL EUROPEAN TEMNNIS
DURSUBS(YES) DURSUBS(ASPARENT)

| Soccer Golf Tennis I

TEAMS. TEAMX TEAMS. TEAMY PLAYERS.PLAYERA PLAYERS.PLAYERB
DURSUBS(ASPARENT) DURSUBS(ASPARENT) DURSUBS(ASPAREMNT) DURSUBS(ASPARENT)

= .. 1 Y 1
Team¥ | | TeamY Playerd |
7 rd
rd v
s AN
| Fi:-ttures| | Results | l Fixturas | IHesuIls| I Matchups | I Flasults| | Matchups | | Hasult&|

Rysunek 9. Drzewo tematdw z kilkoma obiektami tematu administracyjnego

W tym przyktadzie nalezy uzy¢ dziedziczenia w celu nadania wszystkich tematéw podrzednych
produktu /Sport/Soccer wtasciwosci, ktore subskrypcje nie sa trwate. Zmien atrybut DURSUB produktu
FOOTBALL . EUROPEAN na wartos¢ NO.

Ten atrybut mozna ustawic¢ za pomocg nastepujacej komendy:
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ALTER TOPIC(FOOTBALL.EUROPEAN) DURSUB(NO)

Wszystkie obiekty tematéw administracyjnych dotyczace tematéw podrzednych produktu Sport/Soccer
maja wtasciwos¢ DURSUB ustawiong na wartos¢ domyslng ASPARENT. Po zmianie wartosci wtasciwosci
DURSUB produktu FOOTBALL . EUROPEAN na NOtematy podrzedne produktu Sport/Soccer dziedziczg
wartos$¢ wtasciwosci DURSUB NO . Wszystkie tematy podrzedne produktu Sport/Tennis dziedziczg
warto$¢ DURSUB z obiektu SYSTEM.BASE.TOPIC.SYSTEM.BASE.TOPIC ma warto$¢ YES.

Préba wykonania trwatej subskrypcji tematu Sport/Soccer/TeamX/Results nie powiedzie sie,
jednak proba wykonania trwatej subskrypcji produktu Sport/Tennis/PlayerB/Results zakoiczy sie
powodzeniem.

Sterowanie uzyciem znakow wieloznacznych przy uzyciu wtasciwosci WILDCARD

Uzyj wtasciwosci MQSC Topic WILDCARD lub réwnowaznej wtasciwosci PCF Topic
WildcardOperation, aby sterowac dostarczaniem publikacji do aplikacji subskrybentow, ktore uzywaja
znakéw wieloznacznych w nazwach tancuchéw tematow. Wtasciwo$¢ WILDCARD moze miec jedng

z dwoch mozliwych wartoséci:

WILDCARD
Zachowanie subskrypcji ze znakami wieloznacznymi w odniesieniu do tego tematu.

PASSTHRU
Subskrypcje tematu ze znakami wieloznacznymi, ktory jest mniej konkretny niz tancuch tematu
w tym obiekcie tematu, otrzymuja publikacje zamieszczone w tym temacie i w tancuchach
tematdw bardziej konkretnych niz ten temat.

BLOCK
Subskrypcje tematu ze znakami wieloznacznymi, ktéry jest mniej konkretny niz tancuch tematu
w tym obiekcie tematu, nie otrzymujg publikacji zamieszczonych w tym temacie i w tancuchach
tematow bardziej konkretnych niz ten temat.

Wartos¢ tego atrybutu jest uzywana podczas definiowania subskrypcji. Jesli ten atrybut zostanie
zmieniony, modyfikacja nie bedzie mie¢ wptywu na zestaw tematdw objetych istniejgcymi
subskrypcjami. Ten scenariusz dotyczy rowniez sytuacji, w ktorej topologia jest zmieniana podczas
tworzenia lub usuwania obiektow tematu. Zestaw tematdw zgodnych z subskrypcjami utworzonymi
po zmodyfikowaniu atrybutu WILDCARD jest tworzony przy uzyciu zmodyfikowanej topologii. Aby
wymusi¢ ponowng ocene zgodnego zestawu tematdw pod katem istniejacych subskrypcji, nalezy
zrestartowac menedzer kolejek.

W tym przyktadzie “Przyktad: tworzenie klastra publikowania/subskrypcji produktu Sport” na stronie 45,
mozna wykonac kroki, aby utworzy¢ strukture drzewa tematéw przedstawionej w sekcji Rysunek 10 na
stronie 41.
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Rysunek 10. Drzewo tematdw, ktdre korzysta z wtasciwosci WILDCARD , BLOCK

Subskrybent korzystajacy z tancucha tematu ze znakami wieloznacznymi # otrzymuje wszystkie
publikacje do tematu Sport i poddrzewa Sport/Rugby . Subskrybent nie otrzymuje zadnych publikaciji
do poddrzewa Sport/Football, poniewaz warto$¢ wtasciwosci WILDCARD w temacie Sport/
Football to BLOCK.

PASSTHRU jest ustawieniem domyslnym. Warto$¢ wtasciwosci WILDCARD PASSTHRU mozna ustawi¢ na
wezty w drzewie Sport . Jesli w weztach nie ma wartoéci wtasciwosci WILDCARD BLOCK, ustawienie
PASSTHRU nie powoduje zmiany zachowania obserwowanego przez subskrybentéw weztéw w drzewie
Sports.

W tym przyktadzie utworz subskrypcje, aby sprawdzi¢, w jaki sposob ustawienie znaku wieloznacznego
wptywa na dostarczane publikacje; patrz Rysunek 14 na stronie 46. Aby utworzy¢ niektore publikacje,
nalezy uruchomi¢ komende publikowania w programie Rysunek 17 na stronie 47 .

pub QMA
Rysunek 11. Publikuj w QMA

Wyniki sg przedstawione w sekcji Tabela 3 na stronie 41. Nalezy zwroci¢ uwage na to, w jaki
sposdb ustawienie wartosci wtasciwosci WILDCARD BLOCKuniemozliwia subskrypcje z uzyciem znakow
wieloznacznych podczas odbierania publikacji do tematéw w zasiegu znaku wieloznacznego.

Tabela 3. Publikacje otrzymane w systemie QMA

Subskrypc
ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi

SPORTS Sports/#

Wszystkie publikacje dotyczace

t
gggitz/Rugby poddrzewa pitkarskiego zablokowane
Sports/Rughy/Leeds przez produkt WILDCARD (BLOCK)

w systemie Sports/Football

SARSENAL [Sports/#/Arsenal - Produkt WILDCARD (BLOCK)

w systemie Sports/Football
uniemozliwia subskrypcje zastepcze
w systemie Arsenal
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Tabela 3. Publikacje otrzymane w systemie QMA (kontynuacja)

Subskrypc
ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi

SLEEDS Sports/4#/Leeds Wartos¢ domyslna WILDCARD
w programie Sports/Rugby nie
uniemozliwia subskrypcji ze znakami
wieloznacznymi w produkcie Leeds.

Sports/Rugby/Leeds

Uwaga:

Zatézmy, ze subskrypcja ma znak wieloznaczny, ktéry jest zgodny z obiektem tematu z wartoscig
witasciwos$ci WILDCARD BLOCK. Jesli subskrypcja ma rowniez tancuch tematu z prawej strony znaku
wieloznacznego zgodnego ze zgodnym znakiem wieloznacznym, subskrypcja nigdy nie otrzyma publikacji.
Zestaw publikacji, ktore nie sg blokowane, to publikacje na tematy, ktére sg elementami nadrzednymi
zablokowanego znaku wieloznacznego. Publikacje na tematy, ktore sg elementami podrzednymi tematu

z wartoscig wtasciwosci BLOCK , sg blokowane przez znak wieloznaczny. Dlatego tancuchy tematow
subskrypciji, ktére zawierajg temat po prawej stronie znaku wieloznacznego, nigdy nie otrzymujg zadnych
publikacji do dopasowania.

Ustawienie wartosci wtasciwosci WILDCARD na wartos¢ BLOCK nie oznacza, ze nie mozna
zasubskrybowad tancucha tematu zawierajgcego znaki wieloznaczne. Taka subskrypcja jest normalna.
Subskrypcja zawiera jawny temat, ktory jest zgodny z tematem z obiektem tematu, ktéry ma wartos¢
wtasciwosci WILDCARD BLOCK. W przypadku tematdw, ktére sg elementami nadrzednymi lub elementami
podrzednymi tematu z wartoscig wtasciwosci WILDCARD BLOCK, uzywane sag znaki wieloznaczne.

W przyktadzie w produkcie Rysunek 10 na stronie 41subskrypcja, taka jak Sports/Football/#, moze
odbierac publikacje.

Znaki wieloznaczne i tematy dotyczace klastrow

Definicje tematow klastra sg propagowane do kazdego menedzera kolejek w klastrze. Subskrypcja
tematu klastra w jednym menedzerze kolejek w wyniku klastra powoduje utworzenie subskrypcji proxy
w menedzerze kolejek. Subskrypcja proxy jest tworzona w kazdym innym menedzerze kolejek w klastrze.
Subskrypcje za pomoca taficuchdéw tematdéw zawierajacych znaki wieloznaczne, w potaczeniu z tematami
klastra, moga by¢ trudne do przewidzenia. Zachowanie jest wyjasnione w ponizszym przyktadzie.

W klastrze, ktdry zostat skonfigurowany dla przyktadu, produkt “Przyktad: tworzenie klastra publikowania/
subskrypcji produktu Sport” na stronie 45, QMB ma ten sam zestaw subskrypcji, co QMA, ale produkt

QMB nie otrzymat zadnych publikacji po opublikowaniu publikatora w produkcie QMA, patrz sekcja Rysunek
11 na stronie 41. Chociaz tematy Sports/Football i Sports/Rugby sa tematami klastra, subskrypcje
zdefiniowane w pliku fullsubs.tst nie odwotuja sie do tematu klastra. Zadne subskrypcje proxy nie sa
propagowane z produktu QMB do produktu QMA. Bez subskrypcji proxy zadne publikacje do produktu QMA
nie sg przekazywane do produktu QMB .

Niektdre subskrypcije, takie jak Sports/#/Leeds, mogg sie wydawad, ze odwotujg sie do tematu
klastra, w tym przypadku Sports/Rugby . Subskrypcja Sports/#/Leeds jest rzeczywiscie ttumaczona
na obiekt tematu SYSTEM.BASE . TOPIC.

Reguta rozstrzygania obiektu tematu, do ktorego odwotuje sie subskrypcija, taka jak Sports/#/Leeds
jest nastepujaca. Obetnij tancuch tematu na pierwszy znak wieloznaczny. Skanowanie w lewo za
pomoca taricucha tematu w poszukiwaniu pierwszego tematu, ktéry ma powigzany obiekt tematu
administracyjnego. Obiekt tematu moze okresla¢ nazwe klastra lub zdefiniowad lokalny obiekt tematu.
W przyktadzie Sports/4#/Leedstancuch tematu po obcieciu to Sports, ktéry nie ma obiektu tematu,
a wiec Sports/i#/Leeds dziedziczy z SYSTEM. BASE. TOPIC, ktory jest lokalnym obiektem tematu.

Aby zobaczy¢, w jaki sposob subskrybujgce tematy w klastrze mogg zmienié sposéb dziatania propagacii
znakow wieloznacznych, nalezy uruchomic skrypt wsadowy upsubs.bat. Skrypt kasuje kolejki subskrypcji

i dodaje subskrypcje tematdéw klastra w pliku fullsubs.tst. Uruchom ponownie plik puba.bat , aby utworzy¢
zadanie wsadowe publikacji. Patrz sekcja Rysunek 11 na stronie 41.
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Program Tabela 4 na stronie 43 pokazuje wynik dodawania dwdch nowych subskrypcji do tego samego
menedzera kolejek, w ktérym publikowane byty publikacje. Wynik jest taki, jak oczekiwano, nowe
subskrypcje otrzymujg jedna publikacje, a liczba publikacji odebranych przez inne subskrypcje nie ulega
zmianie. Nieoczekiwane wyniki sg wy$wietlane w drugim menedzerze kolejek klastra. Patrz Tabela 5 na
stronie 43.

Tabela 4. Publikacje otrzymane w systemie QMA

Subskrypc
ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi

SPORTS Sports/#

Wszystkie publikacje dotyczace

t
gggitz/Rugby poddrzewa pitkarskiego zablokowane
Sports/Rughy/Leeds przez produkt WILDCARD (BLOCK)

w systemie Sports/Football

SARSENAL [Sports/#/Arsenal - Produkt WILDCARD (BLOCK)

w systemie Sports/Football
uniemozliwia subskrypcije zastepcze
w systemie Arsenal

SLEEDS Sports/#/Leeds Warto$¢ domyslna WILDCARD
w programie Sports/Rugby nie
uniemozliwia subskrypcji ze znakami

wieloznacznymi w produkcie Leeds.

Sports/Rugby/Leeds

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Produkt Arsenal otrzymuje
Arsenal Arsenal publikacje, poniewaz subskrypcja nie
ma znaku wieloznacznego.

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rughby/Leeds |ProduktLeeds otrzyma publikacje
w dowolnym zdarzeniu.

W programie Tabela 5 na stronie 43 wyswietlane sg wyniki dodawania dwoch nowych subskrypcji

w produkcie QMB i publikowania w produkcie QMA. Nalezy pamietac, ze produkt QMB nie otrzymat
publikacji bez tych dwdch nowych subskrypciji. Zgodnie z oczekiwaniami dwie nowe subskrypcje
otrzymuja publikacje, poniewaz Sports/FootBall i Sports/Rugby sa tematami klastra. Produkt QMB
przekazat subskrypcje proxy dla produktéw Sports/Football/Arsenal i Sports/Rugby/Leeds do
produktu QMA, ktore nastepnie wysytaty publikacje do produktu QMB.

Nieoczekiwany wynik polega na tym, ze dwie subskrypcje Sports/#iSports/4#/Leeds, ktore
wczesniej nie otrzymaty publikacji, otrzymujg teraz publikacje. Jest to spowodowane tym, ze publikacje
Sports/Football/Arsenal i Sports/Rughy/Leeds przekazane do produktu QMB dla innych
subskrypcji sa teraz dostepne dla kazdego subskrybenta dotgczonego do produktu QMB . W zwigzku z tym
subskrypcje tematéw lokalnych Sports/#iSports/4#/Leeds otrzymujg publikacje Sports/Rughy/
Leeds . Produkt Sports/#/Arsenal nie otrzymuje publikacji, poniewaz warto$¢ wtasciwosci WILDCARD
ustawiona na warto$¢ BLOCKjest ustawiona na wartos¢ wtasciwosci Sport/Football.

Tabela 5. Publikacje otrzymane w systemie QMB

Subskrypc
ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi
SPORTS Sports/# Sports/Rugby/Leeds Wszystkie publikacje dotyczqce

poddrzewa pitkarskiego
zablokowanego przez produkt
WILDCARD (BLOCK) w systemie
Sports/Football
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Tabela 5. Publikacje otrzymane w systemie QMB (kontynuacja)

Subskrypc

ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi

SARSENAL [Sports/#/Arsenal - Produkt WILDCARD (BLOCK)
w systemie Sports/Football
uniemozliwia subskrypcje zastepcze
w systemie Arsenal

SLEEDS Sports/#/Leeds Sports/Rugby/Leeds Wartos¢ domysina WILDCARD

w srodowisku sportowym/Rugby nie
uniemozliwia subskrypcji ze znakami
wieloznacznymi w produkcie Leeds .

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Produkt Arsenal otrzymuje
Arsenal Arsenal publikacje, poniewaz subskrypcja nie
ma znaku wieloznacznego.

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rugby/Leeds |Produkt Leeds otrzyma publikacje
w dowolnym zdarzeniu.

W wiekszoéci aplikacji jest ona niepozadana, aby jedna subskrypcja miata wptyw na zachowanie innej
subskrypcji. Wazne uzycie wtasciwosci WILDCARD z wartoscig BLOCK polega na tym, ze subskrypcje
tego samego tancucha tematu zawierajace znaki wieloznaczne sa jednakowo zachowane. Niezaleznie od
tego, czy subskrypcja znajduje sie w tym samym menedzerze kolejek, co publikator, czy tez inna, wyniki
subskrypciji sa takie same.

Znaki wieloznaczne i strumienie

Strumienie produktu WebSphere MQ w wersji 6 sg odwzorowywane na tematy w produkcie WebSphere
MQ w wersiji 7. Patrz sekcja “Strumienie i tematy” na stronie 47 . W odwzorowaniu domys$lnym, ktére
jest wykonywane przez produkt stxrmgbxk w wersji 7, wszystkie tematy w strumieniu Sports zostang
odwzorowane na temat Sports. Wszystkie tematy w strumieniu Business zostang odwzorowane na
temat Business.

Subskrypcja w produkcie WebSphere MQ w wersji 6 do programu * w strumieniu Sports odbiera
wszystkie publikacje w drzewie Spoxts i nie zawiera publikacji w drzewie Business . Ta sama
subskrypcja w wersji 7 odebrataby wszystkie publikacje w drzewie Sports i wszystkie publikacje

w drzewie Business . Aby zablokowac to zachowanie, gdy strumienie sg migrowane do wers;ji 7,

produkt strmgbxrk ustawia wtasciwos¢ WILDCARD . Ustawia ona warto$¢ BLOCK dla kazdego z tematow
najwyzszego poziomu, ktore sg migrowane ze strumienia. Wtasciwos¢é WILDCARD Spoxrts i Business jest
ustawiana na warto$¢ BLOCK poprzez konwersje ze strumieni w wersji 6 o nazwach SportsiBusiness.

W przypadku nowej aplikacji napisanej do interfejsu API publikowania/subskrypcji efekt jest taki, ze
subskrypcja produktu * nie odbiera zadnych publikacji. Aby otrzymywac wszystkie publikacje dotyczace
sportu, nalezy zasubskrybowac produkty Sports/*lub Sports/#, podobnie jak w przypadku publikacji
Business.

Zachowanie istniejgcej w kolejce aplikacji publikowania/subskrypcji nie zmienia sie, gdy broker
publikowania/subskrybowania jest migrowany do produktu WebSphere MQ w wersji 7. Wtasciwosc
StreamName w komendach Publish, Registex Publishexlub Subscriber jest odwzorowana na
nazwe tematu, do ktdrego migrowany jest strumien.

Znaki wieloznaczne i punkty subskrypcji

Punkty subskrypcji produktu WebSphere Message Broker sg odwzorowywane na tematy w produkcie
WebSphere MQ wersja 7; patrz sekcja “Punkty subskrypcji i tematy” na stronie 50. W odwzorowaniu
domyslnym, ktdre jest wykonywane przez produkt migmgbxrk w wersji 7, wszystkie tematy w punkcie
subskrypcji Sports zostang odwzorowane na temat Sports. Wszystkie tematy w punkcie subskrypcji
Business zostang odwzorowane na temat Business.
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Subskrypcja produktu WebSphere Message Broker w wersji 6 do produktu * w punkcie subskrypcji
produktu Sports odbiera wszystkie publikacje w drzewie produktu Sports i nie zawiera publikacji

w drzewie Business . Ta sama subskrypcja w wersji 7 odebrataby wszystkie publikacje w drzewie
Sports i wszystkie publikacje w drzewie Business . Aby zablokowac to zachowanie, gdy punkty
subskrypcji sa migrowane do wersji 7, produkt migmqgbxk ustawia wtasciwosé WILDCARD . Ustawia ona
warto$¢ BLOCK dla kazdego z tematdw najwyzszego poziomu, ktére sg migrowane z punktu subskrypciji.
Wtasciwos¢ WILDCARD w produkcie Sports i Business jest ustawiona na warto$¢ BLOCK poprzez
konwersje z punktéw subskrypcji produktu WebSphere Message Broker o nazwie SportsiBusiness.

W przypadku nowej aplikacji napisanej w interfejsie API publikowania/subskrypcji efekt migracji jest
taki, ze subskrypcja produktu * nie odbiera zadnych publikacji. Aby otrzymywac wszystkie publikacje
dotyczace sportu, nalezy zasubskrybowacé produkty Sports/*lub Sports/4#, podobnie jak w przypadku
publikacji Business.

Zachowanie istniejacej w kolejce aplikacji publikowania/subskrypcji nie zmienia sie, gdy broker
publikowania/subskrybowania jest migrowany do produktu WebSphere MQ w wersji 7. Wtasciwosc
SubPoint w komendach Publish, Registexr Publishexlub Subscriber jest odwzorowana na
nazwe tematu, do ktérego migrowana zostata subskrypcja.

Przyktad: tworzenie klastra publikowania/subskrypcji produktu Spoxt

Kroki, ktére nalezy wykona¢, tworza klaster CL1z czterema menedzerami kolejek: dwoma petnymi
repozytoriami, CL1A i CL1B oraz dwoma czes$ciowymi repozytoriami, QMA i QMB. Petne repozytoria sa
uzywane do przechowywania tylko definicji klastréw. QMA jest oznaczony jako host tematu klastra. Trwate
subskrypcje sg definiowane na serwerze QMA i QMB.

Uwaga: Przyktad jest zakodowany w systemie Windows. Nalezy ponownie utworzy¢ plik Create gmgrs.bat
i create pub.bat, aby skonfigurowac i przetestowac przyktad na innych platformach.

1. Utworz pliki skryptowe.

a. Utworz plik topics.tst

b. Utwdrz element wildsubs.tst

c. Utworz fullsubs.tst

d. Tworzenie pliku gmgrs.bat

e. utworz plik pub.bat

2. Uruchom komende Create gmgrs.bat , aby utworzy¢ konfiguracje.

gmgrs

Utworz tematy w sekcji Rysunek 10 na stronie 41. Skrypt na rysunku 5 tworzy tematy klastra Sports/
FootballiSports/Rugby.

Uwaga: Opcja REPLACE nie zastepuje wtasciwosci TOPICSTR tematu. TOPICSTR to wtasciwosé, ktéra
jest uzytecznie udostepniona w przyktadzie w celu przetestowania réznych drzew tematoéw. Aby zmienié
tematy, nalezy najpierw usunac ten temat.
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DELETE TOPIC ('Sports')

DELETE TOPIC ('Football')

DELETE TOPIC ('Arsenal')

DELETE TOPIC ('Blackburn')

DELETE TOPIC ('Chelsea')

DELETE TOPIC ('Rugby"')

DELETE TOPIC ('Leeds')

DELETE TOPIC ('Wigan')

DELETE TOPIC (' Warrlngton )

DELETE TOPIC ('S Helens')

DEFINE TOPIC ('Sports') TOPICSTR('Sports')

DEFINE TOPIC ('Football') TOPICSTR('Sports/Football') CLUSTER(CL1) WILDCARD(BLOCK)
DEFINE TOPIC ('Arsenal') TOPICSTR('Sports/Football/Arsenal')
DEFINE TOPIC ('Blackburn') TOPICSTR('Sports/Footbhall/Blackburn')
DEFINE TOPIC ('Chelsea') TOPICSTR('Sports/Football/Chelsea')
DEFINE TOPIC ('Rugby') TOPICSTR('Sports/Rugby') CLUSTER(CL1)
DEFINE TOPIC ('Leeds') TOPICSTR('Sports/Rugby/Leeds"')

DEFINE TOPIC ('Wigan') TOPICSTR('Sports/Rugby/Wigan')

DEFINE TOPIC ('Warrington') TOPICSTR('Sports/Rughy/Warrington')
DEFINE TOPIC ('St. Helens') TOPICSTR('Sports/Rughy/St. Helens')

Rysunek 12. Usuwanie i tworzenie tematdéw: topics.tst

Uwaga: Usun tematy, poniewaz produkt REPLACE nie zastepuje tancuchow tematow.

Utworz subskrypcje z uzyciem znakéw wieloznacznych. Znaki wieloznaczne odpowiadajgce tematyce
z obiektami tematu w programie Rysunek 10 na stronie 41. Utworz kolejke dla kazdej subskrypcji. Kolejki
sg kasowane, a subskrypcje sg usuwane po uruchomieniu skryptu lub ponownym uruchomieniu.

Uwaga: Opcja REPLACE nie zastepuje wtasciwosci TOPICOBJ ani TOPICSTR subskrypcji. TOPICOBJ lub
TOPICSTR to wtasciwosci, ktore sg przydatne na przyktad w celu przetestowania réznych subskrypcji. Aby
je zmieni¢, najpierw usun subskrypcije.

DEFINE QLOCAL (QSPORTS)  REPLACE
DEFINE QLOCAL (QSARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QSLEEDS) = REPLACE
CLEAR QLOCAL (QSPORTS)

CLEAR QLOCAL (QSARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QSLEEDS)

DELETE SUB (SPORTS)

DELETE SUB (SARSENAL)

DELETE SUB (SLEEDS)

DEFINE SUB (SPORTS) TOPICSTR('Sports/#') DEST (QSPORTS)
DEFINE SUB (SARSENAL) TOPICSTR('Sports/+/Arsenal') DEST(QSARSENAL)
DEFINE SUB (SLEEDS) TOPICSTR('Sports/+/Leeds"') DEST (QSLEEDS)

Rysunek 13. Utwdrz subskrypcje ze znakami wieloznacznymi: wildsubs.tst

Utworz subskrypcije, ktére odwotuja sie do obiektow tematu klastra.
Uwaga:

Separator, /, jest automatycznie wstawiany miedzy tancuchem tematu, do ktérego odwotuje sie
TOPICOBJ, atancuchem tematu zdefiniowanym przez parametr TOPICSTR.

Definicja DEFINE SUB(FARSENAL) TOPICSTR('Sports/Football/Arsenal') DEST(QFARSENAL)
tworzy te sama subskrypcje. TOPICOBJ jest uzywany jako szybki sposéb odniesienia do juz
zdefiniowanego tancucha tematu. Jesli subskrypcja zostata utworzona, nie odnosi sie juz do obiektu
tematu.

DEFINE QLOCAL (QFARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QRLEEDS) REPLACE
CLEAR QLOCAL (QFARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QRLEEDS)

DELETE SUB (FARSENAL)
DELETE SUB (RLEEDS)

DEFINE SUB (FARSENAL) TOPICOBJ('Football') TOPICSTR('Arsenal') DEST(QFARSENAL)
DEFINE SUB (RLEEDS) TOPICOBJ('Rugby') TOPICSTR('Leeds') DEST (QRLEEDS)

Rysunek 14. Usun i utworz subskrypcje: fullsubs.tst
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Utworz klaster z dwoma repozytoriami. Utworz dwa czesciowe repozytoria dla publikowania
i subskrybowania. Uruchom skrypt ponownie, aby usuna¢ wszystko i rozpoczaé ponownie. Skrypt tworzy
rowniez hierarchie tematow oraz poczatkowe subskrypcje ze znakami wieloznacznymi.

Uwaga:

Na innych platformach napisz podobny skrypt lub wpisz wszystkie komendy. Uzycie skryptu pozwala na
szybkie usuwanie wszystkiego i uruchamianie za pomoca identycznej konfiguracji.

@echo off

set port.CL1B=1421

set port.CLIA=1420

for %%A in (CL1A CL1B QMA QMB) do call :createQM %%

call :configureQM CL1A CL1B %port.CL1B% full

call :configureQM CL1B CL1A %port.CL1A% full

for %%A in (QMA QMB) do call :configureQM %%A CL1A %port.CL1A% partial
for %%A in (topics.tst wildsubs.tst) do runmgsc QMA < 9%%A

for %%A in (wildsubs.tst) do runmgsc QMB < 9%%A

goto:eof

:createQM

echo Configure Queue manager %

endmgm -p %1

for %%B in (dlt crt str) do %%Bmgm %1
goto:eof

:configureQM

if %1==CL1A set p=1420

if %1==CL1B set p=1421

if %1==QMA set p=1422

if %1==QMB set p=1423

echo configure %1 on port %p% connected to repository %2 on port %3 as %4 repository
echo DEFINE LISTENER(LST%1) TRPTYPE(TCP) PORT(%p%) CONTROL(QMGR) REPLACE | runmgsc %1
echo START LISTENER(LST%1) | runmgsc %

if full==%4 echo ALTER QMGR REPOS(CL1) DEADQ(SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE) | runmgsc %1
echo DEFINE CHANNEL (TO.9%2) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('LOCALHOST (%3)') CLUSTER(CL1)
REPLACE | runmgsc %1

echo DEFINE CHANNEL(TO.%1) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('LOCALHOST (%p%) ")
CLUSTER(CL1) REPLACE | runmgsc %1

goto:eof

Rysunek 15. Tworzenie menedzerdw kolejek: gmgrs.bat
Zaktualizuj konfiguracje, dodajac subskrypcje tematdéw klastra.

@echo off
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < wildsubs.tst
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < upsubs.tst

Rysunek 16. Aktualizacja subskrypcji: upsubs.bat

Uruchom program pub . batz menedzerem kolejek jako parametrem, aby opublikowa¢ komunikaty
zawierajace tancuch tematu publikacji. Program Pub . bat korzysta z przyktadowego programu amqspub.

@echo off

@rem Provide queue manager name as a parameter
set S=Sports

set S=6 Sports/Football Sports/Football/Arsenal
set S=6 Sports/Rugby Sports/Rugby/Leeds

for %%B in (6) do echo %%B | amqgspub %%B 9%

Rysunek 17. Opublikuj: pub.bat

Strumienie i tematy

W kolejce publikowania/subskrypcji istnieje pojecie strumienia publikacji, ktory nie istnieje

w zintegrowanym modelu publikowania/subskrybowania. Strumienie publikowania/subskrybowania

w kolejce umozliwiajg rozdzielenie przeptywu informacji na rézne tematy. W produkcie IBM WebSphere
MQ Version 6.0strumien jest implementowany jako kolejka, zdefiniowana w kazdym brokerze, ktory
obstuguje strumien. Kazda kolejka ma takg samg nazwe (nazwe strumienia). Poczgwszy od wersji IBM
WebSphere MQ Version 7.0, strumien jest implementowany jako temat najwyzszego poziomu, ktory
mozna odwzorowac na inny identyfikator tematu administracyjnie.
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Strumien domyslny SYSTEM. BROKER . DEFAULT . STREAM jest automatycznie skonfigurowany dla
wszystkich brokeréw i menedzerow kolejek w sieci, a do korzystania z strumienia domyslnego nie

jest wymagana zadna dodatkowa konfiguracja. Pomysl o strumieniu domyslnym jako nienazwanym
domyslnym obszarze tematu. Tematy opublikowane w strumieniu domyslnym sg natychmiast dostepne
dla wszystkich potgczonych brokerow produktu Version 6.0, a wszystkie menedzery kolejek poczawszy
od wersji Version 7.0 sg wtgczone z wtgczong kolejka publikowania/subskrybowania. Nazwane strumienie
sg jak oddzielne, nazwane, przestrzenie tematdw. Nazwany strumien musi by¢ zdefiniowany w kazdym
brokerze, w ktérym jest uzywany.

Podczas definiowania tematu jest on dostepny dla brokerow publikowania/subskrybowania produktu
Version 6.0, a takze dla publikatoréw i subskrybentéw dziatajacych w nowszej wersji produktu IBM
WebSphere MQ, bez specjalnej konfiguracji.

Jesli publikatory i subskrybenci znajduja sie w r6znych menedzerach kolejek, to po nawigzaniu potaczenia
brokeréw w tej samej hierarchii brokera nie sg wymagane zadne dalsze konfigurowanie publikacji ani
subskrypcije przeptywu miedzy nimi. Ta sama interoperacyjnos¢ dziata takze w odwrotnej kolejnosci.

potoki nazwane

Projektant rozwigzan, wspotpracujac z umieszczonym w kolejce modelem programowania publikowania/
subskrybowania, moze zdecydowac o umieszczanie wszystkich publikacji sportowych w nazwanym
strumieniu o nazwie Sport. W produkcie Version 6.0 strumien jest czesto replikowany automatycznie

na innych brokerach, ktére korzystajg z kolejki modelowej, SYSTEM.BROKER . MODEL . STREAM. Jednak

w przypadku strumienia, ktéry ma by¢ dostepny dla menedzera kolejek, ktéry dziata w systemie Version
7.0, a wtaczony jest wtgczony w kolejce publikowanie/subskrypcja, strumief musi zosta¢ dodany recznie.

W przypadku migracji menedzera kolejek z programu Version 6.0komenda stxrmgbxrk migruje Version
6.0 0 nazwie strumienie do tematow. Strumien Spoxrt jest odwzorowany na temat Sport. Nie ma to
zastosowania do produktu z/OS.

Kolejkowane aplikacje publikowania/subskrybowania, ktére subskrybujg Soccer/Results w strumieniu
Sport, dziatajg bez zmian. Zintegrowane aplikacje publikowania/subskrybowania, ktére subskrybujg
temat Sport przy uzyciu produktu MQSUB, a takze dostarczajac taricuch tematu Soccer/Results,
otrzymuja te same publikacje.

Gdy temat Soccer/Result jest tworzony przez produkt stxmqgbzxk, jest on zdefiniowany jako element
potomny tematu Sport, a tancuch tematu Sportjest tancuchem. Subskrypcja produktu Soccexr/
Results jest realizowana w ramach subskrypcji produktu Sport/Soccer/Results, a wiec publikacje
w strumieniu produktu Sport sg odwzorowywane na rézne miejsca w obszarze tematéw na publikacje
w innym strumieniu, na przyktad Business.

Istnieja scenariusze, dla ktérych automatyczna migracja wykonywana przez produkt stxrmgbzxk nie jest
odpowiedzia, a uzytkownik musi recznie dodac¢ strumienie. Czynno$¢ dodawania strumienia jest opisana
w temacie Dodawanie strumienia. Moze by¢ konieczne reczne dodanie strumieni z trzech powodow.

1. Nadal mozna obstugiwac¢ aplikacje publikowania/subskrypcji w menedzerach kolejek w wersji 6, ktore
wspotdziatajg z nowo zapisami aplikacji publikowania/subskrybowania, ktére dziatajg w pdzniejszych
menedzerach kolejek.

2. W dalszym ciggu rozwijasz kolejkowane aplikacje publikowania/subskrypciji, ktére dziatajg
w menedzerach kolejek w nowszej wersji, a nie migrujg aplikacje do zintegrowanego interfejsu MQI
publikowania/subskrypciji.

3. Domyslne odwzorowanie strumieni na tematy prowadzi do "kolizji" w obszarze tematow, a publikacje
w strumieniu majg ten sam tancuch tematu co publikacje z innego miejsca.

Uprawnienia

Domyslnie w katalogu gtéwnym drzewa tematdéw znajduje sie wiele obiektow tematu:
SYSTEM.BASE.TOPIC, SYSTEM.BROKER.DEFAULT.STREAMi SYSTEM.BROKER.DEFAULT.SUBPOINT.
Uprawnienia (na przyktad w celu publikowania lub subskrybowania) sg okreslane

przez uprawnienia na serwerze SYSTEM.BASE . TOPIC; wszystkie uprawnienia na serwerze
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SYSTEM.BROKER.DEFAULT.STREAM lub SYSTEM.BROKER.DEFAULT.SUBPOINT sa ignorowane. Jesli
albo SYSTEM.BROKER.DEFAULT.STREAM, albo SYSTEM.BROKER.DEFAULT .SUBPOINT zostang
usuniete i utworzone ponownie z niepustym tancuchem tematu, to uprawnienia zdefiniowane w tych
obiektach sg uzywane w taki sam sposadb, jak normalny obiekt tematu.

Odwzorowanie miedzy strumieniami i tematami

Umieszczony w kolejce strumien publikowania/subskrypcji jest mimiany w programie Version 7.0,
tworzac kolejke i nadajgc mu takg sama nazwe jak strumien. Czasami kolejka jest nazywana kolejka
strumieniowa, poniewaz jest ona wyswietlana w kolejkach aplikacji publikowania/subskrypcji. Kolejka
jest identyfikowana do mechanizmu publikowania/subskrybowania, dodajac jg do specjalnej listy nazw
o nazwie SYSTEM.QPUBSUB.QUEUE .NAMELIST. Mozna dodac tyle strumieni, ile potrzeba, dodajac
dodatkowe kolejki specjalne do listy nazw. W koncu nalezy dodac tematy o tych samych nazwach,

co strumienie, oraz te same tancuchy tematéw, co nazwa strumienia, co umozliwia publikowanie

i subskrybowanie tematdw.

Jednak w wyjatkowych okolicznosciach mozna podac tematy odpowiadajace strumieniom wszystkich
tafcuchdw tematdw, ktére zostang wybrane podczas definiowania tematéw. Celem tancucha tematu jest
nadanie tematu unikalnej nazwy w obszarze tematu. Zwykle nazwa strumienia doskonale stuzy temu
celowi. Czasami koliduje sie nazwa strumienia i istniejgca nazwa tematu. Aby rozwigzac¢ ten problem,
mozna wybraé inny tancuch tematu dla tematu powigzanego ze strumieniem. Wybierz dowolny tancuch
tematu, upewniajac sie, ze jest on unikalny.

tancuch tematu zdefiniowany w definicji tematu jest poprzedzony w normalny sposéb tancuchem
tematu udostepnionym przez publikatoréw i subskrybentéw przy uzyciu wywotan MQI produktu MQOPEN
lub MQSUB . Aplikacje odwotujac sie do tematdw za pomoca obiektow tematéw nie maja wptywu na
wybor taficucha tematu przedrostka-dlatego mozna wybra¢ dowolny taficuch tematu, ktéry przechowuje
publikacje unikalne w obszarze tematu.

Zmiana odwzorowania roznych strumieni na rézne tematy polega na tym, ze przedrostki uzywane

dla tancuchdéw tematdw sg unikalne, aby oddzieli¢ jeden zestaw tematéw catkowicie od innych.

Nalezy zdefiniowac konwencje nazewnictwa tematow uniwersalnych, ktora jest sztywno przylegajaca do
odwzorowania do pracy. W produkcie Version 7.0, jesli tancuchy tematow kolidujg ze sobg, mozna uzy¢
strumieni do oddzielenia obszaréw tematéw. Poczawszy od wersji Version 7.0 , mozna uzy¢ mechanizmu
wstepnego do zmiany odwzorowania tancucha tematu w inne miejsce w obszarze tematu.

Uwaga: Po usunieciu strumienia nalezy najpierw usunaé wszystkie subskrypcje w strumieniu. To dziatanie
jest najwazniejsze, jesli ktérekolwiek z subskrypcji pochodzg od innych brokeréw w hierarchii brokera.

Przyktad

W produkcie Rysunek 18 na stronie 50temat 'Sport' zawiera tancuch tematu 'xyz', co powoduje,

ze publikacje pochodzace ze strumienia 'Sport' sg poprzedzane przedrostkiem 'xyz' w obszarze
tematu menedzera kolejek w wersji 7. Publikowanie lub subskrybowanie w wersji 7 tematu 'Sport'
prefiksow 'xyz' do tancucha tematu. Jesli publikacja jest przeptywowa do subskrybenta w wers;ji 6,
przedrostek 'xyz' jest usuwany z publikacji i jest umieszczany w strumieniu 'Sport' . Z drugiej strony,
gdy publikacja przeptywa z wersji 6 do wersji 7, z strumienia 'Sport' dotematu 'Sport', przedrostek
'xyz' jest dodawany do tancucha tematu.
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Rysunek 18. Strumienie wersji 6, ktdre wspdtistniejqg w tematach w wersji 7

Punkty subskrypcji i tematy

Punkt subskrypcji uzywany do zadania publikacji z okreslonego zestawu weztow publikowania

w produkcie WebSphere MQ Event Broker i Message Broker. Nazwane punkty subskrypcji sg emulowane
przez tematy i obiekty tematdw.

Procedura migracji produktu WebSphere MQ Event Broker V6.0 do produktu WebSphere MQ V7.0.1
migmbbrkprzeksztatca punkty subskrypcji na tematy i obiekty tematéw. Punkt subskrypcii jest
migrowany automatycznie, jesli ma zachowang publikacje, lub zarejestrowany subskrybent. Produkt
migmbbrk tworzy obiekty tematow z nazwanych punktéw subskrypcji. Nazwa punktu subskrypcji staje
sie nazwg obiektu tematu i samego tancucha tematu. Obiekt tematu zostanie dodany do produktu
SYSTEM.QPUBSUB.SUBPOINT.NAMELIST.

Jesli obiekt tematu o tej samej nazwie juz istnieje, migmbbxk wykonuje jedng z dwoch rzeczy.

1. Jesli obiekt tematu ma inny taricuch tematu lub jesli nazwa punktu subskrypcji jest dtuzsza niz nazwa
obiektu, program migmbbxk tworzy obiekt tematu o wygenerowanej nazwie.

2. Jesli obiekt tematu ma ten sam tancuch tematu, program migmbbrk doda istniejacy obiekt do listy
nazw.

Aby recznie dodac punkty subskrypcji, nalezy zapoznac sie z sekcji Dodawanie punktu subskrypcji.

Punkty subskrypcji w produkcie WebSphere MQ Event Broker

Wezty publikowania sg uzywane w przeptywie komunikatow produktu WebSphere MQ Event and Message
Broker w celu filtrowania i przesytania komunikatow do subskrybentéw. Publikatory zwykle nie ustawiajg
punktéw subskrypcji w weztach publikacji. Subskrybenci zarejestruja zainteresowanie w konkretnym
zestawie tematow i zazwyczaj nie okreslajg punktéw subskrypcii.

Punkt subskrypcji to sposéb wybierania, ktére wezty publikowania przekazujg komunikaty do subskrypcji.
Subskrybent kwalifikuje swoje zainteresowania do zestawu tematéw o nazwie punktu subskrypcji.

Przypisz nazwe do wtasciwosci Subscription point wezta publikowania w celu ustawienia jej nazwy
punktu subskrypcji.
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Wtasciwos¢ punktu subskrypcji okresla, czy publikacja do tematu jest przekazywana do subskrybentéw
tego samego tematu. Publikacje z weztéw publikacji o nazwanym punkcie subskrypcji sg przekazywane
tylko subskrybentom do tego samego punktu subskrypcji. Publikacje z weztéw publikacji bez nazwanego
punktu subskrypciji, domyslnie sg przekazywane tylko do subskrybentow, ktdrzy nie nazwali punktu
subskrypciji.

Wezty o nazwanym punkcie subskrypcji wysytajg komunikaty komend Publish w formacie MQRFH2
z ustawionym zestawem wtasciwosci SubPoint . Subskrypcje w nazwanym punkcie subskrypcji musza
ustawi¢ wtasciwos$c¢ SubPoint w komunikacie komendy MQRFH2 Register subscriber.

Punkty subskrypcji w produkcie WebSphere MQ

Produkt WebSphere MQ odwzorowuje punkty subskrypcji na rézne obszary tematéw w drzewie tematéw
produktu WebSphere MQ . Tematy w komunikatach komend bez punktu subskrypcji sg odwzorowywane
bez zmian w katalogu gtownym drzewa tematéw produktu WebSphere MQ i dziedziczg wtasciwosci

z programu SYSTEM. BASE . TOPIC.

Komunikaty komend z punktem subskrypcji sa przetwarzane przy uzyciu listy obiektéw tematdéw

w produkcie SYSTEM.QPUBSUB.SUBPOINT.NAMELIST. Nazwa punktu subskrypcji w komunikacie
komendy jest porownana z tancuchem tematu dla kazdego z obiektéw tematu na liscie. Jesli zostanie
znalezione dopasowanie, nazwa punktu subskrypcji zostanie wstepnie zakonczona, jako wezet tematu,
do taficucha tematu. Temat dziedziczy jego wtasciwosci z powigzanego obiektu tematu znalezionego
w produkcie SYSTEM.QPUBSUB.SUBPOINT.NAMELIST.

Efektem korzystania z punktéw subskrypciji jest utworzenie osobnego obszaru tematu dla kazdego punktu
subskrypcji. Obszar tematu jest zakorzeniony w temacie o tej samej nazwie co punkt subskrypcji. Tematy
w kazdym obszarze tematu dziedzicza ich wtasciwosci z obiektu tematu o takiej samej nazwie, co punkt
subskrypcji.

Wszystkie wtasciwosci, ktdre nie sg ustawione w pasujgcym obiekcie tematu, sg dziedziczone,
w normalny sposob, od SYSTEM.BASE . TOPIC.

Istniejgce w kolejce aplikacje publikowania/subskrypcji, przy uzyciu nagtowkéw komunikatéw produktu
MQRFH2 , kontynuujg prace, ustawiajgc wtasciwos¢ SubPoint w komunikatach komend produktu
Publish lub Register subscriber.Punkt subskrypcji jest taczony z tancuchem tematu

w komunikacie komendy, a otrzymany temat zostat przetworzony tak, jak kazdy inny.

Punkty subskrypcji nie majg wptywu na nowg aplikacje WebSphere MQ V7 . Jesli korzysta z tematu,
ktéry dziedziczy z jednego z pasujacych obiektow tematow, wspotpracuje z kolejka aplikacjg przy uzyciu
zgodnego punktu subskrypciji.

Przyktad

Istniejaca aplikacja publikowania/subskrypcji produktu WebSphere MQ Event Broker w kolektywie
korzysta z punktéw subskrypcji w celu publikowania cen akcji w réznych walutach. Cena kasowa towaru
IBM jest publikowana za pomoca punktu subskrypcji USD, a temat NYSE/IBM/SPOT. Cena sterlinga jest
publikowana w tym samym temacie i w punkcie subskrypcji GBP.

Procedura migracji w produkcie WebSphere MQ tworzy dwa obiekty tematow, GBP i USD, z odpowiednimi
tancuchami tematéw 'GBP' i 'USD"'.

Istniejace publikatory w temacie NYSE/IBM/SPOT, poddane migracji w celu uruchomienia w produkcie
WebSphere MQ, ktore korzystajg z punktu subskrypcji USD , tworza publikacje na temat USD/NYSE/IBM/
SPOT. Podobnie istniejacy subskrybenci produktu NYSE /IBM/SPOT, korzystajac z punktu subskrypcji
USD, tworzg subskrypcje na serwerze USD/NYSE/IBM/SPOT.

Zasubskrybuj cene obszaru dolara w programie publikowania/subskrypcji w wersji 7, wywotujgc program
MQSUB. Utworz subskrypcje przy uzyciu obiektu tematu USD i tancucha tematu 'NYSE/IBM/SPOT', jak
pokazano w fragmencie kodu ' C'.

strncpy(sd.0ObjectName, "USD", MQ_TOPIC_NAME_LENGTH);
sd.ObjectString.VSPtr = "NYSE/IBM/SPOT";
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sd.0bjectString.VSLength = MQVS_NULL_TERMINATED;
MQSUB(Hconn, &sd, &Hobj, &Hsub, &CompCode, &Reason);

Nalezy rozwazyc, czy aplikacje produktu WebSphere MQ Event Broker w kolektywie zawsze byty
uzywane w subskrypcjach punktéw USD i GBP. Jesli tak, utwérz obiekty tematéw USD i GBP tylko

raz, jako tematy dotyczace klastrow na hoscie tematow klastra. Nie ma potrzeby wykonywania

kroku ../com.ibm.mg.mig.doc/q007670_.dita#q007670_/clusterstep procedury migracji w celu zmiany
SYSTEM.BASE.TOPIC, kazdego menedzera kolejek w klastrze, do tematu klastra. Zamiast tego wykonaj
nastepujace kroki:

1. Ustaw atrybut CLUSTER obiektow tematéw USD i GBP na hoécie tematu klastra.
2. Usun wszystkie kopie obiektéw tematéw USD i GBP w innych menedzerach kolejek w klastrze.

3. Upewnij sig, ze produkt USD i GBP sg zdefiniowane w produkcie
SYSTEM.QPUBSUB.SUBPOINT.NAMELIST w kazdym menedzerze kolejek w klastrze.

Rozproszone publikowanie/subskrypcja

Ta sekcja zawiera informacje o tym, w jaki sposéb mozna wykonywac przesytanie komunikatéw w trybie
publikowania/subskrypcji miedzy menedzerami kolejek, a dwoma réznymi topologiami menedzera
kolejek, ktére moga by¢ uzywane do taczenia menedzerdw kolejek, klastrow i hierarchii.

Menedzery kolejek mogg komunikowac sie z innymi menedzerami kolejek w systemie publikowania/
subskrybowania produktu WebSphere MQ , dzieki czemu subskrybenci mogg subskrybowac jeden
menedzer kolejek i odbiera¢ komunikaty, ktére zostaty wstepnie opublikowane w innym menedzerze
kolejek. Jest to ilustrowane w podreczniku Rysunek 19 na stronie 52.

Rysunek 19 na stronie 52 przedstawia system publikowania/subskrypcji z dwoma menedzerami kolejek.

« Menedzer kolejek 2 jest uzywany przez publikatora 4 do publikowania informacji o prognozie pogody,
przy uzyciu tematu Weather, oraz informacji o warunkach ruchu na gtéwnych drogach, przy uzyciu
tematu Traffic.

« Subskrybent 4 korzysta réwniez z tego menedzera kolejek i subskrybuje informacje o warunkach ruchu
w ruchu tematu.

« Subskrybent 3 subskrybuje réwniez informacje o warunkach pogodowych, nawet jesli korzysta z innego
menedzera kolejek od wydawcy. Jest to mozliwe, poniewaz menedzery kolejek sg ze sobg powigzane.
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Rysunek 19. Przyktad publikowania/subskrypcji zdwoma menedzerami kolejek
Jak dziata rozproszona praca publikowania/subskrypcji?

Produkt WebSphere MQ publikowania/subskrybowania uzywa subskrypcji proxy, aby zapewni¢, ze
subskrybenty mogg odbiera¢ komunikaty publikowane w zdalnych menedzerach kolejek.
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Rozproszone publikowanie/subskrypcja korzysta z tych samych komponentéw, co rozproszone
kolejkowanie w celu taczenia sieci menedzeréw kolejek, a co za tym razem, aplikacji, ktore tacza sie z tymi
menedzerami kolejek. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat przesytania komunikatéw miedzy menedzerami
kolejek i komponentami zaangazowanymi w tworzenie potgczen miedzy menedzerami kolejek, nalezy
zapoznac sie z dokumentacja Intercommunication (Komunikacja wewnetrzna).

Subskrybenci nie muszg wykonywac zadnych innych czynnoéci poza standardowa operacjg subskrypcji
w rozproszonym systemie publikowania/subskrypcji. Gdy subskrypcja jest dokonywana w menedzerze
kolejek, menedzer kolejek zarzadza procesem, za pomoca ktérego subskrypcja jest propagowana do
potaczonych menedzerow kolejek. Subskrypcje proxy przeptywa do wszystkich menedzeréw kolejek
w sieci. Sg one tworzone w celu zapewnienia, ze publikacje beda kierowane z powrotem do menedzera
kolejek, w ktorym zostata utworzona pierwotna subskrypcja. Patrz sekcja Rysunek 20 na stronie 53.

Publikacja jest propagowana do zdalnego menedzera kolejek tylko wtedy, gdy subskrypcja tego tematu
istnieje w tym zdalnym menedzerze kolejek.

Menedzer kolejek konsoliduje wszystkie utworzone na nim subskrypcije, zaréwno z aplikacji lokalnych, jak
i ze zdalnych menedzerow kolejek. Tworzy on subskrypcje proxy dla tematéw subskrypcji z sgsiadami,
chyba ze istnieje subskrypcja. Patrz sekcja Rysunek 21 na stronie 54.

Gdy aplikacja publikuje informacje, odbierajacy menedzer kolejek przekazuje je do wszystkich aplikacji,
ktére maja poprawne subskrypcje w zdalnych menedzerach kolejek. Moze on przestac go przez co
najmniej jeden posredni menedzer kolejek; patrz Rysunek 22 na stronie 54.

Subskrybent 1 rejestruje subskrypcje dla konkretnego tematu w menedzerze kolejek azjatyckich (1).
Subskrypcja dla tego tematu jest przekazywana do wszystkich pozostatych menedzeréw kolejek w sieci
(2,3, 4).

HO

1 - subscriphion
Subscriber 1

Rysunek 20. Propagacja subskrypcji za posrednictwem sieci menedzera kolejek
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Subskrybent 2 rejestruje subskrypcje, w tym samym temacie, co w produkcie Rysunek 20 na stronie
53, w menedzerze kolejek HQ (5). Subskrypcja dla tego tematu jest przekazywana do menedzera
kolejek Asia, aby mie¢ swiadomosé, ze subskrypcje istniejg w innych miejscach w sieci (6). Subskrypcja
nie jest przekazywana do menedzera kolejek Europe, poniewaz subskrypcja dla tego tematu zostata juz
zarejestrowana. Patrz krok 3 w sekcji Rysunek 20 na stronie 53.

l/"—'__“\' & - subscription

subscnptian -

Lomdan

Rysunek 21. Wiele subskrypcji

Publikator wysyta publikacje w tym samym temacie, co produkt Rysunek 21 na stronie 54, do
menedzera kolejek Europe (7). Subskrypcja dla tego tematu istnieje od HQ do Europy, dlatego
publikacja jest przekazywana do menedzera kolejek HQ (8). Zadna subskrypcja nie istnieje jednak

z Londynu do Europy (tylko z Europy do Londynu), wiec publikacja nie jest przekazywana

do londyniskiego menedzera kolejek. Menedzer kolejek HQ wysyta publikacje bezposrednio do
subskrybenta 2 i do menedzera kolejek azjatyckich (9). Publikacja jest przekazywana do subskrybenta

1z Azji (10).

= 8 - pubiicahon

Subscriber 2 1 1 Ho
— subscriphion
~ i . -
e ~, 7 - publication 10 - publicabon
Qiminf‘r/ Eurape Asla T Subscriber 1
T sbscrption. | ———

London

Rysunek 22. Propagacja publikacji za posrednictwem sieci menedzera kolejek

Gdy menedzer kolejek wysyta wszystkie publikacje lub subskrypcje do innego menedzera kolejek, ustawia
wiasny identyfikator uzytkownika w komunikacie. Jesli uzywana jest hierarchia publikowania/subskrypcji,
a kanat przychodzacy jest skonfigurowany w celu umieszczania komunikatéw z uprawnieniami
identyfikatora uzytkownika w komunikacie, nalezy autoryzowac ID uzytkownika wysytajacego menedzera
kolejek; patrz “Korzystanie z domyslnych identyfikatorow uzytkownikow z hierarchig menedzera kolejek”
na stronie 111. Jesli uzywane sg klastry publikowania/subskrypcji, autoryzacja jest obstugiwana przez
klaster.

Ze wzgledu na wzajemnie potaczony charakter menedzerow kolejek publikowania/subskrypcji potrzeba
czasu, aby subskrypcije proxy byty propagowane wokot wszystkich weztéw w sieci. Publikacje zdalne
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nie muszg by¢ subskrybowane natychmiast. Opdznienie subskrypcji mozna wyeliminowac, korzystajac
z atrybutu Topic PROXYSUB o warto$ci FORCE zgodnie z opisem w sekcji “Wiecej na temat mechanizmow
routingu” na stronie 56.

Operacja subskrypcji konczy sie, gdy subskrypcja proxy zostata wstawiona do odpowiedniej kolejki
transmisji dla kazdego bezposrednio podtaczonego menedzera kolejek. Operacja subskrypcji nie czeka
na propagacje subskrypcji proxy do pozostatej czesci topologii.

Subskrypcje proxy sg powigzane z nazwg menedzera kolejek, ktory je utworzyt. Jesli menedzery kolejek
w hierarchii maja taka sama nazwe, moze to spowodowac, ze publikacje nie bedg mogty do nich

dotrzec. Aby uniknac tego problemu, podobnie jak w przypadku przesytania komunikatow w trybie punkt
z punktem, nalezy nada¢ menedzerom kolejek unikalne nazwy, zwtaszcza jesli sg one bezposrednio lub
posrednio potgczone w sieci WebSphere MQ .

W ramach rozproszonej sieci publikowania/subskrypcji przeptyw publikacji i subskrypcji moze by¢
sterowany, a w razie potrzeby ograniczony, przy uzyciu publikacji i zasiegu subskrypcji.

Agregacja subskrypcji proxy i agregacja publikacji

Rozproszone publikacje publikowania/subskrypcji i subskrypcje proxy sg agregowane w celu
zminimalizowania iloéci komunikatéw przeptywajacychmiedzy menedzerami kolejek publikowania/
subskrybowania.

Subskrypcja proxy to subskrypcja utworzona przez jeden menedzer kolejek i dotyczgca tematow
publikowanych w innym menedzerze kolejek. Subskrypcje proxy nie sg tworzone jawnie, menedzer
kolejek robi to w Twoim imieniu; patrz “Jak dziata rozproszona praca publikowania/subskrypcji?” na
stronie 52.

Menedzery kolejek mozna tgczy¢ ze sobg w hierarchii publikowania/subskrybowania lub w klastrze
publikowania/subskrypcji. Przeptyw subskrypcji proxy miedzy potagczonymi menedzerami kolejek.
Subskrypcje proxy powoduja, ze publikacje dotyczace tematu utworzonego przez publikatora potgczonego
z jednym menedzerem kolejek mogg by¢ odbierane przez subskrybentow tego tematu potgczonego

z innymi menedzerami kolejek; patrz “Topologie publikowania/subskrypcji” na stronie 65.

Subskrypcja proxy przeptywa miedzy menedzerami kolejek dla kazdego pojedynczego tancucha tematow,
ktéry subskrybuje subskrypcja.

Za pomocg atrybutéw Topic PUBSCOPE i SUBSCOPEmozna ograniczy¢ przeptyw subskrypcji proxy

i publikacji miedzy potgczonymi menedzerami kolejek. Istnieje rowniez mozliwos¢ ograniczenia przeptywu
subskrypcji proxy zawierajacych znaki wieloznaczne przez ustawienie atrybutu Topic WILDCARD na
warto$¢ BLOCK; patrz “Reguty wieloznaczne” na stronie 57.

Subskrypcje proxy sg wykonywane asynchronicznie miedzy menedzerami kolejek w celu utworzenia
subskrypcji. Opoznienie oczekiwania na propagacje subskrypcji proxy do wszystkich potaczonych
menedzerdw kolejek mozna zmniejszy¢, ustawiajac atrybut Topic PROXYSUB na warto$¢ FORCE

w temacie lub element nadrzedny tematu, ktory zostanie subskrybowany. Patrz “Wiecej na temat
mechanizmdw routingu” na stronie 56.

Agregacja subskrypciji proxy

Subskrypcje proxy sg agregowane przy uzyciu zduplikowanego systemu eliminowania. W przypadku
konkretnego rozstrzygnietego tancucha tematu subskrypcja proxy jest wysytana w pierwszej subskrypcji
lokalnej lub w ramach subskrypcji proxy. Kolejne subskrypcje tego samego taricucha tematu korzystajg
z tej istniejacej subskrypcji proxy.

Subskrypcja proxy zostata anulowana po anulowaniu ostatniej subskrypcji lokalnej lub odebranej
subskrypcji proxy.

W topologiach publikowania/subskrypcji z wieloma tysigcami subskrypcji dla poszczegdlnych tancuchow
tematow lub w przypadku, gdy istnieje mozliwos¢ szybkiego zmiany istnienia tych subskrypcji, nalezy
rozwazy¢ narzut zwigzany z propagacja subskrypcji proxy. Poszczegdlne subskrypcje proxy moga

by¢ konsolidowane za pomocg atrybutu tematu PROXYSUB ustawionego na warto$¢ FORCE. Wiecej
szczegotowych informacji na temat mechanizmow routingu i wydajnosci tematu klastra zawiera sekcja
“Wiecej na temat mechanizmow routingu” na stronie 56.
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Agregacja publikacji

Jesli w menedzerze kolejek istnieje wiecej niz jedna subskrypcja tego samego taricucha tematu, tylko
pojedyncza kopia kazdej publikacji zgodnej z tym tancuchem tematu jest wysytana z innych menedzeréw
kolejek w topologii publikowania/subskrypcji. Po przybyciu komunikatu, lokalny menedzer kolejek
dostarcza kopie komunikatu do kazdej zgodnej subskrypcji.

Mozliwe jest, aby jedna subskrypcja proxy byta zgodna z tancuchem tematu pojedynczej publikacji,

gdy subskrypcje proxy zawierajg znaki wieloznaczne. Jesli komunikat jest publikowany w menedzerze
kolejek, ktéry jest zgodny z co najmniej dwoma subskrypcjami proxy utworzonymi przez jeden potaczony
menedzer kolejek, tylko jedna kopia tej publikacji jest przekazywana do zdalnego menedzera kolejek

w celu spetnienia wielu subskrypcji proxy.

Wiecej na temat mechanizmdw routingu

Wszedzie publikuj to alternatywny mechanizm routingu do pojedynczego przekazywania subskrypcji
proxy. Przekazywanie subskrypcji pojedynczego proxy oznacza, ze do zdalnego serwera przesytania
komunikatow wysytane sg tylko te publikacje, ktére maja zgodna subskrypcje w tancuchu tematu. Publikuj
wszedzie lub rozgtaszaj, dziata, przekazujac wszystkie publikacje, ktére sg publikowane na serwerze
przesytania komunikatow, na wszystkie inne serwery przesytania komunikatéw w rozproszonej sieci
publikowania/subskrybowania. Nastepnie odbierajgcy serwery przesytania komunikatow dostarcza te
publikacje, ktore sg zgodne z lokalnymi subskrypcjami.

Kazdy mechanizm ma swoje zalety, ale ma tez ograniczenia.

Przekazywanie indywidualnych subskrypcji proxy
Ten mechanizm powoduje, ze wysytane sg tylko te publikacje, ktore sg zgodne z subskrypcjami
w menedzerze kolejek, co najmniej w przypadku ruchu publikacji menedzera kolejek miedzy
menedzerami.

Jednakze:

« Kazdy pojedynczy tancuch tematu zasubskrybowany do wynikéw w subskrypcji proxy wysytanej do
wszystkich innych menedzerdéw kolejek w topologii publikowania/subskrypcji. Ten narzut zwigzany
z przesytaniem komunikatow moze byc istotny, jesli istnieje wiele tysiecy subskrypcji do utworzenia
lub usuniecia (na przyktad wszystkie nietrwate subskrypcje po restarcie menedzera kolejek) lub,
jesli zestaw subskrypcji szybko sie zmienia, a kazdy z nich ma inny tancuch tematu.

« Subskrypcje proxy sa przeptywowane do innych menedzerow kolejek korzystajacych
z asynchronicznego przesytania komunikatow. W zwigzku z tym istnieje opdznienie miedzy
utworzeniem subskrypcji a subskrypcja proxy, dostarczaniem i przetwarzaniem przez inne
menedzery kolejek. Komunikaty, ktore sg publikowane w tych menedzerach kolejek w tym
przedziale czasu, nie sa dostarczane do subskrypcji zdalne;j.

Publikowanie wszedzie
Z tym mechanizmem:

« W systemie nie ma narzutu zwigzanego z subskrypcja proxy tancucha tematu, co oznacza
szybkie tworzenie, usuwanie lub zmiana subskrypcji, co nie powoduje zwiekszenia obcigzenia sieci
i przetwarzania.

« Nie istnieje opdznienie miedzy utworzeniem subskrypcji a publikacjami, ktore sg przyleciane
do menedzera kolejek, poniewaz zawsze sg one dostepne dla wszystkich menedzerdw kolejek.
Oznacza to, ze nie ma okna, w ktérym publikacje nie sa dostarczane do nowo utworzonych zdalnych
subskrypciji.

Jednakze:

« Wszystkie publikacje sa wysytane do wszystkich menedzerow kolejek w topologii publikowania/
subskrypcji, co moze spowodowac nadmierny ruch w sieci, w przypadku ktérych publikacje nie majg
zgodnych subskrypcji w kazdym menedzerze kolejek.

Mechanizm publikowania moze by¢ uzywany wszedzie wtedy, gdy oczekujesz, ze publikacja zostanie
zasubskrybowana od znacznej cze$ci menedzerow kolejek w klastrze lub w hierarchii, lub gdy koszty
ogoblne subskrypcji proxy sa zbyt duze ze wzgledu na czestotliwosé zmian subskrypcji. Ta metoda pracy
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moze by¢ bardziej efektywna w tych instancjach niz w innych miejscach, w ktérych mozna doswiadczy¢
zwiekszonego ruchu przesytania komunikatéw, gdy publikacje sa wysytane do wszystkich menedzeréw
kolejek, a nie do menedzerdw kolejek ze zgodnymi subskrypcjami.

Mechanizm publikowania wszedzie mozna wtaczy¢ w topologiach rozproszonych publikowania/
subskrybowania produktu IBM WebSphere MQ , ustawiajgc atrybut PROXYSUB na warto$¢ FORCE dla
obiektu tematu wysokiego poziomu.

Szczegdtowe informacje na temat wytgczania poszczegolnych subskrypcji proxy zawiera sekcja
“Wytaczanie indywidualnych subskrypcji proxy” na stronie 79.

Jesli ta wymuszona subskrypcja proxy jest propagowana w topologii, wszystkie nowe subskrypcje beda
natychmiast odbiera¢ publikacje od innych potaczonych menedzeréw kolejek bez opoznienia.

Podczas konfigurowania takiego systemu nalezy zachowaé ostroznoé¢. Zadne obiekty tematéw ponizej
tematu z zestawem PROXYSUB ustawionym na FORCE nie musza znajdowac sie w innym klastrze

lub strumieniu hierarchii w wezle, w ktorym produkt PROXYSUB jest ustawiony na FORCE. Podobnie,
nizsze obiekty tematdw nie mogg ustawiac atrybutu WILDCARD na BLOCK. W obu przypadkach moze to
spowodowac, ze opublikowane komunikaty nie beda poprawnie przesytane z jednego menedzera kolejek
do innego.

Nawet jesli parametr PROXYSUB jest ustawiony na FORCE, subskrypcja proxy dla kazdego pojedynczego
tafncucha tematu, ktory jest subskrybowany, nadal bedzie propagowana. Jesli liczba i czestotliwos¢
subskrypciji jest na tyle wysoka, aby spowodowac znaczny narzut w systemie, mozna je wytgczy¢ dla
wszystkich tematow w menedzerze kolejek. Szczegdtowe informacje na temat wytaczania poszczegoélnych
subskrypcji proxy zawiera sekcja “Wytaczanie indywidualnych subskrypcji proxy” na stronie 79.

Opoznienie rozsytania grupowego i subskrypcji
Opoznienie subskrypcji i opcja PROXYSUB (FORCE) moga by¢ uzywane do obstugi subskrypcji proxy.

Na przyktad potencjalny problem subskrypcji proxy z QM_B na QM_A jest niewykonany, gdy wszyscy
subskrybenci sg odtgczani. Ta sytuacja moze nie by¢ wymagana, jesli ruch rozsytania grupowego jest
wymagany, nawet jesli potaczenie jednorzutowe z menedzerem kolejek zostanie przerwane. Rozsytanie
grupowe dla produktu WebSphere MQ utrzymuje subskrypcje proxy przez krotki czas, w przypadku gdy
nowy subskrybent tgczy sie, dodajac kilka minut opdznienia do kazdej subskrypcji proxy, tak aby nie byty
one niewykonane, gdy ostatni subskrybent konczy dziatanie.

Mozna réwniez uzy¢ opcji PROXYSUB (FORCE) w temacie, aby zapewni¢, ze zalegta subskrypcja proxy

jest zawsze nierozstrzygana. Nalezy upewnic sie, ze komunikaty przeptywajace przez kolejki sg wymagane
przez co najmniej jeden subskrybent przez wiekszo$¢ czasu, przez ktéry subskrypcja jest aktywna. Jesli
ustawiona jest warto$¢ PROXYSUB (FORCE), subskrypcja proxy moze zosta¢ wystana przed pierwszg
lokalng subskrypcija lub odebraniem subskrypcji proxy i nie zostanie anulowana, nawet po anulowaniu
ostatniej subskrypcji lokalnej lub odebranej subskrypcji proxy.

Jesli subskrypcja jest nadal niewykonana, mozna uzy¢ komunikacji réwnorzednej, aby zapewnié
kontynuacje przesytania komunikatow. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja Wysoka dostepnos¢
dla rozsytania grupowego .

Reguty wieloznaczne
Znaki wieloznaczne w subskrypcjach proxy sg przeksztatcane w znaki wieloznaczne tematu.

Jesli zostata odebrana subskrypcja na znak wieloznaczny, moze to by¢ znak uzywany przez produkt
WebSphere MQ w wersji 6.0. Moze to by¢ rowniez temat uzywany przez produkt WebSphere Message
Broker w wersji 6.0 i WebSphere MQ w wers;ji 7.0.

« Znaki wieloznaczne znakowe uzywaja znaku * do reprezentowania dowolnego znaku, w tym /.
« Znaki wieloznaczne tematu uzywaja # do reprezentowania czesci obszaru tematu miedzy znakami / .

W produkcie WebSphere MQ , wersja 7.0, wszystkie subskrypcje proxy sg przeksztatcane w znaki
wieloznaczne tematu. Jesli zostanie znaleziony znak wieloznaczny, zostanie on zastgpiony znakiem
iF, z powrotem do najblizszego /. Na przyktad produkt /aaa/bbb/cxd jest przeksztatcany

w produkt /aaa/bbb/#. Wyniki konwersji w menedzerach kolejek zdalnych wysytajag nieco wiecej
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publikacji, niz zostaty jawnie zasubskrybowane. Dodatkowe publikacje sg filtrowane przez lokalny
menedzer kolejek, gdy dostarcza publikacje do lokalnych subskrybentdw.

Sterowanie uzyciem znakow wieloznacznych przy uzyciu wtasciwosci WILDCARD

Uzyj wtasciwosci MQSC Topic WILDCARD lub rownowaznej wtasciwosci PCF Topic
WildcardOperation, aby sterowac dostarczaniem publikacji do aplikacji subskrybentow, ktore uzywaja
znakéw wieloznacznych w nazwach tancuchéw tematéw. Wtasciwo$¢ WILDCARD moze miec jedng

z dwdch mozliwych wartosci:

WILDCARD
Zachowanie subskrypcji ze znakami wieloznacznymi w odniesieniu do tego tematu.

PASSTHRU
Subskrypcje tematu ze znakami wieloznacznymi, ktéry jest mniej konkretny niz tancuch tematu
w tym obiekcie tematu, otrzymujg publikacje zamieszczone w tym temacie i w tancuchach
tematow bardziej konkretnych niz ten temat.

BLOCK
Subskrypcje tematu ze znakami wieloznacznymi, ktéry jest mniej konkretny niz tafncuch tematu
w tym obiekcie tematu, nie otrzymuja publikacji zamieszczonych w tym temacie i w tancuchach
tematow bardziej konkretnych niz ten temat.

Wartos¢ tego atrybutu jest uzywana podczas definiowania subskrypciji. Jesli ten atrybut zostanie
zmieniony, modyfikacja nie bedzie mie¢ wptywu na zestaw tematdw objetych istniejgcymi
subskrypcjami. Ten scenariusz dotyczy rowniez sytuacji, w ktérej topologia jest zmieniana podczas
tworzenia lub usuwania obiektow tematu. Zestaw tematdéw zgodnych z subskrypcjami utworzonymi
po zmodyfikowaniu atrybutu WILDCARD jest tworzony przy uzyciu zmodyfikowanej topologii. Aby
wymusi¢ ponowng ocene zgodnego zestawu tematdéw pod katem istniejgcych subskrypcii, nalezy
zrestartowa¢ menedzer kolejek.

W tym przyktadzie “Przyktad: tworzenie klastra publikowania/subskrypcji produktu Sport” na stronie 45,
mozna wykonac kroki, aby utworzy¢ strukture drzewa tematow przedstawionej w sekcji Rysunek 10 na
stronie 41.

FOOTBALL RUGBY

WILDCARD{ELOCK)

Arsenal Leads
. Blackburn 5t Helens
Chelsea | | Warrington
| Wigan

Rysunek 23. Drzewo tematdw, ktdre korzysta z witasciwosci WILDCARD , BLOCK

Subskrybent korzystajacy z tancucha tematu ze znakami wieloznacznymi # otrzymuje wszystkie
publikacje do tematu Sport i poddrzewa Sport/Rugby . Subskrybent nie otrzymuje zadnych publikacji
do poddrzewa Sport/Football, poniewaz wartosé wtasciwoséci WILDCARD w temacie Sport/
Football to BLOCK.
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PASSTHRU jest ustawieniem domyslnym. Wartos¢ wtaéciwosci WILDCARD PASSTHRU mozna ustawic¢ na
wezty w drzewie Sport . Jesli w weztach nie ma wartoéci wtasciwosci WILDCARD BLOCK, ustawienie
PASSTHRU nie powoduje zmiany zachowania obserwowanego przez subskrybentéw weztéw w drzewie
Sports.

W tym przyktadzie utworz subskrypcje, aby sprawdzi¢, w jaki sposéb ustawienie znaku wieloznacznego
wptywa na dostarczane publikacje; patrz Rysunek 14 na stronie 46. Aby utworzy¢ niektore publikacije,
nalezy uruchomi¢ komende publikowania w programie Rysunek 17 na stronie 47 .

pub QMA
Rysunek 24. Publikuj w QMA

Wyniki sg przedstawione w sekcji Tabela 3 na stronie 41. Nalezy zwréci¢ uwage na to, w jaki
sposdb ustawienie wartosci wtasciwosci WILDCARD BLOCKuniemozliwia subskrypcije z uzyciem znakow
wieloznacznych podczas odbierania publikacji do tematéw w zasiegu znaku wieloznacznego.

Tabela 6. Publikacje otrzymane w systemie QMA

Subskrypc

ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi

SPORTS Sports/# Sports Wszystkie publikacje dotyczgce
Sports/Rugby poddrzewa pitkarskiego zablokowane
Sports/Rugby/Leeds przez produkt WILDCARD (BLOCK)

w systemie Sports/Football

SARSENAL [Sports/#/Arsenal - Produkt WILDCARD (BLOCK)

w systemie Sports/Football
uniemozliwia subskrypcje zastepcze
w systemie Arsenal

Wartos¢ domyslna WILDCARD
w programie Sports/Rugby nie
uniemozliwia subskrypcji ze znakami
wieloznacznymi w produkcie Leeds.

SLEEDS Sports/i#/Leeds Sports/Rughy/Leeds

Uwaga:

Zatézmy, ze subskrypcja ma znak wieloznaczny, ktéry jest zgodny z obiektem tematu z wartoscig
wtasciwosci WILDCARD BLOCK. Jesli subskrypcja ma rowniez tancuch tematu z prawej strony znaku
wieloznacznego zgodnego ze zgodnym znakiem wieloznacznym, subskrypcja nigdy nie otrzyma publikacji.
Zestaw publikacji, ktore nie sg blokowane, to publikacje na tematy, ktére sg elementami nadrzednymi
zablokowanego znaku wieloznacznego. Publikacje na tematy, ktore sg elementami podrzednymi tematu

z wartoscig wtasciwosci BLOCK , sg blokowane przez znak wieloznaczny. Dlatego tancuchy tematéw
subskrypciji, ktére zawierajg temat po prawej stronie znaku wieloznacznego, nigdy nie otrzymujg zadnych
publikacji do dopasowania.

Ustawienie wartosci wtasciwos$ci WILDCARD na wartos¢ BLOCK nie oznacza, ze nie mozna
zasubskrybowad tancucha tematu zawierajgcego znaki wieloznaczne. Taka subskrypcja jest normalna.
Subskrypcja zawiera jawny temat, ktory jest zgodny z tematem z obiektem tematu, ktéry ma wartos$¢
wtasciwosci WILDCARD BLOCK. W przypadku tematdw, ktére sg elementami nadrzednymi lub elementami
podrzednymi tematu z wartoscig wtasciwosci WILDCARD BLOCK, uzywane sg znaki wieloznaczne.

W przyktadzie w produkcie Rysunek 10 na stronie 41subskrypcja, taka jak Sports/Football/#, moze
odbierac publikacje.

Znaki wieloznaczne i tematy dotyczace klastrow

Definicje tematow klastra sg propagowane do kazdego menedzera kolejek w klastrze. Subskrypcja
tematu klastra w jednym menedzerze kolejek w wyniku klastra powoduje utworzenie subskrypcji proxy
w menedzerze kolejek. Subskrypcja proxy jest tworzona w kazdym innym menedzerze kolejek w klastrze.
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Subskrypcje za pomocag tancuchow tematow zawierajacych znaki wieloznaczne, w potaczeniu z tematami
klastra, moga by¢ trudne do przewidzenia. Zachowanie jest wyjaénione w ponizszym przyktadzie.

W klastrze, ktory zostat skonfigurowany dla przyktadu, produkt “Przyktad: tworzenie klastra publikowania/
subskrypcji produktu Sport” na stronie 45, QMB ma ten sam zestaw subskrypcji, co QMA, ale produkt QMB
nie otrzymat zadnych publikacji po opublikowaniu publikatora w produkcie QMA, patrz sekcja Rysunek 11
na stronie 41. Chociaz tematy Sports/Football i Sports/Rugby sa tematami klastra, subskrypcje
zdefiniowane w pliku fullsubs.tst nie odwotuja sie do tematu klastra. Zadne subskrypcje proxy nie sa
propagowane z produktu QMB do produktu QMA. Bez subskrypcji proxy zadne publikacje do produktu QMA
nie sg przekazywane do produktu QMB .

Niektore subskrypcje, takie jak Sports/#/Leeds, moga sie wydawac, ze odwotuja sie do tematu
klastra, w tym przypadku Sports/Rugby . Subskrypcja Sports/#/Leeds jest rzeczywiscie ttumaczona
na obiekt tematu SYSTEM.BASE . TOPIC.

Reguta rozstrzygania obiektu tematu, do ktérego odwotuje sie subskrypcja, taka jak Sports/#/Leeds
jest nastepujaca. Obetnij tancuch tematu na pierwszy znak wieloznaczny. Skanowanie w lewo za
pomoca taricucha tematu w poszukiwaniu pierwszego tematu, ktory ma powigzany obiekt tematu
administracyjnego. Obiekt tematu moze okresla¢ nazwe klastra lub zdefiniowad lokalny obiekt tematu.
W przyktadzie Sports/4#/Leedstancuch tematu po obcieciu to Sports, ktéry nie ma obiektu tematu,
a wiec Sports/#/Leeds dziedziczy z SYSTEM.BASE . TOPIC, ktory jest lokalnym obiektem tematu.

Aby zobaczy¢, w jaki sposob subskrybujace tematy w klastrze moga zmieni¢ sposob dziatania propagacii
znakéw wieloznacznych, nalezy uruchomic¢ skrypt wsadowy upsubs.bat. Skrypt kasuje kolejki subskrypcii

i dodaje subskrypcje tematow klastra w pliku fullsubs.tst. Uruchom ponownie plik puba.bat , aby utworzyé
zadanie wsadowe publikacji. Patrz sekcja Rysunek 11 na stronie 41.

Program Tabela 4 na stronie 43 pokazuje wynik dodawania dwdch nowych subskrypcji do tego samego
menedzera kolejek, w ktérym publikowane byty publikacje. Wynik jest taki, jak oczekiwano, nowe
subskrypcje otrzymujg jedna publikacje, a liczba publikacji odebranych przez inne subskrypcje nie ulega
zmianie. Nieoczekiwane wyniki sg wy$wietlane w drugim menedzerze kolejek klastra. Patrz Tabela 5 na
stronie 43.

Tabela 7. Publikacje otrzymane w systemie QMA

Subskrypc
ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi
SPORTS Sports/# Sports Wszystkie publikacje dotyczace
Sports/Rugby poddrzewa pitkarskiego zablokowane
Sports/Rughy/Leeds przez produkt WILDCARD (BLOCK)
w systemie Sports/Football
SARSENAL [Sports/#/Arsenal - Produkt WILDCARD (BLOCK)
w systemie Sports/Football
uniemozliwia subskrypcije zastepcze
w systemie Arsenal
SLEEDS Sports/#/Leeds Sports/Rugby/Leeds Warto$¢ domys$lna WILDCARD

w programie Sports/Rugby nie
uniemozliwia subskrypcji ze znakami
wieloznacznymi w produkcie Leeds.

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Produkt Arsenal otrzymuje
Arsenal Arsenal publikacje, poniewaz subskrypcja nie
ma znaku wieloznacznego.

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rughy/Leeds |ProduktLeeds otrzyma publikacje
w dowolnym zdarzeniu.

W programie Tabela 5 na stronie 43 wyswietlane sg wyniki dodawania dwoch nowych subskrypcji
w produkcie QMB i publikowania w produkcie QMA. Nalezy pamietac, ze produkt QMB nie otrzymat
publikacji bez tych dwdch nowych subskrypciji. Zgodnie z oczekiwaniami dwie nowe subskrypcje
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otrzymuja publikacje, poniewaz Sports/FootBall i Sports/Rugby sa tematami klastra. Produkt QMB
przekazat subskrypcje proxy dla produktéw Sports/Football/Arsenal i Sports/Rugby/Leeds do
produktu QMA, ktore nastepnie wysytaty publikacje do produktu QMB.

Nieoczekiwany wynik polega na tym, ze dwie subskrypcje Sports/#iSports/i#/Leeds, ktore
wczesniej nie otrzymaty publikacji, otrzymuja teraz publikacje. Jest to spowodowane tym, ze publikacje
Sports/Football/ArsenaliSports/Rugby/Leeds przekazane do produktu QMB dla innych
subskrypcji s teraz dostepne dla kazdego subskrybenta dotaczonego do produktu QMB . W zwigzku z tym
subskrypcje tematow lokalnych Sports/#iSports/#/Leeds otrzymujg publikacje Sports/Rughy/
Leeds . Produkt Sports/{#/Arsenal nie otrzymuje publikacji, poniewaz warto$¢ wtasciwosci WILDCARD
ustawiona na warto$¢ BLOCKjest ustawiona na wartos¢ wtasciwosci Sport/Football.

Tabela 8. Publikacje otrzymane w systemie QMB

Subskrypc

ja tancuch tematu Otrzymane publikacje |Uwagi

SPORTS Sports/# Wszystkie publikacje dotyczqce

Sports/Rugby/Leed ; ;
ports/Rugby/Leeds poddrzewa pitkarskiego

zablokowanego przez produkt
WILDCARD (BLOCK) w systemie
Sports/Football

SARSENAL [Sports/#/Arsenal - Produkt WILDCARD (BLOCK)

w systemie Sports/Football
uniemozliwia subskrypcije zastepcze
w systemie Arsenal

Wartos¢ domysina WILDCARD

w srodowisku sportowym/Rugby nie
uniemozliwia subskrypcji ze znakami
wieloznacznymi w produkcie Leeds .

FARSENAL |Sports/Football/ Sports/Football/ Produkt Arsenal otrzymuje
Arsenal Arsenal publikacje, poniewaz subskrypcja nie
ma znaku wieloznacznego.

SLEEDS Sports/#/Leeds Sports/Rugby/Leeds

FLEEDS Sports/Rugby/Leeds |Sports/Rughy/Leeds |ProduktLeeds otrzyma publikacje
w dowolnym zdarzeniu.

W wiekszoséci aplikacji jest ona niepozadana, aby jedna subskrypcja miata wptyw na zachowanie innej
subskrypcji. Wazne uzycie wtasciwosci WILDCARD z wartoscig BLOCK polega na tym, ze subskrypcje
tego samego tancucha tematu zawierajgce znaki wieloznaczne sg jednakowo zachowane. Niezaleznie od
tego, czy subskrypcja znajduje sie w tym samym menedzerze kolejek, co publikator, czy tez inna, wyniki
subskrypcji sa takie same.

Znaki wieloznaczne i strumienie

Strumienie produktu WebSphere MQ w wersji 6 sg odwzorowywane na tematy w produkcie WebSphere
MQ w wersji 7. Patrz sekcja “Strumienie i tematy” na stronie 47 . W odwzorowaniu domyslnym, ktére
jest wykonywane przez produkt stxrmgbxrk w wersji 7, wszystkie tematy w strumieniu Spoxrts zostang
odwzorowane na temat Sports. Wszystkie tematy w strumieniu Business zostang odwzorowane na
temat Business.

Subskrypcja w produkcie WebSphere MQ w wersji 6 do programu = w strumieniu Sports odbiera
wszystkie publikacje w drzewie Sports i nie zawiera publikacji w drzewie Business . Ta sama
subskrypcja w wersji 7 odebrataby wszystkie publikacje w drzewie Sports i wszystkie publikacje

w drzewie Business . Aby zablokowa¢ to zachowanie, gdy strumienie sa migrowane do wersji 7,

produkt strmgbxrk ustawia wtasciwos¢ WILDCARD . Ustawia ona warto$¢ BLOCK dla kazdego z tematow
najwyzszego poziomu, ktére sg migrowane ze strumienia. Wtasciwos¢ WILDCARD Sports i Business jest
ustawiana na warto$¢ BLOCK poprzez konwersje ze strumieni w wersji 6 o nazwach SportsiBusiness.
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W przypadku nowej aplikacji napisanej do interfejsu API publikowania/subskrypcji efekt jest taki, ze
subskrypcja produktu * nie odbiera zadnych publikacji. Aby otrzymywac wszystkie publikacje dotyczace
sportu, nalezy zasubskrybowac produkty Sports/xlub Sports/#, podobnie jak w przypadku publikacji
Business.

Zachowanie istniejacej w kolejce aplikacji publikowania/subskrypcji nie zmienia sie, gdy broker
publikowania/subskrybowania jest migrowany do produktu WebSphere MQ w wersji 7. Wtasciwosc
StreamName w komendach Publish, Register Publishexlub Subscriber jest odwzorowana na
nazwe tematu, do ktérego migrowany jest strumien.

Znaki wieloznaczne i punkty subskrypcji

Punkty subskrypcji produktu WebSphere Message Broker sg odwzorowywane na tematy w produkcie
WebSphere MQ wersja 7; patrz sekcja “Punkty subskrypcji i tematy” na stronie 50. W odwzorowaniu
domyslnym, ktdre jest wykonywane przez produkt migmqgbxrk w wersji 7, wszystkie tematy w punkcie
subskrypcji Sports zostang odwzorowane na temat Sports. Wszystkie tematy w punkcie subskrypcji
Business zostang odwzorowane na temat Business.

Subskrypcja produktu WebSphere Message Broker w wersji 6 do produktu * w punkcie subskrypcji
produktu Spoxrts odbiera wszystkie publikacje w drzewie produktu Spoxrts i nie zawiera publikacji

w drzewie Business . Ta sama subskrypcja w wersji 7 odebrataby wszystkie publikacje w drzewie
Sportsiwszystkie publikacje w drzewie Business . Aby zablokowa¢ to zachowanie, gdy punkty
subskrypcji sg migrowane do wersji 7, produkt migmgbxk ustawia wtasciwos¢ WILDCARD . Ustawia ona
warto$¢ BLOCK dla kazdego z tematdw najwyzszego poziomu, ktére sg migrowane z punktu subskrypciji.
Wtasciwos¢ WILDCARD w produkcie Sports i Business jest ustawiona na warto$¢ BLOCK poprzez
konwersje z punktow subskrypcji produktu WebSphere Message Broker o nazwie SportsiBusiness.

W przypadku nowej aplikacji napisanej w interfejsie API publikowania/subskrypcji efekt migracji jest
taki, ze subskrypcja produktu * nie odbiera zadnych publikacji. Aby otrzymywac wszystkie publikacje
dotyczace sportu, nalezy zasubskrybowaé produkty Sports/*lub Sports/#, podobnie jak w przypadku
publikacji Business.

Zachowanie istniejacej w kolejce aplikacji publikowania/subskrypcji nie zmienia sie, gdy broker
publikowania/subskrybowania jest migrowany do produktu WebSphere MQ w wers;ji 7. Wtasciwos$¢
SubPoint w komendach Publish, Register Publisherlub Subscriber jest odwzorowana na
nazwe tematu, do ktérego migrowana zostata subskrypcja.

Przyktad: tworzenie klastra publikowania/subskrypcji produktu Sport

Kroki, ktore nalezy wykonaé, tworzg klaster CL1z czterema menedzerami kolejek: dwoma petnymi
repozytoriami, CL1A i CL1B oraz dwoma czesciowymi repozytoriami, QMA i QMB. Petne repozytoria sg
uzywane do przechowywania tylko definicji klastrow. QMA jest oznaczony jako host tematu klastra. Trwate
subskrypcje sa definiowane na serwerze QMA i QMB.

Uwaga: Przyktad jest zakodowany w systemie Windows. Nalezy ponownie utworzy¢ plik Create gmgrs.bat
i create pub.bat, aby skonfigurowac i przetestowac przyktad na innych platformach.

1. Utworz pliki skryptowe.

a. Utworz plik topics.tst

b. Utwodrz element wildsubs.tst

c. Utworz fullsubs.tst

d. Tworzenie pliku gmgrs.bat

e. utworz plik pub.bat

2. Uruchom komende Create gmgrs.bat , aby utworzy¢ konfiguracje.

gmgrs

Utworz tematy w sekcji Rysunek 10 na stronie 41. Skrypt na rysunku 5 tworzy tematy klastra Sports/
Football i Sports/Rugby.
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Uwaga: Opcja REPLACE nie zastepuje wtasciwos$ci TOPICSTR tematu. TOPICSTR to wtasciwosé, ktora
jest uzytecznie udostepniona w przyktadzie w celu przetestowania réznych drzew tematow. Aby zmienic
tematy, nalezy najpierw usunac ten temat.

DELETE TOPIC Sports')
DELETE TOPIC Football')
DELETE TOPIC ('Arsenal')
DELETE TOPIC Blackburn')
DELETE TOPIC Chelsea')
DELETE TOPIC Rugby ')
DELETE TOPIC Leeds')
DELETE TOPIC Wigan')
DELETE TOPIC Warrlngton )
DELETE TOPIC Helens')
DEFINE TOPIC Sports') TOPICSTR('Sports')

DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC

Football') TOPICSTR('Sports/Football') CLUSTER(CL1) WILDCARD(BLOCK)
Arsenal') TOPICSTR('Sports/Football/Arsenal')

Blackburn') TOPICSTR('Sports/Football/Blackburn')

Chelsea') TOPICSTR('Sports/Football/Chelsea')

DEFINE TOPIC Rughy ') TOPICSTR('Sports/Rugby') CLUSTER(CL1)
DEFINE TOPIC Leeds') TOPICSTR('Sports/Rugby/Leeds"')
DEFINE TOPIC ('Wigan') TOPICSTR('Sports/Rugby/Wigan')

DEFINE TOPIC
DEFINE TOPIC

'"Warrington') TOPICSTR('Sports/Rugby/Warrington')

('
('
('
('
('
('
('
('
('
('s
('
('
('
('
('
('
('
(
('St. Helens') TOPICSTR('Sports/Rugby/St. Helens')

Rysunek 25. Usuwanie i tworzenie tematdéw: topics.tst

Uwaga: Usun tematy, poniewaz produkt REPLACE nie zastepuje tancuchow tematow.

Utworz subskrypcje z uzyciem znakéw wieloznacznych. Znaki wieloznaczne odpowiadajgce tematyce
z obiektami tematu w programie Rysunek 10 na stronie 41. Utworz kolejke dla kazdej subskrypcji. Kolejki
sg kasowane, a subskrypcje sg usuwane po uruchomieniu skryptu lub ponownym uruchomieniu.

Uwaga: Opcja REPLACE nie zastepuje wtasciwosci TOPICOBJ ani TOPICSTR subskrypcji. TOPICOBJ lub
TOPICSTR to wtasciwosci, ktore sg przydatne na przyktad w celu przetestowania réznych subskrypcji. Aby
je zmieni¢, najpierw usun subskrypcije.

DEFINE QLOCAL (QSPORTS)  REPLACE
DEFINE QLOCAL (QSARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QSLEEDS) = REPLACE
CLEAR QLOCAL (QSPORTS)

CLEAR QLOCAL (QSARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QSLEEDS)

DELETE SUB (SPORTS)

DELETE SUB (SARSENAL)

DELETE SUB (SLEEDS)

DEFINE SUB (SPORTS) TOPICSTR('Sports/#') DEST (QSPORTS)
DEFINE SUB (SARSENAL) TOPICSTR('Sports/+/Arsenal') DEST(QSARSENAL)
DEFINE SUB (SLEEDS) TOPICSTR('Sports/+/Leeds"') DEST (QSLEEDS)

Rysunek 26. Utwdrz subskrypcje ze znakami wieloznacznymi: wildsubs.tst

Utworz subskrypcije, ktére odwotuja sie do obiektow tematu klastra.
Uwaga:

Separator, /, jest automatycznie wstawiany miedzy tancuchem tematu, do ktérego odwotuje sie
TOPICOBJ, atancuchem tematu zdefiniowanym przez parametr TOPICSTR.

Definicja DEFINE SUB(FARSENAL) TOPICSTR('Sports/Football/Arsenal') DEST(QFARSENAL)
tworzy te sama subskrypcje. TOPICOBJ jest uzywany jako szybki sposéb odniesienia do juz
zdefiniowanego tancucha tematu. Jesli subskrypcja zostata utworzona, nie odnosi sie juz do obiektu
tematu.
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DEFINE QLOCAL (QFARSENAL) REPLACE
DEFINE QLOCAL (QRLEEDS) ~ REPLACE
CLEAR QLOCAL (QFARSENAL)

CLEAR QLOCAL (QRLEEDS)

DELETE SUB (FARSENAL)

DELETE SUB (RLEEDS)

DEFINE SUB (FARSENAL) TOPICOBJ('Football') TOPICSTR('Arsenal') DEST(QFARSENAL)
DEFINE SUB (RLEEDS) TOPICOBJ('Rugby"') TOPICSTR('Leeds") DEST (QRLEEDS)

Rysunek 27. Usun i utwérz subskrypcje: fullsubs.tst

Utwdrz klaster zdwoma repozytoriami. Utworz dwa czes$ciowe repozytoria dla publikowania
i subskrybowania. Uruchom skrypt ponownie, aby usunaé wszystko i rozpoczaé ponownie. Skrypt tworzy
rowniez hierarchie tematdéw oraz poczatkowe subskrypcje ze znakami wieloznacznymi.

Uwaga:

Na innych platformach napisz podobny skrypt lub wpisz wszystkie komendy. Uzycie skryptu pozwala na
szybkie usuwanie wszystkiego i uruchamianie za pomocg identycznej konfiguracji.

@echo off

set port.CL1B=1421

set port.CLIA=1420

for %%A in (CL1A CL1B QMA QOMB) do call :createQM %%A

call :configureQM CL1A CL1B %port.CL1B% full

call :configureQM CL1B CL1A %port.CL1A% full

for %%A in (QMA QMB) do call :configureQM %%A CL1A %port.CL1A% partial
for %%A in (topics.tst wildsubs.tst) do runmgsc QMA < %%A

for %%A in (wildsubs.tst) do runmgsc QMB < %%

goto:eof

:createQM

echo Configure Queue manager %1
endmgm -p %1

for %%B in (dlt crt str) do %%Bmgm 9%
goto:eof

:configureQM

if %1==CL1A set p=1420

if %1==CL1B set p=1421

if 9%1==QMA set p=1422

if %1==QMB set p=1423

echo configure %1 on port %p% connected to repository %2 on port %3 as %4 repository
echo DEFINE LISTENER(LST%1) TRPTYPE(TCP) PORT(%p%) CONTROL(QMGR) REPLACE | runmqgsc %
echo START LISTENER(LST%1) | runmgsc %1

if full==%4 echo ALTER QMGR REPOS(CL1) DEADQ(SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE) | runmgsc %1
echo DEFINE CHANNEL(TO.%2) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('LOCALHOST(%3)"') CLUSTER(CL1)
REPLACE | runmgsc %1

echo DEFINE CHANNEL(TO.%1) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('LOCALHOST (%p%) ")
CLUSTER(CL1) REPLACE | runmgsc %

goto:eof

Rysunek 28. Tworzenie menedzerdw kolejek: gmgrs.bat
Zaktualizuj konfiguracje, dodajac subskrypcje tematow klastra.

@echo off
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < wildsubs.tst
for %%A in (QMA QMB) do runmgsc %%A < upsubs.tst

Rysunek 29. Aktualizacja subskrypcji: upsubs.bat

Uruchom program pub.batz menedzerem kolejek jako parametrem, aby opublikowa¢ komunikaty
zawierajace tancuch tematu publikacji. Program Pub . bat korzysta z przyktadowego programu amqspub.
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@echo off

@rem Provide queue manager name as a parameter
set S=Sports

set S=6 Sports/Football Sports/Football/Arsenal
set S=6 Sports/Rugby Sports/Rugby/Leeds

for %%B in (6) do echo %%B | amgspub %%B %1

Rysunek 30. Opublikuj: pub.bat

Topologie publikowania/subskrypcji
Topologia publikowania/subskrypcji sktada sie z menedzerdw kolejek i potaczen miedzy nimi, ktore
obstuguja aplikacje publikowania/subskrypcji.

Aplikacja publikowania/subskrypcji moze sktadaé sie z sieci menedzerdw kolejek potgczonych ze soba.
Wszystkie menedzery kolejek moga znajdowac sie w tym samym systemie fizycznym lub moga by¢
dystrybuowane przez kilka systeméw fizycznych. £aczac menedzery kolejek, publikacje moga by¢
odbierane przez aplikacje przy uzyciu dowolnego menedzera kolejek w sieci.

Zapewnia to nastepujace korzysci:

« Aplikacje klienckie mogg komunikowac¢ sie z pobliskim menedzerem kolejek, a nie z odlegtym
menedzerem kolejek, uzyskajac tym samym lepsze czasy odpowiedzi.

« Korzystanie z wiecej niz jednego menedzera kolejek moze by¢ obstugiwane przez wiekszg liczbe
subskrybentow.

Istnieje mozliwos$¢ rozmieszczenia menedzerow kolejek, ktére wykonujg przesytanie komunikatéw

w trybie publikowania/subskrypcji na dwa rézne sposoby, klastry i hierarchie. Przyktady prostego klastra
i prostej hierarchii znajdujg sie w sekcji Rysunek 31 na stronie 65 i Rysunek 32 na stronie 66.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tych dwdéch topologii i dowiedzie¢ sie, ktdre sg najbardziej
odpowiednie dla uzytkownika, nalezy zapoznac sie z informacjami w tej sekcji dokumentacji produktu.

Mozliwe jest uzycie obu topologii w potaczeniu poprzez tagczenie klastréw w hierarchie.
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Rysunek 31. Prosty klaster publikowania/subskrypcji
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Rysunek 32. Prosta hierarchia publikowania/subskrypcji

Konfigurowanie klastra publikowania/subskrybowania: Scenariusz 1
Dodaj dwa menedzery kolejek jako petne repozytoria do klastra, a nastepnie zdefiniuj kanaty miedzy nimi.

0 tym zadaniu
Na ponizszym diagramie przedstawiono trzy menedzery kolejek: QM1 ,

CLSTR1
,«f"—‘%vf’ _h\/ /f-’*_‘ﬂ\

am1 amz
Full rapns  — — Full repos

F’ﬂr‘t 5000 ¢ I Port 5001

am3
— Partial repos

I Paort 5002

. Receiver and Sendar Channals
— defined at Queus managers

QM2i QM3:
Produkty QM1 i QM2 sg petnymi repozytoriami w klastrze, a produkt QM3 jest cze$ciowym repozytorium.
Scenariusz 1 dodaje QM1 i QM2 do klastra DEMO jako petne repozytoria.

Scenariusz 2 -dodaje QM3 do klastra DEMO jako czesciowe repozytorium.

Te zadania wymagajg co najmniej jednego okna komend.
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Procedura
1. Ustaw QM1 i QM2 jako petne repozytoria klastra DEMO :

alter QMGR REPOS(DEMO)
2. Zdefiniuj i uruchom program nastuchujacy dla produktu QM1:

define listener(QM1_LS) TRPTYPE(TCP) CONTROL (QMGR) PORT(5000)
start listener(QM1_LS)

3. Zdefiniuj i uruchom program nastuchujacy dla produktu QM2:

define listener(QM2_LS) TRPTYPE(TCP) CONTROL (QMGR) PORT(5001)
start listener(QM2_LS)

4. Zdefiniuj kanat odbiorczy dla produktu QM1:

DEFINE CHANNEL (DEMO.QM1) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('$HOSTNAME (5000) ')
CLUSTER(DEMO) DESCR('TCP Cluster-receiver channel for queue manager QM1')

5. Zdefiniuj kanat nadawczy z QM1 do QM2:

DEFINE CHANNEL (DEMO.QM2) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('$HOSTNAME (5001)"')
CLUSTER(DEMO) DESCR('TCP Cluster-sender channel from QM1 to queue manager QM2')

6. Zdefiniuj kanat odbiorczy dla produktu QM2:

DEFINE CHANNEL (DEMO.QM2) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('$HOSTNAME (5001) ')
CLUSTER(DEMO) DESCR('TCP Cluster-receiver channel for queue manager QM2')

7. Zdefiniuj kanat nadawczy z QM2 do QM1.:

DEFINE CHANNEL (DEMO.QM1) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('$HOSTNAME (5000) ')
CLUSTER(DEMO) DESCR('TCP Cluster-sender channel from gm2 to gml')

8. Zdefiniuj temat klastra scores w systemie QM1:
define topic(scores) TOPICSTR(/football) CLUSTER(DEMO)
9. Sprawdz konfiguracje za pomoca nastepujgcych komend:

display topic(scores) type(all) clusinfo
display clusqgmgr ()
display chstatus(x)
10. Przetestuj konfiguracje za pomoca dwéch okien komend:
a. Wprowad? te komende w pierwszym oknie komend:
/opt/mgm/samp/bin/amgspub /FOOTBALL/scores QM1
b. Wprowadz te komende w drugim oknie komend:
/opt/mgm/samp/bin/amgssub /FOOTBALL/scores QM2
Zadania pokrewne

Zarzadzanie klastrami WebSphere MQ
Konfigurowanie nowego klastra

Konfigurowanie klastra publikowania/subskrybowania: Scenariusz 2
Dodaj trzeci menedzer kolejek jako czesciowe repozytorium do klastra.

Zanim rozpoczniesz
Przed wykonaniem tego zadania nalezy wykonac zadanie w programie “Konfigurowanie klastra
publikowania/subskrybowania: Scenariusz 1” na stronie 66 .
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0 tym zadaniu
Na ponizszym diagramie przedstawiono 3 menedzery kolejek: QM1,

CLSTR1
_‘/fﬁ T NS N\
— b
x/xf’fa 1__‘m
( am1 amz
! Full repos — — Full repos
e — 1 (=)
I
\
"
\\
M amMma
—_— Fartial repos
¢ | Port 5002

—_— Receiver and Sender Channels
‘— defined at Queus managers

QM2i QM3:
Produkty QM1 i QM2 sg petnymi repozytoriami w klastrze, a produkt QM3 jest czesciowym repozytorium.
Scenariusz 1 dodaje QM1 i QM2 do klastra DEMO jako petne repozytoria.

Scenariusz 2 dodaje QM3 do klastra DEMO jako cze$ciowe repozytorium.

Te zadania wymagajg co najmniej 1 okna komend.

Procedura
1. Zdefiniuj i uruchom program nastuchujgcy dla produktu QM3:

define listener(QM3_LS) TRPTYPE(TCP) CONTROL (QMGR) PORT(5002)
start listener(QM3_LS)

2. Zdefiniuj kanat odbiorczy dla produktu QM3:

DEFINE CHANNEL (DEMO.QM3) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('$HOSTNAME (5002)') CLUSTER
(DEMO) DESCR('TCP Cluster-receiver channel for queue manager QM3')

3. Zdefiniuj kanat nadawczy z QM3 do QM1:

DEFINE CHANNEL (DEMO.QM1) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME ('$HOSTNAME (5000) ')
CLUSTER(DEMO) DESCR('TCP Cluster-sender channel from gm3 to gml')

4. Sprawdz konfiguracje za pomoca nastepujacych komend:

display topic(scores) type(all) clusinfo
display clusgmgr ()
display chstatus(x)

5. Przetestuj konfiguracje za pomocg dwoch okien komend:

a. Wprowadz te komende w pierwszym oknie komend:
/opt/mgm/samp/bin/amgspub /FOOTBALL/scores QM2

b. Wprowadz te komende w drugim oknie komend:
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/opt/mgm/samp/bin/amgssub /FOOTBALL/scores QM3

Klastry publikowania/subskrypcji

Klaster publikowania/subskrypcji jest standardowym klastrem IBM WebSphere MQ potaczonych ze sobg
menedzerow kolejek, w ktorych publikacje sg automatycznie przenoszone z aplikacji publikowania do
subskrypcji istniejacych w dowolnym menedzerach kolejek w klastrze.

Klaster uzywany do przesytania komunikatow w trybie publikowania/subskrypcji nie rézni sie od
standardowego klastra IBM WebSphere MQ . W zwigzku z tym menedzery kolejek w klastrze
publikowania/subskrybowania moga istnie¢ na fizycznie oddzielnych komputerach, a kazda para
menedzerow kolejek jest automatycznie taczona przez kanaty klastra, gdy jest to konieczne. Informacje
na temat planowania i konfigurowania klastra produktu IBM WebSphere MQ mozna znalez¢ w sekcji Jak
dziataja klastry.

Klaster publikowania/subskrypcji jest tworzony w przypadku zdefiniowania klastrowego obiektu tematu,
poprzez ustawienie atrybutu CLUSTER w temacie skonfigurowanym przez dowolny menedzer kolejek

w klastrze. Definicja tematu jest propagowana do wszystkich elementow klastra. Istnieje mozliwosc
publikowania i subskrybowania tematu oraz dowolnego tancucha tematu znajdujacego sie pod nim

w drzewie tematdéw, w dowolnym menedzerze kolejek w klastrze. Publikacje sg automatycznie
propagowane do subskrybentéw potaczonych z innymi menedzerami kolejek w klastrze.

Nieklastrowe dziatanie publikowania/subskrybowania moze rowniez odbywac sie w klastrze
publikowania/subskrybowania, pracujac z tancuchami tematow, ktore nie sg objete grupowym obiektem
tematu. Ten uktad rézni sie od hierarchii publikowania/subskrypciji, w ktérej wszystkie subskrypcje sg
propagowane w catej hierarchii. W obu przypadkach kontrola programu finera jest dostepna z uzyciem
zasiegu subskrypcji i publikacji.

Korzystanie z klastréw w topologii publikowania/subskrypcji zapewnia nastepujace korzysci:

« Komunikaty przeznaczone do subskrypcji w okreslonym menedzerze kolejek w tym samym klastrze
sa transportowane bezposrednio do tego menedzera kolejek i nie musza przechodzi¢ przez posredni
menedzer kolejek. Zwieksza to wydajnosé i optymalizuje ruch w trybie publikowania/subskrypcji
menedzera miedzy kolejkami, w porownaniu z topologia hierarchiczna.

« Poniewaz wszystkie menedzery kolejek sa bezposrednio potaczone ze sobg, w tej topologii nie ma
pojedynczego punktu awarii. Jesli jeden menedzer kolejek nie jest dostepny, subskrypcje w innych
menedzerach kolejek w klastrze nadal moga odbiera¢ komunikaty od publikatoréw w dostepnych
menedzerach kolejek.

« W systemie, ktéry zawiera wiele odrebnych klastrow, na przyktad w ktérych klastry sg rozproszone
geograficznie, mozliwe jest taczenie klastrow w hierarchie klastréw. To potgczenie jest tworzone przez
dotgczenie do jednego menedzera kolejek w kazdym klastrze w celu umozliwienia przeptywu publikacji
i subskrypcji przez sie¢. Patrz sekcja “kaczenie obszaréw tematéw z wieloma klastrami” na stronie 101.
Uzytkownik moze réwniez sterowac przeptywem publikacji z jednego klastra do innego. Patrz sekcja
“kaczenie i izolowanie obszaréw tematow w wielu klastrach” na stronie 103 .

« Aplikacja subskrybujaca moze potaczyc¢ sie ze swoim najblizszym menedzerem kolejek, aby poprawic
swojg wydajnos¢. Menedzer kolejek odbiera wszystkie komunikaty, ktore sg zgodne z rejestracja
subskrypciji klienta ze wszystkich menedzerow kolejek w klastrze.

Wydajnosc aplikacji klienckiej jest rowniez usprawniana dla innych ustug, ktére sg wymagane od tego
menedzera kolejek. Aplikacja kliencka moze korzysta¢ zaréwno z funkcji publikowania/subskrypcji, jak
i przesytania komunikatéw w trybie punkt z punktem.

« Liczba klientow i subskrypcji dla kazdego menedzera kolejek moze zosta¢ zmniejszona przez
dodanie kolejnych menedzerow kolejek do klastra w celu wspétuzytkowania obcigzenia. Publikacje sg
automatycznie dystrybuowane do klientéw w nowych menedzerach kolejek. W przypadku niektérych
wzorcow uzycia ten proces moze spowodowac, ze topologia klastra publikowania/subskrypcji jest
wysoce skalowalna.

Kwestie, ktére nalezy wzig¢ pod uwage podczas korzystania z klastrow w publikacji/subskrypcji:
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« Wszystkie menedzery kolejek w klastrze publikowania/subskrybowania sg automatycznie informowane
o wszystkich innych menedzerach kolejek w klastrze. Ten proces jest inny w przypadku klastra punkt
z punktem, w ktérym znane sg tylko menedzery kolejek interesujgcych sie menedzeréw kolejek.

« Menedzery kolejek w klastrze publikowania/subskrybowania, ktére udostepniajg co najmniej jedng
subskrypcije tematu klastrowego, automatycznie tworzg kanaty nadawcze klastra dla wszystkich
pozostatych menedzerdw kolejek w klastrze. Menedzery kolejek wysytajg rowniez informacje dotyczace
subskrypcji kazdej z nich, nawet jesli menedzery kolejek odbiorcze nie publikujg komunikatow
w zadnych tematach klastrowych.

 Pierwsza subskrypcja w menedzerze kolejek w tancuchu tematu w ramach tematu klastrowego
powoduje wystanie komunikatu do kazdego innego menedzera kolejek w klastrze. Podobnie, ostatnia
subskrypcja w tancuchu tematu, ktéry ma zostac usuniety, powoduje takze komunikat. Im bardziej
poszczegblne tancuchy tematow sg uzywane w ramach tematu klastrowego, pojawia sie bardziej
komunikacja miedzy menedzerem kolejek.

A UWAGA:

Z powoddéw wymienionych wczesniej w tym temacie wprowadzenie tematu klastrowego do
duzego klastra IBM WebSphere MQ (czyli klastra zawierajgcego wiele menedzeréw kolejek) moze
natychmiast spowodowac dodatkowe obcigzenie dla kazdego menedzera kolejek w klastrze,

a w niektorych sytuacjach powoduje zmniejszenie wydajnosci. Wiecej informacji na ten temat
zawiera sekcja “Wydajnos¢ tematu klastra” na stronie 77.

Wprowadzenie publikowania/subskrybowania do klastra menedzerdw kolejek, w szczegolnosci
istniejgcego klastra, musi by¢ starannie zaplanowane, aby mozna byto uwzgledni¢ te redukcje
wydajnosci.

W przypadku gdy wiadomo, ze klaster nie moze obstuzy¢ zmniejszenia wydajnosci publikowania/
subskrybowania, mozliwe jest wytaczenie klastrowej funkcjonalnosci publikowania/subskrypcji

w menedzerach kolejek przy uzyciu parametru PSCLUS . Parametr PSCLUS polega przede
wszystkim na zatrzymaniu powaznych problemoéw, ktére moga wystapic¢ podczas tworzenia klastra
publikowania/subskrypcji, przypadkowo lub niepoprawnie definiujgc temat klastrowy. Wiecej
informacji na temat wytaczania tej funkcji zawiera sekcja “Hamowanie klastrowego publikowania/
subskrypciji w klastrze” na stronie 76.

Grupowanie publikowania/subskrypcji: sprawdzone procedury

Ten temat zawiera wskazdwki dotyczace planowania i administrowania klastrami publikowania/
subskrybowania produktu IBM WebSphere MQ . Informacje sg oparte na testach i informacjach zwrotnych
od klientow.

W ponizszych informacjach zatozono, ze uzytkownik ma podstawowa wiedze na temat klastréw produktu
IBM WebSphere MQ, publikowania/subskrybowania i jest zaznajomiony z tematami w produkcie
“Rozproszone publikowanie/subskrypcja” na stronie 52. Ta informacija nie jest przeznaczona jako "jeden
rozmiar pasuje do wszystkich" rozwiazan, ale zamiast tego stara sie dzieli¢ wspolne podejécia do
wspolnych problemow.

Klastry publikowania/subskrypcji

W przypadku klastra w razie potrzeby istnieje mozliwos¢ bezposredniego potgczenia miedzy menedzerami
kolejek w klastrze. Gdy klaster jest uzywany na potrzeby przesytania komunikatow w trybie punkt

z punktem, kazdy menedzer kolejek w klastrze zna tylko informacje o innych zasobach klastra, takich

jak inne menedzery kolejek w klastrze i kolejkach klastrowych, gdy aplikacje taczace sie z nimi zadajg ich
uzycia; oznacza to, ze dziatajg one na zasadzie potrzebnej do poznania.

Klaster publikowania/subskrypcji jest klastrem menedzerdéw kolejek ze zwyktymi definicjami kanatéw
CLUSSDR i CLUSRCVR . Jednak klaster publikowania/subskrypcji zawiera rowniez co najmniej jeden
obiekt TOPIC, ktéry jest zdefiniowany w co najmniej jednym menedzerze kolejek w klastrze, w ktorym
obiekt tematu zidentyfikowat nazwe klastra.

W przypadku obiektu tematu zdefiniowanego w klastrze aplikacja, ktéra jest potagczona z jednym
menedzerem kolejek w klastrze, moze zasubskrybowac ten temat lub dowolny wezet w drzewie tematow
ponizej tego tematu, a takze otrzymywac publikacje dotyczace tego tematu z innych menedzerdw kolejek
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w klastrze. Ten proces jest osiggany przez utworzenie subskrypcji proxy dla wszystkich pozostatych
menedzerow kolejek w klastrze identyfikujacych menedzer kolejek, w ktdrym istnieje subskrypcja.

W zwigzku z tym, gdy publikacja w danym temacie jest wykonywana w menedzerze kolejek, wiadomo,

Ze przesytaja ja do innych odpowiednich elementéw klastra, a nastepnie dostarczaja jg do poszczegdlnych
subskrypciji aplikacji.

Aby mozna byto osiggnac te dostawe, kazdy menedzer kolejek w klastrze musi zna¢ tozsamos$¢ kazdego
innego menedzera kolejek w klastrze, gdy tylko temat zostanie dodany do klastra. Ta wiedza jest
propagowana za pomocg menedzerdw kolejek petnego repozytorium klastra. Opublikowane komunikaty
w jednym menedzerze kolejek sg wysytane tylko do innych menedzerow kolejek w klastrze, ktére sa
znane z subskrypcji hostéw w tym samym temacie. Aby ten proces zostat osiggniety, gdy aplikacja tworzy
subskrypcje dla tematu, ktory jest w klastrze, menedzer kolejek musi komunikowacé sie bezposrednio

z kazdym innym menedzerem kolejek w klastrze, korzystajac z kanatdéw nadawczych klastra w celu
propagowania subskrypcji proxy.

Ten proces rozni sie znacznie od ograniczonych informacji i potaczen, ktore sa niezbedne w przypadku
korzystania z klastra w celu dostarczenia potgczenia punkt z punktem. W zwigzku z tym wymagania

w klastrze publikowania/subskrypcji réznig sie od wymagan w klastrze punkt-punkt (jeden bez tematow
klastrowych).

Korzystanie z tematéw w klastrze powoduje rozszerzenie domeny publikowania/subskrypcji miedzy
menedzerami kolejek proste, ale moze prowadzi¢ do probleméw, jesli mechanika i implikacje nie

sg zrozumiate i sg brane pod uwage w odniesieniu do klastra, ktory jest uzywany do publikowania/
subskrybowania. Ponizsze sprawdzone procedury maja na celu pomoc w tym rozumieniu i przygotowaniu.

Podsumowujac, implikacje wydajnosci publikowania/subskrypcji w klastrze mogg by¢ szkodliwe dla
duzego klastra i musza by¢ doktadnie rozwazane i zrozumiate przed podjeciem préby uzycia
publikowania/subskrypcji w istniejgcym klastrze. Na przyktad, nawet proste tworzenie obiektu tematu
w klastrze. Moze by¢ lepiej, aby rozpoczac od matego nowego klastra dedykowanego do dziatania
publikowania/subskrybowania, a nastepnie powiekszac go.

Projektowanie topologii publikowania/subskrypcji

Jak opisano wczesniej, podczas korzystania z funkcji publikowania/subskrypcji w klastrze sg dostepne
uwagi dotyczace wielkosci i wydajnosci. W zwigzku z tym zaleca sie uwazne rozwazenie potrzeby
publikowania/subskrybowania menedzerow kolejek i ograniczenie jej do liczby menedzeréw kolejek, ktére
tego wymagaja. Po zidentyfikowaniu minimalnego zestawu menedzerdw kolejek, ktére muszg publikowad
i subskrybowa¢ zestaw tematéw, moga one by¢ elementami klastra, ktére zawierajg tylko te menedzery
kolejek i nie majg zadnych innych menedzerow kolejek.

Jest to szczegodlnie istotne w przypadku istniejgcego klastra, ktéry dziata juz dobrze na potrzeby
przesytania komunikatow w trybie punkt z punktem. Z tego powodu podczas przeksztatcania istniejgcego
duzego klastra w klaster publikowania/subskrypcji lepszym rozwigzaniem jest utworzenie osobnego
klastra dla pracy publikowania/subskrybowania, w ktérej mozna prébowac tworzy¢ aplikacje, a nie
uzywac biezgcego klastra. Mozna nadal uzywac istniejgcych menedzeréw kolejek juz w jednym

lub wiekszej liczby klastrow typu punkt z punktem, podzbidr tych menedzerdw kolejek musi by¢
podzbiorem nowych klastrow publikowania/subskrybowania. Jednak ten nowy klaster musi mie¢
oddzielne menedzery kolejek, ktdre sa skonfigurowane jako petne repozytoria w celu izolowania
dodatkowego obcigzenia z istniejacych repozytoridw petnych klastra.

W przypadku stwierdzenia, ze klaster nie ma by¢ uzywany do publikowania/subskrybowania ze wzgledu
na jego wielkos¢ lub biezace obcigzenie, zaleca sie, aby ten klaster nie zostat nieoczekiwanie wykonany

w klastrze publikowania/subskrybowania przez proste tworzenie tematu klastrowego w dowolnym
menedzerze kolejek w klastrze. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, nalezy uzyé wtasciwosci menedzera
kolejek produktu PSCLUS , aby uzyskac szczegotowe informacje na ten temat. Wiecej informacji na ten
temat zawiera sekcja Utanianie w klastrze publikowania/subskrybowania w klastrze.

Wazne jest rowniez, aby wybra¢ doktadnie, ktére tematy majg by¢ dodane do klastra: im wyzej
drzewo tematéw sg te tematy sg, tym bardziej powszechne stajg sie. Z tego powodu nie zaleca sie
umieszczania wezta gtdéwnego tematu w klastrze bez uwzgledniania zachowania, ktore jest widoczne.
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W miare mozliwosci ustaw tematy globalne, na przyktad korzystajac z kwalifikatora wysokiego poziomu
w tafncuchu tematu: /global lub /cluster.

Jak wielkosciowe systemy

Klastry publikowania/subskrypcji wymagaja wielu kanatéw, poniewaz model jest inny niz w przypadku
przesytania komunikatow w trybie punkt z punktem. Istnieje potrzeba, aby kazdy menedzer kolejek
rozmawiat ze wszystkimi innymi menedzerami kolejek w tym klastrze. Model punkt z punktem jest jednym
z nich, ale klastry publikowania/subskrybowania majg charakter bezdyskryminacyjny z wentylatorem
subskrypciji. Dlatego menedzery kolejek petnego repozytorium i dowolny menedzer kolejek, ktory
udostepnia subskrypcje lokalne w klastrze publikowania/subskrypcji, musza mie¢ mozliwos¢ tworzenia
kanatéw dla kazdego elementu klastra w tym samym czasie.

Najlepiej jest upewnic sie, ze kazdy menedzer kolejek w klastrze publikowania/subskrypcji moze osiggnac
te moc obliczeniowa, ale uznaje sie, ze menedzery kolejek, o ktérych wiadomo, ze nigdy nie majg
subskrypcji hosta, nie musza tworzy¢ kanatdéw z kazdym innym menedzerem kolejek, a wiec nie wymagaja
tego poziomu mocy obliczeniowej.

Nalezy jednak zachowac ostrozno$¢, poniewaz przypadkowa subskrypcja utworzona w takim menedzerze
kolejek lub dowolna proba recznego resynchronizacji takiego menedzera kolejek z innymi w klastrze
powoduje wspédtbiezne uruchomienie wszystkich kanatéw. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji
“Resynchronizacja subskrypcji proxy” na stronie 72.

Klastrowe publikowanie/subskrypcja umozliwia dostarczanie publikowanych komunikatow w jednym
menedzerze kolejek, ktére majg by¢ dostarczane do subskrypcji w innych menedzerach kolejek. Podobnie
jak w przypadku przesytania komunikatow w trybie punkt z punktem, koszt przesytania komunikatéw
miedzy menedzerami kolejek moze by¢ szkodliwy dla wydajnosci. Dlatego w miare mozliwosci nalezy
prébowac utworzy¢ subskrypcje dla tematéw znajdujacych sie w tych samych menedzerach kolejek,

w ktorych sa publikowane komunikaty.

Inng kwestig jest wptyw na wydajno$¢ w systemie propagacji subskrypcji proxy. Zwykle menedzer
kolejek wysyta komunikat subskrypcji proxy do kazdego innego menedzera kolejek w klastrze, gdy
tworzona jest pierwsza subskrypcja dla konkretnego klastra tematu klastra (nie tylko skonfigurowanego
obiektu tematu). Jesli rozwigzanie publikowania/subskrypcji sktada sie z wielu unikalnych taicuchdéw
tematow zasubskrybowanych lub tematy sg czesto subskrybowane i niezasubskrybowane, znaczna czes$¢
ruchu subskrypcji proxy moze by¢ generowana miedzy wszystkimi menedzerami kolejek w klastrze, co
niekorzystnie wptywa na ogdlng wydajnos¢ systemu. Informacje na temat sposobdéw ograniczania narzutu
subskrypcji proxy zawiera sekcja “Wydajnos$¢ tematu klastra” na stronie 77 .

Resynchronizacja subskrypcji proxy

W normalnych okolicznosciach menedzery kolejek automatycznie zapewniaja, ze subskrypcje proxy
w systemie poprawnie odzwierciedlajg subskrypcje w kazdym menedzerze kolejek w klastrze.

Jednak w razie potrzeby mozna recznie ponownie zsynchronizowac lokalne subskrypcje menedzera
kolejek z subskrypcjami proxy, ktére propagowano w klastrze, uzywajgc komendy REFRESH QMGR TYPE
(PROXYSUB) .

Uwaga: Resynchronizacja tymczasowo tworzy nagte dodatkowe obcigzenie subskrypcji proxy w klastrze,
pochodzace z menedzera kolejek, w ktorym zostata wydana komenda. Z tego powodu nie nalezy go
uzywac, jesli nie jest to ustuga IBM WebSphere MQ , dokumentacja produktu IBM WebSphere MQ lub
funkcja rejestrowania btedow, ktora jest dla Ciebie uzywana.

Przyktadem wymaganej resynchronizacji jest to, ze menedzer kolejek nie moze poprawnie propagowac
subskrypcji proxy, by¢ moze dlatego, ze kanat zostat zatrzymany, a wszystkie komunikaty nie moga zostac
umieszczone w kolejce do transmisji, lub poniewaz btad operatora spowodowat niepoprawne usuniecie
komunikatow z kolejki produktu SYSTEM. CLUSTER. TRANSMIT.QUEUE . W takiej sytuaciji nalezy najpierw
naprawic pierwotny problem (na przyktad restartujgc kanat), a nastepnie wyda¢ komende REFRESH QMGR
TYPE (PROXYSUB) w menedzerze kolejek. Nalezy pamietac, ze publikacje, ktére nie zostaty pominiete ze
wzgledu na brak subskrypcji proxy, nie sg odtwarzane w przypadku subskrypcji, ktérych dotyczy problem.
Ten zwrot musi zostac¢ wziety pod uwage.
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Resynchronizacja wymaga, aby menedzer kolejek uruchamiat kanaty dla wszystkich pozostatych
menedzerow kolejek w klastrze. Dlatego menedzer kolejek, ktéry jest odswiezany, musi miec
wystarczajgcg ilo$¢ mozliwosci, aby poradzié sobie z komunikacija z kazdym innym menedzerem kolejek
w klastrze.

Tematy klastra

Tematy klastra to tematy administracyjne ze zdefiniowanym atrybutem clustex. Informacje na temat
tematow klastra sg przekazywane do wszystkich elementéw klastra i potgczone z tematami lokalnymi
w celu utworzenia innego obszaru tematu w kazdym menedzerze kolejek.

Po zdefiniowaniu tematu klastra w menedzerze kolejek definicja tematu klastra jest wysytana do
menedzerdw kolejek petnych repozytoriéw. Nastepnie petne repozytoria propaguja definicje tematu
klastra do wszystkich menedzerdow kolejek w klastrze, udostepniajac ten sam temat klastra publikatorom
i subskrybentom w kazdym menedzerze kolejek w klastrze. Menedzer kolejek, w ktérym zostat utworzony
temat klastra jest nazywany hostem tematu klastra. Temat klastra moze by¢ uzywany przez dowolny
menedzer kolejek w klastrze, ale wszelkie modyfikacje tematu klastra muszg zosta¢ wprowadzone

w menedzerze kolejek, w ktérym ten temat jest zdefiniowany (host), w ktérym punkt modyfikacji jest
propagowany do wszystkich elementow klastra przez petne repozytoria.

W kazdym menedzerze kolejek tworzony jest pojedynczy obszar nazw tematdw z definicji tematow
lokalnych i klastréw, o ktorych jest on Swiadomy. Gdy aplikacja subskrybuje temat rozwigzany

w temacie grupowym, program IBM WebSphere MQ tworzy subskrypcje proxy i wysyta jg bezposrednio
z menedzera kolejek, w ktorym tworzona jest subskrypcja, do wszystkich pozostatych elementow
klastra. W przeciwienstwie do samego tematu klastrowego subskrypcje proxy nie sg przeptywane przez
menedzery kolejek petnego repozytorium.

Komunikaty publikowane w temacie sg wysytane do wszystkich subskrypcji znanych menedzerowi
kolejek, z ktérymi jest potgczony publikator. Jesli ktorekolwiek z tych subskrypcji sg subskrypcjami
proxy, to kopia opublikowanego komunikatu jest wysytana do menedzera kolejek, ktory wygenerowat
subskrypcje proxy. Odbierajagcy menedzer kolejek wysyta nastepnie kopie komunikatu do kazdej
subskrypciji lokalnej. Ten proces zapewnia, ze subskrybent tematu klastrowego odbiera publikacje

z publikatorow potgczonych z dowolnym menedzerem kolejek w klastrze i ze minimalna liczba
opublikowanych komunikatow jest propagowana przez klaster.

W przypadku tematu w klastrze i lokalnego obiektu tematu, pierwszestwo ma temat lokalny. Wiecej
informacji zawiera sekcja “Wiele definicji tematow klastra” na stronie 74.

Wiecej informacji na temat komend, ktére majg by¢ uzywane do wyswietlania tematow klastra, zawierajg
nastepujace odsytacze do stron pokrewnych:

Subskrypcje z

Subskrypcje proxy sg tworzone w przypadku, gdy subskrypcije lokalne sg tworzone w tancuchu

tematu, ktory jest ttumaczona na obiekt tematu w klastrze (lub ponizej). Jesli subskrypcja ze znakami
wieloznacznymi jest wyzsza w hierarchii tematow niz dowolny temat klastra, nie ma subskrypcji proxy
przesytanych w klastrze w celu dopasowania tematu klastra, a zatem nie odbiera zadnych publikacji od
innych elementow klastra. Otrzymuje on jednak publikacje z lokalnego menedzera kolejek.

Jesli jednak inna aplikacja subskrybuje tancuch tematu, ktory jest ttumaczona na temat klastra lub ponizej
tego tematu, generowane sg subskrypcje proxy, a publikacje sg propagowane do tego menedzera kolejek.
Po przyjezdzie oryginalna, wyzsza subskrypcja ze znakami wieloznacznymi jest uznawana za prawowitego
odbiorcy tych publikacji i otrzymuje kopie.

To zachowanie rézni sie od komunikatéw publikowanych lokalnie na tych samych tematach. Jesli to
zachowanie nie jest wymagane, ustawienie WILDCARD (BLOCK) w temacie grupowanym powoduje, ze
oryginalny znak wieloznaczny nie jest uznawany za legalng subskrypcje i nie otrzymuje zadnych publikacji
(lokalnych ani innych niz w klastrze) w temacie klastra ani jego podtematach.

Pojecia pokrewne
Praca z tematami administracyjnymi
Praca z subskrypcjami
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Odsytacze pokrewne
WYSWIETL TEMAT
WYSWIETL STATUS TPSTATUS
WYSWIETL SUB

Atrybuty tematu klastra
Aby zaprojektowac i administrowac klastrami publikowania/subskrybowania, potrzebne jest dobre
zrozumienie atrybutéw tematu klastra.

Obiekt tematu ma pewna liczbe atrybutow, ktére majg zastosowanie do topologii publikowania/
subskrybowania menedzera wielu kolejek. Jesli do utworzenia takiej topologii uzywany jest klaster IBM
WebSphere MQ, te atrybuty maja nastepujgce zachowanie.

PROXYSUB

« PROXYSUB jest atrybutem, ktéry kontroluje, kiedy subskrypcje proxy sa wykonywane. Szczegoétowe
informacje na temat przyczyn, dla ktérych mozna zmienic¢ ten atrybut z domyslnej wartosci
FIRSTUSE, zawiera sekcja “Wiecej na temat mechanizmdw routingu” na stronie 56.

« W taki sam sposdb, jak w przypadku innych atrybutéw tematu klastrowego, atrybut PROXYSUB
jest propagowany do kazdego menedzera kolejek w klastrze, a nie tylko do menedzera kolejek,
w ktorym zostat zdefiniowany temat. Powoduje to natychmiastowe rezultaty w kazdym menedzerze
kolejek w klastrze, ktory tworzy subskrypcje proxy ze znakami wieloznacznymi dla kazdego innego
menedzera kolejek. Wynikiem tego procesu jest to, ze kazdy menedzer kolejek tworzy kanaty
nadawcze klastra dla kazdego innego menedzera kolejek, a wszystkie publikowane komunikaty sg
wysytane do kazdego menedzera kolejek.

PUBSCOBE i SUBSCOPE
Produkty PUBSCOPE i SUBSCOPE okreslaja, czy ten menedzer kolejek propaguje publikacje do
menedzerdw kolejek w topologii (klaster publikowania/subskrybowania lub hierarchia), czy ogranicza
zasieg tylko do jego lokalnego menedzera kolejek. Rdwnowazng prace mozna wykonaé programowo
przy uzyciu komendy MQPMO_SCOPE_QMGR/MQSO_SCOPE_QMGR.

« PUBSCOPE Jesli obiekt tematu klastra jest zdefiniowany z produktem PUBSCOPE (QMGR), definicja
jest wspotuzytkowana z klastrem, ale zakres publikacji opartych na tym temacie jest tylko lokalny
i nie sa one wysytane do innych menedzerdw kolejek w klastrze.

« SUBSCOPE Jesli obiekt tematu klastra jest zdefiniowany z produktem SUBSCOPE (QMGR), definicja
jest wspétuzytkowana z klastrem, ale zasieg subskrypcji, ktére sg oparte na tym temacie, jest tylko
lokalny, dlatego zadne subskrypcje proxy nie sg wysytane do innych menedzerdw kolejek w klastrze.

Te dwa atrybuty sg wspolnie uzywane do izolowania menedzera kolejek od interakcji z innymi
elementami klastra w okreslonych tematach. Menedzer kolejek nie publikuje ani nie odbiera publikacji
dotyczacych tych tematéw do i od innych elementdéw klastra. Ta sytuacja nie zapobiega publikowaniu
lub subskrypcji, jesli obiekty tematow sa zdefiniowane w podtematach.

Ustawienie parametru SUBSCOPE na wartos¢ QMGR w lokalnej definicji tematu nie uniemozliwia innym
menedzerom kolejek w klastrze propagowaniu subskrypcji proxy do menedzera kolejek, jesli sg one
uzywane w wersji klastrowej tematu z produktem SUBSCOPE (ALL). Jesli jednak definicja lokalna
réwniez ustawia parametr PUBSCOPE na warto$¢ QMGR , te subskrypcje proxy nie sa wysytane do
publikacji z tego menedzera kolejek.

Wiele definicji tematdw klastra

Lokalna definicja tematu przestania zdalnie zdefiniowang definicje tematu klastra o tej samej nazwie.
Mozliwe jest rowniez utworzenie wielu definicji tego samego tematu klastra w réoznych menedzerach
kolejek w klastrze. Oba te scenariusze wymagaja pewnej ostroznosci, jednak przyczyny sg wyjasnione
w tym temacie.

Podobnie jak w przypadku kolejek w klastrze, posiadanie wielu definicji tego samego obiektu tematu
klastra w klastrze wprowadza mozliwosc¢ zdefiniowania réznych wtasciwosci dla kazdego z nich. Nie jest
tatwo okresli¢, ktora wersja definicji tematu jest widoczna dla kazdego menedzera kolejek w klastrze.

Z tego powodu trudno jest okresli¢ oczekiwane zachowanie.

74 Planowanie IBM WebSphere MQ



Jesli dwie lub wiecej definicji tematdw klastra, dla pojedynczego taricucha tematu, maja rézne atrybuty
lub istniejg w wiecej niz jednym klastrze, komunikaty (AMQ5465 & AMQ5466) sg zapisywane w dzienniku
bteddw, a definicja tematu ostatnio otrzymanego klastra jest uzywana.

Menedzer kolejek hosta tematow klastra nie moze usunac definicji tematu i pozostaje w klastrze w celu
zapewnienia, ze temat w klastrze jest nadal znany przez wszystkich cztonkow klastra. Nie jest istotne, aby
ten menedzer kolejek hosta byt stale dostepny, poniewaz definicja tematu klastra jest buforowana przez
menedzery kolejek petnego repozytorium oraz przez wszystkie inne menedzery kolejek w ich cze$ciowych
repozytoriach klastra. To buforowanie umozliwia udostepnianie przez co najmniej 60 dni, jesli menedzer
kolejek hosta jest niedostepny. Wiecej informacji na temat tego tematu zawiera sekcja “Kluczowe role dla
menedzerow kolejek klastrow publikowania/subskrypcji” na stronie 81.

Lokalne nadpisywanie definicji tematu klastra

Moze by¢ konieczne przestoniecie zachowania tematu klastrowego w niektérych menedzerach kolejek

w klastrze. To zastgpienie moze zostac osiggniete przez zdefiniowanie lokalnego obiektu tematu w celu
przestoniecia obiektu tematu klastra o tym samym taficuchu tematu i uzycie go do publikowania tylko dla
subskrybentéw potaczonych lokalnie.

Nawet jesli tworzona jest lokalna definicja tematu w celu przestoniecia tematu klastrowego w menedzerze
kolejek, menedzer kolejek nadal otrzymuje subskrypcje proxy od innych elementow klastra, korzystajac

z definicji tematu klastrowego. Domyslnie komunikaty publikowane lokalnie sg wysytane do menedzeréw
kolejek zdalnych w celu uhonorowac subskrypcje proxy. Jesli takie rozwigzanie nie jest wymagane, nalezy
okresli¢ parametr PUBSCOPE (QMGR) w lokalnym obiekcie tematu, aby zapewni¢, ze aplikacje publikatora
potaczone z tym menedzerem kolejek bedg publikowad tylko dla subskrybentow lokalnych.

Modyfikowanie definicji tematu klastra

Jesli konieczna jest zmiana definicji tematu klastra, nalezy zmodyfikowac ja w tym samym menedzerze
kolejek, w ktorym zostata zdefiniowana, a takze na hoscie tematu klastra. Nie nalezy tworzy¢ definicji
tego samego tematu klastra w przypadku innego menedzera kolejek w klastrze. Ponowne zdefiniowanie
tematu powoduje dwa hosty tematu klastra dla tego samego tematu klastra.

Wielokrotne definiowanie tematu klastra powoduje utworzenie potencjalnie powodujacych konflikt
definicji oraz mozliwosé, ze rozne menedzery kolejek uzywajg roznych definicji w réznych momentach.

Przenoszenie definicji tematu klastra do innego menedzera kolejek w klastrze

Moze by¢ konieczne przeniesienie definicji tematu klastra z jednego menedzera kolejek w klastrze do
innego, na przyktad w przypadku wycofania z eksploatacji menedzera kolejek z klastra. Aby przenies¢
definicje tematu klastra do innego menedzera kolejek w klastrze bez przerywania przeptywu publikacji,
nalezy wykonaé nastepujgce kroki. The example moves a definition from QM1 to QM2.

1. Utworz duplikat definicji tematu klastra w systemie QM2 z tymi samymi atrybutami, co definicja
produktu QM1.

2. Poczekaj, az nowa definicja bedzie propagowana przez caty klaster przez menedzery kolejek petnego
repozytorium. Propagacje mozna okresli¢, wyswietlajac tematy klastra w kazdym elemencie klastra za
pomocag komendy (DISPLAY CLUSTER) , a takze sprawdzajgc definicje pochodzgca z produktu QM2.

3. Usun definicje tematu klastra z programu QM1.

Po usunieciu oryginalnej definicji z programu QM1 mozliwe jest zmodyfikowanie definicji w systemie QM2 ,
jesli jest to wymagane, bez wprowadzania konfliktow we wtasciwosciach.

Zastepowanie definicji tematu klastra w menedzerze kolejek zakonczonych
niepowodzeniem

W poprzednim scenariuszu scenariusznie mozna usuna¢ definicji z produktu QM1 , jesli produkt QM1 nie
jest dostepny przez pewien czas. W tym scenariuszu dopuszczalne jest uruchomienie obu definicji.
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Jesli nastepnie stanie sie wymaganiem modyfikacji klastrowej definicji tematu, mozliwe jest
zmodyfikowanie wersji w produkcie QM2 w wiedzy, ktorej definicja QM2 jest nowsza niz definicja QM1 ,
a zatem istnieje mozliwo$¢ modyfikacji tej wersji. Jednak w tym okresie komunikaty o btedach sa
zapisywane w dziennikach btedéw menedzerow kolejek, poniewaz istnieje konflikt definicji tematu
klastra. Rozwiaz ten btad tak szybko, jak to mozliwe, usuwajgc zduplikowang definicje tematu klastra
z programu QM1 , gdy bedzie mozna go zrestartowac.

Alternatywnie, jesli program QM1 nigdy nie powroci do klastra (na przyktad nieoczekiwana likwidacja po
katastroficznej awarii sprzetu), mozna uzy¢ komendy RESET CLUSTER w celu wymuszenia wysuniecia
menedzera kolejek. Program RESET CLUSTER automatycznie usuwa wszystkie obiekty tematow
udostepnione w docelowym menedzerze kolejek.

Hamowanie klastrowego publikowania/subskrypcji w klastrze

Wprowadzenie publikowania/subskrybowania do klastra menedzeréw kolejek, w szczegdlnosci
istniejgcego klastra, musi by¢ starannie zaplanowane, aby mozliwe byto uwzglednienie ewentualnych
obnizek wydajnosci.

Wprowadzenie tematu klastrowego do duzego klastra IBM WebSphere MQ (zawierajacego wiele
menedzerdw kolejek) moze natychmiast spowodowac dodatkowe obcigzenie dla kazdego menedzera
kolejek w klastrze, a w niektdrych sytuacjach zmniejszenie wydajnosci. W zwigzku z tym nalezy starannie
zaplanowac wprowadzenie publikacji/subskrypcji. Wiecej informacji zawiera sekcja “Wydajnos$¢ tematu
klastra” na stronie 77.

W przypadku, gdy wiadomo, ze klaster nie moze obstuzy¢ nadgtéw publikowania/subskrybowania,
mozliwe jest wytaczenie klastrowych funkcji publikowania/subskrypcji w menedzerach kolejek, ustawiajgc
atrybut menedzera kolejek PSCLUS na wartos¢ DISABLED.

Ustawienie opcji PSCLUS na warto$¢ DISABLED powoduje modyfikacje trzech aspektow funkcji
menedzera kolejek:

« Administrator tego menedzera kolejek nie moze juz definiowac obiektu tematu jako klastrowego.

» Przychodzace definicje tematow lub subskrypcje proxy z innych menedzeréow kolejek sg odrzucane
(w celu poinformowania administratora o niepoprawnej konfiguracji rejestrowany jest komunikat
ostrzegawczy).

« Petne repozytoria nie wspotuzytkujg juz informacji o kazdym menedzerze kolejek ze wszystkimi
pozostatymi czesciowymi repozytoriami automatycznie, gdy otrzymaja definicje tematu.

Chociaz parametr PSCLUS jest parametrem kazdego pojedynczego menedzera kolejek w klastrze, nie
jest on przeznaczony do selektywnego wytaczania publikowania/subskrypcji w podzbiorze menedzerow
kolejek w klastrze. Poza niczym innym, ta metoda powodowataby, ze czeste komunikaty o btedach beda
postrzegane jako subskrypcje proxy, a definicje tematéw beda stale widoczne i odrzucane. W idealnym
przypadku, gdy ta opcja jest uzywana, nalezy w spdjny sposéb ustawi¢ wszystkie menedzery kolejek

w klastrze, aby byty wytgczone. Jesli menedzer kolejek uczestniczy w co najmniej jednym klastrze

lub klastrach publikuj subskrybentéw, a takze co najmniej jeden klaster lub klastry tradycyjne, w tym
menedzerze kolejek produkt PSCLUS musi mie¢ warto$¢ ENABLED (WEACZONE). Ponizej znajduja sie
informacje na temat wytgczania w petnych repozytoriach.

Co wazne, ustawienie opcji PSCLUS na warto$¢ DISABLED na wszystkich menedzerach kolejek

petnego repozytorium w klastrze uniemozliwia jakgkolwiek definicje tematu klastrowego w niepoprawnie
skonfigurowanym czesciowym repozytorium, wptywajac na dziatanie innych menedzerow kolejek

w klastrze. W takich scenariuszach niespdjnosé jest raportowana w dziennikach btedow petnych
menedzerdw kolejek repozytorium.

W przypadku naktadania sie na klaster punktow tradycyjnych z klastrem publikowaniowym nalezy uzy¢
oddzielnego zestawu petnych repozytoriow w kazdym z nich. To rozwigzanie umozliwia okreslenie
definicji tematéw i informacji o wszystkich informacjach dotyczacych menedzera kolejek tylko w klastrze
publikowania/subskrypciji.

W przypadku uzycia tego parametru istnieja pewne pliki caveats, ktdre pomagaja uniknac¢ niespdjnych
konfiguracji. W zadnym klastrze, ktérego ten menedzer kolejek jest elementem podczas modyfikowania
z opcji ENABLED na wartos¢ DISABLED, nie mogg istnie¢ zadne zgrupowane obiekty tematow. Przed
wytaczeniem tej funkcji nalezy usunaé wszystkie takie tematy (nawet zdefiniowane zdalnie).
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Wiecej informacji na temat produktu PSCLUSzawiera sekcja ALTER QMGR (PSCLUS).

Wydajnosc tematu klastra

Charakterystyki wydajnosci tematow dotyczacych klastrow wymagaja szczegdlnej uwagi, poniewaz réznig
sie one od charakterystyki wydajnosci kolejek klastra, a stabo rozwazane uzycie moze potencjalnie
stanowic zrédto problemow z wydajnosciag w duzych lub niezréownowazonych klastrach.

Zmniejszanie wptywu publikowania/subskrypcji na wydajnos¢

Istnieja dwa zrodta obcigzenia menedzera kolejek w klastrze: bezposrednio obstuga komunikatow

dla programoéw aplikacji oraz obstuga komunikatow i kanatow potrzebnych do zarzgdzania klastrem.
W typowym klastrze punkt-punkt obcigzenie systemu klastrowego jest w duzej mierze ograniczone

do informacji, ktére sg wymagane przez cztonkdw klastra zgodnie z wymaganiami (patrz poréwnanie
w “Charakterystyka wydajnosci klastrow publikowania/subskrybowania” na stronie 80). Dlatego

w przypadku wszystkich innych niz bardzo duzych klastrow, na przyktad takich, ktdre zawierajg tysigce
menedzerow kolejek, mozna w duzej mierze obniza¢ wydajnosc¢ zarzadzania klastrem przy rozwazaniu
wydajnos$ci menedzera kolejek.

W klastrze publikowania/subskrybowania informacje, takie jak tematy w klastrze i subskrypcje proxy, sa
przekazywane do wszystkich elementow klastra, niezaleznie od tego, czy wszystkie menedzery kolejek
klastra aktywnie uczestniczg w przesytaniu komunikatow w trybie publikowania/subskrypcji. Ten proces
moze utworzy¢ znaczace dodatkowe obcigzenie systemu. Dlatego nalezy rozwazy¢ wptyw zarzadzania
klastrem na wydajno$¢ menedzera kolejek, zaréwno w czasie jego synchronizacji, jak i jego wielkosci.

Aby zredukowac wptyw zarzadzania klastrem publikowania/subskrypcji na wydajnos¢ klastra, nalezy
rozwazy¢ nastepujace dwie sugestie:

1. Przeprowadz aktualizacje klastra, tematu i subskrypcji poza szczytowg porg dnia.

2. Jesli rozwazasz dodawanie tematow publikowania/subskrypcji do istniejgcego duzego klastra, tylko
dlatego, ze klaster jest juz dostepny, zastanow sie, czy mozna zdefiniowac znacznie mniejszy podzbior
menedzerdw kolejek zaangazowanych w publikowanie/subskrybowanie i czy klaster jest "naktadajacy
sie". Klaster ten jest wéwczas klastrem, w ktdrym zdefiniowane sg tematy klastra. Chociaz niektore
menedzery kolejek sg obecnie w dwdch klastrach, to ogélny efekt publikowania/subskrypciji jest
zmniejszany:

a. Wielkos¢ klastra publikowania/subskrypcji jest mniejsza.

b. W przypadku menedzeréw kolejek nie w klastrze publikowania/subskrybowania wptyw ma wptyw
na ruch zarzadzania klastrem.

Producenci bilansujacy i konsumenci

Waznym pojeciem w asynchronicznej wydajnosci przesytania komunikatow jest réwnowazenie. Jesli
konsumenty komunikatéw nie sg zbilansowane z producentami komunikatdw, istnieje niebezpieczenstwo,
ze zalegajacy dziennik komunikatow o niewykorzystanych komunikatach moze zosta¢ zbudowany

i powaznie wptywaé na wydajnosc¢ wielu aplikacii.

W topologii przesytania komunikatdéw w trybie punkt z punktem relacje miedzy konsumentami
komunikatow a producentami komunikatow sg tatwo zrozumiate. Istnieje mozliwos¢ uzyskania
szacunkow dotyczacych produkcji i konsumpcji komunikatéw, kolejki wedtug kolejki, kanatu wedtug
kanatu. Jesli brakuje rownowagi, waskie gardta sa tatwo identyfikowane, a nastepnie naprawione.

Trudniej jest wypracowac, czy publikatory i subskrybenci sa zbalansowane w topologii publikowania/
subskrypcji. Rozpocznij od kazdej subskrypciji, ktora jest ttumaczona na temat w klastrze, a nastepnie
wrd¢ do menedzerow kolejek, ktérych publikatory sa publikowane w tym temacie. Oblicz liczbe publikaciji
przeptywajacych do kazdego subskrybenta z kazdego menedzera kolejek.

Kazda publikacja, ktéra jest zgodna z subskrypcjg w zdalnym menedzerze kolejek w klastrze (na
podstawie subskrypcji proxy), jest umieszczana w SYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT.QUEUE . Jesli wiele
zdalnych menedzeréw kolejek ma subskrypcje proxy dla tej publikacji, wiele kopii komunikatu jest
umieszczanych w kolejce transmisji, przeznaczonych dla réznych kanatow nadajnika klastréw.
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Publikacje te sg kierowane do kolejki produktu SYSTEM.INTER.QMGR.PUBS w menedzerach kolejek
zdalnych. Kazdy menedzer kolejek przetwarza komunikaty przychodzace do tej kolejki i dostarcz je do
odpowiednich subskrypcji w tym menedzerze kolejek.

Z tego powodu nalezy monitorowac obciazenie w nastepujacych punktach, w ktérych moga pojawic sie
waskie gardta:

« Same kolejki subskrypcji:

— To waskie gardto oznaczatoby, ze aplikacja subskrybujaca nie zuzywa publikacji tak szybko, jak sg one
publikowane.

- Kolejka SYSTEM.INTER.QMGR.PUBS:

— Menedzer kolejek odbiera publikacje z jednego lub wiekszej liczby menedzeréw kolejek zdalnych
szybciej, niz moze je rozdzieli¢ na lokalne subskrypcje.

- Kanaty klastra miedzy menedzerem kolejek publikowania, menedzerami kolejek subskrybujacych
i kolejkami transmisji klastra. (Domys$lnieSYSTEM.CLUSTER. TRANSMIT.QUEUE ) w menedzerze kolejek
publikowania:

— Jeden lub wiecej kanatéw klastra nie jest uruchomiony lub komunikaty sg publikowane w lokalnym
menedzerze kolejek szybciej niz kanaty moga dostarczy¢ je do zdalnego menedzera kolejek.

« Jesli aplikacja publikowania korzysta z kolejkowanego interfejsu publikowania/subskrybowania,
kolejka SYSTEM.BROKER.DEFAULT.STREAM i wszystkie inne kolejki strumieniowe wymienione
w SYSTEM.QPUBSUB.QUEUE . NAMELIST oraz kolejka SYSTEM.BROKER.DEFAULT .SUBPOINT
i wszystkie inne kolejki podpunktéw, wymienione w SYSTEM. QPUBSUB . SUBPOINT.NAMELIST,
wymagaja rowniez uwzglednienia:

— Komunikaty sa umieszczane przez lokalne aplikacje publikowania szybciej niz lokalny menedzer
kolejek moze przetwarza¢ komunikaty.

Uwagi dotyczace wydajnosci subskrypciji

Zgodnie z wczesniejszym opisem, gdy subskrypcja jest dokonywana w menedzerze kolejek dla taricucha
tematu, ktory jest ttumaczona na temat klastrowy, menedzer kolejek musi sie upewnié, ze kazdy inny
menedzer kolejek w klastrze ma subskrypcje proxy w lokalizacji dla tego tematu. Aby osiggnaé ten wynik,
menedzer kolejek tworzy i wysyta komunikat subskrypcji proxy do kazdego innego menedzera kolejek

w klastrze.

Uzycie domyslnej konfiguracji tylko wtedy, gdy tworzenie subskrypcji tematu klastrowego nie powoduje
wystania nowych subskrypcji proxy, jest to, ze istnieje juz subskrypcja w lokalnym menedzerze kolejek
do doktadnie tego samego taricucha tematu. W takiej sytuacji nie sa wymagane zadne dodatkowe
subskrypcje proxy, poniewaz przylatujgce publikacje sg dostarczane do wszystkich zgodnych subskrypcji,
a nie tylko oryginalnej subskrypcji dla taicucha tematu.

Aby uzyska¢ alternatywe dla konfiguracji domyslnej, patrz “Wytaczanie indywidualnych subskrypcji
proxy” na stronie 79.

Selektory subskrypciji nie sg brane pod uwage, wiec dwie subskrypcje tego samego tancucha tematu, ale
z roznymi selektorami, nadal wspotuzytkujg subskrypcje proxy. Ta sytuacja moze rowniez oznaczaé, ze
publikacje zgodne z tancuchem tematu sg propagowane do menedzera kolejek subskrybenta, nawet jesli
publikacja nie jest zgodna z selektorem subskrypcji.

Komunikat o rownowaznym komunikacie z subskrypcja proxy jest tworzony i wysytany do wszystkich
menedzerdw kolejek, gdy ostatnia subskrypcja tancucha tematu zostata usunieta z menedzera kolejek.
Ten proces usuwa subskrypcje proxy ze zdalnych menedzeréw kolejek.

Z tych powoddw wielkos¢ klastra i czestotliwo$¢ subskrypciji dla réznych taficuchow tematow moze
wywiera¢ znaczace obcigzenie dla samego klastra i nalezy je uwzgledni¢ podczas planowania klastra
i tematow, ktore majg by¢ uzywane przez aplikacje publikowania/subskrypciji.

Podczas uwzgledniania obcigzenia systemu z ruchu subskrypcji proxy, oprocz monitorowania kolejek
wymienionych w sekcji “Producenci bilansujacy i konsumenci” na stronie 77 , nalezy monitorowac
nastepujace kolejki.
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« SYSTEM.INTER.QMGR.FANREQ w menedzerze kolejek subskrybenta.
« SYSTEM.INTER.QMGR.CONTROL we wszystkich pozostatych menedzerach kolejek w klastrze.

Kazdy istotny dziennik komunikatow w tych kolejkach oznacza, ze albo szybkosé zmian subskrypciji jest
zbyt duza dla systemu, albo menedzer kolejek nie dziata poprawnie w klastrze. Z powodu wytaczenia
obstugi publikowania/subskrypcji (patrz sekcja PSMODE w instrukcji ALTER QMGR) lub wystgpienia
problemu, ktéry wymaga dalszego badania, nalezy sprawdzi¢ dzienniki btedow menedzera kolejek,

w ktdrym miejscu znajduja sie informacje.

Zmniejszanie ruchu subskrypcji proxy

Jesli narzut subskrypcji proxy jest wysoki, nalezy podjac¢ kroki w celu zmniejszenia tego naktadu pracy.
Moze to by¢ mozliwe dzieki ogolnej konsolidacji tematdw lub poprzez zmiane modelu rozgtaszania dla
publikacji menedzera kolejek.

Jest to ogdlna rekomendacja publikowania/subskrypcji, wedtug ktorej uzycie tafncuchow tematow jest
oceniane w celu sprawdzenia, czy mozna je skonsolidowa¢ w celu zmniejszenia ogélnego obcigzenia
zasobow dla systemu. Uzycie wielu odrebnych, przejsciowych tancuchow tematéw wprowadza pewien
poziom naktadu pracy zwigzany z zarzadzaniem w kazdym menedzerze kolejek w systemie, w ktorym
sg przytaczone publikatory lub subskrypcje. Zmniejszanie liczby tancuchdw tematéw i ich przejsciowy
charakter, a wiec wydawcy i subskrypcje tych tancuchéw, redukuje wptyw tego systemu na system.

Jedna z metod ograniczania ruchu subskrypcji proxy jest zlokalizowanie subskrypcji w tym samym
tancuchu tematu w tym samym menedzerze kolejek. Ta metoda umozliwia temu menedzerowi kolejek
wysytanie pojedynczej subskrypcji proxy do innych menedzeréw kolejek, a nie wielu menedzeréw kolejek
wysytajacych subskrypcje proxy, a kazdy z nich ma wtasny zestaw subskrypcji w tym samym tancuchu
tematu. Ta procedura umozliwia rowniez optymalizacje routingu publikowania w klastrze.

Wytaczanie indywidualnych subskrypcji proxy

W niektérych sytuacjach, w ktérych zestaw odrebnych tancuchéw tematow zasubskrybowanych

w klastrze jest duzy i stale sie zmienia, moze by¢ lepiej, aby zmieni¢ model propagaciji subskrypcji

na model rozgtaszania publikacji. Preferowany model to miejsce, w ktorym kazda publikacja dotyczaca
dowolnego tematu klastra jest automatycznie wysytana do kazdego menedzera kolejek w klastrze,
niezaleznie od tego, czy istniejg subskrypcje tych menedzerdéw kolejek.

Odbierajacy menedzerowie kolejek mogg nastepnie dostarczy¢ komunikaty do istniejgcych subskrypcji
lokalnych lub usunaé ten komunikat. W tym modelu nie ma potrzeby tworzenia i usuwania pojedynczych
subskrypcji proxy w zaleznosci od istnienia subskrypcji. W tym trybie prawdopodobne jest, ze
opublikowany zaséb komunikatéw zwieksza sie, poniewaz wszystkie publikacje sa wysytane do
wszystkich menedzerow kolejek. Dlatego menedzery kolejek w klastrze muszg mie¢ moc obliczeniowa,
aby obstuzy¢ to dodatkowe obcigzenie.

Wtacz model rozgtaszania, korzystajac z nastepujacych krokéw konfiguracyjnych:

1. Kazdy menedzer kolejek udostepniajacy subskrypcje musi by¢ skonfigurowany, aby nie wysytaé
subskrypcji proxy, ktére sg zgodne z lokalnymi subskrypcjami, do tematow klastrowych. Ta
konfiguracja wymaga ustawienia nastepujacego parametru strojenia w kazdym pliku gm.ini
menedzera kolejek przed zdefiniowaniu tematéw klastra lub utworzeniem subskrypcji w klastrze:

TuningParameters:
pscProxySubFlags=1

2. Po ustawieniu parametru strojenia wszystkie menedzery kolejek muszg zostac zrestartowane.

3. Po zrestartowaniu menedzeréw kolejek mozna zdefiniowac tematyke/tematy w klastrze. Kazdy temat
klastra musi mie¢ warto$¢ PROXYSUB na FORCE.

Odwrécenie zachowania
Aby odwrdcic tryb dziatania opisany wczeséniej w programie “Wytaczanie indywidualnych subskrypcji
proxy” na stronie 79, wykonaj nastepujace kroki:

1. Usun parametr strojenia z pliku gm. ini dla kazdego menedzera kolejek.
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2. Zrestartuj kazdy menedzer kolejek.

3. Wydaj komende REFRESH QMGR TYPE (PROXYSUB) dla kazdego menedzera kolejek
obstugujacego subskrypcje.

4, Ustaw parametr PROXYSUB na warto$¢ FIRSTUSE w temacie lub w tematach w klastrze.

c UWAGA: W przypadku wtaczania i odwracania tego dziatania, jesli wszystkie kroki nie zostang
wykonane w udokumentowanym porzadku, przeptyw publikacji do subskrypcji moze nie by¢
poprawny.

Uwaga: Wptyw ustawienia parametru PROXYSUB (na FORCE)

Jak opisano wczesniej w tym temacie, atrybut tematu PROXYSUB (FORCE) moze zmniejszy¢ ruch
subskrypcji proxy, ale musi by¢ on uzywany z zachowaniem ostroznoéci. Atrybut PROXYSUB (FORCE) jest
propagowany do kazdego menedzera kolejek w klastrze, a nie tylko do menedzera kolejek, w ktorym
zostat zdefiniowany temat. Powoduje to natychmiastowe rezultaty w kazdym menedzerze kolejek

w klastrze, ktéry tworzy subskrypcje proxy ze znakami wieloznacznymi dla kazdego innego menedzera
kolejek. Wynikiem tego procesu jest to, ze kazdy menedzer kolejek tworzy kanaty nadawcze klastra

dla kazdego innego menedzera kolejek, a wszystkie opublikowane komunikaty sg wysytane do kazdego
menedzera kolejek.

Ustawienie tej wtasciwosci w duzym lub zajetym klastrze moze spowodowac dodatkowe obcigzenie
zasobow systemowych.

Charakterystyka wydajnosci klastrow publikowania/subskrybowania

Wazne jest, aby rozwazy¢, w jaki sposéb zmiana atrybutow klastra publikowania/subskrypcji, na
przyktad dodanie menedzera kolejek, tematu lub subskrypcji do klastra, wptywa na wydajnos¢ aplikacji
dziatajacych w klastrze.

Poréwnaj klaster punkt z punktem z klastrem publikowania/subskrybowania w odniesieniu do dwdch
zadan zarzadzania.

Po pierwsze, punkt do klastra punktéw:

1. Gdy definiowana jest nowa kolejka klastra, informacje o miejscu docelowym sg przekazywane do
menedzerdw kolejek petnego repozytorium i wysytane do innych elementdw klastra, gdy odwotujg
sie one do kolejki klastra (na przyktad aplikacja probuje jg otworzyc¢). Informacje te sg nastepnie
buforowane lokalnie przez menedzera kolejek w celu usuniecia koniecznosci zdalnego pobierania
informacji za kazdym razem, gdy dostep do kolejki jest uzyskiwany.

2. Dodanie menedzera kolejek do klastra nie wptywa bezposrednio na obcigzenie innych menedzeréw
kolejek. Informacje o nowym menedzerze kolejek sg przekazywane do petnych repozytoridw,
ale kanaty do nowego menedzera kolejek z innych menedzeréw kolejek w klastrze sg tworzone
i uruchamiane tylko wtedy, gdy ruch danych zaczyna sie od nowego menedzera kolejek lub z nowego
menedzera kolejek.

Krétko mowiac, obcigzenie menedzera kolejek w klastrze punkt-punkt jest zwigzane z ruchem
komunikatow, ktére obstuguje w przypadku programow aplikacii, i nie jest bezposrednio zwiazane
z wielkoscia klastra.

Po drugie, klaster publikowania/subskrypcji:

1. Po zdefiniowaniu nowego tematu klastra informacje sg przekazywane do menedzerow kolejek petnego
repozytorium, a stamtad bezposrednio do wszystkich elementéw klastra, co powoduje, ze kanaty
beda uruchamiane dla kazdego elementu klastra z petnych repozytoriow, jesli jeszcze nie zostat
uruchomiony.

2. Gdy subskrypcja jest tworzona w temacie klastra w nowym tancuchu tematu, informacje sa
przekazywane bezposrednio z tego menedzera kolejek do wszystkich pozostatych elementow klastra
natychmiast, co powoduje, ze kanaty sg uruchamiane dla kazdego elementu klastra z tego menedzera
kolejek, jesli nie zostat jeszcze uruchomiony.
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3. Gdy nowy menedzer kolejek taczy sie z istniejacym klastrem, informacje o wszystkich tematach
klastrowych sa przekazywane do niego z poziomu menedzerow kolejek petnego repozytorium.
Nastepnie nowy menedzer kolejek synchronizuje wiedze o wszystkich subskrypcjach tematéw klastra
w klastrze ze wszystkimi elementami klastra, co powoduje utworzenie i uruchomienie kanatéw dla
kazdego elementu klastra z nowego menedzera kolejek.

Podsumowujac, obciazenie zwigzane z zarzgdzaniem klastrem w dowolnym menedzerze kolejek
w klastrze rosnie wraz z liczbg menedzeréw kolejek, tematdw klastrowych i subskrypciji proxy w klastrze,
niezaleznie od lokalnego wykorzystania tych tematow klastra w kazdym menedzerze kolejek.

Kluczowe role dla menedzerdw kolejek klastrow publikowania/subskrypcji

Podobnie jak w przypadku klastrow typu punkt z punktem, istniejg dwie kluczowe role dla menedzerow
kolejek w klastrze publikowania/subskrypcji, jako menedzery kolejek petnego repozytorium oraz hosty
tematéw klastra.

Petne repozytorium
Menedzer kolejek petnego repozytorium ma role przekazywania definicji obiektéw do innych
elementow klastra. W przypadku klastréow publikowania/subskrypcji, nalezy forsowac definicje
obiektow tematow klastrowych do innych elementéw klastra.

Host tematu klastra
Host tematu klastra to menedzer kolejek, w ktérym zdefiniowano klastrowy obiekt tematu.
W dowolnym menedzerze kolejek w klastrze publikowania/subskrybowania mozna zdefiniowac
obiekty tematu klastrowego. Obiekt tematu klastra jest przesytany do menedzeréw kolejek petnego
repozytorium, ktére nastepnie wypychajg go do wszystkich pozostatych menedzeréw kolejek
w klastrze, w ktdrych jest on buforowany do uzycia przez publikatorow i subskrybentéw dziatajgcych
na wszystkich menedzerach kolejek w klastrze.

Dostepnosé i zarzadzanie

Nalezy zdefiniowac dwa petne repozytoria w klastrze, aby zmaksymalizowac¢ dostepnos¢ definicji tematow
klastra w klastrze.

Podobnie jak w przypadku klastrow przesytania komunikatéw w kolejce, w klastrach publikowania/
subskrypciji, ktore majg tylko dwa bardzo dostepne komputery miedzy wieloma komputerami, zaleca sie
zdefiniowanie komputerow o wysokiej dostepnosci jako petnych repozytoridw.

W przypadku klastrow w kolejce mozna zwiekszy¢ dostepnoéc i przepustowosc kolejki klastra, definiujgc
te sama kolejke klastra w wielu menedzerach kolejek w klastrze. Komunikaty sg nastepnie réwnowazenie
obcigzenia miedzy nimi. Natomiast w klastrach publikowania/subskrypcji temat klastrowy jest dostepny
we wszystkich menedzerach kolejek w klastrze, ale nie jest wykonywane réwnowazenie obcigzenia
zwigzanego z ruchem publikowania/subskrypcji. Zamiast tego nalezy rozdzieli¢ osobne subskrypcje

i publikatory w roznych menedzerach kolejek, aby roztozy¢ obcigzenie publikowania/subskrybowania.
Jesli menedzer kolejek, w ktorym zdefiniowano temat klastra, stanie sie niedostepny, pozostate
menedzery kolejek nadal przetwarajag zgdania publikowania/subskrypcji dla tematu.

Jesli jednak menedzer kolejek, w ktorym zdefiniowano obiekt tematu klastra, nigdy nie zostanie ponownie
udostepniony, zostang usuniete obiekty tematdéw z pamieci podrecznej w innych menedzerach kolejek,

a temat stanie sie niedostepny. Ten proces wystepuje po uptywie co najmniej 60 dni (w zaleznoséci od
tego, kiedy definicja tematu zostata ostatnio od$wiezona), kiedy definicja tematu stata sie niedostepna.

Za pomoca 60-dniowego okresu odtwarzania menedzera kolejek, w ktérym zdefiniowano obiekty
tematow klastra, nie ma potrzeby podejmowania specjalnych dziatah w celu uzyskania wysokiej
dostepnosci hosta tematu klastra. Okres 60 dni jest wystarczajacy dla problemow technicznych; 60-
dniowy okres moze zosta¢ przekroczony tylko z powodu bteddw administracyjnych. Aby zminimalizowaé
te mozliwos¢, jesli host tematu klastra jest niedostepny, wszystkie elementy klastra zapisujg komunikaty
dziennika btedéw co godzine, ze ich obiekt tematu klastra w pamieci podrecznej nie zostat od$wiezony.
Odpowiedz na ten komunikat, upewniaj sie, ze menedzer kolejek, w ktérym zdefiniowano obiekt tematu
klastra, jest uruchomiony.

Istnieje mozliwos¢ przyjecia procedury definiowania tego samego obiektu tematu klastra w innych
menedzerach kolejek. Kazda definicja powoduje, ze dodatkowy obiekt tematu klastra jest przesytany do
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innych menedzerow kolejek w klastrze, w tym innych hostow tematow klastra. Teraz, jesli host tematu
klastra stanie sie niedostepny przez ponad 60 dni, tylko jego wersja obiektu tematu klastra zostanie
usunieta z innych hostow. Pozostate wersje obiektu tematu klastra pozostang. Jest to wymaganie, aby
wszystkie definicje dla konkretnego tematu w klastrze byty identyczne. W przeciwnym razie trudno jest
ustali¢, ktora definicja tematu jest uzywana przez menedzer kolejek. Najnowsza kopia na dowolnym
hoscie jest zawsze obiektem tematu klastra, ktéry jest uzywany.

Nalezy rozwazy¢ dodatkowa ochrone wielu definicji tematéw dotyczacych klastrow przed zwiekszong
ztozonoscig administracyjna: ze zwiekszona ztozonoscig wigze sie wieksza szansa na btad ludzki.

W przeciwienstwie do udostepniania kolejki klastrowej, poniewaz menedzer kolejek hosta dla definicji
tematu klastrowego nie wprowadza zadnego dodatkowego ruchu komunikatow aplikacji. Ruch ten jest
ograniczony do menedzeréw kolejek, w ktorych tworzone sg subskrypcje, oraz do opublikowanych
komunikatow. Istnieje mozliwos¢ udostepniania tematu klastrowego w menedzerze kolejek, ktory nie
wykonuje zadnej czynnosci. Ta sytuacja oznacza, ze mimo ze nie jest to obowigzkowe, czesto sensowne
jest udostepnianie tematow klastrowych w petnych menedzerach kolejek repozytorium dla klastra,
poniewaz te menedzery kolejek mogg by¢ udostepniane z wyzszym poziomem dostepnosci, a ponadto
maja wieksza kontrole administracyjng nad nimi. Takie rozwigzanie ogranicza mozliwo$c¢ nieprawidtowego
modyfikowania lub usuwania definicji lub nawet menedzera kolejek.

Naktadanie sie obstugi klastrow i publikowania/subskrypcji

W przypadku klastrow IBM WebSphere MQ pojedynczy menedzer kolejek moze by¢ elementem
sktadowym wiecej niz jednego klastra. Ten uktad jest znany jako naktadajace sie klastry. Tematy
sklastrowane w klastrach publikowania/subskrypcji zachowujg sie réznie w kolejkach, gdy w menedzerze
kolejek naktadane sg klastry. To zachowanie musi by¢ zrozumiate w przypadku korzystania z klastrowego
publikowania/subskrypcji z naktadajacymi sie klastrami.

Inaczej niz w przypadku kolejki, nie ma mozliwosci powigzania definicji tematu z wiecej niz jednym
klastrem. W zwigzku z tym zasieg subskrypcji proxy utworzony w klastrze jest ograniczony do
pojedynczego klastra, w ktérym zdefiniowano temat w klastrze. Jednak kazdy menedzer kolejek ma
jedno drzewo tematow, ktére obejmuje wszystkie tematy lokalne i wszystkie znane tematy w klastrze,

z dowolnego klastra, ktérego sa cztonkami. Z tego powodu istnieje mozliwo$¢ architekta takiego systemu,
w ktérym zachowanie publikowania/subskrypcji moze by¢ trudne do zrozumienia.

Integrowanie wielu klastréow publikowania/subskrypcji
W przypadku komunikatow typu punkt z punktem, przyczyng utworzenia jednego menedzera kolejek
w wiecej niz jednym klastrze jest utworzenie bramy klastra miedzy dwoma klastrami. Wiecej
informaciji na ten temat zawiera sekcja Overlapping clusters (Nadalajgce klastry). Ta brama klastra
umozliwia kierowanie komunikatow typu punkt z punktem, pochodzacych z jednego klastra, do
zapytan w innym klastrze. Klastry publikowania/subskrybowania dziedziczg mozliwos$¢ naktadania
sie z tradycyjnych klastréw menedzerow kolejek. Tego mechanizmu nie mozna jednak uzywaé do
kierowania publikacji i subskrypcji z jednego klastra do innego.

Zamiast tego, aby przekazac publikacje i subskrypcje z menedzeréw kolejek w jednym klastrze

do innego, nalezy potaczy¢ menedzery kolejek przy uzyciu hierarchii publikowania/subskrypcji. Ten
uktad mozna osiagnac, jawnie tworzac hierarchiczna relacje nadrzedny-podrzedny miedzy jednym
menedzerem kolejek w jednym klastrze z innym menedzerem kolejek w innym klastrze. Ta relacja
umozliwia przeptyw wszystkich subskrypcji proxy miedzy klastrami, a tym samym wszelkich zgodnych
publikacji. Wiecej informacji na temat tej relacji zawiera sekcja “Hierarchie publikowania/subskrypcji”
na stronie 85.

Sposobem na ograniczenie przeptywu publikacji i subskrypcji miedzy klastrami jest uzycie menedzera
kolejek bramy, ktéry nie znajduje sie w zadnym klastrze; patrz “taczenie i izolowanie obszaréw
tematow w wielu klastrach” na stronie 103.

Naktadajace sie klastry, pojedyncze drzewo tematow
Kazdy menedzer kolejek ma jeden drzewo tematdw , ktory zawiera tematy lokalne i wszystkie znane
tematy w klastrze. Ponadto, przy naktadaniu sie dwéch klastréw, zarowno przy uzyciu publikowania/
subskrybowania, mozliwe jest, aby menedzer kolejek w kazdym klastrze zdefiniowat temat w klastrze
o tej samej nazwie lub definiowat rézne nazwane tematy w klastrze, ktére majg ten sam tancuch
tematu. W menedzerach kolejek, ktore sg elementami obu klastrow, konflikty pojawiajg sie, gdy sa
one informowane o wielu definicjach tematéw klastra, po jednym dla kazdego klastra. Menedzer
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kolejek zgtosit problem, ale menedzer kolejek nadal dziata, korzystajac tylko z najnowszej definicji
tematu w klastrze. W zwigzku z tym zachowanie staje sie niedeterministyczne i nie mozna sie na nim
powodzic.

Z tego powodu naktadajace sie klastry uzywajgce funkcji publikowania/subskrypcji w klastrze musza
uwzgledniaé przestrzen nazw definicji tematow w taki sposob, aby obejmowac wszystkie klastry,

a takze nazwy ich obiektéw tematéw i odpowiednio strukture ich tafcuchdéw tematdw. Nastepnie
mozna uzy¢ menedzerdw kolejek w pokrywaniu, aby publikowad i subskrybowac oba klastry w sposdb
przewidywalny.

W systemach Rysunek 33 na stronie 83, Tg i T sg to definicje tematow, ktére nie naktadajg sie

na siebie. Publikator potgczony z produktem QM3, w klastrze pokrywaja sie, jest w stanie publikowa¢
w obu tematach w odpowiednich klastrach. Subskrybent potagczony z serwerem QM3 w naktadaniu
moze subskrybowac tematy w obu klastrach.

Alternatywnym sposobem myslenia o produkcie Rysunek 33 na stronie 83 jest rozwazenie
subskrypcji proxy. Aplikacja potgczona z menedzerem kolejek QM3, subskrybujgca temat, ktora jest
ttumaczona na obiekt tematu Tg (ktory istnieje tylko w produkcie CLUSTER 1), powoduje wystanie
subskrypcji proxy z menedzera kolejek QM3 do menedzerdéw kolejek QM1 i QM2 tylko. Aplikacja
potaczona z menedzerem kolejek QM3 subskrybuje temat, ktory jest ttumaczona na obiekt tematu
Tc (ktéry istnieje tylko w CLUSTER 2). Wyniki subskrypcji w subskrypcjach proxy wysytanych

z menedzera kolejek QM3 do menedzerdw kolejek QM4 i QM5 sg wysytane tylko do menedzeréow

kolejek.
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Rysunek 33. Naktadajqce sie klastry: dwa klastry kazdy subskrybujqcy rézne tematy

Publikatory i subskrybenci menedzerowie kolejek, ktore nie znajdujg sie w naktadaniu, moga
publikowac i subskrybowac tematy tylko w ich klastrze, na przyktad subskrybent tancucha tematu
w produkcie QM2 nie odbiera komunikatow publikowanych w tym samym taficuchu tematu
opublikowanym z produktu QM5, niezaleznie od tagczenia w klastry tematow. Aby osiggnaé ten uktad,
wymagana jest hierarchia publikowania/subskrypcji.

Naktadajace sie klastry, subskrypcje ze znakami wieloznacznymi
Z powoddw wymienionych w poprzedniej sekcji tego tematu nalezy zachowacd ostroznos¢ podczas
uzywania znakéw wieloznacznych w celu zasubskrybowania tematéw w menedzerze kolejek, ktory
jest elementem wielu klastrow.

W poprzednim przyktadzie zatozono, ze dwa obiekty tematow zostaty skonfigurowane jako:

« Tg: nazwa tematu 'Football', tancuch tematu klastra 'CLUSTER1'. ' /Sport/Football’
» Te:nazwatematu 'Tennis', tancuch tematu klastra 'CLUSTER2'. ' /Sport/Tennis'

W tym scenariuszu dwa tematy sklastrowane sg wyraznie oddzielone, a w nazwie tematu lub
w taficuchu tematu nie naktadaja sie zadne zmiany.
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Aplikacja potaczona z produktem QM3 moze utworzy¢ subskrypcje produktu ' /Sport/Football’

i subskrypcje produktu ' /Sport/Tennis'. Nastepnie otrzymyliby publikacje z dwdch klastrow.
Jednak, zgodnie z opisem w sekcji “Administracyjne obiekty tematéw” na stronie 38, jesli maja by¢
subskrybowane w produkcie ' /Sport/#', zzamiarem otrzymywania publikacji zaréwno na serwerze
'/Sport/Football',jakiw produkcie ' /Sport/Tennis', ten model nie jest rozpoznawany jako
temat w klastrze w zadnym z klastréw i dlatego nie zostang utworzone zadne subskrypcje proxy.
Nastepnie beda one braty udziat w publikacjach z innych menedzerow kolejek w jednym z klastréw.

Jak juz opisano, tworzenie tematu klastrowego dla produktu ' /Sport/#' nie jest poprawne zaréwno
w produkcie CLUSTER 1, jakiw produkcie CLUSTER 2, poniewaz te tematy w klastrze spowoduja
konflikt i komunikaty informacyjne sg zapisywane w dziennikach btedéw w celu wskazania tego
tematu. Jest to jednak dozwolone, aby utworzy¢ taki temat w jednym z klastrow, np. CLUSTER 1.
Teraz subskrypcja produktu ' /Sport/#' w produkcie QM3 spowodowataby, ze subskrypcje proxy
beda wysytane do menedzeréw kolejek w CLUSTER 1, a wiec publikacje do ' /Spoxrt/Tennis' z QM4
lub QM5 nadal nie beda odbierane.

Jedynym rozwigzaniem w tym scenariuszu jest kontynuowanie tworzenia dwdch osobnych
subskrypciji.

ODSWIEZ UWAGI DOTYCZACE KLASTROW dla klastréw publikowania/subskrypcji

Wydanie komendy REFRESH CLUSTER spowoduje, ze menedzer kolejek tymczasowo odrzuci lokalnie
przechowywane informacje o klastrze, w tym tematy dotyczace klastréw i powigzane z nimi subskrypcje
proxy.

Czas od wydania komendy REFRESH CLUSTER do momentu, w ktérym menedzer kolejek odzyskuje petng
wiedze na temat niezbednych informacji dotyczacych publikowania/subskrybowania w klastrze, zalezy od
wielkosci klastra, dostepnosci i reaktywnosci menedzerow kolejek petnego repozytorium.

W trakcie przetwarzania od$wiezania w klastrze publikowania/subskrybowania wystepujg zaktdcenia
w ruchu publikowania/subskrypcji. W przypadku duzych klastréw uzycie komendy REFRESH CLUSTER
moze zaktdci¢ dziatanie klastra, a nastepnie ponownie co 27 dni, gdy obiekty klastra automatycznie
wysytaja aktualizacje statusu do wszystkich zainteresowanych menedzeréw kolejek. Informacje na ten
temat zawiera sekcja Odswiezanie duzego klastra moze mie¢ wptyw na jego wydajnos¢ i dostepnosc.
Z tych powoddw komenda REFRESH CLUSTER musi by¢ uzywana w klastrze publikowania/subskrypcji
tylko wtedy, gdy pod przewodnictwem Centrum wsparcia IBM..

Zaktécenia w klastrze mogg by¢ wyswietlane na zewnatrz jako nastepujace objawy:

« Subskrypcje tematow dotyczacych klastrow w tym menedzerze kolejek nie sg otrzymywanie publikacii
od publikatorow potaczonych z innymi menedzerami kolejek w klastrze.

« Komunikaty, ktdre sg publikowane w tematach dotyczacych klastréw w tym menedzerze kolejek, nie sg
propagowane do subskrypcji w innych menedzerach kolejek.

« Subskrypcje tematow klastra w tym menedzerze kolejek, ktore zostaty utworzone w tym okresie, nie
wysytajg statych subskrypcji proxy do innych elementéw klastra.

« Subskrypcje tematow klastra w tym menedzerze kolejek usuniete w tym okresie nie sg konsekwentnie
usuwane z subskrypcji proxy z innych elementow klastra.

« 10-sekunda wstrzymuje, lub dtuzej, w dostarczeniu wiadomosci.
« MQPUT niepowodzen, na przyktad MQRC_PUBLICATION_FAILURE.

« Publikacje umieszczone w kolejce niedostarczonych komunikatow z przyczyng
MQRC_UNKNOWN_REMOTE_Q_MGR

Z tych powoddw aplikacje publikowania/subskrypcji muszg by¢ wyciszane przed uruchomieniem
komendy REFRESH CLUSTER.

Patrz takze: Uwagi dotyczace uzycia dla produktéw REFRESH CLUSTER i taczenie w klastry: korzystanie
z sprawdzonych procedur REFRESH CLUSTER.

Po wydaniu komendy REFRESH CLUSTER w menedzerze kolejek w klastrze publikowania/subskrypcji
poczekaj, az wszystkie menedzery kolejek klastra i tematy klastra zostang pomyslnie odswiezone,

a nastepnie ponownie zsynchronizuj subskrypcje proxy zgodnie z opisem w sekcji “Resynchronizacja
subskrypcji proxy” na stronie 72. Ten uktad wymaga, aby kanaty nadawcze klastra zostaty uruchomione
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z tego menedzera kolejek do wszystkich innych menedzerow kolejek w klastrze. Jesli wszystkie
subskrypcje proxy zostaty poprawnie ponownie zsynchronizowane, zrestartuj aplikacje publikowania/
subskrypciji.

Jesli wykonanie komendy REFRESH CLUSTER zajmuje duzo czasu, nalezy jg monitorowac, sprawdzajac
wartos¢ CURDEPTH produktu SYSTEM.CLUSTER.COMMAND . QUEUE .

Pojecia pokrewne

Problemy z aplikacjg widoczne podczas uruchamiania klastra REFRESH CLUSTER
Technologia klastrowa: sprawdzone procedury uzycia komendy REFRESH CLUSTER
Odsytacze pokrewne

Skorowidz komend MQSC: REFRESH CLUSTER

Hierarchie publikowania/subskrypcji

Menedzery kolejek moga by¢ grupowane w hierarchie, w ktorej hierarchia zawiera jeden lub wiece;j
menedzerdw kolejek, ktore sg bezposrednio potgczone. Menedzery kolejek sa potgczone ze sobg za
pomoca relacji nadrzednej i podrzednej potaczenia. Gdy dwa menedzery kolejek sg potgczone ze sobg po
raz pierwszy, podrzedny menedzer kolejek jest potgczony z nadrzednym menedzerem kolejek.

Gdy menedzery kolejek macierzystych i podrzednych sg potgczone w hierarchii, nie ma réznicy
funkcjonalnej miedzy nimi do czasu roztagczenia menedzerdw kolejek z hierarchii.

Uwaga: Potaczenia hierarchiczne IBM WebSphere MQ wymagaja, aby atrybut menedzera kolejek
PSMODE zostat ustawiony na warto$¢ ENABLED.

Hierarchy
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Rysunek 34. Prosta hierarchia publikowania/subskrypcji

tqgczenie menedzera kolejek z hierarchiq brokera
Istnieje mozliwos¢ potaczenia lokalnego menedzera kolejek z nadrzednym menedzerem kolejek w celu
zmodyfikowania hierarchii brokera.

Zanim rozpoczniesz

1. Wiacz tryb publikowania/subskrypcji w kolejce. Patrz sekcja Uruchamianie kolejkowanego
publikowania/subskrypciji.

2. Ta zmiana jest propagowana do nadrzednego menedzera kolejek za pomoca potgczenia IBM
WebSphere MQ . Istniejg dwa sposoby nawigzania potaczenia.

« Potacz menedzery kolejek z klastrem IBM WebSphere MQ , patrz sekcja Dodawanie menedzera
kolejek do klastra .
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« Nawiagz potaczenie kanatu punkt z punktem przy uzyciu kolejki transmisji lub aliasu menedzera
kolejek o takiej samej nazwie jak nadrzedny menedzer kolejek. Wiecej informacji na temat
nawigzywania potgczenia kanatu punkt z punktem zawiera sekcja WebSphere MQ distributed-
messaging techniques.

0 tym zadaniu

Aby potaczy¢ elementy potomne z elementami macierzystymi, nalezy uzy¢ komendy runmgsc produktu
ALTER QMGR PARENT (PARENT_NAME) .

Rozproszone publikowanie/subskrypcja jest implementowane przy uzyciu klastrow menedzerdw kolejek

i klastrowych definicji tematéw. Na potrzeby wspotdziatania z produktem IBM WebSphere MQ Version 6.0
i produktem WebSphere Message Broker Version 6.1 oraz produktem WebSphere Event Broker Version
6.1 i wczesniejszymi wersjami mozna réwniez potaczy¢ menedzery kolejek produktu Version 7.1 lub
nowszego z hierarchig brokera, o ile wtaczony jest kolejkowany tryb publikowania/subskrybowania.

Procedura
ALTER QMGR PARENT (NADRZEDNY)

Przyktad

W pierwszym przyktadzie przedstawiono sposob przytagczenia QM2 jako elementu potomnego QM1,
a nastepnie odpytywania QM2 o jego potaczenie:

C:>runmgsc QM2
5724-H72 (C) Copyright IBM Corp. 1994, 2024. ALL RIGHTS RESERVED.
Starting MQSC for queue manager QM2
alter gmgr parent(QM1)
1 : alter gmgr parent(QM1)
AMQ8005: WebSphere MQ queue manager changed.
display pubsub all
2 : display pubsub all
AMQ8723: Display pub/sub status details.

QMNAME (QM2) TYPE (LOCAL)
STATUS (ACTIVE)

AMQ8723: Display pub/sub status details.
QMNAME (QM1) TYPE (PARENT)
STATUS (ACTIVE)

Nastepny przyktad przedstawia wynik zapytania QM1 o jego potgczenia:

C:\Documents and Settings\Admin>runmgsc QM1
5724-H72 (C) Copyright IBM Corp. 1994, 2024. ALL RIGHTS RESERVED.
Starting MQSC for queue manager QM1.
display pubsub all
2 : display pubsub all
AMQ8723: Display pub/sub status details.
QMNAME (QM1) TYPE (LOCAL)
STATUS (ACTIVE)
AMQ8723: Display pub/sub status details.
QMNAME (QM2) TYPE (CHILD)
STATUS (ACTIVE)

Co dalej

Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania tematow w jednym brokerze lub menedzerze kolejek, ktore sg dostepne
dla publikatoréw i subskrybentow w potgczonych menedzerach kolejek. Wiecej informacji na ten temat
zawiera sekcja Definiowanie tematu administracyjnego .

Pojecia pokrewne

Strumienie i tematy

Wprowadzenie do przesytania komunikatow w trybie publikowania i subskrypciji w produkcie WebSphere
MQ

Odsytacze pokrewne

WYSWIETL PUBSUB
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Roztgczanie menedzera kolejek z hierarchiq brokera
Roztacz podrzedny menedzer kolejek z nadrzednym menedzerem kolejek w hierarchii brokera.

0 tym zadaniu
Komenda ALTER QMGR umozliwia roztgczenie menedzera kolejek z hierarchig brokera. Menedzer kolejek
mozna roztaczy¢ w dowolnej kolejnosci w dowolnym momencie.

Odpowiednie zagdanie aktualizacji elementu nadrzednego jest wysytane, gdy potaczenie miedzy
menedzerami kolejek jest uruchomione.

Procedura
ALTER QMGR PARENT('')

Przyktad

C:\Documents and Settings\Admin>runmgsc QM2
5724-H72 (C) Copyright IBM Corp. 1994, 2024. ALL RIGHTS RESERVED.
Starting MQSC for queue manager QM2.
1 : alter gmgr parent('')
AMQ8005: WebSphere MQ queue manager changed.
2 : display pubsub type(child)
AMQ8147: WebSphere MQ object not found.
display pubsub type(parent)
3 : display pubsub type(parent)
AMQ8147: WebSphere MQ object not found.

Co dalej

Mozna usunac¢ dowolne strumienie, kolejki i recznie zdefiniowane kanaty, ktore nie sg juz potrzebne.

Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 1
Skonfiguruj topologie hierarchii publikowania/subskrypcji przy uzyciu kanatow punkt z punktem z aliasem
nazwy menedzera kolejek.

0 tym zadaniu

Te scenariusze tworzg hierarchie publikowania/subskrybowania na rézne sposoby w celu nawigzania
potaczenia miedzy menedzerami kolejek. Wszystkie te scenariusze uzywajg nadrzednego menedzera
kolejek o nazwie QMloraz dwéch menedzeréw kolejek potomnych o nazwach QM2i QM3.

Scenariusz 1 jest podzielony na mniejsze sekcje, dzieki ktéorym proces staje sie tatwiejszy do
nasladowania.

Scenariusz 1 czes¢ 1: Tworzenie menedzerdw kolejek

Procedura

1. Utworz i uruchom trzy menedzery kolejek o nazwach QM1, QM2i QM3 , korzystajac z nastepujacych
komend:

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM1
strmgm QM1

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM2
strmgm QM2

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM3
strmgm QM3

2. Wiacz tryb publikowania/subskrypcji menedzera kolejek, korzystajac z nastepujacej komendy we
wszystkich trzech menedzerach kolejek:

ALTER QMGR PSMODE (ENABLED)
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Scenariusz 1 czes¢ 2: Potgczenia z kanatami punkt-punkt

0 tym zadaniu

Nawigze potaczenia kanatu typu punkt z punktem miedzy menedzerami kolejek przy uzyciu aliasu
menedzera kolejek o tej samej nazwie, co nadrzedny menedzer kolejek.

Procedura

1. Zdefiniuj kolejke transmisji i alias menedzera kolejek w systemie QM2 do QM1. Zdefiniuj kanat nadawczy
na serwerze QM1 i kanat odbiorczy dla kanatu nadawczego utworzonego w produkcie QM1 dla produktu
QM2:

DEFINE QLOCAL (QM1.XMITQ) USAGE (XMITQ)
DEFINE QREMOTE (QM1) RNAME('') RQMNAME(QM1) XMITQ(QM1.XMITQ)

DEFINE CHANNEL('QM2.T0.QM1') CHLTYPE(SDR) CONNAME('localhost(9999)') XMITQ(QM1.XMITQ)
TRPTYPE (TCP)

DEFINE CHANNEL('QM1.T0.QM2') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)

2. Zdefiniuj kolejke transmisji i alias menedzera kolejek w systemie QM3 do QM1. Zdefiniuj kanat nadawczy
na serwerze QM1 i kanat odbiorczy dla kanatu nadawczego utworzonego w produkcie QM1 dla produktu
QM3:

DEFINE QLOCAL (QM1.XMITQ) USAGE (XMITQ)
DEFINE QREMOTE (QM1) RNAME('') RQMNAME(QM1) XMITQ(QM1.XMITQ)

DEFINE CHANNEL('QM3.T0.QM1') CHLTYPE(SDR) CONNAME('localhost(9999)') XMITQ(QM1.XMITQ)
TRPTYPE (TCP)

DEFINE CHANNEL('QM1.T0.QM3') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)

3. Define a transmission queue and queue manager alias on QM1 to QM2 and QM3. Zdefiniuj kanat
nadawczy dla serweréw QM2 i QM3oraz kanat odbiorczy dla kanatow nadawczych utworzonych
w systemach QM2 i QM3 dla produktu QM1:

DEFINE QLOCAL (QM2.XMITQ) USAGE (XMITQ)
DEFINE QREMOTE (QM2) RNAME('') RQMNAME(QM2) XMITQ(QM2.XMITQ)

DEFINE CHANNEL('QM1.T0.QM2') CHLTYPE(SDR) CONNAME('localhost(7777)"') XMITQ(QM2.XMITQ)
TRPTYPE (TCP)

DEFINE CHANNEL ('QM2.T0.QM1') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)
DEFINE QLOCAL (QM3.XMITQ) USAGE (XMITQ)
DEFINE QREMOTE (QM3) RNAME('') RQMNAME(QM3) XMITQ(QM3.XMITQ)

DEFINE CHANNEL('QM1.T0.QM3') CHLTYPE(SDR) CONNAME('localhost(8888)') XMITQ(QM3.XMITQ)
TRPTYPE (TCP)

DEFINE CHANNEL ('QM3.T0.QM1') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)
4. Uruchom odpowiednie programy nastuchujgce w menedzerach kolejek:

runmglsr -m QM1 -t TCP -p 9999 &
runmglsr -m QM2 -t TCP -p 7777 &
runmglsr -m QM3 -t TCP -p 8888 &

5. Uruchom nastepujace kanaty:

a. W systemie QM1:

START CHANNEL('QM1.TO.QM2')
START CHANNEL ('QM1.TO.QM3"')
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b. W systemie QM2:
START CHANNEL ('QM2.TO.QM1')
c. W systemie QM3:
START CHANNEL ('QM3.TO.QM1')
6. Sprawdz, czy wszystkie kanaty zostaty uruchomione:

DISPLAY CHSTATUS('QM1.TO.QM2")
DISPLAY CHSTATUS('QM1.TO.QM3")
DISPLAY CHSTATUS('QM2.TO0.QM1')
DISPLAY CHSTATUS('QM3.TO.QM1")

Scenariusz 1 czes¢ 3: tgczenie menedzerow kolejek i definiowanie tematu

0 tym zadaniu
Potacz podrzedne menedzery kolejek QM2 i QM3 z nadrzednym menedzerem kolejek QM1.

Procedura
1. W systemach QM2 i QM3ustaw nadrzedny menedzer kolejek na QM1:

ALTER QMGR PARENT (QM1)

2. Uruchom nastepujaca komende we wszystkich menedzerach kolejek, aby sprawdzi¢, czy menedzery
kolejek potomnych sg potgczone z nadrzednym menedzerem kolejek:

DISPLAY PUBSUB TYPE(ALL)
3. Zdefiniuj obiekt tematu:

define topic(FOOTBALL) TOPICSTR('Sport/Soccer')
Scenariusz 1 czesc 4: publikowanie i subskrybowanie tematu

0 tym zadaniu

Aby opublikowac i zasubskrybowac temat, nalezy uzy¢ aplikacji amqspub.exe i amgssub.exe.

Procedura

1. Uruchom te komende w pierwszym oknie komend:
amgspub Sport/Soccer QM2

2. Uruchom te komende w drugim oknie komend:
amgssub Sport/Soccer QM1

3. Uruchom te komende w trzecim oknie komend:

amgssub Sport/Soccer QM3

Wyniki

Aplikacje produktu amgssub.exe w drugim i trzecim oknie komend otrzymujg komunikaty opublikowane
w pierwszym oknie komend.
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Zadania pokrewne

“Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 2” na stronie 90

Skonfiguruj topologie hierarchii publikowania/subskrypcji przy uzyciu kanatéw punkt-punkt z nazwa
kolejki transmisji takg sama, jak zdalny menedzer kolejek.

“Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 3” na stronie 92
Dodawanie menedzera kolejek do topologii hierarchii przy uzyciu kanatu klastra.

Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 2
Skonfiguruj topologie hierarchii publikowania/subskrypcji przy uzyciu kanatoéw punkt-punkt z nazwa
kolejki transmisji takg sama, jak zdalny menedzer kolejek.

0 tym zadaniu

Te scenariusze tworzg hierarchie publikowania/subskrybowania na rézne sposoby w celu nawigzania
potaczenia miedzy menedzerami kolejek. Wszystkie te scenariusze uzywajg nadrzednego menedzera
kolejek o nazwie QM1oraz dwdch menedzerdw kolejek potomnych o nazwach QM2i QM3.

Scenariusz 2 jest podzielony na mniejsze sekcje, dzieki ktéorym proces staje sie tatwiejszy do
nasladowania. W tym scenariuszu wykorzystano scenariusz 1 czes¢ 1, scenariusz 1 czes$¢ 3 oraz
scenariusz 1 cze$¢ 4 z “Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 1” na stronie 87.

Scenariusz 2 czes¢ 1: Tworzenie menedzera kolejek i ustawienie trybu PSMODE

Procedura

1. Utworz i uruchom trzy menedzery kolejek o nazwach QM1, QM2i QM3 , korzystajac z nastepujacych
komend:

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM1
strmgm QM1

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM2
strmgm QM2

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM3
strmgm QM3

2. Wiacz tryb publikowania/subskrypcji menedzera kolejek, korzystajac z nastepujacej komendy we
wszystkich trzech menedzerach kolejek:

ALTER QMGR PSMODE (ENABLED)

Scenariusz 2 czes¢ 2: Potqczenia punkt-punktowe

0 tym zadaniu

Nawigze potgczenia kanatu typu punkt z punktem miedzy menedzerem kolejek przy uzyciu kolejki
transmisji o tej samej nazwie, co nadrzedny menedzer kolejek.

Procedura

1. Zdefiniuj kolejke transmisji w systemie QM2 do QM1. Zdefiniuj kanat nadawczy na serwerze QM1 i kanat
odbiorczy dla kanatu nadawczego dla produktu QM2 utworzonego w systemie QM1:

DEFINE QLOCAL(QM1) USAGE (XMITQ)
DEFINE CHANNEL('QM2.T0.QM1') CHLTYPE(SDR) CONNAME('localhost(9999)') XMITQ(QM1) TRPTYPE(TCP)
DEFINE CHANNEL ('QM1.T0.QM2') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)

2. Zdefiniuj kolejke transmisji w systemie QM3 do QM1. Zdefiniuj kanat nadawczy na serwerze QM1 i kanat
odbiorczy dla kanatu nadawczego utworzonego w produkcie QM1 dla produktu QM3:
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DEFINE QLOCAL(QM1) USAGE (XMITQ)
DEFINE CHANNEL('QM3.T0.QM1') CHLTYPE(SDR) CONNAME ('localhost(9999)') XMITQ(QM1) TRPTYPE(TCP)
DEFINE CHANNEL ('QM1.T0.QM3') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)

3. Zdefiniuj kolejki transmisji dla QM1 do QM2 i QM3. Zdefiniuj kanaty nadawcze dla serwerow QM2
i QM3oraz kanat odbiorczy dla kanatow nadawczych utworzonych w systemach QM2 i QM3 dla produktu
QM1:

DEFINE QLOCAL(QM2) USAGE (XMITQ)

DEFINE CHANNEL('QM1.TO.QM2') CHLTYPE(SDR) CONNAME('localhost(7777)') XMITQ(QM2) TRPTYPE(TCP)
DEFINE CHANNEL('QM2.T0.QM1') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)

DEFINE QLOCAL(QM3) USAGE (XMITQ)

DEFINE CHANNEL('QM1.TO.QM3') CHLTYPE(SDR) CONNAME('localhost(8888)') XMITQ(QM3) TRPTYPE(TCP)
DEFINE CHANNEL('QM3.T0.QM1') CHLTYPE(RCVR) TRPTYPE(TCP)

4. Uruchom odpowiednie programy nastuchujgce w menedzerach kolejek:

runmglsr -m QM1 -t TCP -p 9999 &
runmglsr -m QM2 -t TCP -p 7777 &
runmglsr -m QM3 -t TCP -p 8888 &

5. Uruchom nastepujace kanaty:

a. W systemie QM1:

START CHANNEL ('QM1.TO.QM2')
START CHANNEL ('QM1.TO.QM3"')

b. W systemie QM2:
START CHANNEL ('QM2.T0.QM1")
c. W systemie QM3:
START CHANNEL ('QM3.T0.QM1")
6. Sprawdz, czy wszystkie kanaty zostaty uruchomione:

DISPLAY CHSTATUS('QM1.TO.QM2')
DISPLAY CHSTATUS('QM1.TO.QM3')
DISPLAY CHSTATUS('QM2.TO.QM1')
DISPLAY CHSTATUS('QM3.TO.QM1')

Scenariusz 2 czes¢ 3: tgczenie menedzeréw kolejek i definiowanie tematu

0 tym zadaniu
Potacz podrzedne menedzery kolejek QM2 i QM3 z nadrzednym menedzerem kolejek QM1.

Procedura
1. W systemach QM2 i QM3ustaw nadrzedny menedzer kolejek na QM1.:
ALTER QMGR PARENT (QM1)

2. Uruchom nastepujaca komende we wszystkich menedzerach kolejek, aby sprawdzié, czy menedzery
kolejek potomnych sg potagczone z nadrzednym menedzerem kolejek:
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DISPLAY PUBSUB TYPE(ALL)
3. Zdefiniuj obiekt tematu:

define topic(FOOTBALL) TOPICSTR('Sport/Soccer')
Scenariusz 2 czesc 4: publikowanie i subskrybowanie tematu

0 tym zadaniu

Aby opublikowac¢ i zasubskrybowac temat, nalezy uzy¢ aplikacji amgspub.exe i amgssub.exe.

Procedura

1. Uruchom te komende w pierwszym oknie komend:
amgspub Sport/Soccer QM2

2. Uruchom te komende w drugim oknie komend:
amgssub Sport/Soccer QM1

3. Uruchom te komende w trzecim oknie komend:

amgssub Sport/Soccer QM3

Wyniki
Aplikacje produktu amgssub.exe w drugim i trzecim oknie komend otrzymujg komunikaty opublikowane
w pierwszym oknie komend.

Zadania pokrewne

“Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 1” na stronie 87
Skonfiguruj topologie hierarchii publikowania/subskrypcji przy uzyciu kanatow punkt z punktem z aliasem
nazwy menedzera kolejek.

“Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 3” na stronie 92
Dodawanie menedzera kolejek do topologii hierarchii przy uzyciu kanatu klastra.

Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 3
Dodawanie menedzera kolejek do topologii hierarchii przy uzyciu kanatu klastra.

0 tym zadaniu

Te scenariusze tworzg hierarchie publikowania/subskrybowania na rézne sposoby w celu nawigzania
potaczenia miedzy menedzerami kolejek. Wszystkie te scenariusze uzywajg nadrzednego menedzera
kolejek o nazwie QMloraz dwdch menedzerow kolejek potomnych o nazwach QM2i QM3.

Scenariusz 3 jest podzielony na mniejsze sekcje, dzieki ktdrym proces staje sie tatwiejszy do $ledzenia.
W tym scenariuszu wykorzystano scenariusz 1 czes$c 1, scenariusz 1 cze$¢ 3 oraz scenariusz 1 czesc¢ 4
z “Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 1” na stronie 87.

This scenario creates a cluster called DEMO where QM1 and QM2 are full repositories, and QM3 is a partial
repository. Menedzer kolejek QM1 jest elementem nadrzednym dla menedzeréw kolejek QM2 i QM3.

Scenariusz 2 czes¢ 1: Tworzenie menedzera kolejek i ustawienie trybu PSMODE

Procedura

1. Utworz i uruchom trzy menedzery kolejek o nazwach QM1, QM2i QM3 , korzystajac z nastepujacych
komend:
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crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM1
strmgm QM1

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM2
strmgm QM2

crtmgm -u SYSTEM.DEAD.LETTER.QUEUE QM3
strmgm QM3

2. Wiacz tryb publikowania/subskrypcji menedzera kolejek, korzystajgc z nastepujgcej komendy we
wszystkich trzech menedzerach kolejek:

ALTER QMGR PSMODE (ENABLED)

Scenariusz 2 czes¢ 2: Potqczenia punkt-punktowe

0 tym zadaniu

Nawigze potaczenia kanatu miedzy punktami miedzy menedzerami kolejek a klastrem.

Procedura

1. W systemach QM1 i QM2ustaw parametr REPOS na nazwe klastra DEMO:
ALTER QMGR REPOS (DEMO)

2. Uruchom odpowiednie programy nastuchujgce w menedzerach kolejek:

runmglsr -m QM1 -t TCP -p 9999 &
runmglsr -m QM2 -t TCP -p 7777 &
runmglsr -m QM3 -t TCP -p 8888 &

3. Zdefiniuj kanat odbiorczy klastra w kazdym menedzerze kolejek:

a. W systemie QM1:

DEFINE CHANNEL(TO.QM1) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('localhost(9999)")
CLUSTER (DEMO)

b. W systemie QM2:

DEFINE CHANNEL (TO.QM2) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('localhost(7777)"')
CLUSTER (DEMO)

c. W systemie QM3:

DEFINE CHANNEL (TO.QM3) CHLTYPE(CLUSRCVR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('localhost(8888)")
CLUSTER (DEMO)

4. Zdefiniuj kanat nadawczy klastra do petnego repozytorium w kazdym menedzerze kolejek w klastrze:
a. W systemie QM1:

DEFINE CHANNEL (TO.QM2) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('localhost(7777)")
CLUSTER (DEMO)

b. W systemie QM2:

DEFINE CHANNEL(TO.QM1) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('localhost(9999)")
CLUSTER (DEMO)

c. Produkt QM3 moze mie¢ kanat nadawczy klastra do petnego repozytorium na serwerze QM1 lub QM2.
W tym przyktadzie definiuje sie kanat do produktu QM1:

DEFINE CHANNEL (TO.QM1) CHLTYPE(CLUSSDR) TRPTYPE(TCP) CONNAME('localhost(9999)"')
CLUSTER (DEMO)
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Scenariusz 2 czes¢ 3: tgczenie menedzerow kolejek i definiowanie tematu

0 tym zadaniu

Potacz podrzedne menedzery kolejek QM2 i QM3 z nadrzednym menedzerem kolejek QM1.

Procedura
1. W systemach QM2 i QM3ustaw nadrzedny menedzer kolejek na QM1.:

ALTER QMGR PARENT (QM1)

2. Uruchom nastepujgca komende we wszystkich menedzerach kolejek, aby sprawdzié, czy menedzery
kolejek potomnych sa potaczone z nadrzednym menedzerem kolejek:

DISPLAY PUBSUB TYPE(ALL)

3. Zdefiniuj obiekt tematu:

define topic(FOOTBALL) TOPICSTR('Sport/Soccer')
Scenariusz 2 czesc 4: publikowanie i subskrybowanie tematu

0 tym zadaniu

Aby opublikowacd i zasubskrybowac temat, nalezy uzy¢ aplikacji amgspub.exe i amgssub.exe .

Procedura

1. Uruchom te komende w pierwszym oknie komend:
amgspub Sport/Soccer QM2

2. Uruchom te komende w drugim oknie komend:
amgssub Sport/Soccer QM1

3. Uruchom te komende w trzecim oknie komend:

amgssub Sport/Soccer QM3

Wyniki

Aplikacje produktu amgssub.exe w drugim i trzecim oknie komend otrzymujg komunikaty opublikowane
w pierwszym oknie komend.

Zadania pokrewne

“Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 1” na stronie 87

Skonfiguruj topologie hierarchii publikowania/subskrypcji przy uzyciu kanatéw punkt z punktem z aliasem
nazwy menedzera kolejek.

“Przyktad hierarchii publikowania/subskrybowania: Scenariusz 2” na stronie 90
Skonfiguruj topologie hierarchii publikowania/subskrypcji przy uzyciu kanatéw punkt-punkt z nazwa
kolejki transmisji takg sama, jak zdalny menedzer kolejek.

Kontrolowanie przeptywu publikacji i subskrypcji

Menedzery kolejek potaczone ze sobg w rozproszong topologie publikowania/subskrypcji
wspotuzytkowajg wspolng stowarzyszong przestrzen tematow. Przeptyw publikacji i subskrypcji mozna
kontrolowac¢ w topologii, wybierajac, czy kazda publikacja i subskrypcja ma by¢ lokalna, czy globalna.

Publikacje lokalne i subskrypcije nie sg propagowane poza menedzer kolejek, z ktérym jest potgczony
publikator lub subskrybent.
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Uzytkownik moze sterowac zakresem obszarow tematow utworzonych przez taczenie menedzerow
kolejek w klastry lub hierarchie. W klastrze publikowania/subskrybowania obiekt tematu musi mie¢
wartosc "Sklastrowane" lub wszystkie elementy pozostang lokalne, a publikacja lub subskrypcja nie ma
zadnego skutku.

Subskrypcja, gdy jest zgodna z tancuchami tematow w réznych publikacjach, moze by¢ ttumaczana

na rozne obiekty tematu. Sg one nazywane naktadajgcymi sie tematami. Obiekt tematu, ktory jest
powiazany z publikacja dla konkretnego dopasowania, udostepnia atrybuty tematu i okresla na przyktad,
czy subskrybent ma otrzymac publikacje.

Zasieg publikacji
Zakres publikacji okresla, czy menedzery kolejek przesytajg publikacje do zdalnych menedzeréw kolejek.
Za pomoca atrybutu tematu PUBSCOPE mozna administrowac zakresem publikaciji.

Jesli publikacja nie jest przekazywana do zdalnych menedzerdéw kolejek, publikowanie jest odbierane
tylko subskrybentom lokalnym.

Atrybut tematu PUBSCOPE jest uzywany do okreslania zasiegu publikacji wykonanych w konkretnym
temacie. Atrybut mozna ustawi¢ na jedna z nastepujgcych wartosci:

QMGR
Publikacja jest dostarczana tylko do lokalnych subskrybentow. Publikacje te sg nazywane
publikacjami lokalnymi. Publikacje lokalne nie sg przekazywane do zdalnych menedzeréw kolejek
i dlatego nie sg odbierane przez subskrybentéw potgczonych ze zdalnymi menedzerami kolejek.

ALL
Publikacja jest dostarczana do lokalnych subskrybentéw i subskrybentow potgczonych ze zdalnymi
menedzerami kolejek. Te publikacje sg nazywane publikacjami globalnymi.

ASPARENT
Uzyj ustawienia PUBSCOPE elementu nadrzednego.

Publikatory moga rowniez okreslac, czy publikacja jest lokalna, czy globalna, przy uzyciu opcji put
komunikatu produktu MQPMO_SCOPE_QMGR . Jesli ta opcja jest uzywana, przestania ona wszystkie
zachowania ustawione za pomocg atrybutu tematu PUBSCOPE .

Zasieg subskrypcji

Zasieg subskrypcji okresla, czy subskrypcja jednego menedzera kolejek odbiera publikacje, ktére sg
publikowane w innym menedzerze kolejek w klastrze lub w hierarchii publikowania/subskrypcji, czy tylko
publikacje pochodzace od lokalnych publikatoréw.

Ograniczenie zasiegu subskrypcji do menedzera kolejek powoduje, ze subskrypcje proxy nie sg
przekazywane do innych menedzerdw kolejek w topologii publikowania/subskrypcji. Powoduje to
zmniejszenie ruchu przesytania komunikatow w trybie publikowania/subskrypcji menedzera kolejek
miedzy kolejkami.

Atrybut tematu SUBSCOPE jest uzywany do okreélania zasiegu subskrypcji, ktére sg wykonywane
w konkretnym temacie. Atrybut mozna ustawi¢ na jedng z nastepujacych wartosci:

QMGR
Subskrypcja odbiera tylko publikacje lokalne, a subskrypcje proxy nie sa propagowane do
menedzerdéw kolejek zdalnych.

ALL
Subskrypcja proxy jest propagowana do zdalnych menedzeréw kolejek, a subskrybent otrzymuje
publikacje lokalne i zdalne.

ASPARENT
Uzyj ustawienia SUBSCOPE elementu nadrzednego.

Poszczegdlni subskrybenci moga przestoni¢ ustawienie SUBSCOPE ALL , okreslajac opcje subskrypcji
produktu MQSO_SCOPE_QMGR podczas tworzenia subskrypciji. Subskrypcja moze nadpisac ustawienie
SUBSCOPE tematu ALL.
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Uwaga: Poszczegdlni subskrybenci moga ograniczac tylko SUBSCOPE tematu. Jesli pojedyncza
subskrypcja ma warto$¢ SUBSCOPE ustawiong na wartos¢ ALL, subskrypcja honoruje zgodne ustawienie
tematéw SUBSCOPE .

tqczenie zasiegdw publikacji i subskrypcji
W produkcie WebSphere MQ , wersje 7, publikowanie i zasieg subskrypcji dziatajg niezaleznie, aby
okresli¢ przeptyw publikacji miedzy menedzerami kolejek.

Publikacje moga przeptywac do wszystkich menedzerdéw kolejek, ktore sg potaczone w topologii
publikowania/subskrypcji, lub tylko do lokalnego menedzera kolejek. Podobnie w przypadku subskrypcji
proxy. Ktére publikacje sg zgodne z subskrypcja, jest zarzadzane przez potgczenie tych dwdéch
przeptywow.

Zarowno publikacje, jak i subskrypcje moga mie¢ zasieg QMGR (QMGR) lub ALL(WSZYSTKIE). Jesli
publikator i subskrybent sg potaczone z tym samym menedzerem kolejek, ustawienia zasiegu nie majg
wptywu na publikacje, ktdre otrzymuje subskrybent od tego publikatora.

Jesli publikator i subskrybent sg potgczone z roznymi menedzerami kolejek, oba ustawienia musza miec
wartos¢ ALL , aby otrzymywac publikacje zdalne.

Zatozmy, ze publikatory sg potgczone z réznymi menedzerami kolejek. Jesli subskrybent ma odbiera¢
publikacje od dowolnego publikatora, nalezy ustawi¢ zasieg subskrypcji na wartos¢ WSZYSTKIE.
Nastepnie mozna zdecydowac, dla kazdego wydawcy, czy ograniczy¢ zakres jego publikacji do
subskrybentow lokalnych wydawcy.

Zatozmy, ze subskrybenty sg potgczone z réznymi menedzerami kolejek. Jesli publikacje z publikatora
maja by¢ wysytane do wszystkich subskrybentdw, nalezy ustawi¢ zasieg publikacji na wartos¢
WSZYSTKIE. Jesli subskrybent ma odbierac publikacje tylko z publikatora potagczonego z tym samym
menedzerem kolejek, nalezy ustawic zasieg subskrypcji na warto$¢ QMGR.

W wersiji 6, a takze wczesniej, zakres publikacji i subskrypcji nie tylko okresla, ktore publikacje sg ptynne.
Ponadto zakres publikacji musiat by¢ zgodny z zakresem abonamentu.

Przyktad: ustuga wynikow pitkarskich

Zatdézmy, ze jestes cztonkiem zespotu w lidze pitkarskiej. Kazdy zesp6t ma menedzera kolejek
potaczonego ze wszystkimi innymi zespotami w klastrze publikowania/subskrypcji.

Zespoty publikujg wyniki wszystkich rozgrywek rozgrywanych na ich macierzystym gruncie, korzystajgc
ztematu Football/result/Home team name/Away team name.tancuchy kursywg to zmienne
nazwy tematéw, a publikacja jest wynikiem dopasowania.

Kazdy klub ponownie publikuje wyniki tylko dla klubu, korzystajac z taficucha tematu Football/
myteam/Home team name/Away team name.

Oba tematy sg publikowane w catym klastrze.

Kolejne subskrypcje zostaty powotane przez lige tak, aby fani dowolnego zespotu mogli zasubskrybowaé
wyniki na trzy ciekawe sposoby.

Nalezy zauwazy¢, ze mozna skonfigurowac tematy klastra za pomocg programu SUBSCOPE (QMGR).
Definicje tematow sg propagowane do kazdego elementu klastra, ale zasieg subskrypcji jest tylko
lokalnym menedzerem kolejek. W zwigzku z tym subskrybenci w kazdym menedzerze kolejek otrzymujg
rézne publikacje z tej samej subskrypcji.

Odbieraj wszystkie wyniki

DEFINE TOPIC(A) TOPICSTR('Football/result/') CLUSTER SUBSCOPE (ALL)
Odbieraj wszystkie wyniki domowe

DEFINE TOPIC(B) TOPICSTR('Football/result/') CLUSTER SUBSCOPE (QMGR)

Poniewaz subskrypcja ma zasieg QMGR , dopasowywane sg tylko wyniki opublikowane na stronie
gtowne;j.
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Otrzymaj wszystkie wyniki moich zespotow
DEFINE TOPIC(C) TOPICSTR('Football/myteam/') CLUSTER SUBSCOPE (QMGR)

Poniewaz subskrypcja ma zasieg QMGR , dopasowywane sa tylko wyniki lokalnego zespotu, ktore sg
ponownie publikowane lokalnie.

Obszary tematow

Obszar tematu to zestaw tematow, ktore mozna zasubskrybowad. Subskrybent potgczony z menedzerem
kolejek w rozproszonej topologii publikowania/subskrypcji zawiera obszar tematu, ktéry moze zawieraé
tematy zdefiniowane w potaczonych menedzerach kolejek.

Tematy sg poczatkowo tworzone administracyjnie, podczas definiowania obiektu tematu lub trwatej
subskrypcji, lub dynamicznie, gdy aplikacja tworzy publikacje lub subskrypcje dynamicznie.

Tematy sg propagowane do innych menedzerow kolejek zaréwno za posrednictwem subskrypcji proxy,
jak i przez tworzenie obiektow tematu klastra administracyjnego. Subskrypcje proxy powoduja, ze
publikacje sa przekazywane z menedzera kolejek, z ktorym jest potgczony publikator, do menedzeréw
kolejek subskrybentéw. Subskrypcje proxy to mechanizm, wedtug ktdrego tematy zdefiniowane w réznych
menedzerach kolejek sg taczone w wspdlny obszar tematow.

Subskrypcje proxy sg propagowane miedzy wszystkimi menedzerami kolejek, ktére sg potagczone

ze soba przez relacje nadrzedny-podrzedny w hierarchii menedzera kolejek. W wyniku tego mozna
zasubskrybowac jeden menedzer kolejek do tematu zdefiniowanego w dowolnym innym menedzerze
kolejek w hierarchii. Jesli istnieje potagczona $ciezka miedzy menedzerami kolejek, nie ma znaczenia,
w jaki sposéb menedzery kolejek sg potgczone.

Subskrypcje proxy sg rowniez propagowane dla tematow klastra miedzy wszystkimi elementami klastra.
Temat klastra to temat, ktory jest dotgczony do obiektu tematu, ktory zawiera atrybut CLUSTER, lub
dziedziczy atrybut z jego elementu nadrzednego. Tematy, ktore nie sg tematami klastra, sa znane jako
tematy lokalne i nie sa replikowane do klastra. Zadne subskrypcje proxy nie sa propagowane do klastra
z subskrypcji do tematow lokalnych.

Aby podsumowac, subskrypcje proxy sg tworzone dla subskrybentéw w dwoch okolicznosciach.

1. Menedzer kolejek jest elementem hierarchii, a subskrypcja proxy jest przekazywana do elementu
nadrzednego i podrzednych menedzera kolejek.

2. Menedzer kolejek jest elementem klastra, a taicuch tematu subskrypcji jest ttumaczone na temat
powiazany z obiektem tematu klastra. Subskrypcje proxy sg przekazywane do wszystkich elementéw
klastra. Wiecej informacji na temat powiktan mozna znalez¢ w sekcji “Naktadajace sie tematy” na
stronie 106 .

Jesli menedzer kolejek jest elementem klastra i hierarchii, subskrypcje proxy sg propagowane przez oba
mechanizmy bez dostarczania zduplikowanych publikacji do subskrybenta.

Efektem tworzenia obiektu tematu klastra jest dwojaki. Subskrypcje proxy dla tematu sg wysytane do
innych elementdw klastra, gdy subskrypcja jest ttumaczona na temat klastra. Wysyta réwniez kopie
obiektu tematu do innych elementdw klastra. Efektem przekazywania obiektéw tematu klastra jest
uproszczenie administrowania tematami. Zwykle obiekty tematow klastra sg definiowane w pojedynczym
menedzerze kolejek w klastrze, nazywanych hostem tematu klastra.

Obszary tematdw z trzema topologiami publikowania/subskrypcji sa opisane na ponizszej liscie:

« “Przypadek 1. Klastry publikowania/subskrypcji” na stronie 98.

« “Przypadek 2. Hierarchie publikowania/subskrypcji w wersji 7” na stronie 99.

« “Przypadek 3. Hierarchie publikowania/subskrypcji i strumienie w wersji 6” na stronie 99.

W oddzielnych tematach opisane ponizej zadania opisuja sposob taczenia obszaréw tematow.

« “Tworzenie pojedynczego obszaru tematu w klastrze publikowania/subskrypcji” na stronie 100.

« “Dodawanie menedzera kolejek w wersji 7 do istniejgcych obszarow tematow w wersji 6” na stronie
101.
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« “kgczenie obszarow tematow z wieloma klastrami” na stronie 101.

« “kaczenie iizolowanie obszarow tematow w wielu klastrach” na stronie 103

« “Publikowanie i subskrybowanie obszaréw tematow w wielu klastrach” na stronie 105

Przypadek 1. Klastry publikowania/subskrypcji

W tym przyktadzie zatozono, ze menedzer kolejek nie jest potagczony z hierarchig publikowania/
subskrypcji.

Jesli menedzer kolejek jest elementem klastra publikowania/subskrybowania, jego obszar tematu jest
sktadany z tematéw lokalnych i tematéw klastra. Tematy lokalne sg powigzane z obiektami tematow bez
atrybutu CLUSTER . Jesli menedzer kolejek ma definicje lokalnego obiektu tematu, jego obszar tematu
rézni sie od innego menedzera kolejek w klastrze, ktéry ma rowniez wtasne obiekty tematu zdefiniowane
lokalnie.

W klastrze publikowania/subskrybowania nie mozna zasubskrybowac¢ tematu zdefiniowanego w innym
menedzerze kolejek, chyba ze temat, ktéry subskrybuje ten temat, jest ttumaczona na obiekt tematu
klastra.

Konflikt definicji tematu klastra zdefiniowanego w innym miejscu w klastrze jest rozstrzygany na korzysc
najnowszej definicji. W dowolnym momencie, jesli temat klastra zostat zdefiniowany wielowarstwowo,
definicja tematu klastra w roznych menedzerach kolejek moze by¢ inna.

Lokalna definicja obiektu tematu, bez wzgledu na to, czy definicja jest dla tematu klastra, czy tematu
lokalnego, ma pierwszenstwo przed tym samym obiektem tematu zdefiniowanym w innym miejscu

w klastrze. Uzywany jest temat lokalnie zdefiniowany, nawet jesli obiekt zdefiniowany w innym miejscu
jest bardziej aktualny.

Ustaw opcje PUBSCOPE i SUBSCOPE na wartos¢ QMGR, aby zapobiec publikacji lub subskrypcji w temacie
klastra, ktory bedzie przeptywac do réznych menedzerow kolejek w klastrze.

Zatézmy, ze obiekt tematu klastra Alabama zostat zdefiniowany przy uzyciu tancucha tematu USA/
Alabama na hoscie tematu klastra. Wynik jest nastepujacy:

1. Obszar tematu na hoécie tematu klastra zawiera teraz obiekt tematu klastra Alabama i temat USA/
Alabama.

2. Obiekt tematu klastra Alabama jest replikowany do wszystkich menedzeréw kolejek w klastrze,
w ktérym jest potaczony z obszarem tematu w kazdym menedzerze kolejek. To, co dzieje sie w kazdym
menedzerze kolejek w klastrze, zalezy od tego, czy obiekt tematu Alabama istnieje w menedzerze
kolejek.

« Jesli Alabama jest nowym obiektem tematu, menedzer kolejek dodaje obiekt tematu klastra
Alabama, a temat USA/Alabamado jego obszaru tematu.

« Jesli Alabama jest definicjg lokalng, obiekt tematu klastra Alabama zostanie dodany. Jesli definicja
lokalna nie zostanie usunieta, zdalny obiekt tematu klastra zostanie zignorowany. Menedzer kolejek
zachowuje obie definicje.

« Jesli Alabama jest starszym obiektem tematu klastra zdefiniowanym w innym miejscu, jest on
zastepowany przez nowszy obiekt tematu klastra.

3. Aplikacja lub administrator, w dowolnym miejscu w klastrze, moze utworzy¢ subskrypcje produktu
USA/Alabama, odwotujac sie do obiektu tematu Alabama .

4. Aplikacja, w dowolnym miejscu w klastrze, bezposrednio przy uzyciu tancucha tematu USA/Alabama,
moze utworzy¢ subskrypcije, ktéra dziedziczy atrybuty obiektu tematu Alabama. Obiekt tematu
Alabama jest dziedziczony przez subskrypcje utworzong z dowolnego tancucha tematu rozpoczynajac
sie od tancucha USA/Alabama,

Jesliistnieje inna definicja obiektu tematu Alabama na jednym z pozostatych menedzerow kolejek, ma
ona pierwszenstwo przed definicjg na hoscie tematu klastra. Obiekt lokalny moze mie¢ atrybut klastra
lub moze nie. Atrybut klastra moze odwotywac sie do tego samego klastra lub innego klastra. Nalezy
sprébowac uniknaé tych wielu przypadkow definicji. Prowadza one do réznic w zachowaniu.
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5. Jesli obiekt tematu Alabama ma atrybut PUBSCOPE AL L, subskrypcje, ktore sa rozstrzygane na
Alabama, sg wysytane do wszystkich pozostatych menedzerdow kolejek w klastrze.

Ustaw atrybut Alabama PUBSCOPE na warto$¢ QMGR , aby zapobiec przeptywaniu publikacji przez
publikatorow do subskrybentow potgczonych z r6znymi menedzerami kolejek w klastrze.

Obiekt tematu Alabama jest replikowany do kazdego menedzera kolejek w klastrze, tak wiec atrybuty
PUBSCOPE i PUBSCOPE majg zastosowanie do wszystkich menedzeréw kolejek w klastrze.

Wazne jest, aby obiekt tematu klastra byt powigzany z tym samym tancuchem tematu we wszystkich
miejscach w klastrze. Nie mozna modyfikowac taficucha tematu, z ktérym powiazany jest obiekt tematu.
Aby powigzac ten sam obiekt tematu z innym tancuchem tematu, nalezy usung¢ obiekt tematu i utworzy¢
go ponownie przy uzyciu nowego taficucha tematu. Jesli temat jest zgrupowany, efektem jest usuniecie
kopii obiektu tematu zapisanego na innych elementach klastra, a nastepnie utworzenie kopii nowego
obiektu tematu w catym klastrze. Kopie obiektu tematu odnosza sie do tego samego tancucha tematu.

Mozna jednak utworzy¢ duplikat definicji obiektu tematu w innym menedzerze kolejek w klastrze, zinnym
tancuchem tematu. Zawsze staraj sie unika¢ duplikatow, zarzadzajgc hostami tematow klastra w jednym
menedzerze kolejek. Wiecej informacji na temat tego waznego punktu zawiera sekcja “Wiele definicji
tematdw klastra” na stronie 74 . Wiele definicji tego samego obiektu tematu z réznymi tancuchami
tematdéw moze generowac rézne wyniki w zaleznosci od sposobu i miejsca, do ktérego odwotuje sie dany
temat.

Przypadek 2. Hierarchie publikowania/subskrypcji w wersji 7
W tym przyktadzie zatozono, ze menedzer kolejek nie jest elementem klastra publikowania/subskrypcji.

W wersji 7, jesli menedzer kolejek jest elementem hierarchii publikowania/subskrybowania, jej obszar
tematu zawiera wszystkie tematy zdefiniowane lokalnie i w potgczonych menedzerach kolejek. Obszar
tematu dla wszystkich menedzerow kolejek w hierarchii jest taki sam. Nie ma podziatu tematéw na
tematy lokalne i tematy klastra.

Ustaw opcje PUBSCOPE i SUBSCOPE na warto$¢ QMGR, aby zapobiec publikacji w temacie przeptywagcym
od publikatora do subskrybenta potgczonego z réznymi menedzerami kolejek w hierarchii.

Zatézmy, ze definiujesz obiekt tematu Alabama z tancuchem tematu USA/Alabama w menedzerze
kolejek QMA. Wynik jest nastepujacy:

1. Obszar tematu w QMA zawiera teraz obiekt tematu Alabama i tancuch tematu USA/Alabama.

2. Aplikacja lub administrator moze utworzy¢ subskrypcje w QMA przy uzyciu nazwy obiektu tematu
Alabama.

3. Aplikacja moze utworzy¢ subskrypcje dla dowolnego tematu, w tym produktu USA/Alabama,
w dowolnym menedzerze kolejek w hierarchii. Jesli warto$¢ QMA nie zostata zdefiniowana lokalnie,
temat USA/Alabama jest ttumaczona na obiekt tematu SYSTEM.BASE.TOPIC.

Przypadek 3. Hierarchie publikowania/subskrypcji i strumienie w wersji 6

W wersjach wczesniejszych niz wersja 7 obszar tematu zostat podzielony na osobne strumienie, ktére
obejmowat strumien domyslny, ktory byt obecny we wszystkich menedzerach kolejek. Publikacje nie
mogg przeptywaé miedzy roznymi strumieniami. Jesli uzywane sg nazwane strumienie, obszary tematéw
w roznych menedzerach kolejek moga by¢ rézne. Tematy sa podzielone na tematy w strumieniu
domyslnym, a tematy w réznych nazwanych strumieniach.

Uwaga: Kazdy nazwany strumien tworzy osobny obszar tematu. Aby utworzy¢ topologie potaczone;j,

kazdy nazwany strumien musi istnie¢ w potaczonych menedzerach kolejek. Zatézmy, ze strumien X jest
zdefiniowany w systemach QMA i QMC, ale nie na QMB. Jesli QMA jest elementem nadrzednym QMB, a QMB
jest elementem nadrzednym QMC, zadne tematy w strumieniu X nie moga przeptywac miedzy QMA i QMC.

Ustawienie zaréwno opcji PUBSCOPE , jak i opcji SUBSCOPE na warto$¢ QMGR lub ALL wymaga, aby
publikator i subskrybent w temacie wymieniali tylko publikacje dotyczace lokalnej konsumpcji lub
wymieniali tylko publikacje na potrzeby globalnej konsumpcji.
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0Od wersji 7 strumienie nie sg dostepne przy uzyciu interfejsu API publikowania/subskrypcji. Jesli
uzytkownik korzysta z kolejki publikowania/subskrypcji w menedzerze kolejek w wersji 7, strumienie
sg odwzorowywane na rozne obiekty tematdw, ktdre moga symulowac efekt strumieni. Strumien
jest symulowany przez utworzenie obiektu tematu, ktory jest gtdéwnym tematem dla wszystkich
tematow w strumieniu. Menedzer kolejek odwzorowuje publikacje i subskrypcje miedzy strumieniem
a odpowiadajgc im gtownym tematem kazdego drzewa.

tgczenie obszardéw tematéw

Potacz obszar tematu menedzera kolejek z innymi menedzerami kolejek w klastrze publikowania/
subskrypciji lub hierarchii. £aczenie klastréw publikowania/subskrybowania oraz klastry publikowania/
subskrybowania z hierarchiami.

Obszary tematow publikowania/subskrybowania mozna tworzy¢ przy uzyciu blokéw budowania atrybutéw
CLUSTER, PUBSCOPE i SUBSCOPE , klastrow publikowania/subskrybowania oraz hierarchii publikowania/
subskrypcji.

Poczawszy od przyktadu skalowania z jednego menedzera kolejek do klastra publikowania/
subskrybowania, ponizsze scenariusze ilustrujg rézne topologie publikowania/subskrypciji.

Tworzenie pojedynczego obszaru tematu w klastrze publikowania/subskrypcji

Skaluj system publikowania/subskrypcji, ktéry ma by¢ uruchamiany w wielu menedzerach kolejek.
Klaster publikowania/subskrybowania umozliwia udostepnianie kazdemu publikatorowi i subskrybentowi
pojedynczego identycznego obszaru tematu.

Zanim rozpoczniesz
Zaimplementowano system publikowania/subskrypcji w menedzerze kolejek z jedng wersjg 7.

Zawsze nalezy tworzy¢ obszary tematow z ich wtasnymi tematami gtownymi, zamiast polegac

na dziedziczeniu atrybutéw produktu SYSTEM.BASE.TOPIC. W przypadku skalowania systemu
publikowania/subskrypcji do klastra mozna zdefiniowac tematy gtowne jako tematy dotyczace klastréw,
na hoscie tematu klastra, a nastepnie wszystkie tematy sg wspotuzytkowane w catym klastrze.

0 tym zadaniu

Teraz chcesz skalowac system w gore, aby obstugiwac wiecej publikatorow i subskrybentéw i mieé kazdy
temat widoczny w catym klastrze.

Procedura

1. Utworz klaster, ktory ma by¢ uzywany z systemem publikowania/subskrypcii.

W przypadku istniejgcego klastra tradycyjnego, ze wzgledu na wydajnos¢ lepiej jest skonfigurowacd
nowy klaster dla nowego systemu subskrypcji publikowania. Mozna uzy¢ tych samych serwerow dla
repozytoriow klastra w obu klastrach

2. Wybierz jeden menedzer kolejek, prawdopodobnie jeden z repozytoridow, ktéry ma by¢ hostem tematu
klastra.

3. Upewnij sie, ze kazdy temat, ktory ma by¢ widoczny w klastrze publikowania/subskrypciji, jest
ttumaczona na administracyjny obiekt tematu.
Ustaw atrybut CLUSTER nazywajacy klaster publikowania/subskrybowania.

Co dalej
Potacz aplikacje publikatora i subskrybenta z dowolnymi menedzerami kolejek w klastrze.

Utworz obiekty tematdéw administracyjnych, ktére majg atrybut CLUSTER . Tematy sg réwniez
propagowane w catym klastrze. Programy publikujacy i subskrybent uzywajg tematow administracyjnych,
aby ich zachowanie nie byto zmieniane przez potgczenie z r6znymi menedzerami kolejek w klastrze.

Aby produkt SYSTEM.BASE . TOPIC dziatat jak temat klastra w kazdym menedzerze kolejek, nalezy
zmodyfikowaé go w kazdym menedzerze kolejek.
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Dodawanie menedzera kolejek w wersji 7 do istniejgcych obszaréw tematéw w wersji 6
Rozszerz istniejacy system publikowania/subskrypcji w wersji 6, aby wspotdziata¢ z menedzerem kolejek
w wersji 7, udostepniajac te same obszary tematow.

Zanim rozpoczniesz
Istnieje juz system publikowania/subskrypcji w wers;ji 6.

Produkt WebSphere MQ 7 zostat zainstalowany na nowym serwerze i skonfigurowany jest menedzer
kolejek.

0 tym zadaniu

Uzytkownik chce rozszerzy¢ istniejgcy system publikowania/subskrypcji w wersji 6, aby pracowac
z menedzerami kolejek w wersji 7.

Zdecydowates$ sie ustabilizowac¢ rozwdj systemu publikowania/subskrypcji w wersji 6, ktory korzysta

z umieszczonego w kolejce interfejsu publikowania/subskrybowania. Planowane jest dodanie rozszerzen
do systemu za pomocg interfejsu MQI w wersji 7. Nie masz juz zadnych plandw na przepisanie
kolejkowanych aplikacji publikowania/subskrypciji.

Planowane jest zaktualizowanie menedzerdw kolejek w wersji 6 do wersji 7 w przysztosci. Na razie nadal
uruchamiasz istniejace w kolejce aplikacje publikowania/subskrypcji w menedzerach kolejek w wersji 7.

Procedura
1. Utwérz jeden zestaw kanatow odbiornika nadawczego w celu potaczenia menedzera kolejek w wersji 7
z jednym z menedzerdw kolejek w wersji 6 w obu kierunkach.

2. Utworz dwie kolejki transmisji z nazwami docelowych menedzerow kolejek. Jesli z jakiegos powodu
nie mozna uzy¢ nazwy docelowego menedzera kolejek jako nazwy kolejki transmisji, nalezy uzy¢
aliasow menedzera kolejek.

3. Skonfiguruj kolejki transmisji, aby wyzwoli¢ kanaty nadawcze.

4. Jesli system publikowania/subskrybowania w wersji 6 uzywa strumieni, dodaj strumienie do
menedzera kolejek w wersji 7 zgodnie z opisem w sekcji Dodawanie strumienia .

5. Sprawdz, czy menedzer kolejek PSMODE w wersji 7 jest ustawiony na wartos¢ ENABLE.
6. Zmien jego atrybut PARENT tak, aby odwotywat sie do jednego z menedzerdéw kolejek w wersji 6.

7. Sprawdz status relacji nadrzedny-podrzedny miedzy menedzerami kolejek jest aktywny w obu
kierunkach.

Co dalej
Po zakonczeniu zadania menedzer kolejek w wersji 6 i 7 wspotuzytkuje te same obszary tematdw. Na
przyktad mozna wykona¢ wszystkie ponizsze zadania.

« Wymiana publikacji i subskrypcji miedzy menedzerami kolejek w wersji 6 i 7.
« Uruchom istniejagce programy publikowania/subskrypcji w wersji 6 w menedzerze kolejek w wersji 7.
« Wyswietl i zmodyfikuj obszar tematu w menedzerze kolejek w wers;ji 6 lub 7.

Napisz aplikacje publikowania/subskrybowania w wersji 7 i uruchom je w menedzerze kolejek w wersji
7.

« Tworz nowe publikacje i subskrypcje z aplikacjami w wersji 7 i wymieniaj je z aplikacjami w wersji 6.

tgczenie obszaréw tematdw z wieloma klastrami
Utworz obszary tematdw, ktére obejmuja wiele klastréw. Opublikuj temat w jednym klastrze
i zasubskrybuj go w innym klastrze.
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Zanim rozpoczniesz
Istniejq juz klastry publikowania/subskrypcji, a uzytkownik chce propagowac niektére tematy dotyczace
klastréw do wszystkich klastréw.

0 tym zadaniu

Aby propagowac publikacje z jednego klastra do innego, nalezy dotgczy¢ do klastréw w hierarchii. Patrz
sekcja Rysunek 35 na stronie 102. Potgczenia hierarchiczne propaguja subskrypcje i publikacje miedzy
potgczonymi menedzerami kolejek, a klastry propaguja tematy klastra w obrebie kazdego klastra, ale nie
miedzy klastrami.

Potgczenie tych dwoch mechanizmdw propaguje tematy klastra miedzy wszystkimi klastrami. Konieczne
jest powtdrzenie definicji tematow klastra w kazdym klastrze.
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Rysunek 35. tqczenie klastrow przy uzyciu hierarchii

Ponizsze kroki tacza klastry w hierarchie.

Procedura

1. Utworz dwa zestawy kanatéw odbiorczych nadawczych w celu potaczenia produktow QM3 i QM4oraz
QM3 i QM7w obu kierunkach. Aby potaczy¢ hierarchie, nalezy uzy¢ tradycyjnych kanatéw odbiorczych
i kolejek nadawczych, a nie klastra.

2. Utworz trzy kolejki transmisji z nazwami docelowych menedzerdéw kolejek. Jesli z jakiegos powodu nie
mozna uzy¢ nazwy docelowego menedzera kolejek jako nazwy kolejki transmisji, nalezy uzy¢ aliaséw
menedzera kolejek.

. Skonfiguruj kolejki transmisji, aby wyzwoli¢ kanaty nadawcze.
. Sprawdz PSMODE , QM3, QM4 i QM7 , aby ustawi¢ wartos¢ ENABLE(WEACZ).
. Alter the PARENT attribute of QM4 and QM7 to QM3.

. Sprawdz status relacji nadrzedny-podrzedny miedzy menedzerami kolejek jest aktywny w obu
kierunkach.

[0 XN 62 I SOV ]
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7. Utworz temat administracyjny USA z atrybutem CLUSTER(' CLUSTER 1'), CLUSTER(' CLUSTER 2')
i CLUSTER(' CLUSTER 3') na kazdym z trzech hostéw tematdw klastra w klastrach 1, 2 i 3. Host
tematu klastra nie musi by¢ hierarchicznie potaczonym menedzerem kolejek.

Co dalej

Teraz mozna publikowad lub subskrybowa¢ temat klastra USA w programie Rysunek 35 na stronie 102.
Subskrypcje publikacji sg dostepne dla publikatoréw i subskrybentow we wszystkich trzech klastrach.

Zatézmy, ze program USA nie zostat utworzony jako temat klastra w innych klastrach. Jesli produkt

USA jest zdefiniowany tylko w systemie QM7, publikacje i subskrypcje produktu USA sg wymieniane
miedzy QM7, QM8, QM9i QM3. Publikatorzy i subskrybenci dziatajacy w systemach QM7, QM8i QM9 dziedzicza
atrybuty tematu administracyjnego USA. Publikatorzy i subskrybenci w produkcie QM3 dziedziczg atrybuty
produktu SYSTEM.BASE.TOPIC w systemie QM3.

tqczenie i izolowanie obszaréw tematow w wielu klastrach
Nalezy wyizolowa¢ niektdre obszary tematéw do konkretnego klastra i potgczy¢ inne obszary tematow
w celu udostepnienia ich we wszystkich potaczonych klastrach.

Zanim rozpoczniesz
Zapoznaj sie z tematem “Laczenie obszardw tematdw z wieloma klastrami” na stronie 101. Moze to by¢
wystarczajgce dla potrzeb uzytkownika, bez dodawania dodatkowego menedzera kolejek jako mostu.

0 tym zadaniu

Potencjalng poprawa topologii pokazanej w produkcie Rysunek 35 na stronie 102 w produkcie “tgczenie
obszaréw tematdéw z wieloma klastrami” na stronie 101 jest izolowanie tematow klastra, ktére nie sg
wspotuzytkowane przez wszystkie klastry. Izoluj klastry, tworzac menedzer kolejek pomostowych, ktory
nie znajduje sie w zadnym z klastrow; patrz Rysunek 36 na stronie 104. Menedzer kolejek pomostowych
stuzy do filtrowania, ktdre publikacje i subskrypcje mogg przeptywac z jednego klastra do innego.
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Rysunek 36. Zmostkowane klastry

Uzyj mostu, aby zlokalizowa¢ tematy klastra, ktore nie majg by¢ prezentowane przez most w innych
klastrach. W produkcie Rysunek 36 na stronie 104 USA jest tematem klastra wspotuzytkowanym
we wszystkich klastrach, a Atlanta, New YorkiWashington sgtematami klastra, ktore sg
wspétuzytkowane tylko w jednym klastrze.

Modeluj konfiguracje, wykonujgc nastepujaca procedure:

Procedura

1. Zmodyfikuj wszystkie obiekty tematow produktu SYSTEM.BASE . TOPIC tak, aby miaty one
SUBSCOPE(QMGR) i PUBSCOPE(QMGR) dla wszystkich menedzerow kolejek.
Zadne tematy (nawet tematy dotyczace klastrow) nie sg propagowane do innych menedzeréw
kolejek, chyba ze w temacie gtéwnym tematow klastra jawnie ustawiono warto$¢ SUBSCOPE(ALL)
i PUBSCOPE(ALL).

2. Zdefiniuj tematy na trzech hostach tematéw klastra, ktore majg by¢ wspotuzytkowane w kazdym
klastrze z atrybutami CLUSTER(nazwa_klastra), SUBSCOPE(WSZYSTKIE) i PUBSCOPE(WSZYSTKIE).
Jesli niektdre tematy klastra maja byé wspotuzytkowane przez wszystkie klastry, nalezy zdefiniowa¢
ten sam temat w kazdym klastrze. Jako atrybutu klastra nalezy uzy¢ nazwy klastra kazdego klastra.

3. W przypadku tematdw klastra, ktdére majg by¢ wspotuzytkowane przez wszystkie klastry, nalezy
ponownie zdefiniowac tematy w menedzerze kolejek mostu (QM10) z atrybutami SUBSCOPE(ALL)

i PUBSCOPE(ALL).
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Przyktad

W przyktadzie w programie Rysunek 36 na stronie 104tylko tematy dziedziczace z produktu USA sa
propagowane miedzy wszystkimi trzema klastrami.

Co dalej

Subskrypcje tematéw zdefiniowanych w menedzerze kolejek mostu z SUBSCOPE(ALL) i PUBSCOPE(ALL)
sg propagowane miedzy klastrami.

Subskrypcje tematéw zdefiniowanych w kazdym klastrze z atrybutami CLUSTER(nazwa_klastra),
SUBSCOPE(WSZYSTKIE) i PUBSCOPE(WSZYSTKIE) sg propagowane w obrebie kazdego klastra.

Wszystkie inne subskrypcje sg lokalne w stosunku do menedzera kolejek.

Publikowanie i subskrybowanie obszaréw tematéw w wielu klastrach
Publikowanie i subskrybowanie tematow w wielu klastrach przy uzyciu naktadajacych sie klastrow. Tej
techniki mozna uzywac tak dtugo, jak dtugo obszary tematéw w klastrach nie pokrywajg sie.

Zanim rozpoczniesz

Utworz wiele tradycyjnych klastréw z niektérymi menedzerami kolejek w miedzysekcjach miedzy
klastrami.

0 tym zadaniu
Mozliwe, ze uzytkownik zdecydowat sie na naktadanie sie klastrow z réznych przyczyn.

1. Uzytkownik ma ograniczong liczbe serwerow wysokiej dostepnosci lub menedzerow kolejek.
Uzytkownik decyduje sie na wdrozenie wszystkich repozytoriow klastra i hostéw tematéw klastra.

2. Istniejg tradycyjne klastry menedzerow kolejek, ktdre sg potgczone za pomoca menedzerdow kolejek
bramy. Wymagane jest wdrozenie aplikacji publikowania/subskrypcji w tej samej topologii klastra.

3. Istnieje kilka samodzielnych aplikacji publikowania/subskrypcji. Ze wzgledu na wydajnos¢ lepiej
jest, aby klastry publikowania/subskrybowania byty mate i oddzielone od tradycyjnych klastréw.
Zdecydowates sie wdrozy¢ aplikacje w réznych klastrach. Jednak uzytkownik chce réwniez
monitorowac wszystkie aplikacje publikowania/subskrypcji w jednym menedzerze kolejek, poniewaz
licencjonowana jest tylko jedna kopia aplikacji monitorujgcych. Ten menedzer kolejek musi mie¢
dostep do publikacji w tematach dotyczacych klastréw we wszystkich klastrach.

Upewniajac sie, ze tematy sg zdefiniowane w nienaktadajacych sie obszarach tematéw, mozna wdrozyc¢
tematy w celu naktadania sie klastréw publikowania/subskrybowania, patrz sekcja Rysunek 37 na stronie
106. Jesli przestrzenie tematow naktadajg sie, wdrazanie do naktadajacych sie klastréw prowadzi do
problemow.

Poniewaz klastry publikowania/subskrybowania naktadajg sie na siebie, mozna publikowac¢
i subskrybowa¢ dowolne obszary tematéw przy uzyciu menedzeréw kolejek w naktadaniu sie.
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Rysunek 37. Naktadajqce sie klastry, nienaktadajqce sie obszary tematdéw

Procedura

Nalezy utworzy¢ sposob zapewnienia, aby obszary tematéw nie naktadaty sie.

Na przyktad mozna zdefiniowa¢ unikalny temat gtéwny dla kazdego obszaru tematu. Ustaw tematy
dotyczace klastra tematow gtéwnych.

a) DEFINE TOPIC(B) TOPICSTR('B') CLUSTER('CLUSTER 1')
b) DEFINE TOPIC(C) TOPICSTR('C') CLUSTER('CLUSTER 2')

Przyktad

W produkcie Rysunek 37 na stronie 106 publikatory i subskrybent potagczone z produktem QM3 mogg
publikowac lub subskrybowaé produkty Tg lub T¢ .

Co dalej

Potacz publikatoréw i subskrybentow, ktérzy uzywajg tematéw w obu klastrach, do menedzeréw kolejek
w naktadaniu sie.

Potacz publikatory i subskrybenty, ktére musza uzywac tylko tematéw w konkretnym klastrze do
menedzerdw kolejek, ktorych nie naktadajg sie na siebie.

Naktadajqce sie tematy

Naktadajgce sie tematy wystepujg, gdy publikacja moze by¢ powigzana z ré6znymi obiektami tematu,
w zaleznosci od rozproszonej topologii publikowania/subskrypcji, publikacji oraz tancuchéw tematéw
subskrypciji.

Jesli temat moze zostac rozstrzygniety na wiecej niz jeden obiekt tematu, nalezy wzig¢ pod uwage
naktadanie sie tematdw.

Tematy lokalne w klastrze
Temat moze by¢ zdefiniowany w dowolnym menedzerze kolejek w klastrze. Jesli temat jest
zdefiniowany lokalnie, ma on pierwszenstwo przed tematem klastra, ktéry jest zdefiniowany w innym
miejscu i jest ttumaczona na ten sam tancuch tematu.

Tematy dotyczace klastrow w klastrze
Temat moze by¢ zdefiniowany w dowolnym menedzerze kolejek w klastrze. Jesli temat jest
zgrupowany, jest on replikowany do innych elementow klastra. Jesli temat zostat zdefiniowany
jako temat klastra w innym menedzerze kolejek w klastrze, jest to btgd. Komunikat o btedzie jest
zapisywany w dzienniku btedoéw menedzera kolejek, w ktérym znajduje sie istniejgca definicja klastra.
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Z reguty nalezy zdefiniowac tematy klastra tylko w jednym menedzerze kolejek w klastrze, ktéry jest
"hostem tematu klastra", aby zapewnic tylko jedna definicje tematu klastra.

Jesli temat klastra zostanie ponownie zdefiniowany, zmiana bedzie miec czas na osiaggniecie kazdego
menedzera kolejek. W koncu najnowsza definicja nadpisuje wczesniejsze definicje tematow klastra,
ktdre zostaty zreplikowane do hostéw tematdw innych niz klastry.

Jesli temat klastra zostanie zdefiniowany w wielu menedzerach kolejek w klastrze z réznymi
atrybutami, najnowsza definicja nie nadpisuje zadnych wczesniejszych definicji lokalnych.

Subskrypcje znakéw wieloznacznych sa rozstrzygane na wiele tancuchéw tematow

Jesli subskrypcja zawiera znaki wieloznaczne, potencjalnie rézne tematy w obszarze tematu moga
by¢ zgodne z subskrypcjg i powoduja, ze subskrypcja zostanie rozstrzygana w odniesieniu do réznych
obiektow tematu.

Rozwazmy na przyktad nastepujace definicje tematow w klastrze SPORTS.

DEFINE TOPIC(A) TOPICSTR('Football/result/#') SUBSCOPE(QMGR) CLUSTER(SPORTS)

DEFINE TOPIC(B) TOPICSTR('Football/#') SUBSCOPE(ALL) CLUSTER(SPORTS)

DEFINE TOPIC(C) TOPICSTR('Football/result/Newport/Cardiff') PUBSCOPE(ALL) SUBSCOPE(ALL)
CLUSTER (SPORTS)

DEFINE TOPIC(D) TOPICSTR('Football/matches/Newport/Cardiff') PUBSCOPE(ALL) SUBSCOPE (QMGR)
CLUSTER (SPORTS)

Zatézmy, ze istniejg dwa menedzery kolejek QM1 i QM2 w klastrze. Tematy C i D sg publikowane
w produkcie QM1.

Jesli subskrypcije te nie sa pogrupowane, nalezy wziag¢ pod uwage to, co otrzymuje subskrybent
w systemie QM2 .

 Subskrypcja tematu A nie odbiera niczego.
— SUBSCOPE (QMGR), a publikacja znajduje sie w innym menedzerze kolejek.
 Subskrypcja tematu B otrzymuje obie publikacje.
— SUBSCOPE (ALL) i PUBSCOPE (ALL) w obu przypadkach.
 Subskrypcja tematu C otrzymuje jedng publikacje.
— SUBSCOPE (ALL) i PUBSCOPE (ALL)oraz zgodnos¢ z publikacjg w temacie C.
 Subskrypcja tematu D nie odbiera niczego.
— SUBSCOPE (QMGR), a publikacja znajduje sie w innym menedzerze kolejek.
Jesli subskrypcije te sg zgrupowane, nalezy wzia¢ pod uwage to, co otrzymuje subskrybent QM2 .
« Subskrybent otrzymuje jedng publikacje w temacie C.

— Zgodna subskrypcja tematu A z SUBSCOPE (QMGR) zostata przestonieta przez zgodng subskrypcje
w temacie C z SUBSCOPE (ALL). Im bardziej konkretna subskrypcja wygrywa, a publikacja
zostanie odebrana.

— Zgodna subskrypcja tematu B jest odrzucana na korzys¢ zgodnej subskrypciji w temacie C,
poniewaz subskrypcje sg zgrupowane, a C jest bardziej konkretna. Zduplikowana publikacja jest
odrzucana.

« Subskrybent nie otrzymuje publikacji w temacie D

— Zgodna subskrypcja tematu B z SUBSCOPE (ALL) zostata przestonieta przez zgodng subskrypcije
w temacie D z SUBSCOPE (QMGR) . Im bardziej konkretna subskrypcja wygrywa, a publikacja jest
odrzucana.

Sposob dziatania wykrywania petli

W rozproszonej sieci publikowania/subskrypcji wazne jest, aby publikacje i subskrypcje proxy nie mogty
by¢ petlne, poniewaz spowodowatoby to zalanie sieci z potagczonymi subskrybentami, otrzymujac wiele
kopii tej samej pierwotnej publikacji.
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System agregacji subskrypcji proxy opisany w sekcji “Agregacja subskrypcji proxy i agregacja publikacji”
na stronie 55 nie zapobiega powstawaniu petli, chociaz uniemozliwi wykonywanie petli abonamentowych
w trybie wiekowym. Poniewaz propagacja publikacji jest okreslana przez istnienie subskrypcji proxy, moga
one wejs¢ w petle wieczna. Produkt Websphere MQ V7.0 korzysta z nastepujgcej techniki, aby zapobiec
bezterminowym publikacjom w petli:

W miare jak publikacje poruszajg sie wokét topologii publikowania/subskrypcji, kazdy menedzer kolejek
dodaje unikalny odcisk palca do nagtdéwka komunikatu. Za kazdym razem, gdy menedzer kolejek
publikowania/subskrypcji otrzymuje publikacje z innego menedzera kolejek publikowania/subskrypciji,
sprawdzane sg odciski palcow znajdujace sie w nagtowku komunikatu. Jesli jego wtasny odcisk jest

juz obecny, publikacja jest w petni rozpowszechniona wokot petli, dlatego menedzer kolejek usuwa
komunikat i dodaje wpis do dziennika btedow.

Uwaga: W petli publikacje sg propagowane w obu kierunkach wokoét petli, a kazdy menedzer kolejek
w petli odbiera obie publikacje, zanim inicjujgcy menedzer kolejek odrzuci zapetlone publikacje. Powoduje
to, ze aplikacje subskrybujgce odbierajg zduplikowane kopie publikacji, dopoki petla nie zostanie zerwana.

Format linii papilarnych wykrywania petli

Odciski linii papilarnych do wykrywania petli sg wstawiane do nagtowka lub przeptywu RFH2 jako czes¢
protokotu V7.0 . Programista RFH2 musi zrozumieé nagtowek i przekazac informacje o odciskach palcéw
w stanie nienaruszonym. Produkt WebSphere MessageBroker korzysta z nagtowkow RFH1 , ktére nie beda
zawierac informacji o odciskach palcow.

<ibm>
<Rfp>uuidi</Rfp>
<Rfp>uuid2</Rfp>
<Rfp>uuid3</Rfp>

</ib$>.

< ibm> jest nazwa folderu, w ktérym znajduje sie lista linii papilarnych, zawierajgcych unikalny
identyfikator uzytkownika (uuid) kazdego menedzera kolejek, ktory zostat odwiedzony.

Za kazdym razem, gdy komunikat jest publikowany przez menedzer kolejek, dodaje on swoj identyfikator
uuid do folderu < ibm> przy uzyciu znacznika < Rfp> (routing fingerprint). Za kazdym razem, gdy zostanie
odebrana publikacja, produkt WebSphere MQ uzywa interfejsu API wtasciwosci komunikatu do iterowania
znacznikéw < Rfp >, aby sprawdzi¢, czy ta konkretna wartos$c uuid jest obecna. Ze wzgledu na sposoéb,

w jaki komponent WebSphere Platform Messaging produktu WebSphere MQ jest dotgczany do produktu
Websphere Message Broker za posrednictwem kanatu i subskrypcji RFH2 w przypadku korzystania

z umieszczonego w kolejce interfejsu publikowania/subskrybowania, produkt WebSphere MQ tworzy
réwniez odcisk palca, gdy otrzymuje on publikacje na tej trasie.

Celem nie jest dostarczenie aplikacji RFH2 do aplikacji, jesli nie jest ona oczekiwana, po prostu dlatego, ze
dodalismy do niej informacje o odciskach.

Za kazdym razem, gdy wtasciwos$¢ RFH2 jest przeksztatcana w wtasciwosci komunikatu, konieczne bedzie
réwniez przeksztatcenie folderu < ibm>; spowoduje to usuniecie informacji o odciskach palcéw z RFH2 ,
ktére sg przekazywane lub dostarczane do aplikacji, ktére korzystaty z interfejsu API produktu Websphere
MQ V7.0.

Za kazdym razem, gdy komunikat, ktory zawiera informacje o odciskach palcow, jest dostarczany do
subskrybenta RFH1 lub jest przekazywany do produktu Websphere Message Broker V6.0, informacije
o odciskach sg przeksztatcane w RFH1.

Jesli produkt Websphere Message Broker V6.0 przekazuje ten komunikat do subskrybenta RFH2 , takiego
jak SIB, musi on przeksztatci¢ informacije o odcisku palca z powrotem do formatu RFH2 .

Aplikacje IJMS nie widzg informacji o odciskach palcéw, poniewaz interfejs IMS nie wyodrebnia tych
informacji z RFH2i dlatego nie oddaje go do swoich aplikacji.

Wtasciwosci komunikatu Rfp sg tworzone za pomocg produktu propDesc.CopyOptions =
MQCOPY_FORWARD and MQCOPY_PUBLISH. Ma to wptyw na aplikacje odbierajace, a nastepnie
ponownie publikujace ten sam komunikat. Oznacza to, ze taka aplikacja moze kontynuowac tancuch
linii papilarnych, uzywajac PutMsgOpts.Action = MQACTP_FORWARD, ale musi by¢ odpowiednio
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zakodowana, aby usuna¢ jego wtasny odcisk palca z taricucha. Domyslnie aplikacja uzywa produktu
PutMsgOpts.Action = MQACTP_NEW i uruchamia nowy tancuch.

Zachowane publikacje w rozproszonej topologii publikowania/subskrypcji

Podczas korzystania z zachowanych publikacji w rozproszonej topologii publikowania/subskrypcji zaleca
sie, aby publikowa¢ tylko zachowane publikacje w tym samym temacie z jednego menedzera kolejek

w topologii.

W przeciwnym razie mozliwe jest, ze rézne zachowane publikacje mogg by¢ aktywne w réznych
menedzerach kolejek dla tego samego tematu, co prowadzi do nieoczekiwanego zachowania.
W przypadku dystrybucji wielu subskrypcji proxy moze zosta¢ odebranych wiele zachowanych publikacji.

Zabezpieczenia publikowania/subskrypcji miedzy menedzerami kolejek

Komunikaty wewnetrzne publikowania/subskrybowania, takie jak subskrypcje proxy i publikacje,

sg umieszczane w kolejkach systemowych publikowania/subskrypcji przy uzyciu normalnych regut
zabezpieczen kanatu. Informacje i diagramy w tym temacie wyrdzniajg rozne procesy i identyfikatory
uzytkownikéw zwigzane z dostarczaniem tych komunikatéw.

Lokalna kontrola dostepu

Dostep do tematdw dotyczacych publikacji i subskrypcji jest okreslany przez lokalne definicje
zabezpieczen i reguty, ktore sg opisane w sekcji Zabezpieczenia publikowania/subskrypciji. W systemie z/
0OSzaden lokalny obiekt tematu nie jest wymagany do ustanowienia kontroli dostepu. Do kontroli dostepu
na innych platformach nie jest wymagany zaden temat lokalny. Administratorzy moga zdecydowac sie na
zastosowanie kontroli dostepu do obiektéw tematu w klastrze, niezaleznie od tego, czy istnieja jeszcze

w klastrze.

Administratorzy systemu sg odpowiedzialni za kontrole dostepu w ich systemie lokalnym. Muszg oni
ufa¢ administratorom innych cztonkdéw hierarchii lub kolektywdw klastra, aby byli odpowiedzialni za ich
strategie kontroli dostepu. Poniewaz kontrola dostepu jest zdefiniowana dla kazdej odrebnej maszyny,
moze by¢ ona ucigzana, jesli wymagana jest kontrola poziomu precyzyjnego. Moze nie by¢ konieczne
narzucenie kontroli dostepu lub dostep do kontroli dostepu w obiektach wysokiego poziomu w drzewie
tematow. Kontrola dostepu na poziomie fine moze by¢ zdefiniowana dla kazdego podobszaru przestrzeni
nazw tematdw.

Tworzenie subskrypcji proxy

Zaufanie do organizacji w celu potgczenia jego menedzera kolejek z menedzerem kolejek jest
potwierdzane za pomocg zwyktych metod uwierzytelniania kanatu. Jesli ta zaufana organizacja

jest réwniez dopuszczona do rozproszonego publikowania/subskrybowania, sprawdzanie uprawnien

jest wykonywane. Sprawdzenie jest wykonywane, gdy kanat umieszcza komunikat w rozproszonej

kolejce publikowania/subskrypcji. Na przyktad, jesli komunikat jest umieszczany w kolejce
SYSTEM.INTER.QMGR.CONTROL . Identyfikator uzytkownika dla sprawdzania uprawnien do kolejki
zalezy od wartosci PUTAUT kanatu odbierajgcego. Na przyktad: ID uzytkownika kanatu, MCAUSER, kontekst
komunikatu, w zaleznosci od wartosci i platformy. Wiecej informacji na temat bezpieczenstwa kanatu
znajduje sie w sekcji Zabezpieczenia kanatu.

Subskrypcje proxy sg wykonywane przy uzyciu identyfikatora uzytkownika rozproszonego agenta
publikowania/subskrypcji w zdalnym menedzerze kolejek. Na przyktad: QM2 w Rysunek 38 na stronie
110. Uzytkownik moze wédwczas tatwo uzyskaé dostep do lokalnych profili obiektéw tematu, poniewaz ten
identyfikator uzytkownika jest zdefiniowany w systemie i dlatego nie ma konfliktéw domen.
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Rysunek 38. Zabezpieczenia subskrypcji proxy, subskrypcja

Wysytanie zdalnych publikacji

Po utworzeniu publikacji w menedzerze kolejek publikowania tworzona jest kopia publikacji dla dowolnej
subskrypcji proxy. Kontekst skopiowanej publikacji zawiera kontekst identyfikatora uzytkownika, ktéry
dokonat subskrypcji; QM2 w produkcie Rysunek 39 na stronie 110. Subskrypcja proxy jest tworzona

z kolejkg docelowa, ktdra jest kolejka zdalna, a wiec komunikat publikacji jest rozstrzygany w kolejce
transmis;ji.

Zaufanie do organizacji w celu potaczenia jego menedzera kolejek QM2z innym menedzerem kolejek,

QM1, jest potwierdzane za pomoca zwyktych metod uwierzytelniania kanatu. Jesli ta zaufana organizacja
jest wtedy dozwolona dla rozproszonego publikowania/subskrybowania, to sprawdzanie uprawnien

jest wykonywane, gdy kanat umieszcza komunikat publikacji w rozproszonej kolejce publikowania/
subskrypcji SYSTEM. INTER.QMGR. PUBS. ID uzytkownika dla sprawdzania uprawnien do kolejki zalezy od
wartos$ci PUTAUT kanatu odbierajacego (na przyktad identyfikator uzytkownika kanatu, MCAUSER, kontekst
komunikatu i inne, w zaleznosci od wartosci i platformy). Wiecej informacji na temat bezpieczenistwa
kanatu znajduje sie w sekcji Zabezpieczenia kanatu.

Gdy komunikat publikacji dociera do menedzera kolejek subskrybujacych, inna operacja MQPUT dla
tego tematu jest wykonywana z uprawnieniami tego menedzera kolejek, a kontekst z komunikatem jest
zastepowany przez kontekst kazdego subskrybentow lokalnych, poniewaz kazdy z nich otrzymuje ten

komunikat.
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Rysunek 39. Zabezpieczenia subskrypcji proxy, przekazywanie publikacji
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W systemie, w ktorym niewiele zostato rozwazone na temat bezpieczenstwa, procesy rozproszonego
publikowania/subskrypcji moga dziata¢ pod identyfikatorem uzytkownika w grupie mgm, parametr
MCAUSER w kanale jest pusty (domyslnie), a komunikaty sg dostarczane do réznych kolejek
systemowych zgodnie z wymaganiami. Niezabezpieczony system utatwia ustawienie dowodu na to, aby
zademonstrowacd rozproszong publikaciji/subskrybowanie.

W systemie, w ktorym zabezpieczenia sg bardziej powaznie brane pod uwage, te komunikaty wewnetrzne
podlegaja tym samym kontrolom zabezpieczen, co kazdy komunikat przechodnie przez kanat.

Jesli kanat jest skonfigurowany z niepustym parametrem MCAUSER i wartoscig parametru PUTAUT,

ktéra okresla, ze parametr MCAUSER musi zosta¢ sprawdzony, to nalezy nadac¢ uzytkownikowi MCAUSER
dostep do kolejek produktu SYSTEM.INTER.QMGR. = . Jesli istnieje wiele roznych zdalnych menedzerow
kolejek, z kanatami dziataniajgcymi pod réznymi identyfikatorami MCAUSER , wszystkie te identyfikatory
uzytkownikow muszg miec¢ dostep do kolejek produktu SYSTEM.INTER.QMGR. x . Kanaty dziatajace pod
réznymi identyfikatorami MCAUSER mogg wystapic na przyktad wtedy, gdy wiele potaczen hierarchicznych
jest skonfigurowanych w jednym menedzerze kolejek.

Jesli kanat jest skonfigurowany z wartos$cig PUTAUT , ktdra okreséla, ze uzywany jest kontekst komunikatu,
to dostep do kolejek produktu SYSTEM.INTER.QMGR. * jest sprawdzany na podstawie identyfikatora
uzytkownika wewnatrz komunikatu wewnetrznego. Poniewaz wszystkie te komunikaty sg umieszczane
za pomoca ID uzytkownika agenta rozproszonego publikowania/subskrypcji z menedzera kolejek, ktéry
wysyta komunikat wewnetrzny, lub komunikat publikacji (patrz Rysunek 39 na stronie 110), nie jest zbyt
duzy zestaw identyfikatoréw uzytkownikow, aby nada¢ dostep do roznych kolejek systemowych (jeden
dla kazdego menedzera kolejek zdalnych), jesli w ten sposéb majg zostac¢ skonfigurowane rozproszone
zabezpieczenia publikowania/subskrypciji. Nadal ma on wszystkie te same problemy, ktore zawsze maja
zabezpieczenia kontekstu kanatu, a takze rézne domeny identyfikatoréw uzytkownikéw oraz fakt, ze
identyfikator uzytkownika w komunikacie nie zostat zdefiniowany w systemie odbierajgcym. Jest to jednak
w petni akceptowalny sposob uruchomienia, jesli jest to wymagane.

Wszystkie komunikaty menedzera kolejek miedzy kolejkami w celu rozproszonego dziatania publikowania/
subskrypcji korzystajg z normalnego bezpieczenstwa kanatu.

Wiecej informacji na temat ograniczania publikacji i subskrypcji proxy na poziomie tematu zawiera sekcja
Zabezpieczenia publikowania/subskrypcji .

Korzystanie z domyslnych identyfikatorow uzytkownikow z hierarchia menedzera
kolejek

Jesli hierarchia menedzerdw kolejek jest uruchomiona na réznych platformach i korzysta z domyslnych
identyfikatoréw uzytkownikéw, nalezy pamietaé, ze te domyslne identyfikatory uzytkownikdw réznig
sie miedzy platformamii mogg nie by¢ znane na platformie docelowej. W wyniku tego menedzer
kolejek dziatajgcy na jednej platformie odrzuca komunikaty odebrane z menedzeréow kolejek na innych
platformach z kodem przyczyny MQRC_NOT_AUTHORIZED.

Aby unikng¢ odrzucenia komunikatéw, nalezy dodac¢ przynajmniej nastepujace uprawnienia do
domyslnych identyfikatorow uzytkownikow, ktére sg uzywane na innych platformach:

e *PUT uprawnienia *GET w systemie SYSTEM.BROKER. kolejki
« *PUB *SUB (uprawnienia SUB) w systemie SYSTEM.BROKER. tematy
« *ADMCRT Uprawnienie *ADMDLT *ADMCHG w systemie SYSTEM.BROKER.CONTROL.QUEUE .

Domyslne identyfikatory uzytkownikdéw sg nastepujace:

Platforma Domyslny identyfikator uzytkownika

Windows MUSR_MQADMIN

Uwaga: MUSR_MQADMIN jest domyslnym identyfikatorem uzytkownika
tylko dla pierwszej instalacji. W kolejnych instalacjach kreator
przygotowania produktu IBM WebSphere MQ tworzy konto uzytkownika
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Platforma Domyslny identyfikator uzytkownika

0 nazwieMUSR_MQADMINX, gdzie x jest kolejnym dostepnym numerem
reprezentujgcym identyfikator uzytkownika, ktéry nie istnieje.

Systemy UNIX and mgm

Linux

IBMi QMQM

z/0S Identyfikator uzytkownika przestrzeni adresowej inicjatora kanatu

Utwdrz i przyznaj dostep do identyfikatora uzytkownika "gmgm?", jesli jest on hierarchicznie przytaczony
do menedzera kolejek w systemie IBM i dla menedzeréw kolejek na platformach Windows, UNIX,
Linuxi z/OS .

Utwérz i przyznaj dostep do identyfikatora uzytkownika 'mgm!’, jesli jest on hierarchicznie przytaczony do
menedzera kolejek w produkcie Windows, UNIXlub Linux dla menedzeréw kolejek na platformach IBM
iiz/OS.

Utworz i przyznaj dostep uzytkownika do identyfikatora przestrzeni adresowej inicjatora kanatu z/0S, jesli
jest on hierarchicznie przytagczony do menedzera kolejek w systemie z/OS dla menedzerdéw kolejek na
platformach Windows, UNIX, Linuxi IBM i .

W identyfikatorach uzytkownikdw moze by¢ rozrézniana wielko$¢ liter. Inicjujgcy menedzer kolejek (jesli
systemy IBM i, Windows, UNIXlub Linux) wymusza, aby ID uzytkownika byt zapisany wielkimi literami.
Odbierajacy menedzer kolejek (w przypadku systemoéw Windows, UNIX lub Linux ) wymusza na ID
uzytkownika wszystkie mate litery. Oznacza to, ze wszystkie identyfikatory uzytkownikdw utworzone

w systemach UNIX and Linux musza by¢ utworzone w postaci matych liter. Jesli zostat zainstalowany
program obstugi wyjscia komunikatow, wymuszenie nazwy ID uzytkownika na wielkie lub mate litery nie
jest mozliwe. Nalezy zwrocié¢ uwage na sposéb, w jaki program obstugi wyjscia komunikatéw przetwarza
identyfikator uzytkownika.

Aby unikng¢ potencjalnych probleméw z konwersjg identyfikatorow uzytkownikow:
« W systemach UNIX, Linux i Windows nalezy upewni¢ sie, ze identyfikatory uzytkownikéw sag okreslone
matymi literami.

« W systemach IBM i i z/OSnalezy sie upewnic, ze identyfikatory uzytkownikéw sag okreslone wielkimi
literami.

Rozproszone kolejki systemu publikowania/subskrypcji

Menedzery kolejek stuza do przesytania komunikatéw w trybie publikowania/subskrypcji przez cztery
kolejki systemowe. Nalezy pamietac o ich istnieniu tylko w celu okreslenia problemu lub planowania mocy
obliczeniowe;j.

Tabela 9. Kolejki systemowe publikowania/subskrypcji na platformach rozproszonych

Kolejka systemowa Przeznaczenie

SYSTEM.INTER.QMGR.CONTROL Kolejka sterowana publikowania/subskrybowania produktu
WebSphere MQ

SYSTEM.INTER.QMGR.FANREQ Wewnetrzna kolejka wejsciowa procesu z wewnetrzng
subskrypcja proxy publikowania/subskrypcji WebSphere MQ
rozproszonego publikowania/subskrypcji

SYSTEM.INTER.QMGR.PUBS Publikacje rozproszone publikowania/subskrybowania
produktu WebSphere MQ

SYSTEM.HIERARCHY.STATE Stan relacji rozproszonego publikowania/subskrypcji
produktu WebSphere MQ
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Atrybuty kolejek systemu publikowania/subskrypcji sg wyswietlane w programie Tabela 10 na stronie
113.

Tabela 10. Atrybuty kolejek systemu publikowania/subskrypcji

Atrybut Wartos¢ domyslna

DEFPSIST Tak

DEFSOPT EXC

MAXMSGL Na platformach AIX, HP-UX, Linux, IBM i, Solaris i Windows : Warto$¢ parametru
MAXMSGL komendy ALTER QMGR

MAXDEPTH 999999999

SHARE Nie dotyczy

STGCLASS Ten atrybut jest uzywany tylko na platformach z/0S

Btedy kolejki systemowej publikowania/subskrypcji
Btedy moga wystapic, gdy kolejki rozproszonego menedzera kolejek publikowania/subskrybowania sa
niedostepne.

Jesli w kolejce zadan zwielokrotnia sie kolejka SYSTEM.INTER.QMGR.FANREQ jest niedostepna, interfejs
API MQSUB odbiera kody przyczyny i komunikaty o btedach zapisywane w dzienniku bteddw, przy

czym w sytuacjach, w ktérych subskrypcje proxy musza by¢ dostarczane do bezposrednio potagczonych
menedzerdw kolejek.

Jesli hierarchia znajduje sie w kolejce SYSTEM.HIERARCHY.STATE jest niedostepny, komunikat o btedzie
jest zapisywany w dzienniku bteddéw, a mechanizm publikowania/subskrypciji jest przetagczany w tryb
COMPAT.

W przypadku innych systeméow SYSTEM.INTER.QMGR sg niedostepne, komunikat o btedzie jest
zapisywany w dzienniku btedow i chociaz funkcja nie jest wytaczona, prawdopodobnie komunikaty
publikowania/subskrypcji bedg budowac kolejki w menedzerach kolejek zdalnych.

Jesli kolejka transmisji do nadrzednego, podrzednego lub publikowania/subskrybowania menedzera
kolejek klastra jest niedostepna:

1. Interfejs API MQPUT odbiera kody przyczyny, a publikacje nie sg dostarczane.

2. Odebrane publikacje menedzera kolejek sa wycofane w kolejce wejsciowej, a nastepnie ponownie
uruchomione, umieszczajac je w kolejce niedostarczanych komunikatéw, jesli zostanie osiagniety prég
wycofania.

3. Subskrypcje proxy sa sktadowane w kolejce zadan zwielokrotnia, a nastepnie probowano ponownie,
umieszczajac ja w kolejce niedostarczanych komunikatéw, jesli zostanie osiggniety prog wycofania.
W takim przypadku subskrypcja proxy nie zostanie dostarczona do zadnego potaczonego menedzera
kolejek.

4. Komunikaty protokotu relacji hierarchii nie powioda sie, a status potaczenia jest oznaczony jako BLAD
w komendzie PUBSUB.

Obstuga niedostarczonych komunikatow przy uzyciu procedury obstugi
kolejki niedostarczonych komunikatow produktu WebSphere MQ

Co to jest kolejka niedostarczonych komunikatow, w jaki sposdb sg umieszczane komunikaty, a takze jak
je zarzadzac?

Kolejka niedostarczonych komunikatéw (DLQ), nazywana czasem kolejkq niedostarczonych komunikatéw,
jest kolejka wstrzymowania komunikatéw, ktore nie moga by¢ dostarczane do kolejek docelowych. Kazdy
menedzer kolejek w sieci powinien miec¢ przypisany kod DLQ.

Planowanie 113



Komunikaty mogg by¢ umieszczane w kolejce DLQ przez menedzery kolejek, agenty kanatow
komunikatow (MCAs) i aplikacje. Wszystkie komunikaty w DLQ muszg by¢ poprzedzane struktura dead-
letter header , MQDLH.

Komunikaty umieszczane w kolejce DLQ przez menedzera kolejek lub agenta kanatu komunikatow zawsze
maja aplikacje MODLH; aplikacje umieszczajace komunikaty w DLQ musza by¢ wysytane do tabeli MODLH.
Pole Przyczyna struktury MQDLH zawiera kod przyczyny, ktory okresla, dlaczego komunikat znajduje sie

w kolejce DLQ.

Wszystkie srodowiska produktu WebSphere MQ musza regularnie przetwarza¢ komunikaty w DLQ.
Produkt WebSphere MQ dostarcza domyslng procedure o nazwie dead-letter queue handler (procedura
obstugi kolejki niedostarczonych komunikatow) (procedura obstugi DLQ), ktéra jest wywotywana za
pomocg komendy runmqdlq.

Instrukcje dotyczace przetwarzania komunikatow na DLQ sa dostarczane do procedury obstugi DLQ za
pomocg napisanej przez uzytkownika tabeli regut. Oznacza to, ze procedura obstugi DLQ jest zgodna

z komunikatami w DLQ w odniesieniu do pozycji w tabeli regut. Gdy komunikat DLQ jest zgodny z pozycja
w tabeli regut, procedura obstugi DLQ wykonuje dziatanie powigzane z tym wpisem.

Wywotywanie procedury obstugi DLQ

Wywotaj procedure obstugi DLQ za pomocg komendy runmqdlq . Mozna nazwac¢ DLQ, ktory ma by¢
przetwarzany, oraz menedzera kolejek, ktory ma by¢ uzywany na dwa sposoby.

Sa to nastepujgce dwa sposoby:

« Jako parametry dla komendy runmqdlq z wiersza komend. Na przyktad:

runmqdlq ABC1.DEAD.LETTER.QUEUE ABC1.QUEUE.MANAGER <qrule.rul

« W tabeli regut. Na przyktad:

INPUTQ(ABC1.DEAD.LETTER.QUEUE) INPUTQM(ABC1.QUEUE.MANAGER)

Przyktady majg zastosowanie do DLQ o nazwie ABC1.DEAD.LETTER.QUEUE, ktdrej wtascicielem jest
menedzer kolejek ABC1.QUEUE.MANAGER.

Jesli kolejka DLQ lub menedzer kolejek nie zostanie okreslona jako wys$wietlona, zostanie uzyty domyslny
menedzer kolejek dla instalacji wraz z DLQ nalezacym do tego menedzera kolejek.

Komenda runmgdlq pobiera dane wejéciowe z programu stdin. Tabela regut jest wigzana z runmgdlq
przez przekierowanie produktu stdin z tabeli regut.

Aby uruchomi¢ procedure obstugi DLQ, uzytkownik musi mie¢ uprawnienia dostepu zaréwno do samego
DLQ, jak i do wszystkich kolejek komunikatow, do ktorych przekazywane sg komunikaty w DLQ. Aby
procedura obstugi DLQ umieta umieszcza¢ komunikaty w kolejkach z uprawnieniami identyfikatora
uzytkownika w kontekscie komunikatu, nalezy mie¢ rowniez uprawnienia do przyjmowania tozsamosci
innych uzytkownikdéw.

Wiecej informacji na temat komendy runmqdlq znajduje sie w sekcji runmqdlg.

Przyktadowa procedura obstugi DLQ, amgqsdlq

Oprocz procedury obstugi DLQ wywotanej za pomocg komendy runmqdlq, produkt WebSphere MQ
udostepnia zrédto przyktadowej procedury obstugi DLQ, amgsdlg, z funkcjg podobng do tej, ktora jest
udostepniana przez program runmqdlg.

Uzytkownik moze dostosowaé program amgsdlg w celu udostepnienia procedury obstugi DLQ, ktéra
spetnia wymagania uzytkownika. Na przyktad uzytkownik moze zdecydowac, ze procedura obstugi DLQ
moze przetwarza¢ komunikaty bez nagtéwkoéw niewystanych wiadomosci. (Zaréwno domyslna procedura
obstugi DLQ, jak i przyktad, amqsdlq, przetwaraja tylko komunikaty w DLQ, ktore rozpoczynaja sie od
nagtéwka niedostarczonych komunikatéw, MQDLH. Komunikaty, ktore nie rozpoczynajg sie od wywotania
MQDLH, sa identyfikowane jako btedne i pozostajg w kolejce DLQ w nieskorczonosc.)
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MQ_INSTALLATION_PATH reprezentuje katalog najwyzszego poziomu, w ktérym zainstalowany jest
produkt WebSphere MQ .

W produkcie WebSphere MQ for Windowszrodto amqsdlq jest dostarczane w katalogu:

MQ_INSTALLATION_PATH\tools\c\samples\dlqg

a skompilowana wersja jest dostarczana w katalogu:

MQ_INSTALLATION_PATH\tools\c\samples\bin

W produkcie WebSphere MQ dla systemdéw UNIX and Linux zrodto amgsdlq jest dostarczane w katalogu:
MQ_INSTALLATION_PATH/samp/dlq

a skompilowana wersja jest dostarczana w katalogu:

MQ_INSTALLATION_PATH/samp/bin

Tabela regut procedury obstugi DLQ

Tabela regut procedury obstugi DLQ definiuje, w jaki sposdb procedura obstugi DLQ ma przetwarzac
komunikaty, ktore docierajg do DLQ.

W tabeli regut istniejg dwa typy pozycji:

« Pierwsza pozycja w tabeli, ktora jest opcjonalna, zawiera dane sterujqce.

« Wszystkie pozostate pozycje w tabeli to reguty dla procedury obstugi DLQ, ktéra ma by¢ sledzona.
Kazda reguta sktada sie z wzorca (zestawu charakterystyk komunikatu), z ktéorym jest dopasowywany
komunikat, oraz dziatania , ktére ma zostac¢ podjete, gdy komunikat w DLQ jest zgodny z okre$lonym
wzorcem. W tabeli regut musi istnie¢ co najmniej jedna reguta.

Kazda pozycja w tabeli regut sktada sie z jednego lub wiekszej liczby stéw kluczowych.

Dane kontrolne
W tej sekcji opisano stowa kluczowe, ktére mozna uwzglednié¢ w pozycji danych kontrolnych w tabeli regut
procedury obstugi DLQ.

Uwaga:
« Linia pionowa (|) oddziela alternatywy, tylko jedna z nich moze by¢ okreslona.
« Wszystkie stowa kluczowe sg opcjonalne.

INPUTQ (QueueName|'__")
Nazwa kolejki DLQ, ktéra ma by¢ przetwarzana:

1. Kazda warto$¢ INPUTQ podana jako parametr komendy runmqdlq nadpisuje dowolng warto$c
INPUTQ w tabeli regut.

2. Jesli warto$¢ parametru INPUTQ nie zostanie okreslona jako parametr komendy runmqgdlq, ale
uzytkownik do okresli wartos¢ w tabeli regut, zostanie uzyta warto$¢ INPUTQ w tabeli regut.

3. Jesli nie podano parametru DLQ lub okreslono warto$¢ INPUTQ (") w tabeli regut, uzywana
jest nazwa DLQ nalezgcego do menedzera kolejek o nazwie podanej jako parametr komendy
runmqdlq.

4. Jesli warto$¢ INPUTQ nie zostanie okreslona jako parametr dla komendy runmgdlq lub jako
wartos¢ w tabeli regut, zostanie uzyta wartos¢ DLQ nalezacej do menedzera kolejek o nazwie
okreslonej w stowie kluczowym INPUTQM w tabeli regut.

INPUTQM (QueueManagerNazwal '__")
Nazwa menedzera kolejek, do ktorego nalezy DLQ, o nazwie okreslonej w stowie kluczowym INPUTQ:
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1. Kazda warto$¢ INPUTQM podana jako parametr komendy runmqdlq nadpisuje dowolng warto$¢
INPUTQM w tabeli regut.

2. Jesli wartos¢ INPUTQM nie zostanie okreslona jako parametr dla komendy runmgdlq, zostanie
uzyta warto$¢ INPUTQM w tabeli regut.

3. Jesli nie okreslono menedzera kolejek lub okreslono INPUTQM (') w tabeli regut, uzywany jest
domyslny menedzer kolejek dla instalacji.

RETRYINT (Interwat| 60)
Odstep czasu (w sekundach), w ktérym procedura obstugi DLQ powinna ponownie przetwarzaé
komunikaty w DLQ, ktére nie mogty zosta¢ przetworzone przy pierwszej prébie, i dla ktérych zazgdano
powtdrzonych préb. Domyslnie odstep czasu miedzy ponownymi prébami wynosi 60 sekund.

WAIT (YES| NIE |nnn)
Okresla, czy procedura obstugi DLQ powinna czekac na dotarcie kolejnych komunikatow do kolejki
DLQ, gdy wykryje, ze nie ma dalszych komunikatow, ktére moga byc przetwarzane.

YES
Procedura obstugi DLQ czeka bezterminowo.

NO
Procedura obstugi DLQ konczy sie, gdy wykryje, ze kolejka DLQ jest pusta lub nie zawiera zadnych
komunikatow, ktére moze przetworzyc.

nnn
Procedura obstugi DLQ oczekuje na nnn sekund, aby nowa praca dotarta przed zakonczeniem, po
wykryciu, ze kolejka jest pusta lub nie zawiera zadnych komunikatéw, ktére moze przetworzyc.

Okresl wartos¢ WAIT (YES) dla zajetych DLQ oraz WAIT (NO) lub WAIT (nnn) dla DLQs, ktére majg
niski poziom aktywnosci. Jesli procedura obstugi DLQ moze zakonczy¢ dziatanie, wywotaj jg ponownie,
wywotujgc wyzwolenie. Wiecej informacji na temat wyzwalania zawiera sekcja Uruchamianie aplikacji
WebSphere MQ przy uzyciu wyzwalaczy .

Alternatywa dla dotgczania danych sterujgcych w tabeli regut jest podanie nazw DLQ i jego menedzera
kolejek jako parametréw wejsciowych dla komendy runmgdlq . Jesli zostanie podana warto$¢ zaréwno
w tabeli regut, jak i jako dane wejsciowe dla komendy runmgdlq, pierwszenstwo ma warto$¢ okreslona
w komendzie runmgdlq.

Jesli w tabeli regut zostanie dotaczona pozycja danych kontrolnych, musi to by¢ pozycja pierwsza
w tabeli.

Reguty (wzorce i dziatania)

Opis zgodnych ze wzorcem stow kluczowych (tych, dla ktérych dopasowywane sg komunikaty w DLQ) oraz
stow kluczowych dziatania (tych, ktére okreslaja, w jaki sposob procedura obstugi DLQ ma przetwarzaé
pasujacy komunikat). Udostepniana jest rowniez przyktadowa reguta.

Stowa kluczowe dopasowywania wzorca

Stowa kluczowe dopasowywania wzorca, ktére sg uzywane do okreslania wartosci, dla ktérych
dopasowywane sg komunikaty w DLQ, sa nastepujace. (Wszystkie stowa kluczowe dopasowywania
wzorca sg opcjonalne):

APPLIDAT (ApplIdentityDane|_*)
Wartos¢ ApplldentityDane podana w deskryptorze komunikatu, MOMD, komunikatu w DLOQ.

APPLNAME (PutAppINazwa|_*)
Nazwa aplikacji, ktéra wywotata wywotanie MQPUT lub MQPUT1, zgodnie z wartoscig w polu
PutApplNazwa deskryptora komunikatu, MQMD, komunikatu w DLQ.

APPLTYPE (PutApplTyp|_*)
Wartos$¢ PutApp!Typ okreslona w deskryptorze komunikatu, MQMD, komunikatu w DLQ.

DESTQ (QueueName|_x*)
Nazwa kolejki komunikatow, dla ktdrej jest przeznaczony komunikat.
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DESTQM (QueueManagerNazwal|_ %)

Nazwa menedzera kolejek dla kolejki komunikatéw, dla ktorej jest przeznaczony komunikat.
FEEDBACK (Opinial_%*)

Jesli wartoscia parametru MsgType jest MQFB_REPORT, Opinia opisuje charakter raportu.

Mozna uzywac nazw symbolicznych. Na przyktad mozna uzyé nazwy symbolicznej MOQFB_COA, aby

zidentyfikowac te komunikaty w kolejce DLQ, ktére wymagajg potwierdzenia ich przybycia do kolejek
docelowych.

FORMAT (Format|_x*)
Nazwa, ktora jest uzywana przez nadawce wiadomosci do opisania formatu danych komunikatu.

MSGTYPE (MsgType|_%*)
Typ komunikatu w DLQ.

Mozna uzywac nazw symbolicznych. Na przyktad mozna uzy¢ nazwy symbolicznej MOQMT_REQUEST,
aby zidentyfikowac te komunikaty w kolejce DLQ, ktére wymagajg odpowiedzi.

PERSIST (Trwatosé| *)
Wartos¢ trwatosci komunikatu. (Trwato$¢ komunikatu okresla, czy jest on zachowywanym restartami
menedzera kolejek).

Mozna uzywac nazw symbolicznych. Na przyktad mozna uzy¢ nazwy symbolicznej
MQPER_PERSISTENT w celu zidentyfikowania komunikatéw w DLQ, ktére sg trwate.

PRZYCZYNA (ReasonCode| *)
Kod przyczyny opisujacy, dlaczego komunikat zostat umieszczony w kolejce DLQ.

Mozna uzywac nazw symbolicznych. Na przyktad mozna uzy¢ nazwy symbolicznej MQRC_Q_FULL, aby
zidentyfikowac te komunikaty umieszczone w kolejce DLQ, poniewaz ich kolejki docelowe byty petne.

REPLYQ (QueueName|_x*)
Nazwa kolejki odpowiedzi okreslonej w deskryptorze komunikatu, MQMD, komunikatu w DLQ.

REPLYQM (QueueManagerNazwa|_*)
Nazwa menedzera kolejek dla kolejki odpowiedzi, zgodnie z okreslonym w deskryptorze komunikatu,
MQMD komunikatu w DLQ.

USERID (UserIdentifier|_*)
Identyfikator uzytkownika, ktéry zainicjowat komunikat w DLQ, okreslony w deskryptorze komunikatu,
MQMD, komunikatu w kolejce DLQ.

Stowa kluczowe akcji

Stowa kluczowe dziatania, uzywane do opisywania sposobu przetwarzania komunikatu zgodnego
z pasujagcym komunikatem, sg nastepujace:

ACTION (DISCARD | IGNORE | RETRY | FWD)
Dziatanie, ktére ma zosta¢ podjete dla dowolnego komunikatu w DLQ, ktory jest zgodny ze wzorcem
zdefiniowanym w tej regule.

ODRzU¢
Usun komunikat z kolejki DLO.

IGNORE
Pozostaw komunikat w DLQ.

Ponow
Jesli pierwsza préba umieszczenia komunikatu w kolejce docelowej nie powiedzie sie, sprébuj
ponownie. Stowo kluczowe RETRY ustawia liczbe préb wykonanych w celu zaimplementowania
dziatania. Stowo kluczowe RETRYINT danych sterujgcych kontroluje odstep czasu miedzy
kolejnymi probami.

FWD
Przekaz komunikat do kolejki o nazwie okreslonej w stowie kluczowym FWDQ.

Nalezy okresli¢ stowo kluczowe ACTION.
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FWDQ (QueueName| & DESTQ | & REPLYQ)
Nazwa kolejki komunikatow, do ktorej ma zosta¢ wyswietlony komunikat z zgdaniem dziatania FWD

(ACTION).

QueueName
Nazwa kolejki komunikatow. Wartos¢ FWDQ (") jest niepoprawna.

& DESTQ
W polu DestQName nalezy poda¢ nazwe kolejki w strukturze MQDLH.

& REPLYQ
W deskryptorze komunikatu wprowadz nazwe kolejki z pola ReplyToQ (MQMD).

Aby unikng¢ komunikatow o btedach, gdy reguta okreslajgca wartos¢ FWDQ (& REPLYQ) jest
zgodna z komunikatem o pustym polu ReplyToQ , nalezy poda¢ wartos¢ REPLYQ (? *) w wzorzec
komunikatu.

FWDQM (QueueManagerNazwa| & DESTQM | & REPLYQM |'_ ")
Menedzer kolejek w kolejce, do ktdrej ma zosta¢ wystany komunikat.

QueueManagerNazwa
Nazwa menedzera kolejek kolejki, do ktorej ma zosta¢ wystany komunikat, gdy zazadano dziatania
FWD (ACTION).

& DESTQM
Nalezy poda¢ nazwe menedzera kolejek z pola DestQMgrNazwa w strukturze MQDLH.

& REPLYQM
Nalezy poda¢ nazwe menedzera kolejek z pola Menedzer kolejek produktu ReplyTo w deskryptorze
komunikatu, MOMD.

FWDQOM ("), ktora jest wartoscig domyslna, identyfikuje lokalny menedzer kolejek.

HEADER (YES| NO)
Okresla, czy kod MQDLH powinien pozosta¢ w komunikacie, dla ktérego zgdana jest ACTION (FWD).
Domyslnie MQDLH pozostaje w komunikacie. Stowo kluczowe HEADER nie jest poprawne dla dziatan
innych niz FWD.

PUTAUT (DEF| CTX)
Uprawnienie, z ktérym komunikaty powinny by¢ umieszczane przez procedure obstugi DLQ:

DEF
Stuzy do umieszczania komunikatow z uprawnieniami samej procedury obstugi DLQ.

CTX
Umies¢ komunikaty przy uzyciu uprawnien identyfikatora uzytkownika w kontekscie komunikatu.
Jesli zostanie okreslona warto$¢ PUTAUT (CTX), uzytkownik musi mie¢ uprawnienia do
przyjmowania tozsamosci innych uzytkownikdw.

RETRY (RetryCount|_1)
Liczba préb wykonania dziatania z zakresu od 1 do 999.999,999 (w odstepie czasu okreslonym
w stowie kluczowym RETRYINT danych sterujgcych). Liczba préb podejmowanych przez procedure
obstugi DLQ w celu zaimplementowania konkretnej reguty jest specyficzna dla biezacej instancji
procedury obstugi DLQ. Liczba ta nie jest utrwalana po restarcie. Jesli procedura obstugi DLQ zostanie
zrestartowana, liczba préb zastosowania reguty jest resetowana do zera.

Przyktadowa reguta

Ponizej znajduje sie przyktadowa reguta z tabeli regut procedury obstugi DLQ:

PERSIST (MQPER_PERSISTENT) REASON (MQRC_PUT_INHIBITED) +
ACTION (RETRY) RETRY (3)
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Ta reguta nakazuje procedurze obstugi DLQ dokonanie trzech préb dostarczenia do kolejki docelowej
wszystkich komunikatow trwatych, ktore zostaty umieszczone w kolejce DLQ, poniewaz MQPUT i MQPUT1
zostaty zablokowane.

Wszystkie stowa kluczowe, ktorych mozna uzy¢ w regule, sg opisane w dalszej czesci tej sekcji. Na co
zZwroci¢ uwage:

« Warto$¢ domyslna dla stowa kluczowego, jesli istnieje, jest podkreslona. W przypadku wiekszosci stow
kluczowych wartoscig domyslna jest * (gwiazdka), ktdra jest zgodna z dowolng wartoécia.

- Linia pionowa (|) oddziela alternatywy, tylko jedna z nich moze byc¢ okreslona.

« Wszystkie stowa kluczowe oprocz ACTION sg opcjonalne.

Konwencje tabeli regut
Sktadnia, struktura i tres¢ tabeli regut procedury obstugi DLQ musza by¢ zgodne z tymi konwencjami.

Tabela regut musi by¢ zgodna z nastepujacymi konwencjami:

 Tabela regut musi zawierac¢ co najmniej jedng regute.

- Stowa kluczowe mogg wystapi¢ w dowolnej kolejnosci.

« Stowo kluczowe moze zostaé wtgczone tylko raz w dowolnej regule.
« W stowach kluczowych nie jest rozrézniana wielko$¢ liter.

« Stowo kluczowe i jego wartos¢ parametru muszg by¢ oddzielone od innych stéw kluczowych za pomoca
co najmniej jednego znaku odstepu lub przecinka.

« Na poczatku lub na koncu reguty moze znajdowacd sie dowolna liczba odstepdw oraz miedzy stowami
kluczowymi, interpunkcja i wartosciami.

» Kazda reguta musi zaczynac sie od nowej linii.

« W systemach Windows ostatnia reguta w tabeli musi konczy¢ sie znakiem powrotu karetki/znaku
nowego wiersza. Aby to osiggnac, nalezy nacisna¢ klawisz Enter na konicu reguty, tak aby ostatni wiersz
tabeli byt pusty.

« Ze wzgledu na przenos$nos¢, dtugose linii nie moze by¢ wieksza niz 72 znaki.

« Znak plus (+) jest uzywany jako ostatni niepusty znak w wierszu, aby wskazac, ze reguta jest
kontynuowana od pierwszego niepustego znaku w nastepnym wierszu. Znak minus (-) jako ostatni
niepusty znak w wierszu wskazuje, ze reguta jest kontynuowana od poczatku nastepnego wiersza. Znaki
kontynuacji moga wystepowac w stowach kluczowych i parametrach.

Na przyktad:

APPLNAME (' ABC+
D')

wyniki w "ABCD", oraz

APPLNAME (' ABC-
D')
wyniki w " ABC D",
« Wiersze komentarza rozpoczynajace sie gwiazdka (*) moga wystepowaé w dowolnym miejscu w tabeli
regut.
« Puste wiersze sg ignorowane.

« Kazda pozycja w tabeli regut procedury obstugi DLQ sktada sie z jednego lub wiekszej liczby stéw
kluczowych i powigzanych z nimi parametréw.Parametry musza by¢ zgodne z nastepujgcymi regutami
sktadni:

— Kazda warto$¢ parametru musi zawiera¢ co najmniej jeden znaczacy znak. Pojedynczy cudzystow
ograniczajacy w wartosciach ujetych w znaki cudzystowu nie jest uwazany za znaczacy. Na przyktad te
parametry sg poprawne:
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FORMAT ('ABC"') 3 znaczace znaki

FORMAT (ABC) 3 znaczace znaki
FORMAT('A") 1 znak znaczacy
FORMAT (A) 1 znak znaczacy
FORMAT(' ') 1 znak znaczacy

Te parametry sg niepoprawne, poniewaz nie zawierajg znaczacych znakow:

FORMAT('")
FORMAT( )
FORMAT ()
FORMAT

— Obstugiwane sg znaki wieloznaczne. Znaku zapytania (?) mozna uzy¢ zamiast dowolnego
pojedynczego znaku, z wyjatkiem spacji konczacych; mozna uzy¢ gwiazdki (*) zamiast zera lub
wiekszej liczby sasiadujgcych znakow. Gwiazdka (*) i znak zapytania (?) sg zawsze interpretowani
jako znaki wieloznaczne w wartosciach parametréw.

— W parametrach tych stow kluczowych nie mozna dotgczac znakéw wieloznacznych: ACTION,
HEADER, RETRY, FWDQ, FWDQM i PUTAUT.

— Odstepy koncowe w wartosciach parametréow i odpowiadajgce im pola w komunikacie w DLQ nie s3
znaczace podczas wykonywania znakdéw wieloznacznych. Jednak poczgtkowe i osadzone odstepy
w tancuchach, ktére sg ujete w apostrofach, sg znaczace w przypadku zgodnosci ze znakami
wieloznacznymi.

— Parametry liczbowe nie mogg zawierac znaku wieloznacznego znaku zapytania (?). Mozna uzy¢
gwiazdki (*) zamiast catego parametru liczbowego, ale nie jako czesci parametru liczbowego. Na
przyktad sg to poprawne parametry liczbowe:

MSGTYPE (2) Zakwalifikowane sa tylko komunikaty odpowiedzi
MSGTYPE (%) Dowolny typ komunikatu jest zakwalifikowany
MSGTYPE('*") Dowolny typ komunikatu jest zakwalifikowany

Jednak warto$¢ MSGTYPE (' 2% ') nie jest poprawna, poniewaz zawiera gwiazdke (*) jako czes$c¢
parametru liczbowego.

— Parametry liczbowe muszg miewac sie w zakresie od 0 do 999 999 999. Jesli warto$¢ parametru
znajduje sie w tym zakresie, jest ona akceptowana, nawet jesli nie jest ona obecnie poprawna w polu,
do ktdérego odnosi sie stowo kluczowe. Dla parametrow liczbowych mozna uzy¢ nazw symbolicznych.

— Jesli wartosé tancuchowa jest krétsza niz wartos¢ pola w MQDLH lub MQMD, do ktorego odnosi sie
stowo kluczowe, to wartos¢ jest dopetniona spacjami do dtugosci pola. Jesli wartosé, z wyjatkiem
gwiazdek, jest dtuzsza niz pole, rozpoznawany jest btad. Na przyktad sg to wszystkie poprawne
wartosci tancuchowe dla 8 pél znakowych:

"ABCDEFGH' 8 znakow

"AxCxExG*I' 5 znakow z wytgczeniem gwiazdek
'%A*xC*ExGxI*xK+xM*x0 8 znakdw z wytaczeniem gwiazdek
*I

— tanicuchy zawierajace spacje, mate litery lub znaki specjalne inne niz kropka (.), ukosnik (?), znak
podkreslenia () i znak procentu (%) w pojedynczych cudzystowach. Mate litery, ktére nie sg
ujete w apostrofach, sg sktadane wielkimi literami. Jesli tancuch zawiera cytat, nalezy uzy¢ dwoch
cudzystowow, aby oznaczy¢ zarowno poczatek, jak i koniec cytowania. Jesli dtugosc tancucha jest
obliczana, kazde wystgpienie podwdjnych cudzystowdw jest traktowane jako pojedynczy znak.
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Sposadb przetwarzania tabeli regut

Procedura obstugi DLQ przeszukuje tabele regut dla reguty, w ktorej wzorzec jest zgodny z komunikatem
w kolejce DLQ.

Wyszukiwanie rozpoczyna sie od pierwszej reguty w tabeli i jest kontynuowane sekwencyjnie przez tabele.
Gdy procedura obstugi DLQ znajdzie regute z dopasowaniem wzorca, podejmuje ona dziatanie z tej reguty.
Procedura obstugi DLQ zwigksza liczbe ponownych prob dla reguty o 1, gdy ta reguta stosuje te regute.
Jesli pierwsza préba zakonczy sie niepowodzeniem, procedura obstugi DLQ sprébuje ponownie, dopoki
liczba préb nie bedzie zgodna z liczbg okreslong w stowie kluczowym RETRY. Jeséli wszystkie proby nie
powioda sie, procedura obstugi DLQ wyszuka nastepng zgodna regute w tabeli.

Ten proces jest powtarzany dla kolejnych dopasowanych regut, dopoki dziatanie nie powiedzie sie. Jesli
dla kazdej reguty dopasowania zostata podjeta proba, ile razy okreslono w stowie kluczowym RETRY,

a wszystkie préby nie powiodty sie, przyjmowana jest wartos¢ ACTION (IGNORE). Przyjeto rowniez
dziatanie ACTION (IGNORE), jesli nie zostanie znaleziona zadna zgodna reguta.

Uwaga:

1. Wzorce regut dopasowywania sg wyszukiwane tylko dla komunikatow w DLQ, ktore rozpoczynaja sie
od MQDLH. Komunikaty, ktére nie rozpoczynaja sie od wywotania MQDLH, sg okresowo zgtaszane jako
btedne i pozostajg w kolejce DLQ w nieskoriczonos$c.

2. Wszystkie stowa kluczowe wzorca mogg by¢ domyslnie dozwolone, w taki sposéb, ze reguta moze
sktadac sie tylko z dziatania. Nalezy jednak pamietac o tym, ze reguty tylko do dziatania sg stosowane
do wszystkich komunikatow w kolejce, ktére majg MQDLHSs i ktdre nie zostaty jeszcze przetworzone
zgodnie z innymi regutami w tabeli.

3. Poprawnosc tabeli regut jest sprawdzana podczas uruchamiania procedury obstugi DLQ, a w tym czasie
btedy sg oznaczone flaga. Zmiany w tabeli regut mozna wprowadza¢ w dowolnym momencie, ale
zmiany te nie wchodza w zycie dopiero po restarcie procedury obstugi DLQ.

4. Procedura obstugi DLQ nie zmienia tresci komunikatow, MQDLH ani deskryptora komunikatu.
Procedura obstugi DLQ zawsze umieszcza komunikaty w innych kolejkach za pomoca opcji komunikatu
MQPMO_PASS_ALL_CONTEXT.

5. Kolejne btedy sktadniowe w tabeli regut mogg nie zostac rozpoznane, poniewaz tabela regut ma na
celu wyeliminowanie generowania powtarzajacych sie btedéw podczas sprawdzania poprawnosci.

6. Procedura obstugi DLQ otwiera DLQ z opcjg MQOO_INPUT_AS_Q_DEF.

7. Wiele instancji procedury obstugi DLQ moze dziata¢ wspédtbieznie z tg sama kolejka, korzystajac z tej
samej tabeli regut. Jednak bardziej zwykle jest to relacja jeden-do-jednego miedzy DLQ a procedurg
obstugi DLQ.

Sprawdzanie, czy wszystkie komunikaty DLQ sq przetwarzane
Procedura obstugi DLQ przechowuje zapis wszystkich komunikatow w kolejce DLQ, ktére zostaty
wys$wietlone, ale nie zostaty usuniete.

Jesli procedura obstugi DLQ jest uzywana jako filtr w celu wyodrebnienia niewielkiego podzbioru
komunikatow z kolejki DLQ, procedura obstugi DLQ nadal musi zapisywaé te komunikaty w DLQ, ktore

nie zostaty przetworzone. Ponadto procedura obstugi DLQ nie moze zagwarantowac, ze nowe komunikaty
dojezdzajace do kolejki DLQ sg widoczne, nawet jesli DLQ jest zdefiniowane jako FIFO (first-in-first-

out). Jesli kolejka nie jest pusta, kolejka DLQ jest okresowo ponownie skanowana w celu sprawdzenia
wszystkich komunikatow.

Z tych powoddw sprobuj upewnic sie, ze DLQ zawiera jak najmniejszej liczby komunikatow. Jesli
komunikaty, ktérych nie mozna usuna¢ lub przesta¢ do innych kolejek (z jakiegokolwiek powodu), moga
gromadzié¢ sie w kolejce, obcigzenie procedury obstugi DLQ zwieksza sie, a sam DLQ moze sie wypetnié.

Istnieje mozliwo$¢ podijecia okreslonych dziatan, aby umozliwi¢ obstuge opréznia DLQ przez procedure
obstugi DLQ. Na przyktad, sprébuj nie uzywac¢ ACTION (IGNORE), ktéry pozostawia komunikaty w DLQ.
(Pamietaj, ze dla komunikatéw, ktore nie sg jawnie adresowane przez inne reguty w tabeli, przyjmowana
jest wartos¢ ACTION (IGNORE)). Zamiast tego w przypadku komunikatow, ktore w przeciwnym razie
nalezy zignorowad, nalezy uzyc¢ dziatania, ktore przenosi komunikaty do innej kolejki. Na przyktad:

Planowanie 121



ACTION (FWD) FWDQ (IGNORED.DEAD.QUEUE) HEADER (YES)

Analogicznie nalezy wprowadzi¢ regute koncowg w tabeli a catchall w celu przetwarzania komunikatéw,
ktdre nie zostaty uwzglednione we wczesniejszych regutach w tabeli. Na przyktad ostateczna reguta
w tabeli moze by¢ taka, jak ta:

ACTION (FWD) FWDQ (REALLY.DEAD.QUEUE) HEADER (YES)

Powoduje to przekaz komunikatéw, ktore zapadajg do ostatecznej reguty w tabeli do kolejki
REALLY.DEAD.QUEUE, gdzie moga by¢ przetwarzane recznie. Jesli uzytkownik nie ma takiej reguty,
komunikaty prawdopodobnie pozostang w kolejce DLQ w nieskoficzonosé.

Przyktadowa tabela regut procedury obstugi DLQ

Przyktadowa tabela regut dla komendy runmqdlq zawierajgca jedng pozycje kontroli-dane i kilka regut.

*hkkkkkkhkkhkkkhkhkhkkhkkhkhkkhkkhkhkhkkhkkhkhkhkkhkhkhkkhkkhhhkkhkkhhhkkhkhhkkhkkhhhkkhkhkhhkkhhkhkkhkkhkhhkhkhhhkkhkhhkhkkhhhkhkhkhkkhhhkkk
* An example rules table for the runmqdlq command *
Fkokkkk ok Kk ok ok k ok Kk ok ok k ok ok ok ok k ok ok ok ok ok ok okok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k ok ok ok ok k ok ok
* Control data entry

If no queue manager name is supplied as an explicit parameter to
runmgdlg, use the default queue manager for the machine.

If no queue name is supplied as an explicit parameter to runmqdlq,

use the DLQ defined for the local queue manager.

*

X X % % %

inputgm(' ') inputq(' ')

*
Pl
<=
—
(0]
0

We include rules with ACTION (RETRY) first to try to
deliver the message to the intended destination.

If a message is placed on the DLQ because its destination
queue is full, attempt to forward the message to its
destination queue. Make 5 attempts at approximately
60-second intervals (the default value for RETRYINT).

*

X X X X % %

REASON (MQRC_Q_FULL) ACTION(RETRY) RETRY(5)

If a message is placed on the DLQ because of a put inhibited
condition, attempt to forward the message to its

destination queue. Make 5 attempts at approximately
60-second intervals (the default value for RETRYINT).

X* % % %

REASON (MQRC_PUT_INHIBITED) ACTION(RETRY) RETRY(5)

* The AAAA corporation are always sending messages with incorrect
* addresses. When we find a request from the AAAA corporation,

* we return it to the DLQ (DEADQ) of the reply-to queue manager

* (&REPLYQM) .

* The AAAA DLQ handler attempts to redirect the message.

MSGTYPE (MQMT_REQUEST) REPLYQM(AAAA.%) +
ACTION(FWD) FWDQ(DEADQ) FWDQM(&REPLYQM)

* The BBBB corporation never do things by half measures. If
* the queue manager BBBB.1 is unavailable, try to
* send the message to BBBB.2

DESTQM(bbbb.1) +
action(fwd) fwdq(&DESTQ) fwdgm(bbbb.2) header(no)

The CCCC corporation considers itself very security

conscious, and believes that none of its messages

will ever end up on one of our DLQs.

Whenever we see a message from a CCCC queue manager on our

DLQ, we send it to a special destination in the CCCC organization
where the problem is investigated.

bl i e

REPLYQM(CCCC.x) +
ACTION(FWD) FWDQ(ALARM) FWDQM(CCCC.SYSTEM)
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Messages that are not persistent run the risk of being
lost when a queue manager terminates. If an application
is sending nonpersistent messages, it should be able

to cope with the message being lost, so we can afford to
discard the message. PERSIST (MQPER_NOT_PERSISTENT) ACTION(DISCARD)
For performance and efficiency reasons, we like to keep
the number of messages on the DLQ small.

If we receive a message that has not been processed by
an earlier rule in the table, we assume that it

requires manual intervention to resolve the problem.

Some problems are best solved at the node where the
problem was detected, and others are best solved where
the message originated. We don't have the message origin,
but we can use the REPLYQM to identify a node that has
some interest in this message.

Attempt to put the message onto a manual intervention
queue at the appropriate node. If this fails,

put the message on the manual intervention queue at

this node.

ok Ok ok % ok Ok ok X ok F Ok ok X oF F F *

REPLYQM('?%"') +
ACTION(FWD) FWDQ(DEADQ.MANUAL.INTERVENTION) FWDQM(&REPLYQM)

ACTION(FWD) FWDQ(DEADQ.MANUAL.INTERVENTION)

Wiele instalacji

W systemie UNIX, Linux, and Windowsmozliwe jest posiadanie wiecej niz jednej kopii produktu IBM
WebSphere MQ w systemie.

Mozna wybraé miejsce, w ktorym zainstalowana jest kazda kopia produktu IBM WebSphere MQ , ale kazda
kopia musi znajdowac sie w osobnym miejscu instalacji. W jednym komputerze moze istnie¢ maksymalnie
128 instalacji produktu IBM WebSphere MQ na jednym komputerze. Jedng z instalacji moze by¢ instalacja
produktu IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 w pakiecie poprawek 6 lub nowszym. Masz teraz wybor:

« Nalezy zachowac prostote obstugi pojedynczej instalacji produktu IBM WebSphere MQ i zarzgdzania nig
na komputerze.

« Skorzystanie z elastycznosci oferowanej przez wtaczenie wielu instalacji produktu IBM WebSphere MQ .
Przed zainstalowaniem wielu kopii produktu IBM WebSphere MQnalezy podja¢ kilka decyzji:
« Czy w systemie znajduje sie kopia produktu IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 ?

Gdy produkt IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 w pakiecie poprawek 6 lub nowszym jest zainstalowany
w systemie, nalezy wzig¢ pod uwage kilka ograniczen:

— W systemach UNIX and Linux produkt IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 musi by¢ zainstalowany
w potozeniu domyslnym.

— Produkt IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 musi by¢ pierwszg instalacjg w systemie. Nie mozna
zainstalowac produktu IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 po zainstalowaniu wersji 7.1lub nowszej.
W przypadku deinstalacji wersji 7.0.1nie mozna jej ponownie zainstalowac, gdy zainstalowana jest
nowsza wersja produktu WebSphere MQ .

— Produkt IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 jest automatycznie instalacjg podstawowa. Nie mozna
wybrac innej instalacji jako instalacji podstawowej podczas instalowania produktu IBM WebSphere
MQ Version 7.0.1.

« Gdzie zainstalujesz kazdg kopie IBM WebSphere MQ?

Uzytkownik moze wybra¢ miejsce instalacji dla instalacji w wersji 7.1lub nowszej. Wiecej informacji na
ten temat zawiera sekcja Wybieranie miejsca instalacji.

« Czy potrzebna jest instalacja podstawowa?

Instalacja podstawowa to instalacja, do ktérej odnosza sie lokalizacje w catym systemie. Wiecej
informacji na ten temat zawiera “Wybor instalacji podstawowej” na stronie 124.

« W jaki sposob aplikacje beda sie taczyc¢?
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Nalezy wzig¢ pod uwage, w jaki sposéb aplikacje lokalizujg odpowiednie biblioteki produktu IBM
WebSphere MQ . Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja taczenie aplikacji w wielu Srodowiskach
instalacyjnychi taczenie aplikacji .NET w srodowisku z wieloma instalowaniami.

« Czy istniejace wyjscia wymagajg zmiany?

Jesli produkt IBM WebSphere MQ nie jest zainstalowany w potozeniu domys$lnym, wyjécia musza
zostac zaktualizowane. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja Zapisywanie i kompilowanie wyjs$¢
i instalowalnych ustug .

« Ktéry menedzer kolejek zostanie powigzany z tg instalacjg?

Kazdy menedzer kolejek jest powigzany z konkretng instalacjg. Instalacja, z ktérg powigzany jest
menedzer kolejek, ogranicza ten menedzer kolejek, aby mégt by¢ administrowany tylko przez komendy
z tej instalacji. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja Tworzenie powigzania menedzera kolejek
z instalacja.

« W jaki sposéb skonfigurowac srodowisko do pracy z kazdg instalacja?

W przypadku wielu instalacji w systemie nalezy wziag¢ pod uwage, w jaki sposéb beda pracowaé

z konkretnymi instalacjami oraz w jaki sposéb beda wydawaé komendy z tej instalacji. Mozna podac¢
petna sciezke do komendy lub uzy¢ komendy setmqgenv lub cxtmgenv , aby ustawic¢ zmienne
$rodowiskowe. Ustawienie zmiennych srodowiskowych umozliwia pominiecie $ciezki do komend dla
tej instalacji. Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja setmgenvi crtmgenv.

Po udzieleniu odpowiedzi na te pytania mozna zainstalowac produkt IBM WebSphere MQ , korzystajac
z krokéw opisanych w sekcji Instalowanie produktu IBM WebSphere MQ.

Jesli istniejg instalacje produktu IBM WebSphere MQ i istnieje potrzeba uzycia wielu mozliwosci instalacji
w celu przeprowadzenia migracji z jednej wersji produktu IBM WebSphere MQ do innej wersji, nalezy
zapoznac sie z sekcji wspdtistnienie menedzera kolejek z wieloma instalacjami w systemach UNIX,

Linuxi Windows .

Klient ustugi komunikatow IBM dla pakietu wsparcia dla srodowiska .NET i wiele
instalacji

W przypadku obstugi wielu wersji sktadnik Java i .NET Messaging and Web Services musi by¢
zainstalowany razem z produktem IBM WebSphere MQ . Ta funkcja zawiera wszystkie funkcje zawarte

w pakiecie wsparcia IBM Message Service Client for .NET (IA9H). Jesli pakiet wsparcia jest zainstalowany
w systemie, wiele wersji nie jest obstugiwanych. Przed zainstalowaniem produktu IBM WebSphere
MQnalezy zdeinstalowac pakiet wsparcia. Wiecej informacji na temat instalowania opcji .NET zawiera
sekcja Instalowanie klas produktu WebSphere MQ dla $rodowiska .NET.

Pojecia pokrewne

UNIX, Linuxi Windows: migracja po stronie po stronie z wers;ji 7.0.1 do wersji 7.5
UNIX, Linuxi Windows: migracja wieloetapowa z wersji 7.0.1 do wersji 7.5
Zadania pokrewne

Konfigurowanie wielu instalacji

Znajdowanie instalacji produktu WebSphere MQ w systemie

Wybor instalacji podstawowej

W systemach, ktére obstuguja wiele instalacji produktu IBM WebSphere MQ (UNIX, Linux, and Windows),
podstawowa instalacja to ta, do ktorej odnosza sie lokalizacje w catym systemie IBM WebSphere MQ .
Instalacja podstawowa jest opcjonalna, ale wygodna.

W produkcie IBM WebSphere MQ Version 7.1tylko jedna instancja produktu moze by¢ zainstalowana
w dowolnym momencie. W systemach Windows do tej instalacji ustawiono kilka globalnych
zmiennych srodowiskowych. W systemach UNIX and Linux dowigzania symboliczne zostaty dodane do
systemow /usr/1ib, /usr/bini /usr/include, a takze wskazywaty na te pojedyncza instalacje.

W produkcie Version 7.1mozna zainstalowac wiele wersji produktu IBM WebSphere MQ w systemie UNIX,
Linux, and Windows. W jednym z tych systemow w dowolnym momencie mozna zainstalowac¢ wiecej niz
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jedna instalacje produktu IBM WebSphere MQ . Opcjonalnie mozna réwniez skonfigurowac jedna z tych
instalacji jako instalacje podstawowa. Zmienne $rodowiskowe i dowigzania symboliczne wskazujace na
pojedyncza instalacje sa mniej znaczace, gdy istnieje wiele wersji. Jednak niektore funkcje wymagaja,
aby te miejsca pracy byty dostepne w catym systemie. Na przyktad niestandardowe skrypty uzytkownika
stuzace do administrowania produktem IBM WebSphere MQi produktami innych firm. Te funkcje dziataja
tylko w instalacji podstawowe;.

W systemach UNIX and Linux, jesli instalacja zostata ustawiona jako instalacja podstawowa,
dowiazania symboliczne do zewnetrznych bibliotek i komend sterujgcych tej instalacji zostang dodane
do programu /usr/1ibi /usr/bin. Jesliinstalacja podstawowa nie zostanie utworzona, dowigzania
symboliczne nie zostang utworzone. Liste dowigzan symbolicznych, ktore sg dostepne w instalacji
podstawowej, zawiera sekcja Odsytacze do komend biblioteki zewnetrznej i komend sterujgcych do
instalacji podstawowej w systemie UNIX and Linux.

W systemach Windows globalne zmienne $srodowiskowe wskazujg na katalogi, w ktérych zostata
zainstalowana instalacja podstawowa. Te zmienne $rodowiskowe sg uzywane do znajdowania bibliotek
IBM WebSphere MQ , komend sterujacych i plikéw nagtéwkowych. Dodatkowo w systemach Windows
niektore funkcje systemu operacyjnego wymagaja centralnej rejestracji bibliotek interfejsu, ktére sg
nastepnie tadowane do pojedynczego procesu. W przypadku wielu wersji produktu IBM WebSphere
MQwystepuje konflikt zestawodw bibliotek produktu IBM WebSphere MQ . Funkcje bedg probowatyby
zatadowac te zestawy bibliotek powodujace konflikt w jeden proces. Z tego wzgledu opcje te moga by¢
uzywane tylko w przypadku instalacji podstawowej. Szczegdtowe informacje na temat niektorych funkgji,
ktdre sg ograniczone do korzystania z instalacji podstawowej, zawiera sekcja Sktadniki, ktére moga by¢
uzywane tylko w przypadku instalacji podstawowej w systemie Windows.

Jesli w systemie znajduje sie instalacja produktu IBM WebSphere MQ Version 7.0.1, instalacja ta
jest automatycznie instalacjg podstawowa. Instalacja podstawowa nie moze zostac¢ zmieniona, gdy
zainstalowany jest produkt Version 7.0.1 . Jesli wszystkie instalacje w systemie znajduja sie w wersji
Version 7.1lub nowszej, mozna wybrac, czy instalacja podstawowa ma by¢ instalacjg podstawowa.
Rozwazmy opcje w programie Tabela 11 na stronie 125.

Tabela 11. Podstawowe opcje instalacji.

W tej tabeli przedstawiono poprawne konfiguracje instalacji dla instalacji podstawowych. W przypadku
pojedynczego Version 7.1lub nowszego moze on by¢ albo podstawowy, albo nie podstawowy.

W przypadku wielu instalacji jeden w Version 7.0.1 i jeden lub wiecej w katalogu Version 7.1lub

w nowszej wersji,Version 7.0.1 musi by¢ podstawowym, a pozostate instalacje muszg by¢ inne niz
podstawowe. W przypadku wielu instalacji w wersji Version 7.1lub w nowszej wersji jedna instalacja
moze by¢ podstawowa lub wszystkie instalacje moga by¢ niepodstawowe.

Poprawne
konfiguracje
Opcje instalacji Wiecej informacji

Podsta | Niepodstaw
wowy |[owe
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Tabela 11. Podstawowe opcje instalacji.
W tej tabeli przedstawiono poprawne konfiguracje instalacji dla instalacji podstawowych. W przypadku
pojedynczego Version 7.1lub nowszego moze on by¢ albo podstawowy, albo nie podstawowy.
W przypadku wielu instalacji jeden w Version 7.0.1 i jeden lub wiecej w katalogu Version 7.1lub
w nowszej wersji,Version 7.0.1 musi by¢ podstawowym, a pozostate instalacje muszg by¢ inne niz
podstawowe. W przypadku wielu instalacji w wersji Version 7.1lub w nowszej wersji jedna instalacja
moze by¢ podstawowa lub wszystkie instalacje moga by¢ niepodstawowe.
(kontynuacja)

Poprawne

konfiguracje
Opcje instalacji Wiecej informacji
Pojedyncza Versio |Brak Jesli chcesz kontynuowac prace z jedng instalacjg w taki sam
instalacja n sposdb jak w poprzednich wersjach, skonfiguruj instalacje jako
produktu 7.1lub instalacje podstawowa. Wiecej informacji na temat tej opcji
Version 7.1lub [ nowsz mozna znalez¢ w sekcji Instalacja pojedyncza w systemie IBM
nowsza. a WebSphere MQ Version 7.1lub nowsza, skonfigurowana jako

wersja instalacja podstawowa .

Brak [ Version Jesli chcesz kontynuowac prace z pojedynczg instalacja, ale
7.1lub nie chcesz tworzy¢ dowigzan symbolicznych lub globalnych
nowsza zmiennych srodowiskowych, skonfiguruj instalacje jako inng
wersja. niz podstawowa. Informacje na temat implikacji tej opcji

mozna znalez¢ w sekcji Pojedyncza instalacja produktu IBM
WebSphere MQ Version 7.1lub nowsza, skonfigurowana jako
inna niz podstawowa .
Wiele instalacji: | Versio [Version Jesli uzytkownik chce mie¢ wiele instalacji produktu IBM
] n7.0.1(7.1lub WebSphere MQ, z jednym w wersji 7.0.1, instalacja
Version 7.0.1 nowsza podstawowa w wersji 7.0.1 jest automatycznie instalacjg
i Version 7.1lub wersja. podstawowa. Podczas instalowania produktu IBM WebSphere
nowsze. MQ w wersji 7.0.1 nie mozna zmieni¢ instalacji podstawowej.
Wiecej informacji na temat tej opcji i jej implikacji zawiera
sekcja Wiele instalacji produktu IBM WebSphere MQ, jeden
w Version 7.0.1
Wiele instalacji: | Versio |Version Aby mozliwe byto uzycie wielu instalacji produktu WebSphere
] n 7.1lub MQ w wers;ji 7.1 lub nowszej, mozna zdecydowac, czy ma
Version 7.1lu_b 7.1lub | nowsza zostac zainstalowana jedna z instalacji. Wiecej informacji na
nowsza wersja. | nowsz | wersja. temat tej opcji zawiera sekcja Wiele instalacji produktu IBM

a WebSphere MQ Version 7.1lub nowszych .

wersja

Brak | Version
7.1lub
nowsza
wersja.

Pojecia pokrewne

Pojedyncza instalacja produktu WebSphere MQ , wersja 7.1, lub nowsza, skonfigurowana jako instalacja
podstawowa

Pojedyncza instalacja produktu WebSphere MQ , wersja 7.1, lub nowsza, skonfigurowana jako
niepodstawowa

Wiele instalacji produktu WebSphere MQ w wersji 7.1lub nowszej
Wiele instalacji produktu WebSphere MQ, jeden w wersji 7.0.1
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Zadania pokrewne

Zmiana instalacji podstawowej
Wybieranie miejsca instalacji
Planowanie instalacji
Wybieranie nazwy instalacji

Pojedyncza instalacja produktu IBM WebSphere MQ Version 7.1lub nowsza,
skonfigurowana jako instalacja podstawowa

Oznaczanie instalacji produktu IBM WebSphere MQ jako podstawowego dodaje dowigzania symboliczne
lub globalne zmienne srodowiskowe do systemu w taki sposob, aby komendy i biblioteki produktu IBM
WebSphere MQ uzywane przez aplikacje byty automatycznie dostepne przy minimalnym wymaganym
skonfigurowaniu systemu.

Uzytkownik decyduje, gdzie ma zostac zainstalowany produkt IBM WebSphere MQ.

Jesli to mozliwe, skonfiguruj aplikacje i skrypty tak, aby uzywaty $ciezki wyszukiwania systemu w celu
znalezienia komend sterujgcych IBM WebSphere MQ lub bibliotek produktu IBM WebSphere MQ . Ta
konfiguracja aplikacji i skryptéw zapewnia maksymalng elastyczno$¢ w podejmowaniu przysztych zadan,
takich jak migracja do nastepnej wersji produktu IBM WebSphere MQ, lub instalowanie drugiej instalacji.
Wiecej informacji na temat opcji taczenia aplikacji mozna znalez¢ w sekcji £aczenie aplikacji w srodowisku
z wieloma instalowaniami.

W systemie Windows pierwsza instalacja jest automatycznie konfiguroana jako instalacja podstawowa.
Na platformach UNIX and Linux pierwsza instalacja w systemie musi by¢ skonfigurowana recznie

jako instalacja podstawowa. Instalacje podstawowg nalezy ustawi¢ za pomocg komendy setmginst .
Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja Deinstalowanie, aktualizowanie i konserwowanie instalacji
podstawowe;j.

Zadania pokrewne

Zmiana instalacji podstawowej
Wybieranie miejsca instalacji
Planowanie instalacji
Wybieranie nazwy instalacji

Pojedyncza instalacja produktu IBM WebSphere MQ Version 7.1lub nowsza,
skonfigurowana jako inna niz podstawowa

Jesli instalowany jest produkt IBM WebSphere MQ Version 7.1lub nowszy, jako niepodstawowy moze
by¢ konieczne skonfigurowanie $ciezki do biblioteki dla aplikacji w celu zatadowania bibliotek produktu
IBM WebSphere MQ . W systemie Windows niektére mozliwosci produktu sg dostepne tylko wtedy, gdy
produkt IBM WebSphere MQ jest skonfigurowany jako podstawowy.

Systemy UNIX i Linux
Implikacje uruchamiania instalacji innej niz podstawowa w systemie UNIX and Linux sa nastepujace:

« Aplikacje, ktore znajdujg sie w ich bibliotekach IBM WebSphere MQ przy uzyciu wbudowanej sciezki
biblioteki, na przyktad RPATH, nie mogg znalez¢ tych bibliotek, jesli spetnione sg nastepujgce warunki:
— Produkt IBM WebSphere MQ jest zainstalowany w innym katalogu niz katalog okreslony w RPATH .
— W programie /ust nie ma dowigzan symbolicznych

« W przypadku, gdy aplikacje znajdujg swoje biblioteki przy uzyciu zewnetrznej Sciezki biblioteki,
na przyktad LD_LIBRARY_PATH, nalezy skonfigurowac $ciezke do biblioteki zewnetrznej w taki
sposob, aby zawierata katalog MQ_INSTALLATION_PATH/1ib lub MQ_INSTALLATION_PATH/1ibé4 .

W komendach setmgenv i cxtmgenv mozna skonfigurowac¢ wiele zmiennych srodowiskowych
w biezacej powtoce, w tym $ciezke do biblioteki zewnetrzne;j.
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» Wiekszo$c¢ proceséw IBM WebSphere MQ jest uruchamiana jako setuid/setgid. W rezultacie podczas
tadowania programdw zewnetrznych ignorujg one zewnetrzng $ciezke biblioteki. Procedury zewnetrzne,
ktore odwotuja sie do bibliotek produktu IBM WebSphere MQ , mogg znalez¢ te biblioteki tylko wtedy,
gdy znajduja sie one w Sciezce biblioteki osadzonej w nich. Zostang one rozstrzygniete w przypadku, gdy
w programie /usristnieje dowigzanie symboliczne. Programy zewnetrzne, ktére majg by¢ uruchamiane
w systemie IBM WebSphere MQ Version 7.1lub w pdzniejszym czasie, moga zostac¢ utworzone w taki
sposob, aby w ogble nie odwotywaty sie do bibliotek produktu IBM WebSphere MQ . Zamiast tego
polegajg one na IBM WebSphere MQ , aby przekazac wskazniki funkcji do funkcji IBM WebSphere
MQ, ktore moga byc nastepnie uzywane przez program obstugi wyjscia. Wiecej informacji na ten temat
zawiera sekcja Zapisywanie i kompilowanie wyjs¢ i instalowalnych ustug .

Wiecej informacji na temat opcji taczenia aplikacji mozna znalezé w sekcji aczenie aplikacji w $rodowisku
z wieloma instalowaniami.

W przypadku platform UNIX and Linux pierwsza instalacja w systemie nie jest automatycznie
konfiguroana jako instalacja podstawowa. Jednak w programie /usx/bin znajduje sie pojedynczy
odsytacz symboliczny, aby znalez¢ komende dspmqgvex . Jesli nie chcesz zadnych dowigzan
symbolicznych, musisz usunaé ten odsytacz za pomocg nastepujacej komendy:

setmginst -x -p MQ_INSTALLATION_PATH

Windows
Implikacje uruchamiania instalacji innej niz podstawowa w systemie Windows sg nastepujace:

« Aplikacje zwykle znajdujg swoje biblioteki przy uzyciu zewnetrznej $ciezki biblioteki, PATH. Nie istnieje
pojecie $ciezki biblioteki osadzonej ani jawnej lokalizacji biblioteki. Jesli instalacja jest inna niz
podstawowa, globalna zmienna $srodowiskowa PATH nie zawiera katalogu instalacyjnego produktu IBM
WebSphere MQ . W przypadku aplikacji do wyszukiwania bibliotek produktu IBM WebSphere MQ nalezy
zaktualizowac zmienng $rodowiskowg PATH , aby odwota sie do katalogu instalacyjnego produktu
IBM WebSphere MQ . W komendach setmgenv i cxrtmgenv mozna skonfigurowac wiele zmiennych
$rodowiskowych w biezgcej powtoce, w tym sciezke do biblioteki zewnetrznej.

« Niektdére mozliwosci produktu sg dostepne tylko wtedy, gdy instalacja jest skonfigurowana jako
instalacja podstawowa. Patrz sekcja Sktadniki, ktore mogg by¢ uzywane tylko w przypadku instalacji
podstawowej w systemie Windows.

Domyslnie w systemie Windows pierwsza instalacja jest automatycznie konfiguroana jako podstawowa.
Nalezy recznie anulowac wybor tej instalacji jako instalacji podstawowe;j.

Zadania pokrewne

Zmiana instalacji podstawowej

Wybieranie miejsca instalacji

Planowanie instalacji

Wybieranie nazwy instalacji

Odsytacze pokrewne

setmqgenv

Komenda crtmgenv

Wiele instalacji produktu IBM WebSphere MQ Version 7.1lub nowszego

Uzytkownik moze wybrac jedna z instalacji produktu IBM WebSphere MQ Version 7.1 lub nowszego, ktére
sg skonfigurowane jako instalacja podstawowa. Wybér zalezy od sposobu, w jaki aplikacje odnajdywac
biblioteki.

Biblioteki produktu IBM WebSphere MQ, takie jak mgm, ktdre sa dostarczane razem z produktem
IBM WebSphere MQ Version 7.1, automatycznie korzystajg z bibliotek na poziomie wymaganym przez
menedzer kolejek, z ktérym nawigze potaczenie. Oznacza to, ze pod warunkiem, ze aplikacja znajduje
swoje biblioteki produktu IBM WebSphere MQ z instalacji produktu IBM WebSphere MQ Version 7.1,
moze on taczyc¢ sie z dowolnym menedzerem kolejek w tym systemie. Jedna instalacja produktu IBM
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WebSphere MQ Version 7.1 skonfigurowana jako podstawowa zapewnia, ze jesli aplikacja znajdzie swoja
biblioteke interfejsu IBM WebSphere MQ , aplikacja moze potaczyc sie z dowolnym menedzerem kolejek.

Wiecej informacji na temat taczenia aplikacji w srodowisku z wieloma instalowaniami mozna znalez¢
w sekcji taczenie aplikacji w srodowisku z wieloma instalowaniami.

Instalacja podstawowa nie jest zmieniana automatycznie podczas deinstalowania instalacji podstawowe;j.
Jesli instalacja podstawowa ma by¢ instalacja podstawowa, nalezy recznie ustawic instalacje
podstawowag za pomocg komendy setmginst . Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja
Deinstalowanie, aktualizowanie i konserwowanie instalacji podstawowe;.

Pojecia pokrewne

Wiele instalacji

Zadania pokrewne

Zmiana instalacji podstawowej
Wybieranie miejsca instalacji
Planowanie instalacji
Wybieranie nazwy instalacji

Wiele instalacji produktu IBM WebSphere MQ, jeden w katalogu Version 7.0.1

Produkt IBM WebSphere MQ Version 7.1lub nowszy moze wspétistniec¢ z produktem IBM WebSphere MQ
Version 7.0.1 z pewnymi ograniczeniami.

« W systemach UNIX and Linux produkt Version 7.0.1 moze by¢ zainstalowany tylko w statej, domyslnej
lokalizacji, dlatego nie mozna zainstalowac produktu Version 7.1lub nowszego w tym potozeniu
domyslnym.

 Produkt IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 jest automatycznie konfigurowany jako instalacja
podstawowa. W systemach UNIX and Linux dowigzania symboliczne sg tworzone automatycznie do
odpowiednich katalogéw IBM WebSphere MQ . W systemie Windows wszystko, co dostarczono produkt,
jest rejestrowane globalnie. IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 musi by¢ zainstalowany w ten sposéb do
pracy. Jesli produkt IBM WebSphere MQ Version 7.0.1 jest zainstalowany, produkt IBM WebSphere MQ
Version 7.1lub nowszy nie moze zostac zainstalowany jako podstawowy.

Biblioteki z produktu IBM WebSphere MQ Version 7.1lub nowszego moga pracowac z dowolnym
menedzerem kolejek dziatajgcym pod kontrolg systemu IBM WebSphere MQ Version 7.0.1lub nowszego.
Jesli aplikacja musi nawigzac potgczenie z menedzerami kolejek uruchomionym w produkcie Version
7.0.1, a takze z pdzniejszymi wersjami, moze kontynuowac¢ normalne dziatanie, jesli spetnione sa
nastepujace warunki:

« Lokalizuje on IBM WebSphere MQ Version 7.1(lub po6zniej) biblioteki w czasie wykonywania.
« Uzywa on tylko funkcji dostepnych w produkcie Version 7.0.1.

Wiecej informacji na temat taczenia aplikacji w srodowisku z wieloma instalowaniami mozna znalez¢
w sekcji aczenie aplikacji w srodowisku z wieloma instalowaniami.

Instalacja podstawowa nie jest zmieniana automatycznie podczas deinstalowania produktu IBM
WebSphere MQ Version 7.0.1. Jesli instalacja podstawowa ma by¢ instalacjg podstawowa, nalezy recznie
ustawic instalacje podstawowg za pomoca komendy setmqginst . Wiecej informacji na ten temat zawiera
sekcja Deinstalowanie, aktualizowanie i konserwowanie instalacji podstawowe;j.

Pojecia pokrewne

Wiele instalacji

Zadania pokrewne
Wybieranie miejsca instalacji
Planowanie instalacji
Wybieranie nazwy instalacji
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Planowanie wymagan dotyczacych pamieci masowej i wydajnosci

Nalezy ustawic realistyczne i osiggalne cele pamieci masowej, a takze cele dotyczace wydajnosci systemu
IBM WebSphere MQ . Uzyj odsytaczy, aby dowiedzie¢ sie o czynnikach, ktdre wptywajg na pamie¢ masowg
i wydajnos¢ platformy.

Wymagania roznig sie w zaleznosci od systemow, na ktorych uzywany jest produkt IBM WebSphere MQ ,
oraz komponentow, ktére maja by¢ uzywane.

Najnowsze informacje o obstugiwanych srodowiskach sprzetowych i programowych mozna znalezé
w serwisie WWW produktu Wymagania systemowe produktu IBM WebSphere MQ :

www . ibm.com/software/integration/wmq/requirements/

Program IBM WebSphere MQ przechowuje dane menedzera kolejek w systemie plikdw. Uzyj ponizszych
odsytaczy, aby dowiedzie¢ sie o planowaniu i konfigurowaniu struktur katalogéw do uzytku z produktem
IBM WebSphere MQ:

« “Planowanie obstugi systemu plikdow” na stronie 132

« “Wymagania dotyczace wspdtuzytkowanych systemow plikéw” na stronie 133

« “Wspdtuzytkowanie plikéw produktu IBM WebSphere MQ” na stronie 141

« “Struktura katalogow w systemach UNIX and Linux” na stronie 144

« “Struktura katalogow w systemach Windows” na stronie 154

Uzyj ponizszych odsytaczy, aby uzyskac informacje na temat zasobow systemowych, pamieci
wspoétuzytkowanej i priorytetu procesu w systemie UNIX and Linux:

« “Zasoby IPC w systemach IBM WebSphere MQ i UNIX System V” na stronie 158
« “Pamie¢ wspoétuzytkowana w systemie AIX” na stronie 158

« “Priorytet procesu WebSphere MQ i UNIX Process Priority” na stronie 158

Pojecia pokrewne

“Planowanie” na stronie 5

Podczas planowania $srodowiska IBM WebSphere MQ nalezy wzia¢ pod uwage architekture produktu IBM
WebSphere MQ , ktéra ma zostac skonfigurowana, wymagania dotyczace zasobdw, potrzeby rejestrowania
i tworzenia kopii zapasowych. Odsytacze znajdujgce sie w tym temacie umozliwiajg zaplanowanie
$rodowiska, w ktdrym dziata produkt IBM WebSphere MQ .

“Projektowanie architektury produktu IBM WebSphere MQ” na stronie 15
Informacje o réznych architekturach obstugiwanych przez produkt IBM WebSphere MQ w stylach
przesytania komunikatow typu punkt z punktem i publikowania/subskrypciji.

Wymagania sprzetowe i programowe w systemach UNIX i Linux
Wymagania sprzetowe i programowe w systemie Windows

Wymagania dotyczace miejsca na dysku

Wymagania dotyczace pamieci masowej dla produktu WebSphere MQ zalezg od komponentdéw
instalowanych przez uzytkownika oraz od iloéci potrzebnej przestrzeni roboczej.

Pamie¢ dyskowa jest wymagana dla opcjonalnych komponentéw, ktore wybrano do zainstalowania, w tym
wymaganych wstepnie wymaganych komponentdw. £gczne wymaganie dotyczace pamieci masowej
zalezy rowniez od liczby kolejek, ktére sg uzywane, liczby i wielko$ci komunikatéw w kolejkach oraz

od tego, czy komunikaty sg trwate. Wymagane jest réwniez archiwizowanie mocy obliczeniowej na dysku,
tasmie lub innych nosnikach, a takze miejsce dla wtasnych programow aplikacji.

W ponizszej tabeli przedstawiono przyblizong ilo$¢ miejsca na dysku wymagana podczas instalowania
réznych kombinacji produktu na réznych platformach. (Wartosci sg zaokraglane w gére do najblizszej 5
MB, gdzie MB to 1 048 576 bajtow).
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https://www-01.ibm.com/support/docview.wss?rs=171&uid=swg27006467

Platforma Instalacja klienta? |Instalacja serwera |WebSphere MQ Petna instalacja 4
2 instalacja MFT 3

AIX 145 MB 190 MB 705 MB 915 MB

HP-UX 225 MB 310 MB 1075 MB 1340 MB

IBMi 215 MB 450 MB 80 MB 655 MB

Linux for System 85 MB N/A N/A 120 MB

x (wersja 32-bitowa)

Linux for System 125 MB 170 MB 575 MB 935 MB

x (wersja 64-bitowa)

Linux na platformie |[130 MB 170 MB 565 MB 715 MB

POWER Systems-Big

Endian

Solaris x86-64, 105 MB>® 150 MB ® 695 MB 860 MB

AMD64, EM6ATI

procesory zgodne

Solaris SPARC 105 MB ® 150 MB ® 680 MB 820 MB

Windows (instalacja | 390 MB N/A N/A 475 MB

32-bitowa) ©

Windows 445 MB 555 MB 710 MB 1005 MB

(instalowanie 64-

bitowe) ©

Uzycie notatek

1. Instalacja klienta obejmuje nastepujgce komponenty:

« Srodowisko wykonawcze

« Klient

2. Instalacja serwera obejmuje nastepujace komponenty:

« Srodowisko wykonawcze

« Serwer

3. Instalacja produktu IBM WebSphere MQ Managed File Transfer obejmuje nastepujgce komponenty:

- IBM WebSphere MQ Managed File Transfer Komponenty Service, Logger, Agent, Tools i Base

« Srodowisko wykonawcze

« Serwer
« Java

« JRE (srodowisko JRE)
4. Petna instalacja obejmuje wszystkie dostepne komponenty.

5. mw przypadku platform Solaris nalezy zainstalowac¢ w trybie cichym, aby uzyskac te
kombinacje komponentow.

6. mme wszystkie wymienione tutaj komponenty sg instalowane w systemach Windows
aich funkcjonalnos$¢ jest czasem dotgczana do innych funkciji. Patrz WebSphere MQ funkcije dla
systemow Windows.

Zadania pokrewne
Wybieranie elementéw do zainstalowania
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Planowanie obstugi systemu plikow

Dane menedzera kolejek sg przechowywane w systemie plikow. Menedzer kolejek korzysta z blokowania
systemu plikdw, aby zapobiec jednocze$nie aktywowaniu wielu instancji menedzera kolejek z wieloma
instancjami.

Wspotuzytkowane systemy plikow

Wspotuzytkowane systemy plikéw umozliwiajg jednoczesne uzyskiwanie dostepu do tego samego
fizycznego urzadzenia pamieci masowej przez wiele systemow. Uszkodzenie jest mozliwe, jesli wiele
systemow uzyskuje dostep do tego samego fizycznego urzadzenia pamieci masowej bezposrednio, bez
mozliwo$ci wymuszania blokowania i sterowania wspotbieznoscig. Systemy operacyjne udostepniajg
lokalne systemy plikdw z blokowaniem i kontrolg wspotbieznosci dla proceséw lokalnych; systemy plikow
sieciowych zapewniajg blokowanie i kontrole wspétbieznosci dla systemdw rozproszonych.

W przesztosci systemy plikéw podtaczone do sieci nie dziataty wystarczajgco szybko lub zapewniaty
wystarczajgce blokady i kontrole wspdtbieznosci, aby spetni¢ wymagania zwigzane z rejestrowaniem
komunikatow. Obecnie sieciowe systemy plikdéw mogg zapewni¢ dobrg wydajnos$¢ i implementacije
niezawodnych protokotdw sieciowych systemow plikdw, takich jak RFC 3530, Network File System (NFS)
wersja 4 protocol, spetniajg wymagania zwigzane z niezawodnym rejestrowaniem komunikatow.

Wspotuzytkowane systemy plikow i WebSphere MQ

Dane menedzera kolejek dla menedzera kolejek z wieloma instancjami sg zapisywane we
wspotuzytkowanym sieciowym systemie plikdw. W systemach Microsoft Windows, UNIX and Linux pliki
danych i pliki dziennikow menedzera kolejek muszg by¢ umieszczone we wspotuzytkowanym systemie
plikow sieciowego.

Przed wydaniem produktu v7.0.1produkt WebSphere MQ nie obstuguje danych menedzera kolejek
przechowywanych w pamieci masowej sieciowej, do ktérej dostep jest uzyskiwany jako wspétuzytkowany
system plikéw. Jesli dane menedzera kolejek sg umieszczane w pamieci wspoétuzytkowanej sieciowej
pamieci masowej, nalezy upewnic sie, ze dane menedzera kolejek nie sg dostepne w innej instancji
menedzera kolejek, ktora jest uruchomiona w tym samym czasie.

Poczawszy od wersji v7.0.1 produkt WebSphere MQ korzysta z blokowania, aby zapobiec jednoczes$nie
aktywowaniu wielu instancji tego samego menedzera kolejek z wieloma instancjami jednoczesnie. Ta
sama blokada zapewnia réwniez, ze dwa oddzielne menedzery kolejek nie mogg przypadkowo uzywacé
tego samego zestawu plikow danych menedzera kolejek. Tylko jedna instancja menedzera kolejek moze
miec blokade na raz. W zwigzku z tym produkt WebSphere MQ obstuguje dane menedzera kolejek
przechowywane w pamieci masowej sieciowej, do ktérej dostep jest uzyskiwany jako wspétuzytkowany
system plikow.

Poniewaz nie wszystkie protokoty blokujgce systemow plikow sieciowych sg stabilne i poniewaz system
plikow moze by¢ skonfigurowany pod katem wydajnosci, a nie integralnosci danych, nalezy uruchomié
komende amgmEsck , aby sprawdzi¢, czy system plikdw sieciowych bedzie sterowat dostepem do

danych menedzera kolejek i czy dzienniki sg poprawnie rejestrowane. Ta komenda ma zastosowanie tylko
w systemach UNIX i IBMi. W systemie Microsoft Windowsdostepny jest tylko jeden obstugiwany system
plikow sieciowych, a komenda amgmfsck nie jest wymagana.

Zadania pokrewne

“Weryfikowanie zachowania wspétuzytkowanego systemu plikéw” na stronie 134

Uruchom program amgmfsck , aby sprawdzi¢, czy wspotuzytkowany system plikéw w systemach UNIX
spetnia wymagania w zakresie przechowywania danych menedzera kolejek z wieloma instancjami
menedzera kolejek. Uruchom program przyktadowy IBM WebSphere MQ MQI client amgsfhac
rownolegle z programem amgmEsck , aby zademonstrowag, ze menedzer kolejek utrzymuje integralnos¢
komunikatow podczas awarii.
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Wymagania dotyczace wspotuzytkowanych systemow plikow

Systemy plikow wspétuzytkowanych muszg zapewniac integralnos¢ zapisu danych, gwarantowany
wytaczny dostep do plikow i zwalnianie blokad w przypadku niezawodnego dziatania przy uzyciu
programu IBM WebSphere MQ.

Wymagania, ktore musi spetnia¢ wspotuzytkowany system plikow

Istnieja trzy podstawowe wymagania, ktére muszg by¢ spetnione przez wspotuzytkowany system plikow,
aby mozliwe byto niezawodne rejestrowanie komunikatow:

1. Integralnos¢ zapisu danych

Integralnos¢ zapisu danych jest czasem nazywana zapisem na dysku przy oprézniniu. Menedzer
kolejek musi by¢ w stanie zsynchronizowac z danymi, ktére zostaty pomyslnie zatwierdzone dla
urzadzenia fizycznego. W systemie transakcyjnym nalezy upewnic sie, ze niektdre operacje zapisu
zostaty bezpiecznie zatwierdzone przed kontynuowaniem innego przetwarzania.

W szczegolnosci produkt IBM WebSphere MQ na platformach UNIX korzysta z opcji O_SYNC
i wywotania systemowego fsync () w celu jawnego wymuszenia zapisu na odtwarzalnych no$nikach
i sg zalezne od tych opcji, ktére dziatajg poprawnie.

A Ostrzezenie: Nalezy podtaczy¢ system plikéw za pomoca opcji async , ktéra
nadal obstuguje opcje zapiséw synchronicznych i zapewnia lepsza wydajnos$¢ niz opcja sync .

Nalezy jednak pamietac, ze jesli system plikow zostat wyeksportowany z programu Linux,
nalezy nadal wyeksportowac system plikow przy uzyciu opcji sync .

2. Gwarantowany wytaczny dostep do plikdw

Aby zsynchronizowac wiele menedzerdw kolejek, konieczne jest uzycie mechanizmu dla menedzera
kolejek w celu uzyskania blokady na wytagcznos¢ pliku.

3. Zwolnij blokady w przypadku niepowodzenia

Jesli menedzer kolejek ulegnie awarii lub jesli wystapi awaria komunikacji z systemem plikow, pliki
zablokowane przez menedzer kolejek muszg zosta¢ odblokowane i udostepnione innym procesom bez
oczekiwania na ponowne potaczenie menedzera kolejek z systemem plikdw.

Wspotuzytkowany system plikow musi spetniaé te wymagania, aby produkt IBM WebSphere MQ

mogt dziata¢ niezawodnie. Jesli tak nie jest, dane menedzera kolejek i dzienniki sg uszkodzone

podczas korzystania z wspétuzytkowanego systemu plikéw w konfiguracji menedzera kolejek z wieloma
instancjami.

W przypadku menedzeréw kolejek z wieloma instancjami w systemie Microsoft Windowspamieé masowa
podtaczana do sieci musi by¢ dostepna za pomoca protokotu CIFS (Common Internet File System)
uzywanego przez sieci Microsoft Windows . Klient Common Internet File System (CIFS) nie spetnia
wymagan IBM WebSphere MQw celu blokowania semantyki na platformach innych niz Microsoft
Windows, dlatego menedzery kolejek z wieloma instancjami dziatajgce na platformach innych niz
Microsoft Windows nie mogg uzywac wspolnego systemu plikow Internet File System (CIFS) jako
wspotuzytkowanego systemu plikdw.

W przypadku menedzeréw kolejek z wieloma instancjami na innych obstugiwanych platformach dostep
do pamieci masowej musi by¢ uzyskiwany za pomoca protokotu sieciowego systemu plikow, ktory

jest zgodny z Posix i obstuguje blokowanie oparte na dzierzawie. Nowoczesne systemy plikow, takie

jak Network File System (NFS), wersja 4, uzywaja dzierzawionych blokad w celu wykrywania awarii,

a nastepnie zwalniania blokad po wystapieniu awarii. Starsze systemy plikdw, takie jak Network File
System Version 3, ktdre nie majg niezawodnego mechanizmu zwalniania blokad po awarii, nie mogg by¢
uzywane z menedzerami kolejek z wieloma instancjami.
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Sprawdza, czy wspotuzytkowany system plikow spetnia wymagania

Nalezy sprawdzi¢, czy wspotuzytkowany system plikow, ktory ma by¢ uzywany, spetnia te wymagania.
Nalezy réwniez sprawdzi¢, czy system plikdw jest poprawnie skonfigurowany pod katem niezawodnosci.
Wspdtuzytkowane systemy plikéw czasami udostepniajg opcje konfiguracyjne w celu zwiekszenia
wydajnosci kosztem niezawodnosci.

W normalnych okolicznosciach produkt IBM WebSphere MQ dziata poprawnie z buforowaniem atrybutow
i nie jest konieczne wytaczanie buforowania, na przyktad przez ustawienie NOAC na podtaczonym
systemie NFS . Buforowanie atrybutow moze powodowac problemy, gdy wiele klientéw systemu plikow
ma mozliwos$é zapisu w tym samym pliku na serwerze systemu plikdéw, poniewaz atrybuty buforowane
uzywane przez kazdego klienta moga nie by¢ takie same, jak atrybuty znajdujace sie na serwerze.
Przyktadem plikow, do ktérych uzyskano dostep w ten sposdb, sg dzienniki btedéw menedzera kolejek
dla menedzera kolejek z wieloma instancjami. Dzienniki btedéw menedzera kolejek moga by¢ zapisywane
zarowno przez aktywna, jak i rezerwowg instancje menedzera kolejek, a buforowane atrybuty plikéw
moga spowodowac, ze dzienniki btedow beda rosty wiekszy niz oczekiwano, zanim nastgpi przewroét
plikow.

Aby pomdc w sprawdzeniu systemu plikow, uruchom zadanie “Weryfikowanie zachowania
wspoétuzytkowanego systemu plikow” na stronie 134. To zadanie sprawdza, czy wspétuzytkowany system
plikoéw spetnia wymagania 2 i 3. Nalezy sprawdzi¢ wymaganie 1 we wspotuzytkowanej dokumentacji
systemu plikdw lub eksperymentowac z danymi rejestrowania na dysku.

Btedy dysku moga powodowacé btedy podczas zapisu na dysk, ktéry IBM WebSphere MQ zgtasza

jako pierwsze btedy przechwytywania danych o btedach. Program sprawdzajacy system plikow mozna
uruchomic¢ dla systemu operacyjnego w celu sprawdzenia wspotuzytkowanego systemu plikéw dla
wszystkich btedow dysku. Na przyktad na platformach UNIX i Linux program sprawdzajacy system plikéw
jest nazywany fsck. Na platformach Windows program sprawdzajacy system plikéw nosi nazwe CHKDSK
lub SCANDISK.

Bezpieczenstwo serwera NFS

Uwaga: Na serwerze Network File System (NFS) nalezy umiescic¢ tylko dane menedzera kolejek.
W systemie NFSza pomocag komendy mount nalezy uzy¢ nastepujacych trzech opcji, aby zapewnic
bezpieczenstwo systemu:

noexec
Uzycie tej opcji powoduje, ze pliki binarne sg uruchamiane w systemie NFS, co uniemozliwia zdalnym
uzytkownikom uruchomienie niepozadanego kodu w systemie.

nosuid
Uzycie tej opcji uniemozliwia uzycie bitdw set-user-identifier i set-group-identifier, co uniemozliwia
zdalnemu uzytkownikowi uzyskanie wyzszych uprawnien.

wezelek
Uzycie tej opcji powoduje zatrzymanie uzywania lub definiowania specjalnych urzadzen znakowych
i blokowych, co zapobiega wydostaniu sie przez uzytkownika zdalnego z chropowego wiezienia.

Weryfikowanie zachowania wspotuzytkowanego systemu plikow

Uruchom program amgmfsck , aby sprawdzi¢, czy wspotuzytkowany system plikéw w systemach UNIX
spetnia wymagania w zakresie przechowywania danych menedzera kolejek z wieloma instancjami
menedzera kolejek. Uruchom program przyktadowy IBM WebSphere MQ MQI client amgs£fhac
réwnolegle z programem amgmfsck , aby zademonstrowaé, ze menedzer kolejek utrzymuje integralnosé
komunikatow podczas awarii.

Zanim rozpoczniesz

Potrzebny jest serwer z pamiecig masowa w sieci i dwa inne potgczone z nim serwery, na ktérych
zainstalowany jest produkt WebSphere MQ . Aby mozna byto skonfigurowaé system plikdw, uzytkownik
musi mie¢ uprawnienia administratora (administratora). Aby uruchomi¢ produkt amgmfsck, nalezy by¢
administratorem produktu WebSphere MQ .
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0 tym zadaniu

“Wymagania dotyczace wspotuzytkowanych systemdw plikéw” na stronie 133 opisuje wymagania
systemu plikow dotyczace korzystania ze wspétuzytkowanego systemu plikow z wieloma menedzerami
kolejek z wieloma instancjami. Nota techniczna IBM WebSphere MQ Test and support statement for
WebSphere MQ multi-instance queue managers zawiera liste wspotuzytkowanych systemow plikdw, ktore
zostaty juz przetestowane przez firme IBM . Procedura opisana w tym zadaniu opisuje sposdb testowania
systemu plikow w celu sprawdzenia, czy nienotowany system plikdw zachowuje integralno$¢ danych.

Przetaczanie awaryjne menedzera kolejek z wieloma instancjami moze by¢ wyzwalane przez awarie
sprzetu lub oprogramowania, w tym problemy z siecia, ktore uniemozliwiajg menedzerowi kolejek
zapisywanie ich danych lub plikow dziennika. Gtownie uzytkownik jest zainteresowany niepowodzeniami
na serwerze plikow. Jednak konieczne jest réwniez, aby serwery IBM WebSphere MQ nie powiodty sie,
aby przetestowac wszystkie blokady, ktore zostaty pomyslnie zwolnione. Aby mie¢ pewnosé siebie we
wspotuzytkowanym systemie plikow, przetestuj wszystkie nastepujace niepowodzenia i wszystkie inne
niepowodzenia specyficzne dla danego $rodowiska:

1. Zamykanie systemu operacyjnego na serwerze plikéw, w tym synchronizowanie dyskdw.
2. Zatrzymanie systemu operacyjnego na serwerze plikow bez synchronizacji dyskéw.

3. Wcisniecie przycisku resetowania na kazdym z serwerow.

4. Wycigganie kabla sieciowego z kazdego z serwerow.

5. Wyciaganie kabla zasilajgcego z kazdego z serwerdw.

6. Wytaczanie kazdego z serwerdw.

Utworz katalog na sieciowej pamieci masowej, ktéra bedzie uzywana do wspétuzytkowania danych

i dziennikow menedzera kolejek. Wtascicielem katalogu musi by¢ WebSphere MQ Administrator (lub
inaczej mowiac), cztonek grupy mgm w systemie UNIX. Uzytkownik, ktory uruchamia testy, musi mie¢
uprawnienia administratora WebSphere MQ .

Uzyj przyktadu eksportowania i podtgczania systemu plikow w programie Tworzenie menedzera kolejek
z wieloma instancjami w systemie Linux , aby pomdc w konfiguracji systemu plikow. Rdézne systemy
plikdw wymagajg réznych krokéw konfiguracji. Zapoznaj sie z dokumentacjg systemu plikdw.

Procedura

W kazdym z operacji sprawdzania powoduje, ze wszystkie niepowodzenia na poprzednigj liscie sg
wykonywane, gdy program sprawdzajacy system plikdw jest uruchomiony. Jesli produkt amgsfhac ma
by¢ uruchamiany w tym samym czasie co amgm£sck, nalezy wykonac czynnos¢ “Uruchamianie produktu
amgsfhac w celu przetestowania integralno$ci komunikatow” na stronie 140 réownolegle z tym zadaniem.

1. Podtacz wyeksportowany katalog na dwoch serwerach IBM WebSphere MQ .

Na serwerze systemu plikow utwoérz wspétuzytkowany katalog sharedi podkatalog, w ktorym

majg zostac¢ zapisane dane dla menedzerdw kolejek z wieloma instancjami, gmdata. Przyktad
konfigurowania katalogu wspétuzytkowanego dla menedzerdéw kolejek z wieloma instancjami

w systemie Linuxzawiera sekcja Przyktad w sekcji Tworzenie menedzera kolejek z wieloma instancjami
w systemie Linux .

2. Sprawdz podstawowe zachowanie systemu plikow.

Na jednym serwerze IBM WebSphere MQ uruchom program sprawdzajacy system plikéw bez zadnych
parametrow.

amgmfsck /shared/gmdata

Rysunek 40. Na serwerze IBM WebSphere MQ 1

3. Sprawdz wspotbieznie zapis w tym samym katalogu z obu serweréw IBM WebSphere MQ .
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Na obu serwerach IBM WebSphere MQ uruchom program sprawdzajacy system plikdw w tym samym
czasie, UzZywajac opcji -c .

amgmfsck -c /shared/gmdata

Rysunek 41. Na serwerze IBM WebSphere MQ 1

amgmfsck -c /shared/gmdata

Rysunek 42. Na serwerze IBM WebSphere MQ 2

4. Czekanie i zwalnianie blokad na obu serwerach IBM WebSphere MQ .

Na obu serwerach IBM WebSphere MQ program sprawdzajacy system plikow uruchamia sie
jednoczesnie z opcjg -w .

amgmfsck -w /shared/gmdata

Rysunek 43. Na serwerze IBM WebSphere MQ 1

amgmfsck -w /shared/gmdata

Rysunek 44. Na serwerze IBM WebSphere MQ 2

5. Sprawdz integralnos¢ danych.

a) Formatuj plik testowy.

Utworz duzy plik w testowanej katalogu. Plik jest sformatowany w taki sposéb, aby kolejne

fazy mogty zakonczy¢ sie pomyslnie. Plik musi by¢ na tyle duzy, ze istnieje wystarczajaca ilos¢
czasu, aby przerwac drugg faze, aby zasymulowacé przetaczenie awaryjne. Sprobuj uzy¢ domyslnej
wartosci 262144 stron (1 GB). Program automatycznie redukuje to ustawienie domyslne w wolnych
systemach plikow, dzieki czemu formatowanie konczy sie w ciggu okoto 60 sekund

amgmfsck -f /shared/gmdata

Serwer odpowiada za pomocg nastepujacych komunikatéw:

Formatting test file for data integrity test.
Test file formatted with 262144 pages of data.

Rysunek 45. Na serwerze IBM WebSphere MQ 1

b) Zapisuj dane do pliku testowego przy uzyciu programu sprawdzajgcego system plikéw, powodujac
awarie.

Uruchom program testowy na dwoch serwerach w tym samym czasie. Uruchom program testowy
na serwerze, ktéry ma do$wiadczy¢ awarii, a nastepnie uruchom program testowy na serwerze,
ktéry ma przetrwac awarie. Przyczyna niepowodzenia jest $ledzona.

Pierwszy program testowy zostanie zatrzymany z komunikatem o btedzie. Drugi program testowy
uzyskuje blokade pliku testowego i zapisuje dane do pliku testowego, poczawszy od miejsca,

w ktorym zostat wytgczony pierwszy program testowy. Niech drugi program testowy zostanie
uruchomiony do konca.
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Tabela 12. Sprawdzanie integralnosci danych na dwdch serwerach w tym samym czasie

IBM WebSphere MQ Serwer 1 IBM WebSphere MQ Serwer 2

amgmfsck -a /shared/gmdata

Please start this program on a second amgmfsck -a /shared/gmdata
machine

with the same parameters.

File lock acquired.

Start a second copy of this program

Waiting for lock...

with the same parameters on another Waiting for lock...

server Waiting for lock...
’ Waiting for lock...

Writi dat into test file. Wa:i.t:i.l’lg for lock...
riting data into tes 1€ Waiting for lock...

To increase the effectiveness of the

test,

interrupt the writing by ending the

process,

temporarily breaking the network

connection

to the networked storage,

rebooting the server of turning off the
power.

To increase the effectiveness of the
test,

interrupt the writing by ending the
process,

temporarily breaking the network
connection

to the networked storage,

rebooting the server of turning off the
power.

Turn the power off here

File lock acquired.

Reading test file

Checking the integrity of the data read.
Appending data into the test file

after data already found.

The test file is full of data.

It is ready to be inspected for data
integrity.

Czas wykonania testu zalezy od zachowania systemu plikow. Na przyktad, zwykle trwa 30-90
sekund dla systemu plikdw, aby zwolni¢ blokady plikow uzyskane przez pierwszy program po
wytaczeniu zasilania. Jesli uzytkownik ma zbyt mato czasu na wprowadzenie niepowodzenia, zanim
pierwszy program testowy wypetnit ten plik, nalezy uzy¢ opcji - x produktu amgmfsck w celu
usuniecia pliku testowego. Sprobuj wykonac test od poczatku, uzywajac wiekszego pliku testowego.

¢) Sprawdz integralnos¢ danych w pliku testowym.

amgmfsck -i /shared/gmdata

Serwer odpowiada za pomocg nastepujacych komunikatéw:

File lock acquired

Reading test file checking the integrity of the data read.
The data read was consistent.

The tests on the directory completed successfully.

Rysunek 46. Na serwerze IBM WebSphere MQ 2

6. Usun pliki testowe.
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amgmfsck -x /shared/gmdata
Test files deleted.

Rysunek 47. Na serwerze IBM WebSphere MQ 2

Serwer odpowiada za pomocg komunikatu:

Test files deleted.

Wyniki

Program zwraca kod wyjscia réwny zero, jesli testy zakoncza sie pomyslnie, a inne niz zero w inny sposob.

Przyktady

Pierwszy zestaw trzech przyktadow pokazuje, ze komenda wytwarza minimalng warto$¢ wyjsciowa.

Pomyslnie przetestowane podstawowe blokowanie plikdw na jednym serwerze

> amgmfsck /shared/gmdata

The tests on the directory completed successfully.

Niepowodzenie testu podstawowego blokowania plikow na jednym serwerze

> amgmfsck /shared/qmdata

AMQ6245: Error Calling 'write()[2]' on file '/shared/gmdata/amgmfsck.lck' error '2'.

Pomyslne testowanie blokady na dwdch serwerach

Tabela 13. Pomyslne blokowanie na dwdch serwerach

IBM WebSphere MQ Serwer 1

IBM WebSphere MQ Serwer 2

> amgmfsck -w /shared/gmdata

Please start this program on a second
machine with the same parameters.

Lock acquired.

Press Return

or terminate the program to release the lock.

> amgmfsck -w /shared/gmdata
Waiting for lock...

[ Return pressed ]
Lock released.

Lock acquired.
The tests on the directory completed
successfully

Drugi zestaw trzech przyktadow przedstawia te same komendy, w ktorych uzywany jest tryb szczegdtowy.

Pomyslnie przetestowane podstawowe blokowanie plikdw na jednym serwerze

> amgmfsck -v /shared/gmdata

System call: stat("/shared/gmdata")'
System call:
System call:
System call:
System call:
System call:
System call:
System call:

fchmod (£fd, 0666)
fstat (£d)

write(£d)
close (fd)
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fentl(£d, F_SETLK, F_WRLCK)

fd = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)

fd = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)




System call: fcntl(fd, F_SETLK, F_WRLCK)

System call: close(fd)

System call: fd1 = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)
System call: fcntl(fd1l, F_SETLK, F_RDLCK)

System call: fd2 = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)
System call: fcntl(fd2, F_SETLK, F_RDLCK)

System call: close(fd2)

System call: write(fdl)

System call: close(fdl)

The tests on

the directory completed successfully.

Niepowodzenie testu podstawowego blokowania plikow na jednym serwerze

> amgmfsck -v /shared/gmdata

System call: stat("/shared/gmdata")

System call: fd = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)
System call: fchmod(fd, 0666)

System call: fstat(fd)

System call: fcntl(fd, F_SETLK, F_WRLCK)

System call: write(fd)

System call: close(fd)

System call: fd = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)
System call: fcntl(fd, F_SETLK, F_WRLCK)

System call: close(fd)

System call: fd = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)
System call: fcntl(fd, F_SETLK, F_RDLCK)

System call: fdSameFile = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lck", O_RDWR, 0666)
System call: fcntl(fdSameFile, F_SETLK, F_RDLCK)

System call: close(fdSameFile)

System call: write(fd)

AMQxxxx: Error calling 'write()[2]' on file '/shared/gmdata/amgmfsck.lck', errno 2

(Permission denied).

Pomyslne testowanie blokady na dwéch serwerach

Tabela 14. Pomysine blokowanie na dwdch serwerach-tryb szczegétowy

IBM WebSphere MQ Serwer 1

IBM WebSphere MQ Serwer 2

> amgmfsck -wv /shared/gmdata

Calling 'stat("/shared/gmdata")'
Calling 'fd = open("/shared/qgmdata/
amgmfsck.lkw",

O_EXCL | O_CREAT | O_RDWR, 0666)'
Calling 'fchmod(fd, 0666)'

Calling 'fstat(fd)'

Please start this program on a second
machine with the same parameters.
Calling 'fcntl(fd, F_SETLK, F_WRLCK)'
Lock acquired.

Press Return

or terminate the program to release the lock.

> amgmfsck -wv /shared/gmdata
Calling 'stat("/shared/gmdata")'
Calling 'fd = open("/shared/gmdata/
amgmfsck.lkw",
O_EXCL | O_CREAT | O_RDWR,0666)"
Calling 'fd = open("/shared/gmdata/amgmfsck.lkw,
O_RDWR, 0666)"'
Calling 'fcntl(fd, F_SETLK, F_WRLCK)
'Waiting for lock...

[ Return pressed ]
Calling 'close(fd)'
Lock released.

Calling 'fcntl(fd, F_SETLK, F_WRLCK)'
Lock acquired.

The tests on the directory completed
successfully
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Odsytacze pokrewne
amgmfsck (sprawdzanie systemu plikdw)

Uruchamianie produktu amgsfhac w celu przetestowania integralnosci komunikatéw
Produkt amgsfhac sprawdza, czy menedzer kolejek uzywajacy sieciowej pamieci masowej utrzymuje
integralnos¢ danych po wystgpieniu awarii.

Zanim rozpoczniesz

Dla tego testu wymagane sg cztery serwery. Dwa serwery dla menedzera kolejek z wieloma instancjami,
jeden dla systemu plikéw, a drugi dla uruchamiania produktu amgsfhac jako aplikacji IBM WebSphere
MQ MQI client .

Wykonaj krok “1” na stronie 135 w sekcji Procedura, aby skonfigurowaé system plikéw dla menedzera
kolejek z wieloma instancjami.

0 tym zadaniu

Procedura

1. Utwdrz menedzer kolejek z wieloma instancjami na innym serwerze QM1, korzystajac z systemu plikdéw
utworzonego w kroku “1” na stronie 135 w sekcji Procedura.

Wiecej informacji na ten temat zawiera sekcja Tworzenie menedzera kolejek z wieloma instancjami.
2. Uruchom menedzer kolejek na obu serwerach udostepniajgc go w wysokim stopniu.

Na serwerze 1:
strmgm -x QM1
Na serwerze 2:
strmgm -x QM1

3. Skonfiguruj potaczenie klienta, aby uruchomi¢ produkt amgsfhac.

a) Nalezy uzy¢ procedury w sekcji Weryfikowanie instalacji klienta w celu skonfigurowania potaczenia
klienta lub przyktadowych skryptéw w sekcji Ponownie zrenecjowane przyktady klienta .

b) Zmodyfikuj kanat klienta tak, aby miat dwa adresy IP, odpowiadajace dwdém serwerom dziatajgcym
w systemie QM1.

W przyktadowym skrypcie zmodyfikuj:

DEFINE CHANNEL (CHANNEL1) CHLTYPE(CLNTCONN) TRPTYPE(TCP) +
CONNAME (' LOCALHOST(2345) ') QMNAME (QM1) REPLACE

to:

DEFINE CHANNEL (CHANNEL1) CHLTYPE(CLNTCONN) TRPTYPE(TCP) +
CONNAME ( 'server1(2345),server2(2345) ') QMNAME(QM1) REPLACE

Gdzie serverliserver?2 to nazwy hostéw dwoch serwerdw, a 2345 to port, na ktéorym nastuchuje
nastuchiwanie kanatu. Zwykle jest to warto$¢ domyslna 1414. Produkt 1414 moze by¢ uzywany
z domyslng konfiguracja nastuchiwania.

4. Utworz dwie kolejki lokalne w QM1 dla testu.
Uruchom nastepujacy skrypt MQSC:

DEFINE QLOCAL (TARGETQ) REPLACE
DEFINE QLOCAL(SIDEQ) REPLACE

5. Przetestuj konfiguracje za pomocg produktu amgsfhac .

140 Planowanie IBM WebSphere MQ



amgsfhac QM1 TARGETQ SIDEQ 2 2 2

6. Testowanie integralnos$ci komunikatéw podczas testowania integralnosci systemu plikow.

Uruchom program amgsfhac podczas wykonywania kroku “5” na stronie 136 w sekcji Procedura.
amgsfhac QM1 TARGETQ SIDEQ 10 20 0

Jesli instancja aktywnego menedzera kolejek zostanie zatrzymana, program amgsfhac ponownie
nawigze potgczenie z inng instancjg menedzera kolejek po tym, jak stanie sie aktywna. Zrestartuj
ponownie instancje zatrzymanego menedzera kolejek, aby mozna byto odwrdécié¢ btad w nastepnym
tescie. Prawdopodobnie konieczne bedzie zwiekszenie liczby iteracji na podstawie eksperymentéw

z danym $rodowiskiem, tak aby program testowy byt uruchamiany przez wystarczajaca ilos¢ czasu, aby
przetaczenie awaryjne sie pojawito.

Wyniki
Przyktad uruchamiania produktu amgsfhac w kroku “6” na stronie 141 jest przedstawiony w sekcji
Rysunek 48 na stronie 141. Test jest sukcesem.

Jesli test wykryt problem, dane wyjsciowe zgtaszajg btad. W przypadku niektérych uruchomien testow
program MQRC_CALL_INTERRUPTED moze zgtosi¢ "Resolving to backed out". To nie maznaczenia
dla wyniku. Wynik zalezy od tego, czy zapis na dysk zostat zatwierdzony przez pamieé¢ masowg dla pliku
sieciowego przed lub po awarii.

Sample AMQSFHAC start
gmname = QM1

gname = TARGETQ
sidename = SIDEQ
transize = 10
iterations = 20
verbose = 0
Iteration 0
Iteration 1
Iteration 2
Iteration 3
Iteration 4
Iteration 5
Iteration 6

Resolving MQRC_CALL_INTERRUPTED

MQGET browse side tranid=14 pSideinfo->tranid=14
Resolving to committed

Iteration 7

Iteration 8

Iteration 9

Iteration 10

Iteration 11

Iteration 12

Iteration 13

Iteration 14

Iteration 15

Iteration 16

Iteration 17

Iteration 18

Iteration 19

Sample AMQSFHAC end

Rysunek 48. Dane wyjsciowe z pomyslnego uruchomienia programu amgsfhac

Odsytacze pokrewne
Programy przyktadowe o wysokiej dostepnosci

Wspotuzytkowanie plikow produktu IBM WebSphere MQ

Niektore pliki produktu IBM WebSphere MQ sg dostepne wytacznie przez aktywny menedzer kolejek,
a inne pliki sa udostepniane do wspoétuzytkowania.
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Pliki produktu WebSphere MQ sg dzielone na pliki programu i pliki danych. Pliki programu sg zwykle
instalowane lokalnie na kazdym serwerze, na ktérym dziata produkt WebSphere MQ. Menedzery kolejek
wspoétuzytkuja dostep do plikow danych i katalogow w domyslnym katalogu danych. Wymagajg one
wytacznego dostepu do wtasnych drzew katalogdw menedzera kolejek zawartych w kazdym z katalogow
gmgrsilog, ktore sa wyswietlane w programie Rysunek 49 na stronie 142.

Rysunek 49 na stronie 142 jest widokiem wysokiego poziomu struktury katalogow produktu
WebSphere MQ . Zawiera on katalogi, ktore mogg by¢ wspotuzytkowane miedzy menedzerami kolejek
i wykonane zdalnie. Szczegoty roznig sie w zaleznosci od platformy. Linie kropkowane wskazujg sciezki
konfigurowalne.

Program
files

Other files

and directories ‘ qmars log
| 1
| ]
- @SYSTEM F —‘ QT
I | = =

Key I ]

|

Sharable/Remote If' oM ]

Rysunek 49. Ogdlny widok struktury katalogow produktu WebSphere MQ

Pliki programu

Katalog plikow programu jest zwykle pozostawiony w potozeniu domyslnym, jest lokalny
i wspotuzytkowany przez wszystkie menedzery kolejek na serwerze.

Pliki danych

Katalog plikow danych jest zwykle lokalny w potozeniu domyslnym, /vaxr/mgm w systemach UNIX
and Linux i konfigurowalny podczas instalacji w systemie Windows. Jest on wspdtuzytkowany przez
menedzery kolejek. Istnieje mozliwos¢ ustawienia domyslnego potozenia zdalnego, ale nie mozna
go wspotuzytkowac miedzy réznymi instalacjami produktu WebSphere MQ. Atrybut DefaultPrefix
w konfiguracji produktu WebSphere MQ wskazuje na te $ciezke.

gqmgrs
W produkcie v7.0.1istniejg dwa alternatywne sposoby okreslania potozenia danych menedzera
kolejek.

Korzystanie z opcji Przedrostek

Atrybut Przedrostek okresla potozenie katalogu gmgzrs . Produkt WebSphere MQ tworzy nazwe
katalogu menedzera kolejek z nazwy menedzera kolejek i tworzy jg jako podkatalog w katalogu
gmgrs .

Atrybut Przedrostek znajduje sie w sekcji QueueManager i jest dziedziczony z wartosci

w atrybucie DefaultPrefix . Domyslnie w przypadku uproszczen administracyjnych menedzery
kolejek zwykle wspdtuzytkuja ten sam katalog qmgzrs .

Sekcja QueueManager znajduje sie w plikumgs.ini.

Jesli zostanie zmieniona lokalizacja katalogu gmgzrs dla dowolnego menedzera kolejek, nalezy
zmieni¢ warto$¢ atrybutu Przedrostek.

Atrybut Przedrostek dla katalogu QM1 w produkcie Rysunek 49 na stronie 142 dla platformy
UNIX and Linux jest taki sam, jak

Prefix=/var/mgm
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Korzystanie z opcji DataPath
Atrybut DataPath okresla potozenie katalogu danych menedzera kolejek.

Atrybut DataPath okresla petng $ciezke, w tym nazwe katalogu danych menedzera kolejek.
Atrybut DataPath jest podobny do atrybutu Prefix, ktory okresla niepetng $ciezke do katalogu
danych menedzera kolejek.

Atrybut DataPath, jesli zostat okreslony, znajduje sie w sekcji QueueManager . Jesli zostat on
okreslony, ma on pierwszenstwo przed dowolng wartoscig atrybutu Przedrostek.

Sekcja QueueManager znajduje sie w plikumgs.ini.

Jesli potozenie katalogu danych menedzera kolejek zostanie zmienione dla dowolnego menedzera
kolejek, nalezy zmieni¢ wartos¢ atrybutu DataPath .

Atrybut DataPath dla katalogu QM1 w produkcie Rysunek 49 na stronie 142 dla platformy UNIX
lub Linux jest taki sam, jak:

DataPath=/var/mgm/gmgrs/QM1

log

Katalog dziennikow jest okreslany osobno dla kazdego menedzera kolejek w sekcji Log w konfiguracji
menedzera kolejek. Konfiguracja menedzera kolejek znajduje sie w gm. ini.

Podkatalogi DataPath/QmgrName /@IPCC

Podkatalogi DataPath/QmgrName/@IPCC znajdujg sie we wspdtuzytkowanej Sciezce katalogu. Sg
one uzywane do konstruowania $ciezki katalogu dla obiektéw systemu plikéw IPC. Musza one
odrdzni¢ przestrzen nazw menedzera kolejek, gdy menedzer kolejek jest wspotuzytkowany przez
systemy. W wersji wczesniejszej niz V7.0.1menedzer kolejek byt uzywany tylko w jednym systemie.
Jeden zestaw podkatalogdw byt wystarczajacy do zdefiniowania $ciezki katalogu do obiektow systemu
plikow IPC, patrz Rysunek 50 na stronie 143.

DataPath/QmgrName/Q@IPCC/esem
Rysunek 50. Przyktadowy podkatalog IPC ( pre-V7.0.1)

W produkcie V7.0.1, a nastepnie w systemie plikéw IPC, obiekty systemu plikow IPC muszg by¢
rozrdzniane przez system. Podkatalog dla kazdego systemu, na ktdrym dziata menedzer kolejek, jest
dodawany do $ciezki do katalogu. Patrz sekcja Rysunek 51 na stronie 143.

DataPath/QmgrName/QIPCC/esem/myHostName/
Rysunek 51. Przyktadowy podkatalog IPC, V7.0.1 i kolejne wydania

myHostName sktada sie z pierwszych 20 znakow nazwy hosta zwrdconej przez system operacyjny.
W niektérych systemach nazwa hosta moze miec dtugos¢ do 64 znakdw, zanim zostanie obcieta.
Wygenerowana warto$¢ myHostName moze spowodowac problem z dwdch powodow:

1. Pierwsze 20 znakow nie jest unikalne.

2. Nazwa hosta jest generowana przez algorytm DHCP, ktéry nie zawsze przydziela te sama nazwe
hosta do systemu.

W takich przypadkach nalezy ustawi¢ opcje myHostName , uzywajgc zmiennej srodowiskowe;j
MQC_IPC_HOST. Patrz sekcja Rysunek 52 na stronie 143.

export MQS_IPC_HOST=myHostName

Rysunek 52. Przyktad: ustawianie MQC_IPC_HOST
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Inne pliki i katalogi

Inne pliki i katalogi, takie jak katalog zawierajacy pliki $ledzenia i wspolny dziennik btedow, sa zwykle
wspotuzytkowane i przechowywane w lokalnym systemie plikow.

Do wers;ji v7.0.1produkt WebSphere MQ nalezy do zarzadzania zewnetrznego, aby zagwarantowac
menedzerom kolejek wytaczny dostep do danych menedzera kolejek i plikow dziennika. Poczawszy od
wersji v7.0.1, przy wsparciu wspoétuzytkowanych systemoéw plikow, produkt WebSphere MQ zarzadza
wytacznym dostepem do tych plikdw przy uzyciu blokad systemu plikdéw. Blokada systemu plikow
umozliwia dziatanie tylko jednej instancji danego menedzera kolejek w danym momencie.

Po uruchomieniu pierwszej instancji okreslonego menedzera kolejek prawo wtasnosci do jego katalogu
menedzera kolejek jest przejete. Jesli zostanie uruchomiona druga instancja, moze ona przejac
odpowiedzialnos¢ tylko wtedy, gdy pierwsza instancja zostata zatrzymana. Jesli pierwszy menedzer
kolejek jest nadal uruchomiony, uruchomienie drugiej instancji nie powiedzie sie, a menedzer kolejek

jest uruchamiany w innym miejscu. Jesli pierwszy menedzer kolejek zostat zatrzymany, to drugi menedzer
kolejek przejmuje prawo wtasnosci do plikow menedzera kolejek i staje sie dziatajgcym menedzerem
kolejek.

Mozna zautomatyzowac procedure drugiego menedzera kolejek, przejmujac od pierwszego. Uruchom
pierwszy menedzer kolejek za pomoca opcji strmgm -x, ktéra umozliwia innemu menedzerowi kolejek
przejac od niego dziatanie. Nastepnie drugi menedzer kolejek czeka, az pliki menedzera kolejek zostang
odblokowane przed podjeciem proby przejmij prawa wtasnosci do plikow menedzera kolejek i rozpocznij.

Struktura katalogow w systemach UNIX and Linux

Struktura katalogow produktu WebSphere MQ w systemach UNIX and Linux moze by¢ odwzorowana na
rézne systemy plikdw w celu tatwiejszego zarzadzania, lepszej wydajnosci i lepszej niezawodnosci.

Uzyj elastycznej struktury katalogdéw produktu WebSphere MQ , aby skorzystac¢ ze wspotuzytkowanych
systemow plikow do uruchamiania menedzeréw kolejek z wieloma instancjami.

Uzyj komendy cxtmgm QM1 , aby utworzy¢ strukture katalogdéw pokazanej w Rysunek 53 na stronie 145,
gdzie R jest wersja produktu. Jest to typowa struktura katalogdéw dla menedzera kolejek utworzonego

w systemie WebSphere MQ , poczawszy od wersji v7.0.1 . Niektdre katalogi, pliki i ustawienia

atrybutow .ini sg pomijane dla jasnosci, a inna nazwa menedzera kolejek moze by¢ zmieniana przez
mangling. Nazwy systemdw plikow réznig sie w zaleznosci od systemdw.

W typowej instalacji kazdy menedzer kolejek utworzony przez uzytkownika wskazuje na wspélne katalogi
logiqgmgrs w lokalnym systemie plikow. W przypadku konfiguracji z wieloma instancjami katalogi
logiqgmgrs znajdujg sie w sieciowym systemie plikdw wspotuzytkowanym z inng instalacjg produktu
WebSphere MQ.

W programie Rysunek 53 na stronie 145 wyswietlana jest domyslna konfiguracja produktu WebSphere
MQ v7.R w systemie AIX, gdzie R oznacza wydanie produktu. Przyktady alternatywnych konfiguracji

z wieloma instancjami mozna znalez¢ w sekcji “Przyktadowe konfiguracje katalogow w systemach UNIX
and Linux” na stronie 149.
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Rysunek 53. Przyktad domysinej WebSphere MQ v7.R struktura katalogéw dla systemoéw UNIX and Linux

Produkt jest instalowany razem z produktem /usx/mgm w systemach AIXi /opt/mgm w innych
systemach. Katalogi robocze sg instalowane w katalogu /var/mgm.

Uwaga: Jesli system plikdw /vaxr/mgm zostat utworzony przed zainstalowaniem produktu IBM
WebSphere MQ, nalezy upewnic sie, ze uzytkownik mgm ma petne uprawnienia do katalogéw, na przyktad
tryb pliku 755.

Katalogi 1og i gmgrs sg wyswietlane w ich domyslnych potozeniach w sposob zdefiniowany przez
domyslne wartosci atrybutéw LogDefaultPath i DefaultPrefix w plikumgs.ini. Gdy tworzony
jest menedzer kolejek, domyslnie katalog danych menedzera kolejek jest tworzony w produkcie
DefaultPrefix/qmgrs, a katalog plikéw dziennika w produkcie LogDefaultPath /log. Opcje
LogDefaultPathiDefaultPrefix sg uzywane tylko wtedy, gdy menedzery kolejek i pliki dziennika
sg tworzone domyslnie. Rzeczywiste potozenie katalogu menedzera kolejek jest zapisywane w pliku
mgs.ini, a potozenie katalogu pliku dziennika jest zapisywane w pliku gm.ini.

Katalog pliku dziennika dla menedzera kolejek jest zdefiniowany w pliku gm. ini w atrybucie LogPath.
Uzyj opcji -1d w komendzie cxtmqgm, aby ustawi¢ atrybut LogPath dla menedzera kolejek, na przyktad
crtmgm -1d LogPath QM. Jesli parametr 1d zostanie pominiety, zamiast niego zostanie uzyta wartos$c
LogDefaultPath.

Katalog danych menedzera kolejek jest zdefiniowany w atrybucie DataPath w sekcji QueueManager

w pliku mgs. ini. Uzyj opcji -md w komendzie cxtmqm, aby ustawi¢ parametr DataPath dla menedzera
kolejek, na przyktad cxtmgm - md DataPath QM1.Jesli parametr md zostanie pominiety, zamiast tego
zostanie uzyta wartos$¢ atrybutu DefaultPrefix lub Prefix . Przedrostek ma pierwszenstwo przed
obiektem DefaultPrefix.

Zwykle nalezy utworzy¢ QM1 , okreslajac zarowno katalogi dziennikdw, jak i katalogow danych w jednej
komendzie.

cxrtmqm
-md DataPath -1d
LogPath QM1

Potozenie dziennikdéw i katalogow danych menedzera kolejek istniejgcego menedzera kolejek mozna

zmodyfikowaé, edytujac atrybuty DataPath i LogPath w pliku gm.ini, gdy menedzer kolejek jest
zatrzymany.
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Sciezka do katalogu errors, taka jak $ciezki do wszystkich pozostatych katalogdw
w programie /var/mgm, nie moze by¢ modyfikowana. Jednak katalogi moga by¢ montowane w réznych
systemach plikéw lub dowigzane symbolicznie do réznych katalogow.

Zawartos¢ katalogu w systemach UNIX and Linux
Tresc¢ katalogow powigzanych z menedzerem kolejek.

Wiecej informacji na temat potozenia plikéw produktu zawiera sekcja Wybieranie miejsca instalacji .

Wiecej informacji na temat alternatywnych konfiguracji katalogdw zawiera sekcja “Planowanie obstugi
systemu plikéw” na stronie 132.

W produkcie Rysunek 54 na stronie 147uktad jest reprezentatywny dla produktu WebSphere MQ po
tym, jak menedzer kolejek jest w uzyciu przez pewien czas. Rzeczywista struktura, ktéra jest zalezna od
operacji, ktére wystgpity w menedzerze kolejek.

146 Planowanie IBM WebSphere MQ



frarfmgmi— o
— migs.ini
—mgclient.ini

—senvice.env

—qmgrsf—[ @ SYSTEMI— ermrors!

— logl — qmnamf—l: amghictl ifh

— exits/ active/ S0000000.LOG

| errors 20000001 .LOG
S0000002.LOG

I trace

— sockets/gmname/@ app/spipe

— sockets/gmname/ @ ipcoi/spipe

\— sockets/gmname/ @ gmgrispipe
| sockets/gmname/@gmpersist/spipe

L sockets/gmnameigmrioclhostmname/Enqueue_ lck

— sockets/gmnamelgmrloclhostname/subpool.lck

gmname’ ——— amdgalchk_fil
— auth/
" authinfo/
— channelf
— cintconn/
— dcef
— errorsf
| esem/ AMOERROT.LOG
| isemy AMOERROZ2 LOG
L @ipoc/ AMOERRO3.LOG
= listener/
= msem/
— namelist/
— plugcompf
— procdef/
— gmanager/
— gm.ini I: OMANAGER
|— gmstatus.ini OMOMOBJCAT
— queues/
— sernvices/
— sernice.env
I sslf
— startprmy — esem/
— topicl — isem/
— zsocketapp/ — msem/
= ZsocketECS — shmem/
— @app — =zem/
— @ipce/ AMOCLCHL.TAB
@ gmpersist — ezem/ esem/
— isem/ izem/
L mzem/ mzem/
L shmem/ shmem/
| ssem/ ssem/

Rysunek 54. Domyslna struktura katalogéw (systemyUNIX ) po uruchomieniu menedzera kolejek
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/vax/mqm/

Katalog /var/mgm zawiera pliki konfiguracyjne i katalogi wyjsciowe, ktére maja zastosowanie do
instalacji produktu WebSphere MQ jako catosci, a nie do pojedynczego menedzera kolejek.

Tabela 15. Udokumentowana tres¢ w katalogu /var/mgm w systemach UNIX

Plik konfiguracyjny instalacji produktu WebSphere MQ , ktory jest odczytyowany
podczas uruchamiania menedzera kolejek.

Sciezka do pliku modyfikowana za pomoca zmiennej $rodowiskowej
AMQ_MQS_INI_LOCATION.

Upewnij sie, ze jest ona ustawiona i wyeksportowana w powtoce, w ktorej
uruchamiana jest komenda stxmqgm.

mgs.ini

Domyslny plik konfiguracyjny klienta odczytany przez programy klienckie MQI
mgqclient.ini produktu WebSphere MQ .
Sciezka do pliku modyfikowana za pomocga zmiennej sSrodowiskowej MQCLNTCF .

Zawiera zmienne srodowiskowe zasiegu maszyny dla procesu ustugi.

service.env Sciezka do pliku stata.

Dzienniki btedow zakresu maszyn i pliki FFST.
btedy/ Sciezka katalogu zostata ustalona.
Patrz takze: FFST: IBM WebSphere MQ dla systemdéw UNIX and Linux.

Zawiera informacje dla kazdego menedzera kolejek tylko do uzytku

gniazda/ systemowego.

Pliki $ledzenia.

sledzenie L
/ Sciezka katalogu zostata ustalona.

wyjscia/ Domyslny katalog zawierajacy programy obstugi wyjscia kanatu uzytkownika.
exits64/ Potozenie, ktore mozna modyfikowac w sekcjach ApiExit w pliku mgs.ini .

/vax/mgm/qmgxs/gmname [

/var/mqm/gmgrs/qmname/ zawiera katalogi i pliki dla menedzera kolejek. Katalog jest zablokowany dla
wytacznego dostepu przez aktywng instancje menedzera kolejek. Sciezka do katalogu jest modyfikowana
bezposrednio w pliku mgs . ini lub za pomoca opcji md komendy cxtmgm .

Tabela 16. Udokumentowana zawartos¢ katalogu /var/mgm/qmgrs/gmname w systemach UNIX

Plik konfiguracyjny menedzera kolejek, ktory jest odczytyowany podczas

m.ini o0 . .
qm.ini uruchamiania menedzera kolejek.

Dzienniki btedéw zasiegu menedzera kolejek.
btedy/ gmname = @systemzawiera komunikaty zwigzane z kanatami dla nieznanego
lub niedostepnego menedzera kolejek.

Domyslna tabela sterujgca kanatu klienta, utworzona przez serwer WebSphere
@ipcc/ MQ i odczytywaana przez programy klienckie MQI produktu WebSphere MQ .
AMQCLCHL.TAB Sciezka do pliku moze byé¢ modyfikowana za pomoca zmiennych
$rodowiskowych MQCHLLIB i MQCHLTAB .
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Tabela 16. Udokumentowana zawartos¢ katalogu /var/mgm/qmgrs/gmname w systemach UNIX
(kontynuacja)
Plik obiektu menedzera kolejek: QMANAGER
QMANAGER Katalog obiektow menedzera kolejek: QMQMOBJCAT
authinfo/
kanat/
clntconn/
nastuchiwanie/ Kazdy obiekt zdefiniowany w menedzerze kolejek jest powigzany z plikiem
lista nazw/ w tych katalogach.
Nazwa pliku jest w przyblizeniu zgodna z nazwg definicji; patrz Informacje
procdef/ o nazwach plikéw WebSphere MQ .
kolejki/
ustugi/
tematy/
Inne katalogi uzywane przez produkt WebSphere MQ, takie jak @ipcc, mogg by¢
modyfikowane tylko przez produkt WebSphere MQ.
/vax/mqgm/log/gmname/

Produkt /var/mgm/log/qgmname/ zawiera pliki dziennika menedzera kolejek. Katalog jest zablokowany
dla wytacznego dostepu przez aktywng instancje menedzera kolejek. Sciezka do katalogu jest
modyfikowana w pliku gm. ini lub za pomocg opcji 1d komendy cxtmgm .

Tabela 17. Udokumentowana zawartos¢ katalogu /var/mgm/log/gmname w systemach UNIX

amgqhlctl.lfh Plik sterujacy dziennika.
aktywne/ W tym katalogu znajdujg sie pliki dziennika o numerach SO000000.LOG,
v S0000001.LOG, S0000002.LOGi tak dale;j.

Przyktadowe konfiguracje katalogow w systemach UNIX and Linux
Przyktady alternatywnych konfiguracji systemu plikow w systemach UNIX and Linux .

Strukture katalogow produktu WebSphere MQ mozna dostosowac na rézne sposoby, aby osiggnac wiele
réznych celéw.

Umies¢ katalogi gmgrs i log w zdalnych wspoétuzytkowanych systemach plikow, aby skonfigurowac
menedzer kolejek z wieloma instancjami.

Uzyj oddzielnych systemow plikow dla katalogdw danych i dziennikdw, a nastepnie przydziel katalogi na
rozne dyski, aby zwiekszy¢ wydajnosé poprzez zmniejszenie rywalizacji we/wy.

Nalezy uzywac szybszych urzadzen pamieci masowej dla katalogow, ktére majg wiekszy wptyw

na wydajnos¢. Opoznienie urzadzenia fizycznego jest czesto wazniejszym czynnikiem w wydajnosci
przesytania komunikatow trwatych niz to, czy urzadzenie jest podtaczone lokalnie, czy zdalnie. Na
ponizszej liscie przedstawiono, ktére katalogi sg najbardziej i najmniej wrazliwe na wydajnosé.
1.1log

2.qmgrs

3. Inne katalogi, w tym /usxr/mgm

Utworz katalogi gmgrs i 1og w systemach plikow, ktére sg przydzielone do pamieci masowej o dobrej
odpornosci, takiej jak nadmiarowa macierz dyskowa, na przyktad.
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« Lepiej jest przechowywac dzienniki btedow wspdélnych w produkcie var/mgm/errors, lokalnie, a nie
w sieciowym systemie plikow, tak aby mozliwe byto rejestrowanie btedéw zwigzanych z systemem
plikow sieciowych.

Rysunek 55 na stronie 150 to szablon, z ktérego wywodzi sie alternatywne struktury katalogow
WebSphere MQ . W szablonie linie kropkowane reprezentujg $ciezki, ktore mozna konfigurowac.

W przyktadach wiersze z kropkami sg zastepowane liniami statymi, ktére odpowiadaja informacjom
o konfiguracji zapisanej w zmiennej sSrodowiskowej AMQ_MQS_INI_LOCATION, a takze w plikach
mgs.iniigm.ini.

Uwaga: Informacje o $ciezce sa wyswietlane w postaci, w ktérej sg wyswietlane w plikach mgs. ini lub
gm.ini. Jesli parametry $ciezki zostang podane w komendzie cxtmqm, nalezy poming¢ nazwe katalogu
menedzera kolejek: nazwa menedzera kolejek zostanie dodana do $ciezki przez produkt WebSphere MQ
po tym, jak zostat on wymangowany.

e e mmmemeooooo- -
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Rysunek 55. Szablon wzorca struktury katalogow

Ponizej przedstawiono przyktady skonfigurowanych struktur katalogow. W pierwszym przyktadzie
przedstawiono typowg domyslng strukture katalogéw dla produktu WebSphere MQ v7.0.1 utworzong
przez wydanie komendy cxtmgm QM1 . W drugim przyktadzie przedstawiono sposob wyswietlania
typowej struktury katalogdéw dla menedzera kolejek utworzonego przy uzyciu produktu WebSphere MQ
w wersji wezesniejszej niz v7.0.1. Struktura katalogéw nie ulega zmianie.

Menedzery kolejek nowo utworzone w wersji 7.0.1 majg inny plik konfiguracyjny we wczesniejszych
wersjach produktu v7. Jesli konieczne jest usuniecie pakietu poprawek v7.0.1 w celu przywrdécenia

do wersji v7.0.0.2, nalezy ponownie utworzy¢ pliki konfiguracyjne. Aby zdefiniowac $ciezke do nowego
katalogu danych menedzera kolejek, moze by¢ konieczne uzycie atrybutu Przedrostek lub przeniesienie
katalogu danych menedzera kolejek i katalogdéw dziennikdéw do innego potozenia. Najbezpieczniejszym
sposobem zmiany konfiguracji menedzera kolejek jest zapisanie danych menedzera kolejek i katalogow
dziennikow, usuniecie i ponowne utworzenie menedzera kolejek, a nastepnie zastgpienie danych

i katalogéw dziennikdw w nowej lokalizacji, przy uzyciu tych, ktére zostaty zesktadowane.

Typowa struktura katalogéow dla wersji v7.0.1

Rysunek 56 na stronie 151 to domyslna struktura katalogéw utworzona w wersji v7.0.1 , wydajac
komende cxtmgm QM1.
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Plik mgs . ini zawiera sekcje dla menedzera kolejek QM1 utworzong przez odwotanie sie do wartosci
DefaultPrefix . Sekcja Log w pliku gm.ini ma wartos¢ parametru LogPath, ktora jest ustawiana

przez odwotanie do sciezki LogDefaultPath w produkcie mgs.ini.

Aby przestoni¢ wartosci domyslne parametrow DataPath i LogPath, nalezy uzy¢ opcjonalnych

parametrow cxtmgm.

fusr/magm Avar’mogm
N " DetauliPrefix=varimam !
migs.ini 4 LogDefaults: —# :_ I__og_;ljcF.=1|;I1E‘a_1n;-rv"e;ranarE.fl_ng_ _:
e e e - e e e e e
& QueuveManager—e 1+ Prefix=/var/mgm
: Mame=C0h1 |
, DataPath=/varmgmigmgrs/Qn1,
I I
Key
Mars Iy
amg 9 File
oM ol Directory
. /I\ . ‘4\' Local file
. CTTL oo . system
gm.ni  — | gg:— : anF‘am:erfmqm.flug."OWI
' Remote file
system

Rysunek 56. Przyktad domysinej WebSphere MQ v7.R struktura katalogéw dla systemoéw UNIX and Linux

Typowa struktura katalogow dla wersji wczesniejszych niz v7.0.1

Atrybut DataPath nie istniat przed programem WebSphere MQ v7.0.1;, atrybut nie jest obecny w pliku
mgs.ini. Potozenie katalogu gmgzrs zostato skonfigurowane przy uzyciu atrybutu Przedrostek.
Potozenie poszczegdlnych katalogow mozna skonfigurowac za pomocg dowigzan symbolicznych, aby

wskazywac na rézne potozenia systemu plikow.
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fusrimagm fvar‘mgm

/N T~ , DefaultPrefix=/var/mgm !

MRgS.ini - LogDefaults: — | LogDefaultPath="var/mgm/iog :
- . it g iyl .
T Quauelanager—s :_ Prefix=fvar’mom :
i Mame=C0m1 i
Key
mgrs lo
e v ‘ Fila ‘
QM1 Tk Directory
_ S . system
@ipco gm.ni — Log:—* 'L L:J-gF"‘:«1t|'|.=-f-..r.'=1r."mqrrw'l::u;|.fvlill".l11J _
I’,."I\,.| Remote file
system

Rysunek 57. Typowa struktura katalogow dla wersji wczesniejszych niz v7.0.1

Wspotuzytkuj domyslne katalogi gmgrs i log (poczawszy od wersji v7.0.1)

Alternatywa dla produktu “Wspdtuzytkuj wszystko (poczawszy od wersji v7.0.1)” na stronie 153 jest
wspoétuzytkowanie katalogow gmgrs i 1og oddzielnie (Rysunek 58 na stronie 152). W tej konfiguracji
nie ma potrzeby ustawiania wartosci AMQ_MQS_INI_LOCATION, poniewaz domyslny plik mgs.ini jest
przechowywany w lokalnym systemie plikow /vaxr/mgm. Pliki i katalogi, takie jak mqclient.ini
imgserver.ini , rowniez nie sg wspoétuzytkowane.

fusrimagm fvar‘magm

/N A :: DefaultPrefix=/var/mgm !

MRgS.ini

i Name=CM1
: DataPath=/gmgrs/QM1

Key
o '
amars v  File -
oM ami Directory
/1\ -"‘T."'- Local fila
o system
gm.ini  — Log —* : LogPath=/log/QMA1 —_—
Remote file
system

Rysunek 58. Wspotuzytkowanie katalogéw gmgrs i Log
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Wspotuzytkowanie katalogow o nazwach qmgrs i 1log (poczawszy od wersji v7.0.1)

Konfiguracja w produkcie Rysunek 59 na stronie 153 umieszcza produkty 1log i gmgrs we wspdlnym
nazwanym zdalnym wspétuzytkowanym systemie plikdw o nazwie /ha . Ta sama konfiguracja fizyczna
moze zosta¢ utworzona na dwa rézne sposoby.

1. Ustaw LogDefaultPath=/ha, a nastepnie uruchom komende cxtmgm -md /ha/gmgrs QM1. Wynik
jest doktadnie zilustrowany w sekcji Rysunek 59 na stronie 153.

2. Pozostaw domyslne $ciezki bez zmian, a nastepnie uruchom komende, cxtmgm -1d /ha/log - md /ha/
gmgrs QM1.

fusrimagm Hhvar/mogm
N P

ITegS. ini -:’":—I- LogDefaults: — | LogDefaultPath='halog !

L.
e L L L

. QueushManager—e :_F‘rc:fix;-".-ar.-'mqm :
I Mame=C001 i

I DataPath=/ha/gmugrs/CM1 I

|

T L L P P T L L T

N [ | © File
gmgrs log —_—
4\ /l\ Diractory
Qn1 amn Local file
system
4\ _______________ Remote file
gm.ini — Log:—* 'L LogPath=/ha/log/QM1 : system

Rysunek 59. Wspdtuzytkowanie nazwanych katalogow gmgrs i Log

Wspotuzytkuj wszystko (poczawszy od wersji v7.0.1)

Produkt Rysunek 60 na stronie 154 jest prostg konfiguracjg dla systemu z szybkim podtagczonym do sieci
plikiem pamieci masowe;j.

Podtacz serwer /var/mqm jako zdalny wspotuzytkowany system plikéw. Domyslnie, gdy uruchamiany jest
QM1, szuka on /vaxr/mgm, znajduje je w systemie plikow wspotuzytkowanych i odczytuje plik mgs.ini
w /var/mgm. Zamiast uzywac pojedynczego pliku /var/mgm/mgs.ini dla menedzeréw kolejek na
wszystkich serwerach, mozna ustawi¢ zmienng srodowiskowg AMQ_MQS_INI_LOCATION na kazdym
serwerze w taki sposéb, aby wskazywata na rézne pliki produktu mgs.ini.

Uwaga: Tresc ogdlnego pliku btedow w produkcie /var/mgm/exrrors/ jest wspotuzytkowana przez
menedzery kolejek na réznych serwerach.
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Jusrmagm Mvarfmgm || . - L o o L L L L L L

] .
ﬂ\ _ | DefaultPrefix=/varimgm !

mgs. ini i%h LogDefaults: — ' LogDefaultPath=/var'magm/og

T QueusManager—p , Prefix=/var'mgm
MName=0M1
DataPath="armgmigmgra/Omi

Key
mors I o ‘
R e
| amMi QM1 Directory

/I\ "'4\ Local file

_______________ systam

gm.ini  — Log:—* : LngPalh;-'-.-ar.-‘mqmﬁnngM1:

Remote fila
system

Rysunek 60. Wspdtuzytkuj wszystko

Nalezy pamieta¢, ze nie mozna uzywac tego dla menedzeréw kolejek z wieloma instancjami. Jest to
spowodowane tym, ze konieczne jest, aby kazdy host w menedzerze kolejek z wieloma instancjami
miat wtasng lokalng kopie produktu /vaxr/mqgm, aby $ledzi¢ dane lokalne, takie jak semafory i pamieé
wspotuzytkowana. Te jednostki nie moga by¢ wspotuzytkowane przez hosty.

Struktura katalogow w systemach Windows

Informacje na temat znajdowania informacji konfiguracyjnych i katalogéw menedzera kolejek w systemie
Windows.

Domyslnym katalogiem instalacyjnym produktu IBM WebSphere MQ dla produktu Windows jest:

32-bitowa
C:\Program Files\IBM\WebSphere MQ

64 bity
C:\Program Files (x86)\IBM\WebSphere MQ

Informacje o instalacji sg przechowywane w rejestrze Windows . Klucz rejestru, w ktérym przechowywane
sg informacje o produkcie IBM WebSphere MQ, to:

32-bitowa
My Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\IBM\WebSphere MQ\

64 bity
My Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\WOW6432Node\IBM\WebSphere MQ\

Kazda instalacja ma okreslony podklucz:

Installation\<InstallationName>\

Sciezka, ktéra wskazuje katalog danych produktu IBM WebSphere MQ , jest przechowywana

w wartosci tancuchowej o nazwie WorkPath , a katalog domyslny dla dziennikow jest
przechowywany w produkcie LogDefaultPath. Katalogi danych menedzera kolejek sg tworzone
w programie WorkPath\qgmgrs\Q@mgrname. Dzienniki menedzera kolejek sg tworzone w produkcie
LogDefaultPath\QmgrName. Patrz Rysunek 61 na stronie 155.
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Jesli podczas instalowania produktu IBM WebSphere MQzostang zdefiniowane dane menedzera kolejek
i katalogi dziennikow, wéwczas opcje WorkPath i LogDefaultSciezka zostang zaktualizowane przy uzyciu
dostosowanych informacji o $ciezce.

Opcje WorkPath i LogDefaultPath sa uzywane tylko do tworzenia menedzera kolejek.

mgrooty

Key
Directory
qmars log
Local file
z"'T\ system
1 201

mgroot {32 bit} = C!\Program FilesIBM\WebSphere MO
mgroot {64 bit} = C!\Program Files (x88)|WebSphere MQ

¥ AllQueueManagers —b| DefaultPrefix=mqroot] |

WorkPath'mags.ini \ LogDefaults = | LogDefaultPath=mgroatiog |
A QueueManagerQM1 #* | Mame=CM1

Prefix=mgrootigmgrs
\ Directory=C0M1

\ DataPath=mgrootigmgrs\Qh1
"

CQueueManagerQM1\Log —————* | LogPath=mqrootiloghQM1'

Rysunek 61. Domyslna struktura katalogdw dla systemu Windows

Menedzery kolejek z wieloma instancjami

Aby skonfigurowaé¢ menedzer kolejek z wieloma instancjami, katalogi dziennikéw i danych musza by¢
umieszczane w pamieci masowej sieciowej, najlepiej na innym serwerze niz na wszystkich serwerach, na
ktérych dziatajg instancje menedzera kolejek.

W komendach cxtmgm, -md i -1dudostepniono dwa parametry, aby utatwic¢ okreslenie potozenia danych
menedzera kolejek i katalogow dziennikow. Wptyw okreslenia parametru -md jest czterokrotnie:

1. Sekcjamgs.ini QueueManager\QmgrName zawiera nowag zmienng, DataPath, ktéra wskazuje na
katalog danych menedzera kolejek. W przeciwienstwie do zmiennej Przedrostek , $ciezka zawiera
nazwe katalogu menedzera kolejek.

2. Informacje o konfiguracji menedzera kolejek zapisane w pliku mgs.ini sg zmniejszane do Nazwa,
Przedrostek, Katalog i DataPath.

Tresc katalogu
Zawiera liste katalogdw i tresci katalogow produktu WebSphere MQ .
Konfiguracja produktu WebSphere MQ sktada sie z trzech gtéwnych zestawow plikdw i katalogow,

1. Pliki wykonywalne i inne pliki tylko do odczytu, takie jak plik readme, wtyczka programu WebSphere
MQ Explorer i pliki pomocy oraz pliki licencji, ktére sg aktualizowane tylko po zastosowaniu
konserwacji. Te pliki sg opisane w sekcji Tabela 18 na stronie 156.

2. Potencjalnie modyfikowalne pliki i katalogi, ktére nie sg specyficzne dla konkretnego menedzera
kolejek. Te pliki i katalogi sg opisane w sekcji Tabela 19 na stronie 156.
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3. Pliki i katalogi, ktore sa specyficzne dla kazdego menedzera kolejek na serwerze. Te pliki i katalogi sg
opisane w sekcji Tabela 18 na stronie 156 .

Katalogi i pliki zasobow

Katalogi i pliki zasobdw zawieraja caty kod wykonywalny i zasoby umozliwiajace uruchomienie menedzera

kolejek. Zmienna FilePathw kluczu rejestru konfiguracji specyficznej dla instalacji produktu IBM
WebSphere MQ zawiera $ciezke do katalogow zasobow.

Tabela 18. Katalogi i pliki w katalogu FilePath

Sciezka do pliku Spis tresci

FilePath\bin Komendy i biblioteki DLL

FilePath\biné64 Komendy i biblioteki DLL (64-bitowe)
FilePath\conv Tabele konwersji danych

FilePath\doc Pliki pomocy kreatora

FilePath\MQExplorer Eksplorator i eksplorator-pomoc dla wtyczek Eclipse
FilePath\gskit8 Zestaw zabezpieczen globalnych

FilePath\java Zasoby Java, w tym JRE

FilePath\licenses Informacje o licencji

FilePath\Non_IBM_License

Informacje o licencji

FilePath\properties

Uzywane wewnetrznie
FilePath\Tivoli
FilePath\tools Zasoby programistyczne i przyktady
FilePath\Uninst Uzywane wewnetrznie

FilePath\README.TXT

Plik Readme

Katalogi, ktore nie sa specyficzne dla menedzera kolejek

W niektorych katalogach znajdujg sie pliki, takie jak pliki sledzenia i dzienniki bteddw, ktdre nie
sg specyficzne dla konkretnego menedzera kolejek. Zmienna DefaultPrefix zawiera $ciezke do tych
katalogow. Element DefaultPrefix jest czescia sekcji Al1QueueManagers .

Tabela 19. Katalogi i pliki w katalogu DefaultPrefix

Sciezka do pliku Spis tresci
DefaultPrefix\Config Uzywane wewnetrznie
DefaultPrefiz\conv Plik sterujacy konwersji danych ccsid.tbl, opisany w sekcji

Konwersja danych

DefaultPrefix\errors

Dzienniki btedow innych niz menedzera kolejek,
AMQERRnn . LOG

DefaultPrefix\exits Programy obstugi wyjsécia kanatu
DefaultPrefix\exitsé4 Programy obstugi wyjscia kanatu (64-bitowe)
DefaultPrefix\ipc Nieuzywane

DefaultPrefix\Qmgrs Opisane w sekcji Tabela 20 na stronie 157
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Tabela 19. Katalogi i pliki w katalogu DefaultPrefix (kontynuacja)

Sciezka do pliku

Spis tresci

DefaultPrefix\trace

Pliki $ledzenia

DefaultPrefix\amgmjpse.txt

Uzywane wewnetrznie

Katalogi menedzera kolejek

Podczas tworzenia menedzera kolejek tworzony jest nowy zestaw katalogow specyficznych dla

menedzera kolejek.

Jesli menedzer kolejek zostanie utworzony za pomocg parametru -md filepath, sciezka zostanie
zapisana w zmiennej DataPath w sekcji menedzera kolejek pliku mgs.ini . Jesli menedzer kolejek
zostanie utworzony bez ustawienia parametru =md filepath, katalogi menedzera kolejek sg tworzone
w $ciezce przechowywanej w katalogu DefaultPrefix, a $ciezka jest kopiowana do zmiennej Prefix w sekcji

menedzera kolejek pliku mgs.ini .

Tabela 20. Katalogi i pliki w katalogach DataPath i Prefix/Qmgrs/QmgrName

Sciezka do pliku

Spis tresci

DataPath\@ipcc

Domyslna lokalizacja dla AMQCLCHL . TAB, tabela potaczen
klienta.

DataPath\authinfo

DataPath\channel

DataPath\clntconn

Uzywane wewnetrznie.

DataPath\errors

Dzienniki btedéw, AMQERRNnn . LOG

DataPath\listener

DataPath\namelist

DataPath\plugcomp

DataPath\procdef

DataPath\gmanager

DataPath\queues

DataPath\services

DataPath\ssl

DataPath\startprm

DataPath\topic

DataPath\active

DataPath\active.dat

DataPath\amgalchk.fil

DataPath\master

DataPath\master.dat

Uzywane wewnetrznie.

DataPath\qgm.ini

Konfiguracja menedzera kolejek

DataPath\gmstatus.ini

Status menedzera kolejek

Prefix\Qmgrs\QmgrName

Uzywane wewnetrznie
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Tabela 20. Katalogi i pliki w katalogach DataPath i Prefix/Qmgrs/QmgrName (kontynuacja)

Sciezka do pliku Spis tresci
Prefix\Qmgrs\Q@SYSTEM

Nieuzywane
Prefix\Qmgrs\@SYSTEM\errors

Zasoby IPC w systemach IBM WebSphere MQ i UNIX System V

Menedzer kolejek uzywa niektérych zasobow IPC. Uzyj ipcs -a, aby dowiedziec sie, jakie zasoby sg
uzywane.

Te informacje dotycza tylko systemu IBM WebSphere MQ dziatajacego w systemach UNIX and Linux .

Produkt IBM WebSphere MQ uzywa zasobdéw komunikacji miedzyprocesowej (IPC) systemu System

V (semafory i segmenty pamieci wspdtuzytkowanej) do przechowywania i przekazywania danych miedzy
komponentami systemu. Zasoby te sg uzywane przez procesy menedzera kolejek i aplikacje, ktére taczg
sie z menedzerem kolejek. Klienty MQI produktu IBM WebSphere MQ nie korzystaja z zasobow IPC,

z wyjatkiem funkcji $ledzenia $ledzenia produktu IBM WebSphere MQ . Komenda ipcs -a systemu
UNIX umozliwia uzyskanie petnych informacji na temat liczby i wielkosci zasobdw IPC, ktére sg obecnie
uzywane na komputerze.

Pamie¢ wspotuzytkowana w systemie AIX

Jesli niektdre typy aplikacji nie mogg sie potaczy¢ z powodu ograniczenia pamieci w systemie AIX,
w wiekszosci przypadkéw moze to zostac rozstrzygniete przez ustawienie zmiennej $srodowiskowej
EXTSHM=0ON.

Niektdre 32-bitowe procesy w systemie AIX moga napotkac ograniczenia systemu operacyjnego

majace wptyw na ich mozliwosé tagczenia sie z menedzerami kolejek produktu WebSphere MQ .

Kazde standardowe potgczenie z produktem WebSphere MQ korzysta z pamieci wspotuzytkowanej, ale
w przeciwienstwie do innych platform UNIX and Linux, system AIX zezwala na przytaczanie 32-bitowych
proceséw tylko do 11 zestawow pamieci wspotuzytkowane;j.

Wiekszosc¢ proceséw 32-bitowych nie bedzie napotkata tego limitu, ale aplikacje o wysokich
wymaganiach pamieci mogg sie nie powies¢ z produktem WebSphere MQ z kodem przyczyny 2102:
MQRC_RESOURCE_PROBLEM. Ten btad moze zostaé wyswietlony przez nastepujace typy aplikacji:

« Programy dziatajgce w 32-bitowych maszynach wirtualnych Java

« Programy korzystajgce z duzych lub bardzo duzych modeli pamieci

« Programy taczace sie z wieloma menedzerami kolejek lub bazami danych

« Programy, ktore przytaczaja sie do zestawow pamieci wspoétuzytkowanej w ich wtasnym zakresie
System AIX oferuje rozszerzong opcje pamieci wspoétuzytkowanej dla proceséw 32-bitowych, ktora
umozliwia im podtgczenie wiekszej ilosci pamieci wspdtuzytkowanej. Aby uruchomic aplikacje z tg
funkcja, nalezy wyeksportowac zmienng srodowiskowg EXTSHM=0N przed uruchomieniem menedzerow

kolejek i programu. Funkcja EXTSHM=0N zapobiega w wiekszosci przypadkdw tym btedem, ale jest
niezgodna z programami, ktére korzystajg z opcji SHM_SIZE funkcji shmctl.

To ograniczenie nie ma wptywu na aplikacje klienckie MQI produktu WebSphere MQ i wszystkie procesy
64-bitowe. Mogg one taczy¢ sie z menedzerami kolejek produktu WebSphere MQ bez wzgledu na to, czy
ustawiono EXTSHM.

Priorytet procesu WebhSphere MQ i UNIX Process Priority

Dobre praktyki podczas ustawiania priorytetu procesu nice .

Te informacje dotycza tylko produktu WebSphere MQ dziatajacego tylko w systemach UNIX and
Linux.
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W przypadku uruchomienia procesu w tle proces ten moze mie¢ wyzsza warto$c¢ nice (a tym samym
nizszy priorytet) przez powtoke wywotujgca. Moze to mie¢ wptyw na ogolne konsekwencje zwiazane
z wydajnoscig produktu WebSphere MQ . W sytuacjach wysoce skrajnych, jesli istnieje wiele watkow
gotowych do uruchomienia z wyzszym priorytetem, a niektore z nizszym priorytetem, charakterystyki
planowania systemu operacyjnego mogg pozbawi¢ watki o nizszym priorytecie w czasie procesora.

Dobra praktyka jest to, ze niezaleznie uruchomione procesy powigzane z menedzerami kolejek, takimi

jak runmglsr, majg takie same wartosci nice co menedzer kolejek, z ktorym sg powigzane. Upewnij

sie, Zze w powtoce nie jest przypisana wyzsza wartos¢ nice dla tych proceséow w tle. Na przyktad w ksh
nalezy uzy¢ ustawienia "set +o bgnice", aby zatrzymac ksh przed podniesieniem wartosci nice dla
procesow w tle. Wartos$¢ nice wartosci uruchomionych proceséw mozna sprawdzi¢, sprawdzajac kolumne
NI z listingu "ps -efl" .

Uruchom réwniez procesy aplikacji WebSphere MQ z tg sama wartos$cig nice , co menedzer kolejek. Jesli
zostang uruchomione z innymi wartosciami nice , watek aplikacji moze zablokowa¢ watek menedzera
kolejek lub odwrotnie, co powoduje obnizenie wydajnosci.

Planowanie srodowiska klienta IBM WebSphere MQ w systemie HP
Integrity NonStop Server

Podczas planowania $rodowiska produktu IBM WebSphere MQ nalezy wzia¢ pod uwage $rodowisko
produktu HP Integrity NonStop Server oraz produkt HP NonStop TMF. Uzyj informacji do zaplanowania
$rodowiska, w ktorym dziata klient IBM WebSphere MQ dla produktu HP Integrity NonStop Server .

Przed zaplanowaniem klienta produktu IBM WebSphere MQ na potrzeby architektury HP Integrity
NonStop Server nalezy zapoznac sie z podstawowymi pojeciami dotyczacymi klienta produktu IBM
WebSphere MQ dotyczacymi produktu HP Integrity NonStop Server , a takze zapoznac sie z tematami
w sekcji Przeglad techniczny klientalBM WebSphere MQ dla produktu HP Integrity NonStop Server.

Przygotowywanie srodowiska produktu HP Integrity NonStop Server

Przed instalacjg $rodowisko musi by¢ przygotowane w zaleznoséci od tego, czy instalacja ma by¢
weryfikowana natychmiast, czy tez nie.

W przypadku instalacji wymagane sg nastepujgce elementy:

« Identyfikator uzytkownika, ktéry spetnia wymagania. Szczegétowe informacije na temat wymagan
dotyczacych identyfikatora uzytkownika zawiera sekcja Konfigurowanie uzytkownika i grupy
w produkcie HP Integrity NonStop Server.

« Zweryfikowane lokalizacje w systemach plikow OSS i Guardian, ktére mogg by¢ przeznaczone dla plikow
instalacyjnych.

« Operacyjna powtoka 0SS i system plikow 0SS. System plikow mozna zweryfikowaé, wykonujac
nastepujace czynnosci:
— Zaloguj sie do srodowiska 0SS (powtoka). Upewnij sie, ze masz uprawnienia do zapisu
w instalacyjnym katalogu gtownym systemu OSS, ktéry ma by¢ uzywany.

— Zaloguj sie do $rodowiska TACL, korzystajac z identyfikatora uzytkownika w grupie MQM. Upewnij
sie, ze wolumin, ktory ma by¢ uzywany, spetnia wymagania i jest dostepny dla uzytkownika oraz ze
wolumin podrzedny nie istnieje.

Mozna zalogowac sie zaréwno do systemu OSS, jak i do TACL, korzystajac z aliasu, jesli masz jeden lub
petny element gtowny.

Jesli planowane jest natychmiastowe wykonanie sprawdzenia, czy instalacja jest zdatna do uzytku,
niezbedne mogg by¢ réwniez nastepujace elementy opcjonalne:

« Dziatajacy i dostepny lokalny podsystem gniazd w $rodowisku OSS.
« Operacyjny podsystem TCP/IP.

Jesli planowane jest uzycie koordynowanych przez TMF globalnych jednostek pracy, potrzebne bedg
nastepujace elementy:
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« Operacyjny podsystem TMF.
« Podsystem Pathway (TS/MP).

Skontaktuj sie z administratorem systemdw, jesli nie masz watpliwosci co do statusu tych newralgicznych
podsystemow.

IBM WebSphere MQ i HP NonStop TMF

Klient IBM WebSphere MQ dla produktu HP Integrity NonStop Server moze uczestniczy¢

w koordynowanych jednostkach pracy w produkcie HP NonStop Transaction Management Facility (HP
NonStop TMF). Koordynowanie transakcji za pomocg programu HP NonStop TMF jest obstugiwane tylko
wtedy, gdy menedzer kolejek jest w wersji IBM WebSphere MQ Version 7.1 lub nowsze|.

Program IBM WebSphere MQ udostepnit program TMF/Gateway przeksztatcajgcy transakcje

z koordynacjg TMF w koordynacje transakcji eXtended Architecture (XA) w celu komunikowania sie ze
zdalnym menedzerem kolejek. Program IBM WebSphere MQ udostepniat program TMF/Gateway jako
most miedzy transakcjami TMF i menedzera kolejek, korzystajac z ustug udostepnianych przez produkt HP
NonStop TMF i zostat zaprojektowany do uruchamiania w $rodowisku Pathway.

Oprogramowanie HP NonStop TMF zapewnia ochrone transakcji i spdjnos¢ bazy danych w wymagajacych
$rodowiskach. Wiecej informacji na temat programu HP NonStop TMF znajduje sie w sekcji HP NonStop
TMF Introduction.

Wiecej informacji na temat konfigurowania programu IBM WebSphere MQ udostepnionego przez program
TMF/Gateway zawiera sekcja Konfigurowanie produktu HP Integrity NonStop Server.

Korzystanie z programu HP NonStop TMF

Program HP NonStop Transaction Management Facility (TMF) jest rodzimym menedzerem transakcji
w systemie HP Integrity NonStop Server i jest zintegrowany z systemem plikdw i relacyjnymi
menedzerami baz danych, SQL/MP i SQL/MX.

Klient IBM WebSphere MQ dla produktu HP Integrity NonStop Server moze uzywac programu TMF do
koordynowania globalnych jednostek pracy.

Aby koordynowac globalne jednostki pracy, TMF petni role menedzera transakcji, a aplikacja musi uzywac
interfejsu API udostepnionego przez TMF do uruchamiania, zatwierdzania i tworzenia kopii zapasowych
globalnych jednostek pracy. Aplikacja uruchamia globalng jednostke pracy, wywotujac komende
BEGINTRANSACTION, a nastepnie aktualizuje zasoby IBM WebSphere MQ w globalnej jednostce pracy,
wywotujgc wywotania MQPUT, MQPUTL1i MQGET w ramach elementu sterujgcego syncpoint. Nastepnie
aplikacja moze zatwierdzi¢ globalng jednostke pracy, wywotujac komende ENDTRANSACTION lub
ponownie jg wywotujac, wywotujgc komende ABORTTRANSACTION.

Aplikacja korzystajaca z transakcji TMF moze aktywnie dziata¢ tylko na jednej transakcji w dowolnym
momencie, jednak uzycie RESUMETRANSACTION umozliwia aplikacji przetgczenie z jednej aktywnej
transakcji na inng lub powigzanie jej z zadng transakcjg TMF, bez konczenia lub przerywania wczesniej
aktywnej transakcji. Wszystkie wywotania MQPUT, MQPUT1lub MQGET sg wykonywane w ramach
aktualnie aktywnej transakcji TMF, jesli istnieje, lub lokalnej jednostki pracy, jesli nie jest obecna. Dlatego
nalezy zachowacd ostroznos¢ w aplikacji, aby zapewnic¢, ze wywotania te sg wykonywane w ramach
poprawnej jednostki pracy.

W ramach globalnej jednostki pracy, jak rowniez aktualizacji zasobéw produktu IBM WebSphere MQ ,
aplikacja moze aktualizowa¢ pliki Enscribe, bazy danych SQL/MP lub bazy danych SQL/MX.

Korzystanie z globalnych jednostek pracy

Globalna jednostka pracy jest implementowana jako transakcja TMF. Aplikacja uruchamia globalng
jednostke pracy, wywotujagc komende BEGINTRANSACTION, a albo zatwierdza jednostke pracy,
wywotujgc komende ENDTRANSACTION lub wycofuje jednostke pracy, wywotujgc komende
ABORTTRANSACTION. Aplikacja moze rowniez korzystac z innych wywotan funkcji API TMF.
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Aplikacja moze dziedziczy¢ transakcje TMF z innej aplikacji. Na przyktad aplikacja (pierwsza aplikacja)
moze wykonac¢ prace w ramach transakcji przed udzieleniem odpowiedzi i przekaza¢ transakcje

z powrotem do drugiej aplikacji w celu dalszego przetwarzania. Zaroéwno pierwsze, jak i drugie aplikacje
moga zatem brac¢ udziat w tej samej globalnej jednostce pracy, ktdra obejmuje aktualizacje kolejek
produktu IBM WebSphere MQ oraz aktualizacje plikow i baz danych. Mozliwos$¢ zaliczenia transakcji TMF
miedzy aplikacjami oznacza, ze kilka aplikacji produktu IBM WebSphere MQ moze wykonywac operacje
przesytania komunikatow w ramach tej samej globalnej jednostki pracy.

Aplikacja moze w tym samym czasie zarzadza¢ wieloma aktywnymi transakcjami TMF i sterowac¢ nimi.
Transakcje mogg by¢ uruchamiane przez samg aplikacje lub dziedziczone z innych aplikacji lub w obu

tych aplikacjach. Oznacza to, ze aplikacja moze w tym samym czasie uczestniczy¢ w wielu globalnych

jednostkach pracy.

Maksymalna liczba wspotbhieznych aktywnych transakcji TMF na proces wynosi 1000, co stanowi limit
architektoniczny. Jesli aplikacja zarzadza wieloma transakcjami TMF, w dowolnym momencie moze

by¢ obecna tylko jedna transakcja. Alternatywnie, zadna z transakcji nie moze by¢ aktualna. Aplikacja
moze uzywac wywotan funkcji API TMF, takich jak RESUMETRANSACTION, ACTIVATERECEIVETRANSID
i TMF_SET_TX_ID w celu przeniesienia stanu biezgcego z jednej transakcji do innej, lub do wskazania,
ze zadna transakcja nie jest aktualna. Aplikacja korzysta z tego poziomu kontroli w celu okreslenia,

czy operacja przesytania komunikatéw jest wykonywana w obrebie lokalnej jednostki pracy, globalnej
jednostki pracy, czy poza kontrolg punktu synchronizacji:

« Jesli aplikacja wywotuje operacje MQPUT, MQPUT1lub MQGET w elemencie sterujgcym punktu
synchronizacji, jesli nie jest obecna zadna transakcja TMF, produkt IBM WebSphere MQ przetwarza
wywotanie w lokalnej jednostce pracy.

« Jesli aplikacja wywotuje operacje MQPUT, MQPUT1lub MQGET w ramach elementu sterujgcego
syncpoint, gdy aplikacja ma biezacg transakcje TMF, produkt IBM WebSphere MQ przetwarza wywotanie
w ramach globalnej jednostki pracy zaimplementowanej przez biezaca transakcje TMF.

« Jesli aplikacja wywota wywotanie MQPUT, MQPUT1lub MQGET poza elementem sterujgcym punktu
synchronizacji, produkt IBM WebSphere MQ przetwarza wywotanie poza kontrolg punktu synchronizacji,
niezaleznie od tego, czy w czasie wywotania aplikacja ma biezacg transakcje TMF.

Produkt IBM WebSphere MQ nigdy nie zmienia stanu transakcji TMF aplikacji podczas wywotania

MQI, z wyjatkiem sytuacji, gdy podczas przetwarzania wystgpi awaria oprogramowania lub sprzetu,

a system IBM WebSphere MQ lub system operacyjny ustali, ze transakcja musi zosta¢ utworzona w celu
zachowania integralnosci danych. Kazde wywotanie MQI przywraca stan transakcji aplikacji tuz przed
zwroceniem sterowania do aplikacji.

Unikanie dtugotrwatych transakcji

Unikaj projektowania aplikacji, w ktorych transakcje TMF pozostajg aktywne dtuzej niz kilkadziesiat
sekund. Dtugotrwate transakcje moga spowodowac, ze cykliczny zapis kontrolny programu TMF zostanie
zapetniony. Poniewaz TMF jest newralgicznym zasobem catego systemu, TMF chroni sie poprzez
wycofanie transakcji aplikacji, ktore sg aktywne przez zbyt dtugi czas.

Zatdézmy, ze przetwarzanie w aplikacji jest sterowane przez pobieranie komunikatow z kolejki, a aplikacja
pobiera komunikat z kolejki i przetwarza komunikat w ramach jednostki pracy. Zwykle aplikacja wywotuje
komende MQGET z opcja oczekiwania i w elemencie sterujgcym punktu synchronizacji, aby pobra¢
komunikat z kolejki.

Jesli aplikacja korzysta z globalnej jednostki pracy, okreslony przedziat czasu oczekiwania w wywotaniu
MQGET musi by¢ krétki, aby uniknaé dtugotrwatego wykonywania transakcji. Oznacza to, ze aplikacja
moze potrzebowac wywota¢ wywotanie MOQGET wiecej niz jeden raz, zanim pobierze komunikat.

Planowanie 161



162 Planowanie IBM WebSphere MQ



Uwagi

Niniejsza publikacja zostata opracowana z myslg o produktach i ustugach oferowanych w Stanach
Zjednoczonych.

IBM moze nie oferowac w innych krajach produktow, ustug lub opcji omawianych w tej publikaciji.
Informacje o produktach i ustugach dostepnych w danym kraju mozna uzyskac¢ od lokalnego
przedstawiciela IBM. Odwotanie do produktu, programu lub ustugi IBM nie oznacza, ze mozna uzyc¢
wytacznie tego produktu, programu lub ustugi IBM. Zamiast nich mozna zastosowaé ich odpowiednik
funkcjonalny pod warunkiem, ze nie narusza to praw wtasnosci intelektualnej firmy IBM. Jednakze
cata odpowiedzialno$¢ za ocene przydatnosci i sprawdzenie dziatania produktu, programu lub ustugi
pochodzacych od producenta innego niz IBM spoczywa na uzytkowniku.

IBM moze posiadac patenty lub ztozone wnioski patentowe na towary i ustugi, o ktérych mowa
w niniejszej publikacji. Uzywanie tego dokumentu nie daje zadnych praw do tych patentéw. Pisemne
zapytania w sprawie licencji mozna przesyta¢ na adres:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Zapytania w sprawie licencji dotyczacych informacji kodowanych przy uzyciu dwubajtowych zestawéw
znakéw (DBCS) nalezy kierowac do lokalnych dziatéw IBM Intellectual Property Department lub zgtaszac
na pi$émie pod adresem:

Intellectual Property Licensing

Legal and Intellectual Property Law

IBM Japan, Ltd.

19-21, Nihonbashi-Hakozakicho, Chuo-ku
Tokyo 103-8510, Japan

Ponizszy akapit nie obowigzuje w Wielkiej Brytanii, a takze w innych krajach, w ktorych jego

tre$¢ pozostaje w sprzecznosci z przepisami prawa miejscowego: INTERNATIONAL BUSINESS
MACHINES CORPORATION DOSTARCZA TE PUBLIKACJE W STANIE, W JAKIM SIE ZNAJDUJE ("AS

IS"), BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCJI (REKOIMIE ROWNIEZ WY+ACZA SIE), WYRAZNYCH LUB
DOMNIEMANYCH, A W SZCZEGOLNOSCI DOMNIEMANYCH GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ,
PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU ORAZ GWARANCJI, ZE PUBLIKACJA TA NIE NARUSZA PRAW
0SOB TRZECICH. Ustawodawstwa niektorych krajow nie dopuszczaja zastrzezen dotyczacych gwarancji
wyraznych lub domniemanych w odniesieniu do pewnych transakcji; w takiej sytuacji powyzsze zdanie nie
ma zastosowania.

Informacje zawarte w niniejszej publikacji moga zawierac¢ niescistosci techniczne lub btedy typograficzne.
Informacje te sg okresowo aktualizowane, a zmiany te zostang uwzglednione w kolejnych wydaniach

tej publikacji. IBM zastrzega sobie prawo do wprowadzania ulepszen i/lub zmian w produktach i/lub
programach opisanych w tej publikacji w dowolnym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia.

Wszelkie wzmianki w tej publikacji na temat stron internetowych innych podmiotéw zostaty wprowadzone
wytacznie dla wygody uzytkownikow i w zadnym wypadku nie stanowig zachety do ich odwiedzania.
Materiaty dostepne na tych stronach nie sg czescig materiatow opracowanych dla tego produktu IBM,

a uzytkownik korzysta z nich na wtasng odpowiedzialno$c.

IBM ma prawo do uzywania i rozpowszechniania informacji przystanych przez uzytkownika w dowolny
sposdb, jaki uzna za wtasciwy, bez zadnych zobowigzan wobec ich autora.

Licencjobiorcy tego programu, ktérzy chcieliby uzyskac¢ informacje na temat programu w celu: (i)
wdrozenia wymiany informacji miedzy niezaleznie utworzonymi programami i innymi programami (tacznie
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z tym opisywanym) oraz (ii) wspolnego wykorzystywania wymienianych informacji, powinni skontaktowac
sie z:

IBM Corporation

Koordynator wspoétdziatania z oprogramowaniem, Dziat 49XA
3605 Highway 52 N

Rochester, MN 55901

U.S.A.

Informacje takie mogg by¢ udostepnione, o ile spetnione zostang odpowiednie warunki, w tym,
w niektdérych przypadkach, zostanie uiszczona stosowna optata.

Licencjonowany program opisany w niniejszej publikacji oraz wszystkie inne licencjonowane materiaty
dostepne dla tego programu sg dostarczane przez IBM na warunkach okreslonych w Umowie IBM

z Klientem, Miedzynarodowej Umowie Licencyjnej IBM na Program lub w innych podobnych umowach
zawartych miedzy IBM i uzytkownikami.

Wszelkie dane dotyczgce wydajnosci zostaty zebrane w kontrolowanym srodowisku. W zwigzku z tym
rezultaty uzyskane w innych $rodowiskach operacyjnych moga sie znaczaco réznié. Niektére pomiary
mogty by¢ dokonywane na systemach bedacych w fazie rozwoju i nie ma gwarancji, ze pomiary wykonane
na ogolnie dostepnych systemach dadzg takie same wyniki. Niektore z pomiarow mogty by¢ estymowane
przez ekstrapolacje. Rzeczywiste wyniki moga by¢ inne. Uzytkownicy powinni we wtasnym zakresie
sprawdzi¢ odpowiednie dane dla ich srodowiska.

Informacje dotyczace produktow innych niz produkty IBM pochodza od dostawcow tych produktow,

z opublikowanych przez nich zapowiedzi lub innych powszechnie dostepnych zrédet. Firma IBM nie
testowata tych produktow i nie moze potwierdzi¢ doktadnosci pomiarow wydajnosci, kompatybilnosci ani
zadnych innych danych zwigzanych z tymi produktami. Pytania dotyczace mozliwosci produktéw innych
podmiotow nalezy kierowac do dostawcow tych produktdw.

Wszelkie stwierdzenia dotyczace przysztych kierunkdéw rozwoju i zamierzen IBM mogg zosta¢ zmienione
lub wycofane bez powiadomienia.

Publikacja ta zawiera przyktadowe dane i raporty uzywane w codziennych operacjach dziatalnosci
gospodarczej. W celu kompleksowego ich zilustrowania podane przyktady zawierajg nazwiska oséb
prywatnych, nazwy przedsiebiorstw oraz nazwy produktéw. Wszystkie te nazwy/nazwiska sa fikcyjne
i jakiekolwiek podobienstwo do istniejacych nazw/nazwisk i adresow jest catkowicie przypadkowe.

LICENCJA W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH:

Niniejsza publikacja zawiera przyktadowe aplikacje w kodzie zrodtowym, ilustrujace techniki
programowania w réznych systemach operacyjnych. Uzytkownik moze kopiowaé, modyfikowac

i dystrybuowac te programy przyktadowe w dowolnej formie bez uiszczania optat na rzecz IBM,

w celu projektowania, uzywania, sprzedazy lub dystrybucji aplikacji zgodnych z aplikacyjnym interfejsem
programistycznym dla tego systemu operacyjnego, dla ktérego napisane zostaty programy przyktadowe.
Programy przyktadowe nie zostaty gruntownie przetestowane. IBM nie moze zatem gwarantowac ani
sugerowac niezawodnosci, uzytecznosci i funkcjonalnosci tych programow.

W przypadku przegladania niniejszych informacji w formie elektronicznej, zdjecia i kolorowe ilustracje
moga nie by¢ wyswietlane.

Informacje dotyczace interfejsu programistycznego

Informacje dotyczace interfejsu programistycznego, o ile sa udostepniane, majg by¢ pomocne podczas
tworzenia oprogramowania aplikacji do uzytku z tym programem.

Podrecznik ten zawiera informacije na temat planowanych interfejsow programistycznych, ktére
umozliwiajg klientom pisanie programow w celu uzyskania dostepu do ustug IBM WebSphere MQ.

Informacje te moga réwniez zawierac¢ informacje na temat diagnostyki, modyfikacji i strojenia. Tego typu
informacje sg udostepniane jako pomoc przy debugowaniu aplikacji.
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Wazne: Informacji na temat diagnostyki, modyfikacji i strojenia nie nalezy uzywac jako interfejsu
programistycznego, poniewaz moze on ulec zmianie.

Znaki towarowe

IBM, logo IBM, ibm.com, sg znakami towarowymi IBM Corporation, zarejestrowanymi w wielu systemach
prawnych na catym $wiecie. Aktualna lista znakow towarowych IBM jest dostepna w serwisie WWW,

w sekcji "Copyright and trademark information"(Informacje o prawach autorskich i znakach towarowych),
pod adresemwww.ibm.com/legal/copytrade.shtml. Nazwy innych produktow lub ustug moga by¢ znakami
towarowymi IBM lub innych podmiotéw.

Microsoft oraz Windows sa znakami towarowymi Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub
w innych krajach.

UNIX jest zastrzezonym znakiem towarowym The Open Group w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych
krajach.

Linux jest zastrzezonym znakiem towarowym Linusa Torvaldsa w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych
krajach.

Ten produkt zawiera oprogramowanie opracowane przez Eclipse Project (http://www.eclipse.org/).

Java oraz wszystkie znaki towarowe i logo dotyczace jezyka Java sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi Oracle i/lub przedsiebiorstw afiliowanych Oracle.
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