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Neuerungen in diesem Release

IBM® WebSphere Cast Iron Version 7.0 bietet neue und erweiterte Funktionen.

IBM WebSphere Cast Iron Version 7.0 enthalt neue Funktionen und Aktualisierungen fir die folgenden
Komponenten:

Studio

Connectors
Management Console
Maestro

Anmerkung: Ab Cast Iron Version 7.0 verwendet Cast Iron IBM Java 7.

SP800-131a-Compliance

e Cast Iron Version 7.0 unterstiitzt die Anforderungen, die in der Sonderveréffentlichung (Special
Publication - SP) 800-131a des National Institute of Standards and Technology definiert sind. SP 800-
131a starkt die Sicherheit, indem verwendbare Algorithmen und die Mindeststarken definiert werden.

o Alle in Cast Iron gespeicherten Kennworter werden mithilfe des starkeren Hashalgorithmus
SHA256 verschlisselt.


http://publib.boulder.ibm.com/infocenter/ieduasst/v1r1m0/index.jsp
http://www.ibm.com/support/entry/portal/overview/software/websphere/websphere_cast_iron_cloud_integration
http://www.ibm.com/developerworks/forums/category.jspa?categoryID=305
http://publib.boulder.ibm.com/infocenter/ieduasst/v1r1m0/index.jsp
http://www.ibm.com/developerworks/websphere/usergroups/index.html
https://www.ibm.com/survey/oid/wsb.dll/studies/consumabilitywebform.htm?icode=InformationCenter

o Die Schlissel- und Zertifikatsstarke ist auf grofier-gleich 112 Bit vergrofsert; dies bedeutet, dass
neue, von Cast Iron generierte RSA/DSA-Zertifikate eine Mindestschliissellange von 2048
aufweisen.

Mit SP800-131a konforme Cipher-Suites werden von Cast Iron unterstiitzt.

o Unterstlitzung fiir das Protokoll TLSv1.2 durch die Web Management Console (WMC), Connectors

und Studio.
Anmerkung:

o Cast Iron Studio und Connectors kdnnen so konfiguriert werden, dass sie ausschliefslich das
sichere Protokol TLS v1.2 verwenden.

o Fur die Abwartskompatibilitat und zur Unterstiitzung von externen Endpunkten ist das
Standardverhalten dasselbe wie bei alteren Versionen von Cast Iron.

Studio

Dieser Abschnitt beschreibt neue Funktionen und Updates flir Studio. Weitere Informationen zu den neuen
Funktionen und Updates zu den Konnektoren finden Sie im entsprechenden Abschnitt.

e Unterstutzung fur das Herstellen von Verbindungen zu Endpunkten, die sich in einem Netz hinter der
Firewall befinden, und der Einheit, die in einem anderen Netz ausgeflihrt wird. Dies wird erreicht durch
die Unterstiitzung fiir sichere Connectors (Secure Connector) in Cast Iron Studio.

e Ab Version 7 sind zwei Versionen des Studio-Installationsprogramms vorhanden - die eine verwendet
JRE 1.7 mit 32 Bit, die andere verwendet JRE 1.7 mit 64 Bit.

e Verschliisselungsaktivitaten

o Unterstltzung fur die PGP-Verschliisselung und -Entschliisselung auf Orchestrierungsebene.
o Unterstlitzung fiir die AES-Verschliisselung und -Entschliisselung als Zuordnungsfunktionen.

e Es steht ein neuer Connector fir den Download zur Verfiigung. Weitere Informationen zum neuen
Connector finden Sie im Abschnitt 'Connectors".

e laden Sie Schablonenintegrationsprojekte ohne Registrierung aus Studio herunter. Melden Sie sich mit
dem Standardbenutzernamen und dem zugehdérigen Kennwort an, die auf der Anmeldeseite bereits fest
codiert sind.

Connectors

Zusammen mit den Aktualisierungen fiir vorhandene Connectors unterstitzt Studio nun auch Folgendes:

e Der neue Connector, der der Liste hinzugefligt wurde, lautet:
o ServiceMax-Connector: Mithilfe des ServiceMax-Connectors konnen Sie Objekte in der
ServiceMax-Anwendung erstellen, andern und abrufen. Der Connector unterstltzt auch die
Abfrage von aktualisierten und geléschten Objekten.
e Sicherheitstokenservice - Ermdglicht Ihnen das Senden einer Anforderung fiir ein SAML 2.0-Token bzw.
eine SAML 2.0-Assertion, das bzw. die mit der WS-Trust-Spezifikation konform ist.
e Verbesserung im Force.com Bulk API-Connector Version 2.1:
o Unterstitzung fir Salesforce.com SOAP/ReST API Version 28.0.
o Unterstltzung flr zusatzliche Salesforce.com-Datentypen wie beispielsweise encryptedtext,
geolocation USW.
o Unterstltzung fir Beziehungsfelder fiir Standard- und angepasste Objekte.
e Der Domino-Connector unterstiitzt nun Folgendes:
o Version 9.0 des Lotus Domino-Server.
o Ansichten abfragen - Neue abgehende Aktivitat, die zum Abfragen von Ansichten aus der Lotus
Domino-Datenbank verwendet wird.
o SubForms (ein Formular, das wahrend der Formularentwicklung statisch in das Hauptformular
eingeschlossen wird).
o Handhabung von dynamisch hinzugefligten Feldern, die Teil des Domino-Dokuments sind, aber
nicht in 'Eingabe zuordnen' oder 'Ausgabe zuordnen' generiert wurden.



o Abfrage von Daten in der Aktivitat '‘Abfrage von Daten' auf Basis der Zeitmarken fir letzte
Anderung und fiir Erstellung.
o Abfragen mehrerer Datenbanken in eingehenden Aktivitaten.
o Dynamische Ubergabe von Verbindungsparametern als Teil der Anforderung.
Die Datenbankverbindung unterstiitzt nun die Google Cloud SQL-Datenbank.
Der SAP-Connector unterstiitzt nun Folgendes:
o Single Sign-On (SSO) - Ein Benutzerauthentifizierungsprozess, der es Ihnen ermdoglicht, mit einem
einzigen Token auf mehrere SAP-Anwendungen zuzugreifen.
o Secure Network Communications (SNC) - Dies starkt die Sicherheit Ihres SAP-Systems.
o Dynamische Ubergabe von Verbindungsparametern als Teil der Anforderung.
Der HTTP-Connector unterstiitzt Folgendes:
o OAuth 2.0 Authentication - Herstellen einer Verbindung zu Ressourcenserver-Endpunkten iber
einen durch OAuth 2.0 authentifizierten Zugriff.
o Fir die HTTP-Aktivitat 'Anforderung empfangen' wurde Unterstltzung flr die
Basisauthentifizierung hinzugefuigt.
Web Services-Connector - Fiir die Aktivitat 'Service bereitstellen' wurde Unterstlitzung fiir die
Basisauthentifizierung hinzugefiigt.
Der JD Edwards-Connector (JDE) unterstiitzt nun JDE Tools Version 9.1 fir die Aktivitat
'‘Geschaftsfunktion aufrufen'.

Management Console

Der folgende Abschnitt beschreibt neue Funktionen und Updates fir die Web Management Console (WMC):

Maestro

Eine einzige einheitliche Benutzerschnittstelle in WMC fiir die Verwaltung anderer Einheiten.
Verbesserte Konfigurationsdetails - Die Konfigurationsdetails zeigen im Abschnitt Zusammenfassung
nun den Namen des Publishers an.

Verbesserter Konfigurationsfilter - Sie kdnnen iber den Konfigurationsfilter auf der Seite flir
Projektkonfigurationen nun Projekte anzeigen, die ausschliefslich von Ihnen publiziert werden.

Details des publizierten Projekts - Der Einheitenadministrator kann nun Folgendes anzeigen: Alle
Projekte sowie die Benutzer, die die Projekte publiziert haben und den Zeitpunkt, an dem das Projekt
publiziert wurde.

Projektberechtigung - Der Einheitenadministrator kann ausgewahlten Benutzern die Berechtigung fiir
den Zugriff auf bestimmte Projekte erteilen.

Anmeldeprotokoll - Der Einheitenadministrator kann Folgendes anzeigen: das Protokoll aller Benutzer,
die Anzahl ihrer Anmeldevorgange, den Anmelde- und den Abmeldezeitpunkt.

Systemprotokolle und Jobprotokolle - Sie kénnen nun Spalten auf den Seiten des Systemprotokolls und
des Jobprotokolls, die Sie anzeigen méchten, anpassen oder bearbeiten.

Der folgende Abschnitt beschreibt neue Funktionen und Aktualisierungen:

Unterstiitzung fir das Herstellen von Verbindungen zu Endpunkten, die sich in einem Netz hinter der
Firewall befinden, und der Einheit, die in einem anderen Netz ausgefiihrt wird. Dies wird durch die
Unterstlitzung fiir sichere Connectors (Secure Connector) in Cast Iron Appliance erreicht.
Unterstlitzung fiir das Installationsprogramm fiir sichere Connectors fiir 64-Bit-Maschinen (Linux und
Windows). Es ist nun ein 32-Bit- als auch ein 64-Bit-Installationsprogramm fiir sichere Connectors
(Secure Connector) vorhanden.

Verbesserungen bei der Wartungsfreundlichkeit - Wahrend der Orchestrierungsimplementierung werden
zusatzliche Systemprotokolle generiert. Nicht zur Orchestrierung gehorige Ereignisse, die fir Benutzer
und Gruppen spezifisch sind, werden ebenfalls in den Systemprotokollen generiert.

Es wurde eine neue Management-API zum Abrufen von Ressourcenauslastungsdetails der Einheit
hinzugeflgt.
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Einfuhrung

Dieser Abschnitt enthalt einflihrende Informationen zur Integrationseinheit, zu Studio und zur Web
Management Console. Darliber hinaus finden Sie Informationen zum Zugriff auf Vorlagen fir
Integrationsprojekte (Template Integration Projects, TIPs) sowie Informationen zu Installation und
Konfiguration.

e Entwicklungsumgebung
Die Integrationseinheit vereint Datenintegrations-, Umsetzungs- Weiterleitungs-, Uberwachungs- und
Verwaltungsfunktionen in einem Produkt. Wahrend der Ausfiihrung stellt die Integrationseinheit Daten
und Verarbeitungsfunktionen fiir mehrere Datenbanken, Unternehmensanwendungen, traditionelle
Systeme und Geschaftsanwendungen zur Verfligung.

e Integrationseinheit
Die Integrationseinheit (Integration Appliance) ist ein in einem Rack installiertes Gerat, das sich aus
redundanten und Hot-Swap-fahigen Komponenten zusammensetzt.

e Web Management Console
Die Web Management Console (WMC) ist eine browserbasierte Anwendung, die von der
Integrationseinheit gehostet wird.

e Studio
Studio ist ein Entwicklungstool fir den Entwurf und die Erstellung von Integrationsprojekten.

e Installation und Konfiguration
In diesem Abschnitt werden die Schritte zur Installation und Konfiguration beschrieben, die Sie
ausflihren missen, bevor Sie ein Integrationsprojekt erstellen und ausfiihren kénnen.
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Entwicklungsumgebung

Die Integrationseinheit vereint Datenintegrations-, Umsetzungs- Weiterleitungs-, Uberwachungs- und
Verwaltungsfunktionen in einem Produkt. Wahrend der Ausflihrung stellt die Integrationseinheit Daten und
Verarbeitungsfunktionen fiir mehrere Datenbanken, Unternehmensanwendungen, traditionelle Systeme und
Geschaftsanwendungen zur Verfligung.



Leistungsspektrum

e Breite Unterstitzung unterschiedlichster Standardformate:
o XML (W3C XML Schemas, DTDs und XML-Dokumente)
o Unstrukturierte Dateien, reiner Text und unformatierte binare Datentypen
o Unterstltzung verschiedener Zeichencodierungen, wie z. B. UTF-8, US-ASCII, ISO- 8859-1,
SHIFT_JIS, EBDIC-XML-US und EUC-JP
o Kommerzielle Datenbanksysteme, wie z. B. Informix, Sybase, DB2, MySQL, Oracle und andere
durch Sequelink
o Systemspezifische Protokolle, wie z. B. SAP IDOC und IBM® MQ Series
o Web-Services
e Komfortable Datenumsetzung von einem Format in ein anderes, z. B. Konvertierung von Daten in einer
unstrukturierten Datei in XML-Daten
e Zuverlassige Nachrichtenlbermittlung durch ein integriertes Nachrichtenrepository, das alle
Nachrichten enthalt, die von der Integrationseinheit verarbeitet werden
e Unterstitzung unterschiedlichster Verfahren der Anwendungsprogrammierung: synchron und asynchron
(Request/Reply, Store-and-forward, Publish/Subscribe)
e Unterstlitzung der Datenlibertragung Giber konfigurierbare Ports flir HTTP, Secure HTTP (HTTPS), FTP
und Secure FTP (SFTP)
e Unterstutzung clientseitiger PKI-Authentifizierung — d. h. Funktionalitat zum Herstellen einer
Verbindung von der Integrationseinheit zu einem sicheren Server
e Moglichkeit zur Fernverwaltung von einem beliebigen Punkt im Netz - unter Verwendung der Web
Management Console (WMC) und der Befehlszeilenschnittstelle (Command Line Interface, CLI)
e Unterstiitzung von E-Mail-Benachrichtigungen unter Verwendung des SMTP-basierten E-Mail-Systems
Ihres Netzes und mithilfe von SMTP-Traps (Simple Network Management Protocol)

Komponenten

Die Entwicklungsumgebung umfasst die folgenden Hardware- und Softwarekomponenten:

Studio
Ein Grafiktool, mit dem Integrationsprojekte in Ihrer Windows-Entwicklungsumgebung erstellt werden
kénnen. Sie kdnnen Integrationsprojekte von Studio auf der Integrationseinheit publizieren.
Integrationseinheit
Eine Einheit, die eine direkte Verbindung zu einem Netz herstellt und die die Integrationsprojekte
ausfuhrt, die Sie mit Studio erstellen.
Web Management Console (WMC)
Eine browserbasierte Konsole, mit der Sie die Projekte auf der Integrationseinheit verwalten kénnen.
Befehlszeilenschnittstelle (Command Line Interface, CLI)
Befehle, mit denen Sie die die Projekte auf der Integrationseinheit verwalten kénnen.

e Beispiel fur einen Entwicklungsprozess
Die Schritte in diesem Abschnitt zeigen beispielhaft den Entwicklungsprozess fir ein
Integrationsprojekt:

Ubergeordnetes Thema: Einfiihrung
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Beispiel fiir einen Entwicklungsprozess

Die Schritte in diesem Abschnitt zeigen beispielhaft den Entwicklungsprozess fiir ein Integrationsprojeki:

Vorgehensweise

1. Entwickeln Sie Ihr Integrationsprojekt unter Verwendung von Studio auf einer gangigen Windows
2000/XP-Maschine.

2. Prufen Sie in Studio, ob die Orchestrierung gltig ist.

3. Publizieren Sie das Integrationsprojekt auf der Integrationseinheit.

4. Offnen Sie einen Browser auf einer Windows 2000/XP-Maschine. Starten Sie im Browser die Web
Management Console (WMC). Fordern Sie die Integrationseinheit von der WMC aus an, den
Orchestrierungsjob (Instanz) des Integrationsprojekts zu implementieren.

5. Ein Ereignis lost die Erstellung eines Orchestrierungsjobs aus und startet die Verarbeitung der
Aktivitaten, aus denen sich die Orchestrierung zusammensetzt. Beispiel: Eine Datei, die in einem
bestimmten Verzeichnis eines FTP-Servers platziert wird, kann die Erstellung eines Orchestrierungsjobs
und den Start seiner Verarbeitung ausldsen.

6. Priifen Sie von der WMC aus, ob der Orchestrierungsjob abgeschlossen wurde, und stellen Sie sicher,
dass keine Fehler aufgetreten sind.

7. Andern Sie das Integrationsprojekt in Studio. Beispiel: Ihr urspriingliches Integrationsprojekt priift, ob
sich eine Datei in einem bestimmten Verzeichnis auf dem FTP-Server befindet, und Sie méchten Ihr
Integrationsprojekt jetzt so andern, dass die Datei von dem FTP-Quellenverzeichnis in ein FTP-
Ausgabeverzeichnis versetzt wird.

8. Priifen Sie in Studio, ob die Projektaktualisierungen giiltig sind, indem Sie die Registerkarte 'Priifen’
verwenden, um jede betroffene Orchestrierung auszufihren.

9. Deimplementieren Sie das urspringliche Integrationsprojekt unter Verwendung der WMC.

10. Publizieren Sie das gednderte Integrationsprojekt auf der Integrationseinheit.

11. Implementieren Sie das geanderte Projekt Giber die WMC.

12. Ein Ereignis st die Erstellung eines Orchestrierungsjobs aus und startet die Verarbeitung der
Aktivitaten in der Orchestrierung.

13. Prifen Sie tGber die WMC, ob das Integrationsprojekt ausgefiihrt wurde.

Ubergeordnetes Thema: Entwicklungsumgebung
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Integrationseinheit




Die Integrationseinheit (Integration Appliance) ist ein in einem Rack installiertes Gerat, das sich aus
redundanten und Hot-Swap-fahigen Komponenten zusammensetzt.

Komponenten, die in der Integrationseinheit verwendet werden kénnen, sind z. B. Netzanschlisse,
Festplattenlaufwerke, RAM, Liifter und andere wichtige Komponenten, die einen fehlertoleranten Betrieb
ermoglichen.

Die Integrationseinheit kann tiber die Web Management Console (WMC) und die Befehlszeilenschnittstelle
(Command Line Interface, CLI) verwaltet werden.
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Web Management Console

Die Web Management Console (WMC) ist eine browserbasierte Anwendung, die von der Integrationseinheit
gehostet wird.

Die WMC kann den Hardware-, Orchestrierungs- und Netzstatus einer Integrationseinheit unter Verwendung
eines Web-Browsers Uberwachen.

Systemadministratoren kénnen die WMC fiir die folgenden Uberwachungstasks verwenden:

e Abruf von Statusinformationen zur Integrationseinheit, wie z. B. Speichernutzungsstatistiken, CPU-
Status, Lifter- und Netzteilstatus

e Abruf von Informationen zum Gesamtprozess - mit der Méglichkeit, spezifische Orchestrierungen
detaillierter anzuzeigen und umfassende Informationen zu bestimmten Nachrichten, Aktivitaten,
Fehlern und anderen Einzelheiten abzurufen

e Anzeige von Protokollen und Fehlerbenachrichtigungen

Neben der WMC kdnnen Sie auch die Befehlszeilenschnittstelle (Command Line Interface, CLI) fiir eine Vielzahl
von Verwaltungs- und Uberwachungstasks verwenden. Weitere Informationen zur Befehlszeilenschnittstelle
finden Sie in 'Befehlszeilenschnittstelle - Referenz'.
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Studio

Studio ist ein Entwicklungstool fir den Entwurf und die Erstellung von Integrationsprojekten.

Mit Studio kdnnen Sie Orchestrierungen erstellen, die Geschaftsprozess- und Datenintegrationslosungen
modellieren. Studio stellt eine Palette von Aktivitaten bereit, die Sie auf den Studio-Arbeitsbereich ziehen und
dann konfigurieren kdnnen. Wahrend der Laufzeit fiihren diese Aktivitaten verschiedene Aktionen aus, z. B. das
Abfragen eines Einflgeereignisses in einer Datenbanktabelle. Eine Orchestrierung besteht aus einer oder
mehreren Aktivitaten. Ein Integrationsprojekt kann eine oder mehrere Orchestrierungen enthalten.

Sie kdnnen einfache Punkt-zu-Punkt-Orchestrierungen entwerfen, aber auch komplexe Orchestrierungen, die
mehrere Endpunkte beinhalten. Hierflir muss kein neuer Code geschrieben werden.

Nachdem Sie ein Integrationsprojekt erstellt haben, kénnen Sie es auf einer Integrationseinheit publizieren.

Studio-Layout

Das Hauptfenster von Studio enthalt die beiden folgenden Abschnitte:

Arbeitsbereich
Der Arbeitsbereich befindet sich auf der linken Seite des Studio-Hauptfensters. Wenn Sie Komponenten
wie z. B. Endpunkte und Schemas fiir unstrukturierte Datei erstellen, werden Eigenschaftsteilfenster fir
die jeweilige Komponente im Arbeitsbereich angezeigt. Wenn Sie eine neue Orchestrierung erstellen,
wird zunachst eine leere Orchestrierung angezeigt. Anschliefiend kdnnen Sie Aktivitaten von der
Registerkarte 'Aktivitaten' in die Orchestrierung ziehen, die im Arbeitsbereich angezeigt wird. Wenn Sie
eine Aktivitat einer Orchestrierung konfigurieren, werden die Konfigurationsteilfenster der Aktivitat auch
in diesem Arbeitsbereich angezeigt.

Registerkarten
Auf der rechten Seite des Studio-Hauptfensters befinden sich folgende Registerkarten:

e Projekt

e Aktivitaten
e \Variablen
e Funktionen
e Prifen

e Die Registerkarte 'Projekt'
Die Registerkarte 'Projekt' enthalt Ordner fir jede Komponente.

e Die Registerkarte 'Aktivitaten’
Eine Aktivitat flihrt eine bestimmte Operation in einer Orchestrierung aus. Die Aktivitaten sind auf der
Registerkarte 'Aktivitaten' in Kategorien eingeteilt.

e Die Registerkarte 'Variablen'
Die in der aktuellen Orchestrierung verwendeten Variablen sind auf der Registerkarte 'Variablen'
aufgelistet.

e Die Registerkarte 'Funktionen'
Die Funktionen, die Sie hinzufiigen kénnen, um Eingabe- und Ausgabeparameter einer Aktivitat einander
zuzuordnen, sind auf der Registerkarte 'Funktionen' aufgelistet.

e Die Registerkarte 'Priifen’
Durch die Simulation von DataPower Cast Iron Operating System gibt Ihnen die Registerkarte 'Priifen’
die Moglichkeit, Orchestrierungen innerhalb eines Projekts zu testen und Probleme zu l6sen, bevor das
Projekt auf der Integrationseinheit implementiert wird.



e Wissenswertes iber Knoten und Zuordnungen
Die Integrationsprojekte, die Sie mit Studio erstellen, basieren auf Branchenstandards, wie z. B.
BPEL4WS (Business Process Execution Language for Web Services), WSDL (Web Services Description
Language) und anderen XML-basierten Standards.

e Wissenswertes liber Parameter
Parameter sind Werte, die von einer Orchestrierung an Aktivitaten oder von einer Aktivitat an die
Orchestrierung tibergeben werden. Die Werte von Parametern werden zur Initialisierung der Variablen
verwendet, aus denen sich die Orchestrierung zusammensetzt.
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Die Registerkarte 'Projekt’

Die Registerkarte 'Projekt' enthalt Ordner fir jede Komponente.
Die Registerkarte 'Projekt' ermoéglicht den Zugriff auf folgende Komponentenordner:

e Orchestrierungen

e Endpunkte

e Schema fiir unstrukturierte Dateien
e Formatvorlagen (Style-Sheets)

e Umsetzung

e WSDLs

e XML-Schemas

Wenn Sie neue Instanzen von Komponenten in der Registerkarte 'Projekt' erstellen, werden diese Instanzen im
entsprechenden Komponentenordner angezeigt.

Um neue Instanzen der Komponenten in der Registerkarte 'Projekt' zu erstellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Ordner (z. B. Endpunkt), um ein Men(i anzuzeigen und die Option zum Erstellen
auszuwahlen. Die Komponente wird anschliefsend erstellt und unter dem entsprechenden Ordner angezeigt.
Sie erhalt aufserdem einen generischen Namen: Orchestration, Orchestrationl usw. Sie sollten allen
Komponenten dann einen Namen geben, der im Kontext Ihres Integrationsprojekts aussagefahiger ist.

Sie kdnnen diese Komponenten in einer beliebigen Reihenfolge erstellen. Um sicherzustellen, dass alle
Komponenten verfligbar sind, erstellen Sie Schemas flir unstrukturierte Dateien und laden Sie XML-Schemas,
WSDLs und Style-Sheets hoch, bevor Sie mit dem Definieren der Orchestrierung beginnen.

Orchestrierungen
Orchestrierungen sind die zentrale Komponente jedes Integrationsprojekts. Eine Orchestrierung enthalt
eine Folge von Aktivitaten, die einen bestimmten Geschaftsprozess ausfiihren. Beispiel: Eine
Orchestrierung ruft eine unstrukturierte Datei von einem FTP-Server ab, entnimmt die Daten aus der
unstrukturierten Datei, konvertiert die Daten und speichert das Ergebnis in einer Datenbank. Ein
Integrationsprojekt muss mindestens eine Orchestrierung enthalten.



Endpunkte
Endpunktkomponenten werden im Ordner 'Endpunkt’ der Registerkarte 'Projekt' angezeigt und geben
die Verbindungsinformationen an, die zum Herstellen einer Verbindung zu den verschiedenen externen
Systemen oder Endpunkten erforderlich sind. Die Integrationseinheit (Integration Appliance) unterstiitzt
die Verbindung zu Endpunkten zahlreicher Typen einschliefslich E-Mail (SMTP, POP), FTP, SFTP, HTTP,
HTTPS, JDE, JMS, MQ, NetSuite, PeopleSoft, Salesforce.com, SAP, Siebel, Web-Services und vieler
kommerzieller Datenbanksysteme.
Fir jeden Endpunkttyp gibt es ein eigenes Konfigurationsteilfenster, in dem Sie die
Verbindungsinformationen fiir die Endpunkte angeben. Fiir einen Datenbankendpunkt miissen Sie
beispielsweise einen Datenbanknamen, einen Servernamen, einen Benutzeraccount und ein Kennwort
angeben. Moglicherweise mdchten Sie aber ganz andere Konfigurationsinformationen angeben, wenn
Sie von einer Testumgebung auf eine Produktionsumgebung ibergehen wollen. Sie kdnnen den Prozess
des Ubergangs von einer Verbindung zu einer anderen (z. B. von einer Datenbank zu einer anderen)
erleichtern, indem Sie Konfigurationseigenschaften (oder Name/Wert-Paare) in studio definieren, um die
Konfigurationsinformationen festzulegen.

Schemas flir unstrukturierte Dateien
Ein Schema fiir unstrukturierte Dateien definiert die Parsing-Regeln, den Inhalt und die Struktur einer
unstrukturierten Datei. Unstrukturierte Dateien sind alle Nicht-XML-Textdaten wie z. B. Dateien mit
Kommas und Tabulatoren als Begrenzer und EDI- oder branchenspezifische Textformate wie HL7
(Health Level 7) fiir das Gesundheitswesen.
Neben der Unterstltzung von unstrukturierten Dateiformaten mit variabler Léange, die Trennzeichen zur
Abgrenzung der einzelnen Datensatze und Felder verwenden, unterstiitzt Studio aufserdem Datensatze
und Felder fester Lange, wie z. B. das COBOL-Copybook-Format. Wenn Sie in Studio den Schemaeditor
flr unstrukturierte Dateien verwenden, kdnnen Sie Definitionen fiir beide Arten von Textdateien und
Gruppen erstellen.

Formatvorlagen (Style-Sheets)
Ein XSLT-Style-Sheet definiert, wie die XML-Daten von einem Format in ein anderes Format umgesetzt
werden. Sie kénnen ein XSLT-Style-Sheet in Studio hochladen und eine Apply XSLT-Aktivitat zu Ihrer
Orchestrierung hinzufiigen, die das XSLT-Style-Sheet wahrend der Laufzeit verwendet.

Umsetzungen
Der Ordner 'Umsetzung' enthalt eigenstandige Zuordnungen. Eine eigenstandige Zuordnung (Standalone
Map) stellt eine oder mehrere Zuordnungen (Mappings) zwischen Quelle und Zielknoten dar.
Sie kdnnen beispielsweise eine eigenstandige Zuordnung mit dem Namen 'MeineZuordnung' erstellen,
die eine Gruppe von Zuordnungen zwischen einem XML-Quellenschema mit dem Namen
'IncomingOrder' (Eingehende Bestellung) und einem XML-Zielschema mit dem Namen 'ShippingOrder'
(Versandauftrag) enthalt. Eine eigenstandige Zuordnung kann verwendet werden, um eine beliebige
Anzahl von Aktivitaten des Typs 'Variablen zuordnen' in derselben Orchestrierung oder in anderen
Orchestrierungen desselben Projekts zu erstellen. Sie konnen eine Aktivitat 'Variablen zuordnen' aus
einer eigenstandigen Zuordnung erstellen, indem Sie die eigenstandige Zuordnung vom Ordner
'‘Umsetzungen' auf einen leeren Knoten in der Orchestrierung ziehen. Daraufhin wird eine Aktivitat
'Variablen zuordnen' auf der Basis der eigenstandigen Zuordnung erstellt.

WSDLs
WSDL (Web Services Description Language) bezeichnet ein XML-Dokument, das einen Web-Service
beschreibt. Das Dokument definiert, wie auf einen Web-Service zugegriffen wird und welche
Operationen flr den Web-Service zur Verfligung stehen.

XML-Schemas
Ein XML-Schema definiert den Inhalt und die Struktur von XML-Daten. XML-Schemas werden in der
Regel in Dateien gespeichert, die mit der Erweiterung '.xsd' enden. Sobald Sie ein XML-Schema in ein
Projekt hochladen, kdnnen Sie das XML-Schema verwenden, um Variablen zu erstellen, die in den
Aktivitaten einer Orchestrierung verwendet werden.
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Die Registerkarte 'Aktivitaten'

Eine Aktivitat fihrt eine bestimmte Operation in einer Orchestrierung aus. Die Aktivitaten sind auf der
Registerkarte 'Aktivitaten' in Kategorien eingeteilt.

Die Aktivitaten gliedern sich in folgende Kategorien:

Umsetzungsaktivitaten
Mit Umsetzungsaktivitaten werden Daten von einem Format in ein anderes konvertiert. Beispiel: Die
Aktivitat '‘Unstrukturierte Datei lesen' konvertiert die Daten unstrukturierter Dateien in XML-Daten. Die
Umsetzungsaktivitaten sind unter dem Ordner 'Umsetzen' auf der Registerkarte 'Aktivitaten' aufgelistet.

Logikaktivitaten
Logikaktivitaten beziehen sich auf den Verarbeitungsablauf einer Orchestrierung - z. B. auf die
Steuerungsablauflogik, Verzweigungen und Schleifen (Beispiele: Aktivitaten 'Fiir Jedes' und 'While-
Schleife'). Die Logikaktivitaten sind unter dem Ordner 'Logik' auf der Registerkarte 'Aktivitaten'
aufgelistet.

Dienstprogrammaktivitaten
Die Dienstprogrammaktivitaten sind Dienstprogramme, die beim aktuellen Orchestrierungsjob (oder der
Orchestrierungsinstanz) gestartet werden oder sich auf ihn (bzw. sie) auswirken. Die
Dienstprogrammaktivitaten sind unter dem Ordner 'Dienstprogramme' auf der Registerkarte 'Aktivitaten'
aufgelistet.

Connectoraktivitaten
Connectoraktivitaten fiihren Operationen auf den verschiedenen externen Systemen durch, die zur
Orchestrierung gehoren. Verbindungsorientierte Aktivitaten sind in verschiedenen Ordnern gruppiert,
die nach dem Systemtyp benannt sind, z. B. Datenbank, E-Mail, FTP, HTTP, JMS, Salesforce.com, Siebel,
MQ, SAP und Web-Services.

Um eine Aktivitat verwenden zu kénnen, ziehen Sie das betreffende Aktivitatssymbol von der Registerkarte
'Aktivitaten' auf die Orchestrierung im Arbeitsbereich. Um eine Aktivitat naher zu spezifizieren, klicken Sie auf
das Symbol in der Orchestrierung. Das Konfigurationsteilfenster wird unten in der Orchestrierung angezeigt.

Das Konfigurationsteilfenster enthalt eine aktivitatsspezifische Checkliste, die Sie durch die Konfiguration jeder
Aktivitat fuhrt. Ein zentraler Bestandteil der Konfiguration ist bei den meisten Aktivitaten die Zuordnung der
Eingabe- und Ausgabeparameter.

Ubergeordnetes Thema: Studio
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Die Registerkarte 'Variablen'

Die in der aktuellen Orchestrierung verwendeten Variablen sind auf der Registerkarte 'Variablen' aufgelistet.

Variablen werden im Kontext einer bestimmten Orchestrierung verwendet, um Datenquellen an eine
Orchestrierung zu binden und um Datenwerte, die als Ergebnis des Orchestrierungsprozesses erstellt wurden,
zu Ubergeben (oder zu verarbeiten). Die Variablen einer Orchestrierung werden normalerweise durch die
Parameter von den spezifischen Aktivitaten initialisiert, aus denen sich die Orchestrierung zusammensetzt.

Variablen kdnnen einfache Daten (wie z. B. Zeichenfolgen oder ganzzahlige Werte) speichern oder sie kénnen
ein vollstandiges XML-Schema oder ein Fragment eines XML-Schemas darstellen. In Studio kénnen Sie unter
Verwendung der Schaltflache 'Kopieren' im Zuordnungseditor automatisch Variablen fir die Orchestrierung
erstellen. Auf der Registerkarte 'Variablen' in Studio kénnen Sie eine Variable auf der Basis eines Fragments
eines XML-Schemas erstellen, indem Sie ein Fragment (oder einen Unterknoten) eines XML-Schemas vom
Teilfenster 'Schema von' auf das Teilfenster 'Variablen' ziehen.
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Die Registerkarte 'Funktionen'

Die Funktionen, die Sie hinzufligen kdnnen, um Eingabe- und Ausgabeparameter einer Aktivitat einander
zuzuordnen, sind auf der Registerkarte 'Funktionen' aufgelistet.

Sie kénnen Funktionen zu den Zuordnungen zwischen Eingabe- und Ausgabeparametern einer Aktivitat
hinzufligen, um den Datenfluss zwischen den Orchestrierungen zu andern. Mit den Funktionen, die Uber die
Registerkarte 'Funktionen' zur Verfligung stehen, konnen Sie die folgenden Aktionen ausfiihren:

e Berechnungen

e Konvertierung von Datentypen

e Neuformatierung von Daten

e Kombinieren mehrerer Datenfelder in ein einzelnes Feld

Eine Liste der in Studio verfligharen Funktionen und Referenzinformationen zu jeder Funktion (einschliefslich
der Eingabe- und Ausgabeparameter) finden Sie im Abschnitt 'Zuordnungsfunktionsreferenz' der Studio-
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Onlinehilfe.

Von der Registerkarte 'Funktionen' kdnnen Sie die gewlinschte Funktion auf den Link zwischen einem Eingabe-
und Ausgabeknoten des Zuordnungseditors ziehen. Wenn die gewtlinschte Funktionalitat in keiner der Studio-
Standardfunktionen zur Verfligung steht, kénnen Sie eigene angepasste Funktionen erstellen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt 'Angepasste Zuordnungsfunktionen' in der Studio-Onlinehilfe.
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Die Registerkarte 'Priifen’

Durch die Simulation von DataPower Cast Iron Operating System gibt Ihnen die Registerkarte 'Priifen' die
Moglichkeit, Orchestrierungen innerhalb eines Projekts zu testen und Probleme zu l6sen, bevor das Projekt auf
der Integrationseinheit implementiert wird.

Wenn ein Testlauf eingeleitet wird, kénnen Sie eine einzelne Orchestrierung oder alle Orchestrierungen in
einem Projekt starten. Studio flihrt einen Orchestrierungsjob flir jede Orchestrierung aus. Sie kdnnen
Orchestrierungen starten und stoppen sowie Uberwachungsprotokolle fiir Orchestrierungen tiber die Studio-
Symbolleiste oder auf der Registerkarte 'Priifen' anzeigen.

Wenn die Orchestrierung ungiiltig ist, werden in einem Nachrichtendialog mégliche Problemldsungen
angezeigt. Im Arbeitsbereich hebt Studio die einzelnen Orchestrierungen hervor, wenn die Aktivitat die
entsprechenden Daten verarbeitet. Wahrend Studio die Orchestrierung ausfiihrt, wird auf der Registerkarte
'Prifen' eine Baumstrukturansicht mit den Details des Orchestrierungsjobs - wie der Name der Aktivitat, der
Verarbeitungsstatus, die Namen von Variablen und Parametern sowie Daten von Variablen und Parametern -
angezeigt. Wenn ein Fehler auftritt, hebt Studio den Knoten hervor, in dem der Fehler aufgetreten ist. Durch
Klicken auf den Knoten werden Sie zur Position des Fehlers gefiihrt, an der Sie vor dem Ausfliihren einer
weiteren Instanz der Orchestrierung vorhandene Probleme beheben kénnen.

Wenn Sie auf einen Knoten in der Baumstrukturansicht klicken, zeigt Studio das Fenster 'Eigenschaften' der
Task 'Prifliste' an, die dem Knoten entspricht. Wenn Sie zum Beispiel auf einen Aktivitatsknoten klicken, wird
das Fenster 'Konfigurieren' fiir die Aktivitat im Fenster 'Eigenschaften' angezeigt. Wenn Sie auf den Knoten
'‘Ausgaben zuordnen' klicken, wird das Fenster 'Ausgaben zuordnen' im Fenster 'Eigenschaften' angezeigt.
Wenn Sie auf eine Zuordnungsvariable oder einen Zuordnungsparameter klicken, werden die Daten im
Abschnitt 'Nachrichtendaten der Variablen/des Parameters' der Registerkarte 'Priifen' angezeigt.

Obwohl Studio nur einmal einen Orchestrierungsjob fiir jede Orchestrierung ausfiihrt, knnen Sie dieselbe
Orchestrierung mehrere Male starten. Die Registerkarte 'Priifen’ zeigt die Ergebnisse jeder Ausfiihrung
derselben Orchestrierung unter einer separaten Instanz an. (Beispiel: 'Instanz 1' und 'Instanz 2'. Ein
Orchestrierungsjob muss abgeschlossen sein, bevor Sie eine weitere Instanz derselben Orchestrierung
ausfiihren kénnen.)

Anmerkung: Studio speichert die Ergebnisse des Laufzeittests nicht permanent. Wenn Sie die Registerkarte der
Orchestrierung schliefen, gehen Laufzeitergebnisse fiir die Orchestrierung verloren.
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Zusatzliche Anforderungen

Abhangig von den Aktivitaten in der Orchestrierung benétigt Studio mdoglicherweise weitere Eingaben, um den
Orchestrierungsjob ausfiihren zu kénnen.

Eine Orchestrierung mit einer Datenbankaktivitat kann zum Beispiel voraussetzen, dass Sie
Datenbankressourcen generieren, bevor die Orchestrierung in Studio ausgefiihrt wird, so wie dies in der WMC
(Web Management Console) erforderlich ist, bevor die Orchestrierung auf der Integrationseinheit ausgefiihrt
wird. Wenn die Orchestrierung eine HTTP-Aktivitat 'Anforderung empfangen' enthalt, miissen Sie eine
Nachricht an die angegebene URL senden. Studio stellt ein HTTP-Dienstprogramm fir 'Post' bereit, das Sie
beim Senden einer Nachricht unterstiitzt. Wenn die Orchestrierung eine FTP-Aktivitat 'Abfragen' enthalt,
mussen Sie eine Datei an der angegebenen Position platzieren, bevor Studio die Orchestrierung ausflihren
kann. Studio fordert Sie auf, diese Informationen anzugeben, bevor die Orchestrierung ausgefiihrt wird.

Da Sie Uiber die Registerkarte 'Priifen' die Laufzeit auf der Integrationseinheit simulieren kénnen, kénnen Sie
auch Einstellungen fiir das Kerberos-Protokoll in Studio angeben, um die Einstellungen vor der
Implementierung auf der Integrationseinheit zu testen. Die Angabe dieser Einstellungen in Studio hat keine
Auswirkung auf die Laufzeit auf der Integrationseinheit. Sie miissen die Einstellungen fiir das Kerberos-
Protokoll in der WMC angeben, damit die Integrationseinheit den Server, mit dem sie kommuniziert,
authentifizieren kann. Weitere Informationen zur Angabe von Einstellungen fur das Kerberos-Protokoll fur die
Integrationseinheit finden Sie in der Onlinehilfe zur Webmanagementkonsole (WMC).

Navigation liber die Symbolleiste der Registerkarte 'Priifen’
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Die folgende Tabelle beschreibt die Symbolleiste der Registerkarte 'Prifen':
Tabelle 1.

—o0ooT3< W

Beschreibung

v

Startet die ge6ffnete Orchestrierung. Die Orchestrierung muss giiltig sein, bevor Studio einen
Orchestrierungsjob ausfiihren kann.

Stoppt den aktiven Orchestrierungsjob unverziglich. Studio stoppt den Orchestrierungsjob sofort, ohne ihn
zum Abschluss kommen zu lassen.

Startet alle glltigen Orchestrierungen im Projekt, die nicht bereits ausgefiihrt werden. Wenn beim Klicken
auf dieses Symbol eine Orchestrierung bereits ausgefiihrt wird, fihrt Studio diese Orchestrierung nicht
erneut aus.

Stoppt alle aktiven Orchestrierungsjobs unverziiglich. Studio stoppt die Orchestrierungsjobs sofort, ohne
sie zum Abschluss kommen zu lassen.

" | Zeigt Uberwachungsdaten zu Orchestrierungen in einem Tabellen- oder Textformat an.

Hebt im 'Arbeitsbereich' die Aktivitaten im Ausfiihrungspfad des Orchestrierungsjobs hervor, sodass Sie
der Logik folgen kdonnen, die Studio zur Ausfiihrung des Orchestrierungsjobs verwendet hat. Verschiedene
Instanzen kénnen verschiedene Pfade haben. Dies hangt von den Eingaben und der Orchestrierungslogik
ab. Klicken Sie auf dieses Symbol, um zwischen der Hervorhebung des Pfads und der Normaldarstellung
des Pfads umzuschalten.




—ooTa3< W

Beschreibung

%

Weist die Ergebnisse aus der ausgewahlten Instanz den Parametern in ‘Eingaben zuordnen' und 'Ausgaben
zuordnen' zu, sodass Studio, wenn Sie einen Test liber das Fenster 'Eigenschaften' ausfiihren, die Eingaben
und Ausgaben mit den Ergebnissen des Orchestrierungsjobs fllt.

Léscht eine oder mehrere ausgewahlte Instanzen aus der Baumstruktur fir Orchestrierungsdetails. Zum
Loéschen mehrerer Instanzen driicken Sie die Umschalttaste oder die Steuertaste ('Strg"), wahlen die zu
léschenden Instanzen aus und klicken auf das Symbol.

"| Blendet alle Knoten unter dem ausgewiahlten Knoten in der Baumstruktur fiir Orchestrierungsdetails ein.

" | Blendet alle Knoten unter dem ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur fiir Orchestrierungsdetails aus.

" | Blendet einen einzelnen Knoten unter dem ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur fiir
Orchestrierungsdetails ein.

"| Blendet einen einzelnen Knoten unter dem ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur fur
Orchestrierungsdetails aus.
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Wissenswertes iiber Knoten und Zuordnungen

Die Integrationsprojekte, die Sie mit Studio erstellen, basieren auf Branchenstandards, wie z. B. BPELAWS
(Business Process Execution Language for Web Services), WSDL (Web Services Description Language) und
anderen XML-basierten Standards.

Sie mussen nicht mit den technischen Details dieser Standards vertraut sein, um das Produkt verwenden zu
kdnnen. Wenn Sie mit Studio arbeiten, sehen Sie aber die XML-Inhalte Ihrer Ein- und Ausgaben. Da
Orchestrierungen, die auf einer Integrationseinheit ausgefiihrt werden, Nachrichten in einem optimierten XML-
Format verwenden, verarbeiten und ibermitteln, werden alle Daten und ihre Definition als eine Hierarchie von
Knoten wie in einem XML-Dokument dargestellt.

Beispielsweise werden die Spalten in einer Datenbanktabelle als Knoten dargestellt. Und Schemas fiir
unstrukturierte Dateien sind in Studio als eine Reihe von Datensatz-, Feld- oder Gruppenknoten in einer
Baumstruktur definiert, die einen Stammknoten mit seinen untergeordneten Elementen (Kinder, Enkel usw.)
umfasst.

In Studio wird grundsatzlich zwischen zwei Knotentypen unterschieden:
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e Strukturknoten sind Knoten, die nur Strukturinformationen vermitteln. Ein Beispiel fir einen
Strukturknoten ist eine Datensatzdefinition (die fiir ein Schema fiir eine unstrukturierte Datei definiert
wurde). Strukturknoten konnen andere Strukturknoten oder Knoten mit Daten enthalten.

e Datenknoten sind Knoten, die Daten enthalten.

In einer typischen vollstandigen Knotendarstellung wird der Ausgangsknoten auf der hchsten Ebene haufig
als 'Stammknoten' bezeichnet, weil er alle anderen Knoten enthalt. Die nachfolgenden Knoten sind
untergeordnete Knoten, die Strukturknoten oder Datenknoten sein kénnen.

Ein zentraler Bestandteil beim Entwurf einer Orchestrierung ist die gegenseitige Zuordnung der Knoten. Hier
wird definiert, wie die Knoten und die Daten, die sie enthalten, wahrend des Orchestrierungsprozesses
verwendet und umgesetzt werden.

Verschiedene XML-spezifische Merkmale kdnnen Knoten zugeordnet werden; diese Merkmale werden als
zusatzliches Symbol neben dem Knoten in der Baumstruktur angezeigt. Folgende Eigenschaften stehen zur
Verfligung:

o Wiederholt auftretend - Gibt an, dass ein Knoten wiederholt auftreten kann (entweder mit einer
bestimmten Anzahl oder unbegrenzt). Jede Wiederholung eines Knotens ist eine Vorkommen dieses
Knotens.

e Auf null festlegbar - Eine boolesche Eigenschaft, die angibt, ob der Datenknoten, dem die Eigenschaft
zugeordnet ist, ein Attribut haben kann, das von der Anwendung auf “null” gesetzt wurde. Der
Mechanismus 'Auf null festlegbar' (Nillable) wird von der XML-Schema-Empfehlung als ein Verfahren
definiert, mit dem nicht erforderliche Datenelemente, die leer sind, gegen solche abgegrenzt werden
kdonnen, die einen Nulldatenwert enthalten.

e Optional - Gibt an, ob ein optionaler Knoten vorhanden ist oder nicht.

Studio-Aktivitaten enthalten integrierte Zuordnungen, die Sie wahrend der Entwicklung im Kontext einer
Orchestrierung konfigurieren miissen, um zu definieren, wie Parameter tatsachlich den Variablen zugeordnet
werden und wie die Variablen in der Orchestrierung verarbeitet werden sollen.

Die Merkmale und Knotenstruktur des Knotenbaums im rechten Teilfenster des Zuordnungseditors geben an,
ob ein Knoten im linken Teilfenster dem rechten Teilfenster zugeordnet werden kann.
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Wissenswertes liber Parameter
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Parameter sind Werte, die von einer Orchestrierung an Aktivitaten oder von einer Aktivitat an die
Orchestrierung libergeben werden. Die Werte von Parametern werden zur Initialisierung der Variablen
verwendet, aus denen sich die Orchestrierung zusammensetzt.

Parameter kdnnen entweder Eingabe- oder Ausgabeparameter sein. Aktivitaten kdnnen entweder nur
Eingabeparameter oder nur Ausgabeparameter oder auch beides enthalten.



Sie ordnen die Variablen einer Orchestrierung den Eingabeparametern einer Aktivitat in der Task 'Eingaben
zuordnen' zu. Wahrend der Ausfiihrung werden die Werte der Variablen an die Eingabeparameter der Aktivitat
Ubergeben und von der Aktivitat verwendet. Beispiel: Wahrend der Ausfiihrung erstellt die FTP-Aktivitat 'Datei
senden (put)' eine Datei und verwendet dafiir den Namen, der im Eingabeparameter 'filename' bereitgestellt
wird, sowie die Daten, die im Eingabeparameter 'data’ bereitgestellt werden. Die Werte flir die
Eingabeparameter 'filename' und 'data’ werden durch die Daten in Variablen in der Orchestrierung gefiillt.

Ausgabeparameter sind Riickgabewerte von einer Aktivitat. Beispiel: Die FTP-Aktivitat 'Verzeichnis abfragen'
Ubergibt drei Ausgabeparameter an eine Orchestrierung (vgl. folgende Tabelle), von denen jeder zur
Initialisierung einer Variable in der Orchestrierung verwendet werden kann. Ausgabeparameter kénnen der
Orchestrierung von einer Aktivitat zugeordnet werden.

Tabelle 1.
Aktivitat Parameter | Beschreibung

FTP-Aktivitat 'Verzeichnis abfragen' | filename Name der Datei, die vom FTP-Server abgerufen wird

FTP-Aktivitat 'Verzeichnis abfragen' | data Zeichenfolge, die den Inhalt der Datei angibt

FTP-Aktivitat 'Verzeichnis abfragen' [ timestamp | Zeitmarke der Datei
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Installation und Konfiguration

In diesem Abschnitt werden die Schritte zur Installation und Konfiguration beschrieben, die Sie ausfiihren
mussen, bevor Sie ein Integrationsprojekt erstellen und ausfihren kénnen.

Integrationseinheit

Auf der Integrationseinheit (Integration Appliance) ist das DataPower Cast Iron Operating System werkseitig
vorinstalliert. Sie missen Ihre Integrationseinheit aber einrichten und konfigurieren, bevor Sie Ihr
Integrationsprojekt auf der Integrationseinheit publizieren und implementieren. Die Einrichtung kann das
Installieren zusatzlicher Connectorlizenzen erfordern. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Installationshandbuch. Wenn die Integrationseinheit eingerichtet, konfiguriert und fiir das Netz verfiigbar ist,
kdonnen Sie die Web Management Console starten, indem Sie folgende URL im Adressfeld eines Browsers
eingeben: https://hostname

Dabei ist 'hostname' der Name der Integrationseinheit. Dieser Name wurde der Integrationseinheit wahrend
des Installationsprozesses zugeordnet.

Beim Offnen der Web Management Console erscheint zunichst die Anmeldeanzeige in einem Browserfenster.
Die Standardwerte fir Anmeldeaccount und Kennwort lauten: admin/!n0Or1t5@C

Sie kénnen auf die Integrationseinheit auch iber die Befehlszeilenschnittstelle (Command Line Interface, CLI)
zugreifen.
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Studio

Um Integrationsprojekte zu erstellen, die auf der Integrationseinheit ausgefiuhrt werden, missen Sie Studio auf
einer Windows-Entwicklungsworkstation installieren. Fiir die Windows-Entwicklungsworkstation gelten
bestimmte Mindestanforderungen an die Hardware und Software. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Installationshandbuch.

Wenn Sie Studio installiert haben, kdnnen Sie sich beim Solutions Repository anmelden und auf ein Repository
mit Vorlagen flr Integrationsprojekte (Template Integration Projects, TIPs) zugreifen. Jedes TIP eignet sich fiir
ein bestimmtes Integrationsprojektszenario. Beispiel: Ein bestimmtes TIP dient zur Integration von Daten von
einem Salesforce.com-Endpunkt zu einem Datenbankendpunkt. Wenn Sie ein TIP aus dem Solutions
Repository auswahlen und das TIP auf Ihre Workstation herunterladen, wird ein Assistent gedffnet, der Sie
durch die Konfigurationsschritte fiihrt.

Anmerkung: Das Solutions Repository enthalt zertifizierte und nicht zertifizierte TIPs. Jeder Benutzer, der
Zugriff auf das Solutions Repository hat, kann ein TIP hochladen. Weitere Informationen zum Erstellen, Andern
und Suchen von TIPs enthalt die Studio-Onlinehilfe.

Ubergeordnetes Thema: Einfiihrung
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Implementierungskonzepte

Mit Studio kénnen Sie Integrationsprojekte erstellen, die Sie in der Cloud (liber die Management Console) oder
auf der Integrationseinheit ((iber die Web Management Console) implementieren. Die Implementierung eines
Projekts umfasst alle Laufzeitkomponenten, die erforderlich sind, um die in den Orchestrierungen des Projekts
definierten Verarbeitungsprozesse auszufiihren.

Wenn Sie ein Projekt entwickeln, missen Sie zwischen zwei unterschiedlichen Formen der Implementierung
unterscheiden:

e Die Publizierung und Implementierung sind zwei getrennte Schritte. Unter Publizierung ist die
Umstufung eines Projekts von Studio in eine Integrationsumgebung (Cloud oder Integrationseinheit)
oder an eine andere voriibergehende Position zu verstehen. Ein Projekt wird erst in der
Integrationsumgebung ausgefuhrt, nachdem Sie es implementiert haben.

e Projekte kdnnen mehrere Konfigurationen haben, die ganz unterschiedliche Umgebungen unterstiitzen
(Entwicklung, Test, Produktion). Der Einsatz von Studio zur Erstellung von Konfigurationseigenschaften
fur Projekte bietet hohere Flexibilitat zum Zeitpunkt der Implementierung, da Sie die Eigenschaften an
verschiedene Umgebungen binden kénnen.

Die Integrationseinheit bietet die beiden folgenden Optionen, um Ihre Projekte von Studio auf die
Integrationseinheit zu Gibertragen:

e Projekte konnen direkt auf einer Integrationseinheit publiziert werden.
e Projekte kdnnen von Studio an eine Staging-Position exportiert und von dort auf eine Integrationseinheit
hochgeladen werden.
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Unabhangig davon, ob Sie ein Projekt aus Studio exportieren und spater auf die Integrationseinheit hochladen
oder ob Sie es direkt von Studio auf der Integrationseinheit publizieren: Das Projekt kann erst auf der
Integrationseinheit ausgefiihrt werden, wenn es zuvor implementiert wurde.

e Wissenswertes liber Konfigurationen
Wenn Sie ein Projekt auf der Integrationseinheit publizieren, flihrt die Web Management Console (WMC)
anschliefsend eine Konfiguration des Projekts aus. Wenn Sie ein Projekt auf einer Integrationseinheit
publizieren, erstellt die WMC eine Standardprojektkonfiguration. Die Einstellungen der
Standardprojektkonfiguration aktivieren die gesamte Orchestrierung im Projekt und ermdglichen eine
rasche Projektimplementierung.
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Wissenswertes liber Konfigurationen

Wenn Sie ein Projekt auf der Integrationseinheit publizieren, fihrt die Web Management Console (WMC)
anschlieféend eine Konfiguration des Projekts aus. Wenn Sie ein Projekt auf einer Integrationseinheit
publizieren, erstellt die WMC eine Standardprojektkonfiguration. Die Einstellungen der
Standardprojektkonfiguration aktivieren die gesamte Orchestrierung im Projekt und ermdéglichen eine rasche
Projektimplementierung.

Sie kdnnen viele verschiedene Konfigurationen fiir dasselbe Projekt auf Ihrer Integrationseinheit erstellen.
Jede Konfiguration kann eine Verbindung zu einem anderen Endpunkt herstellen, wenn Sie
Konfigurationseigenschaften verwendet haben, um die Verbindungsinformationen fiir den Endpunkt
anzugeben. Beispielsweise kénnte eine Konfiguration eine Verbindung zu einer Testdatenbank herstellen,
wahrend eine andere Konfiguration eine Verbindung zu einer Produktionsdatenbank herstellt.
Projektkonfigurationen werden unter Verwendung der WMC erstellt. Sie werden bei der Erstellung aber
standardmaf3ig nicht implementiert.

Publizierung

Unter Publizierung wird der Prozess des Biindelns eines bestimmten Integrationsprojekts (des benannten
Projekts in Studio) und der Vorbereitung des Projekts fiir die Implementierung auf einer Integrationseinheit
verstanden. Wenn Sie ein Projekt publizieren, erstellt Studio eine ausfiihrbare Version des Projekts und sendet
sie an die von Ihnen angegebene Integrationseinheit.

Export
Der Exportprozess ist dem Publizierungsprozess sehr dhnlich, da Ihr Projekt auch hier komprimiert wird.
Doch das Ergebnis wird nicht auf die Integrationseinheit tibertragen, sondern Sie geben der Datei einen
Namen und speichern sie, um sie zu einem spateren Zeitpunkt auf die Integrationseinheit hochzuladen.
Beispielsweise konnen in diesem Fall noch Tests von einem Qualitatskontrollteam durchgefiihrt werden.

Hochladen
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Unter Hochladen wird der Prozess verstanden, bei dem ein Projekt, das aus Studio exportiert wurde, auf
die Integrationseinheit tibertragen wird. Fiir diese Task steht in der WMC eine Meniauswahl zur
Verfligung.

Implementierung

Unter Implementierung wird der Prozess der Instanziierung aller Laufzeitkomponenten verstanden, die
erforderlich sind, damit die Integrationseinheit die eigentliche Integration vornehmen kann. Die
Implementierung setzt voraus, dass ein Projekt auf der Integrationseinheit publiziert oder auf sie hochgeladen
wurde. Verwenden Sie die Web Management Console, um eine Projektkonfiguration zu implementieren.

Wissenswertes iiber Konfigurationseigenschaften

Konfigurationseigenschaften vereinfachen den Implementierungsprozess bei der Verlegung von einer
Entwicklungsumgebung in eine Produktionsumgebung. Anstatt Konfigurationsdetails in den
Endpunkteigenschaften fest zu codieren, kdnnen Sie Konfigurationseigenschaften erstellen und diese
Eigenschaftsnamen dann auf den Konfigurationsseiten Ihrer Endpunkte verwenden.

Dies liegt daran, dass die in Studio erstellten Endpunkte mit bestimmten Adressinformationen (Hostname, IP-
Adresse) und anderen Details (Benutzeraccount, Kennwort) konfiguriert werden. Diese Details miissen bei der
Implementierung an die spezifischen Anforderungen der tatsachlichen Umgebung angepasst werden, in der
das Projekt ausgefiihrt wird (unter der Annahme, dass die Entwicklungs-, Test- und Produktionsumgebungen
verschiedene Server und Systeme verwenden).

Bei der Implementierung kénnen die Werte, die den Eigenschaften zugeordnet sind, in die entsprechenden
Hostnamen, IP-Adressen usw. gedandert werden.

Weitere Informationen zum Erstellen von Konfigurationseigenschaften finden Sie in der Studio-Onlinehilfe.

Ubergeordnetes Thema: Implementierungskonzepte
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Vorinformationen fiir die Projektentwicklung
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Bevor Sie ein eigenes Integrationsprojekt entwickeln, sollten Sie sich mit den Inhalten dieses Abschnitts
vertraut machen.

e Integrationsprojekt planen
Wenn Sie mit der Entwicklung eines Integrationsprojekts beginnen, miissen Sie das
Integrationsszenario definieren, bevor Sie Studio verwenden, um die Projektanforderungen in eine
Orchestrierung umzusetzen.

e Projektanforderungen in Studio-Komponenten umsetzen
Wenn Sie die allgemeinen Ziele fiir Ihr Integrationsprojekt festgelegt haben, kdnnen Sie damit beginnen,



spezifischere Aspekte des Integrationsprojekts zu analysieren und die Studio-Komponenten zu
ermitteln, die Sie zur Erreichung der Ziele einsetzen kdnnen.

e Tipps zur Konfiguration der Integrationseinheit
Sie haben die Méglichkeit, Anderungen an der Konfiguration Ihrer Integrationseinheit (Integration
Appliance) vorzunehmen. In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Kennworter andern, Benutzer
und Gruppen einrichten oder die Konfiguration flir optimale Leistung anpassen kénnen.

e Studio - Best Practices
Im Folgenden finden Sie verschiedene Hinweise, die Ihnen helfen, Studio méglichst optimal zu nutzen.
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Integrationsprojekt planen

Wenn Sie mit der Entwicklung eines Integrationsprojekts beginnen, muissen Sie das Integrationsszenario
definieren, bevor Sie Studio verwenden, um die Projektanforderungen in eine Orchestrierung umzusetzen.

Integrationsszenario definieren

Fir die Definition eines Integrationsszenarios miissen Sie ein klares Ziel festlegen. Anhand dieses Ziels kdnnen
Sie dann die allgemeinen Projektanforderungen ermitteln:

e Endpunkte - Von welchem Quellensystem sollen die Daten zu welchem Zielsystem Ubertragen werden?

e Formate - In welchem Format liegen die Daten im Quellensystem vor? Welches Datenformat akzeptiert
das Zielsystem?

e Umsetzung - Welche Art der Datenumsetzung wird benétigt, wenn die Quellen- und Zieldaten in
unterschiedlichen Formaten oder in unterschiedlicher Struktur vorliegen? Mlssen bestimmte
Verarbeitungsregeln beachtet werden?

Beispiel: Es ist Ihr Ziel, mehrere Bestellungen zu konsolidieren und die konsolidierte Bestellung dann in die
Datenbank eines Lieferanten zu stellen. Die allgemeinen Projektanforderungen kdnnten dann z. B. folgende
Details beinhalten:

e Endpunkte - Das Quellensystem ist ein FTP-Server. Das Zielsystem ist eine Oracle-Datenbank.

e Formate - Die Quellendaten werden aus unstrukturierten Dateien (CSV) extrahiert, die auf dem FTP-
Server gespeichert sind. Die Zieldatenbank erfordert Daten im Tabellenformat.

e Umsetzung - Es ist eine Umsetzung von einer unstrukturierten Datei in eine Tabelle erforderlich.
Aufserdem sollen Bestellungen an Standorten, an denen Umsatzsteuer erhoben wird, anders verarbeitet
werden als Bestellungen an Standorten ohne Umsatzsteuer.

e Gesamtziel des Integrationsprojekts. Beispiel: Eine Bestellung, die als unstrukturierte Datei vorliegt, soll
mit einer XML-Bestellung zu einer grofsen Bestellung kombiniert werden, die in der Datenbank des
Lieferanten gespeichert wird.

Beispiel: Sie wollen mehrere Bestellungen konsolidieren. Prifen Sie, ob die Bestellungen einem bestimmten
Format entsprechen. Anschliefsend sind folgende Schritte erforderlich:
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e Einige unstrukturierte Dateiquellen mussen in einer XML-Zieldatei konsolidiert werden.
e Dateien von einer FTP-Site miissen an eine andere Gbertragen werden.

Ubergeordnetes Thema: Vorinformationen fiir die Projektentwicklung
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Projektanforderungen in Studio-Komponenten umsetzen
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Wenn Sie die allgemeinen Ziele fiir Ihr Integrationsprojekt festgelegt haben, kdnnen Sie damit beginnen,
spezifischere Aspekte des Integrationsprojekts zu analysieren und die Studio-Komponenten zu ermitteln, die
Sie zur Erreichung der Ziele einsetzen kénnen.

Sie kdnnen beginnen, indem Sie die folgenden Merkmale Ihres Integrationsprojekts analysieren:

e Aus welcher Quelle oder welchen Quellen sollen die Daten abgerufen werden und an welches Ziel
wollen Sie die Daten Ubertragen? Diese Quellen und Ziele (Datenbanken, FTP-Server, HTTP-Server, E-
Mail usw.) umfassen die Endpunkte, die als Teil eines Projekts in Studio erstellt werden.

e In welchem Format liegen die Quellendaten vor und welches Format sollen die Zieldaten haben?
Textbasierte Dateien, wie z. B. EDI-Formate, CSV usw., kdnnen in Studio als ein Schema fiir
unstrukturierte Dateien definiert werden, das die Daten in das entsprechende Format fir die
Integrationseinheit konvertiert. Darliber hinaus kann ein Schema fiir unstrukturierte Dateien verwendet
werden, um Daten in einem unstrukturierten Dateiformat fiir die Verwendung aufserhalb der
Integrationseinheit zu erstellen. XML-basierte Daten kénnen in ein Integrationsprojekt aufgenommen
werden, indem die entsprechenden XML-Schemas (.xsd) oder Dokumenttypdefinitionen (.dtd) in Studio
hochgeladen werden.

e Muss sich das Datenformat oder die Struktur zwischen Quelle und Ziel andern und - falls ja - wie muss
es sich andern? Soll ein Teil der Verarbeitung auf dem Inhalt selbst basieren?

Durch das Ermitteln dieser Anforderungen werden die Informationen gewonnen, die erforderlich sind, um eine
oder mehrere Orchestrierungen (in Studio) zu definieren - einschliefslich einer Reihe von Aktivitaten wie z. B.
Datenumsetzungen. Bei den Umsetzungen werden Daten von einem Format in ein anderes konvertiert.
Beispielsweise konnen die Daten einer unstrukturierten Datei (Comma Separated Values, CSV) in XML-Daten
konvertiert werden. Umsetzungen kdnnen auch Daten unterdriicken oder hinzufligen, Datentypen andern und
Berechnungen ausfiihren.

Ubergeordnetes Thema: Vorinformationen fiir die Projektentwicklung
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Tipps zur Konfiguration der Integrationseinheit

Sie haben die Méglichkeit, Anderungen an der Konfiguration Ihrer Integrationseinheit (Integration Appliance)
vorzunehmen. In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Kennworter andern, Benutzer und Gruppen
einrichten oder die Konfiguration fur optimale Leistung anpassen kdnnen.

Standardkennwort andern

Bei Verwendung der Web Management Console:

1. Klicken Sie rechts oben in der WMC auf Ihren Benutzernamen.

2. Wahlen Sie Kennwort andern aus.

3. Geben Sie das alte und das neue Kennwort ein und bestatigen Sie das neue Kennwort.
4. Klicken Sie auf Speichern.

Bei Verwendung der Befehlszeilenschnittstelle:

1. Verwenden Sie eine SSH-Verbindung, um sich bei der Befehlszeilenschnittstelle anzumelden. Starten
Sie dazu eine Anwendung wie z. B. PuTTY.

2. Geben Sie den Hostnamen der Integrationseinheit ein.

3. Wahlen Sie gegebenenfalls SSH als Verbindungsprotokoll aus oder stellen Sie andere
Verbindungsparameter ein, die von der Anwendung angeboten werden.

4, Initialisieren Sie die Verbindung. Der Anmeldedialog wird beim ersten Zugriff angezeigt.

5. Melden Sie sich bei der Integrationseinheit mit dem Standardbenutzernamen und dem
Standardkennwort an [Username=admin, Password = ! nOr1t5@cC].

6. Fihren Sie den folgenden Befehl aus: auth set user admin <altes kennwort>
<neues_kennwort>

Benutzer und Gruppen einrichten und die entsprechenden Berechtigungen
definieren

Wie bei jeder anderen Einheit, mit der mehrere Benutzer arbeiten, miissen Sie auch hier Benutzer und Gruppen
einrichten und die entsprechenden Berechtigungen fiir den Zugriff auf die Integrationseinheit definieren. Dabei
sollten die Benutzer grundsatzlich nur die Berechtigungen erhalten, die sie zur Erledigung ihrer Arbeit
bendtigen. Weitere Informationen zum Festlegen von Berechtigungen finden Sie in der Onlinehilfe zur Web
Management Console.

Integrationseinheit fiir optimale Leistung konfigurieren

Wenn ein Integrationsprojekt in der Produktionsumgebung implementiert wurde und ordnungsgemafs
ausgefihrt wird, konnen Sie die folgenden Parameter optimieren:

e Fir jede Orchestrierung kénnen Sie die Option fiir die Protokollierungsstufe von 'Alle’ in 'Fehlerwerte'
andern.

e Fiir jede Benachrichtigung kénnen Sie im Feld mit dem Uberschreitungswert die Option 'Kritisch'
einstellen.

Ubergeordnetes Thema: VVorinformationen fiir die Projektentwicklung
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Studio - Best Practices
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Im Folgenden finden Sie verschiedene Hinweise, die Ihnen helfen, Studio méglichst optimal zu nutzen.

Festlegung von Namenskonventionen fir Ihr Unternehmen
Verwenden Sie eindeutige und aussagefahige Namen (aussagefahig im Kontext der geschaftsbezogene
Problemstellung, fiir die eine Losung gefunden werden soll) bei allen Ihren Studio-Projekten und den
zugehorigen Komponentendateien, Ordnern, Projekten, Orchestrierungen, Endpunkten usw. Die Namen
sollten sich durch folgende Eigenschaften auszeichnen:

e FEindeutig - Bei Studio muss die Grofs-/Kleinschreibung beachtet werden: dateinamel,
DATEINAME1 und DateiNamel sind drei unterschiedliche Dateien. Doch sollten sich die Studio-
Projekte nicht alleine durch die Grofs-/Kleinschreibweise unterscheiden, da dies zu
Missverstandnissen fihren kann.

e Beschreibend - Beispielsweise konnte ein Projekt, bei dem es um Lieferanten und ein
Bestandssystem geht, als “SupplyChainIntegration” bezeichnet werden.

Haufiges Sichern der Projekte
Besonders in Umgebungen mit mehreren Benutzern muissen Sie die Projekte haufig sichern. Sie kénnen
alle Studio-Projektkomponenten in kiirzester Zeit sichern, indem Sie einfach den Inhalt des
Verzeichnisses eines bestimmten Projekts in einer Datei komprimieren. Speichern Sie die komprimierte
Datei dann an einem anderen Ort. Idealerweise geschieht dies in einem System mit Versionssteuerung,
bei dem Sie die Projektanderungen verfolgen kdnnen.

Speichern von Projekten an einem zentralen Ort
Stellen Sie alle Projektdateien an einen zentralen Ort, vorzugsweise unter Verwendung von Software zur
Versionssteuerung, sodass Projekte einfach zu finden und friihere Iterationen leicht abzurufen sind (dies
ist besonders wichtig, wenn mehrere Entwickler gemeinsam am selben Projekt arbeiten).

Entwurf von Orchestrierungen fiir optimale Leistung
Ein moglichst grofsen Teil der Eingabedaten sollten mit den entsprechenden Funktionen der
Quellensysteme vorverarbeitet werden, bevor Sie die Integration vornehmen. Das Umsetzen der Daten
aufderhalb der Quellensysteme erhéht den Verarbeitungsaufwand. Wenn Leistungsprobleme auftreten,
mussen Sie prufen, wie die Nutzung der Zuordnungsaktivitat in der Orchestrierung eines
Integrationsprojekts minimiert werden kann.
Beispiel: Wenn Sie Daten aus verschiedenen Datenbanksystemen integrieren, bietet es sich
moglicherweise an, Extraktionstabellen zu erstellen, die die Daten vorverarbeiten, anstatt zu versuchen,
alle Abweichungen zwischen den unterschiedlichen Datentypen durch die Orchestrierung aufzufangen.

Verwendung von Konfigurationseigenschaften fliir Endpunktdefinitionen
Anstatt bestimmte Detailangaben in Ihren Projektendpunkten fest zu codieren, kénnen Sie
Eigenschaften fiir diese Details verwenden. Sie definieren diese Konfigurationseigenschaften in Studio
und verwenden die Management Console anschliefiend, um verschiedene Laufzeitwerte anzugeben.
Bevor Sie das Projekt implementieren, miissen Sie die Eigenschaften fiir die konkreten Endpunkte in der
Produktionsumgebung konfigurieren. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Onlinehilfe.



Testen der Aktivitaten und aller Definitionen in Studio (wahrend des Entwurfs)
Wenn Sie Studio fiir den Entwurf aller Elemente einer Orchestrierung verwenden, miissen Sie Testdaten
wo erforderlich verwenden, um sicherzustellen, dass die Zuordnungen wie erwartet funktionieren.
Testen Sie vor der Publizierung eines Projekts alle Zuordnungen und Schemas fiir unstrukturierte
Dateien mithilfe von Studio.

Einrichten von Entwicklungs- und Testumgebungen
Idealerweise sollten Sie Entwicklungs- und Testumgebungen einrichten, die Ihre Produktionsumgebung
abbilden, einschliefslich der Replikation von Datenquellen und -zielen in der Testumgebung.

e Extraktion (oder Replikation) von Produktionsdaten in Ihre Entwicklungs- und Testumgebungen.

Bevor Sie das Projekt implementieren, mussen Sie die Eigenschaften fir die konkreten Endpunkte in der
Produktionsumgebung konfigurieren, indem Sie die Konfigurationseigenschaften andern. Weitere
Informationen finden Sie in der Onlinehilfe zur Management Console.

Ubergeordnetes Thema: Vorinformationen fiir die Projektentwicklung
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Glossar

Ein Glossar mit Begriffsbestimmungen.

Aktivitat
Eine vollstandige Funktionseinheit der Verarbeitung innerhalb einer Orchestrierung. Aktivitaten
umfassen Aktivitaten der Ablaufsteuerung (Logik), Datenaktivitaten zur besseren Verarbeitung und
Ubertragung von Daten und Aktivitaten, die die Integration mit Datenbanksystemen,
Unternehmenssystemen, Web-Servern, E-Mail-Servern und anderen Systemen ermdéglichen. Eine
Orchestrierung besteht aus einer Reihe von Aktivitaten.

Assets
Erganzende Konfigurationsdateien, Scripts oder anderes Material, das einer bestimmten Aktivitat
zugeordnet ist. Die Puffertabellenscripts, die fiir eine Aktivitat zum Einfligen in eine Datenbank erstellt
wurden, sind zum Beispiel Assets. Assets werden Uiber die Web Management Console gesteuert.
Zugriffsberechtigungen flr Assets kdnnen auch anderen Benutzern als den Benutzern der WMC erteilt
werden. So kdnnen zum Beispiel DBAs Berechtigungen fiir die Assets erhalten, die zu einer
Datenbankaktivitat gehdren, damit sie die erforderlichen Tabellen oder Trigger erstellen konnen.

Puffertabelle
Eine Zusatztabelle, die zusammen mit verschiedenen Datenbankmodulaktivitaten wie zum Beispiel der
Einfligung von Einzeltabellen, der Aktualisierung oder dem Léschen von Datenbankaktivitaten
verwendet wird. Wenn Sie eine der DML-Datenbankaktivitaten (Data Manipulation Language)
konfigurieren, generiert Studio ein SQL-Script, das fiir die Erstellung des entsprechenden Triggers in der
Datenbanktabelle verwendet werden kann. Die Puffertabelle wird gefiillt, wenn das auslésende Ereignis
(INSERT, UPDATE, DELETE) auftritt. Die Puffertabelle stellt die Mittel zur Erfassung der
Datenbankanderungen und zum Auslésen der Verarbeitung durch die Orchestrierung zur Verfligung.

Befehlszeilenschnittstelle
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Eine textbasierte Alternative zur Web Management Console flir die Konfiguration, Verwaltung und
Abfrage einer Integrationseinheit.

Steuertabelle
Eine Datenbanktabelle, die die Verwendung von Datenbankendpunkten in Integrationen erleichtert.
Ebenso wie bei Puffertabellen generiert Studio Scripts, um Steuertabellen zu erstellen, die verwendet
werden kénnen, um sicherzustellen, dass das Einfligen, Aktualisieren und Léschen bestimmter Tabellen
nur genau einmal erfolgt.

Implementieren
Eine Instanz einer Projektkonfiguration auf einer Integrationseinheit erstellen.

Dokument
Eine beliebige XML-Schemadatei, DTD oder andere Konfigurationsdatei, aus denen das
Integrationsprojekt besteht.

Dynamischer Begrenzer
Ein Begrenzer, der innerhalb der Felder der Nachricht selbst erstellt wird. Ein Beispiel ist der
Nachrichtenheader einer HL7 PID (Patienten-ID), der den Anfang eines neuen Datensatzes in einer Datei
bestimmt, die einen Stapel elektronischer Datensatze mit Patientendaten enthalt.

Leerer Platzhalter
Tritt in Aktivitaten als Platzhalter auf, die Giber mehrere Verzweigungen verfiigen. Dabei steht der
Platzhalter als Anfangsplatzhalter fiir die Aktivitaten in der Verzweigung. Das Ablegen anderer
Aktivitaten auf dieses Symbol fiihrt zu dessen Entfernung.

Endpunkt
Ist ein externes System - wie zum Beispiel ein Datenbankserver, ein FTP-Server, ein E-Mail-System oder
eine Unternehmensanwendung -, zu dem die Integrationseinheit eine Verbindung herstellt, um Daten
wahrend der Laufzeit abzurufen oder zuriickzugeben.

Unstrukturierte Datei
Eine Datei, die keine XML-Daten enthalt. Unstrukturierte Dateien haben in der Regel zwei Typen:
Entweder eine Datei mit Begrenzer, wobei ein Komma, ein Tabulator, ein Leerzeichen oder ein anderer
Begrenzer verwendet wird, um Felder und Datensatze variabler Lange zu trennen. Oder eine
positionsgebundene Datei, in der Felder und Datensatze eine feste Breite haben.

Fiir Jedes
Eine Aktivitat, die innerhalb einer Nachrichtenstruktur iteriert, in der Daten wiederholt auftreten.

Schema fiir unstrukturierte Dateien
Definiert, wie eine bestimmte Gruppe von unstrukturierten Dateien interpretiert werden soll. Studio
erstellt ein Schema flir unstrukturierte Dateien (XML-Schema) auf Grundlage der von Ihnen im
Teilfenster 'Nachrichtendefinition' definierten Konfiguration. Ein Schema fiir unstrukturierte Dateien wird
von der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen' verwendet, um eine unstrukturierte Quellendatei in XML zu
konvertieren.

Funktion
Zeichenfolge, mathematische und sonstige Funktionen, die von Studio bereitgestellt werden. Sie kdnnen
diese Funktionen zur Definition der Verarbeitung in Ihren Orchestrierungen verwenden. Zusatzlich zu
den vordefinierten Funktionen ermdglicht Studio Ihnen die Erstellung Ihrer eigenen angepassten
Funktionen und das Hinzufligen von Suchtabellen.

Integrationsprojekt
Die verschiedenen Eingaben, Ausgaben (Endpunkte), Zuordnungen und Schemadefinitionen
(Umsetzungen, Nachrichtenformate), Orchestrierungen und Konfigurationsdaten, die eine
Integrationslosung darstellen, die in Studio entwickelt und auf der Integrationseinheit (Integration
Appliance) implementiert wurde.

Job
Eine bestimmte Laufzeitinstanz einer Orchestrierung.

Zuordnung
Eine Komponente, mit der Sie Eingabeparameter an Variablen und Variablen an Orchestrierungen binden
konnen. Zahlreiche Aktivitaten von Studio enthalten integrierte Zuordnungen, die Sie wahrend der
Entwicklung im Kontext einer Orchestrierung konfigurieren mussen, um zu definieren, wie Parameter



tatsachlich den Variablen zugeordnet werden sollen und wie die Variablen in der Orchestrierung
verarbeitet werden sollen. Zusatzlich zu den eingebetteten Aktivitatszuordnungen verfligt Studio iber
eine eigenstandige Aktivitat 'Zuordnen', mit der Sie jeden Typ von Eingabe und Ausgabe an die
Orchestrierung binden kénnen.

Knoten
Alle Dateneingaben in die Integrationseinheit (Integration Appliance) bzw. alle Datenausgaben aus der
Integrationseinheit werden in Studio in Form einer Reihe von Knoten wie in eine baumférmige
hierarchische Struktur einbezogen. In vielen Fallen stellen die Knoten die Struktur und den Inhalt eines
XML-Dokuments dar. Aber in zahlreichen anderen Fallen trifft dies nicht zu (z. B. Zeilen in
Datenbanktabellen werden als Knoten dargestellt). Knoten in Studio enthalten Informationen Uber die
Struktur, den Typ des Inhalts, der unterstiitzt werden kann, oder weitere Merkmale der Daten.

Orchestrierung
Die bestimmte Reihenfolge der Verarbeitungsaktivitaten (wie z. B. Datenkonvertierung, Umsetzung und
Steuerlogik von Aktivitaten), Endpunkte und Datentypen, die mithilfe von Studio definiert und
konfiguriert und fiir die Ausflihrung in der Integrationseinheit (Integration Appliance) implementiert
wurden.

Parameter
Ein Wert, der an eine Aktivitat oder an eine Orchestrierung Gibergeben wurde. Zum Beispiel sind
'filename' und 'data' zwei der Parameter, die von einem FTP-Endpunkt an eine Orchestrierung
Ubergeben werden kénnen.

Auswahlen
Die Aktivitat 'Auswahlen' legt auf der Basis der aufgetretenen Aktion fest, welche Starteraktivitat
ausgeflihrt werden soll. Eine Aktivitat ‘Auswahlen' kann beispielsweise drei Verzweigungen enthalten:
eine Verzweigung mit der Aktivitat 'Eingefligte Zeilen abrufen', eine Verzweigung mit der Aktivitat
'Geldschte Zeilen abrufen' und eine Verzweigung mit der Aktivitat 'Aktualisierte Zeilen abrufen'. Wenn
ein UPDATE-Ereignis in der Datenbank auftritt, wird eine Instanz der Orchestrierung erstellt, und eine
Verzweigung, die die Aktivitat 'Aktualisierte Zeilen abrufen' enthalt, wird erstellt.

Projekt
Ein Projekt, das in Cast Iron Studio definiert und erstellt wurde. Jedes Projekt verfigt tiber eine
Eigenschaftendatei (filename.sp3) und einige zusatzliche Metadatendateien und -ordner, die alle
Integrationselemente, Orchestrierungen, Endpunkte, XML-Schemas, unstrukturierte Dateien und deren
spezifische Konfiguration (Variablen, Parameter) umfassen.

Publizieren
Kopiert alle Projektdateien von Studio in eine Integrationseinheit (Integration Appliance) oder in einen
temporaren Staging-Bereich wie ein gemeinsames Verzeichnis auf einem Dateiserver, um eine
nachfolgende Laufzeitkonfiguration und die Implementierung in einer bestimmten Umgebung zu
ermoglichen. Der Publizierungsprozess umfasst die Validierung des Projekts, das Erstellen einer Datei
mit der Erweiterung '.par’, die Dokumente der Projektkonfiguration enthalt, und das Senden des Pakets
an die angegebene Integrationseinheit.

Datensatzkennung
Ein Sonderfeld, das Datensatze in bestimmten Typen von unstrukturierten Dateien, wie z. B. EDI-Dateien
(Electronic Data Interchange) oder HL7-Dateien (Health Level 7) begrenzt. Eine HL7 PID (Patienten-ID)
ist eine Datensatzkennung.

Wiederholungsbegrenzer
Ein Begrenzungszeichen in einer unstrukturierten Datei, das verwendet wird, wenn den Daten ein
eindeutiger Wert wie z. B. eine Datensatz-ID fehlt, um einen Datensatz von einem anderen zu
unterscheiden.

Ersetzen
Tritt in 'Auswahlen'- und anderen Aktivitatsverzweigungen als ein Anfangsplatzhalter fir die
Endpunktaktivitat ein, um eine Nachricht fiir diese Verzweigung zu empfangen. Das Ablegen einer
Aktivitat 'Endpunkt empfangen' auf diesem Symbol fiihrt zu dessen Entfernung.

Gespeicherte Prozedur
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Eine funktionelle Codeeinheit, die in einer Datenbank gespeichert ist und explizit durch Aufrufen ihres
Namens ausgefiihrt wird. Gespeicherte Prozeduren kdnnen verwendet werden, um Puffertabellen zu
flllen, wenn bestimmte Aktivitaten zum Einfligen, Aktualisieren oder Loschen fiir eine bestimmte
Datenbanktabelle auftreten.

Studio
Eine integrierte Entwicklungsumgebung (IDE, Integrated Development Environment) zur Erstellung,
Konfiguration und Publizierung von Integrationsprojekten und der Orchestrierungen, die aus ihnen
bestehen. Studio-Projekte werden auf der Cast Iron Integration Appliance ausgeflihrt.

Beenden
Stoppt die Verarbeitung durch die Orchestrierung.

Umsetzung
Konvertiert Daten von einem Format in ein anderes Format. Beispielsweise konnen die Daten einer
unstrukturierten Datei (Comma Separated Values, CSV) in XML-Daten konvertiert werden. Umsetzungen
konnen auch Daten unterdriicken oder hinzufiigen, Datentypen andern und Berechnungen ausfiihren.

Trigger
Ein Typ von in Datenbanken gespeicherten Prozeduren, die als 'implizit' bezeichnet werden, wenn ein
Trigger-Ereignis im Datenbankmodul auftritt (wie zum Beispiel INSERT, UPDATE oder DELETE in einer
Tabelle).

Variable
Wird fiir die Ubergabe von Datenwerten zur Verarbeitung an die Orchestrierung verwendet. Variablen
werden von Zuordnungen verwendet, um die Quelle und das Ziel zu identifizieren. Einige Aktivitaten
erstellen automatisch Variablen.

While-Schleife
Initialisiert beliebige untergeordnete Aktivitaten und verarbeitet diese kontinuierlich, bis eine
angegebene Bedingung wahr ist.
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e Bemerkungen

e Nutzungsbedingungen fur Information Centers
Die Berechtigung zur Nutzung dieser Veroffentlichungen wird Ihnen auf Basis der folgenden
Bedingungen gewahrt.
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Bemerkungen

Die vorliegenden Informationen wurden fir Produkte und Services entwickelt, die auf dem deutschen Markt
angeboten werden.

Moglicherweise bietet IBM® die in dieser Dokumentation beschriebenen Produkte, Services oder Funktionen in
anderen Landern nicht an. Informationen Uber die gegenwartig im jeweiligen Land verfligharen Produkte und
Services sind beim zustandigen IBM Ansprechpartner erhaltlich. Hinweise auf IBM Lizenzprogramme oder
andere IBM Produkte bedeuten nicht, dass nur Programme, Produkte oder Services von IBM verwendet
werden kénnen. Anstelle der IBM Produkte, Programme oder Services konnen auch andere, ihnen aquivalente
Produkte, Programme oder Services verwendet werden, solange diese keine gewerblichen oder anderen
Schutzrechte von IBM verletzen. Die Verantwortung fiir den Betrieb von Produkten, Programmen und Services
anderer Anbieter liegt beim Kunden.

Fir in diesem Handbuch beschriebene Erzeugnisse und Verfahren kann es IBM Patente oder
Patentanmeldungen geben. Mit der Auslieferung dieses Handbuchs ist keine Lizenzierung dieser Patente
verbunden. Lizenzanforderungen sind schriftlich an folgende Adresse zu richten (Anfragen an diese Adresse
muissen auf Englisch formuliert werden):

IBM Director of Licensing

IBM Europe, Middle East & Africa
Tour Descartes

2, avenue Gambetta

92066 Paris La Defense

France

Trotz sorgfaltiger Bearbeitung kénnen technische Ungenauigkeiten oder Druckfehler in dieser Verdffentlichung
nicht ausgeschlossen werden. Die hier enthaltenen Informationen werden in regelmafsigen Zeitabstanden
aktualisiert und als Neuausgabe veroffentlicht. IBM kann ohne weitere Mitteilung jederzeit Verbesserungen
und/oder Anderungen an den in dieser Verdffentlichung beschriebenen Produkten und/oder Programmen
vornehmen.

Verweise in diesen Informationen auf Websites anderer Anbieter werden lediglich als Service flr den Kunden
bereitgestellt und stellen keinerlei Billigung des Inhalts dieser Websites dar. Das liber diese Websites
verfligbare Material ist nicht Bestandteil des Materials fiir dieses IBM Produkt. Die Verwendung dieser
Websites geschieht auf eigene Verantwortung.

Werden an IBM Informationen eingesandt, kdnnen diese beliebig verwendet werden, ohne dass eine
Verpflichtung gegeniiber dem Einsender entsteht.

Lizenznehmer des Programms, die Informationen zu diesem Produkt wiinschen mit der Zielsetzung;: (i) den
Austausch von Informationen zwischen unabhangig voneinander erstellten Programmen und anderen
Programmen (einschliefilich des vorliegenden Programms) sowie (ii) die gemeinsame Nutzung der
ausgetauschten Informationen zu ermdéglichen, wenden sich an folgende Adresse:

IBM United Kingdom Laboratories,
Mail Point 151,

Hursley Park,

Winchester,

Hampshire,

England

S021 2JN
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Die Bereitstellung dieser Informationen kann unter Umstanden von bestimmten Bedingungen - in einigen
Fallen auch von der Zahlung einer Geblihr - abhangig sein.

Die Lieferung des in diesen Informationen beschriebenen Lizenzprogramms sowie des zugehdrigen
Lizenzmaterials erfolgt auf der Basis der IBM Rahmenvereinbarung bzw. der Allgemeinen
Geschaftsbedingungen von IBM, der IBM Internationalen Nutzungsbedingungen fir Programmpakete oder
einer aquivalenten Vereinbarung.

Alle in diesem Dokument enthaltenen Leistungsdaten stammen aus einer kontrollierten Umgebung. Die
Ergebnisse, die in anderen Betriebsumgebungen erzielt werden, kdnnen daher erheblich von den hier erzielten
Ergebnissen abweichen. Einige Daten stammen méglicherweise von Systemen, deren Entwicklung noch nicht
abgeschlossen ist. Eine Gewahrleistung, dass diese Daten auch in allgemein verfugbaren Systemen erzielt
werden, kann nicht gegeben werden. Darliber hinaus wurden einige Daten unter Umstanden durch
Extrapolation berechnet. Die tatsachlichen Ergebnisse kdnnen davon abweichen. Benutzer dieses Dokuments
sollten die entsprechenden Daten in ihrer spezifischen Umgebung prifen.

Alle Informationen zu Produkten anderer Anbieter stammen von den Anbietern der aufgefiihrten Produkte,
deren veroffentlichten Ankiindigungen oder anderen allgemein verfligbaren Quellen. IBM hat diese Produkte
nicht getestet und kann daher keine Aussagen zu Leistung, Kompatibilitat oder anderen Merkmalen machen.
Fragen zu den Leistungsmerkmalen von Produkten anderer Anbieter sind an den jeweiligen Anbieter zu richten.

Aussagen (iber Plane und Absichten von IBM unterliegen Anderungen oder kénnen zuriickgenommen werden
und reprasentieren nur die Ziele von IBM.

Diese Veroffentlichung enthalt Beispiele fur Daten und Berichte des alltaglichen Geschaftsablaufs. Sie sollen
nur die Funktionen des Lizenzprogramms illustrieren und kdnnen Namen von Personen, Firmen, Marken oder
Produkten enthalten. Alle diese Namen sind frei erfunden; Ahnlichkeiten mit tatsachlichen Namen und
Adressen sind rein zufallig.

COPYRIGHTLIZENZ:

Diese Veroffentlichung enthalt Beispielanwendungsprogramme, die in Quellensprache geschrieben sind und
Programmiertechniken in verschiedenen Betriebsumgebungen veranschaulichen. Sie diirfen diese
Beispielprogramme kostenlos kopieren, andern und verteilen, wenn dies zu dem Zweck geschieht,
Anwendungsprogramme zu entwickeln, zu verwenden, zu vermarkten oder zu verteilen, die mit der
Anwendungsprogrammierschnittstelle fiir die Betriebsumgebung konform sind, fiir die diese
Beispielprogramme geschrieben werden. Diese Beispiele wurden nicht unter allen denkbaren Bedingungen
getestet. Daher kann IBM die Zuverlassigkeit, Wartungsfreundlichkeit oder Funktion dieser Programme weder
zusagen noch gewahrleisten.

Kopien oder Teile der Beispielprogramme bzw. daraus abgeleiteter Code mussen folgenden Copyrightvermerk
beinhalten:

© (Name Ihrer Firma) (Jahr). Teile des vorliegenden Codes wurden aus Musterprogrammen der IBM Corp.
abgeleitet. © Copyright IBM Corp. _enter the year or years_. Alle Rechte vorbehalten.

Ubergeordnetes Thema: Rechtliche Informationen

Marken

IBM, das IBM Logo und ibm.com sind Marken oder eingetragene Marken der IBM Corporation. Weitere Produkt-
und Servicenamen kénnen Marken von IBM oder anderen Unternehmen sein. Eine aktuelle Liste der IBM
Marken finden Sie auf der Webseite "Copyright and trademark information" unter
http://www.ibm.com/legal/copytrade.shtml.
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Adobe, das Adobe-Logo, PostScript und das PostScript-Logo sind Marken oder eingetragene Marken der Adobe
Systems Incorporated in den USA und/oder anderen Landern.

Intel, Intel Inside (Logos), MMX und Pentium sind in gewissen Landern Marken der Intel Corporation.

Java™ und alle auf Java basierenden Marken und Logos sind Marken oder eingetragene Marken der Oracle
Corporation und/oder ihrer verbundenen Unternehmen.

Linux ist eine eingetragene Marke von Linus Torvalds in den USA und/oder anderen Landern.
Microsoft und Windows sind Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.
UNIX ist eine eingetragene Marke von The Open Group in den USA und anderen Landern.

Weitere Unternehmens-, Produkt- oder Servicenamen kdnnen Marken von IBM oder anderen Herstellern sein.

Hinweise zur Datenschutzrichtlinie

IBM Softwareprodukte, einschliefslich Software as a Service-Lésungen ("Softwareangebote"), konnen Cookies
oder andere Technologien verwenden, um Informationen zur Produktnutzung zu erfassen, die
Endbenutzererfahrung zu verbessern und Interaktionen mit dem Endbenutzer anzupassen oder zu anderen
Zwecken. In vielen Fallen werden von den Softwareangeboten keine personenbezogenen Daten erfasst. Einige
der IBM Softwareangebote konnen Sie jedoch bei der Erfassung personenbezogener Daten unterstitzen. Wenn
dieses Softwareangebot Cookies zur Erfassung personenbezogener Daten verwendet, sind nachfolgend nahere
Informationen (iber die Verwendung von Cookies durch dieses Angebot zu finden.

Je nachdem, welche Konfigurationen implementiert wurden, ist es méglich, dass dieses Softwareangebot
Sitzungscookies und persistente Cookies zum Erfassen der Namen, Benutzernamen, Kennwérter, Profilnamen
oder anderer personenbezogener Daten einzelner Benutzer fur die Sitzungsverwaltung, Authentifizierung,
Single-Sign-on-Konfiguration oder flr einen besseren Bedienungskomfort bzw. die Identifikation von
Webseiten verwendet, die der Benutzer vor der Anmeldung geladen hat. Diese Cookies kdnnen inaktiviert
werden, verlieren dadurch allerdings ihre Funktion.

Wenn die fir dieses Softwareangebot genutzten Konfigurationen Sie als Kunde in die Lage versetzen,
personenbezogene Daten von Endbenutzern iber Cookies und andere Technologien zu erfassen, miissen Sie
sich zu allen gesetzlichen Bestimmungen in Bezug auf eine solche Datenerfassung, einschliefslich aller
Mitteilungspflichten und Zustimmungsanforderungen, rechtlich beraten lassen.

Weitere Informationen zur Nutzung verschiedener Technologien, einschliefslich Cookies, fiir diese Zwecke
finden Sie in der "IBM Online-Datenschutzerklarung" unter http://www.ibm.com/privacy und in der "IBM
Online-Datenschutzerklarung" unter http://www.ibm.com/privacy/details im Abschnitt "Cookies, Web-Beacons
und sonstige Technologien" sowie im Abschnitt "IBM Software Products and Software-as-a-Service Privacy
Statement" unter http://www.ibm.com/software/info/product-privacy.
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Nutzungsbedingungen fiir Information Centers

Die Berechtigung zur Nutzung dieser Veroffentlichungen wird Ihnen auf Basis der folgenden Bedingungen
gewahrt.

Anwendbarkeit

Diese Bedingungen gelten zusatzlich zu den Nutzungsbedingungen fiir die IBM® Website.

Personliche Nutzung

Sie durfen diese Verdéffentlichungen zu Ihrer persénlichen, nicht kommerziellen Nutzung vervielfaltigen,
vorausgesetzt, dass alle Eigentumsvermerke erhalten bleiben. Sie diirfen diese Verdffentlichungen oder Teile
der Veroffentlichungen ohne ausdriickliche Genehmigung von IBM nicht weitergeben, anzeigen oder
abgeleitete Werke davon erstellen.

Kommerzielle Nutzung

Sie dirfen diese Verdéffentlichungen nur innerhalb Ihres Unternehmens und unter der Voraussetzung, dass alle
Eigentumsvermerke erhalten bleiben, vervielfaltigen, weitergeben und anzeigen. Sie diirfen diese
Veroffentlichungen oder Teile der Veroffentlichungen ohne ausdriickliche Genehmigung von IBM aufderhalb
Ihres Unternehmens nicht vervielfaltigen, weitergeben, anzeigen oder abgeleitete Werke davon erstellen.

Rechte

Abgesehen von den hier gewahrten Berechtigungen erhalten Sie keine weiteren Berechtigungen, Lizenzen oder
Rechte (veroffentlicht oder stillschweigend) in Bezug auf die Veréffentlichungen oder darin enthaltene
Informationen, Daten, Software oder geistiges Eigentum.

IBM behalt sich das Recht vor, die in diesem Dokument gewahrten Berechtigungen nach eigenem Ermessen
zuruckzuziehen, wenn sich die Nutzung der Verédffentlichungen fir IBM als nachteilig erweist oder wenn die
obigen Nutzungsbestimmungen nicht genau befolgt werden.

Sie diirfen diese Informationen nur in Ubereinstimmung mit allen anwendbaren Gesetzen und Verordnungen,
einschliefslich aller US-amerikanischen Exportgesetze und Verordnungen, herunterladen und exportieren.

IBM ibernimmt keine Gewahrleistung fiir den Inhalt dieser Veroffentlichungen. Diese Veroffentlichungen
werden auf der Grundlage des gegenwartigen Zustands (auf "as-is"-Basis) und ohne eine ausdriickliche oder
stillschweigende Gewahrleistung fiir die Handelsiiblichkeit, die Verwendungsfahigkeit flir einen bestimmten
Zweck oder die Freiheit von Rechten Dritter zur Verfligung gestellt.

Ubergeordnetes Thema: Rechtliche Informationen
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IBM Cast Iron Studio

IBM® Cast Iron Studio ist ein Entwicklungstool, das fur den Entwurf, das Testen und die Publizierung von
Integrationsprojekten auf einer Integrationseinheit (Integration Appliance) von IBM Cast Iron verwendet wird.
Studio bietet zahlreiche Entitaten, die Sie in einen Arbeitsbereich ziehen und als Teil einer oder mehrerer
Geschaftsprozessorchestrierungen konfigurieren konnen, die ein Integrationsprojekt bilden.

Bevor Sie beginnen, lesen Sie bitte Grundlegende Informationen zu Studio, um sich mit der verwendeten
Umgebung von Studio und der verwendeten Terminologie vertraut zu machen. Anschliefsend lesen Sie die
Abschnitte der Hilfe, in denen auf bestimmte Tasks eingegangen wird.

Detaillierte Informationen zur Implementierung Ihrer Projekte und zur Arbeit mit diesen Projekten auf der
Integrationseinheit (Integration Appliance) finden Sie in der Hilfe zur Webmanagementkonsole.

Eine Ubersicht der Konzepte von Studio sowie ein schrittweise aufgebautes Beispiel zum Erstellen, Testen und
Publizieren eines Projekts finden Sie im Abschnitt Einflihrung - Erste Schritte.

Teilfenster 'Einfiihrung' von IBM Cast Iron Studio

Wenn Sie Studio das erste Mal starten, wird das Teilfenster 'Einflihrung in IBM Cast Iron Studio' angezeigt. Falls
Studio geschlossen war, wahrend Sie ein vorhandenes Projekt bearbeitet haben, ladt Studio automatisch das
zuletzt bearbeitete Projekt. Klicken Sie auf eine Entitat auf der Registerkarte Projekt, um ein geladenes Projekt
zu bearbeiten.

Die folgenden Optionen stehen im Teilfenster 'Einfihrung' von IBM Cast Iron Studio zur Verfigung:

e Projekt erstellen - Ruft das Dialogfenster 'Neues Studio-Projekt' auf. Verwenden Sie das Dialogfenster
‘Neues Studio-Projekt', um ein neues leeres Projekt mit einer leeren Standardorchestrierung zu
erstellen.

e Projekt 6ffnen - Das Dialogfenster 'Offnen’ wird gestartet. Verwenden Sie das Dialogfenster 'Offnen’, um
eine vorhandene Projektdatei zu suchen und diese zu 6ffnen. Eine Projektdatei von Studio endet mit der
Erweiterung '.sp3".

e Kiirzlich geoffnetes Projekt - Klicken Sie direkt auf den Projektnamen unter dem Ordner Kiirzlich
geoffnete Projekte, um ein Projekt zu 6ffnen, das kirzlich gedffnet war.

e Hilfe anzeigen - Hiermit rufen Sie die Hilfe von Studio auf.

e Losungen suchen - Ruft das Dialogfenster fiir Schablonenintegrationsprojekte (TIPs)
Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) suchen auf, in dem Sie nach TIPs im Losungsrepository von Cast
Iron suchen kénnen.
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Diese Seite ist der Ausgangspunkt fiir die Suche nach Informationen zur Arbeit mit Projekten, die IBM® Cast
Iron Studio verwenden.

e Grundlegende Informationen zu Studio
Studio bietet eine Umgebung, die als Arbeitsbereich bezeichnet wird und in der Sie Ihre
Integrationsprojekte gestalten und konfigurieren kénnen. Die Toolbox ist ein Bereich neben dem
Arbeitsbereich, in dem mehrere Registerkarten mit zahlreichen Komponenten enthalten sind, die Sie fur
die Erstellung eines Integrationsprojekts verwenden kdnnen. Zu diesen Komponenten gehéren
Endpunkte, Schemas, Orchestrierungen, Formatvorlagen (Style Sheets), Umsetzungen, WSDLs,
Aktivitaten, Variablen und Funktionen.

e Neues Projekt erstellen
Immer wenn Sie ein neues Projekt erstellen, wird auch eine Projekteigenschaftendatei mit dem
Projektnamen erstellt. Diese Eigenschaftendateien werden verwendet, wenn Sie Projekte exportieren
oder veroffentlichen.

e Projekt mit einem Kennwort schiitzen
Sie kénnen ein Projekt in Studio schiitzen, indem Sie dem Projekt ein Kennwort zuordnen.

e Projekt 6ffnen
Wenn Sie Studio starten, wird standardmafsig das Projekt angezeigt, dass Sie zuletzt bearbeitet haben.
Es gibt mehrere Moglichkeiten, um ein anderes Projekt zu 6ffnen.

e Projekt speichern
Sie kénnen ein Projekt mithilfe der Symbolleiste von Studio speichern.

e Projekt umbenennen
Sie kénnen ein Projekt mit der Symbolleiste von Studio umbenennen.

e Projekt publizieren
Wenn Sie ein Projekt publizieren, stellt Studio eine Verbindung zu einer Integrationseinheit (Integration
Appliance) her und aktualisiert die Integrationseinheit direkt mit den Dokumenten, die das Projekt
bilden. Publizieren Sie ein Projekt, wenn es abgeschlossen und gepriift ist und wenn es in Studio
getestet wurde. Sie kdnnen kein Projekt publizieren, dass nicht erfolgreich gepriift wurde.

e Projekt exportieren
Durch einen Export werden alle Orchestrierungen, Endpunkte, Schemas und andere Elemente, die zum
Projekt gehoren, in einer einzelnen Datei gespeichert, die mit der Erweiterung .par endet.

e Projekteinstellungen konfigurieren
Sie kénnen Uber das Dialogfenster 'Projekteinstellungen' eine eindeutige Versionsnummer zu einem
Projekt zuordnen.

e Benutzervorgaben festlegen
Im Dialogfenster '‘Benutzervorgaben' konnen Sie folgende Benutzervorgaben angeben: Projekt,
Orchestrierung, unstrukturierte Datei, SSL/Kerberos, Sitzungsanmeldung und XML-Schema. Sie kdnnen
die Benutzervorgaben jederzeit andern.

e Konfigurationseigenschaften erstellen
Konfigurationseigenschaften oder Name/Wert-Paare in einem Projekt erstellen. Verwenden Sie
Konfigurationseigenschaften, um die Standardwerte fur Zielknoten einer Zuordnung im
Zuordnungseditor zur Verfligung zu stellen.

e Konfigurationseigenschaften bearbeiten
Sie kénnen Konfigurationseigenschaften in Studio und in der Webmanagementkonsole (WMC)
bearbeiten.

e Globale Konfigurationseigenschaften erstellen
Wenn eine globale Konfigurationseigenschaft erstellt wurde, kénnen Sie anschliefiend die globale
Konfigurationseigenschaft als Projektkonfigurationseigenschaft in ein Projekt importieren.

e Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) suchen
Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects) werden im Lésungsrepository von
Cast Iron gespeichert. TIPs flihren Sie mithilfe des Konfigurationsassistenten durch die
Konfigurationsschritte fiir ein Integrationsszenario. TIPs kdnnen auf Ihre lokale Maschine
heruntergeladen werden. Das Anmeldefenster wird vorab mit dem Benutzernamen und dem Kennwort
gefullt, um Ihnen das Herunterladen der TIPs ohne Registrierung zu erleichtern.



e Modulproviderbibliotheken installieren
Sowohl IBM Cast Iron Studio als auch die Integrationseinheit (Integration Appliance) erfordert den
Import von Bibliotheksdateien (.jar und .dll), die Instanzen bestimmter Connectortypen zugeordnet sind.
Die folgenden Connectors erfordern zum Beispiel zusatzliche Bibliotheken: Database Connector, JDE,
JIMS, MQ, PeopleSoft und SAP. Diese Dateien miissen in Studio vorhanden sein, um die Konfiguration der
Endpunkte und Orchestrierungen zu aktivieren, die einen dieser Connectors verwenden.

e Dateienin ein Projekt hochladen
Sie kdnnen nur bestimmte Typen von Dateien in ein Projekt hochladen. Wenn Sie zum Beispiel planen,
eine Zeichenfolge zu XML-Daten zuzuordnen (giltig fiir ein bestimmtes XML-Schema), miissen Sie
zuerst die XML-Schemadatei (die mit der Erweiterung .xsd endet) in das Projekt hochladen, bevor Sie die
Knoten im XML-Schema zuordnen.

e Enthaltene XML-Schemata hochladen
Ein XML-Schema oder WSDL-Dokument kann andere XML-Schemata im Hauptdokument enthalten. Dazu
stehen die Méglichkeiten Schemaeinschluss, Schemaeinschluss mit Neudefinition und Namespace-
Import zur Verfligung.

e Position einer hochzuladenden Datei angeben
Dateien konnen von einem Webstandort (HTTP- oder FTP-Server) oder aus dem lokalen Dateisystem in
ein Projekt hochgeladen werden.

e Glltige externe Dateitypen flir ein Projekt
Beim Erstellen von Orchestrierungen kdnnen Sie XML-Schemas oder andere Dateien in Ihr Projekt
hochladen, um die Konfigurationstask abzuschliefsen. Externe Dateien werden in Verbindungsaktivitaten
und Orchestrierungen verwendet, die eine Nachricht aufweisen, die besagt, dass Studio ein XML-
Schema nicht automatisch generieren kann. Sie miissen ein XML-Schema oder eine DTD zur Verfligung
stellen, falls die Nachricht konvertiert werden muss oder falls Sie einen Jobschlissel fiir die Nachricht
definieren mussen.

e Glltige Namen
Gultige Namen fiir Projekte, Endpunkte, Orchestrierungen, Style-Sheets, Schemata flr unstrukturierte
Dateien, XML-Schemata, WSDLs und Konvertierungen diirfen 42 Zeichen nicht Gberschreiten und keine
reservierten Zeichen oder Worter enthalten.

e Operationen zum Riickgangig Machen und Wiederherstellen
Studio speichert die letzten Aktionen bis zu einer Anzahl von 100 Aktionen, und ermaoglicht IThnen, diese
Aktionen rickgangig zu machen bzw. wiederherzustellen. Sie kdnnen Aktionen riickgangig machen und
wiederherstellen, die Sie in den Feldern der Benutzeroberflache, den Orchestrierungssichten, im
Zuordnungseditor, in der Projektbaumstruktur, in den Konfigurationseigenschaften und bei Aktivitaten
im Teilfenster 'Variable' vorgenommen haben.

e Geandertes XML-Schema aktualisieren
Wenn Sie ein Projekt erstellt haben, das ein XML-Schema verwendet, und das XML-Schema geandert
wird, kdnnen Sie versuchen, das vorhandene XML-Schema mit dem neuen XML-Schema zu
aktualisieren.

e Projektexplorer verwenden
Das Dialogfenster 'Projektexplorer' listet die Gruppe von Entitaten des aktuellen Typs auf, die bereits fiir
das Projekt definiert wurden.

e HTTP-Dienstprogramm fur 'Post' verwenden
Dieses Dienstprogramm stellt eine einfache HTTP-Clientschnittstelle bereit, durch die Sie
Nachrichten/Anforderungen an HTTP-Server libergeben kdnnen. Dies ist fiir Orchestrierungen nutzlich,
die eine HTTP-Aktivitat Anforderung empfangen als Starteraktivitat haben.

Feedback | Notices
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Grundlegende Informationen zu Studio

Studio bietet eine Umgebung, die als Arbeitsbereich bezeichnet wird und in der Sie Ihre Integrationsprojekte
gestalten und konfigurieren kénnen. Die Toolbox ist ein Bereich neben dem Arbeitsbereich, in dem mehrere
Registerkarten mit zahlreichen Komponenten enthalten sind, die Sie fur die Erstellung eines
Integrationsprojekts verwenden kénnen. Zu diesen Komponenten gehdren Endpunkte, Schemas,
Orchestrierungen, Formatvorlagen (Style Sheets), Umsetzungen, WSDLs, Aktivitaten, Variablen und
Funktionen.

Symbole der Symbolleiste
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Direkt unter den Menloptionen der Symbolleiste von Studio befinden sich folgende Symbole der Symbolleiste
von Studio:

Neues Projekt: D Projekt erstellen

—

Projekt 6ffnen: “— Projekt 6ffnen
=
G
Projekt schliefsen: ' siehe Projekt speichern

K3

Projekt speichern: Projekt speichern

Rickgangig machen: Hiermit kdnnen Sie vorherige Aktionen riickgangig machen.

Wiederherstellen: o Hiermit konnen Sie vorher riickgangig gemachte Aktionen wiederherstellen.

Ausschneiden % Hiermit kdnnen Sie eine Entitat entfernen und eine Kopie der Entitat in der
Zwischenablage speichern, um sie fiir eine spatere Einfligeaktion zu verwenden. Sie kénnen zum
Beispiel eine Aktivitat aus einer Orchestrierung entfernen und in der Zwischenablage speichern. Weitere
Informationen finden Sie in Mit Aktivitaten in einer Orchestrierung arbeiten

Kopieren: Speichert eine Kopie der ausgewahlten Entitat in der Zwischenablage, um sie fiir eine
spatere Einfligeaktion zu verwenden.

Einfligen: Kopiert die gespeicherte Entitat aus der Zwischenablage.
Léschen: X Entfernt die Entitat. Die Aktivitat wird nicht in der Zwischenablage gespeichert.

Projekt validieren ?’//ﬁ Hiermit Gberpriifen Sie alle Orchestrierungen im Projekt. Falls eine Orchestrierung

ungliltig ist, wird das Symbol fiir ungiiltige Orchestrierung % neben der Orchestrierung in der
Registerkarte 'Projekt' angezeigt. Falls die Orchestrierung ungiiltig ist, klicken Sie auf die Orchestrierung,
um die Fehler im Dialogfenster 'Uberpriifungsergebnisse' anzuzeigen.

@
Projekt verdffentlichen: &= Hiermit rufen Sie das Dialogfenster Projekt publizieren auf. Im Dialogfenster
'Projekt publizieren' kdnnen Sie ein Projekt auf einer Integrationseinheit (Integration Appliance)
publizieren.

Projekt exportieren: @' Hiermit rufen Sie das Dialogfenster 'Speichern' auf. Im Dialogfenster
'Speichern' kdnnen Sie alle Orchestrierungen, Endpunkte, Schemas und andere Objekte, die zum Projekt
gehdren, in einer einzigen Datei speichern, die mit der Erweiterung '.par' endet.

Generierung der Projektdokumentation: Generiert und speichert die Projektdokumentation als HTML-
Datei.



e Benutzervorgaben: Hiermit rufen Sie das Dialogfenster 'Benutzervorgaben' auf. Im Dialogfenster
'‘Benutzervorgaben' kdnnen Sie Benutzervorgaben zum Projekt, zur Orchestrierung, zu Eigenschaften der
unformatierten Datei, zu SSL/Kerberos, zur Sitzungsanmeldung und zum XML-Schema angeben.

e Hilfe: E] Hiermit rufen Sie die Hilfe von Studio auf. Sie kdnnen aufserdem eine Verbindung zur
WebSphere Cast Iron-Community herstellen, indem Sie die Option aus dem Hauptmend 'Hilfe'
auswahlen.

Orchestrierung und Arbeitsbereich

Wenn Sie eine Orchestrierung auswahlen, wird eine Registerkarte mit den ausgewahlten Entitaten in der
oberen Halfte des Arbeitsbereichs angezeigt. Wenn Sie zum Beispiel doppelt auf eine Orchestrierung in der
Registerkarte Projekt klicken, wird eine grafische Sicht der Orchestrierung als Registerkarte angezeigt. Eine
Orchestrierung bzw. ein Workflow enthalt den logischen Ablauf Ihrer Integration. Ziehen und ibergeben Sie
Aktivitaten von der Registerkarte Aktivitaten auf die Orchestrierung, um den logischen Ablauf Ihrer Integration
visuell zu definieren. Eine Liste anderer Entitaten, die in der oberen Halfte des Arbeitsbereichs konfiguriert
werden kdnnen, enthalt die Registerkarte Projekt.

Die untere Halfte des Arbeitsbereichs ist der Teil, in dem Sie die Aktivitaten definieren oder konfigurieren, die
Sie zur Orchestrierung hinzugefligt haben. Dieser Bereich wird mit unterschiedlichen Namen bezeichnet, die
davon abhangen, was Sie zu welchem Zeitpunkt dort machen. Wenn Sie eine Zuordnung erstellen, wird dieser
Bereich als Zuordnungseditor bezeichnet. Wenn Sie Endpunkte oder eine Aktivitat konfigurieren, wird dieser
Bereich als Eigenschaftenfenster bezeichnet.

Registerkarten der Toolbox

Die Toolbox besteht aus flinf seitlich ausgerichteten Registerkarten: Projekt, Aktivitaten, Variablen, Funktionen
und Prifen.

Anmerkung: Sie kénnen die Toolbox vergréfsern oder verkleinern, indem Sie die unsichtbare Schiebeleiste
zwischen dem Arbeitsbereich und der Toolbox verschieben.

Registerkarte 'Projekt'

Die Registerkarte Projekt enthalt Ordner, die die grundlegenden Entitaten speichern, die ein beliebiges
Integrationsprojekt bilden. Diese Ordner sind anfanglich leer. Die Registerkarte Projekt enthalt folgende
Ordner:

Endpunkte
Gibt die erforderlichen Verbindungsdaten fiir die Verbindung zu verschiedenen externen Systemen an.
Die Integrationseinheit (Integration Appliance) unterstiitzt die Verbindung zu Endpunkten zahlreicher
Typen einschliefslich FTP, SFTP, HTTP, HTTPS, Email (SMTP, POP), SAP, MQ, Web-Services und vieler
kommerzieller Datenbanksysteme.

Schema fiir unstrukturierte Dateien
Definiert den Inhalt und die Struktur einer unstrukturierten Datei. Unstrukturierte Dateien sind alle
nicht-XML-Textdaten wie zum Beispiel Dateien mit Kommas und Tabulatoren als Begrenzer und EDI-
oder branchenspezifische Textformate wie HL7 (Health Level 7) fiir das Gesundheitswesen.

Orchestrierungen
Enthalten eine Reihe von Aktivitaten, die einen bestimmten Geschaftsprozess ausfiihren.
Orchestrierungen sind die zentrale Entitat eines Integrationsprojekts.

Formatvorlagen (Style-Sheets)
Definiert wie die XML-Daten von einem Format in ein anderes Format konvertiert werden. Sie kénnen ein
XSLT-Style-Sheet in Studio hochladen und eine Apply XSLT-Aktivitat zu Ihrer Orchestrierung hinzufiigen,
die das XSLT-Style-Sheet wahrend der Laufzeit aufruft.
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Umsetzung
Enthalt eigenstandige Zuordnungen, die eine Menge von mindestens einer Zuordnung zwischen Quelle
und Zielknoten darstellen.

WSDLs
WSDL (Web Services Description Language) bezeichnet ein XML-Dokument, das einen Web-Service
beschreibt. Das Dokument definiert, wie auf einen Web-Service zugegriffen wird und welche
Operationen flr den Web-Service zur Verfligung stehen.

XML-Schemas
Definiert den Inhalt und die Struktur von XML-Daten. XML-Schemas werden in der Regel in Dateien
gespeichert, die mit der Erweiterung '.xsd' enden. Sobald Sie ein XML-Schema in ein Projekt hochladen,
konnen Sie das XML-Schema verwenden, um Variablen zu erstellen, die von den Aktivititen einer
Orchestrierung verwendet werden.

Ferner stehen die folgenden Symbole zur Verfligung;:

e Neue Orchestrierung: & Klicken Sie darauf, um eine Orchestrierung zu erstellen.
e Neuer Endpunkt: B Klicken Sie darauf, um einen Endpunkt zu erstellen.

e Neues Schema fiir unstrukturierte Dateien: E Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein neues Schema
flr unstrukturierte Dateien zu erstellen.

e Neue eigenstandige Zuordnung: % Klicken Sie darauf, um eine eigenstandige Zuordnung zu erstellen.
i
e Dokument hinzufiigen: % Klicken Sie darauf, um eine Datei in das aktuelle Projekt hochzuladen.

e Projekt erneut validieren: < Klicken Sie darauf, um die Orchestrierungen im aktuellen Projekt zu
Uberprifen.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Entitaten der Registerkarte Projekt als Listenansicht anzuzeigen.

1. Wahlen Sie in der Symbolmenidileiste von Studio die Optionen Bearbeiten > Benutzervorgaben aus. Das
Dialogfenster 'Benutzervorgaben' wird angezeigt.
2. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Entitaten der Registerkarte 'Projekt' als Liste anzeigen aus.

Offnen Sie eine Entitat, indem Sie eine der folgenden Optionen auswahlen, um eine vorhandene Entitat auf der
Registerkarte Projekt anzuzeigen und zu konfigurieren:

e Klicken Sie doppelt auf die Entitat auf der Registerkarte Projekt.
e Wahlen Sie die Entitat auf der Registerkarte Projekt aus und driicken Sie die Eingabetaste.

Die Eigenschaften der Entitat werden im Teilfenster 'Eigenschaften’ der Entitat angezeigt. Durch Klicken auf
eine Orchestrierung auf der Registerkarte Projekt wird die Orchestrierung Gberprift. Falls die Orchestrierung

unglltig ist, wird das Warnsymbol fiir die Orchestrierung & angezeigt und das Dialogfenster
'Uberpriifungsergebnisse’ wird neben der Registerkarte Projekt angezeigt. Klicken Sie auf die Fehlernachricht
im Dialogfenster, um das entsprechende Teilfenster zu 6ffnen und den Fehler zu beheben.

Um eine Entitat auf der Registerkarte Projekt umzubenennen oder zu l6schen, wahlen Sie Umbenennen bzw.
Loschen aus.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Entitat auf der Registerkarte Projekt zu kopieren oder einzufligen:

1. Wahlen Sie eine Entitat in einem der Ordner auf der Registerkarte Projekt aus.

2. Geben Sie die Tastenkombination STRG + C ein, um die Entitat zu kopieren.

3. Geben Sie die Tastenkombination STRG + V ein, um die Entitat einzufligen. Eine Kopie der Entitat wird
auf der Registerkarte Projekt angezeigt.

Wahlen Sie das Kontrollkastchen Entitaten der Registerkarte 'Projekt' als Liste anzeigen im Teilfenster
Benutzervorgaben von Studio aus, um die Entitdten der Registerkarte 'Projekt’ als Liste anzuzeigen. Weitere



Informationen hierzu finden Sie in Benutzervorgaben festlegen.

Wenn die Registerkarte Projekt angezeigt wird, wird standardmafsig ein Teilfenster 'Abhangigkeiten' unter der
Registerkarte Projekt angezeigt. Bei Auswahl einer Entitat auf der Registerkarte Projekt, werden die Entitdten
angezeigt, die direkt von dieser Entitat im Projekt abhangen. Nach einem Entfernen dieser Entitat waren die
Entitaten im Projekt unvollstandig.

Wenn Sie zum Beispiel (iber einen FTP-Endpunkt verfligen, der von den FTP-Aktivitdten Verzeichnis abrufen
(dir) und Datei senden der Orchestrierung '‘BatchOrder' verwendet wurde, wird durch Klicken auf den FTP-
Endpunkt auf der Registerkarte Projekt die Orchestrierung '‘BatchOrder' im Teilfenster 'Abhangigkeiten’
angezeigt, da der Endpunkt von dieser Orchestrierung verwendet wird. Wenn Sie den FTP-Endpunkt l6schen
wurden, ware die Orchestrierung 'BatchOrder' unvollstandig. Wenn Sie die Orchestrierung 'BatchOrder'
auswahlen, wiirde der FTP-Endpunkt nicht im Teilfenster '‘Abhangigkeiten' angezeigt werden, da Sie die
Orchestrierung 'BatchOrder' léschen kdnnen, ohne dass sich dies auf den FTP-Endpunkt auswirkt.

Das Teilfenster '‘Abhangigkeiten' wird standardmafsig unter der Registerkarte Projekt angezeigt. Sie kdnnen das
Teilfenster 'Abhangigkeiten ausblenden, indem Sie das Kontrollkastchen Abhangige Projektknoten anzeigen fiir
das Projekt im Teilfenster '‘Benutzervorgaben' abwahlen. Um die Benutzervorgaben fiir ein Projekt anzuzeigen,
wahlen Sie im Symbolleistenmeni die Optionen Bearbeiten > Benutzervorgaben und anschliefsend 'Projekt' im
linken Teilfenster aus. Die Benutzervorgaben flr das Projekt werden angezeigt.

Registerkarte 'Aktivitaten'

Eine Aktivitat flihrt eine bestimmte Operation in der Orchestrierung aus. Aktivitaten kénnen in folgende
allgemeine Kategorien auf der Registerkarte Aktivitaten eingeteilt werden:

e Umsetzen

e logik

e Dienstprogramme
e Archive

e Cryptoservice
e Datenbank

e Datenqualitat
e Domino

e E-Mail

e Force.com Bulk API
e FTP

e HTTP

e JDE

e IMS

e MQ

e NetSuite

e PeopleSoft

e SAP

e Salesforce.com
e ServiceMax

e Siebel

e STS

e Web-Services
e Workday

Registerkarte 'Variablen'
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Variablen sind Werkzeuge fiir die Orchestrierung. Sie werden verwendet, um Datenquellen an Orchestrierungen
zu binden und Datenwerte zu (ibergeben oder mit diesen zu arbeiten, wenn diese die Orchestrierung
durchlaufen. Die Registerkarte Variablen bietet einen Bereich, in dem Sie Variablen erstellen und bearbeiten
kénnen.

Registerkarte 'Funktionen’

Funktionen sind Tools, die vom Zuordnungseditor verwendet werden. Mit diesen Tools kdnnen Sie angeben,
wie Daten konvertiert werden sollen, wenn sie eine Orchestrierung durchlaufen. Wenn die Funktionen, die auf
der Registerkarte 'Funktionen' bereitgestellt werden, Ihren Anspriichen nicht gerecht werden, kénnen Sie
eigene angepasste Funktionen erstellen.

Speicherbelegung und Aufraumfunktion (Garbage-Collection)

Falls die Option Speicherbelegung in Statusleiste anzeigen im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' ausgewahlt ist,
werden die Symbole fiir den Speicher (Speicherleiste) und den Papierkorb angezeigt. Dies ist in der folgenden
Abbildung dargestellt. Die Speicherleiste zeigt an, wie viel Speicher im Vergleich zum Gesamtspeicher, der
aktuell vom Betriebssystem zu Studio zugeordnet ist (520 MB), momentan von Studio verwendet wird. Dies ist
in Abbildung 1 dargestellt:

40 of 520M
Abbildung 1. Speicherbelegung | r | u

Um eine Aufraumfunktion (Garbage-Collection) von Studio anzufordern, wobei der ungenutzte Speicher
innerhalb von Studio freigegeben wird, klicken Sie auf das Papierkorbsymbol, das sich rechts von der
Speicherleiste befindet. Durch Klicken auf das Papierkorbsymbol der Aufraumfunktion (Garbage-Collection)
kénnen Sie die Speichermenge reduzieren, die Studio momentan intern verwendet und so méglicherweise die
Leistung von Studio bei der Arbeit an einem grofden Projekt verbessern. Durch Klicken auf den Papierkorb der
Aufraumfunktion (Garbage-Collection) wird nicht die Speichermenge verringert, die Studio seitens des
Betriebssystems verwendet. Die Grofse dieses Speichers bleibt konstant bei 520 MB, die Studio urspriinglich
zugeordnet wurden.

Registerkarten 'Entitat'
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Zur Verwaltung der Registerkarte Entitaten gehen Sie wie folgt vor: Die in der oberen Halfte des
Arbeitsbereichs auf der Registerkarte Projekt ausgewahlten Entitaten werden als Registerkarten angezeigt
(zum Beispiel: Orchestrierungen und Endpunkte). Sie kénnen diese Registerkarten verwalten, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf eine Registerkarte klicken und die entsprechende Aktion aus dem Menii auswahlen:

e Schliefsen: Die Registerkarte, auf die Sie mit der rechten Maustaste geklickt haben, um das Menii
aufzurufen, wird geschlossen.

o Andere Registerkarten schliefsen: Alle offenen Registerkarten mit Entitaten werden geschlossen. Nur die
Registerkarte 'Entitat’, auf die Sie mit der rechten Maustaste geklickt haben, als Sie das Ment aufgerufen
haben, bleibt gedffnet.

e Alle Registerkarten schliefsen: Alle offenen Registerkarten werden geschlossen.

o Alle bis auf die aktuelle schliefsen: Alle offenen Registerkarten mit Entitdten werden geschlossen. Nur
die Registerkarte 'Entitat’, die momentan ausgewabhlt ist, bleibt gedffnet.

Um zu ausgeblendeten Registerkarten zu navigieren, wenn eine grofse Anzahl an Entitaten auf der
Registerkarte Projekt gedffnet ist, verwenden Sie das Symbol fiir verdeckte Registerkarten ¥, das in der
Abbildung Abbildung 2 dargestellt ist.



Abbildung 2. Verdeckte Registerkarte
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Um auf die verdeckten Registerkarten mit Entitaten zuzugreifen, klicken Sie auf das Symbol flir verdeckte

Registerkarten ¥ . Eine Liste mit einer Liste aller momentan offenen Registerkarten wird angezeigt. Wahlen Sie
eine der Registerkarten aus dem Menu aus.

Ubergeordnetes Thema: Mit Projekten arbeiten
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Neues Projekt erstellen

Immer wenn Sie ein neues Projekt erstellen, wird auch eine Projekteigenschaftendatei mit dem Projektnamen
erstellt. Diese Eigenschaftendateien werden verwendet, wenn Sie Projekte exportieren oder veréffentlichen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Optionen Datei > Neues Projekt aus.
2. Driicken Sie die Tasten STRG+N oder klicken Sie auf die Schaltflache 'Neues Projekt' in der Symbolleiste.
Das Dialogfenster Neues Studio-Projekt wird angezeigt.
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3. Geben Sie im Feld Projektname einen Namen ein. Der Name des Projekts kann nicht langer als 42
Zeichen sein und kann keine reservierten Zeichen oder Worter enthalten. Eine Liste reservierter Zeichen
oder Worter finden Sie unter Informationen zu giiltigen Namen.

4, Klicken Sie im Feld Projektverzeichnis auf die drei Punkte [...], um nach dem Ordner zu suchen, in dem
das Projekt gespeichert werden soll. Das Dialogfenster 'Offnen' wird angezeigt.

5. Wahlen Sie einen Ordner aus und klicken Sie auf Offnen.

6. Klicken Sie auf OK.
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Projekt mit einem Kennwort schiitzen

Sie kdnnen ein Projekt in Studio schiitzen, indem Sie dem Projekt ein Kennwort zuordnen.

Vorbereitende Schritte

Dieses Kennwort schiitzt jedoch kein Projekt, das aus Studio exportiert oder in einer Integrationseinheit
(Integration Appliance) publiziert wurde. Dieses Kennwort wird von der Integrationseinheit (Integration
Appliance) nicht verwendet.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Symbolleistenmeni von Studio die Optionen Projekt > Berechtigungen > Schiitzen aus.
Das Dialogfenster 'Kennwort fiir das Projekt eingeben' wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Kennwort eingeben ein gliltiges Kennwort ein. Die Kennwdorter missen 4-15 Zeichen
lang sein und mindestens einen Buchstaben und eine Zahl enthalten. Sobald ein glltiges Kennwort
eingegeben wurde, andert sich die Nachricht am Ende des Dialogfensters von Kennwort eingeben in
Kennwort bestatigen.

3. Geben Sie im Feld Kennwort bestatigen dasselbe Kennwort erneut ein. Die Nachricht am Ende des
Dialogfensters andert sich von Die Kennwdrter stimmen nicht iiberein. inDie Kennwdrter
stimmen iiberein., wenn das richtige Kennwort in das Feld Kennwort bestatigen eingegeben wurde.

4. Klicken Sie auf OK.

Ergebnisse

Das Projekt wird jetzt durch ein Kennwort geschiitzt.

Nachste Schritte

Anmerkung: Studio speichert keine Kennwoérter. Wenn Sie das Projektkennwort vergessen und das Projekt nicht
gerade in Studio gedffnet ist, miissen Sie das Projekt erneut erstellen. Wenn das Projekt noch gedffnet ist,
kdnnen Sie das aktuelle Kennwort wie in den folgenden Abschnitten beschrieben andern.
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Projektkennwort andern

Falls ein Projekt mit einem Kennwort geschiitzt ist, kann dies im Symbolleistenmen( von Studio
geandert werden.

Projektkennwort entfernen

Falls ein Projekt mit einem Kennwort geschiitzt ist, kann dies im Symbolleistenment von Studio geldscht
werden.
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Projektkennwort andern

Falls ein Projekt mit einem Kennwort geschiitzt ist, kann dies im Symbolleistenmenii von Studio gedndert
werden.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Option zum Andern des Kennworts ist nur verfiigbar, wenn das Projekt bereits mit einem Kennwort
geschutzt wurde.

Vorgehensweise

1.

5.

Wahlen Sie im Symbolleistenment von Studio die Optionen Projekt > Berechtigungen > Kennwort
andern aus. Das Dialogfenster 'Kennwort flr das Projekt eingeben' wird angezeigt.

. Geben Sie im Feld Altes Kennwort das vorhandene Kennwort ein, das dem Projekt zugeordnet ist.
. Geben Sie im Feld Neues Kennwort ein neues giiltiges Kennwort ein. Die Kennworter mussen 4-15

Zeichen lang sein und mindestens einen Buchstaben und eine Zahl enthalten. Sobald ein giiltiges
Kennwort eingegeben wurde, andert sich die Fehleranzeige von Ungiiltiges Kennwort ausgewihlt.
inDie Kennwdrter stimmen nicht {iberein.

. Geben Sie im Feld Kennwort bestatigen das neue Kennwort erneut ein. Sobald das Kennwort erneut im

Feld Kennwort bestatigen eingegeben wurde, andert sich die im Dialogfenster angezeigte Nachricht von
Die Kennwdrter stimmen nicht {iberein. inDie Kennwdrter stimmen ilberein.

Klicken Sie auf OK.

Ergebnisse

Das Projektkennwort wurde geandert.
Ubergeordnetes Thema: Projekt mit einem Kennwort schiitzen
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Projektkennwort entfernen

Falls ein Projekt mit einem Kennwort geschiitzt ist, kann dies im Symbolleistenmeni von Studio geldscht
werden.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Option zum Léschen des Kennworts ist nur verfigbar, wenn das Projekt bereits mit einem Kennwort
geschiitzt wurde.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Symbolleistenmeni von Studio die Optionen Projekt > Berechtigungen > Schutz
aufheben aus. Das Dialogfenster 'Kennwort fiir das Projekt eingeben' wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Kennwort das vorhandene Projektkennwort ein.

3. Klicken Sie auf OK.

Ergebnisse

Das Projekt ist nicht mehr durch das Kennwort geschtzt.
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Projekt 6ffnen

Wenn Sie Studio starten, wird standardmafsig das Projekt angezeigt, dass Sie zuletzt bearbeitet haben. Es gibt
mehrere Méglichkeiten, um ein anderes Projekt zu 6ffnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Die nachfolgenden Schritte erlautern, wie ein Projekt mithilfe der Symbolmeniileiste gedffnet werden kann. Es
kann nur jeweils ein Projekt gedffnet sein.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie Datei > Projekt 6ffnen aus oder wahlen Sie die & in der Symbolleiste aus.
2. Navigieren Sie zu der Position des Projekts, das Sie 6ffnen mochten.

44



3. Wahlen Sie ein Projekt zum Offnen aus. Fiihren Sie nun einen der folgenden Schritte aus.
o Wabhlen Sie eine Projektdatei aus, die mit der Erweiterung '.sp3' endet und klicken Sie auf Offnen.
o Um ein Projekt anzuzeigen, das kurzlich gedéffnet war, wahlen Sie die Optionen Datei > Projekt
erneut 6ffnen > OldProjectName aus, wobei OldProjectName der Name des kiirzlich gedffneten
Projekts ist.
Falls das Projekt geschitzt ist, miissen Sie ein glltiges Kennwort eingeben, um es zu 6ffnen.

Nachste Schritte

Sie kdnnen auch ein Projekt mithilfe des Teilfensters 'Einfihrung in Studio' oder (iber die Tastatur 6ffnen.

e Bei Verwendung eines Teilfensters zur Einflihrung in Studio klicken Sie auf die Option Projekt 6ffnen, um

das Dialogfenster 'Offnen’ anzuzeigen.
e Bei Verwendung der Tastatur driicken Sie die Tasten STRG+0, um eine Projektdatei auszuwahlen, die mit

der Erweiterung 'sp3' endet.
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Projekt speichern

Sie kdnnen ein Projekt mithilfe der Symbolleiste von Studio speichern.

Informationen zu diesem Vorgang

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus, um ein Projekt im Dateisystem mit dem Standardprojektnamen zu
speichern:

e Wahlen Sie in der Symbolmendileiste von Studio die Optionen Datei > Projekt speichern aus.
e Drucken Sie die Tasten STRG + S
e Klicken Sie auf das Symbol 'Projekt speichern' in der Symbolleiste.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

o Wabhlen Sie in der Symbolmeniileiste von Studio die Optionen Datei > Speichern unter aus.
o Driicken Sie die Tasten STRG + A
Das Dialogfenster 'Speichern unter' wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Projektname den neuen Namen des Projekts ein.

3. Optional: Das Projekt wird standardmafsig an der Verzeichnisposition gespeichert, die im Feld
Standardmafsiger Erstellungspfad des Dialogfensters 'Benutzervorgaben' angegeben ist. Um eine andere
Verzeichnisposition anzugeben, klicken Sie auf die Option Durchsuchen.

4. Klicken Sie auf OK.
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Ergebnisse

Das Dialogfenster mit der Fortschrittsanzeige 'Projekt wird gespeichert' wird angezeigt, wenn das aktuelle
Projekt mit dem neuen Namen gespeichert wird. Das neue Projekt wird in einem Verzeichnis des lokalen
Dateisystems gespeichert und das neue Projekt wird geéffnet und auf der Registerkarte Projekt angezeigt. Das
urspringliche Projekt bleibt unverandert seit es das letzte Mal im lokalen Dateisystem gespeichert wurde.

Nachste Schritte

Um das aktuelle Projekt zu schliefsen, wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Wahlen Sie in der Symbolmendileiste von Studio die Optionen Datei > Projekt schliefsen aus.
e Klicken Sie auf das Symbol 'Projekt schliefsen’ i in der Symbolleiste.
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Projekt umbenennen

Sie kénnen ein Projekt mit der Symbolleiste von Studio umbenennen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

o Wabhlen Sie in der Symbolmeniileiste von Studio die Optionen Datei > Projekt umbenennen aus.
o Driicken Sie die Tasten STRG + R
Das Dialogfenster 'Projekt umbenennen' wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Projektname den neuen Namen des Projekts ein.

3. Optional: Das umbenannte Projekt wird standardmafsig an der Verzeichnisposition gespeichert, die im
Feld Standardmafsiger Erstellungspfad des Dialogfensters 'Benutzervorgaben' angegeben ist. Um eine
andere Verzeichnisposition anzugeben, klicken Sie auf die Option Durchsuchen.

4. Klicken Sie auf OK.

Ergebnisse

Wenn sich das Projekt seit der letzten Sicherung gedndert hat, wird das aktuelle Projekt erst gespeichert, bevor
es umbenannt wird.

Das Dialogfenster 'Projekt wird gespeichert' wird angezeigt, wenn das aktuelle Projekt umbenannt und mit dem
neuen Namen in einem Verzeichnis des lokalen Dateisystems gespeichert wird. Das aktuelle Projekt mit dem
neuen Namen wird gedffnet und zeigt die Registerkarte Projekt an. Das urspriingliche Projekt mit dem alten
Namen ist nicht mehr im lokalen Dateisystem vorhanden.

Nachste Schritte
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Um das aktuelle Projekt zu schliefsen, wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Wahlen Sie in der Symbolmendileiste von Studio die Optionen Datei > Projekt schliefsen aus.
e Klicken Sie auf das Symbol Projekt schliefsen & in der Symbolleiste.
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Projekt publizieren

Wenn Sie ein Projekt publizieren, stellt Studio eine Verbindung zu einer Integrationseinheit (Integration
Appliance) her und aktualisiert die Integrationseinheit direkt mit den Dokumenten, die das Projekt bilden.
Publizieren Sie ein Projekt, wenn es abgeschlossen und geprift ist und wenn es in Studio getestet wurde. Sie
kdénnen kein Projekt publizieren, dass nicht erfolgreich gepriift wurde.

Informationen zu diesem Vorgang

Sie kdbnnen mehrere Projekte auf der Integrationseinheit (Integration Appliance) publizieren.

Anmerkung: Wenn Sie versuchen, ein Projekt von Studio auf der Integrationseinheit (Integration Appliance) zu
publizieren und der Projektname bereits auf der Integrationseinheit vorhanden ist, dann hangt die Publizierung
des Projekts vom Status des Projekts auf der Integrationseinheit ab:

e Falls eine der Orchestrierungen im Projekt bereits auf der Integrationseinheit implementiert wurde, wird
das neue Projekt nicht auf der Integrationseinheit aktualisiert.

e Falls alle Orchestrierungen im Projekt von der Integrationseinheit entfernt wurden, liberschreibt das
neue Projekt von Studio das vorhandene Projekt mit demselben Namen auf der Integrationseinheit.

Als Alternative zum Publizieren eines Projekts haben Sie die Option, ein Projekt zu exportieren. Das Exportieren
wird in der Regel zur Publizierung von Projekten in Produktionsumgebungen verwendet, in denen
Administratoren die Ablaufsteuerung und die Auswirkungen der Implementierung steuern. Weitere
Informationen zum Exportieren finden Sie in Projekt exportieren.

Anmerkung: Zum Publizieren eines Projekts arbeitet Studio mit den unterstiitzten SSL- und TLS-Protokollen,
die im Fenster SSL/Kerberos-Benutzervorgaben aktiviert wurden. Sie kdnnen das Protokoll TLSv2 oder TLSv1.2
auswahlen. Die Standardeinstellung ist TLSv2.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Optionen Datei > Projekt publizieren oder die Schaltflache Projekt publizieren in der

Symbolleiste aus. @ Das Dialogfenster 'Projekt veroffentlichen' wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Hostname den Hostnamen oder die IP-Adresse der Integrationseinheit (Integration
Appliance) ein, auf der Sie das Projekt publizieren méchten. Dies ist der Hostname fiir die
Managementschnittstelle (mgmt).
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3. Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort fir die Webmanagementkonsole (WMC) fiir diese
Integrationseinheit ein. Der Standardname des Benutzeraccounts lautet ‘admin' und das
Standardkennwort lautet !nOr1t5@cC.

4. Optional: Um anzugeben, dass die Projektdokumente Giber HTTPS an die Integrationseinheit gesendet
werden sollen, wahlen Sie das Kontrollkastchen Sicherheit aus.

5. Klicken Sie auf OK. Studio stellt eine Verbindung zur Integrationseinheit (Integration Appliance) her und
aktualisiert die Integrationseinheit mit den Dokumenten, die das Projekt bilden.

6. Wenn die Publizierung bestatigt wurde, klicken Sie auf OK.
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Projekt exportieren

Durch einen Export werden alle Orchestrierungen, Endpunkte, Schemas und andere Elemente, die zum Projekt
gehoren, in einer einzelnen Datei gespeichert, die mit der Erweiterung .par endet.

Informationen zu diesem Vorgang

Das Exportieren wird in der Regel zur Publizierung von Projekten in Produktionsumgebungen verwendet, in
denen Administratoren die Ablaufsteuerung und die Auswirkungen der Implementierung steuern. Wenn ein
Projekt als eine PAR-Datei (in Studio) exportiert wurde, kann ein Administrator die Webmanagementkonsole
WMC verwenden, um das Projekt auf die Integrationseinheit (Integration Appliance) hochzuladen. Dieser aus
zwei Schritten bestehende Prozess (Exportieren in eine PAR-Datei und Hochladen in ein Projekt mittels der
WMC) entspricht der direkten Publizierung eines Projekts von Studio in einer Integrationseinheit (Integration
Appliance).

Vorgehensweise
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1. Wahlen Sie aus dem Symbolleistenmenu die Optionen Datei > Projekt exportieren aus oder wahlen Sie

die Schaltflache 'Projekt exportieren’ @ in der Symbolleiste aus. Das Dialogfenster 'Speichern' wird
angezeigt.
2. Navigieren Sie zu dem Verzeichnis, in dem Sie das exportierte Projekt speichern méchten.
3. Optional: Andern Sie den Namen der exportieren Datei. Behalten Sie die Erweiterung ".par' bei.
4, Klicken Sie auf Speichern.
o Nach einem erfolgreichen Export wird eine Projektdatei im angegebenen Verzeichnis angezeigt.
Der Dateiname ist derselbe Name wie der aktuelle Name des Projekts mit der Erweiterung '.par’.
Wenn Sie zum Beispiel ein Projekt mit dem Namen MySimpleProject exportieren, wird das Projekt
in der Datei MySimpleProject.par gespeichert. Ein Dialogfenster wird angezeigt und weist darauf
hin, dass der Exportprozess erfolgreich war.
o Falls es Probleme mit dem Projekt gibt, wird es nicht exportiert. Das Dialogfenster 'Ergebnisse
des Exports' wird mit einer Liste von Problemen angezeigt, die behoben werden missen, bevor
das Projekt erfolgreich exportiert werden kann.



5. Klicken Sie auf OK.

Nachste Schritte

Weitere Informationen zum Exportieren eines Projekts in die Integrationseinheit (Integration Appliance)
mithilfe der WMC finden Sie in der Onlinehilfe zur Webmanagementkonsole (WMC).
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Projekteinstellungen konfigurieren

Sie kdnnen Uber das Dialogfenster 'Projekteinstellungen’ eine eindeutige Versionsnummer zu einem Projekt
zuordnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Wenn Sie ein Projekt in der Integrationseinheit (Integration Appliance) publizieren, wird die Versionsnummer,
die dem Projekt zugeordnet ist, in der Webmanagementkonsole (WMC) angezeigt. Durch Andern der
Versionsnummer im Feld Version kénnen Sie unterschiedliche Versionen eines Projekts publizieren, auch wenn
das Projekt selbst sich nicht geandert hat. Die unterschiedlichen Versionen des Projekts werden in der WMC
separat aufgelistet und konnen einzeln implementiert werden.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie in der Symbolmeniileiste die Optionen Projekt > Projekteinstellungen aus. Das Dialogfenster
'Projekteinstellungen' wird angezeigt.

. Geben Sie eine Versionsnummer im Feld Version ein.

. Geben Sie eine Beschreibung des Projekts im Feld Beschreibung ein.

. Geben Sie beliebige Kommentare zum Projekt in das Feld Kommentare ein.

. Klicken Sie auf OK.

a kb owN
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Benutzervorgaben festlegen

Im Dialogfenster '‘Benutzervorgaben' konnen Sie folgende Benutzervorgaben angeben: Projekt, Orchestrierung,
unstrukturierte Datei, SSL/Kerberos, Sitzungsanmeldung und XML-Schema. Sie kdnnen die Benutzervorgaben

jederzeit andern.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie in der Symbolmeniileiste die Optionen Bearbeiten > Benutzervorgaben aus. Das
Dialogfenster 'Benutzervorgaben' wird angezeigt.
2. Wahlen Sie im linken Teilfenster die zu andernden Benutzervorgabentypen aus:
o Darstellung
Projekt
Orchestrierung
Unstrukturierte Datei
SSL/Kerberos
Anmeldung an der Sitzung
XML-Schema
o Aktuelles Projekt
3. Geben Sie im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' an, wahlen Sie Benutzervorgaben aus oder loschen Sie
Benutzervorgaben.
4. Klicken Sie auf OK.

O O O O O ©O

Ergebnisse
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Die Tabellen in den folgenden Abschnitten beschreiben die Benutzervorgaben fiir Darstellung, Projekt,
Orchestrierung, unstrukturierte Datei, SSL/Kerberos, Sitzungsanmeldung und XML-Schema, die im
Dialogfenster 'Benutzervorgaben' zur Verfligung stehen.

Uber die Benutzervorgaben fiir die Darstellung kénnen Sie die Anzeige und die Schriftart der Anwendung
andern.

e Benutzervorgaben fir das Projekt
Benutzervorgaben fiir das Projekt konnen im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' festgelegt werden.

e Benutzervorgaben fir die Orchestrierung
Die Benutzervorgaben fiir die Orchestrierung kénnen im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' festgelegt
werden.

e Andere Benutzervorgaben
Im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' konnen die folgenden Benutzervorgaben festgelegt werden:
Darstellung, unstrukturierte Datei, SSL/Kerberos, Sitzungsanmeldung, XML-Schema und aktuelles
Projekt.
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Benutzervorgaben fiir das Projekt

Benutzervorgaben fiir das Projekt kdnnen im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' festgelegt werden.

Tabelle 1.

Beschriftung
von
Schaltfliche
oder Option

Beschreibung

Editor flir neue
Orchestrierung
automatisch

e Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, wird die Orchestrierung automatisch
im Hauptfenster von Studio angezeigt, wenn Sie eine Orchestrierung erstellen.
e Wenn dieses Kontrollkastchen abgewahlt ist, wird die Orchestrierung nicht

offnen automatisch im Hauptfenster von Studio angezeigt, wenn Sie eine Orchestrierung
erstellen.

Kirzlich e Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, wird das letzte Projekt, das in Studio

geodffnetes geodffnet war, erneut angezeigt, wenn Studio erneut gestartet wird.

Projekt beim
Start von Studio
erneut 6ffnen

¢ Wenn dieses Kontrollkastchen abgewahlt ist, wird kein Projekt gedffnet, wenn
Studio erneut gestartet wird.

Vorhandene
Projekte immer
Uberschreiben

¢ Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, Uberschreibt das Projekt, das
denselben Namen wie ein vorhandenes und bereits im Standardverzeichnis
gespeichertes Projekt tragt, das vorhandene Projekt, ohne dass eine Warnung
angezeigt wird.

e Wenn dieses Kontrollkdstchen abgewahlt ist, wird ein Warnungsdialog angezeigt,
wenn ein Projekt mit demselben Namen wie ein vorhandenes und bereits im
Standardverzeichnis gespeichertes Projekt erstellt wird. In diesem Warnungsdialog
werden Sie gefragt, ob Sie das vorhandene Projekt tGiberschreiben méchten.

Vor dem
Schliefden
immer nach
Speichern des
Projekts fragen

¢ Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, wird beim Schliefsen eines Projekts
auch dann ein Dialogfenster angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob Sie das
angezeigte Projekt speichern méchten, wenn keine Anderungen vorgenommen
wurden.

¢ Wenn dieses Kontrollkastchen abgewahlt ist, wird kein Dialogfenster mit der Frage,
ob Sie das Projekt speichern mochten, angezeigt, wenn ein Projekt geschlossen
wird, an dem keine Anderungen vorgenommen wurden.

Abhangige
Projektknoten
anzeigen

e Wenn dieses Kontrollkdstchen ausgewahlt ist, wird das Teilfenster '‘Abhangigkeiten'
unter der Registerkarte Projekt angezeigt. Weitere Informationen finden Sie im
Teilfenster 'Abhangigkeiten' auf der Registerkarte Projekt.

e Wenn dieses Kontrollkastchen abgewahlt ist, wird das Teilfenster 'Abhangigkeiten’
nicht unter der Registerkarte Projekt angezeigt.
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Beschriftung
von
Schaltflache
oder Option

Beschreibung

Speicherbelegu
ngin
Statusleiste
anzeigen

¢ Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, wird eine Speicherleiste unter den
vier seitlich ausgerichteten Registerkarten Projekt, Aktivitaten, Variablen und
Funktionen angezeigt. Weitere Informationen finden Sie in Speicherbelegung und
Aufraumfunktion (Garbage-Collection).

e Wenn dieses Kontrollkastchen abgewahlt ist, wird keine Speicherleiste unter den
vier seitlich ausgerichteten Registerkarten Projekt, Aktivitaten, Variablen und
Funktionen angezeigt. Weitere Informationen finden Sie in Speicherbelegung und
Aufraumfunktion (Garbage-Collection).

Entitaten der
Registerkarte
'Projekt' als
Liste anzeigen

e Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, werden die Entitaten auf der
Registerkarte Projekt als Liste angezeigt.

e Wenn dieses Kontrollkdastchen abgewahlt ist, werden die Entitaten auf der
Registerkarte Projekt in Ordnern gruppiert.

Kirzliche
geoffnete
Projekte loschen

Klicken Sie auf die Option Kirzlich gedffnete Projekte ldschen, um den Cache der Projekte
zu loschen, die kirzlich gedffnet waren und aufgelistet werden, wenn Sie die
Menloptionen Datei > Projekt erneut 6ffnen in der Symbolleiste auswahlen.

Standardmafsige
r
Erstellungspfad

Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Standardverzeichnispfad auszuwahlen, in dem neue
Projekte gespeichert werden sollen.
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Die Benutzervorgaben fiir die Orchestrierung kénnen im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' festgelegt werden.

Tabelle 1.

Beschriftung
von
Schaltflache
oder Option

Beschreibung




Beschriftung
von
Schaltflache
oder Option

Beschreibung

Orchestrierun

Dies ist eine globale Option, die das Verhalten fiir alle Orchestrierungen festlegt. Diese

gssichten Option ist standardmafsig ausgewahlt und alle Aktionen, die im Arbeitsbereich (Workspace)
standardmafsi | von Studio vorkommen, sind animiert.
g animieren
Wahlen Sie diese Option ab, um die Animation im Arbeitsbereich auszuschalten. Wenn diese
Option abgewahlt ist und Sie eine Aktion im Arbeitsbereich wie zum Beispiel das Hinzufligen
einer Aktivitat ausfihren, wird der Arbeitsbereich an gewohnter Stelle angezeigt.
Sie kénnen diese Option auf der individuellen Orchestrierungsebene tberschreiben, indem
Sie das Symbol der Orchestrierungssicht zum Animieren der Grafik verwenden. Wenn die
globale Option geandert wird, nachdem Sie diese Option fiir eine einzelne Orchestrierung
festgelegt haben, (iberschreibt die globale Anderung alle vorher festgelegten individuellen
Orchestrierungseinstellungen.
Alte Wahlen Sie diese Option aus, um eine Orchestrierung so anzuzeigen, wie Sie in Studio 3.X
Orchestrierun |angezeigt werden wiirde. Wenn Sie diese Option auswahlen, stehen die Verbesserungen der
gssicht Orchestrierungssicht von Studio 4.X nicht mehr zur Verfligung. Eine vollstandige Liste der
verwenden Verbesserungen der Orchestrierungssichten in Studio 4.X finden Sie in den
Releaseinformationen zu Studio.
Maximale Legt die maximale Anzahl der Jobs fest, die auf der Registerkarte Prifen angezeigt werden
Anzahl der konnen. Wenn Sie zum Beispiel 2 angeben, wird der Status von zwei Jobs angezeigt: Instanz

anzuzeigende
n
Jobinstanzen

#1 und Instanz #2. Wenn Sie die Orchestrierung erneut ausfiihren, wird die Registerkarte
Prifen angezeigt: Instanz #2 und Instanz #3.

Aktivitats-ID

Wenn Sie diese Option auswahlen, werden die IDs in den Aktivitaten der Orchestrierung

anzeigen angezeigt.

Strenge Diese Option ist standardmafsig ausgewahlt. Wenn Sie diese Option abwahlen, lasst Studio
Prifung fur mehr als zwei Antwortaktivitaten auf dem Ausfiihrungspfad zu. Antwortaktivitaten sind: Web
Antwortaktivit | Services Anwort senden, Antwort mit Fehler senden und HTTP - Antwort senden.

aten

erzwingen

WS- Bei einem Upgrade von Projekten, die Web-Service-Aktivitaten Service bereitstellen
Bereitstellung | enthalten, generiert Studio in der Regel eine WSDL mit einem neuen Namensbereich. Wahlen
- Mit Version | Sie diese Option aus, damit Studio stattdessen die WSDLs der Version 3.6X beibehalt.

3.6.x

kompatible Wenn Sie diese Option auswahlen, generiert Studio keine WSDLs mit den aktuellen

WSDL Namensbereichen.

generieren

CDK-Protokoll
aktivieren/ina
ktivieren

Wahlen Sie diese Option aus, damit das Aktivitatsprotokoll (der Aktivitatsablauf) flir den
CDK-Connector im Teilfenster 'Priifen' angezeigt wird.
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Andere Benutzervorgaben
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Im Dialogfenster '‘Benutzervorgaben' konnen die folgenden Benutzervorgaben festgelegt werden: Darstellung,
unstrukturierte Datei, SSL/Kerberos, Sitzungsanmeldung, XML-Schema und aktuelles Projekt.

Tabelle 1. Benutzervorgaben fur die Darstellung

en verwenden

Beschriftung von

Schaltflache oder

Option Beschreibung

Anwendung

Nativen Gibt an, dass die Darstellung und Funktionsweise des Betriebssystems auf das
Anwendungsrahm | Anwendungsfenster angewendet wird, wenn Sie dieses Kontrollkastchen auswahlen.

Farbschema Gibt an, welche Farbschemas zum Anpassen Ihrer Anwendungsanzeige verfiigbar sind.

verwenden Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn die Option 'Nativen Anwendungsrahmen
verwenden' nicht ausgewahlt ist.

Schriftart

Benutzerschnittst

Listet die verflighbaren Schriftarten zum Andern der Schriftart fiir die

elle Benutzerschnittstelle auf. Mit der Schaltflache 'Zuriicksetzen' kdnnen Sie wieder die
Standardschriftart aktivieren.
Datenfelder Listet die verfiigbaren Schriftarten zum Andern der Schriftart fiir die Datenfelder auf. Mit
der Schaltflache 'Zurilicksetzen' kénnen Sie wieder die Standardschriftart aktivieren.
Tabelle 2. Benutzervorgaben zur unstrukturierten Datei

Beschriftu

ng von

Schaltflac

he oder

Option Beschreibung

Maximale |Beim Testen eines unstrukturierten Dateischemas (Flat File) gibt dieses Feld an, wie viele KB der

Vorschaug | Daten im Quellenteilfenster angezeigt werden. Das Quellenteilfenster ist der linke Teil der

rofse der | Registerkarte Testen. Dieses Feld ist nltzlich, wenn Sie Uber eine grofse Quelldatendatei

Musterdat |verfligen, und Sie nur den oberen Teil der Datei anzeigen miissen, um das Schema fur

ei (in KB) |unstrukturierte Dateien zu gestalten.
Dieses Feld hat keinen Einfluss auf die Grofse der Datei, die momentan konvertiert wird, wenn Sie
auf das Symbol Testen auf der Registerkarte Testen klicken. Die gesamte Quelldatendatei wird
konvertiert, wenn das Feld Maximale Gréfse der Musterdatei (in KB) so eingestellt ist, dass die
Grofse fiir das Laden der gesamten Datei ausreicht.

Maximale |Beim Testen eines Schemas fiir unstrukturierten Dateien begrenzt dieses Feld die Gréfse (in KB)

Grofse der |der Testdatei, die zum Testen eines Schemas flir unstrukturierte Dateien in Studio geladen wird.

Musterdat | Die maximal unterstiitzte Gréfse flir Musterdaten betragt 2000 KB. Wenn Sie einen grofseren

ei (in KB) |Wert als 2000 KB in diesem Feld angeben, setzt Studio den Wert auf 2000 KB zuriick.




Tabelle 3. Benutzervorgaben zu SSL/Kerberos

Beschriftung | Beschreibung
von

Schaltflache
oder Option

Kerberos- Gibt das Kerberos-Realm an.

Realm

Kerberos- Gibt den Kerberos-Servernamen an.

Servername

Kennwort fiir [ Stellt das Kennwort fiir den Zugriff auf den Keystore zur Verfligung.

KeyStore

Pfad fur Gibt den Pfad zum lokalen Java™-Keystore an.

Keystore

TrustStore- Stellt das Kennwort flir den Zugriff auf den Truststore zur Verfligung.

Kennwort

TrustStore- Gibt den Pfad zum lokalen Java-Truststore an.

Pfad

SSL-Protokoll | Geben Sie das SSL-Protokoll Giber das Dropdown-Meni an. TLSv2 ist die Standardeinstellung

und aktiviert alle SSL- und TLS-Protokolle (einschliefslich TLSv1.2) fiir die SSL-Vereinbarung.
Die Einstellung 'TLSv1.2"' ermoglicht nur die SSL-Kommunikation iber das Protokoll TLSv1.2.

Tabelle 4. Benutzervorgaben fur die Sitzungsanmeldung

Beschriftung von Schaltflache oder
Kontrollkdstchen

Beschreibung

Benutzername Studio verwendet diesen Benutzernamen fiir die Anmeldung beim
TIPs-Repository von Cast Iron.

Kennwort Studio verwendet dieses Kennwort fiir die Anmeldung beim TIPs-
Repository von Cast Iron.

URL Gibt die URL fur die Service-Anmeldung von Cast Iron an.
Anmerkung: Andern Sie den Standardwert nicht.

Hostname Gibt einen Proxy-Host an, wenn Sie dessen Verwendung ausgewahlt
haben.

Port Der Port des Proxy-Servers. Der Standardwert ist 8080.

Tabelle 5. Benutzervorgaben fir das XML-Schema. Die folgenden Benutzervorgaben
bestimmen die Anzahl der untergeordneten Ebenen fiir jedes XML-Schema (einschliefslich
WSDLs) im aktuell gedffneten Projekt, die Studio zuordnet und anzeigt.

Beschriftung | Beschreibung
von
Schaltflache
oder
Kontrollkastch
en
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Beschriftung
von

Beschreibung

die im Speicher
fir das Schema

Schaltflache

oder

Kontrollkdstch

en

Anzahl der Gibt die Anzahl der untergeordneten Knotenebenen an, die im Speicher flir das XML-
untergeordnete | Schema zugeordnet sind. Die Anzahl der untergeordneten Knoten befindet sich in der
n internen Baumstruktur, die die Metadaten des XML-Schemas in Studio speichert.
Knotenebenen, | Anmerkung: Die Angabe einer grofsen Anzahl untergeordneter Knotenebenen kann die

Leistung von Studio negativ beeinflussen. Der empfohlene Wert fiir diese Benutzervorgabe
ist 6.

zugeordnet

sind.

Anzahl der Gibt die Anzahl der rekursiven Knotenebenen an, die zulassig sind und grafisch dargestellt
rekursiven werden.

Knotenebenen | Anmerkung: Die Angabe einer grofsen Anzahl rekursiver Knotenebenen kann die Leistung

von Studio negativ beeinflussen. Der empfohlene Wert fiir diese Benutzervorgabe ist 3.

Die Anzahl der
untergeordnete
n
Knotenebenen,
die zuerst
eingeblendet
werden, wenn

Gibt die Anzahl der untergeordneten Knotenebenen an, die zuerst eingeblendet werden,
wenn ein XML-Schema grafisch dargestellt wird. Wenn fiir diese Grenze in den
Benutzervorgaben zum Beispiel 6 festgelegt wurde und eine Variable fir das Teilfenster Von
Orchestrierung der Task 'Eingaben zuordnen ' 8 Knotenebenen enthalt
(input/po/purchase/widgetId/price/discount/special/december), werden nur die ersten 6
Ebenen (input/po/purchase/widgetId/price/discount) in der Task Eingaben zuordnen
angezeigt. Sie kdnnen einen untergeordneten Knoten manuell erweitern, indem Sie auf das

das Schema Pluszeichen (+) neben dem ausgeblendeten untergeordneten Knoten klicken.

izgzzreut Anmerkung: Die Angabe einer grofsen Anzahl untergeordneter Knotenebenen kann die

wird. Leistung von Studio negativ beeinflussen. Der empfohlene Wert fiir diese Benutzervorgabe
ist 4.

Anzahl der Gibt die Anzahl der untergeordneten Knotenebenen an, die dem XML-Schema im Speicher

untergeordnete |zugeordnet sind. Die Anzahl der untergeordneten Knoten, die in der internen Baumstruktur

n zugeordnet sind, die die Metadaten des XML-Schemas in Studio speichert. Der

Knotenebenen, [Standardwert ist 10. Der Mindestwert ist 4.

die dem Anmerkung: Das Herabsetzen dieses Werts reduziert den Speicherbedarf fir

Schemaim untergeordnete Knotenebenen in Studio.

Speicher

zugeordnet

sind.

Anmerkung: Zur Speicherbelegung ist anzumerken, dass Studio Speicher fiir jede Variable bzw. jeden
Parameter in den Fenstern flr Variablen oder Mapper zuordnet und Metadaten in einer Baumstruktur generiert,
in der jeder Knoten Informationen zu einem bestimmten Element (‘element’) oder komplexen Typ
(‘complexType') enthalt. Da Elemente oder komplexe Typen Bezlige (Referenzen) auf sich selbst besitzen, kann
die Baumtiefe dieser Elemente zehn Ebenen liberschreiten, sodass es zu Fehlern vom Typ 'OutOfMemory'
kommen kann. Um dies zu vermeiden, kdnnen Sie Parameter fiir XML Schema-Benutzervorgaben verwenden,
um die Speicherbelegung zu verbessern. Zum Beispiel kénnen Sie tber die Funktion Anzahl der rekursiven
Knotenebenen die Haufigkeit begrenzen, mit der ein auf sich selbst referierender Knoten der Baumstruktur
hinzugefligt wird. Darliber hinaus kénnen Sie mit der Funktion Anzahl der Ebenen der untergeordneten Knoten,
die dem Schema im Speicher zugeordnet sind die Baumtiefe steuern und verhindern, dass Studio eine
bestimmte Begrenzung lberschreitet.

Tabelle 6. Benutzervorgaben fir aktuelles Projekt. Die folgenden Benutzervorgaben




bestimmen, ob das Kennwort flir das momentan gedffnete Projekt verschliisselt wird oder
nicht.

Beschriftun | Beschreibung
gvon
Kontrollkis
tchen

Rickwartsk |[Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, wird das Kennwort bei der Publizierung
ompatibilitd |verschliisselt. Dies ist seit dem Release von Cast Iron 4.5 der Standardwert. Vor dem Release
t mit 4.5 wurden Kennworter symmetrisch codiert. Wenn Sie planen, dass das aktuelle Projekt das
Projekten Kennwort an Projekte sendet, die vor Version 4.5 erstellt wurden, wahlen Sie dieses

vor Version | Kontrollkastchen ab. Dadurch werden Fehler vermieden, die entstehen, wenn das Kennwort
4.5 ist nicht | von den Projekten empfangen wird, die vor Release 4.5 erstellt wurden.

erforderlich.
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Konfigurationseigenschaften erstellen

Konfigurationseigenschaften oder Name/Wert-Paare in einem Projekt erstellen. Verwenden Sie
Konfigurationseigenschaften, um die Standardwerte fir Zielknoten einer Zuordnung im Zuordnungseditor zur
Verfligung zu stellen.

Informationen zu diesem Vorgang

Wenn Sie Konfigurationseigenschaften mithilfe der Option Projekt > Konfigurationseigenschaften im
Symbolleistenmenii von Studio zum Projekt hinzufiigen, kdnnen Sie aus diesen Eigenschaften auswahlen, um
die Werte fir einige der Felder in Endpunkten und die Standardwerte flr Zielknoten in Zuordnungen
bereitzustellen.

Sie kdnnten zum Beispiel eine Konfigurationseigenschaft mit dem Namen myDatabaseName und dem
Datentyp 'String' in Studio erstellen. Wahrend der Konfiguration Ihres Datenbankendpunkts klicken Sie auf das

Feld Datenbankname, damit das Symbol im rechten Teil des Felds angezeigt wird, da mindestens eine

Konfigurationseigenschaft mit dem Datentyp 'string' zuvor erstellt wurde. Klicken Sie auf das Symbol und
wahlen Sie die Konfigurationseigenschaft myDatabaseName im Meni aus. Der Datenbankname fiir den
Endpunkt wird von der Konfigurationseigenschaft myDatabaseName sowohl wahrend der Entwicklungszeit (in
Studio) als auch wahrend der Laufzeit (auf der Integrationseinheit (Integration Appliance)) zur Verfligung
gestellt. Eine Konfigurationseigenschaft kann den Typ 'string' oder 'password' aufweisen.

Ein Zielknoten einer Zuordnung befindet sich im rechten Teil des Zuordnungseditors. Weitere Informationen
finden Sie in Standardwert fur einen Zielknoten zuordnen.
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Sie kénnen Konfigurationseigenschaften im Dialogfenster 'Konfigurationseigenschaften' erstellen oder die
Schnellerstellungsmethode verwenden.

Gehen Sie wie folgt vor, um Konfigurationseigenschaften mithilfe des Dialogfensters
'Konfigurationseigenschaften' zu erstellen:

Vorgehensweise

=

. Offnen Sie ein Projekt.

. Wahlen Sie im Symbolleistenmenii die Optionen Projekt > Konfigurationseigenschaften aus. Das
Dialogfenster 'Konfigurationseigenschaften' wird angezeigt.

. Geben Sie im Feld Name hinzufiigen den Namen der Eigenschaft ein, die Sie erstellen mochten.

. Wahlen Sie in der Liste Typ entweder String oder Password aus.

. Klicken Sie auf Erstellen. Der neue Eigenschaftsname und Typ wird in der Eigenschaftenliste angezeigt.

. Klicken Sie fiir die neu erstellte Eigenschaft auf die Spalte Wert.

. Geben Sie einen Wert flr die Eigenschaft ein. Falls der Typ password ausgewahlt wurde, wird der Wert
ausgeblendet.

8. Driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie auf die Tabellenzelle Wert, um die Bearbeitung zu

stoppen.
9. Fahren Sie bei Bedarf mit dem Hinzufligen weiterer Eigenschaften fort. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie
auf OK.

N

NoN o AW

Beispiel
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Anstelle der Erstellung von Konfigurationseigenschaften im Dialogfenster 'Konfigurationseigenschaften'
kdonnen Sie auch die Schnellerstellungsoption verwenden, um Konfigurationseigenschaften direkt von einem
Textfeld in Studio zu definieren. Felder, die fir die Schnellerstellungsoption aktiviert sind, weisen einen kleinen
griinen Globus in der unteren rechten Ecke auf.

Sie kénnen die Werte der Konfigurationseigenschaften mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC) andern, so
wie Sie die im Dialogfenster 'Konfigurationseigenschaften' erstellten Konfigurationseigenschaft nach der
Publizierung eines Projekts andern kdnnen.

Die Aktualisierung der Konfigurationseigenschaft in der WMC fiihrt zu keiner Anderung des urspriinglichen
Werts der Konfigurationseigenschaft, den Sie in Studio definiert haben.

Gehen Sie wie folgt vor, um Konfigurationseigenschaften mithilfe der Schnellerstellungsoption zu
erstellen:

1. Klicken Sie in einem aktivierten Feld auf den grinen Globus. Das Dialogfenster
'‘Konfigurationseigenschaft erstellen' wird angezeigt.

2. Geben Sie im Textfeld einen Namen fiir diese Eigenschaft ein.

3. Klicken Sie auf Erstellen, um den Eintrag als eine wiederverwendbare Eigenschaft zu speichern.

Im aktuellen Textfeld wird die Eigenschaft angezeigt, das Symbol wird durch den griinen Globus ersetzt,
und die Eigenschaft wird im Dialogfenster 'Konfigurationseigenschaften' gespeichert.
Ubergeordnetes Thema: Mit Projekten arbeiten
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Konfigurationseigenschaften bearbeiten

Sie kénnen Konfigurationseigenschaften in Studio und in der Webmanagementkonsole (WMC) bearbeiten.

Informationen zu diesem Vorgang

Konfigurationseigenschaften in Studio bearbeiten
Sie kénnen bestimmte Informationen fiir eine vorhandene Eigenschaft bearbeiten, indem Sie das
Dialogfenster 'Konfigurationseigenschaften' 6ffnen und doppelt auf den Eintrag klicken. Dadurch wird
der Typ der Eigenschaft nicht geandert. Wenn Sie Anderungen vornehmen und dann auf OK klicken,
werden alle Anwendungen dieser Eigenschaft automatisch aktualisiert. Sie kdnnen Eigenschaften, die
von einer Orchestrierung verwendet werden, nicht ldschen. Sie kénnen nur nicht verwendete
Eigenschaften oder Eigenschaften, die Sie aus den aktiven Orchestrierungen entfernt haben, l6schen.

Konfigurationseigenschaften in der WMC bearbeiten
Sobald das Projekt in der Integrationseinheit (Integration Appliance) verdffentlicht wurde, kdnnen Sie
die Werte der Konfigurationseigenschaften mithilfe der Webmanangementkonsole (WMC, Web
Management Console) andern. Sie kénnen zum Beispiel Konfigurationseigenschaften in Studio erstellen,
die die folgenden Datenbankverbindungsdaten fiir einen Datenbankendpunkt speichert: Hostname, IP-
Adresse, Benutzername und Kennwort. Sie kdnnen das Projekt anschlieféend in der Integrationseinheit
(Integration Appliance) veroéffentlichen, das Projekt implementieren und mit einer
Entwicklungsdatenbank testen. Sobald der Test abgeschlossen ist, mochten Sie moglicherweise eine
Verbindung zu einer anderen Datenbank, zum Beispiel zu Ihrer Produktionsdatenbank, herstellen.
Mithilfe der WMC kdénnen Sie die Werte der Konfigurationseigenschaften im Projekt auf der
Integrationseinheit (Integration Appliance) so aktualisieren, dass sie auf die Produktionsdatenbank
zeigen.

Ergebnisse

Anderungen, die Sie an den Konfigurationseigenschaften in einer Projektkonfiguration mithilfe der WMC
vornehmen, sind unabhangig von den Werten, die Sie flr die Konfigurationseigenschaft in Studio angegeben
haben. Wenn Sie Projektkonfigurationseigenschaften in Studio erstellen und das Projekt auf der WMC
publizieren, zeigt die WMC eine Standardprojektkonfiguration an. In dieser Projektkonfiguration und in
beliebigen anderen Projektkonfigurationen, die Sie vom publizierten Projekt generieren, kdnnen Sie die WMC
verwenden, um die Konfigurationseigenschaftswerte, die Sie in Studio angegeben haben, bevor das Projekt
publiziert wurde, zu andern.

Wenn Sie das Projekt deimplementieren, die Konfigurationseigenschaftswerte mithilfe von Studio aktualisieren
und das Projekt erneut auf der WMC verdéffentlichen, dann spiegeln die vorhandenen Projektkonfigurationen die
Anderungen nicht wieder. Um die gerade (mithilfe von Studio) vorgenommenen Anderungen an den
Konfigurationseigenschaften anzuzeigen, miissen Sie die WMC verwenden, um eine Projektkonfiguration zu
erstellen. Diese neue Projektkonfiguration zeigt die Konfigurationseigenschaftswerte an, die Sie fir das Projekt
in Studio angegeben haben.

Nachste Schritte

Weitere Informationen finden Sie unter "Einfaches Projekt erweitern" im Handbuch erste Schritte.
Ubergeordnetes Thema: Mit Projekten arbeiten
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Globale Konfigurationseigenschaften erstellen

Wenn eine globale Konfigurationseigenschaft erstellt wurde, kénnen Sie anschliefsend die globale
Konfigurationseigenschaft als Projektkonfigurationseigenschaft in ein Projekt importieren.

Informationen zu diesem Vorgang

Sie kdnnen globale Eigenschaften verwenden, um die Werte flr Felder in Endpunkten oder fiir Standardwerte
far Zielknoten in Zuordnungen zur Verfligung zu stellen. Sie erstellen globale Konfigurationseigenschaften in
Studio mithilfe der Option Bearbeiten > Globale Konfigurationseigenschaften verwalten im Symbolleistenmend
von Studio. Erstellen Sie zum Beispiel eine globale Konfigurationseigenschaft mit dem Namen 'dbPassWord'
und dem Typ 'Password' in Studio. Erstellen Sie anschlieféend eine Konfigurationseigenschaft in Ihrem Projekt,

indem

Sie 'dbPassWord' importieren.

Eine globale Konfigurationseigenschaft kann den Typ 'string' oder '‘password' aufweisen.

Vorgehensweise

1.
2.

~

Klicken Sie in Studio auf Bearbeiten > Globale Konfigurationseigenschaften verwalten.
Klicken Sie unter dem Teilfenster 'Globale Eigenschaftenlisten' auf Neu. Das Dialogfenster ‘Neue globale
Eigenschaften' wird angezeigt.

. Geben Sie einen Namen fiir die neue globale Konfigurationseigenschaftsliste ein und klicken Sie auf OK.

Sie kénnen eine oder mehrere Konfigurationseigenschaften fiir jede Liste erstellen.

. Geben Sie einen Namen fiir die globale Konfigurationseigenschaft ein, die Sie erstellen méchten.
. Wahlen Sie entweder String oder Password aus der Liste 'Typ' aus. Wenn Sie password auswahlen, wird

der Wert ausgeblendet.

. Klicken Sie auf Erstellen.
. Geben Sie im Feld Wert den gewiinschten Wert fiir die Eigenschaft ein.
. Klicken Sie auf OK. Wenn Sie weitere Eigenschaften zur Liste hinzufligen mochten, wiederholen Sie die

Schritte 4 bis 8.

Nachste Schritte
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Importieren Sie Projekteigenschaften in eine globale Eigenschaftenliste, indem Sie auf Import klicken, die
Projekteigenschaft auswahlen, die globale Eigenschaft werden soll, und dann auf Hinzufligen klicken.

Wahlen Sie die Eigenschaft aus und klicken Sie auf Léschen, um eine globale Eigenschaft von einer globalen
Eigenschaftenliste zu l6schen.
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Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) suchen

Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects) werden im Lésungsrepository von Cast
Iron gespeichert. TIPs flihren Sie mithilfe des Konfigurationsassistenten durch die Konfigurationsschritte fr
ein Integrationsszenario. TIPs kdnnen auf Ihre lokale Maschine heruntergeladen werden. Das Anmeldefenster
wird vorab mit dem Benutzernamen und dem Kennwort gefiillt, um Ihnen das Herunterladen der TIPs ohne
Registrierung zu erleichtern.

Vorbereitende Schritte

Sie missen ein registrierter Benutzer sein, um auf das Lésungsrepository von Cast Iron zugreifen zu kénnen.
Wenn Sie kein registrierter Benutzer sind, senden Sie eine Anforderung an folgende Adresse:
https://community.castiron.com/user/register

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Meni Losungen die Option TIPs suchen aus. Das Anmeldefenster wird mit den vorab
eingetragenen Werten fir Benutzername und Kennwort angezeigt. Diese Berechtigungsnachweise
haben nur die Zugriffsberechtigung fiir das Herunterladen von TIPs.

Anmerkung: Sie kdnnen sich auch dadurch anmelden, dass Sie auf den Anmeldelink auf der rechten
Seite nahe der Speicherleiste klicken.

2. Wenn Sie bereits tber die Berechtigungsnachweise zur Anmeldung verfligen, geben Sie den
Benutzernamen und das Kennwort an. Sie kénnen Standardanmeldeeinstellungen flr das zentrale
Repository im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' angeben.

3. Klicken Sie auf OK. Das Fenster 'Suchen' wird angezeigt. Am Ende des Studio-Hauptfensters wird eine
Bestatigungsnachricht angezeigt.

4. Wahlen Sie im Fenster 'Suchen' die Option Schlisselwérter, Filter oder Meine TIPs als Methode aus, mit
der nach TIPs gesucht werden soll.

o Wenn Sie die Suchoption Schliisselwdrter auswahlen, wird das Feld Schliisselworter angezeigt.
a. Geben Sie ein Suchschliisselwort ein.
b. Klicken Sie auf Start. Die Ergebnisse werden in der Tabelle Ergebnisse angezeigt und eine
Nachricht "Suche lauft ... abgeschlossen" wird am Ende des Fensters 'Suchen' angezeigt.
Falls Sie das Schliisselwort USECASES eingeben, werden alle TIPs unter der Kategorie
USECASES im Lésungsrepository von Cast Iron zurlickgegeben.
o Wenn Sie die Suchoption Filter auswahlen, werden die Filteroptionen angezeigt:
'‘Quellenendpunkt’, 'Zielendpunkt', 'Integrationsmuster' und 'Suchbare Schlisselwdrter'.
a. Sie mussen einen Wert fiir mindestens eine Filteroption angeben. Die Listen fiir die
Optionen stellen gliltige Werte bereit.
b. Klicken Sie auf Abfrage. Die Ergebnisse werden in der Tabelle Ergebnisse angezeigt und
eine Nachricht "Suche lauft ... abgeschlossen" wird am Ende des Fensters ‘Suchen'
angezeigt.
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o Wenn Sie Meine TIPs auswahlen, werden alle TIPs, die Sie erstellt haben, in der Tabelle
Ergebnisse angezeigt.
5. Wahlen Sie in der Tabelle Ergebnisse ein TIP aus. Die Details fiir das Projekt werden im Detailbereich
angezeigt.
6. Optional: Sie kénnen das ausgewahlte TIP bewerten.
a. Klicken Sie auf den Link Bewertung bearbeiten. Das Fenster 'Bewertung publizieren' wird
angezeigt.
b. Verschieben Sie den Regler, bis die gewiinschte Anzahl Sterne hervorgehoben wird. Bewerten Sie
das TIP auf einer Skala von 1 bis 5, wobei 5 die hochste Bewertung ist.
c. Fiigen Sie im Feld Titel eine kurze Beschreibung fiir Ihre Bewertung hinzu.
d. Figen Sie im Feld Zusammenfassung weitere Details tUber Ihre Bewertung des Projekts hinzu.
e. Klicken Sie auf OK. Studio Uibergibt die Priifung an das Lésungsrepository von Cast Iron.
7. Klicken Sie im Fenster 'Suchen' auf Herunterladen. Das Fenster 'Verzeichnis zum Speichern des TIP
auswahlen' wird angezeigt.
8. Geben Sie das Downloadverzeichnis an und klicken Sie auf Offnen. Das Projekt wird in dem
angegebenen Verzeichnis gespeichert und Studio 6ffnet den Konfigurationsassistenten fiir das Projekt.
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Modulproviderbibliotheken installieren

Sowohl IBM® Cast Iron Studio als auch die Integrationseinheit (Integration Appliance) erfordert den Import
von Bibliotheksdateien (.jar und .dll), die Instanzen bestimmter Connectortypen zugeordnet sind. Die
folgenden Connectors erfordern zum Beispiel zusatzliche Bibliotheken: Database Connector, JDE, JMS, MQ,
PeopleSoft und SAP. Diese Dateien mussen in Studio vorhanden sein, um die Konfiguration der Endpunkte und
Orchestrierungen zu aktivieren, die einen dieser Connectors verwenden.

Informationen zu diesem Vorgang

Informationen zur Installation der erforderlichen Bibliotheksdateien auf der Integrationseinheit (Integration
Appliance) mithilfe der Webmanangementkonsole (WMC, Web Management Console) finden Sie in der
Onlinehilfe zur Webmanagementkonsole (WMC).

Sie missen auf die connectorspezifischen Bibliotheksdatei auf Ihrer Studio-Workstation oder (iber das Netz
zugreifen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie bei gedffnetem Studio die Optionen Tools > Modulprovider installieren aus. Das
Dialogfenster Provider hinzufligen wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Plus unter dem relevanten Providernamen. Ein Texteingabefeld und eine
Suchschaltflache werden rechts angezeigt.
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3. Klicken Sie auf Durchsuchen und verwenden Sie das Dialogfeld '‘Durchsuchen’, um die Dateien zu suchen
und auszuwahlen. Driicken Sie die Tasten STRG oder die Umschalttaste, um mehr als eine Datei
auszuwabhlen.

4. Klicken Sie auf Offnen, um den Dateiinhalt zu importieren. Die Bibliotheksdateien werden im
Dialogfenster Provider hinzufiigen angezeigt.

5. Klicken Sie auf OK. Wenn eine Bibliothek installiert oder entfernt wird, werden Sie aufgefordert, Cast
Iron Studio zu beenden, um die Anderungen anzuwenden.

6. Damit die Anderungen angewendet werden kénnen, klicken Sie auf Ja und starten Sie anschliefRend Cast
Iron Studio erneut manuell. Die Bibliotheksdateien werden installiert und Sie kdnnen mit Ihrer
Endpunktkonfiguration fortfahren. Wenn Sie zu dem Dialogfenster 'Provider hinzufliigen' zurliickkehren
wollen, ohne die Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf Nein.
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Dateien in ein Projekt hochladen

Sie kénnen nur bestimmte Typen von Dateien in ein Projekt hochladen. Wenn Sie zum Beispiel planen, eine
Zeichenfolge zu XML-Daten zuzuordnen (giltig flr ein bestimmtes XML-Schema), missen Sie zuerst die XML-
Schemadatei (die mit der Erweiterung .xsd endet) in das Projekt hochladen, bevor Sie die Knoten im XML-
Schema zuordnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Unter Gultige externe Dateitypen fur ein Projekt finden Sie eine vollstandige Liste giiltiger externer Dateitypen.
Es gibt drei Moglichkeiten, eine Datei vom Dateisystem in ein Projekt hochzuladen:

e Laden Sie Dateien in ein Projekt hoch, indem Sie eine Datei auf die Registerkarte Projekt ziehen.

e Laden Sie Dateien in ein Projekt hoch, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden
Ordner auf der Registerkarte Projekt klicken.

e laden Sie Dateien in ein Projekt hoch, indem Sie auf Dokumente hinzufiigen auf der Registerkarte
Projekt klicken.

Die nachfolgende Prozedur beschreibt, wie Sie Dateien in ein Projekt hochladen, indem Sie eine Datei auf eine
Registerkarte Projekt ziehen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie in einem Windows-Ordner im lokalen Dateisystem eine Datei aus und ziehen Sie diese auf
die Registerkarte Projekt.
o Falls die Datei einen unterstutzten Dateityp aufweist und mit der richtigen Erweiterung endet,
wird ein Knoten unter dem entsprechenden Ordner auf der Registerkarte Projekt mit dem
Standardnamen angezeigt. Wenn Sie zum Beispiel eine XML-Schemadatei mit dem Namen
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PurchaseOrder.xsd vom Dateisystem auf die Registerkarte Projekt gezogen haben, wird ein neuer
Knoten mit dem Namen PurchaseOrder im XML-Schemaordner der Registerkarte Projekt
angezeigt. Eine Liste unterstltzter Dateitypen finden Sie unter Giiltige externe Dateitypen fiir ein
Projekt.

o Falls die hochgeladene Datei ein XML-Schema oder eine WSDL (Web Services Description
Language) ist, die andere XML-Schemas umfasst, wird das Dialogfenster Enthaltene XML-
Schemas hochladen automatisch angezeigt. Weitere Informationen finden Sie in Enthaltene XML-
Schemas hochladen.

2. Optional: Andern Sie den Standardnamen.
3. Driicken Sie die Eingabetaste.

e Dateien mithilfe der Maus in ein Projekt hochladen
Es gibt drei Moglichkeiten, eine Datei vom Dateisystem in ein Projekt hochzuladen. Die nachfolgende
Prozedur beschreibt, wie Sie Dateien in ein Projekt hochladen, indem Sie auf der Registerkarte Projekt
mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden Ordner klicken.

e Dateien mithilfe der Schaltflache 'Dokument hinzufligen' in ein Projekt hochladen
Es gibt drei Moglichkeiten, eine Datei vom Dateisystem in ein Projekt hochzuladen. Die nachfolgende
Prozedur beschreibt, wie Sie Dateien in ein Projekt hochladen, indem Sie auf der Registerkarte Projekt
auf die Schaltflache Dokument hinzufligen klicken.
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Dateien mithilfe der Maus in ein Projekt hochladen

Es gibt drei Moglichkeiten, eine Datei vom Dateisystem in ein Projekt hochzuladen. Die nachfolgende Prozedur
beschreibt, wie Sie Dateien in ein Projekt hochladen, indem Sie auf der Registerkarte Projekt mit der rechten
Maustaste auf den entsprechenden Ordner klicken.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Projekt mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden Ordner fiir
den Dateityp, den Sie hochladen méchten, und wahlen Sie Dokument hinzufligen aus der Liste aus.
Wenn Sie zum Beispiel ein XML-Schema hochladen, wahlen Sie den Ordner XML-Schemas auf der
Registerkarte Projekt aus. Das Dialogfenster Dokument hinzufiigen wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Position die Position der Datei von einem externen Standort im Web oder vom
Dateisystem an.

3. Optional: Geben Sie im Feld Name den Namen der Entitat ein, die Sie in Studio anzeigen mdchten. Der
Name, den Sie eingeben, darf nicht langer als 42 Zeichen sein und darf keine reservierten Zeichen
enthalten. Eine Liste der reservierten Zeichen finden Sie in Gultige Namen.

4. Klicken Sie auf OK.

Ergebnisse
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Falls die hochgeladene Datei ein XML-Schema oder eine WSDL (Web Services Description Language) ist, die
andere XML-Schemas umfasst, wird das Dialogfenster Enthaltene XML-Schemas hochladen automatisch
angezeigt. Weitere Informationen finden Sie in Enthaltene XML-Schemas hochladen.

Die Datei wird in das Projekt hochgeladen.
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Dateien mithilfe der Schaltflache 'Dokument hinzufiigen' in ein
Projekt hochladen

Es gibt drei Moglichkeiten, eine Datei vom Dateisystem in ein Projekt hochzuladen. Die nachfolgende Prozedur
beschreibt, wie Sie Dateien in ein Projekt hochladen, indem Sie auf der Registerkarte Projekt auf die
Schaltflache Dokument hinzufiigen klicken.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der Sicht Projekt auf Dokument hinzufiigen 3. Das Dialogfenster Dokument hinzufiigen
wird angezeigt.

2. Geben Sie im Feld Position die Position der Datei von einem externen Standort im Web oder vom
Dateisystem an.

3. Optional: Geben Sie im Feld Name den Namen der Entitat ein, die Sie in Studio anzeigen mdchten. Der
Name, den Sie eingeben, darf nicht langer als 42 Zeichen sein und darf keine reservierten Zeichen
enthalten. Eine Liste der reservierten Zeichen finden Sie in Giltige Namen.

4. Klicken Sie auf OK.

Ergebnisse

Falls die hochgeladene Datei ein XML-Schema oder eine WSDL (Web Services Description Language) ist, die
andere XML-Schemas umfasst, wird das Dialogfenster Enthaltene XML-Schemas hochladen automatisch
angezeigt. Weitere Informationen finden Sie in Enthaltene XML-Schemas hochladen.

Die Datei wird in das Projekt hochgeladen.
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Enthaltene XML-Schemata hochladen

Ein XML-Schema oder WSDL-Dokument kann andere XML-Schemata im Hauptdokument enthalten. Dazu
stehen die Méglichkeiten Schemaeinschluss, Schemaeinschluss mit Neudefinition und Namespace-Import zur
Verfligung.

Informationen zu diesem Vorgang

Schemaeinschluss
Sie kénnen andere XML-Schemafragmente in das XML-Hauptschema oder in das WSDL-Dokument

einschliefsen, indem Sie das Element 'include' wie im folgenden Beispiel gezeigt verwenden:
<xsd:include schemalLocation="myTypes.xsd"/>

Schemaeinschluss mit Neudefinition
Die XML Schema-Spezifikation unterstiitzt eine Neudefinition von Definitionen, die von anderen XML-
Schemafragmenten in das aktuelle XML-Schema bzw. WSDL-Dokument eingeschlossen werden. Zum
Beispiel definiert das XML-Schemafragment myTypes.xsd einen komplexen Typ mit dem Namen
PurchaseOrderType. Ein weiteres XML-Schema mit dem Namen PurchaseOrder.xsd schliefst das XML-
Schemafragment myTypes.xsd ein, indem es mit dem Element 'redefine' den komplexen Typ mit dem
Namen PurchaseOrderType neu definiert.
Sie kénnen andere XML-Schemafragmente in das XML-Hauptschema oder in das WSDL-Dokument

einschliefsen, indem Sie das Element redefine wie im folgenden Beispiel gezeigt verwenden:
<xsd:redefine schemalocation="myTypes.xsd"/>

Namespace-Import
Sie kdnnen einen Namespace (Namensbereich) mit dem Element import in das aktuelle Dokument
einschliefsen, wie im folgenden Beispiel gezeigt: <xs:import
namespace="http://acme.com/ns/example schemalocation="mySchema.xsd" />

Wenn Sie ein XML-Hauptschema oder eine WSDL in das Projekt tiber das Dialogfenster 'Dokument hinzufligen'
hochladen oder hinzufiigen, werden Sie aufgefordert, ein enthaltenes XML-Schema bzw. enthaltene XML-
Schemata im Projekt zu suchen, wie in der folgenden Prozedur demonstriert wird. Alle enthaltenen XML-
Schemata miissen sich vor dem XML-Hauptschema befinden oder das WSDL-Dokument wird auf der
Registerkarte Projekt angezeigt und kann im Projekt verwendet werden.

Vorgehensweise

1. Laden Sie ein XML-Schema oder WSDL-Dokument in das aktuelle Projekt hoch. Wenn das XML-Schema
oder WSDL-Dokument weitere XML-Schemata enthalt, werden alle enthaltenen XML-Schemata im
Dialogfenster 'Enthaltene XML-Schemata hochladen' wie in Abbildung 1 gezeigt aufgefiihrt.
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Abbildung 1. Enthaltene XML-Schemata hochladen
Uploading Included XML Schemas 5]

Uploading Included XML Schemas (¢ ]
Upload all XML Schernas that are included by the added XML Scherna or WSDL docurnent, K 7

The added document requires the folowing schemas uploaded into the project:

¥ commontypes,xsd
& poTypes,xsd

Locate each listed XML Schema by selecting the schema and clicking Locate....
You cannot use the added document in the project untl all the included
WML Schemas have been located.

Store all the includes in the same project node as the main document.

Cancel || Help

Wenn das enthaltene XML-Schema automatisch lokalisiert wird, wird das Hiakchensymbol ¥ neben dem
XML-Schema im Dialogfenster 'Enthaltene XML-Schemata hochladen' (wie beim XML-Schema
commonTypes . xsd in obiger Abbildung) angezeigt. Wenn sich das XML-Hauptschema oder das WSDL-
Dokument im lokalen Dateisystem befand, sucht Studio nach den enthaltenen XML-Schemata im selben
Verzeichnis und lokalisiert sie automatisch. Wenn Sie zum Beispiel mySchema . xsd aus dem Verzeichnis
C:\temp hochgeladen haben und mySchema . xsd das XML-Schema commonTypes . xsd enthalt, sucht
Studio das XML-Schema commonTypes . xsd automatisch im Verzeichnis C:\temp. Wenn das
eingeschlossene XML-Schema nicht automatisch lokalisiert wird, wird das Warnsymbol & neben dem
XML-Schema im Dialogfenster 'Enthaltene XML-Schemata hochladen' (wie beim XML-Schema
poTypes.xsdin Abbildung 1) angezeigt.
2. Wiederholen Sie die folgenden Schritte, um alle nicht lokalisierten XML-Schemata zu lokalisieren:
a. Wahlen Sie das XML-Schema im Dialogfenster 'Enthaltene XML-Schemata hochladen' aus. Das
XML-Schema wird in der Tabelle hervorgehoben, wie in Abbildung 2 gezeigt.
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Abbildung 2. XML-Schema hochladen

Uploading Included XML Schemas i il

Uploading Included XML Schemas (¢ ]
Upload all XML Schiermas that are included by the added ¥ML Scherna o WSOL docurnent, K ?

The added document reguires the following schemas uploaded into the project:

¥ Commontypes,xsd Locate.., |

i

Locate each listed XML Schema by selecting the schema and clicking Locate....
You cannot use the added document in the project untll all the included
ML Schemas have been located,

Store all the includes in the same project node as the main document,

Cancel || Help

b. Klicken Sie auf Suchen. Das Dialogfenster 'Ausgewahltes XML-Schema suchen' wird angezeigt.

c. Geben Sie im Feld Position die Position des enthaltenen XML-Schemas an einer externen
Webadresse oder im Dateisystem an.

d. Klicken Sie auf OK. Wenn das XML-Schema lokalisiert wurde, wird das Hackchensymbol *
neben dem XML-Schema im Dialogfenster Enthaltene XML-Schemata hochladen angezeigt.

3. Standardmafig ist das Kontrollkastchen Alle enthaltenen Dokumente im selben Projektknoten wie das
Hauptdokument speichern ausgewahlt. Wenn dieses Kontrollkastchen ausgewahlt ist, werden die
enthaltenen XML-Schemata und das XML-Hauptschema bzw. das WSDL-Dokument in Form eines
einzigen Projektknotens hochgeladen. Wenn dieses Kontrollkastchen abgewahlt ist, werden alle
enthaltenen XML-Schemata und das XML-Hauptschema bzw. das WSDL-Dokument auf der Registerkarte
Projekt separat angezeigt. Neben jedem aufgelisteten XML-Schema wird ein Hakchensymbol angezeigt,
um anzugeben, dass alle enthaltenen XML-Schemata lokalisiert wurden.

4. Klicken Sie auf OK.

Beispiel

Wenn das Kontrollkastchen Alle enthaltenen Dokumente im selben Projektknoten wie das Hauptdokument
speichern ausgewahlt ist, werden nur das XML-Hauptschema oder die WSDL auf der Registerkarte Projekt wie
in Abbildung 3 angezeigt.
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Project: testTypes

------ __ Endpoints

------ __ Flat File Schemas

------ __ Orchestrations

------ | Shylesheets

------ __ Transformations

...... () Wshls

= XML Schemas
sl myTypes.xsd

Abbildung 3. Beispiel

Wenn das Kontrollkastchen ausgewabhlt ist, werden die enthaltenen XML-Schemata zwar immer noch in das
Projekt hochgeladen, werden aber nicht auf der Registerkarte Projekt angezeigt. Daher kdnnen Sie diese XML-

Schemata nicht wie in Enthaltene XML-Schemata hochladen beschrieben einzeln aktualisieren.

Wenn das Kontrollkastchen Alle enthaltenen Dokumente im selben Projektknoten wie das Hauptdokument

speichern abgewahlt ist, werden das XML-Hauptschema oder die WSDL angezeigt und alle enthaltenen XML-
Schemata werden in das Projekt hochgeladen und auf der Registerkarte Projekt wie in Abbildung 4 angezeigt.

Project

;-"r Functons V Yariables [/ Activities

Abbildung 4. Beispiel

Project: testTypes

------ | Endpoints

------ __|Flat File Schemas

------ | rchestrations

------ | Shylesheets

------ | Transformations

...... = WShLs

= XML Schermas
------ o commontypes.xsd
""" L poTypes.xsd
E Ty hes wsd
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Wenn das Kontrollkastchen abgewahlt ist, kénnen alle enthaltenen XML-Schemata einzeln aktualisiert werden,
wie in Enthaltene XML-Schemata hochladen beschrieben.

Anmerkung: Laden Sie nach Méglichkeit das XML-Hauptschema oder die WSDL immer unter Auswahl dieses
Kontrollkastchens (als einen Projektknoten) hoch, um die Wahrscheinlichkeit potenzieller
Abhangigkeitskonflikte zwischen XML-Schemata zu verringern. Wenn Sie zum Beispiel die Hauptdatei
myTypes.xsd in das Projekt bei abgewahltem Kontrollkastchen Alle enthaltenen Dokumente im selben
Projektknoten wie das Hauptdokument speichern hochladen, werden auch die folgenden XSD-Dateien
hochgeladen und auf der Registerkarte Projekt angezeigt:

® commonTypes.xsd
® poTypes.xsd

Wenn Sie eine dritte XSD-Datei mit dem Namen myTypesTwo.xsd erstellen und hochladen wiirden, die
ebenfalls eingeschlossen wird, und die Typen in der Datei commonTypes.xsd verwenden wiirden und
anschliefsend die Namen der in der Datei commonTypes.xsd definierten Typen andern wiirden und in der Datei
myTypes.xsd aufserhalb von Studio verwenden wiirden, und neue Versionen dieser Dateien hochladen wiirden,
wiirde sich die Datei myTypesTwo.xsd im Projekt immer noch auf die urspriinglichen Namen der Typen
beziehen, sodass sie jetzt ungiiltig ware.
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Position einer hochzuladenden Datei angeben

Dateien konnen von einem Webstandort (HTTP- oder FTP-Server) oder aus dem lokalen Dateisystem in ein
Projekt hochgeladen werden.

Vorgehensweise

1. Zur Angabe einer Position fiir die Datei im lokalen Dateisystem wahlen Sie eine der folgenden Optionen
aus:
o Klicken Sie auf Durchsuchen, um die Datei zu lokalisieren, und klicken Sie auf Offnen.
o Geben Sie in das Feld Position den URI der Datei im lokalen Dateisystem an. Beispiel:
file:/C:/temp/mySchema.xsd
2. Zur Angabe einer Position flr die Datei an einem externen Webstandort (FTP- oder HTTP-Server) geben
Sie in das Feld Position den URI der Datei in einem der folgenden Formate ein:
o http://[benutzername:kennwort@]hostname[:portnummer]/position
o https://[benutzername:kennwort@]hostname[:portnummer]/position
o ftp://[benutzername:kennwort@]hostname[:portnummer]/position
Die oben gezeigten Formate enthalten die folgenden Darstellungskonventionen:
o Eckige Klammern [] - Stellen optionale Parameter dar und sollten nicht in den URI eingeschlossen
werden.
o benutzername - Gibt den Benutzernamen fiir die Verbindung zum HTTP- oder FTP-Server an.
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o kennwort - Gibt das Kennwort fiir den angegebenen Benutzernamen fur die Verbindung zum
HTTP- oder FTP-Server an.

o portnummer - Gibt die Portnummer fiir die Verbindung zum HTTP- oder FTP-Server an.

o position - Gibt den URL-Pfad zur Datei an. Der URL-Pfad muss den Namen der Datei wie im
folgenden Beispiel gezeigt enthalten.

Beispiel

Zum Hochladen der Datei mySchema.xsd vom FTP-Server acme.com aus dem Verzeichnis /input unter
Verwendung des Benutzernamens bob und des Kennworts snippyl geben Sie die folgende Zeichenfolge in der
Feld 'Position’ ein:

e ftp://bob:snippyl@acme.com/input/mySchema.xsd
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Giiltige externe Dateitypen fiir ein Projekt

Beim Erstellen von Orchestrierungen kénnen Sie XML-Schemas oder andere Dateien in Ihr Projekt hochladen,
um die Konfigurationstask abzuschliefsen. Externe Dateien werden in Verbindungsaktivitaten und
Orchestrierungen verwendet, die eine Nachricht aufweisen, die besagt, dass Studio ein XML-Schema nicht
automatisch generieren kann. Sie mussen ein XML-Schema oder eine DTD zur Verfugung stellen, falls die
Nachricht konvertiert werden muss oder falls Sie einen Jobschliissel fiir die Nachricht definieren missen.

Dateitypen, die in ein Projekt hochgeladen werden konnen, sowie die entsprechenden erforderlichen
Dateierweiterungen

Tabelle 1.

Date
ierw
eiter
Typ ung | Beschreibung

XML DTD |*dtd | XML Document Type Definitions (DTDs, XML Dokumenttypdefinitionen) definieren XML-
Nachrichtenformate mithilfe einer nicht-XML-Syntax. Studio konvertiert DTDs automatisch
in XML-Schemas, wenn Sie diese in ein Projekt laden.

Web *ws [ Ein XML-Dokument, das die Web Services Definition Language des World Wide Web
Services |dl Consortiums (W3C) definiert. Studio verwendet WSDLs, um alle Nachrichten in
Definition Integrationstransaktionen zu beschreiben.

Language
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Date

ierw

eiter
Typ ung | Beschreibung
XML- *xsd | Eine Definition eines XML-Nachrichtenformats mithilfe der XML-Schemasprache des World
Schema Wide Web Consortiums (W3C). Studio verwendet XML-Schemas, um alle Nachrichten in

Integrationstransaktionen zu beschreiben.

Anmerkung: Nur globale Elemente werden als Schematypen in Studio angezeigt. Bei einem
globalen Element handelt es sich um ein direkt untergeordnetes Element des
Schemaelements. Enthalt die Schemadatei keine globalen Elemente, wird das Schema in
Studio leer dargestellt.
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Glltige Namen

Giltige Namen fiir Projekte, Endpunkte, Orchestrierungen, Style-Sheets, Schemata fiir unstrukturierte Dateien,
XML-Schemata, WSDLs und Konvertierungen diirfen 42 Zeichen nicht tGberschreiten und keine reservierten
Zeichen oder Worter enthalten.

Reservierte Zeichen und Worter werden in den folgenden Tabellen aufgelistet.

Die Namen von Aktivitaten dirfen 30 Zeichen nicht Gberschreiten und diirfen keines der reservierten Zeichen
in Tabelle 3 enthalten.

Tabelle 1. Reservierte Zeichen

Reservierte Zeichen | Beschreibung

& Et-Zeichen

{H1<> alle Formen von Klammerzeichen

* Stern

\ Umgekehrter Schragstrich (Backslash)
A Winkelzeichen

Doppelpunkt

$ Dollarzeichen
/ Schragstrich (Slash)
# Nummernzeichen
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Reservierte Zeichen

Beschreibung

0

Runde Klammern

Pipezeichen

Punkt

Fragezeichen

Semikolon

Leerzeichen

Tilde

Tabelle 2. Reservierte Worter
fur Windows

Reservierte Worter fiir Windows

AUX

coM1

COoM2

COM3

coM4

CON

LPT1

LPT2

LPT3

PRN

NUL

Tabelle 3. Reservierte Zeichen fir Aktivitatsnamen.

Die Namen von Aktivitaten dirfen 30 Zeichen nicht
Uberschreiten und dirfen keines der reservierten
Zeichen in der folgenden Tabelle enthalten:

Reservierte Zeichen

Beschreibung

& Et-Zeichen

311<> alle Formen von Klammerzeichen

* Stern

\ Umgekehrter Schragstrich (Backslash)
Doppelpunkt

$ Dollarzeichen

/ Schragstrich (Slash)

| Pipezeichen
Punkt
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Reservierte Zeichen | Beschreibung

? Fragezeichen

; Semikolon

~ Tilde
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Operationen zum Riickgangig Machen und Wiederherstellen

Studio speichert die letzten Aktionen bis zu einer Anzahl von 100 Aktionen, und ermoglicht IThnen, diese
Aktionen rickgangig zu machen bzw. wiederherzustellen. Sie kdnnen Aktionen riickgangig machen und
wiederherstellen, die Sie in den Feldern der Benutzeroberflache, den Orchestrierungssichten, im
Zuordnungseditor, in der Projektbaumstruktur, in den Konfigurationseigenschaften und bei Aktivitaten im
Teilfenster 'Variable' vorgenommen haben.

Vorbereitende Schritte

Anmerkung: Wenn Sie Studio schliefsen, wird das Protokoll der von Ihnen ausgefiihrten Aktionen bereinigt und
Sie kdnnen die Aktionen, die Sie vor dem Schliefden von Studio ausgefiihrt haben, nicht mehr riickgangig
machen oder wiederherstellen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie das Menli Bearbeiten aus.
2. Wahlen Sie Riickgangig machen aus, um die letzte Aktion riickgangig zu machen.
3. Wahlen Sie Wiederherstellen aus, um die letzte Aktion zu wiederholen.

Ergebnisse

Sie kdnnen Aktionen auch mithilfe der folgenden Direktaufrufe riickgangig machen bzw. wiederholen.

e Strg + Z:Letzte Aktion riickgangig machen
e Strg + Y:letzte Aktion wiederholen
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Geandertes XML-Schema aktualisieren

Wenn Sie ein Projekt erstellt haben, das ein XML-Schema verwendet, und das XML-Schema geandert wird,
kénnen Sie versuchen, das vorhandene XML-Schema mit dem neuen XML-Schema zu aktualisieren.

Informationen zu diesem Vorgang

Eine Aktualisierung auf ein neues XML-Schema bedeutet, dass alle Projektentitaten, die mit dem XML-Schema
arbeiten, von der Anderung betroffen sein kénnen. Die folgenden Projektentitaten kénnen von einer Anderung
des XML-Schemas betroffen sein:

e Zuordnungen, die sich auf das XML-Schema beziehen, sowohl eigenstandige Zuordnungen als auch die
in Aktivitaten integrierten Zuordnungen

e Variablen, die sich auf das XML-Schema beziehen

e XPath-Ausdriicke in Orchestrierungen

e XPath-Ausdriicke, die in Jobschlisseln verwendet werden

e Einige Endpunktkonfigurationen

e Bedingungen, die in Orchestrierungen definiert sind

Wihrend des Aktualisierungsprozesses meldet Studio zuriick, welche Projektentitaten von der Anderung
betroffen sind, bevor die Anderung festgeschrieben wird.

Ein XML-Schema definiert zum Beispiel einen Eingabeparameter fiir die Aktivitat zum Zuordnen von Variablen
(Map Variables). Im Fenster 'Von Orchestrierung' der Aktivitat Map Variables werden Verknlpfungen zwischen
den Knoten des Eingabeparameters und den Knoten der Ausgabeparameter angezeigt. Wenn das XML-Schema,
das den Eingabeparameter definiert, auf ein neues XML-Schema aktualisiert wird, sind dessen Verkniipfungen
vielleicht nicht mehr giiltig, weil die Eingabeknoten im neuen XML-Schema umbenannt oder entfernt wurden.
Sie mussen die Verknlpfungen erneut erstellen, um die Orchestrierung wieder giiltig zu machen.

In einigen Fallen verhindert Studio das Hochladen eines neuen XML-Schemas aus den folgenden Griinden
ganz:

e Das neue XML-Schema ist unglltig.
e Durch Hochladen des neuen XML-Schemas zum Ersetzen des vorhandenen ergabe sich ein ungiiltiges
Projekt.

Anmerkung: Die Aktualisierung eines vorhandenen XML-Schemas (wie in der nachfolgenden Prozedur
beschrieben) unterscheidet sich vom Laden mehrerer XML-Schemata in ein Projekt, bei dem entweder eine
Datei auf die Registerkarte Projekt gezogen wird oder mit der rechten Maustaste auf den Ordner fiir XML-
Schemata auf der Registerkarte Projekt geklickt und die Option Dokument hinzufiigen ausgewahlt wird. Die
Aktualisierung eines vorhandenen XML-Schemas ersetzt das vorhandene XML-Schema im Projekt, wahrend
beim Hochladen derselben Datei auf die Registerkarte Projekt zwei Instanzen des XML-Schemas im Projekt
erstellt werden.

Vorgehensweise

1. Offnen Sie das XML-Schema, das bereits im Projekt verwendet wird und das durch das neue XML-
Schema ersetzt werden soll. Offnen Sie die grafische Darstellung:
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a. Offnen Sie die Registerkarte Projekt und klicken Sie doppelt auf das XML-Schema im Verzeichnis
XML-Schemas. Die Knoten des XML-Schemas werden auf der Registerkarte XML-Schema
angezeigt.

b. Klicken Sie auf der Registerkarte XML-Schema auf einen beliebigen Knoten des XML-Schemas.

2. Wahlen Sie ein neues XML-Schema zum Ersetzen des vorhandenen XML-Schemas mit einer der
folgenden Optionen aus:

o Inder grafischen Darstellung kdnnen Sie eine XML-Schemadatei aus dem lokalen Dateisystem auf
das XML-Schema ziehen, das auf der Registerkarte XML-Schema getffnet ist.

o Wahlen Sie die Optionen Datei > Aktualisieren im Studio-Symbolleistenmenii aus. Das
Dialogfenster Aktuelles Schemadokument aktualisieren wird angezeigt. Geben Sie im Feld
Position die Position des neuen XML-Schemas an einer externen Webadresse oder im
Dateisystem an.

3. Klicken Sie auf OK. Das Dialogfenster 'Die Aktualisierung des XML-Schemas wirkt sich auf die
aufgelisteten abhangigen Projektentitaten aus' wird angezeigt und listet alle Projektentitaten auf, die
potenziell von der Ersetzung des urspriinglichen XML-Schemas durch das neue XML-Schema betroffen
sind.

4. Optional: Klicken Sie im Dialogfenster auf eine beliebige der aufgelisteten abhangigen Entitaten, um die
betroffene Entitat in Studio anzuzeigen.

5. Klicken Sie auf Aktualisieren. Studio versucht, das Projekt mit dem neuen XML-Schema zu aktualisieren.
Das Ergebnis der versuchten Aktualisierung hangt von den folgenden Bedingungen ab:

o Wenn Anderungen im XML-Schema nach der Aktualisierung ein beschadigtes Projekt zur Folge
hatten oder das neue XML-Schema ungliltig ist, wird das Dialogfenster Fehler mit einer
Beschreibung des Problems im XML-Schema angezeigt. Klicken Sie auf OK. Die Aktualisierung
wird abgebrochen, das XML-Schema wird auf das urspriingliche XML-Schema zurlickgesetzt und
das Projekt wird nicht geandert.

o Wenn die Anderungen am XML-Schema kein beschadigtes Projekt zur Folge haben und das XML-
Schema giiltig ist, wird die Aktualisierung ausgefiihrt und das urspriingliche XML-Schema wird
durch das neue XML-Schema ersetzt. Einige der Projektentitaten sind nach der Aktualisierung
moglicherweise ungultig und erfordern eine Bereinigung. Es zum Beispiel moglich, dass
Verknlpfungen in den Fenstern 'Eingaben zuordnen' und '‘Ausgaben zuordnen' nach der
Aktualisierung neu erstellt werden missen. Zur Ermittlung der Giiltigkeitsfehler 6ffnen Sie eine
Orchestrierung und wahlen Orchestrierung > Validieren im Studio-Symbolleistenment aus.

6. Klicken Sie auf Schliefsen.

Ubergeordnetes Thema: Mit Projekten arbeiten

Feedback | Notices

@l Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO0/topic/com.ibm.wci.doc/updating_a_changed_xml_schema.htm
[

Projektexplorer verwenden

Das Dialogfenster 'Projektexplorer' listet die Gruppe von Entitaten des aktuellen Typs auf, die bereits flr das
Projekt definiert wurden.

Vorgehensweise
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1. Wahlen Sie ein Element aus.
2. Klicken Sie auf OK.
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HTTP-Dienstprogramm fiir 'Post' verwenden

Dieses Dienstprogramm stellt eine einfache HTTP-Clientschnittstelle bereit, durch die Sie
Nachrichten/Anforderungen an HTTP-Server libergeben kdnnen. Dies ist fiir Orchestrierungen nitzlich, die eine
HTTP-Aktivitat Anforderung empfangen als Starteraktivitat haben.

Informationen zu diesem Vorgang

Um dieses Dienstprogramm zu verwenden, muss entweder Studio oder die Integrationseinheit (Integration
Appliance) ein Web-Server sein, der Nachrichten von einer HTTP-Client-Schnittstelle empfangen kann.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Startmenu von Windows die Optionen Programme > IBM > Cast Iron Studio > HTTP-
Dienstprogramm fiir 'Post' aus. Ein Web-Browser wird gedffnet und zeigt die Seite zum Senden einer
Nachricht an.

Anmerkung: Wenn Sie das HTTP-Dienstprogramm fir 'Post' mit Internet Explorer 8 verwenden, mussen
Sie auf die Informationsleiste klicken und '‘Blockierten Inhalt zulassen' auswahlen, damit Formulare
nicht doppelt angezeigt werden.

2. Geben Sie im Feld URL der eingehenden Connectors den Hostnamen des HTTP-Servers, gefolgt vom
HTTP-Pfad, an.

3. Im Feld Zu sendende Nachricht haben Sie zwei Optionen:

o Klicken Sie auf Durchsuchen und 6ffnen Sie eine vorhandene Datei.
o Geben Sie die Nachricht in das Textfeld ein.
4. Klicken Sie auf Ubergeben, um die Nachricht zu senden.
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Orchestrierungen
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e Verbindung von Orchestrierung zu Orchestrierung konfigurieren

Sie kdnnen einen Web-Service-Endpunkt konfigurieren, um andere Web-Service-Orchestrierungen
aufzurufen, die in der Integrationseinheit (Integration Appliance) in demselben Projekt gespeichert sind.
Orchestrierung erstellen

Erstellung einer vollstandigen Orchestrierung besteht aus drei Schritten: Erstellen einer neuen
Orchestrierung, Umbenennen der Orchestrierung, Aufbauen der Orchestrierung.

Orchestrierung umbenennen

Orchestrierungen erhalten Standardnamen, wenn sie erstellt werden. Sie kdnnen eine Orchestrierung
auf der Registerkarte Projekt umbenennen.

Orchestrierung aufbauen

Studio stellt visuelle Hinweise im Arbeitsbereich zur Verfigung, welche die Erkennung und Steuerung
der Platzierung von Aktivitaten in einer Orchestrierung erleichtern. Wenn Sie Aktivitaten aus der Studio-
Toolbox in den Arbeitsbereich ziehen und dort tibergeben, wird die Zielposition in der Orchestrierung, in
der die Aktivitat angeordnet werden kann, durch ein griines Kreissymbol markiert. Wenn den
Verzweigungen logischer Aktivitaten weitere Aktivitaten hinzugefligt werden, hebt Studio die
Zielverzweigung hervor.

Orchestrierungen verifizieren

Studio kann die Laufzeit des Cast Iron-Betriebssystems (CIOS, Cast Iron Operating System) simulieren,
so dass Sie Orchestrierungen innerhalb eines Projekts testen und alle Probleme vor der
Implementierung des Projekts in die Integrationseinheit (Integration Appliance) integrieren kénnen.
SSL in Studio verwenden

Secure Sockets Layer (SSL) ist die Standardsicherheitstechnologie zum Einrichten einer verschliisselten
Verbindung zwischen einem Server und einem Client. Die verschliisselte Verbindung stellt sicher, dass
alle zwischen Server und Client iibertragenen Daten vor unbefugter Einsichtnahme und vor Anderungen
geschuitzt sind. Der Server bendtigt zum Erstellen einer SSL-Verbindung ein SSL-Zertifikat. Dieser
Abschnitt gibt einen Uberblick tiber die Verwendung von SSL in Studio, erlautert das Zusammenspiel von
TLS (Transport Layer Security) und SSL-Sicherheit, beschreibt Zertifikate und stellt Prozeduren bereit,
mit denen Sie Zertifikate einer Zertifizierungstelle (Certificate Authority, CA) und Zielentitatszertifikate
mit privatem Schliissel zum Uberpriifen der SSL-Clientauthentifizierung ordnungsgemaf importieren
kdnnen.

Zielentitatszertifikat importieren

Ein Zielentitatszertifikat ist eine digital signierte Anweisung, die von einer Zertifizierungsstelle an eine
Person oder ein System ausgegeben wird. Dieses Zertifikat bindet einen 6ffentlichen Schliissel an
bestimmte Identifikationsinformationen. Es wird fiir Verschlisselung, Authentifizierung, digitale
Signaturen sowie fir andere Zwecke verwendet. Die Bezeichnung "Zielentitat" dient dazu, dieses
Zertifikat von dem Zertifikat einer Zertifizierungsstelle zu unterscheiden. Der Unterzeichner der
Anweisung ist der Aussteller und die im Zertifikat angegebene Entitat ist der Gegenstand.

CA-Zertifikat importieren

Eine Zertifizierungsstelle (Certification Authority, CA) ist eine anerkannte externe Organisation oder
Firma, die Zertifikate zum Erstellen von digitalen Signaturen und von Schlisselpaaren mit 6ffentlichem
und privatem Schliissel ausgibt. Zertifizierungsstellen sind der Garant dafir, dass zwei Parteien, die
Daten miteinander austauschen, keine falsche Identitat vorspiegeln, und bilden somit ein zentrales
Element fiir die Datensicherheit und den elektronischen Handel. Obwohl die Beziehungen zwischen CAs
meist hierarchisch strukturiert sind, konnen CA-Zertifikate auch verwendet werden, um
Vertrauensbeziehungen zwischen CAs in zwei verschiedenen Infrastrukturhierarchien mit 6ffentlichen
Schlisseln (Public Key Infrastructure, PKI) einzurichten. Eine PKI ist eine Sammlung von Menschen,
Richtlinien, Prozeduren, Hardware und Software, die zum Erstellen, Verteilen, Verwalten und Verwenden
digitaler IDs dient. In all diesen Fallen ist das CA-Zertifikat ein unverzichtbares Element zum Definieren
des Zertifikatpfads und der Nutzungsbeschrankungen fiir alle Zielentitatszertifikate, die zur Verwendung
in der PKI ausgegeben werden.



e SSL-Serverauthentifizierung
Die SSL-Serverauthentifizierung stellt sicher, dass die Websites, mit denen Sie kommunizieren, keine
falsche Identitat vorspiegeln. Dabei wird die Identitat eines Servers mithilfe von Standardverfahren der
Kryptografie mit einem offentlichen Schlissel gepriift, um sicherzustellen, dass der Server Gber ein
gultiges Zertifikat und eine gultige 6ffentliche Kennung verfligt, die von einer Zertifizierungsstelle
(Certificate Authority, CA) ausgegeben wurde, die in der Liste der anerkannten CAs im Client enthalten
ist.

e SSL-Serververbindung testen
Nachdem Sie einen Endpunkt fiir den Server unter Verwendung von SSL erstellt haben, kdnnen Sie die
SSL-Serververbindung testen.

e SSL-Clientauthentifizierung
Die Clientauthentifizierung entspricht weitgehend der Serverauthentifizierung. Allerdings fordert der
Server ein Zertifikat vom Client an, um sicherzustellen, dass der Client keine falsche Identitat
vorspiegelt. Das Zertifikat muss ein X.509-Zertifikat sein, das von einer Zertifizierungsstelle signiert ist,
die vom Server anerkannt wird. Die Clientauthentifizierung kann nur verwendet werden, wenn ein Server
ein Zertifikat von einem Client anfordert. Nicht alle Server unterstitzen die Clientauthentifizierung.

e Protokollanzeigefunktion verwenden
Uberwachungsdaten fiir Orchestrierungen werden in der Protokollanzeigefunktion im Tabellen- oder
Textformat angezeigt.

e Orchestrierung anzeigen
Sie kénnen die Anzeigesymbole flr Orchestrierungen im Arbeitsbereich und die Optionen Anzeigen im
Studio-Symbolleistenmeni verwenden, um Ihre Orchestrierungsanzeigen im Arbeitsbereich zu
bearbeiten.

e Orchestrierung validieren
Eine Orchestrierung muss glltig (vollstandig und korrekt) sein, bevor Sie sie in der Integrationseinheit
publizieren kénnen. Verwenden Sie die Validierungsfunktion in Studio, um die Orchestrierung zu
Uberprifen.

e Mit Aktivitaten in einer Orchestrierung arbeiten
Sie kénnen Aktivitaten ausschneiden, kopieren und einfligen, Aktivitaten auf eine Orchestrierung ziehen
sowie neue Aktivitaten hinzufliigen und Aktivitaten ldschen.

e Orchestrierung drucken
Sie kénnen eine Orchestrierung direkt ausdrucken oder die Druckvorschau einer Orchestrierung
anzeigen.

e Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten
Sie kénnen die Option 'Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten' verwenden, wenn eine
Orchestrierung Aktivitaten enthalt, die miteinander in Konflikt geraten kdnnen, wenn mehrere Instanzen
der Orchestrierung ausgefiihrt werden. Eine Instanz einer Orchestrierung wird auch als
Orchestrierungsjob bezeichnet.

e Datenbankzugriff (Persistenz) aktivieren
Das Teilfenster 'Orchestrierung' enthalt das Kontrollkastchen 'Persistenz aktivieren', das standardmafsig
ausgewabhlt ist. Die Einstellung des Kontrollkastchens 'Persistenz aktivieren' beeinflusst die Art und
Weise mit der Orchestrierungsjobs nach einem Fehler erneut gestartet werden.

¢ Globale Ausnahmebehandlungsroutine zu einer Orchestrierung hinzufliigen
Falls eine Ausnahmebedingung wahrend der Laufzeit von einer der Aktivitaten in der Orchestrierung
ausgelost wird und eine globale Ausnahmebehandlungsroutine fiir eine Orchestrierung aktiviert wurde,
dann wird die globale Verzweigung 'CatchAll' ausgefiihrt.

e Bild einer Orchestrierung speichern
Sie kénnen ein grafisches Bild der aktuellen Orchestrierung als JPG-Datei speichern.
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Verbindung von Orchestrierung zu Orchestrierung
konfigurieren

Sie kdnnen einen Web-Service-Endpunkt konfigurieren, um andere Web-Service-Orchestrierungen aufzurufen,
die in der Integrationseinheit (Integration Appliance) in demselben Projekt gespeichert sind.

Informationen zu diesem Vorgang

Sie kdnnen eine Verbindung von Orchestrierung zu Orchestrierung konfigurieren, indem Sie das
Transportprotokoll zur Endpunktposition mit local:// und nicht mit dem herkdmmlichen http:// angeben.

Sie kdnnen diese Option entweder beim Aufrufen oder Bereitstellen eines Endpunkttyps anwenden.

Vorgehensweise

1. Offnen Sie einen neuen oder vorhandenen Web-Service-Endpunkt.
2. Wahlen Sie in der Typauswahl entweder die Option Aufrufen oder die Option Angeben aus. Die Option
Aufrufen ist standardmafsig ausgewahlt.
o Wenn Sie die Option Aufrufen auswahlen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:
a. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Position die Option Lokal aus.
b. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Orchestrierung die Orchestrierung aus, die Sie aufrufen
mochten.
c. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste WS-Bereitstellungsaktivitat eine Aktivitat aus.
Anmerkung: Diese Aktivitat wird nur angezeigt, wenn die ausgewahlte Orchestrierung tiber
eine Web-Service-Startaktivitat 'Service bereitstellen' verfiigt und der relevante Endpunkt
die Einstellung Lokal aufweist. Wenn Sie eine Orchestrierung auswahlen, die iber keine
Web-Service-Startaktivitat 'Service bereitstellen' verfiigt, ist das Meni 'WS-
Bereitstellungsaktivitat' leer.
o Wenn Sie die Option Angeben auswahlen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:
a. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Transport die Option Lokal aus.
b. Geben Sie in das Feld Pfad den Pfad ein, der zum Aufrufen der Aktivitat 'Angeben’
verwendet wird.
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Orchestrierung erstellen

Erstellung einer vollstandigen Orchestrierung besteht aus drei Schritten: Erstellen einer neuen Orchestrierung,
Umbenennen der Orchestrierung, Aufbauen der Orchestrierung.

Vorgehensweise

1. Fiihren Sie einen der folgenden drei Schritte aus, um eine neue Orchestrierung zu erstellen:

o Zum Erstellen einer Orchestrierung tber das Symbolleistenmeni wahlen Sie die Optionen Projekt
> Neue Orchestrierung aus. Eine neue Orchestrierung wird im Arbeitsbereich ge6ffnet. Der neue
Orchestrierungsname wird dem Ordner Orchestrierungen auf der Registerkarte Projekt
hinzugefiigt.

o Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Orchestrierung i auf der Registerkarte Projekt.

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Orchestrierung und wahlen Sie Neue
Orchestrierung aus. Eine neue Orchestrierung wird im Hauptfenster von Studio getffnet. Die neue
Orchestrierung wird mit einem Standardnamen dem Ordner Orchestrierungen auf der
Registerkarte Projekt hinzugefiigt.

2. Optional: Andern Sie den Standardnamen.
3. Dricken Sie die Eingabetaste.
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Orchestrierung umbenennen

Orchestrierungen erhalten Standardnamen, wenn sie erstellt werden. Sie konnen eine Orchestrierung auf der
Registerkarte Projekt umbenennen.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt.

2. Offnen Sie den Ordner Orchestrierungen.

3. Sie haben jetzt folgende Moglichkeiten:

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Orchestrierung, die umbenannt werden soll, und
wahlen Sie Umbenennen in der Liste aus.
o Klicken Sie dreimal auf den Orchestrierungsnamen auf der Registerkarte Projekt.

4. Geben Sie einen neuen Namen fiir die Orchestrierung ein. Der Orchestrierungsname darf die Lange von
42 Zeichen nicht Gberschreiten und keine reservierten Zeichen enthalten. Eine Liste der reservierten
Zeichen finden Sie in Gultige Namen.

5. Der Name der Orchestrierung ist jetzt geandert.
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Orchestrierung aufbauen

Studio stellt visuelle Hinweise im Arbeitsbereich zur Verfligung, welche die Erkennung und Steuerung der
Platzierung von Aktivitaten in einer Orchestrierung erleichtern. Wenn Sie Aktivitaten aus der Studio-Toolbox in
den Arbeitsbereich ziehen und dort ibergeben, wird die Zielposition in der Orchestrierung, in der die Aktivitat
angeordnet werden kann, durch ein griines Kreissymbol markiert. Wenn den Verzweigungen logischer
Aktivitaten weitere Aktivitaten hinzugefliigt werden, hebt Studio die Zielverzweigung hervor.

Vorgehensweise

1. Ziehen Sie die erforderlichen Aktivitaten von der Registerkarte Aktivitaten auf die Orchestrierung.

2. Konfigurieren Sie die Aktivitaten. Sie miissen mindestens eine eingehende Aktivitat (oder einen Zeitplan)
sowie eine abgehende Aktivitat hinzufligen, um eine Orchestrierung vollstandig zu konfigurieren.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt zu den grundlegenden Anforderungen in 'Orchestrierung
Uberprufen'.

3. Nach dem Aufbau einer Orchestrierung legen Sie die Orchestrierungsoptionen im Fenster Eigenschaften
fest. Weitere Informationen finden Sie in Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten und 'Persistenz
aktivieren'.

4. Speichern Sie die Orchestrierung und iberpriifen Sie sie anschliefsend.

5. Beheben Sie alle Giiltigkeitsfehler, die im Dialogfenster Uberpriifungsergebnisse angezeigt werden.
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Orchestrierungen verifizieren

Studio kann die Laufzeit des Cast Iron-Betriebssystems (CIOS, Cast Iron Operating System) simulieren, so dass
Sie Orchestrierungen innerhalb eines Projekts testen und alle Probleme vor der Implementierung des Projekts
in die Integrationseinheit (Integration Appliance) integrieren kénnen.

Vorbereitende Schritte
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Wenn ein Testlauf eingeleitet wird, kdnnen Sie eine einzelne Orchestrierung oder alle Orchestrierungen in
einem Projekt starten. Studio flihrt einen Orchestrierungsjob flir jede Orchestrierung aus. Sie kdnnen
Orchestrierungen starten und stoppen sowie Uberwachungsprotokolle fiir Orchestrierungen tiber die Studio-
Symbolleiste oder auf der Registerkarte Priifen anzeigen.

Wenn die Orchestrierung unglltig ist, werden in einem Nachrichtendialog mégliche Problemlosungen
angezeigt. Im Arbeitsbereich hebt Studio die einzelnen Orchestrierungen hervor, wenn die Aktivitat die
entsprechenden Daten verarbeitet. Wahrend Studio die Orchestrierung ausfiihrt, wird auf der Registerkarte
Prifen eine Baumstrukturansicht mit den Details des Orchestrierungsjobs, wie der Name der Aktivitat, der
Verarbeitungsstatus, die Namen von Variablen und Parametern sowie Daten von Variablen und Parametern,
angezeigt. Wenn ein Fehler auftritt, hebt Studio den Knoten hervor, in dem der Fehler aufgetreten ist. Durch
Klicken auf den Knoten werden Sie zur Position des Fehlers geflihrt, an der Sie vor dem Ausfiihren einer
weiteren Instanz der Orchestrierung vorhandene Probleme beheben kdnnen.

Wenn Sie auf einen Knoten in der Baumstrukturansicht klicken, zeigt Studio das Fenster Eigenschaften der Task
Prifliste an, die dem Knoten entspricht. Wenn Sie zum Beispiel auf einen Aktivitatsknoten klicken, wird das
Fenster Konfigurieren fiir die Aktivitat im Fenster Eigenschaften angezeigt. Wenn Sie auf den Knoten Ausgaben
zuordnen klicken, wird das Fenster Ausgaben zuordnen im Fenster Eigenschaften angezeigt. Wenn Sie auf eine
Zuordnungsvariable oder einen Zuordnungsparameter klicken, werden die Daten im Abschnitt
Nachrichtendaten der Variablen/des Parameters der Registerkarte Priifen angezeigt.

Obwohl Studio nur einmal einen Orchestrierungsjob fiir jede Orchestrierung ausfiihrt, knnen Sie dieselbe
Orchestrierung mehrere Male starten. Die Registerkarte Priifen zeigt die Ergebnisse jeder Ausfiihrung
derselben Orchestrierung unter einer separaten Instanz an. (Beispiel: Instanz 1 und Instanz 2. Ein
Orchestrierungsjob muss abgeschlossen sein, bevor Sie eine weitere Instanz derselben Orchestrierung
ausfihren kénnen.

Anmerkung: Studio speichert die Ergebnisse des Laufzeittests nicht permanent. Wenn Sie die Registerkarte der
Orchestrierung schliefsen, gehen die Laufzeitergebnisse fiir die Orchestrierung verloren.

Informationen zu diesem Vorgang

Abhangig von den Aktivitaten in der Orchestrierung bendtigt Studio méglicherweise weitere Eingaben, um den
Orchestrierungsjob ausfiihren zu kénnen. Eine Orchestrierung mit einer Datenbankaktivitat kann zum Beispiel
voraussetzen, dass Sie Datenbankressourcen generieren, bevor die Orchestrierung in Studio ausgefiihrt wird,
so wie dies in der WMC (Web Management Console) erforderlich ist, bevor die Orchestrierung auf der
Integrationseinheit ausgefiihrt wird. Wenn die Aktivitaten in der Orchestrierung SSL (Secure Sockets Layer)
verwenden, sollten Sie sich mit den SSL-Konzepten vertraut machen und Sie miissen méglicherweise
Zertifikate importieren, bevor Sie die Orchestrierung prifen. Weitere Informationen finden Sie in SSL in Studio
verwenden.

Wenn die Orchestrierung eine HTTP-Aktivitat Anforderung empfangen enthalt, missen Sie eine Nachricht an
die angegebene URL senden. Verwenden Sie zum Senden einer Nachricht das HTTP-Dienstprogramm fur 'Post'.
Wenn die Orchestrierung eine FTP-Aktivitat Abfragen enthalt, miissen Sie eine Datei an der angegebenen, von
Studio angeforderten Position platzieren, bevor die Orchestrierung ausgefiihrt werden kann.

Da Sie Uber die Registerkarte Priifen die Laufzeit auf der Integrationseinheit simulieren kdnnen, konnen Sie
auch Einstellungen fiir das Kerberos-Protokoll in Studio angeben, um die Einstellungen vor der
Implementierung auf der Integrationseinheit zu testen. Die Angabe dieser Einstellungen in Studio hat keine
Auswirkung auf die Laufzeit auf der Integrationseinheit. Sie miissen die Einstellungen fiir das Kerberos-
Protokoll in der WMC angeben, damit die Integrationseinheit den Server, mit dem sie kommuniziert,
authentifizieren kann. Weitere Informationen zur Angabe von Einstellungen fiir das Kerberos-Protokoll fiir die
Integrationseinheit finden Sie in der Onlinehilfe zur Webmanagementkonsole (WMC).

Vorgehensweise
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Gehen Sie wie folgt vor, um Einstellungen fiir das Kerberos-Protokoll in Studio anzugeben:

1. Wahlen Sie in Studio die Optionen Bearbeiten > Benutzervorgaben aus. Das Dialogfenster
Benutzervorgaben wird angezeigt.

2. Wahlen Sie im Navigationsfenster SSL > Kerberos aus.

3. Geben Sie den Kerberos-Servernamen an.

4, Geben Sie das Kerberos-Realm an.

5. Klicken Sie auf OK.

Beispiel
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Sie kdnnen jetzt die Orchestrierung in Studio unter Verwendung des Kerberos-Protokolls testen.

Tabelle 1. Navigation Uber die Symbolleiste der Registerkarte 'Prifen'

—ooT3< W

Beschreibung

v

Startet die geoffnete Orchestrierung. Die Orchestrierung muss giiltig sein, bevor Studio einen
Orchestrierungsjob ausfiihren kann.

Startet alle giiltigen Orchestrierungen im Projekt, die nicht bereits ausgefiihrt werden. Wenn beim Klicken
auf dieses Symbol eine Orchestrierung bereits ausgefiihrt wird, fihrt Studio diese Orchestrierung nicht
erneut aus.

Stoppt den aktiven Orchestrierungsjob unverziglich. Studio stoppt den Orchestrierungsjob sofort, ohne ihn
zum Abschluss kommen zu lassen.

Stoppt alle aktiven Orchestrierungsjobs unverziiglich. Studio stoppt die Orchestrierungsjobs sofort, ohne
sie zum Abschluss kommen zu lassen.

" | Zeigt Uberwachungsdaten zu Orchestrierungen in einem Tabellen- oder Textformat an. Weitere

Informationen zur Protokollanzeigefunktion finden Sie in Protokollanzeigefunktion verwenden.

Hebt im Arbeitsbereich die Aktivitaten im Ausflihrungspfad des Orchestrierungsjobs hervor, sodass Sie der
Logik folgen kdnnen, die Studio zur Ausfiihrung des Orchestrierungsjobs verwendet hat. Verschiedene
Instanzen kdnnen verschiedene Pfade haben. Dies hangt von den Eingaben und der Orchestrierungslogik
ab. Klicken Sie auf dieses Symbol, um zwischen der Hervorhebung des Pfads und der Normaldarstellung
des Pfads umzuschalten.

| Weist die Ergebnisse aus der ausgewahlten Instanz den Parametern in Eingaben zuordnen und Ausgaben

zuordnen zu, sodass Studio, wenn Sie einen Test Uber das Fenster Eigenschaften ausfiihren, die Eingaben
und Ausgaben mit den Ergebnissen des abgeschlossenen Orchestrierungsjobs flillt.

Loscht eine oder mehrere ausgewahlte Instanzen aus der Baumstruktur fir Orchestrierungsdetails. Zum
Loschen mehrerer Instanzen driicken Sie die Umschalttaste oder die Steuertaste (Strg), wahlen die zu
léschenden Instanzen aus und klicken auf das Symbol.

"| Blendet alle Knoten unter dem ausgewéhlten Knoten in der Baumstruktur fiir Orchestrierungsdetails ein.

" | Blendet alle Knoten unter dem ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur fiir Orchestrierungsdetails aus.

Blendet einen einzelnen Knoten unter dem ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur fiir
Orchestrierungsdetails ein.




Beschreibung

| Blendet einen einzelnen Knoten unter dem ausgewahlten Knoten in der Baumstruktur fir
Orchestrierungsdetails aus.
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SSL in Studio verwenden

Secure Sockets Layer (SSL) ist die Standardsicherheitstechnologie zum Einrichten einer verschliisselten
Verbindung zwischen einem Server und einem Client. Die verschlisselte Verbindung stellt sicher, dass alle
zwischen Server und Client (ibertragenen Daten vor unbefugter Einsichtnahme und vor Anderungen geschiitzt
sind. Der Server bendtigt zum Erstellen einer SSL-Verbindung ein SSL-Zertifikat. Dieser Abschnitt gibt einen
Uberblick tiber die Verwendung von SSL in Studio, erlautert das Zusammenspiel von TLS (Transport Layer
Security) und SSL-Sicherheit, beschreibt Zertifikate und stellt Prozeduren bereit, mit denen Sie Zertifikate einer
Zertifizierungstelle (Certificate Authority, CA) und Zielentitatszertifikate mit privatem Schliissel zum
Uberpriifen der SSL-Clientauthentifizierung ordnungsgemafs importieren kénnen.

SSL und Transport Layer Security (TLS)

TLS 1.0 ist eine Aktualisierung von SSL 3.0. Beispielsweise unterscheidet sich das TLS-Handshakeprotokoll
zum Einrichten der Client/Server-Authentifizierung und -Verschliisselung vom SSL-Handshakeprotokoll.
Aufderdem ist TLS jetzt starker erweiterbar. Obgleich TLS und SSL nicht interagieren kdnnen, stellt TLS einen
Mechanismus bereit, mit dem eine Implementierung von TLS 1.0 auf eine SSL 3.0-Implementierung
zurlickgesetzt werden kann.

Das TLS-Protokoll verwendet eine mit 6ffentlichen und symmetrischen Schliisseln arbeitende
Verschlisselungstechnologie. Die Verschliisselungstechnologie mit 6ffentlichen Schliisseln verwendet eine
Kombination aus 6¢ffentlichen und privaten Schliisseln. Die mit einem der Schliissel verschliisselten Daten
kénnen jeweils nur mit dem 'Gegenstlick' entschlisselt werden. Wenn Daten beispielsweise mit dem
offentlichen Schlissel verschlisselt wurden, kdnnen sie nur mit dem privaten entschlisselt werden.

Die offentlichen Schlissel der Server sind allgemein zuganglich, wahrend die privaten Schlissel geheim
gehalten werden. Um eine sichere Nachricht an den Server zu senden, verschliisselt ein Client die Nachricht
mit dem 6ffentlichen Schliissel des Servers. Wenn der Server die Nachricht erhalt, entschliisselt er sie mit
seinem privaten Schlissel.

Die Verschlisselung mit symmetrischem Schliissel verwendet zum Ver- und Entschliisseln den gleichen
Schlussel. Der Client erstellt in zufalligen Abstanden einen symmetrischen Schlissel, mit dem alle
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Sitzungsdaten verschlisselt werden. Dieser Schlissel wird mit dem 6ffentlichen Schliissel des Servers
verschlisselt und an den Server ibermittelt.

TLS bietet drei grundlegende Sicherheitsservices:

e Vertraulichkeit von Nachrichten — Wird durch eine Kombination der Verschllisselung mit privaten und
mit symmetrischen Schliisseln erreicht. Der gesamte Verkehr zwischen einem Client und einem Server
wird mit einem Schliissel und einem Verschliisselungsalgorithmus verschlisselt, der beim
Verbindungsaufbau vereinbart wird.

e Nachrichtenintegritat — Stellt sicher, dass die in einer Sitzung tibertragenen Daten auf dem Weg zum
Zielort nicht geandert werden. TLS und SSL verwenden eine Kombination aus 6ffentlichen/privaten
Schlisseln und Hashfunktionen, um die Nachrichtenintegritat zu gewahrleisten.

e Gegenseitige Authentifizierung — Der Austausch von Identifikationsdaten (iber Zertifikate mit
offentlichem Schlissel. Die Identitaten von Client und Server werden in Zertifikaten mit 6ffentlichem
Schlissel codiert, die die folgenden Komponenten enthalten:

o Den registrierten Namen des Subjekts

Den registrierten Namen des Ausstellers

Den offentlichen Schliissel des Subjekts

Die Signatur des Ausstellers

Den Giiltigkeitszeitraum

Die Seriennummer

0O O O O O

Sie kénnen auch das gesicherte HTTP-Protokoll (HTTPS) verwenden, um sicherzustellen, das die
Sicherheitsinformationen des Clients beim Download auf einen Server geschitzt bleiben.

Zertifikate
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SSL verwendet digitale Zertifikate zum Authentifizieren der Identitat des Servers und (optional) der Identitat
des Clients. Digitale Zertifikate stammen von einer Zertifizierungsstelle (Certificate Authority, CA), die digitale
Zertifikate ausgibt, erneuert bzw. entzieht, nachdem die Identitat und Legitimation der anfordernden Partei
geprift wurde. Ein CA-Zertifikat (z. B. ein Root-CA-Zertifikat oder ein untergeordnetes CA-Zertifikat) enthalt die
Signatur der CA und den Gultigkeitszeitraum. Die CA garantiert die Verbindung zwischen einem Schlissel und
einer anderen CA oder einer Zielentitat. Eine Zielentitat ist eine Person, eine Rolle, eine Organisation, ein
Pseudonym bzw. eine Hard- oder Softwarekomponente.

Fir die Verschlisselung und die Authentifizierung wird ein 6ffentlicher und ein privater Schlissel verwendet.
Der offentliche Schlissel ist in ein Zertifikat eingebettet, das als Site- oder Server-Zertifikat bezeichnet wird.
Dieses Zertifikat enthalt mehrere Informationselemente (z. B. den Namen der CA, die das Zertifikat
ausgegeben hat, den Namen und den o6ffentlichen Schliissel des Servers bzw. des Clients, die Signatur der CA
sowie das Datum und die Seriennummer des Zertifikats). Der private Schlissel wird erstellt, wenn Sie ein
selbst unterzeichnetes Zertifikat oder eine CA-Zertifikatanforderung erstellen. Er wird zur Entschliisselung von
Clientnachrichten verwendet.

Eine SSL- oder TLS-Sitzung wird wie folgt eingerichtet:

1. Der Client und der Server tauschen 'Begriifsungsnachrichten' aus, um den Verschliisselungsalgorithmus
und das Hash-Verfahren (fiir die Nachrichtenintegritat) zu vereinbaren, die bei der Sitzung verwendet
werden sollen.

2. Der Client fordert ein Zertifikat im ITU-T-Standardformat X.509 vom Server an, um die Identitat des
Servers zu prifen. Der Server kann seinerseits ein Zertifikat vom Client anfordern, muss dies aber nicht.
Beim Uberpriifen von Zertifikaten werden das Zertifikatformat und der Giiltigkeitszeitraum
beriicksichtigt. Aufserdem wird lberpriift, ob das Zertifikat die Signatur einer anerkannten
Zertifizierungsstelle enthalt oder selbst signiert ist.

3. Der Client erstellt in zufalligen Abstanden eine Reihe von Schliisseln, die zur Verschlisselung verwendet
werden. Diese Schlissel werden mit dem 6ffentlichen Schlussel des Servers verschlisselt und tber eine



gesicherte Verbindung an den Server libermittelt.
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Zielentitatszertifikat importieren

Ein Zielentitatszertifikat ist eine digital signierte Anweisung, die von einer Zertifizierungsstelle an eine Person
oder ein System ausgegeben wird. Dieses Zertifikat bindet einen 6ffentlichen Schliissel an bestimmte
Identifikationsinformationen. Es wird flr Verschliisselung, Authentifizierung, digitale Signaturen sowie fiir
andere Zwecke verwendet. Die Bezeichnung "Zielentitat" dient dazu, dieses Zertifikat von dem Zertifikat einer
Zertifizierungsstelle zu unterscheiden. Der Unterzeichner der Anweisung ist der Aussteller und die im Zertifikat
angegebene Entitat ist der Gegenstand.

Informationen zu diesem Vorgang

Zum Importieren eines Zielentitatszertifikats mit privatem Schliissel miissen Sie eine Datei im PKCS12-Format
mit dem Java-Befehl keytool -importkeystore importieren. PKCS12 ist der Nachfolger fiir PFX von

Microsoft und definiert ein Dateiformat, das haufig zum Speichern von privaten Schliisseln des Typs X.509 mit
den zugehdrigen Zertifikaten fiir 6ffentliche Schliissel (geschiitzt durch symmetrische Schliissel mit Kennwort)
verwendet wird. Dateien im Format PKCS12 verfligen normalerweise iber die Dateierweiterung .pfx oder .p12.

Das folgende Beispiel veranschaulicht die Schritte zum Importieren eines Zielentitatszertifikats:

Vorgehensweise

1. Navigieren Sie zum Sicherheitsverzeichnis von Studio. Beispiel: C:\Programme\IBM\WebSphere Cast
Iron Studio 6.0\security.

2. Kopieren Sie die Datei mit dem PKCS12-Format in das Studio-Sicherheitsverzeichnis (z. B.
C:\Programme\IBM\WebSphere Cast Iron Studio 6.0\security\certificate.p12).

3. Importieren Sie das Zertifikat und den privaten Schlissel mit dem Befehl keytool -importkeystore
in den Studio-Keystore. Beispiel: keytool -importkeystore -deststorepass "keystore admin" -
destkeystore certs -srckeystore certificate.p12 -srcstoretype PKCS12 -srcstorepass <certificatePswd> -
srcalias <certificateAlias>.

Ergebnisse

Nach Beendigung dieser Schritte ist das Zertifikat in Ihr Studio-Sicherheitsverzeichnis importiert. Weitere
Informationen zum Befehl 'keytool -importkeystore' finden Sie unter folgender Webadresse:
http://www.ibm.com/developerworks/java/jdk/security/60/secguides/keytoolDocs/keytool.html#importKeySt
ore.
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CA-Zertifikat importieren

Eine Zertifizierungsstelle (Certification Authority, CA) ist eine anerkannte externe Organisation oder Firma, die
Zertifikate zum Erstellen von digitalen Signaturen und von Schlisselpaaren mit 6ffentlichem und privatem
Schlissel ausgibt. Zertifizierungsstellen sind der Garant dafiir, dass zwei Parteien, die Daten miteinander
austauschen, keine falsche Identitat vorspiegeln, und bilden somit ein zentrales Element flr die
Datensicherheit und den elektronischen Handel. Obwohl die Beziehungen zwischen CAs meist hierarchisch
strukturiert sind, kdnnen CA-Zertifikate auch verwendet werden, um Vertrauensbeziehungen zwischen CAs in
zwei verschiedenen Infrastrukturhierarchien mit 6ffentlichen Schliisseln (Public Key Infrastructure, PKI)
einzurichten. Eine PKI ist eine Sammlung von Menschen, Richtlinien, Prozeduren, Hardware und Software, die
zum Erstellen, Verteilen, Verwalten und Verwenden digitaler IDs dient. In all diesen Fallen ist das CA-Zertifikat
ein unverzichtbares Element zum Definieren des Zertifikatpfads und der Nutzungsbeschrankungen fir alle
Zielentitatszertifikate, die zur Verwendung in der PKI ausgegeben werden.

Informationen zu diesem Vorgang

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein CA-Zertifikat zu importieren.

Vorgehensweise

1. Offnen Sie ein Befehlsfenster.

2. Navigieren Sie zum Server und lokalisieren Sie die Zertifikatsdatei ca-cert, die auf dem Server
gespeichert ist.

3. Kopieren Sie die Datei ca-cert und navigieren Sie anschliefiend zu der Workstation, auf der Studio
installiert ist.

4. Fligen Sie mithilfe des Befehlsfensters die Kopie des CA-Zertifikats in das Ausgangsverzeichnis von
Studio ein: C:\Programmdateien\IBM\WebSphere Cast Iron Studio x.x.xX.

5. Navigieren Sie zum Sicherheitsverzeichnis von Studio: C: \Programme\ IBM\WebSphere Cast Iron
Studio x.x.x\security.

6. Fiihren Sie den folgenden Befehl aus, um die CA-Zertifikatsdatei in Studio zu importieren:
..\jre\bin\keytool.exe —-import -v -keystore cacerts -storepass changeit -file
..\castiron ca cert.pem -alias aliasname.Dabeiist aliasname der Aliasname des Server-CA-
Zertifikats.

7. Wenn Sie aufgefordert werden, 'Yes' (Ja) oder 'No' (Nein) einzugeben, geben Sie Y (Ja) ein und driicken
Sie die Eingabetaste.

8. Verlassen Sie das Befehlsfenster.

Ergebnisse

Nach Beendigung dieser Schritte ist das Zertifikat in Ihr Studio-Sicherheitsverzeichnis importiert. Weitere
Informationen zum Befehl keytool -import finden Sie unter keytool - Key and Certificate Management Tool.
Ubergeordnetes Thema: Orchestrierungen
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SSL-Serverauthentifizierung

Die SSL-Serverauthentifizierung stellt sicher, dass die Websites, mit denen Sie kommunizieren, keine falsche
Identitat vorspiegeln. Dabei wird die Identitat eines Servers mithilfe von Standardverfahren der Kryptografie
mit einem 6ffentlichen Schlissel gepriift, um sicherzustellen, dass der Server liber ein glltiges Zertifikat und
eine giiltige 6ffentliche Kennung verfligt, die von einer Zertifizierungsstelle (Certificate Authority, CA)
ausgegeben wurde, die in der Liste der anerkannten CAs im Client enthalten ist.

Die Kommunikation mit "vertrauenswiirdigen" Servern, die Giber Authentifizierungszertifikate verfiigen, die von
einer Zertifizierungsstelle (Certificate Authority, CA) ausgegeben wurden, ist ein unverzichtbares Elemente zum
Einrichten einer geschiitzten Umgebung. Authentifizierungszertifikate sind digital signierte Dokumente, die den
offentlichen Schlissel an die Identitat des Eigners des privaten Schlissels binden. Die Authentifizierung erfolgt
wahrend der Verbindungszeit und ist unabhangig von der Anwendung bzw. dem Anwendungsprotokoll. In SSL
erfolgt die Authentifizierung durch den Austausch von Zertifikaten (dabei handelt es sich um Datenblécke in
einem Format, das im Standard X.509 ITU-T beschrieben ist). X.509-Zertifikate werden von einer
Zertifizierungsstelle ausgegeben und digital signiert.

Durch die Verwendung von SSL ist jedoch nicht gewahrleistet, dass der Client mit dem richtigen Server
kommuniziert. Als Beispiel hierfir soll das folgende Szenario dienen: Die Server "Serverl" und "Server2"
verfligen beide lber glltige Zertifikate von einer CA, die von dem Client ("Client") anerkannt wird. Client
bendtigt eine sichere Sitzung mit Serverl, aber Server2 will diesen Datenaustausch ausspionieren und befindet
sich an einer hierflir geeigneten physischen Position.

1. Client sendet eine Anforderung fiir eine SSL-Sitzung an Serverl. Die Anforderung (und der nachfolgende
Datenverkehr) wird tGber Server2 geleitet. Anstatt die Anforderung von Client an Serverl weiterzuleiten,
antwortet Server2 direkt auf die Anforderung und sendet sein eigenes Zertifikat an Client.

2. Client empfangt das Zertifikat von Server2 und priift die Liste der sicheren CAs. Da das Zertifikat von
Server2 von derselben CA signiert ist wie das Zertifikat von Serverl, akzeptiert Client das Zertifikat und
startet eine sichere Sitzung mit Server2.

3. Nachdem er die sichere Sitzung mit Client eingerichtet hat, fordert Server2 eine eigene SSL-Sitzung mit
Serverl an und richtet diese Sitzung ein. Von diesem Zeitpunkt an sendet Client verschliisselte
Informationen an Server2. Server2 entschlusselt die Informationen, verschlisselt sie erneut und sendet
sie an Serverl. Das Gleiche gilt fir den Informationsfluss in entgegengesetzter Richtung. Dies fuhrt
dazu, dass Server2 die tbertragenen Daten lesen und sogar andern kann, obwohl alle Daten im Internet
verschlisselt libertragen werden.

Die SSL-Serverauthentifizierung soll dieses unerwiinschte Ergebnis verhindern. Wenn die
Serverauthentifizierung aktiviert ist, prift Client nicht nur, ob das Zertifikat des Servers vertrauenswiirdig ist,
sondern auch, ob der Internetname im Zertifikat mit dem Internetnamen des Servers (ibereinstimmt. Wenn die
Internetnamen lbereinstimmen, wird die SSL-Vereinbarung fortgesetzt. Stimmen die Namen nicht iberein,
wird die Verbindung beendet.

Bei aktivierter Serverauthentifizierung wird das oben beschriebene Sicherheitsszenario wie folgt fortgesetzt:
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1. Client sendet eine Anforderung fiir eine SSL-Sitzung an Serverl. Die Anforderung (und der nachfolgende
Datenverkehr) wird liber Server2 geleitet. Anstatt die Anforderung von Client an Serverl weiterzuleiten,
antwortet Server2 direkt auf die Anforderung und sendet sein eigenes Zertifikat an Client.

2. Client empfangt das Zertifikat von Server2 und priift die Liste der sicheren CAs. Da das Zertifikat von
Server2 von derselben CA signiert ist wie das Zertifikat von Serverl, akzeptiert Client das Zertifikat und
startet eine sichere Sitzung mit Server2.

3. Nachdem die sichere Sitzung eingerichtet ist, aber vor dem Senden bzw. Empfangen der eigentlichen
Daten, vergleicht Client den Internetnamen in dem Zertifikat, das er empfangen hat, mit dem Namen
des Servers, mit dem kommuniziert werden soll. Da die Namen nicht identisch sind, wird die Verbindung
von Client abgebrochen.
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SSL-Serververbindung testen

Nachdem Sie einen Endpunkt fiir den Server unter Verwendung von SSL erstellt haben, kdnnen Sie die SSL-
Serververbindung testen.

Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie die folgende Prozedur aus, um die SSL-Verbindung zum Server zu testen:

Vorgehensweise

20

1. Importieren Sie das CA-Zertifikat des Servers anhand der Anweisungen in CA-Zertifikat importieren.

2. Offnen Sie den Endpunkt fiir den Server.

3. Uberpriifen Sie bei FTPS-, SSL-E-Mail- und SSL-Datenbankverbindungen die folgenden
Berechtigungsnachweise fir die Anmeldung der Serververbindung: Server, Port, Benutzer und Kennwort.

4, Konfigurieren Sie fur HTTP- und Web-Service-Verbindungen tber SSL, bei denen der HTTP- oder Web-
Service-Server die Clientauthentifizierung erfordert, einen Clientzertifikatsaliasnamen, wie in HTTP-
Endpunkt erstellen oder bearbeiten beschrieben.

5. Klicken Sie auf Verbindung testen.

6. Wenn die Verbindung erfolgreich aufgebaut wurde, verwenden Sie diesen Endpunkt in Orchestrierungen
von Studio. Verwenden Sie anschliefsend die Funktionen auf der Registerkarte Priifen, um die
Orchestrierung zu Gberprifen.
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SSL-Clientauthentifizierung

Die Clientauthentifizierung entspricht weitgehend der Serverauthentifizierung. Allerdings fordert der Server ein
Zertifikat vom Client an, um sicherzustellen, dass der Client keine falsche Identitat vorspiegelt. Das Zertifikat
muss ein X.509-Zertifikat sein, das von einer Zertifizierungsstelle signiert ist, die vom Server anerkannt wird.
Die Clientauthentifizierung kann nur verwendet werden, wenn ein Server ein Zertifikat von einem Client
anfordert. Nicht alle Server unterstiitzen die Clientauthentifizierung.

Wird von einem Server ein Zertifikat angefordert, kann der Client entweder dieser Aufforderung nachkommen
oder aber versuchen, eine Verbindung ohne Ubergabe eines Zertifikats herzustellen. Der Server ldsst die
Verbindung zu, wenn das Zertifikat des Clients zuverlassig ist. Wenn ein Client versucht, ohne Zertifikat eine
Verbindung herzustellen, kann der Server dem Client méglicherweise Zugriff mit einer niedrigeren Zugriffsstufe
gewahren, wie in der folgenden Ereignissequenz dargestellt:

1. Der Client sendet eine Anforderung flr eine SSL-Sitzung an den Server.

2. Der Client empfangt das Zertifikat des Servers und prift die Liste der sicheren Zertifizierungsstellen. Da
das Zertifikat des Servers von einer anerkannten Zertifizierungsstelle signiert ist, akzeptiert der Client
das Zertifikat. Anschliefsend fordert der Server beim Client ein Zertifikat an, das den Client identifiziert.

. Der Client sendet als Antwort ein Zertifikat, oder er versucht, ohne Zertifikat eine Sitzung einzurichten.

4. Wenn der Client ein Zertifikat sendet, prift der Server die Liste der sicheren Zertifikate. Wenn der Client

anerkannt ist, wird die sichere Sitzung eingerichtet. Wenn der Client kein Zertifikat sendet, beendet der
Server normalerweise die Sitzung.

w
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Protokollanzeigefunktion verwenden

Uberwachungsdaten fiir Orchestrierungen werden in der Protokollanzeigefunktion im Tabellen- oder
Textformat angezeigt.

Standardméfig werden die folgenden Uberwachungsdaten fiir Orchestrierungen von der
Protokollanzeigefunktion in einer Tabelle angezeigt:

Zeit
Stellt eine Zeitmarke flr den Zeitpunkt bereit, zu dem das angegebene Ereignis aufgetreten ist.
Stufe
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Gibt die Protokollstufe fiir ein bestimmtes Ereignis an. Mogliche Protokollierungsstufen: Inaktiv,
Schwerwiegend, Warnung, Information und Alle.

Typ

Gibt den Typ der Aktivitat an, die das Ereignis generiert hat. Beispiele: Scheduler, Mime, JIMS oder HTTP.
Nachricht

Gibt Details liber das bestimmte Ereignis an.

Sie kdnnen die Protokollereignisse, die in der Tabelle angezeigt werden, filtern, indem Sie die Protokollstufe
oder einen Aktivitatstyp in der Liste Stufe bzw. Typ auswahlen. Bei der Filterung der Protokollereignisse nach
Typ konnen Sie die Umschalttaste driicken, um mehrere Typen aus- oder abzuwahlen.

Zum Umschalten zwischen dem Text- und dem Tabellenformat wahlen Sie die Option Als Text anzeigen aus
oder ab.

Klicken Sie auf Inhalt [dschen, um alle Uberwachungsdaten zu Orchestrierungen zu léschen.

Sie kénnen Uberwachungsdaten zu Orchestrierungen im Protokoll nach dem Léschen des Protokollinhalts nicht
wiederherstellen.
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Orchestrierung anzeigen

Sie kdnnen die Anzeigesymbole flir Orchestrierungen im Arbeitsbereich und die Optionen Anzeigen im Studio-
Symbolleistenmeni verwenden, um Ihre Orchestrierungsanzeigen im Arbeitsbereich zu bearbeiten.

Informationen zu diesem Vorgang
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Der Arbeitsbereich kennzeichnet Quellen- und Zielendpunkte durch blaue bzw. griine Trennlinien. Fir die im
Arbeitsbereich angezeigten Endpunkte werden Datenflusslinien verwendet, um einen Endpunkt einer
bestimmten Aktivitat zuzuordnen, sodass Sie eine Aktivitat ihrem Endpunkt zuordnen kénnen.

Sie kdnnen die Orchestrierungsanzeige mithilfe der folgenden Symbole bearbeiten:

Orchestrierungsausrichtung
Sie kénnen die Orchestrierung in einer horizontalen “ * oder vertikalen ! Darstellung anzeigen.
Orchestrierungsaktivitaten einblenden oder ausblenden
Blendet die Aktivitaten in einer Orchestrierung ein = oder aus.
Endpunktausrichtung
Sie kdnnen die Endpunkte in einer relativ zur Orchestrierung horizontalen oo oder vertikalen
Darstellung anzeigen.
Endpunkte anzeigen/ausblenden
Sie kdnnen auswahlen, ob Endpunkte fiir die Orchestrierung im Arbeitsbereich angezeigt werden.
Endpunkte kénnen horizontal ausgerichtet -~ und vertikal ausgerichtet '-' angezeigt/ausgeblendet



werden.

Orchestrierung einblenden oder ausblenden
Blendet die gesamte Orchestrierung, nicht nur die Aktivitaten, ein"" oder aus "
Darstellung animieren

|n_| Animiert die Aktionen, die im Arbeitsbereich stattfinden. Standardmafsig sind
Orchestrierungsdarstellungen im Arbeitsbereich animiert und Studio zeigt alle Modifikationen, die Sie an
einer Orchestrierung vornehmen, in gleichmaRigen Ubergéngen an. Klicken Sie auf das Symbol, um die
Animation zu inaktivieren und Aktionen abrupter darzustellen. Wenn Sie zum Beispiel der
Orchestrierung eine Aktivitat hinzufligen, schnappt die neue Aktivitat an ihrer Position ein.

Mit Satellitenansicht navigieren

12/ Sie kénnen die gesamte Orchestrierung anzeigen und einen bestimmten Bereich zur Ansicht

auswahlen.

Verkleinern

(= Minimiert die Anzeige einer Orchestrierung.

Vergrofsern

I+ VergroRert die Anzeige einer Orchestrierung.
Auf 100 % zoomen
198/ Setzt die an der Orchestrierungsanzeige vorgenommenen VergréRerungs- und
Verkleinerungsanderungen zurlick.
In Ansicht einpassen
Bl passt die GroRe der Orchestrierung in den Arbeitsbereich ein.

Tabelle 1. Optionen des Studio-Symbolleistenmendis. Sie kdnnen den Vergrofierungsgrad
der Anzeige einer Orchestrierung steuern, indem Sie eine der folgenden Optionen der Option

'Anzeigen’ des Symbolleistenmentis auswahlen.

anzeigen oder
Als
Baumstruktur
anzeigen

Option Beschreibung

Vergréfsern Erhoht den Vergrofserungsgrad der Anzeige flir die Orchestrierung.

Verkleinern Verringert den Vergrofserungsgrad der Anzeige fiir Orchestrierung.

Auf 100 % Setzt die Anzeige der Orchestrierung auf den normalen Vergréfserungsgrad zuriick.
zoomen

Als Ablauf Die Option Als Baumstruktur anzeigen listet die Aktivitaten der Orchestrierung in einer

Anzeige von oben nach unten auf. Wahrend der Ausfiihrung beginnt der Ablauf bei der
obersten Aktivitat und setzt sich nach unten fort. Diese Ansicht ist fiir die Anzeige grofser
Orchestrierungen sehr niitzlich.

Die Option Als Ablauf anzeigen listet die Aktivitaten der Orchestrierung in einer von links
nach rechts orientierten Ansicht auf. Wahrend der Ausfiihrung beginnt der Ablauf bei der
Aktivitat auf der linken Seite der Ansicht und setzt sich nach rechts fort. Dies ist die
Standardsicht.

Statusanzeige

Ein Kontrollkastchen, das festlegt, ob eine Statusleiste am Ende des Hauptfensters von
Studio angezeigt wird. Die Statusleiste zeigt Beschreibungen der MenUloptionen an.

Sie kénnen auch an einer beliebigen Stelle in der Orchestrierung (in der Ablaufanzeige) mit der rechten
Maustaste klicken und eine der folgenden Optionen im Kontextmeni auswahlen:

e Vergrofsern
e Verkleinern
e Auf100 % zoomen

Vorgehensweise
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1. Bei der Navigation in grofsen Orchestrierungen konnen Sie doppelt auf das Satellitenansichtssymbol 12
klicken, um eine Ubersicht der Orchestrierung im verkleinerten Mafistab aus héherer Perspektive
anzuzeigen. Die verkleinerte Ubersicht der Orchestrierung aus héherer Perspektive wird in einem
kleinen Fenster auf der Registerkarte Orchestrierung angezeigt.

2. Bewegen Sie den Cursor in das kleine Fenster, um den Abschnitt der Orchestrierung zu andern, der im
grofseren Detailfenster der Registerkarte Orchestrierung angezeigt wird.

3. Klicken Sie die doppelt in das kleine Fenster, um die Ubersicht der Orchestrierung aus héherer
Perspektive zu entfernen.

Ubergeordnetes Thema: Orchestrierungen

Feedback | Notices

&1 Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO/topic/com.ibm.wci.doc/orch_Viewing_an_Orchestration.html

Orchestrierung validieren

Eine Orchestrierung muss giiltig (vollstandig und korrekt) sein, bevor Sie sie in der Integrationseinheit
publizieren kénnen. Verwenden Sie die Validierungsfunktion in Studio, um die Orchestrierung zu tGberprifen.

Vorbereitende Schritte

Eine gultige Orchestrierung muss die folgenden Anforderungen erfullen:

e Die Orchestrierung muss eine Starteraktivitat oder eine Aktivitat Auswahlen als erste Aktivitat haben.
Starteraktivitaten werden auf der Registerkarte Aktivitaten mit einem blauen Orchestrierungssymbol
und einem Abwartspfeil 5 3 gekennzeichnet. Die erste Aktivitat in jeder Verzweigung der Aktivitat
Auswahlen muss eine Starteraktivitat sein.

Anmerkung: Alle Starteraktivitaten mit Ausnahme der Aktivitat Job planen werden in Studio durch das
Symbol 'Eingehend' ﬁ dargestellt.

e Variablen mussen initialisiert werden, bevor sie verwendet werden. Dies gilt auch fur Variablen, die in
den Verzweigungen einer Wenn.. Dann-Aktivitat initialisiert werden. Die Variable muss in allen
Verzweigungen initialisiert werden.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Registerkarte Projekt aus und erweitern Sie den Ordner Orchestrierung.
2. Wahlen Sie eine Orchestrierung im Ordner Orchestrierung aus und 6ffnen Sie sie. Eine grafische
Darstellung der Orchestrierung wird auf der Registerkarte Orchestrierung angezeigt.
3. Uberpriifen Sie die Orchestrierung mit einer der folgenden Optionen:
o Wahlen Sie die Optionen Orchestrierung > Validieren im Symbolleistenmen( aus. Das
Dialogfenster 'Uberpriifungsergebnisse' wird angezeigt.
o Driicken Sie die Tastenkombination ALT-F8. Das Dialogfenster Uberpriifungsergebnisse wird
angezeigt.
o Klicken Sie auf eine Orchestrierung auf der Registerkarte Projekt. Wenn die Orchestrierung
ungiiltig ist, wird das Popup-Fenster Uberpriifungsergebnisse neben der Registerkarte Projekt
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angezeigt, und das Symbol flir ungiltige Orchestrierung % wird neben der Orchestrierung auf der
Registerkarte Projekt angezeigt.
Im Dialogfenster Uberpriifungsergebnisse werden die Problembereiche in der Orchestrierung
aufgelistet. Probleme, denen ein blaues Symbol vorangestellt ist, sind informativ. Sie mlssen zu dem
jeweiligen Bereich navigieren, um das Problem zu beheben. Probleme, denen ein rotes Symbol
vorangestellt ist, sind Fehler. Klicken Sie auf die Fehlernachricht im Dialogfenster, um die entsprechende
Anzeige zum Korrigieren des Fehlers zu 6ffnen.

Die Uberpriifung stellt sicher, dass alle grundlegenden Anforderungen an eine Orchestrierung erfiillt
sind. Sie missen alle Gultigkeitsprobleme beheben, bevor Sie die Orchestrierung auf der
Integrationseinheit publizieren kénnen.

Beispiel

Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um alle Orchestrierungen im Projekt zu tiberprifen:

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Projekt auf die Option Projekt erneut validieren Q" Alle
Orchestrierungen im Projekt werden Uberprift. Wenn eine Orchestrierung ungiiltig ist, wird das Symbol

far ungiltige Orchestrierung % neben der Orchestrierung auf der Registerkarte Projekt angezeigt. Wenn
die Orchestrierung ungiltig ist, klicken Sie auf die Orchestrierung, um die Fehler in der Liste
Uberpriifungsergebnisse anzuzeigen.

2. Wihlen Sie die Schaltfliache Projekt validieren < in der Symbolleiste aus. Alle Orchestrierungen im
Projekt werden Gberprift. Wenn eine Orchestrierung ungiiltig ist, wird das Symbol fiir ungiltige

Orchestrierung @ neben der Orchestrierung auf der Registerkarte Projekt angezeigt. Wenn die
Orchestrierung ungultig ist, klicken Sie auf die Orchestrierung, um die Fehler in der Liste
Uberpriifungsergebnisse anzuzeigen.

Nachste Schritte

Validierungssymbole werden in der gesamten Orchestrierung angezeigt, um visuelle Hinweise auf potenzielle
Problembereiche zu geben oder weitere Informationen bereitzustellen.

In Studio werden die folgenden Validierungssymbole angezeigt:

o Warnsymbol
Klicken Sie auf Warnsymbole, um zu ermitteln, welche Informationen erforderlich sind, um die
Konfiguration der Entitat im Fenster abzuschliefsen. Zum Beispiel wird in der Priifliste einer Aktivitat ein
Warnsymbol neben dem Eintrag fiir Endpunkt angezeigt, wenn noch kein Endpunkt angegeben wurde.
4 Informationssymbol
Klicken Sie auf Informationssymbole, um Details zu einer Entitat im Fenster anzuzeigen, zum Beispiel
den Grund, aus dem eine Schaltflache inaktiviert wurde.
¥ Hakchensymbol
Hakchensymbole werden angezeigt, wenn samtliche Informationen fiir eine Entitat im Fenster
angegeben wurden. Zum Beispiel wird das Hakchensymbol in der Priifliste einer Aktivitat neben dem
Endpunkt angezeigt, wenn ein glltiger Endpunkt angegeben wurde.

Ein Warnsymbol & wird in der oberen rechten Ecke vieler Fenster angezeigt (z. B. im Konfigurationsfenster
Endpunkt). Sie kdnnen auf dieses Symbol klicken, um die Warnsymbole, die im Fenster angezeigt werden, ein-
oder auszuschalten. Wenn die Warnsymbole ausgeschaltet sind, werden sie im Fenster nicht angezeigt.
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Mit Aktivitaten in einer Orchestrierung arbeiten

Sie kdnnen Aktivitaten ausschneiden, kopieren und einfiigen, Aktivitaten auf eine Orchestrierung ziehen sowie
neue Aktivitaten hinzufigen und Aktivitaten loschen.

Informationen zu diesem Vorgang
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Sie kdnnen Aktivitaten mit einer der folgenden Methoden ausschneiden, kopieren, einfligen, léschen und

umbenennen:

e Tastaturkurzbefehle
e Klicken mit der rechten Maustaste auf eine Aktivitat und Auswahlen einer Option in der Dropdown-Liste
e Auswahlen einer Aktivitat und anschliefiendes Auswahlen einer Option im Symbolleistenmenii

'‘Bearbeiten'

e Auswahlen einer Aktivitat und anschliefsendes Auswahlen einer Schaltflache in der Symbolleiste

Die Tastaturkurzbefehle und die ihnen aquivalenten Menioptionen werden in der folgenden Tabelle aufgefiihrt.
Tabelle 1. Tastaturkurzbefehle und aquivalente Menutoptionen

Tastaturkurzbefehl
e

Kontextmeniioptio
nen

Symbolleistenmen
iioptionen

Schaltflachen in
der Symbolleiste

Aktion

STRG + X

Ausschneiden

Bearbeiten >
Ausschneiden

&

Entfernt die
Aktivitat und
speichert eine Kopie
der Aktivitat in der
Zwischenablage, die
spater von einer
Einfligeaktion
verwendet werden
kann.

STRG + C

Kopieren

Bearbeiten >
Kopieren

Speichert eine
Kopie einer Aktivitat
in der
Zwischenablage, die
spater von einer
Einfligeaktion
verwendet werden
kann.

STRG + V

Einfligen

Bearbeiten >
Einfligen

Kopiert die
gespeicherte
Aktivitat aus der
Zwischenablage in
die Orchestrierung.




Tastaturkurzbefehl | Kontextmeniioptio |[Symbolleistenmen |Schaltflichen in

e nen lioptionen der Symbolleiste Aktion

Loschtaste Loschen Bearbeiten > * Entfernt die

(Entf) Léschen Aktivitat. Die
Aktivitat wird nicht
in der
Zwischenablage
gespeichert.

Taste F2 Umbenennen Bearbeiten > Offnet ein Feld, iber

Umbenennen das eine Aktivitat in

der Orchestrierung
umbenannt werden
kann.

Anmerkung: Die Tastaturkurzbefehle und Mentioptionen der obigen Tabelle sind nur verfiigbar, wenn die
Orchestrierung als Ablauf angezeigt wird. In der Baumstrukturanzeige der Orchestrierung stehen sie nicht zur
Verfligung. Weitere Informationen finden Sie in Orchestrierung anzeigen.

Sie kdnnen Aktivitaten innerhalb derselben Orchestrierung und zwischen Orchestrierungen im selben Projekt
ausschneiden, kopieren oder einfiigen.

Sie kdnnen eine Aktivitat von einer Position in einer Orchestrierung zu einer anderen Position in der
Orchestrierung ziehen, indem Sie die Aktivitat auswahlen und mit der Maus an die neue Position ziehen.

Sie kénnen eine Kopie einer Aktivitat erstellen, indem Sie die zu kopierende Aktivitat auswahlen, die
Steuertaste (STRG) driicken und die Aktivitat bei gedriickter Steuertaste an die neue Position ziehen. An der
neuen Position wird eine Kopie der Aktivitat erstellt.

Anmerkung: Die Funktionalitat fur das Ziehens mit der Maus ist nur verfiigbar, wenn die Orchestrierung als
Ablauf angezeigt wird. In der Baumstrukturanzeige der Orchestrierung steht sie nicht zur Verfliigung. Weitere
Informationen finden Sie in Orchestrierung anzeigen.

Vorgehensweise

1. Ziehen Sie eine Aktivitat von der Registerkarte Aktivitaten auf ein beliebiges griines Ziel in der
Orchestrierung.

2. Geben Sie die Eigenschaften der Aktivitat im Fenster Eigenschaften an.

3. Optional: Zum Umbenennen der Aktivitat wahlen Sie die Option Bearbeiten > Umbenennen im
Symbolleistenment aus. Das Feld fir den Namen der Aktivitat wird aktiviert. Sie kdnnen auch eine der
alternativen Methoden verwenden, die in Tabelle 1 aufgefiihrt sind.

Nachste Schritte

Zum Loschen einer Aktivitat wahlen Sie die Option Bearbeiten > Léschen im Symbolleistenment aus. Sie
kdnnen auch eine der alternativen Methoden verwenden, die in Tabelle 1 aufgefiihrt sind.
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Orchestrierung drucken

Sie kdnnen eine Orchestrierung direkt ausdrucken oder die Druckvorschau einer Orchestrierung anzeigen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Registerkarte Projekt aus und erweitern Sie den Ordner Orchestrierungen.

2. Zum Offnen einer Orchestrierung klicken Sie doppelt auf eine Orchestrierung im Ordner
Orchestrierungen. Die Orchestrierung wird angezeigt.

3. Optional: Zum Anzeigen einer Druckvorschau driicken Sie die Tastenkombination
Steuertaste+Umschalttaste+P.

4. Zum Drucken der Orchestrierung driicken Sie die Tastenkombination Steuertaste+P.
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Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten

Sie kdnnen die Option 'Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten' verwenden, wenn eine Orchestrierung
Aktivitaten enthalt, die miteinander in Konflikt geraten kénnen, wenn mehrere Instanzen der Orchestrierung
ausgefihrt werden. Eine Instanz einer Orchestrierung wird auch als Orchestrierungsjob bezeichnet.

Informationen zu diesem Vorgang
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Eine Orchestrierung kénnte zum Beispiel eine Aktivitat Auswahlen enthalten, in der Verzweigungen fiir die
Aktivitaten Eingefligte Zeilen abrufen, Aktualisierte Zeilen abrufen und Geldschte Zeilen abrufen enthalten
sind. Die folgenden Schritte zeigen ein Beispiel eines Laufzeitszenarios fur diese Orchestrierung, wenn das
Kontrollkastchen Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten nicht ausgewahlt ist:

1. Es findet eine Einfligung in die Datenbank statt, die das Erstellen der ersten Instanz der Orchestrierung
auslost.

2. Die erste Instanz der Orchestrierung beginnt mit der Verarbeitung der Einfugeverzweigung der Aktivitat
Auswabhlen.

3. Bevor die Aktivitat Eingefligte Zeilen abrufen in der ersten Orchestrierungsinstanz abgeschlossen ist,
erfolgt eine Ldschung in der Datenbank, durch die das Erstellen einer zweiten Instanz der
Orchestrierung ausgeldst wird.

4. Die zweite Instanz der Orchestrierung beginnt mit der Verarbeitung der Léschverzweigung der Aktivitat
Auswabhlen.



Dies ist ein nicht erwlinschtes Verhalten, da die erste Instanz der Orchestrierung (die die Aktivitat Eingefligte
Zeilen abrufen verarbeitet) abgeschlossen sein sollte, bevor die zweite Instanz der Orchestrierung mit der
Verarbeitung der Aktivitat Eingefligte Zeilen abrufen beginnt, um eine potenzielle Ausnahmebedingung in
Bezug auf einen Primarschliissel in der Datenbank zu vermeiden. Diese Datenbankaktionen sollten sequenziell
erfolgen. Um eine sequenzielle Ausfiihrung der Instanzen der Orchestrierung zu erzwingen, wahlen Sie das
Kontrollkastchen Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten fiir die Orchestrierung aus. Wenn diese Option
ausgewabhlt ist, werden die Instanzen der Orchestrierung jeweils einzeln ausgefiihrt und Konflikte, wie zum
Beispiel Primarschlisselausnahmen, vermieden.

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um festzulegen, dass alle Jobs in einer einzelnen Instanz ausgefiihrt
werden.

Anmerkung: Durch die Auswahl dieser Option verringert sich die Leistung des Projekts.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Registerkarte Projekt und erweitern Sie den Ordner Orchestrierungen.

2. Zum Offnen einer Orchestrierung klicken Sie doppelt auf eine Orchestrierung im Ordner
Orchestrierungen. Die Orchestrierung wird angezeigt.

3. Wenn die Orchestrierungsoptionen nicht im unteren Teil der Registerkarte der Orchestrierung angezeigt
werden, wahlen Sie die Optionen Orchestrierung > Eigenschaften im Symbolleistenmen( aus.

4. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Orchestrierungsjobs sequenziell verarbeiten aus. Diese Option ist
automatisch ausgewahlt, wenn die Orchestrierung gemeinsam genutzte Variablen enthalt.
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Datenbankzugriff (Persistenz) aktivieren

Das Teilfenster 'Orchestrierung' enthalt das Kontrollkastchen 'Persistenz aktivieren', das standardmafsig
ausgewabhlt ist. Die Einstellung des Kontrollkastchens 'Persistenz aktivieren' beeinflusst die Art und Weise mit
der Orchestrierungsjobs nach einem Fehler erneut gestartet werden.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Auswirkung der Einstellung Persistenz aktivieren wird durch die folgenden beiden Optionen beschrieben:

Das Kontrollkastchen Persistenz aktivieren ist ausgewahlt.
Falls wahrend der Laufzeit ein Orchestrierungsjob ausgefiihrt wird und eine Fehler auftritt, der dazu
fahrt, dass der Job stoppt, dann wird bei einem Neustart der Orchestrierung der urspriingliche Job von
der Stelle an weiterverarbeitet, an der er gestoppt wurde, und unvollstandige Nachrichten gehen nicht
verloren.

Das Kontrollkastchen Persistenz aktivieren ist abgewahlt.
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Falls wahrend der Laufzeit ein Orchestrierungsjob ausgefiihrt wird und eine Fehler auftritt, der dazu
flhrt, dass der Job stoppt, dann wird bei einem Neustart der Orchestrierung der aktuelle Job nicht
beendet und die unvollstandigen Nachrichten gehen verloren.

Wenn das Kontrollkastchen Persistenz aktivieren abgewahlt ist, wird die Laufzeitleistung verbessert.

Moglicherweise wollen Sie die Persistenz fiir die FTP-Aktivitat Verzeichnis abfragen (dir) zum Abrufen eines
Verzeichnisses aktivieren. Wenn Sie zum Beispiel die Persistenz inaktivieren und Giber einen Orchestrierungsjob
mit der FTP-Aktivitat Verzeichnis abfragen (dir) zum Abrufen des Verzeichnisses verfligen, bei dem die Option
Unverandert beibehalten ausgewahlt ist, dann wird der Job bei einem Fehler wahrend der Laufzeit gestoppt
und bei einem Neustart der Orchestrierung wird die Datei erneut ausgefiihrt. Der Status des Jobs geht verloren
und die Integrationseinheit (Integration Appliance) 'weif3' nicht, dass die Datei bereits verarbeitet wurde.

Die folgenden Aktivitaten erfordern, dass die Persistenz aktiviert ist, wenn die Option Genau einmal in den
Zustellregeln fir die Aktivitat ausgewahlt ist:

Datenbank
Tabelle abfragen
Eingefugte Zeilen abrufen
Aktualisierte Zeilen abrufen
Geloschte Zeilen abrufen
Zeilen einfligen
Zeilen aktualisieren
Zeilen l6schen
Prozedur aufrufen

E-Mail
E-Mail abrufen

FTP
Verzeichnis abfragen
JMS
Nachricht subskribieren
Nachricht abfragen
MQ
Nachricht abfragen
SAP
IDOC empfangen
IDOC senden
SFDC

Geldschte Objekte abfragen

Aktualisierte Objekte abfragen
Domino

Erstellte Dokumente abrufen

Geloschte Dokumente abrufen

Aktualisierte Dokumente abrufen

Vorgehensweise
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1. Um die Einstellung des Kontrollkastchens Persistenz aktivieren zu andern, wéhlen Sie im
Symbolleistenmenii Orchestrierung > Eigenschaften aus. Das Dialogfenster Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Persistenz aktivieren aus.
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Globale Ausnahmebehandlungsroutine zu einer
Orchestrierung hinzufiigen

Falls eine Ausnahmebedingung wahrend der Laufzeit von einer der Aktivitaten in der Orchestrierung ausgelost
wird und eine globale Ausnahmebehandlungsroutine fir eine Orchestrierung aktiviert wurde, dann wird die
globale Verzweigung 'CatchAll' ausgefiihrt.

Informationen zu diesem Vorgang

Die folgende Abbildung zeigt eine Beispielorchestrierung:
= ﬂGet Inserted Raoy &?Map Variables
@ Get Inserted Rows Map Variables
L]

=Catchall ApTerminate

Catchall Terminate

=Else mContinue
Else Continue
Fir dieses Beispiel gilt: Falls entweder die Aktivitat Database Get Inserted oder die Aktivitat Database Insert

Rows fehlschlagt und eine Ausnahmebedingung ausldst, wird die Aktivitat If.Then in der Verzweigung CatchAll
ausgefihrt.

ﬂInsert Rows
Insert Rows o

Vorgehensweise

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Startsymbol C der Orchestrierung und wahlen Sie im
Menu die Option 'CatchAll'-Verzweigung hinzufligen aus. Die Verzweigung 'CatchAll' wird zur
Orchestrierung hinzugefiigt und folgende Variablen werden automatisch erstellt:

o faultName - Wahrend der Laufzeit enthalt die Variable faultName den Namen der
Ausnahmebedingung, die von der Aktivitat in der Orchestrierung ausgelost wurde.

o faultData - Wahrend der Laufzeit enthalt die Variable faultData die Fehlernachricht, die zur
Ausnahmebedingung gehort. Diese zusatzliche Informationen wird momentan nur fiir die
Aktivitaten 'Web Services' zurlickgegeben. Bei den Aktivitaten 'Web Services' enthalt die Variable
faultData den Fehler.

o faultInfo - Wahrend der Laufzeit gibt die Variable faultInfo folgende Knoten zuriick:

= name - Wahrend der Laufzeit enthalt der Knoten faultInfo/name den Namen der
Ausnahmebedingung, die von der Aktivitat in der Orchestrierung ausgeldst wurde. Der
Knoten faultInfo/name weist den Typ 'xsd:QName' auf.

= message - Wahrend der Laufzeit enthalt der Knoten faultInfo/message die Fehlernachricht,
die zur Ausnahmebedingung gehort. Der Knoten faultInfo/message weist den Typ
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'xsd:string' auf.
® activityIld - Wahrend der Laufzeit enthalt der Knoten faultInfo/activityld die Aktivitaten-ID,
die die Aktivitat, bei der die Ausnahmebedingung auftrat, eindeutig identifiziert. Der
Knoten faultInfo/activityld weist den Typ 'xsd:int' auf.
® activityName - Wahrend der Laufzeit enthalt der Knoten faultInfo/activityName den Namen
der Aktivitat, bei der die Ausnahmebedingung auftrat. Der Knoten faultInfo/activityName
weist den Typ 'xsd:string' auf.
m faultTime - Wahrend der Laufzeit enthalt der Knoten faultInfo/faultTime die Uhrzeit, zu der
der Fehler auftrat. Der Knoten faultInfo/faultTime weist den Typ 'xsd:dateTime' auf.
Anmerkung: Der Name der Ausnahmebedingung, die von einer Aktivitat in der Variablen
faultName und dem Knoten faultInfo/name zuriickgegeben wurde, kann sich in einem kiinftigen
Release andern.
2. Konfigurieren Sie die Verzweigung CatchAll, indem Sie die Aktivitaten von der Registerkarte Aktivitaten
an die Verzweigung CatchAll Gbergeben, wie dies in der vorigen Abbildung dargestellt ist.

Ergebnisse

Anmerkung: Der Bereich der Variablen faultName, faultData und faultInfo ist auf die Verzweigung CatchAll
beschrankt. Die Begrenzung des Bereichs bedeutet, dass die Gultigkeit dieses Werts nur innerhalb der
Verzweigung CatchAll garantiert wird. Wenn Sie zum Beispiel eine Aktivitat If...Then hinzufligen, die den Wert
der Variablen faultName testet, dann muss die Aktivitat If...Then innerhalb der Verzweigung CatchAll platziert
werden, so wie dies in der vorigen Abbildung dargestellt ist.
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Bild einer Orchestrierung speichern

Sie kdnnen ein grafisches Bild der aktuellen Orchestrierung als JPG-Datei speichern.

Vorgehensweise
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1. Erstellen Sie eine Orchestrierung oder 6ffnen Sie eine vorhandene Orchestrierung, indem Sie doppelt auf
eine Orchestrierung im Ordner Orchestrierungen der Registerkarte Projekt klicken. Eine grafische
Darstellung der Orchestrierung wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf eine Aktivitat in der Orchestrierung und wahlen Sie die Option Orchestrierung > Als
Image speichern im Studio-Symbolleistenmenii aus. Das Dialogfenster Orchestrierungsablauf in einem
Image speichern wird angezeigt.

. Suchen Sie nach einer Verzeichnisposition.

4. Geben Sie in das Feld Dateiname den vollstandigen Namen der Datei, einschliefdlich der Erweiterung

Ljpg', ein. Beispiel: ProcessPO.jpg.
5. Klicken Sie auf Speichern. Die Bilddatei wird im Dateisystem gespeichert.

w
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Verbindungsaktivitaten

e Endpunkt erstellen
Sie kdnnen einen Endpunkt entweder auf der Registerkarte Aktivitaten oder auf der Registerkarte
Projekt erstellen. Verwenden Sie die Registerkarte Aktivitaten, wenn Sie gerade eine Orchestrierung
erstellen und den Endpunkt direkt verwenden mochten. Verwenden Sie die Registerkarte Projekt, um
eine Gruppe von Endpunkten zur spateren Verwendung zu erstellen.

e Plug-in-Connectors herunterladen
Plug-in-Connectors sind zusatzliche Connectors, die Sie in Studio herunterladen kénnen und auf die Sie
wie auf einen integrierten Connector zugreifen kénnen. Wenn Sie einen Plug-in-Connector
herunterladen, wird der Connector auf der Registerkarte Aktivitaten mit allen anderen integrierten
Connectors angezeigt. Sie kdnnen jetzt die Aktivitaten des Plug-in-Connectors in den Arbeitsbereich von
Studio ziehen, um eine Orchestrierung zu erstellen.

e Plug-in-Connectors deinstallieren
Plug-in-Connectors sind zusatzliche Connectors, die Sie in Studio herunterladen kénnen und auf die Sie
wie auf einen integrierten Connector zugreifen kénnen. Sie kdnnen von der Position aus deinstalliert
werden, von der sie auch heruntergeladen werden.

e Vorhandenen Endpunkt verwenden
Sie kénnen einen Endpunkt definieren und fiir Verbindungsaktivitaten innerhalb desselben Projekts
erneut verwenden.

e Verhalten in Bezug auf das Abfrageintervall
Einige Starteraktivitaten fragen Statusanderungen im angegebenen Abfrageintervall ab. Wenn die
Abfrage stattfindet und eine Statusanderung erkannt wird, wird ein Orchestrierungsjob gestartet, um mit
der Verarbeitung zu beginnen.

e Shift-JIS-Codierung verwenden
Wahrend der Ausfiihrung werden von der Integrationseinheit einige der Doppelbytezeichen nicht
konvertiert, wenn die Shift-JIS-Codierung angegeben ist.
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Endpunkt erstellen
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Sie kdnnen einen Endpunkt entweder auf der Registerkarte Aktivitaten oder auf der Registerkarte Projekt
erstellen. Verwenden Sie die Registerkarte Aktivitaten, wenn Sie gerade eine Orchestrierung erstellen und den
Endpunkt direkt verwenden méchten. Verwenden Sie die Registerkarte Projekt, um eine Gruppe von
Endpunkten zur spateren Verwendung zu erstellen.

Endpunkt auf der Registerkarte 'Aktivitaten' erstellen

1.

w

Ziehen Sie eine Verbindungsaktivitat von der Registerkarte Aktivitaten auf die Orchestrierung. Die
Priifliste wird in der linken, unteren Ecke des Teilfensters angezeigt. Die Zusammenfassung wird
standardmafsig rechts angezeigt.

. Der Name der Aktivitat ist standardmafsig der Name der Verbindungsaktivitat. Beispiel: FTP -

Verzeichnis abfragen (dir).Geben Sieim Feld den neuen Namen ein, um den Namen zu andern.

. Wahlen Sie Endpunkt auswahlen in der Priifliste aus. Das Teilfenster 'Endpunkt' wird rechts angezeigt.
. Klicken Sie auf Neu. Das Dialogfenster 'Endpunkt erstellen' wird angezeigt.

Anmerkung: Der Dialoginhalt hangt davon ab, welchen Typ von Verbindungsaktivitat Sie erstellen.

Endpunkt auf der Registerkarte durch Doppelklicken mit der rechten Maustaste
erstellen

B~ w

. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner 'Endpunkte' auf der Registerkarte Projekt.
. Wahlen Sie Endpunkt erstellen > EndpointType aus, wobei EndpointType der Typ des Endpunkts ist. Ein

neuer Endpunkt wird erstellt und unter dem Ordner Endpunkte auf der Registerkarte Projekte mit einem
Standardnamen angezeigt. Die Registerkarte Endpunkt wird im Studio-Hauptfenster angezeigt.

. Andern Sie den Standardnamen.
. Driicken Sie die Eingabetaste.
. Konfigurieren Sie den Endpunkt, indem Sie Wert auf der Registerkarte Endpunkt angeben.

Anmerkung: Die Felder auf der Registerkarte entsprechen den Feldern, die fir denselben Endpunkttyp
auf der Registerkarte Aktivitaten angezeigt werden.

Endpunkt erstellen, indem Sie auf das Symbol 'Neuer Endpunkt' auf der
Registerkarte 'Projekt' klicken.

1.
2.

3.
4.
5.

Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt.

Klicken Sie auf der Registerkarte Projekt auf das Symbol Neuer Endpunkt. Eine Liste mit allen
Endpunkttypen wird angezeigt.

Wahlen Sie einen Endpunkttyp aus.

Andern Sie den Standardnamen.

Driicken Sie die Eingabetaste.

Endpunkt auf der Registerkarte durch Doppelklicken mit der rechten Maustaste
erstellen
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. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner 'Endpunkte' auf der Registerkarte 'Projekt".
. Wahlen Sie Endpunkt erstellen EndpointType aus, wobei EndpointType der Typ des Endpunkts ist. Ein

neuer Endpunkt wird erstellt und unter dem Ordner Endpunkte auf der Registerkarte Projekte mit einem
Standardnamen angezeigt. Die Registerkarte Endpunkt wird im Studio-Hauptfenster angezeigt.

. Andern Sie den Standardnamen.
. Driicken Sie die Eingabetaste.
. Konfigurieren Sie den Endpunkt, indem Sie Wert auf der Registerkarte Endpunkt angeben.

Anmerkung: Die Felder auf der Registerkarte entsprechen den Feldern, die fir denselben Endpunkttyp
auf der Registerkarte Aktivitaten angezeigt werden.
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Plug-in-Connectors herunterladen

Plug-in-Connectors sind zusatzliche Connectors, die Sie in Studio herunterladen kénnen und auf die Sie wie auf
einen integrierten Connector zugreifen kdnnen. Wenn Sie einen Plug-in-Connector herunterladen, wird der
Connector auf der Registerkarte Aktivitaten mit allen anderen integrierten Connectors angezeigt. Sie kdnnen
jetzt die Aktivitaten des Plug-in-Connectors in den Arbeitsbereich von Studio ziehen, um eine Orchestrierung
zu erstellen.

Informationen zu diesem Vorgang

Wenn Sie Plug-in-Connectors herunterladen, kénnen Sie verfligbare und installierte Plug-in-Connectors
anzeigen. Klicken Sie auf die Registerkarte Verflighar, um die Namen und Versionen aller Plug-in-Connectors
anzuzeigen, die zum Herunterladen zur Verfiigung stehen. Klicken Sie auf die Registerkarte Installiert, um die
Namen und Versionen aller Plug-in-Connectors anzuzeigen, die Sie bereits heruntergeladen haben und die in
Studio installiert sind. Sie kdnnen beim Beginn eines der folgenden Intervalle nach Aktualisierungen dieser
Listen suchen: taglich, wochentlich, alle zwei Wochen, monatlich oder nie. Wahlen Sie das
Aktualisierungsintervall aus und klicken Sie auf Jetzt prifen, um die Liste zu aktualisieren.

Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um einen Plug-in-Connector herunterzuladen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Option Lésungen > Plug-in-Connectors aus. Das Anmeldefenster wird angezeigt.
Anmerkung: Wenn Sie bereits bei den IBM® Cast Iron-Services angemeldet sind, wird das Fenster fiir
Plug-in-Connectors angezeigt und Sie kdnnen die Schritte 2 und 3 auslassen.

2. Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort an, das der IBM Support Ihnen mitgeteilt hat. Wenn

Sie nicht Giber Anmeldeinformationen verfiigen, fordern Sie eine Anmeldung vom IBM Support an.

. Klicken Sie auf OK. Das Fenster '‘Plug-in-Connectors' wird angezeigt.

. Wahlen Sie auf der Registerkarte Verflighar einen Connector aus.

5. Klicken Sie auf Installieren. Der Plug-in-Connector wird auf der Registerkarte Installiert angezeigt.

B~ W
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Plug-in-Connectors deinstallieren

Plug-in-Connectors sind zusatzliche Connectors, die Sie in Studio herunterladen kénnen und auf die Sie wie auf
einen integrierten Connector zugreifen kdnnen. Sie kénnen von der Position aus deinstalliert werden, von der
sie auch heruntergeladen werden.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Option Lésungen > Plug-in-Connectors aus. Das Anmeldefenster wird angezeigt.
Anmerkung: Wenn Sie bereits bei den IBM® Cast Iron-Services angemeldet sind, wird das Fenster fur
Plug-in-Connectors angezeigt und Sie kdnnen die Schritte 2 und 3 auslassen.

2. Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort an, das der IBM Support Ihnen mitgeteilt hat. Wenn

Sie nicht Giber Anmeldeinformationen verfligen, fordern Sie eine Anmeldung vom IBM Support an.

. Klicken Sie auf OK. Das Fenster 'Plug-in-Connectors' wird angezeigt.

. Wahlen Sie auf der Registerkarte Installiert einen Connector aus.

5. Klicken Sie auf Deinstallieren. Der Plug-in-Connector wird nicht mehr auf der Registerkarte Aktivitaten
von Studio angezeigt.

B W
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Vorhandenen Endpunkt verwenden

Sie kdnnen einen Endpunkt definieren und fir Verbindungsaktivitaten innerhalb desselben Projekts erneut
verwenden.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Verbindungsaktivitat innerhalb der Orchestrierung aus.

2. Klicken Sie in der Prifliste auf Endpunkt auswahlen.

3. Klicken Sie auf Durchsuchen. Das Dialogfenster 'Projektexplorer' wird angezeigt.

4, Wahlen Sie einen Endpunkt aus der Liste aus und klicken Sie auf OK. Die Informationen zum Endpunkt
werden angezeigt.
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Verhalten in Bezug auf das Abfrageintervall

Einige Starteraktivitaten fragen Statusanderungen im angegebenen Abfrageintervall ab. Wenn die Abfrage
stattfindet und eine Statusanderung erkannt wird, wird ein Orchestrierungsjob gestartet, um mit der
Verarbeitung zu beginnen.

Beispiel: Wahrend der Ausflihrung fragt die FTP-Aktivitat Verzeichnis abfragen das Vorhandensein der
angegebenen Datei bzw. Dateien auf dem FTP-Server an der angegebenen Position und im angegebenen
Abfrageintervall ab.

Sie geben das Abfrageintervall fir die Starteraktivitat in der Task Zustellregeln der Priifliste fiir die Aktivitat
an. Das Abfrageintervall legt fest, wie oft eine Abfrage zur Priifung auf eine Statusanderung erfolgt. Wenn eine
Orchestrierung, die mit einer Starteraktivitat 'Abfragen' beginnt, publiziert und implementiert wird, erfolgt die
erste Abfrage bei der Implementierung der Orchestrierung und die zweite Abfrage nach dem nachsten
Zeitintervall im Abfragezeitplan. Beispiel: Wenn das Abfrageintervall gleich 10 Minuten ist und die
Orchestrierung um 22:14 Uhr implementiert wird, erfolgt die erste Abfrage um 22:14 Uhr und die zweite
Abfrage um 22:20 Uhr, das heifst, nach Ablauf des nachsten Intervalls von 10 Minuten, wie in der folgenden
Abbildung veranschaulicht:

The polling interval MNext interval is 10

is 10 minutes. minutes later. 10 minute interval 10 minute interval
P A
A Y 4014 N R 10:36 )
10:00 10:10 v 10:20 10:30 v 10:40
| | I I L san
I l 6;) <;5 é I
Orcheastration Second Third Change in Fourth
is deployed poll poll state poll
and the first OCCUrs. oCcCurs. occurs-  gecurs and
: 2 poll ocours, for example, change of
Time Line aflels  state is
placed on  detected
the FTP Orch-

server with  estration
the correct  job starts.
name and

directory

location.

Die Intervalle beginnen am Anfang der vollen Stunde, in diesem Beispiel also um 22:00 Uhr.

Anmerkung: Wenn Sie das Abfrageintervall in Tagen angeben, verwendet die Integrationseinheit die Zeitzone
entsprechend der koordinierten Weltzeit (UTC) und nicht die lokale Zeitzone, um den Zeitpunkt fiir das
Abfragen zu bestimmen. Wenn das Abfrageintervall in der Task Zustellregeln auf die Option Tage gesetzt wird,
flhrt die Integrationseinheit die Abfrage zu Beginn des Tages (00:00 Uhr) gemafs der UTC-Zeitzone und nicht
gemafs der flr die Integrationseinheit angegebenen lokalen Zeitzone aus. Wenn die Integrationseinheit zum
Beispiel auf Pacific Standard Time (PST) eingestellt ist, die acht Stunden hinter der koordinierte Weltzeit (UTC)
zuriickliegt, und das Abfrageintervall auf 1 Tag gesetzt wurde, findet die Abfrage um 00:00 Uhr der UTC-
Zeitzone statt, was der Uhrzeit 16:00 in der PST-Zeitzone entspricht.
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Die folgenden Starteraktivitaten fragen auf Statusanderungen ab:

e Datenbankaktivitat 'Eingefligte Zeilen abrufen’
e Datenbankaktivitat 'Aktualisierte Zeilen abrufen'
e Datenbankaktivitat 'Geléschte Zeilen abrufen'

e Datenbankaktivitat 'Tabelle abfragen'

e E-Mail abrufen

e FTP-Aktivitat 'Verzeichnis abfragen'
e MQ-Aktivitat 'Nachricht abfragen'

Ubergeordnetes Thema: Verbindungsaktivitaten
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Shift-JIS-Codierung verwenden

Wahrend der Ausfiihrung werden von der Integrationseinheit einige der Doppelbytezeichen nicht konvertiert,

wenn die Shift-JIS-Codierung angegeben ist.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Integrationseinheit fiihrt keine Konvertierung der in der folgenden Liste aufgefihrten Doppelbytezeichen

durch:

Hexadezimalcode fiir das Shift-JIS- Hexadezimalcode fiir Unicode- Beschreibung

Zeichen Zeichen

0x815C u+2014 Langer
Gedankenstrich

0x8160 U+301C Gewellter Strich

0x8161 U+2016 Doppelte vertikale
Linie

0x817C U+2212 Minuszeichen

0x8191 U+00A2 Centzeichen

0x8192 U+00A3 Nummernzeichen

0x81CA U+00AC Nicht-Zeichen

Verwenden Sie anstelle der Shift-JIS-Codierung die Codierung CP943.

Ubergeordnetes Thema: Verbindungsaktivitaten
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Schablonenintegrationsprozess (TIPs)

e TIP-Konfigurationseditor
Verwenden Sie den TIP-Konfigurationseditor, um Objekte von Studio in den Arbeitsbereich des TIP-
Konfigurationseditors zu ziehen und um Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) zu erstellen und zu
andern, die Sie in das Losungsrepository von Cast Iron hochladen kénnen, damit andere Benutzer darauf
zugreifen konnen.

e Schablonenintegrationsprojekt (TIP) erstellen
Sie kénnen Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects) mit dem TIP-
Konfigurationseditor erstellen und andern, indem Sie Objekte aus Studio in den TIP-Konfigurationseditor
ziehen.

e Schablonenintegrationsprojekt (TIP) andern
Sie kénnen ein Schablonenintegrationsprojekt (TIP, Template Integration Project) liber das Studio-Menii
andern.

e Schablonenintegrationsprojekt (TIP) priifen
Sie kénnen ein Schablonenintegrationsprojekt (TIP, Template Integration Project) liber das Studio-Men(i
priifen, indem Sie denselben Prozess wie zur Uberpriifung einer Orchestrierung verwenden.

e Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) suchen
Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects) werden im Lésungsrepository von
Cast Iron gespeichert. TIPs fiihren Sie mithilfe des Konfigurationsassistenten durch die
Konfigurationsschritte fir ein Integrationsszenario. TIPs kdnnen auf Ihre lokale Maschine
heruntergeladen werden. Das Anmeldefenster wird vorab mit dem Benutzernamen und dem Kennwort
geflllt, um Ihnen das Herunterladen der TIPs ohne Registrierung zu erleichtern.

e Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) bewerten und prifen
Sie kénnen alle Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects), die Sie
herunterladen, priifen und eine Bewertung bereitstellen.

e Das Hochladen von TIPs (TIP, Template Integration Project, Schablonenintegrationsprojekt) in das
Losungsrepository von Cast Iron
Sie kénnen TIPs hochladen, die Sie im Losungsrepository von Cast Iron erstellt haben.
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TIP-Konfigurationseditor
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Verwenden Sie den TIP-Konfigurationseditor, um Objekte von Studio in den Arbeitsbereich des TIP-
Konfigurationseditors zu ziehen und um Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) zu erstellen und zu andern, die
Sie in das Losungsrepository von Cast Iron hochladen kénnen, damit andere Benutzer darauf zugreifen kénnen.

Wenn Sie ein TIP erstellt haben, konnen Sie mithilfe des Konfigurationsassistenten das Projekt fir Lhr
Integrationsszenario konfigurieren.

Wenn Sie den TIP-Konfigurationseditor schliefden, werden alle Anderungen gespeichert. Falls Sie jedoch das
Projekt in Studio schlieien, bevor Sie IThre Anderungen im TIP-Konfigurationseditor speichern, werden die
Anderungen, die Sie im TIP-Konfigurationseditor vorgenommen haben, nicht gespeichert.

Sie kdnnen den TIP-Konfigurationseditor vom Studio-Meni starten. Wahlen Sie Tools > TIP-
Konfigurationseditor aus.

Arbeitsbereich des TIP-Konfigurationseditors

Der Arbeitsbereich des TIP-Konfigurationseditors enthalt die Registerkarten Bearbeiten und Vorschau.

Auf der Registerkarte Bearbeiten konnen Sie die Schnittstelle zum Erstellen der Seiten fiir die einzelnen
Schritte im TIP verwenden. Mithilfe dieser Schnittstelle kdnnen Sie Bilder direkt in die Felder Beschreibung und
Inhalt der Zusammenfassung ziehen. Durch Auswahlen der Option Markup anzeigen im unteren Teil der
Registerkarte konnen Sie die zugrunde liegende HTML-Quelle fiir die Seite bearbeiten.

Sie kdnnen die Seite fir den TIP-Schritt im Konfigurationsassistenten mithilfe der Option Vorschau priifen.

Modi des TIP-Konfigurationseditors

Der TIP-Konfigurationseditor hat einen komprimierten Modus, in dem nur ein Fenster mit der Liste Schritte
angezeigt wird. Klicken Sie auf das Symbol fiir komprimierten Modus in der oberen rechten Ecke der Liste
Schritte, um den TIP-Konfigurationseditor auszublenden bzw. einzublenden. Wenn Sie die Option Auswahl
synchronisieren am Ende der Liste Schritte auswahlen, wird die Studio-Anwendung gedffnet und automatisch
zu der Entitat navigiert, die dem Schritt entspricht, den Sie im TIP-Konfigurationseditor gerade bearbeiten.
Ubergeordnetes Thema: Schablonenintegrationsprozess (TIPs)

Feedback | Notices

@l Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO0/topic/com.ibm.wci.doc/TIPPIP_About_the_TIP Configuration_
Editor.html

Schablonenintegrationsprojekt (TIP) erstellen

Sie kdnnen Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects) mit dem TIP-
Konfigurationseditor erstellen und andern, indem Sie Objekte aus Studio in den TIP-Konfigurationseditor
ziehen.

Informationen zu diesem Vorgang
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Sie kdnnen das Losungsrepository flr Cast Iron hochladen, um den Zugriff durch andere Benutzer zu
ermoglichen. Nach dem Erstellen eines TIP im TIP-Konfigurationseditor kdnnen Sie mithilfe des
Konfigurationsassistenten das TIP schrittweise durcharbeiten und das Projekt fiir Ihr Integrationsszenario
konfigurieren.

Wichtig: Nur der Ersteller eines TIP kann das TIP andern. Nachdem Sie Ihr TIP in das Losungsrepository von
Cast Iron hochgeladen haben und dieses von IBM® zertifiziert wurde, kdnnen Sie Ihr TIP nicht mehr aus dem
Losungsrepository von Cast Iron loschen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Meni Studio die Optionen Tools > TIP-Konfigurationseditor aus. Das Fenster 'TIP-
Konfigurationseditor' wird angezeigt.
2. Definieren Sie die Schritte fir das TIP mit einer der folgenden Methoden:

Einen der vordefinierten Schritttypen des TIP-Konfigurationseditors hinzufligen:

a. Klicken Sie auf Hinzufligen. Das Fenster 'Typ auswahlen' wird gedffnet.

b. Wahlen Sie die gewlinschte Option aus und klicken Sie auf OK. Der neue Schritt wird unter
dem hervorgehobenen Schritt in der Liste Schritte angezeigt. Sie kénnen die Reihenfolge
der Schritte andern, indem Sie den Schritt auswahlen und ihn an die gewlinschte Position
in der Liste verschieben.

Studio-Objekt in den TIP-Konfigurationseditor ziehen:

a. Wahlen Sie ein Studio-Objekt aus.

b. Ziehen Sie das Objekt an die gewlinschte Position in der Liste Schritte. Sie kénnen die
Reihenfolge der Liste andern, indem Sie einen Schritt auswahlen und ihn an die
erforderliche Position in der Liste verschieben.

c. Optional: Sie konnen Bilder direkt in die Felder Beschreibung und Inhalt der
Zusammenfassung der verschiedenen Schritte ziehen.

Schritt l6schen:

a. Wahlen Sie einen Schritt in der Liste Schritte aus. Die Auswahl wird in Fettdruck
hervorgehoben.

b. Klicken Sie auf Loéschen.

Schritt umbenennen:
a. Klicken Sie doppelt auf einen Schritt in der Liste Schritte. Der Schritthame wird zu einem
editierbaren Feld.
b. Geben Sie den erforderlichen Namen des Schritts ein.

ODER

a. Wahlen Sie einen Schritt in der Liste Schritte aus. Die Auswahl wird in Fettdruck
hervorgehoben.
b. Bearbeiten Sie auf der Registerkarte Bearbeiten den Wert des Felds Name.

3. Definieren Sie auf der Registerkarte Bearbeiten Eigenschaften fiir die einzelnen Schritte:

a. Wahlen Sie einen Schritt in der Liste Schritte aus. Die Auswahl wird in Fettdruck hervorgehoben.
Die Registerkarte Bearbeiten 6ffnet ein Formular, das die Eigenschaften fiir den ausgewahlten
Schritt anzeigt.

b. Optional: Optional: Wahlen Sie die Option Markup anzeigen aus, um das HTML-Markup fir die
Abschnitte Beschreibung und Inhalt der Zusammenfassung des Formulars zu priifen. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf diese Abschnitte, um eine Liste der verfligharen HTML-Stile
anzuzeigen.

In der HTML-Quelltextansicht kénnen Sie den Feldern Beschreibung und Inhalt der
Zusammenfassung Bilder hinzufligen, indem Sie ein Bild in das jeweilige Feld ziehen und dort
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Gibergeben. Das Bild wird in eine Datei mit der Erweiterung “.b64” konvertiert, die als relativer
Pfad referenziert werden kann. Beispiel: <img src="/.images/SendEmail.png.b64">

Das Referenzieren von Bildern aufderhalb der Projektstruktur wird durch die Verwendung
vollstandig qualifizierter HTTP-Pfade unterstitzt. Beispiel: <img
src="http://www.yourcompany.com/images/sig/logo med.gif">
Anmerkung: Bei Auswahl der Option Markup anzeigen wird nur das HTML-Markup fiir den
ausgewahlten Schritt angezeigt.

c. Fullen Sie das Formular aus.

d. Priifen Sie die Ergebnisse auf der Registerkarte Vorschau.

4. Klicken Sie auf SchlieRRen. Der TIP-Konfigurationseditor speichert alle Anderungen und schliefst das
Fenster.
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Schablonenintegrationsprojekt (TIP) andern

Sie kénnen ein Schablonenintegrationsprojekt (TIP, Template Integration Project) (iber das Studio-Meni
andern.

Informationen zu diesem Vorgang

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Studio-Meni die Optionen Tools > TIP-Konfigurationseditor aus. Das Fenster 'TIP-
Konfigurationseditor' wird gedffnet.

2. Aktualisieren Sie den gewlinschten Schritt bzw. die gewlinschte Konfiguration.

3. Klicken Sie auf SchlieRen. Der TIP-Konfigurationseditor speichert alle Anderungen und schlief3t das
Fenster.

Ubergeordnetes Thema: Schablonenintegrationsprozess (TIPs)
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Schablonenintegrationsprojekt (TIP) priifen
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Sie kénnen ein Schablonenintegrationsprojekt (TIP, Template Integration Project) liber das Studio-Menli
priifen, indem Sie denselben Prozess wie zur Uberpriifung einer Orchestrierung verwenden.

Informationen zu diesem Vorgang

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Studio-Menii die Optionen Lésungen > TIP-Konfigurationseditor aus. Der
'Konfigurationsassistent' wird angezeigt.

2. Wenn das TIP keinen Schritt Orchestrierung verifizieren hat, figen Sie einen vor dem Schritt Fertig
stellen hinzu. Zum Hinzufiigen eines Schritts Orchestrierung verifizieren wahlen Sie die Optionen Tools >
Konfigurationsassistenten bearbeiten aus und fligen einen Schritt Orchestrierung verifizieren hinzu.

. Klicken Sie auf Weiter, um die Orchestrierung schrittweise durchzugehen.

4. Wenn Sie den Schritt Orchestrierung verifizieren erreichen, klicken Sie auf Orchestrierung starten.

w
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Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) suchen

Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects) werden im Lésungsrepository von Cast
Iron gespeichert. TIPs fiihren Sie mithilfe des Konfigurationsassistenten durch die Konfigurationsschritte fiir
ein Integrationsszenario. TIPs kdnnen auf Ihre lokale Maschine heruntergeladen werden. Das Anmeldefenster

wird vorab mit dem Benutzernamen und dem Kennwort gefiillt, um Ihnen das Herunterladen der TIPs ohne
Registrierung zu erleichtern.

Vorbereitende Schritte

Sie missen ein registrierter Benutzer sein, um auf das Lésungsrepository von Cast Iron zugreifen zu kdnnen.
Wenn Sie kein registrierter Benutzer sind, senden Sie eine Anforderung an folgende Adresse:
https://community.castiron.com/user/register

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Menu Lésungen die Option TIPs suchen aus. Das Anmeldefenster wird mit den vorab
eingetragenen Werten flir Benutzername und Kennwort angezeigt. Diese Berechtigungsnachweise
haben nur die Zugriffsberechtigung fiir das Herunterladen von TIPs.

Anmerkung: Sie kdnnen sich auch dadurch anmelden, dass Sie auf den Anmeldelink auf der rechten
Seite nahe der Speicherleiste klicken.

2. Wenn Sie bereits tber die Berechtigungsnachweise zur Anmeldung verfligen, geben Sie den
Benutzernamen und das Kennwort an. Sie kdnnen Standardanmeldeeinstellungen fiir das zentrale
Repository im Dialogfenster 'Benutzervorgaben' angeben.
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3. Klicken Sie auf OK. Das Fenster 'Suchen' wird angezeigt. Am Ende des Studio-Hauptfensters wird eine
Bestatigungsnachricht angezeigt.
4. Wahlen Sie im Fenster 'Suchen' die Option Schlisselwérter, Filter oder Meine TIPs als Methode aus, mit
der nach TIPs gesucht werden soll.
o Wenn Sie die Suchoption Schliisselworter auswahlen, wird das Feld Schliisselwérter angezeigt.

a. Geben Sie ein Suchschliisselwort ein.

b. Klicken Sie auf Start. Die Ergebnisse werden in der Tabelle Ergebnisse angezeigt und eine
Nachricht "Suche lauft ... abgeschlossen" wird am Ende des Fensters 'Suchen' angezeigt.
Falls Sie das Schliisselwort USECASES eingeben, werden alle TIPs unter der Kategorie
USECASES im Lésungsrepository von Cast Iron zurlickgegeben.

o Wenn Sie die Suchoption Filter auswahlen, werden die Filteroptionen angezeigt:
'Quellenendpunkt!, 'Zielendpunkt', 'Integrationsmuster' und 'Suchbare Schlisselwérter'.

a. Sie missen einen Wert fiir mindestens eine Filteroption angeben. Die Listen fiir die
Optionen stellen gliltige Werte bereit.

b. Klicken Sie auf Abfrage. Die Ergebnisse werden in der Tabelle Ergebnisse angezeigt und
eine Nachricht "Suche lauft ... abgeschlossen" wird am Ende des Fensters ‘Suchen'
angezeigt.

o Wenn Sie Meine TIPs auswahlen, werden alle TIPs, die Sie erstellt haben, in der Tabelle
Ergebnisse angezeigt.
5. Wahlen Sie in der Tabelle Ergebnisse ein TIP aus. Die Details fiir das Projekt werden im Detailbereich
angezeigt.
6. Optional: Sie kénnen das ausgewahlte TIP bewerten.
a. Klicken Sie auf den Link Bewertung bearbeiten. Das Fenster 'Bewertung publizieren' wird
angezeigt.
b. Verschieben Sie den Regler, bis die gewiinschte Anzahl Sterne hervorgehoben wird. Bewerten Sie
das TIP auf einer Skala von 1 bis 5, wobei 5 die hochste Bewertung ist.
c. Fiigen Sie im Feld Titel eine kurze Beschreibung fiir Ihre Bewertung hinzu.
d. Figen Sie im Feld Zusammenfassung weitere Details (iber Ihre Bewertung des Projekts hinzu.
e. Klicken Sie auf OK. Studio Uibergibt die Priifung an das Lésungsrepository von Cast Iron.
7. Klicken Sie im Fenster 'Suchen' auf Herunterladen. Das Fenster 'Verzeichnis zum Speichern des TIP
auswahlen' wird angezeigt.
8. Geben Sie das Downloadverzeichnis an und klicken Sie auf Offnen. Das Projekt wird in dem
angegebenen Verzeichnis gespeichert und Studio 6ffnet den Konfigurationsassistenten fiir das Projekt.

Ubergeordnetes Thema: Mit Projekten arbeiten
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Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) bewerten und priifen

Sie kénnen alle Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects), die Sie herunterladen,
prufen und eine Bewertung bereitstellen.

Informationen zu diesem Vorgang
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Bewertungen werden auf einer Skala von 1 bis 5 vorgenommen, wobei 5 die Héchstbewertung ist. Wenn Sie
Ihre Bewertung und Uberpriifung fiir ein TIP {ibergeben, ladt Studio die Informationen in das
Losungsrepository von Cast Iron hoch. Ihre Bewertung wird mit anderen Bewertungen, die von anderen
Prifern ibergeben wurden, kombiniert und der Durchschnittswert wird im Fenster 'Details' des jeweiligen TIP
angezeigt.

Sie kénnen TIPs bewerten und prufen, indem Sie im Konfigurationsassistenten TIP-Konfigurationen ausfihren
oder indem Sie auf das Dialogfenster '‘Bewertung publizieren' zugreifen.

Vorgehensweise

Wenn Sie ein TIP im 'Konfigurationsassistenten' 6ffnen, bietet der letzte Schritt eine Moglichkeit, das TIP zu
Uberprifen und zu bewerten.

1. Wahlen Sie Losungen > Konfigurationsassistenten starten aus. Der Konfigurationsassistent wird
geodffnet.

2. Fuihren Sie jeden Schritt des Assistenten aus oder klicken Sie nur auf Fertig stellen, um direkt zur Seite
fiir Bewertung und Uberpriifung zu wechseln.

3. Verschieben Sie auf der Seite fiir Bewertung und Uberpriifung den Regler Eigene Bewertung, bis die
gewlinschte Anzahl Sterne hervorgehoben wird. Die Bewertungen liegen auf einer Skala von 1 bis 5.
Dabei ist 1 die niedrigste und 5 die hochste Bewertung.

4. Flgen Sie im Feld Titel eine kurze Beschreibung fiir Ihre Bewertung hinzu.

5. Figen Sie im Feld Zusammenfassung weitere Details tiber Ihre Bewertung des Projekts hinzu.

6. Klicken Sie auf Bewertung einreichen. Studio lbergibt die Priifung an das Losungsrepository von Cast
Iron.

7. Klicken Sie auf Schliefsen.

e Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) im Dialogfenster 'Bewertung publizieren' bewerten und prifen
Sie kénnen alle Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects), die Sie
herunterladen, priifen und eine Bewertung bereitstellen.
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Schablonenintegrationsprojekte (TIPs) im Dialogfenster
'Bewertung publizieren' bewerten und priifen

Sie kénnen alle Schablonenintegrationsprojekte (TIPs, Template Integration Projects), die Sie herunterladen,
prifen und eine Bewertung bereitstellen.

Informationen zu diesem Vorgang
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Sie kénnen ein TIP bewerten, ohne die im Konfigurationsassistenten vorgesehenen Konfigurationsschritte
auszuflihren, indem Sie das Dialogfenster 'Bewertung publizieren' verwenden.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie in Studio die Optionen Losungen > Bewertung erstellen aus. Das Fenster '‘Bewertung
publizieren' wird gedffnet.

2. Verschieben Sie den Regler Eigene Bewertung, bis die gewilinschte Anzahl Sterne hervorgehoben wird.
Die Bewertungen liegen auf einer Skala von 1 bis 5. Dabei ist 1 die niedrigste und 5 die hochste
Bewertung.

3. Fligen Sie im Feld Titel eine kurze Beschreibung fir Ihre Bewertung hinzu.

4. Fugen Sie im Feld Zusammenfassung weitere Details Uber Ihre Bewertung des Projekts hinzu.

5. Klicken Sie auf OK. Studio UGbergibt die Priifung an das Losungsrepository von Cast Iron.

Nachste Schritte

Sie kdnnen eine Bewertung bearbeiten, indem Sie auf den Link Bewertung bearbeiten klicken. Das Fenster
'‘Bewertung publizieren' wird geoffnet. Fiihren Sie die Schritte 3 bis 5 wie in der vorherigen Prozedur
beschrieben aus.
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Das Hochladen von TIPs (TIP, Template Integration Project,
Schablonenintegrationsprojekt) in das Losungsrepository von
Cast Iron

Sie kdnnen TIPs hochladen, die Sie im Losungsrepository von Cast Iron erstellt haben.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Studio-Menii die Optionen Lésungen > Projekt ins Repository hochladen aus. Der
Assistent 'Projekt hochladen' wird geoffnet.
2. Geben Sie die folgenden Zusammenfassungsinformationen ein:

Option Bezeichnung

Parameter |Beschreibung

Name Name des TIP.
Pfad Geben Sie die Position im Losungsrepository von Cast Iron an, zu der Studio das TIP
hochladt.
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Option Bezeichnung

Kategorie Geben Sie den Typ des erstellten TIP an:
o Usecases

o Best Practices
o Utilities
o General

Beschreibun | Geben Sie eine kurze Beschreibung des TIP ein.

g

3. Klicken Sie auf Weiter .
4. Geben Sie Informationen zum Quellen- und Zielendpunkt fiir das Projekt ein:
Option Bezeichnung
Parameter Beschreibung
'Quellenendpunkt'
Name Name des Quellenendpunkts.
Beschreibung Geben Sie eine kurze Beschreibung des Quellenendpunkts ein.
Version Geben Sie eine Versionsnummer fiir die Konfiguration des
Quellenendpunkts an.

Option Bezeichnung

Parameter Beschreibung
'Zielendpunkt'

Name Name des Zielendpunkts.

Beschreibung Geben Sie eine kurze Beschreibung des Zielendpunkts ein.

Version Geben Sie eine Versionsnummer fiir die Konfiguration des Zielendpunkts
an.

5. Klicken Sie auf Weiter .
6. Geben Sie Details zu Projektmustern ein:

Option Bezeichnung

Parameter Beschreibung

Name/Beschre | Name/Wert-Paar fiir Projektmuster.
ibung
Klicken Sie auf das entsprechende Feld, um den Namen und die Beschreibung des
Projektmusters anzugeben.

Klicken Sie auf Hinzufligen, um zusatzliche Muster anzugeben.

Klicken Sie auf Léschen, um angegebene Muster zu entfernen.

Suchbare Tags | Mit diesem Zeichenfolgewert kdnnen Sie spater nach dem Projekt suchen.

Ersteller Geben Sie die Person oder Entitat an, die das Projekt erstellt hat. Beispiel: John
Smith oder IBM®,

Version Geben Sie die Version des TIP an, das Sie in das Losungsrepository von Cast Iron
hochladen.

7. Klicken Sie auf Abgeschlossen. Studio ladt das TIP in das Lésungsrepository von Cast Iron hoch.

Ubergeordnetes Thema: Schablonenintegrationsprozess (TIPs)
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Umsetzungsaktivitaten
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e Aktivitat 'Variablen zuordnen'
Sie kdnnen eine neue Aktivitat Variablen zuordnen in einer Orchestrierung erstellen.

e Aktivitat 'MIME lesen'
Wahrend der Ausfiihrung liest die Aktivitat MIME lesen den MIME-Header und den Hauptteil der
Nachricht. Die Aktivitat MIME lesen trennt die im Hauptteil der Nachricht enthaltenen Anhange ab und
stellt das Ergebnis in den XML-Ausgabeparameter 'parts’, wie in nachfolgender Abbildung dargestellt.

e Aktivitat '"MIME schreiben'
Die Aktivitat MIME schreiben erstellt wahrend der Ausfiihrung einen MIME-Header und den Hauptteil
der Nachricht aus mehreren Anhangen, die im XML-Eingabeparameter 'parts' und optional im
Eingabeparameter mimeheader enthalten sind, wie in der Abbildung unten dargestellt.

e Aktivitat 'XML lesen'
Die Aktivitat XML lesen parst ein XML-Dokument mithilfe eines definierten Schemas. Von dieser
Aktivitat werden XML-Daten als Ausgabeparameter zurlickgegeben und die Daten kénnen in
nachfolgenden Aktivitaten verwendet werden.

e Aktivitat 'XML schreiben'
Die Aktivitat XML schreiben akzeptiert eine komplexe Variable (XML-Variable) und gibt eine
Zeichenfolge im XML-Format aus, in der die Daten aus der komplexen Variablen enthalten sind. Diese
Zeichenfolge kann in eine Datei oder in eine Datenbank geschrieben werden.

e Aktivitat 'XML prifen'
Wahrend der Ausfiihrung bestimmt die Aktivitat XML priifen, ob die XML-Eingabedaten fiir das
angegebene XML-Schema oder WSDL giiltig sind.

e Aktivitat 'JSON lesen'
Die Aktivitat JSON lesen analysiert eine JSON- oder XML-Nachricht gegen ein definiertes Schema, um
eine Ausgabestruktur zu generieren, die von der Orchestrierung verwendet werden kann. Wahrend der
Laufzeit analysiert die Aktivitat die JSON-Nachricht und generiert aquivalentes XML, das anderen
Studio-Aktivitaten zugeordnet werden kann.

e Aktivitat 'JSON schreiben'
Die Aktivitat JSON schreiben verwendet eine JSON-aquivalente Struktur als Eingabe und gibt eine
Zeichenfolge im XML-Format aus, in der die Daten aus der komplexen Variablen enthalten sind. Diese
Zeichenfolge kann in eine Datei geschrieben oder mit HTTP ver&ffentlicht werden.

e Aktivitat 'JSON prifen'
Wahrend der Ausfiihrung bestimmt die Aktivitdt JSON priifen, ob die JSON- oder XML-Eingabedaten fiir
das angegebene XML-Schema giiltig sind.

e Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen'
Die Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen konvertiert unstrukturierte Dateidaten (Nicht-XML-Daten) in
XML-Daten, indem Sie das angegebene Schema fur unstrukturierte Dateien anwendet. XML-Daten
werden von dieser Aktivitat als Ausgabeparameter zuriickgegeben.

e Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben'
Die Aktivitat Unstrukturierte Datei schreiben konvertiert Daten aus einer Orchestrierung in



unstrukturierte Dateidaten (Nicht-XML-Daten), die fiir das angegebene Schema fiir unstrukturierte
Dateien giltig sind.

e XSLT-Aktivitat anwenden
Sie kénnen die Aktivitat XSLT anwenden verwenden, um XML-Daten (gespeichert in einer XML-
Variablen) zu XML-Daten (gespeichert in einer XML-Variablen) mithilfe des angegebenen XSLT-Style-
Sheets umzuwandeln.
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Aktivitat 'Variablen zuordnen'

Sie kdnnen eine neue Aktivitat Variablen zuordnen in einer Orchestrierung erstellen.

Informationen zu diesem Vorgang

Mithilfe der Aktivitat Variablen zuordnen kénnen Sie Variablen konvertieren und initialisieren. Sie kénnen Daten
aus einer oder mehreren Quellenvariablen in Daten umsetzen, die in einer oder mehreren Zielvariablen
gespeichert werden. Weitere Informationen finden Sie in Zuordnungen.

Sie kdnnen eine neue Aktivitat Variablen zuordnen erstellen, indem Sie eine der folgenden Prozeduren
ausfihren:

Vorgehensweise

1. Offnen oder erstellen Sie eine Orchestrierung.

2. Wenn die Aktivitat Variablen zuordnet, die mit einem bestimmten XML-Schema oder einer bestimmten
DTD-Datei libereinstimmen, laden Sie das XML-Schema oder die DTD-Datei in Ihr Projekt hoch
(Informationen siehe Dateien in ein Projekt hochladen).

. Offnen Sie die Registerkarte Aktivitaten.

. Ziehen Sie die Aktivitat Variablen zuordnen aus der Registerkarte Aktivitaten in die Orchestrierung.

5. Wahlen Sie Entwurf, falls noch nicht geschehen. Der Zuordnungseditor wird im unteren Bereich des

Teilfensters angezeigt.

6. Fligen Sie Variablen im Fenster Von der Orchestrierung hinzu.

. Fligen Sie Variablen im Fenster Zur Orchestrierung hinzu.

8. Ziehen Sie einen Quellenknoten aus dem Fenster Von der Orchestrierung auf einen Zielknoten im
Fenster Zur Orchestrierung. Wenn die Zuordnung gliltig ist, wird eine Verkniipfung (Linie) vom
Quellenknoten zum Zielknoten gezogen, die angibt, dass eine Zuordnungsregel eingerichtet wurde.
Wiederholen Sie diesen Schritt, bis alle erforderlichen Knoten zugeordnet sind.

9. Testen Sie, falls moglich, Ihre Zuordnung, um sicherzustellen, dass die Ausgabe Ihren Erwartungen
entspricht. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Zuordnungen testen.

Anmerkung: Die XML-Spezifikation (Extensible Markup Language) verbietet die Verwendung von
Unicode-Steuerzeichen, die nicht ausgegeben werden kdnnen. Der akzeptierte zeichenbereich sieht wie
folgt aus:

B W

~
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Char i= #x9 | #xA | #xD | [#x20-#xD7FF] | [#xEOOO-#xFFFD] |
[#x10000-#x10FFFF]

Anmerkung: Sie kdnnen eine in der Zuordnung verwendete Variable ersetzen, ohne die Verknlpfungen
der Zuordnung zu andern. Weitere Informationen finden Sie in In einer Zuordnung verwendete Variable
ersetzen.
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Aktivitat '"MIME lesen'
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Wahrend der Ausfiihrung liest die Aktivitat MIME lesen den MIME-Header und den Hauptteil der Nachricht. Die
Aktivitat MIME lesen trennt die im Hauptteil der Nachricht enthaltenen Anhange ab und stellt das Ergebnis in
den XML-Ausgabeparameter 'parts', wie in nachfolgender Abbildung dargestellt.

Beispiel: Eine Orchestrierung kdnnte eine Aktivitat E-Mail abrufen enthalten, die wahrend der Ausfiihrung eine
E-Mail-Nachricht von einem POP3-Endpunkt abruft und die resultierende E-Mail-Nachricht in zwei Variablen
einfligt, eine XML-Variable, die den Mail-Header enthalt, und eine andere Zeichenfolgevariable, die den
Hauptteil der E-Mail-Nachricht enthalt. Die nachste Aktivitat in der Orchestrierung kdnnte eine Aktivitat MIME
lesen sein, die den Inhalt der Variablen des Mail-Headers und des Hauptteils den eigenen Eingabeparametern
zuordnet. Enthalt die E-Mail-Nachricht Anhange, trennt die Aktivitat MIME lesen die im Hauptteil der Nachricht
enthaltenen Anhange ab und fligt das Ergebnis in den XML-Ausgabeparameter 'parts' ein.

Head MIME activity
Input
Parameters:
mimeheader
MIME Message Header: Output
Parameters:
body parts
Body parts
Attachment antity Can be mapp-ed
to orchestration
| Header ]I JI entityMimeHeader | | | variables.
j ’
: i
| Body JI entityBody I/ %
Attachmaent antity f
] A ——
Headear entityMimeHeader
| | 1 r /1
| Body i »  enityBogy V




e Aktivitat 'MIME lesen' zu einer Orchestrierung hinzufligen
Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat Read MIME zu einer
Orchestrierung hinzuzufiigen.

e Eingabe der Aktivitat zuordnen
Mit dieser Task ordnen Sie die XML-Variable, die den MIME-Header-Teil des Mail-Headers enthalt, und
die Zeichenfolgevariable, die den Hauptteil der Nachricht enthalt, jeweils den Eingabeparametern
'mimeheader' und 'body' der Aktivitat MIME lesen zu. Variablen miissen den Eingabeparametern
'mimeheader' und 'body' zugeordnet werden—beide Eingabeparameter sind erforderlich. Der
Eingabeparameter 'mimeheader' weist den Typ 'XML"' auf und der Eingabeparameter '‘body' weist den
Typ 'string' auf.

e Ausgabe einer Aktivitat zuordnen
Mit dieser Task ordnen Sie die Elemente des XML-Ausgabeparameters 'parts' einer oder mehreren
Variablen zu.
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Aktivitat '"MIME lesen' zu einer Orchestrierung hinzufiigen

Flhren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitit Read MIME zu einer
Orchestrierung hinzuzufligen.

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitdaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

3. Ziehen Sie die Aktivitat MIME lesen auf die Orchestrierung. Positionieren Sie die Aktivitat MIME lesen
hinter der Aktivitat, die die Nachricht erhalt, z. B. eine Aktivitat 'E-Mail abrufen'.

4. Wahlen Sie die Aktivitat MIME lesen aus und konfigurieren Sie diese wie im nachsten Abschnitt
beschrieben.
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Eingabe der Aktivitat zuordnen

Mit dieser Task ordnen Sie die XML-Variable, die den MIME-Header-Teil des Mail-Headers enthalt, und die
Zeichenfolgevariable, die den Hauptteil der Nachricht enthalt, jeweils den Eingabeparametern 'mimeheader!
und 'body' der Aktivitat MIME lesen zu. Variablen miissen den Eingabeparametern 'mimeheader' und 'body'
zugeordnet werden—beide Eingabeparameter sind erforderlich. Der Eingabeparameter 'mimeheader' weist den
Typ 'XML' auf und der Eingabeparameter 'body’ weist den Typ 'string' auf.

Informationen zu diesem Vorgang
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In der folgenden Tabelle werden die Elemente im Eingabeparameter 'mimeheader’ definiert:

Tabelle 1.
Element
name Standardwert
mimeVer | Zurzeit nicht verwendet.
sion
contentT | Zurzeit nicht verwendet. Die Aktivitat MIME lesen legt fest, ob die Nachricht aus mehreren Teilen
ype/main | besteht oder nicht, indem sie die Nachricht mithilfe des flir 'boundary' angegebenen Begrenzers
Type parst.
contentT | Zurzeit nicht verwendet.
ype/subT
ype
contentT | Zurzeit nicht verwendet.
ype/char
set
contentT | Das Attributelement enthalt eine Gruppe von Attributen als Name/Wert-Paare. Sie kénnen das
ype/attri | Attribut boundary angeben, mit dem der Begrenzer flir boundary zwischen den mehrteiligen
bute/na | Entitaten der Nachricht angegeben wird. Wenn Sie das Attribut boundary angeben, wird der in der
me — Nachricht selbst festgelegte Standardwert fiir boundary iberschrieben. Wenn das Attribut
contentT [ boundary nicht in der Nachricht selbst oder bei Verwendung des Attributelements angegeben
ype/attri | wird, wird wahrend der Ausfiihrung eine Ausnahmebedingung ausgeldst.
bute/wer
t
contentT | Zurzeit nicht verwendet.
ransferk
ncoding
otherMi | Zurzeit nicht verwendet.
meHead
ers

Der Hauptteil der Nachricht kann ein oder mehrere MIME-Teile enthalten, die durch den Begrenzer getrennt
werden, der im Element contentType/attribute des Eingabeparameters 'mimeheader' angegeben ist. Jeder
Teil enthalt einen MIME-Header, der verschiedene Attribute des zugeordneten Hauptteils beschreibt. Wie die
einzelnen Teile geparst werden, hangt von den Werten ab, die den folgenden Parametern von
'entityMimeHeader' des Hauptteils der Entitat zugeordnet sind:

e Header 'Content-Type'
e Attribut 'charset' innerhalb des Headers 'Content-Type'
e Content-Transfer-Encoding



Wie der Hauptteil geparst wird, hangt von den Einstellungen fir 'Content-Transfer-Encoding' und 'Content-
Type' ab:

'‘Content-Type' entspricht “text”:

e Wenn '‘Content-Type' dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert “7-bit”/”8-
bit” oder “binary”, wird der Hauptteil in eine mit UTF-8 codierte Zeichenfolge konvertiert und in das
Element entityBody des Ausgabeparameters parts kopiert.

e Wenn 'Content-Type' dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert “quoted-
printable”, wird der Hauptteil mit 'quoted-printable' decodiert, in eine mit UTF-8 codierte Zeichenfolge
auf der Basis des Attributs 'charset' konvertiert und in das Element entityBody des Ausgabeparameters
'parts' kopiert.

e Wenn 'Content-Type' dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert “base64”,
wird der Hauptteil mit Base64 decodiert, in eine mit UTF-8 codierte Zeichenfolge auf der Basis des
Attributs 'charset' konvertiert und in das Element entityBody des Ausgabeparameters 'parts' kopiert.

Falls der MIME-Header des Teils keine explizite Angabe enthalt, wird fiir 'charset' standardmafiig der Wert
'UTF-8' angenommen. Die einzige Ausnahme dieses Standardverhaltens tritt dann ein, wenn 'Content-
Disposition' dem Wert “attachment” entspricht und 'Content-Type' dem Wert “text". In diesem Fall wird der
Teil nicht als Text behandelt, da der Zeichensatz der Daten nicht bekannt sein kann. Darlber hinaus ist
‘Content-Transfer-Encoding' auf "binary" gesetzt.

'‘Content-Type' entspricht nicht “text”:

e Wenn 'Content-Type' nicht dem Wert “text” entspricht und ‘Content-Transfer-Encoding' dem Wert
“7bit”/”8bit” oder “binary” entspricht, wird der Hauptteil in eine mit UTF-8 codierte Zeichenfolge
konvertiert und in das Element entityBody des Ausgabeparameters parts kopiert.

e Wenn 'Content-Type' nicht dem Wert “text” entspricht und '‘Content-Transfer-Encoding' dem Wert
“quoted-printable” entspricht, wird der Hauptteil mit 'quoted-printable' decodiert, mit Base64 codiert
und in das Element entityBody des Ausgabeparameters parts kopiert.

e Wenn 'Content-Type' nicht dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert
“base64” entspricht, wird der Hauptteil unverandert (Base64-Daten) in das Element entityBody des
Ausgabeparameters parts kopiert.
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Ausgabe einer Aktivitat zuordnen

Mit dieser Task ordnen Sie die Elemente des XML-Ausgabeparameters 'parts' einer oder mehreren Variablen
zu.

Das Element 'entity/entityBody' des Ausgabeparameters 'parts' enthalt den Hauptteil und die Anhange der E-
Mail-Nachricht. Wenn Sie auf den Hauptteil und die Anhange der E-Mail-Nachricht zugreifen wollen, miissen
Sie die Instanzen des Entitatselements mithilfe der Aktivitaten 'Flr Jedes' oder 'While-Schleife' durchlaufen.
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Die Reihenfolge der Anhange und des Hauptteils in dem Entitatselement hangt vom E-Mail-Client ab, der die
Nachricht gesendet hat und vom Typ der Nachricht (Textdatei oder HTML). Beispiel: Fiir eine E-Mail-Nachricht
in Form einer Textdatei, die von einem Microsoft Outlook-Client gesendet wurde, besteht der
Ausgabeparameter 'parts' aus den folgenden Entitatselementen:

e Das erste Element entityBody enthélt den Hauptteil der Nachricht.

e Enthielt die Nachricht einen Anhang, enthalt das zweite Element entityBody den ersten Anhang.

e Enthielt die Nachricht einen zweiten Anhang, enthalt das dritte Element entityBody den zweiten
Anhang.

Dies setzt sich fort mit den restlichen Anhangen.

Eventuell missen Sie die Anhange decodieren, bevor Sie den Inhalt der Anhange parsen. Ein Anhang, der mit
der Base64 codiert ist, muss zum Beispiel decodiert werden, bevor der Inhalt des Anhangs von der Aktivitat
‘Unstrukturierte Datei lesen' geparst werden kann. Ein anderer Anhang liegt moglicherweise als Text vor und
kann daher ohne Decodierung geparst werden.

Anmerkung: Die E-Mail- und MIME-Aktivitaten kdnnen nur 8-Bit- oder Binardaten verarbeiten, die den
Zeichensatz UTF-8 verwenden. Nur mit MIME 1.0 kompatible E-Mail-Nachrichten werden unterstutzt. Die
Aktivitat MIME lesen kann nur E-Mail-Nachrichten parsen, die von einem mit MIME 1.0 kompatiblen E-Mail-
Server gesendet wurden. Wenn die in der Aktivitat MIME lesen geparste Nachricht nicht von der Aktivitat 'E-
Mail abrufen' kommt, sondern von einer anderen Aktivitat wie z. B. von der HTTP-Aktivitat 'Anforderung
empfangen’, miissen Sie ein Schema flir unstrukturierte Dateien erstellen, um den MIME-Header der Nutzdaten
zu parsen.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'MIME lesen'

Zugehorige Konzepte:

Aktivitat 'MIME lesen'
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Aktivitat '"MIME schreiben'

Die Aktivitat MIME schreiben erstellt wahrend der Ausfiihrung einen MIME-Header und den Hauptteil der
Nachricht aus mehreren Anhangen, die im XML-Eingabeparameter 'parts' und optional im Eingabeparameter
mimeheader enthalten sind, wie in der Abbildung unten dargestellt.

Beispiel: Eine Orchestrierung kdnnte eine Aktivitdt MIME schreiben enthalten, die wahrend der Ausfiihrung
einen MIME-Header und den Hauptteil einer Nachricht erstellt und das Ergebnis in zwei
Orchestrierungsvariablen einfligt. Die Orchestrierung ruft dann die Aktivitat E-Mail senden auf, die mit diesen
beiden Orchestrierungsvariablen als Eingabe eine E-Mail-Nachricht erstellt und diese E-Mail-Nachricht an den
angegebenen SMTP-Endpunkt sendet.
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Write MIME activity
Input Output
Parameters: Parameters:
mimeheader
MIME Message Header: MIME Message Header:
parts body
parts Body
| entityMimeHeadear Jl " Header I variables.
| entityBody Il -Jl Body |
entity Attachment
| entityMimeHeadar I -1| Header |
| entityBody | " Body |

Die Schritte zum Hinzufligen und Konfigurieren einer Aktivitit MIME schreiben in einer Orchestrierung werden
in folgendem Abschnitt beschrieben: Aktivitat 'MIME schreiben' zu einer Orchestrierung hinzufiigen.

e Aktivitat '"MIME schreiben' zu einer Orchestrierung hinzufliigen
Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat MIME schreiben zu
einer Orchestrierung hinzuzufigen.

e FEingabe der Aktivitat zuordnen
Mit dieser Task ordnen Sie die XML-Variablen, die den MIME-Header und die Teile (enthalten die
Anhange) enthalten, jeweils den Eingabeparametern 'mimeheader' und 'parts' der Aktivitat MIME
schreiben zu. Variablen miissen dem Eingabeparameter 'parts' zugeordnet werden; dieser
Eingabeparameter ist erforderlich. Der Eingabeparameter 'mimeheader’ ist optional. Wenn Sie fiir die
Elemente des Eingabeparameters mimeheader keine Standardwerte zuordnen oder definieren, werden
Standardwerte in der folgenden Tabelle bereitgestellt.

e Ausgabe einer Aktivitat zuordnen
Mit dieser Task ordnen Sie die Ausgabeparameter mimeheader (vom Typ 'XML') und body (vom Typ
'string") einer oder mehreren Variablen zu.
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Aktivitat '"MIME schreiben' zu einer Orchestrierung hinzufiigen
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Fihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat MIME schreiben zu einer
Orchestrierung hinzuzufiigen.

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitdaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

3. Ziehen Sie die Aktivitat MIME schreiben auf die Orchestrierung. Positionieren Sie die Aktivitat MIME
schreiben vor der Aktivitat, die die Nachricht wahrend der Ausfiihrung an einen Endpunkt schiebt.
Beispiel: Positionieren Sie die Aktivitat MIME schreiben in der Orchestrierung vor der Aktivitat E-Mail
senden. Wahrend der Ausfiihrung sendet die Aktivitat E-Mail senden die E-Mail-Nachricht an den POP3-
Server.

4. Wahlen Sie die Aktivitat MIME schreiben aus und konfigurieren Sie diese wie im nachsten Abschnitt
beschrieben.
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Eingabe der Aktivitat zuordnen

Mit dieser Task ordnen Sie die XML-Variablen, die den MIME-Header und die Teile (enthalten die Anhange)
enthalten, jeweils den Eingabeparametern 'mimeheader' und 'parts' der Aktivitadt MIME schreiben zu.
Variablen missen dem Eingabeparameter 'parts' zugeordnet werden; dieser Eingabeparameter ist erforderlich.
Der Eingabeparameter 'mimeheader' ist optional. Wenn Sie fiir die Elemente des Eingabeparameters
mimeheader keine Standardwerte zuordnen oder definieren, werden Standardwerte in der folgenden Tabelle
bereitgestellt.

Informationen zu diesem Vorgang
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Wenn der Eingabeparameter 'mimeheader' nicht im Fenster An Aktivitat des Fensters Eingaben zuordnen
aufgelistet ist, wahlen Sie Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenmen( aus oder klicken
mit der rechten Maustaste auf das Fenster An Aktivitat und wahlen die Option Optionale Parameter anzeigen
aus. Wenn die Option Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenmeni nicht auswahlbar ist,
klicken Sie auf ein Element im Fenster Eingaben zuordnen, um diese Option zu aktivieren.

In der folgenden Tabelle werden die Elemente im Eingabeparameter 'mimeheader’ definiert:
Tabelle 1.



Unterge

ordnete

s

Elemen

tdes

Eingabe

parame

ters

'mimeh

eader' [Standardwert

mimeVe | Die Standard-MIME-Version 1.0 ist zugeordnet. Der daraus resultierende MIME-Header entspricht
rsion der folgenden Einstellung: MIME-Version: 1.0.

content |Der Wert der Einstellung 'Content-Type' in dem resultierenden MIME-Header entspricht der

Type folgenden Einstellung: Content-Type: multipart/mixed.

content |Das Attributelement enthalt eine Gruppe von Attributen als Name/Wert-Paare. Die Begrenzung
Type/att | zwischen Anhédngen kann mithilfe eines Attributelements 'boundary' angegeben werden. Ist kein
ribute/n | Attribut 'boundary' angegeben, wird ein Standardwert generiert.

ame

content

Type/att

ribute/w

ert

content |Der Wert flr 'Content-Transfer-Encoding' in dem resultierenden MIME-Header entspricht der
Transfer |folgenden Einstellung: Content-Transfer-Encoding: 7-bit.HINWEIS: Der in diesem Element
Encodin | fiir den Haupt-MIME-Header angegebene Wert fiir '‘Content-Transfer-Encoding' kann nicht

g restriktiver sein als der Wert fiir ‘Content-Transfer-Encoding' des MIME-Headers der Entitat. Wenn

Sie zum Beispiel als Wert fiir 'Content-Transfer-Encoding' fiir den Haupt-MIME-Header '7-bit'
angeben, aber fiir 'Content-Transfer-Encoding' des MIME-Headers der Entitat ist '8-bit' angegeben,
wird der Wert fir ‘Content-Transfer-Encoding' des Haupt-MIME-Headers in '8-bit' geandert.

Wenn Sie fiir einige der untergeordneten Elemente des Eingabeparameters 'parts' keine Werte angeben,
werden in der folgenden Tabelle Standardwerte beschrieben.

Tabelle 2.

Unter
geor
dnet
es
Elem
ent
des
Einga
bepa
rame
ters
'part

s' Standardwert

on

mime | Die Standard-MIME-Version 1.0 ist zugeordnet. Der daraus resultierende MIME-Header enthalt die
Versi |folgende Einstellung: MIME-Version: 1.0.
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conte | Der Wert flr 'Content-Type' in dem resultierenden MIME-Header enthalt die folgende Einstellung:
ntTyp | Content-Type: text/plain; charset=US-ASCIT.

conte | Der Wert flr 'Content-Transfer-Encoding' in dem resultierenden MIME-Header hangt von der

ntTra |Einstellung fir 'Content-Type' ab. Wenn der Wert flr 'Content-Type' 'multipart' entspricht, enthalt der
nsfer |resultierende MIME-Header die folgende Einstellung: Content-Transfer-Encoding: 7-bit.
Enco |Wenn 'Content-Type' dem Wert 'text' entspricht und 'charset' dem Wert 'not-us-ascii' (wobei 'not-us-
ding |ascii' ein beliebiger Typ sein kann aufser US-ASCII), enthalt der resultierende MIME-Header die
folgende Einstellung: Content-Transfer-Encoding: quoted-printable.Wenn 'Content-Type'
dem Wert 'non-text' entspricht, enthalt der resultierende MIME-Header die folgende Einstellung:
Content-Transfer-Encoding: base64. HINWEIS: Wenn 'Content-Disposition' dem Wert
'attachment' entspricht, wird der Teil der Entitat nicht als Text behandelt.

Der Eingabeparameter 'parts' kann ein oder mehrere Teile enthalten. Jeder Teil enthalt einen MIME-Header,
der verschiedene Attribute des zugeordneten Hauptteils beschreibt. Wie die einzelnen MIME-Teile serialisiert
werden, hangt von den Werten ab, die den folgenden Parametern im MIME-Header zugeordnet sind:

e Header 'Content-Type'
e Attribut 'charset’ innerhalb des Headers 'Content-Type'
e Content-Transfer-Encoding

Wie der Hauptteil serialisiert wird, hangt von den Einstellungen fir 'Content-Transfer-Encoding' und 'Content-
Type' ab:

‘Content-Type' entspricht “text”:

e Wenn '‘Content-Type' dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert “7-bit”/”8-
bit” oder “binary”, wird der Hauptteil von Zeichensatz 'UTF-8' in den angegebenen Zeichensatz
konvertiert und in den Ausgabeparameter 'body' kopiert.

e Wenn 'Content-Type' dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert “quoted-
printable”, wird der Hauptteil von Zeichensatz 'UTF-8' in den angegebenen Zeichensatz konvertiert, mit
'‘quoted-printable' codiert und in den Ausgabeparameter 'body' kopiert.

e Wenn 'Content-Type' dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert “base64”,
wird der Hauptteil von Zeichensatz 'UTF-8' in den angegebenen Zeichensatz konvertiert, mit Base64
codiert und in den Ausgabeparameter 'body' kopiert.

Falls der MIME-Header des Teils keine explizite Angabe enthalt, wird fiir 'charset' standardmafsig der Wert
'UTF-8' angenommen. Die einzige Ausnahme dieses Standardverhaltens tritt dann ein, wenn 'Content-
Disposition' dem Wert “attachment” entspricht und 'Content-Type' dem Wert “text”. In diesem Fall wird der
Teil nicht als Text behandelt, da der Zeichensatz der Daten nicht bekannt sein kann. Dariber hinaus ist in
diesem Fall 'Content-Transfer-Encoding' auf "binary" gesetzt.

'‘Content-Type' entspricht nicht “text”:

e Wenn 'Content-Type' nicht dem Wert “text” entspricht und 'Content-Transfer-Encoding' dem Wert
“7hbit”/”8bit” oder “binary” entspricht, wird der Hauptteil unverandert in den Ausgabeparameter 'body
kopiert.

e Wenn 'Content-Type' nicht dem Wert “text” entspricht und '‘Content-Transfer-Encoding' dem Wert
“quoted-printable” entspricht, wird der Hauptteil mit Base64 decodiert, mit 'quoted-printable' codiert
und in den Ausgabeparameter '‘body' kopiert.

e Wenn 'Content-Type' nicht dem Wert “text” entspricht und ‘Content-Transfer-Encoding' dem Wert
“base64” entspricht, wird der Hauptteil unverandert (Base64-Daten) in den Ausgabeparameter 'body’
kopiert.

Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen.
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Ausgabe einer Aktivitat zuordnen

Mit dieser Task ordnen Sie die Ausgabeparameter mimeheader (vom Typ 'XML') und body (vom Typ 'string’)
einer oder mehreren Variablen zu.

Bei einer E-Mail-Nachricht ohne Nachrichtenhauptteil und mit einem einzigen Anhang in Form einer Textdatei
wird der Textanhang zum Hauptteil der Nachricht.

Die E-Mail- und MIME-Aktivitaten kdnnen nur 8-Bit- oder Binardaten verarbeiten, die den Zeichensatz UTF-8
verwenden.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'MIME schreiben'
Zugehorige Konzepte:

Aktivitat 'MIME lesen'

Zugehorige Informationen:

Aktivitat 'E-Mail abrufen'
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Aktivitat 'XML lesen’

Die Aktivitat XML lesen parst ein XML-Dokument mithilfe eines definierten Schemas. Von dieser Aktivitat
werden XML-Daten als Ausgabeparameter zurlickgegeben und die Daten kdnnen in nachfolgenden Aktivitaten
verwendet werden.

Informationen zu diesem Vorgang

Der Eingabeparameter der Aktivitat XML lesen erwartet XML-Text. Diese Daten kdnnen von verschiedenen
Endpunktaktivitaten wie der FTP-Aktivitat 'Verzeichnis abfragen’, die eine Datei mit XML-Daten liest, oder von
der HTTP-Aktivitat '‘Anforderung empfangen' abgerufen werden. Die Eingabedaten missen als korrekt
formatiertes XML-Dokument vorliegen, sonst gibt die Aktivitat einen Fehler aus. Sie missen eine XML-Variable
erstellen (siehe Registerkarte Variablen), bevor Sie ein XML-Schema in der Task 'Konfigurieren' verwenden
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kénnen. Die XML-Variable kann durch Hinzufligen eines XML-Schemas zu dem Projekt oder durch Verwendung
einer vorhandenen Variable definiert werden.

Anmerkung: Wenn keine Funktion in Ausgaben zuordnen fiir die Aktivitat XML lesen definiert ist und eine
einfache Zuordnung von der Aktivitat in Von Aktivitat zur Orchestrierung in An Orchestrierung vorhanden ist,
werden die XML-Daten an die Ausgabeaktivitat Ubergeben, ohne sie am Schema zu Gberpriifen, das in der XML-
Variablen angegeben ist.

Anmerkung: Wenn Funktionen oder andere Anderungen an den Zuordnungen in Ausgaben zuordnen fiir die
Aktivitat XML lesen vorhanden sind und der Inhalt nicht dem Schema entspricht, wird ein leeres XML-
Dokument als Ausgabe der Aktivitat XML lesen bereitgestellt.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitat XML lesen zu einer Orchestrierung hinzuzufiigen:

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

3. Ziehen Sie die Aktivitat XML lesen auf die Orchestrierung. Positionieren Sie sie rechts neben eine
Aktivitat, von der die Orchestrierung die XML-Daten abruft (zum Beispiel eine FTP-Aktivitat 'Verzeichnis
abfragen (dir)").

4. Wahlen Sie die Aktivitat XML lesen und konfigurieren Sie sie wie in Aktivitat 'XML lesen' konfigurieren
beschrieben.

e Aktivitat 'XML lesen' konfigurieren
Sie kénnen das XML-Schema angeben, das auf den Eingabeparameter XML lesen anzuwenden ist.

e Eingaben der Aktivitat 'XML lesen' zuordnen
Sie kdnnen eine Zeichenfolgevariable, die die XML-Daten enthalt, dem Eingabeparameter der Aktivitat
XML lesen mit dem Namen 'XMLText' zuordnen.

e Ausgabe der Aktivitat 'XML lesen' zuordnen
Sie kdénnen den Ausgabeparameter 'OutputXml, der die XML-Daten (als Zeichenfolge gespeichert)
enthalt, einer Variablen zuordnen, die fiir das angegebene XML-Schema giiltig ist.

Ubergeordnetes Thema: Umsetzungsaktivititen
Zugehorige Tasks:

Aktivitat 'XML lesen' konfigurieren

Eingaben der Aktivitat 'XML lesen' zuordnen
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Aktivitat '"XML lesen' konfigurieren

Sie kdnnen das XML-Schema angeben, das auf den Eingabeparameter XML lesen anzuwenden ist.

Informationen zu diesem Vorgang
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Bevor Sie mit dieser Task beginnen, miissen Sie eine XML-Variable erstellen, die das Schema definiert.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der XML-Variablen, die das XML-Schema flir das Parsing definiert, auf Durchsuchen. Das
Dialogfenster Variable fiir das Parsing auswahlen wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die entsprechende XML-Variable aus und klicken auf OK.

3. Geben Sie an, wie die Daten, die wahrend der Ausfiihrung an den Eingabeparameter 'XMLText'
Ubergeben werden, gelesen werden sollen, indem Sie eine der geeigneten Optionen auswahlen:

a. Wahlen Sie die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht decodiert werden aus,
wenn die eingehenden Daten Textdaten sind und keine Decodierung erfordern.

b. Wahlen Sie die Option Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren aus, wenn die
eingehenden Daten Binardaten sind, die mit dem angegebenen Codierungstyp decodiert werden
mussen. Legen Sie den Codierungstyp fest, indem Sie einen Standardcodierungstyp in der Liste
Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren auswéahlen, oder geben Sie den
Codierungstyp ein, indem Sie in das Feld Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren
klicken und Ihren Codierungstyp eingeben.

4. Klicken Sie auf OK.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'XML lesen’
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Eingaben der Aktivitat "XML lesen' zuordnen

Sie kdnnen eine Zeichenfolgevariable, die die XML-Daten enthalt, dem Eingabeparameter der Aktivitat XML
lesen mit dem Namen 'XMLText' zuordnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Der Eingabeparameter 'XMLText' hat den Typ 'string' oder 'base64Binary'. Wahrend der Ausfihrung muss die
Zeichenfolgevariable korrekt formatierte XML-Daten enthalten, bevor die Aktivitat XML lesen ausgefiihrt wird.
Der Eingabeparameter 'Encoding' ('Codierung') ist optional. (Sie brauchen diesen Eingabeparameter nicht
zuzuordnen.) Wenn der Eingabeparameter 'Encoding' nicht im Teilfenster An Aktivitat des Teilfensters
Eingaben zuordnen aufgelistet ist, wahlen Sie Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im
Symbolleistenment aus oder klicken mit der rechten Maustaste auf das Teilfenster An Aktivitat und wahlen
die Option Optionale Parameter anzeigen aus. Wenn die Option Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen
im Symbolleistenmen nicht auswahlbar ist, klicken Sie auf einen Knoten im Fenster Eingaben zuordnen, um
die Option zu aktivieren. Der Eingabeparameter 'Encoding' gibt an, wie die eingehenden Daten beim Lesen
decodiert werden.

Vorgehensweise

1. Wenn keine Decodierung erforderlich ist, geben Sie die folgende Zeichenfolge an: text.

131



2. Wenn eine Decodierung erforderlich ist, geben Sie den Codierungstyp an, der zur Decodierung der
eingehenden Daten verwendet werden soll. Beispiele: UTF-8, US-ASCII, ISO-8859-1, EBCDIC-XML-US
oder SHIFT_JIS.

Beispiel

Optional konnen Sie die Einstellung fir die Codierung, die Sie in der Task 'Konfigurieren' in der 'Priifliste’
angegeben haben, wahrend der Ausfihrung dynamisch Giberschreiben, indem Sie den Eingabeparameter
‘Encoding' verwenden. Wenn Sie zum Beispiel die Codierung in der Task 'Konfigurieren' auf den Wert 'UTF-8'
gesetzt haben, aber wahrend der Ausfiihrung die Einstellung 'Shift_JIS' fir die Codierung libergeben haben,
dann Uberschreibt die wahrend der Ausfiihrung dynamisch angegebene Einstellung fiir die Codierung die in
dem Teilfenster Konfigurieren angegebene Originaleinstellung. In diesem Beispiel wiirde die Codierung auf
den Wert 'Shift_JIS' gesetzt werden. Es gibt jedoch eine Ausnahme im Verhalten des dynamischen
Uberschreibens: Wenn die Option XMLText besteht aus Text - er muss nicht decodiert werden oder
Codierung in der Task Konfigurieren ausgewabhlt ist, wird der wahrend der Ausfiihrung dynamisch festgelegte
Wert fur die Codierung ignoriert und es findet keine Decodierung statt.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'XML lesen'
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Ausgabe der Aktivitat 'XML lesen' zuordnen
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Sie kénnen den Ausgabeparameter 'OutputXml', der die XML-Daten (als Zeichenfolge gespeichert) enthalt,
einer Variablen zuordnen, die fiir das angegebene XML-Schema gliltig ist.

Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen.
Wahrend der Ausfiihrung kénnte eine Orchestrierung die folgende Abfolge von Aktivitaten aufrufen:

1. Eine FTP-Aktivitat 'Verzeichnis abfragen (dir)' weist den Inhalt einer unstrukturierten Datei einer
Zeichenfolgevariablen mit dem Namen XMLRawContent zu.

2. Die Aktivitat XML lesen weist den Inhalt der Variablen XMLRawContent dem
Zeichenfolgeeingabeparameter 'XMLText' zu.

3. Die Aktivitat XML lesen konvertiert 'XMLTesta' in XML-Daten und gibt die XML-Daten Uber den
Ausgabeparameter an die Orchestrierung zuriick. Der Inhalt des Ausgabeparameters wird der Variablen
zugewiesen, die fiir das XML-Schema giiltig ist. Das Eingabedokument mit XML-Daten kann nun
verwendet werden und in der Orchestrierung zugeordnet werden.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat ‘XML lesen’
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Aktivita

t '"XML schreiben'

Die Aktivitat XML schreiben akzeptiert eine komplexe Variable (XML-Variable) und gibt eine Zeichenfolge im
XML-Format aus, in der die Daten aus der komplexen Variablen enthalten sind. Diese Zeichenfolge kann in eine
Datei oder in eine Datenbank geschrieben werden.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Zeichenfolge wird als Ausgabeparameter zuriickgegeben. Die Daten aus der Orchestrierung miissen aus
einer komplexen Variablen stammen, die in der Registerkarte fiir Variablen durch das XML-Symbol
gekennzeichnet ist. Sie miissen die XML-Eingabevariable erstellen, die das Schema definiert.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitat XML schreiben zu einer Orchestrierung hinzuzufiigen:

Vorgehensweise

1.

2.
3.
4.

Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Weitere Informationen finden Sie unter Orchestrierung
aufbauen. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird angezeigt.

Wabhlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

Ziehen Sie die Aktivitat XML schreiben auf die Orchestrierung.

Wahlen Sie die Aktivitdt XML schreiben aus und konfigurieren Sie diese wie in Aktivitat 'XML schreiben'
konfigurieren beschrieben.

Aktivitat XML schreiben' konfigurieren

Fiir diese Task geben Sie das XML-Schema fiir die eingehenden Daten an. Die eingehenden Daten
mussen durch eine XML-Variable definiert werden, die das Schema festlegt. Sie geben an, welches XML-
Schema fiir den Eingabeparameter gilt.

Eingabezuordnungen fiir ‘XML schreiben'

Sie kdnnen die Daten aus Variablen der Orchestrierung dem Parameter 'InputXML' zuordnen, der durch
das in der Task 'Konfigurieren' angegebene XML-Schema definiert wird.

Ausgabezuordnung fiir ‘XML schreiben'

Sie kdnnen den Ausgabeparameter 'XMLText', der die XML-Daten enthalt, einer Zeichenfolgevariablen
zuordnen.

Ubergeordnetes Thema: Umsetzungsaktivititen
Zugehorige Konzepte:

Ausgabezuordnung fiir ‘XML schreiben’
Zugehorige Tasks:

Aktivitat 'XML schreiben' konfigurieren
Eingabezuordnungen flir ‘XML schreiben'
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Aktivitat 'XML schreiben' konfigurieren

Fir diese Task geben Sie das XML-Schema flir die eingehenden Daten an. Die eingehenden Daten missen
durch eine XML-Variable definiert werden, die das Schema festlegt. Sie geben an, welches XML-Schema fiir den
Eingabeparameter gilt.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der XML-Variablen, die das XML-Schema fiir die Serialisierung definiert, auf Durchsuchen.
Das Dialogfenster Variable fiir die Serialisierung auswahlen wird angezeigt.
2. Wahlen Sie die entsprechende XML-Variable aus und klicken Sie auf OK.
3. Geben Sie an, wie die vom Ausgabeparameter 'OutputXML' definierten Daten codiert werden sollen:
a. Wahlen Sie die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht codiert werden aus,
wenn es sich um Textdaten handelt, die nicht codiert werden mussen.
b. Wahlen Sie die Option Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren aus, wenn es sich um
binare Daten handelt, die mit dem angegebenen Codierungstyp codiert werden missen.
4. Legen Sie den Codierungstyp mit einer der folgenden Optionen fest:
a. Wahlen Sie in der Liste Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren einen der
Standardcodierungstypen aus.
b. Klicken Sie direkt in das Feld Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren und geben Sie
den gewlinschten Codierungstyp ein.
5. Klicken Sie auf OK.
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Eingabezuordnungen fiir '"XML schreiben'

Sie kdnnen die Daten aus Variablen der Orchestrierung dem Parameter 'InputXML' zuordnen, der durch das in
der Task 'Konfigurieren' angegebene XML-Schema definiert wird.

Informationen zu diesem Vorgang
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Der Eingabeparameter 'Encoding' ('Codierung') ist optional. Sie brauchen diesen Eingabeparameter nicht
zuzuordnen. Wenn der Eingabeparameter 'Codierung' nicht im Teilfenster An Aktivitat des Fensters Eingaben
zuordnen aufgelistet ist, wahlen Sie Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenmeni aus
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf An Aktivitat und wahlen Sie die Option Optionale Parameter
anzeigen aus. Wenn die Option Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenmenii nicht
auswahlbar ist, klicken Sie auf einen Knoten im Fenster Eingaben zuordnen, um diese Option zu aktivieren.
Der Eingabeparameter '‘Codierung' gibt an, wie abgehende Daten fiir diese Prozedur codiert werden sollen.



Vorgehensweise

1. Wenn keine Decodierung erforderlich ist, geben Sie die folgende Zeichenfolge an: text.

2. Wenn die Codierung erforderlich ist, geben Sie den Codierungstyp an, der zum Codieren der abgehenden
Daten verwendet werden soll. Beispiele: UTF-8, US-ASCII, ISO-8859-1, EBCDIC-XML-US oder
SHIFT_JIS.

Beispiel

Optional kénnen Sie die Einstellung fiir die Codierung, die Sie in der Task 'Konfigurieren' in der Priifliste
angegeben haben, wahrend der Ausfiihrung dynamisch tiberschreiben, indem Sie den Eingabeparameter
'Codierung' verwenden. Angenommen, Sie haben in der Task 'Konfigurieren' fiir 'Codierung' den Wert 'UTF-8'
gesetzt, jedoch wahrend der Ausfiihrung fir 'Codierung' die Einstellung Shift_JIS lbergeben. Die Einstellung
'‘Codierung’, die wahrend der Laufzeit dynamisch angegeben wird, tiberschreibt die im Teilfenster
Konfigurieren urspriinglich angegebene Einstellung. In diesem Beispiel wiirde die Codierung auf den Wert
Shift_JIS gesetzt werden. Es gibt jedoch eine Ausnahme im Verhalten des dynamischen Uberschreibens:
Wenn die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht decodiert bzw. codiert werden in der Task
'‘Konfigurieren' ausgewahlt ist, wird der wahrend der Ausfihrung dynamisch festgelegte Wert fiir die Codierung
ignoriert. Weitere Informationen finden Sie in Orchestrierung erstellen.
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Ausgabezuordnung fiir 'XML schreiben’

Sie kdnnen den Ausgabeparameter 'XMLText', der die XML-Daten enthalt, einer Zeichenfolgevariablen
zuordnen.

Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Zuordnung erstellen.
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Wahrend der Ausfiihrung bestimmt die Aktivitat XML priifen, ob die XML-Eingabedaten fiir das angegebene
XML-Schema oder WSDL giiltig sind.

Fir die Aktivitat XML priifen gelten die folgenden Einschrankungen:

e Die Aktivitait XML priifen unterstiitzt nur die Uberpriifung des ausgewahlten Stammelements eines XML-
Schemas. Die Uberpriifung von Fragmenten des XML-Schemas wird nicht unterstiitzt. Wenn das XML-
Schema mehrere Stammelemente (oder globale Elemente) enthalt, miissen Sie eines der
Stammelemente auswahlen.

e Die Aktivitat XML priifen unterstiitzt nicht die Uberpriifung von XML-Daten anhand einer DTD-Datei.

Anmerkung: Sie miissen eine XSD-Datei (endet mit der Erweiterung .xsd), die das XML-Schema enthalt, in das
Projekt hochladen, bevor Sie die Aktivitat XML priifen konfigurieren. Laden Sie das XML-Schema in das Projekt
hoch, das zur Validierung der XML-Daten wahrend der Ausfiihrung verwendet wird.

In der folgenden Tabelle wird das Ergebnis beschrieben, wenn beim Parsing von XML-Daten mit einem XML-
Schema durch die Aktivitat XML priifen ein Fehler oder eine Warnung auftritt.

Tabelle 1.

Fehler/Warnun
g-Typ

Beschreibung

Beispiel

Ergebnis

Schwerwiegend
er Fehler

Das Parsing der
XML-Daten
schlagt aufgrund
eines
schwerwiegende
n Fehlers fehl und
das Parsing kann
nicht fortgesetzt
werden. Beispiel:
Die XML-Daten
sind nicht gliltig
flr das XML-
Schema.

Die XML-Daten sind nicht giiltig far
das XML-Schema. Beispiel: In dem
XML-Schema wird definiert, dass
ein Stammelement mit dem
Namen <d> vorhanden sein muss,
aber die XML-Daten enthalten das
Stammelement mit dem Namen
<a>.

Wenn ein schwerwiegender Fehler
auftritt, wird die Verarbeitung des
aktuellen Orchestrierungsjobs
gestoppt; selbst die Verarbeitung
der Aktivitat XML priifen wird nicht
beendet. Aufserdem werden die in
der Orchestrierung auf die
Aktivitat XML priifen folgenden
Aktivitaten nicht verarbeitet. Der
von der Aktivitat XML prufen fur
den Ausgabeparameter 'success'
zurlickgegebene Wert ist 'false’,
aber da die Aktivitat nicht beendet
wird, wird kein Wert
zurlickgegeben.

Fehler
(behebbar)

Beim Parsing von
XML-Daten tritt
ein Fehler auf, er
verhindert jedoch
nicht das Parsing
der restlichen
XML-Daten.

Ein XML-Element in einer
Ganzzahl, aber eine Zeichenfolge

wird als Wert bereitgestellt: <a>
<count>zwei</count></a>

Wenn beim Parsing nur behebbare
Fehler oder Warnungen auftreten,
wird die Verarbeitung der Aktivitat
XML prifen abgeschlossen und die
in der Orchestrierung auf die
Aktivitat XML priifen folgenden
Aktivitaten werden verarbeitet.
Vom Ausgabeparameter 'success'
wird der Wert 'false’
zurlickgegeben.




Fehler/Warnun
g-Typ Beschreibung Beispiel Ergebnis
Warnung Beim Parsing von Wenn beim Parsing nur
XML-Daten tritt Warnungen auftreten, wird die
eine Warnung Verarbeitung der Aktivitat XML
auf, sie prifen abgeschlossen und die in
verhindert jedoch der Orchestrierung auf die
nicht das Parsing Aktivitat XML priifen folgenden
der restlichen Aktivitaten werden verarbeitet.
XML-Daten. Vom Ausgabeparameter 'success'
wird der Wert 'true’
zurlickgegeben.

e Aktivitat 'XML prifen' zu einer Orchestrierung hinzufligen
Fihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat XML priifen zu einer
Orchestrierung hinzuzufiigen.

e Aktivitat 'XML prifen' konfigurieren
Fihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat XML priifen zu
konfigurieren.

e Eingabe einer Aktivitat zuordnen
Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Eingabe einer Aktivitat fir XML
priifen zuzuordnen.

e Ausgabe einer Aktivitat zuordnen - XML priifen
Fihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Ausgabe einer Aktivitat fiir XML
priifen zuzuordnen.

Ubergeordnetes Thema: Umsetzungsaktivititen
Zugehorige Konzepte:

Eingabe einer Aktivitat zuordnen

Ausgabe einer Aktivitat zuordnen - XML prifen
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Aktivitat '"XML priifen' zu einer Orchestrierung hinzufiigen

Flhren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat XML priifen zu einer
Orchestrierung hinzuzufligen.

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitdaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

3. Ziehen Sie die Aktivitat XML prifen auf die Orchestrierung.
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4. Wahlen Sie die Aktivitat XML prifen aus.
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Aktivitat "XML prufen' konfigurieren

Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat XML priifen zu konfigurieren.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der Priifliste auf Konfigurieren.

2. Klicken Sie im Feld XML-Schema auf Durchsuchen. Das Dialogfenster Nach Schematypelement
suchen wird angezeigt. Wahlen Sie das XML-Schema aus, das wahrend der Ausfuhrung fir das Parsing
verwendet werden soll. Sie mussen ein Stammelement oder ein globales Element auswahlen und kein
Schemafragment. Das ausgewahlte XML-Schema definiert die Knoten, die den Eingabeparameter
InputXmlin der Task 'Eingaben zuordnen' bilden.

3. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Parsing von XML-Daten nach dem ersten behebbaren Fehler
fortsetzen aus oder wahlen Sie es ab. (Mit diesem Kontrollkastchen wird das Laufzeitverhalten beim
Auftreten eines behebbaren Fehlers definiert.)

Ergebnisse

Wenn das Kontrollkastchen Parsing von XML-Daten nach dem ersten behebbaren Fehler fortsetzen
ausgewabhlt ist und nur behebbare Fehler und Warnungen auftreten, aber keine schwerwiegenden Fehler, wird
die Verarbeitung der Aktivitat XML priifen nach dem ersten behebbaren Fehler abgeschlossen und der Wert
'false' wird vom Ausgabeparameter success zuriickgegeben. Nur der erste Fehler wird im Ausgabeparameter
errors zurlickgegeben. Die in der Orchestrierung auf die Aktivitat XML priifen folgenden Aktivitadten werden
verarbeitet.

Wenn das Kontrollkastchen Parsing von XML-Daten nach dem ersten behebbaren Fehler fortsetzen
abgewahlt ist und nur behebbare Fehler und Warnungen auftreten, aber keine schwerwiegenden Fehler,
werden bei der Verarbeitung der Aktivitat XML priifen alle behebbaren Fehler verarbeitet und der Wert 'false'
wird vom Ausgabeparameter success zuriickgegeben. Nachrichten tber alle behebbaren Fehler werden in dem
wiederholt auftretenden Knoten Message des Ausgabeparameters errors zurlickgegeben. Die in der
Orchestrierung auf die Aktivitat XML priifen folgenden Aktivitidten werden verarbeitet.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'XML priifen’
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Eingabe einer Aktivitat zuordnen

Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Eingabe einer Aktivitat fir XML priifen
zuzuordnen.

1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Priifliste aus. Das XML-Schema, das Sie in der Prozedur
"Aktivitat 'XML prifen' konfigurieren" ausgewahlt haben, wird als Eingabeparameter fiir die Aktivitat
verwendet. Der Eingabeparameter fiir die Aktivitat wird im Teilfenster Von Orchestrierung angezeigt.

2. Ordnen Sie die Knoten des XML-Schemas des Eingabeparameters zu. Allgemeine Anweisungen zur
Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen.
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Ausgabe einer Aktivitat zuordnen - XML priifen

Flihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Ausgabe einer Aktivitat fiir XML priifen
zuzuordnen.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Ausgabe der Aktivitat zuzuordnen:

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Ausgabeparameter der Aktivitat
werden im Teilfenster Von Aktivitat angezeigt, wie in der folgenden Tabelle beschrieben:
Tabelle 1.

>S5S O® 0 S X O® QS 0o Wm

Beschreibung
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535S ® 0 3 X O® Q> 0OoWm

Beschreibung
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Wenn das Parsing erfolgreich war, wird wahrend der Ausfiihrung der Wert true zurtickgegeben. War
das Parsing nicht erfolgreich, wird der Wert false zuriickgegeben. Wenn beim Parsing
schwerwiegende Fehler auftreten, wird der Wert false zurlickgegeben. Treten beim Parsing
behebbare Fehler auf, wird der Wert false zuriickgegeben. Wenn beim Parsing nur Warnungen
auftreten, wird der Wert true zuriickgegeben. Wenn beim Parsing weder Warnungen noch Fehler
auftreten, wird der Wert true zuriickgegeben. Ordnen Sie den Ausgabeparameter success einer
Variablen des Typs 'string' zu. Vergleichen Sie in XPATH-Ausdricken den Wert der
Zeichenfolgevariablen mit den Zeichenfolgewerten true und false.

e [ Der Typ des Fehlers/der Warnung fiir den letzten Fehler oder die letzte Warnung, der/die wahrend
r | der Ausfiihrung aufgetreten ist.
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r | schwerwiegenden Fehler und behebbaren Fehler werden zuriickgegeben.
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2. Ordnen Sie die gewiinschten Ausgabeparameter einer oder mehreren Variablen zu. Allgemeine
Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen. Sie brauchen keine




Ausgabeparameter fur diese Aktivitat zuzuordnen.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'XML priifen’
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Aktivitat 'JSON lesen'

Die Aktivitat JSON lesen analysiert eine JSON- oder XML-Nachricht gegen ein definiertes Schema, um eine
Ausgabestruktur zu generieren, die von der Orchestrierung verwendet werden kann. Wahrend der Laufzeit
analysiert die Aktivitat die JISON-Nachricht und generiert aquivalentes XML, das anderen Studio-Aktivitaten
zugeordnet werden kann.

Informationen zu diesem Vorgang

Der Eingabeparameter der Aktivitat JSON lesen erwartet JSON-Beispieltext oder aquivalenten XML-
Beispieltext. (Aquivalenter JSON- oder XML-Text steht in der JISON/REST-API-Dokumentation zur Verfiigung).
Die Eingabedaten muissen als korrekt formatierte JSON- oder XML-Nachricht vorliegen, sonst schlagt die
Aktivitat fehl. Wenn Sie kein Schema verwenden, miissen Sie eine JSON-Variable erstellen (siehe Registerkarte
Variablen), bevor Sie ein XML-Schema in der Task 'Konfigurieren' verwenden kénnen. Die Variable kann durch
Hinzuflgen eines XML-Schemas zu dem Projekt oder durch Verwendung einer vorhandenen Variable definiert
werden. Sobald das JSON/REST-Beispiel bereitgestellt wird, generiert die Aktivitat eine aquivalente Struktur
fir JISON/XML. Das XML wird der Aktivitatsausgabe zugeordnet, die von der Orchestrierung verwendet werden
kann. Wahrend der Laufzeit konsumiert die Aktivitat die JSON-Nachricht und generiert aquivalentes XML, das
anderen Studio-Aktivitaten zugeordnet werden kann.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitdt JSON lesen zu einer Orchestrierung hinzuzufligen:

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitdaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

3. Ziehen Sie die Aktivitat JISON lesen auf die Orchestrierung. Positionieren Sie sie rechts neben einer
Aktivitat, von der die Orchestrierung die JSON-Daten abruft (zum Beispiel eine FTP-Aktivitat 'Verzeichnis
abfragen (dir)").

4. Wahlen Sie die Aktivitat JSON lesen und konfigurieren Sie sie wie in Aktivitat 'JSON lesen' beschrieben.

e Aktivitat 'JSON lesen' konfigurieren
Sie kdnnen eine JSON- oder XML-Nachricht auf den Eingabeparameter JSON lesen anwenden. Die
Verwendung eines Schemas ist bei diesem Schritt optional.

e Eingaben der Aktivitat 'JSON lesen' zuordnen
Sie kdnnen eine Zeichenfolgevariable, die die JSON-Daten enthalt, dem Eingabeparameter der Aktivitat
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JSON lesen mit dem Namen 'JSONText' zuordnen.

e Ausgabe der Aktivitat 'JSON lesen' zuordnen
Sie kénnen den Ausgabeparameter 'OutputJSON', der die JSON-Daten (als Zeichenfolge gespeichert)
enthalt, einer Variablen zuordnen, die flr das angegebene XML-Schema giiltig ist.

Ubergeordnetes Thema: Umsetzungsaktivititen
Zugehorige Tasks:

Aktivitat 'JSON lesen' konfigurieren

Eingaben der Aktivitat 'JSON lesen' zuordnen
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Aktivitat 'JSON lesen' konfigurieren

Sie kdnnen eine JSON- oder XML-Nachricht auf den Eingabeparameter JSON lesen anwenden. Die
Verwendung eines Schemas ist bei diesem Schritt optional.

Informationen zu diesem Vorgang

Wenn Sie eine JSON- oder XML-Nachricht auf den Eingabeparameter JSON lesen anwenden, gehen Sie wie
folgt vor:

Anmerkung: Da nicht alle JSON-Nachrichten einen Stammknoten enthalten, fligt Studio allen JSON-
Nachrichten wahrend der Aktivitat 'JSON schreiben' standardmafsig ein virtuelles Stammelement hinzu.
(Virtuelle Knoten erleichtern in Studio die Verarbeitung von Nachrichten ohne Stamm). Um zu ermitteln, ob ein
Stammknoten vorhanden ist, sehen Sie sich die Nachricht in der Anzeige 'Konfigurieren' an. Wenn die Nachricht
kein Stammelement enthalt, generiert Studio automatisch eines wahrend der Aktivitat 'JSON schreiben’ und
zeigt es in der Stammelementdatei an. Um das Stammelement zu entfernen, l6schen Sie es in der Anzeige
'‘Konfigurieren', sodass die Ausgabenachricht der erforderlichen Struktur entspricht.

Vorgehensweise
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1. Klicken Sie in der Prufliste auf 'Konfigurieren'. Das Konfigurationsfenster wird angezeigt.

2. Kopieren Sie im Fenster 'Konfigurieren' die JSON- oder XML-Nachricht in den Textbereich und klicken
Sie auf 'Ausgabezuordnung generieren'. Wenn Sie ein XML-Schema angeben, das auf den
Eingabeparameter 'JSON lesen' angewendet werden soll, fiihren Sie folgende Schritte aus: (a) Klicken
Sie im Teilfenster 'XML-Schema auswahlen' auf die Schaltflache 'XML-Schema auswahlen', um nach dem
XML-Schema zu suchen. (b) Wahlen Sie anschliefsend das XML-Schema aus, anhand dessen wahrend
der Laufzeit ein Parsing erfolgen soll, und klicken Sie auf OK. (Sie miissen ein Stammelement oder ein
globales Element auswahlen und kein Schemafragment.)

3. Geben Sie an, wie die Daten, die wahrend der Ausfiihrung an den Eingabeparameter 'JSONText'
Ubergeben werden, gelesen werden sollen, indem Sie eine der geeigneten Optionen auswahlen:

a. Wahlen Sie die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht decodiert werden aus,
wenn die eingehenden Daten Textdaten sind und keine Decodierung erfordern.



b. Wahlen Sie die Option Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren aus, wenn die
eingehenden Daten Binardaten sind, die mit dem angegebenen Codierungstyp decodiert werden
mussen. Legen Sie den Codierungstyp fest, indem Sie einen Standardcodierungstyp in der Liste
Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren auswahlen, oder geben Sie den
Codierungstyp ein, indem Sie in das Feld Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren
klicken und Ihren Codierungstyp eingeben.

4. Klicken Sie auf OK.
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Eingaben der Aktivitat 'JSON lesen' zuordnen

Sie kdnnen eine Zeichenfolgevariable, die die JSON-Daten enthalt, dem Eingabeparameter der Aktivitat JSON
lesen mit dem Namen 'JSONText' zuordnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Der Eingabeparameter 'JSONText' hat den Typ 'string' oder 'base64Binary'. Wahrend der Ausfiihrung muss die
Zeichenfolgevariable korrekt formatierte JSON-Daten enthalten, bevor die Aktivitat JSON lesen ausgefihrt
wird. Der Eingabeparameter 'Encoding' ('Codierung') ist optional. (Sie brauchen diesen Parameter nicht
zuzuordnen.) Wenn der Eingabeparameter 'Encoding' nicht im Teilfenster An Aktivitat des Teilfensters
Eingaben zuordnen aufgelistet ist, wahlen Sie Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im
Symbolleistenmen aus oder klicken mit der rechten Maustaste auf das Teilfenster An Aktivitat und wahlen
die Option Optionale Parameter anzeigen aus. Wenn die Option Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen
im Symbolleistenmenii nicht auswahlbar ist, klicken Sie auf einen Knoten im Fenster Eingaben zuordnen, um
die Option zu aktivieren. Der Eingabeparameter 'Encoding' gibt an, wie die eingehenden Daten beim Lesen
decodiert werden.

Vorgehensweise

1. Wenn keine Decodierung erforderlich ist, geben Sie die folgende Zeichenfolge an: text.

2. Wenn eine Decodierung erforderlich ist, geben Sie den Codierungstyp an, der zur Decodierung der
eingehenden Daten verwendet werden soll. Beispiele: UTF-8, US-ASCII, ISO-8859-1, EBCDIC-XML-US
oder SHIFT_JIS.

Beispiel

Optional konnen Sie die Einstellung flr die Codierung, die Sie in der Task Konfigurieren in der 'Priifliste’
angegeben haben, wahrend der Ausfiihrung dynamisch iberschreiben, indem Sie den Eingabeparameter
‘Encoding' verwenden. Wenn Sie zum Beispiel die Codierung in der Task 'Konfigurieren' auf den Wert 'UTF-8'
gesetzt haben, aber wahrend der Ausfiihrung die Einstellung 'Shift_JIS' fir die Codierung libergeben haben,
dann Uberschreibt die wahrend der Ausfiihrung dynamisch angegebene Einstellung fiir die Codierung die in
dem Teilfenster Konfigurieren angegebene Originaleinstellung. In diesem Beispiel wird die Codierung auf den
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Wert 'Shift_JIS' gesetzt. Es gibt jedoch eine Ausnahme im Verhalten des dynamischen Uberschreibens: Wenn
die Option JSONText besteht aus Text - er muss nicht decodiert werden oder Codierung in der Task
Konfigurieren ausgewabhlt ist, wird der wahrend der Ausfiihrung dynamisch festgelegte Wert fiir die Codierung
ignoriert und es findet keine Decodierung statt.
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Ausgabe der Aktivitat 'JSON lesen' zuordnen

Sie kdnnen den Ausgabeparameter 'OutputJSON', der die JSON-Daten (als Zeichenfolge gespeichert) enthalt,
einer Variablen zuordnen, die fiir das angegebene XML-Schema gliltig ist.

Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen.
Wahrend der Ausfiihrung kdnnte eine Orchestrierung die folgende Abfolge von Aktivitaten aufrufen:

1. Eine HTTP-Empfangsaktivitat weist den empfangenen Nachrichtenhauptteil (Body) einer
Zeichenfolgevariablen JISONRawContent zu.

2. Die Aktivitat JSON lesen weist den Inhalt der Variablen JSONRawContent dem
Zeichenfolgeeingabeparameter 'JISONText' zu.

3. Die Aktivitat JSON lesen konvertiert JSON-Daten in XML-Daten und gibt XML lber den
Ausgabeparameter an die Orchestrierung zuriick. Der Inhalt des Ausgabeparameters wird der Variablen
zugewiesen, die fir das XML-Schema giiltig ist. Das Eingabedokument mit JISON-Daten kann nun
verwendet und in der Orchestrierung zugeordnet werden.
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Aktivitat 'JSON schreiben'

Die Aktivitat JSON schreiben verwendet eine JSON-aquivalente Struktur als Eingabe und gibt eine
Zeichenfolge im XML-Format aus, in der die Daten aus der komplexen Variablen enthalten sind. Diese
Zeichenfolge kann in eine Datei geschrieben oder mit HTTP veroffentlicht werden.

Informationen zu diesem Vorgang
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Die JSON-Zeichenfolge wird als Ausgabeparameter zuriickgegeben. (Dies trifft nicht zu, wenn Sie ein Schema
verwenden.) Die Orchestrierungsdaten miissen aus einer komplexen Variablen stammen, die durch das XML-
Symbol in der Registerkarte flr Variablen gekennzeichnet ist. Sie kénnen die Aktivitat konfigurieren, indem Sie
eine JSON- oder XML-Beispielnachricht (die in der JISON/REST-API-Dokumentation zur Verfligung steht) in die
Anzeige 'Konfigurieren' einfigen. Dies generiert eine kompatible Eingabestruktur fir die Zuordnung der
Eingabedaten, die dann in eine JISON-Nachricht konvertiert werden.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitat JSON schreiben zu einer Orchestrierung hinzuzufligen:

Vorgehensweise

1.

2.
3.
4.

Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Weitere Informationen finden Sie unter Orchestrierung
aufbauen. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird angezeigt.

Wabhlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

Ziehen Sie die Aktivitat JSON schreiben auf die Orchestrierung.

Wahlen Sie die Aktivitat JSON schreiben aus und konfigurieren Sie diese wie in Aktivitat 'JSON
schreiben' konfigurieren beschrieben.

Aktivitat 'JSON schreiben' konfigurieren

Bei dieser Prozedur wenden Sie eine JSON- oder XML-Beispielnachricht auf den Eingabeparameter
'JSON schreiben' an. Alternativ haben Sie die Méglichkeit, ein Schema flr diese Task zu verwenden.
Eingabezuordnungen fiir 'JSON schreiben’

Sie kénnen Daten aus Variablen der Orchestrierung dem Parameter 'InputJSON' zuordnen, der durch
das in der Task 'Konfigurieren' angegebene XML-Schema definiert wird, oder Sie kénnen Beispiel-
JSON/REST-XML und die Anzeige 'Konfigurieren' verwenden, um die Eingabestruktur zu generieren.
Ausgabezuordnung fiir 'JSON schreiben'

Sie kénnen den Ausgabeparameter 'JSONText!, der die JSON-Daten enthalt, einer Zeichenfolgevariablen
zuordnen.

Ubergeordnetes Thema: Umsetzungsaktivititen
Zugehorige Konzepte:

Ausgabezuordnung fiir 'JSON schreiben’
Zugehorige Tasks:

Aktivitat 'JSON schreiben' konfigurieren
Eingabezuordnungen fir 'JSON schreiben’
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Aktivitat 'JSON schreiben' konfigurieren

Bei dieser Prozedur wenden Sie eine JSON- oder XML-Beispielnachricht auf den Eingabeparameter 'JSON
schreiben' an. Alternativ haben Sie die Méglichkeit, ein Schema fiir diese Task zu verwenden.

Informationen zu diesem Vorgang
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Anmerkung: Da nicht alle JSON-Nachrichten einen Stammknoten enthalten, fligt Studio allen JSON-
Nachrichten wahrend der Aktivitat 'JSON schreiben' standardmafsig ein virtuelles Stammelement hinzu.
(Virtuelle Knoten erleichtern in Studio die Verarbeitung von Nachrichten ohne Stamm). Um zu ermitteln, ob ein
Stammknoten vorhanden ist, sehen Sie sich die Nachricht in der Anzeige 'Konfigurieren' an. Wenn die Nachricht
kein Stammelement enthalt, generiert Studio automatisch eines wahrend der Aktivitat 'JSON schreiben' und
zeigt es in der Stammelementdatei an. Um das Stammelement zu entfernen, léschen Sie es in der Anzeige
'Konfigurieren' sodass die Ausgabenachricht der erforderlichen Struktur entspricht.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der Prifliste auf 'Konfigurieren'. Das Konfigurationsfenster wird angezeigt.

2. Kopieren Sie im Fenster 'Konfigurieren' die JSON- oder XML-Nachricht in den Textbereich und klicken
Sie auf 'Zuordnung generieren'. Wenn Sie ein XML-Schema angeben, das auf den Eingabeparameter
'JSON schreiben' angewendet werden soll, fiihren Sie folgende Schritte aus: (a) Klicken Sie im Feld
'XML-Schema auswahlen' auf die Schaltflache 'XML-Schema auswahlen’, um nach dem XML Schema zu
suchen. (b) Wahlen Sie anschliefsend das XML-Schema aus, anhand dessen wahrend der Laufzeit ein
Parsing erfolgen soll, und klicken Sie auf OK.

3. Geben Sie an, wie die vom Ausgabeparameter 'OutputJSON' definierten Daten codiert werden sollen:

a. Wahlen Sie die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht codiert werden aus,
wenn es sich um Textdaten handelt, die nicht codiert werden missen.

b. Wahlen Sie die Option Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren aus, wenn es sich um
binare Daten handelt, die mit dem angegebenen Codierungstyp codiert werden missen.

4. Legen Sie den Codierungstyp mit einer der folgenden Optionen fest:

a. Wahlen Sie in der Liste Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren einen der
Standardcodierungstypen aus.

b. Klicken Sie direkt in das Feld Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren und geben Sie
den gewlinschten Codierungstyp ein.

5. Klicken Sie auf 'OK".
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Eingabezuordnungen fiir 'JSON schreiben'

Sie kdnnen Daten aus Variablen der Orchestrierung dem Parameter 'InputJSON' zuordnen, der durch das in der
Task 'Konfigurieren' angegebene XML-Schema definiert wird, oder Sie kdnnen Beispiel-JSON/REST-XML und
die Anzeige 'Konfigurieren' verwenden, um die Eingabestruktur zu generieren.

Informationen zu diesem Vorgang

Der Eingabeparameter 'Encoding' (‘Codierung') ist optional und Sie miissen ihn nicht zuordnen. Wenn der
Eingabeparameter 'Encoding' nicht im Fenster An Aktivitat des Fensters Eingaben zuordnen aufgelistet ist,
wahlen Sie Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenment aus oder klicken mit der
rechten Maustaste auf das Fenster An Aktivitdt und wahlen die Option Optionale Parameter anzeigen aus.
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Wenn die Option Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenmend nicht auswahlbar ist,
klicken Sie auf einen Knoten im Fenster Eingaben zuordnen, um diese Option zu aktivieren. Der
Eingabeparameter 'Codierung' gibt an, wie abgehende Daten fiir diese Prozedur codiert werden sollen.

Vorgehensweise

1. Wenn keine Decodierung erforderlich ist, geben Sie die folgende Zeichenfolge an: text.

2. Wenn die Codierung erforderlich ist, geben Sie den Codierungstyp an, der zum Codieren der abgehenden
Daten verwendet werden soll. Beispiele: UTF-8, US-ASCII, ISO-8859-1, EBCDIC-XML-US oder
SHIFT_JIS.

Beispiel

Optional konnen Sie die Einstellung flr die Codierung, die Sie in der Task Konfigurieren in der Priifliste
angegeben haben, wahrend der Ausfiihrung dynamisch Giberschreiben, indem Sie den Eingabeparameter
'Codierung' verwenden. Angenommen, Sie haben in der Task Konfigurieren fiir 'Codierung' den Wert 'UTF-8'
gesetzt, jedoch wahrend der Ausfiihrung fir '‘Codierung' die Einstellung Shift_JIS (ibergeben. Die Einstellung
'‘Codierung’, die wahrend der Laufzeit dynamisch angegeben wird, Gberschreibt die im Teilfenster
Konfigurieren urspriinglich angegebene Einstellung. In diesem Beispiel wiirde die Codierung auf den Wert
Shift_JIS gesetzt werden. Es gibt jedoch eine Ausnahme im Verhalten des dynamischen Uberschreibens:
Wenn die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht decodiert bzw. codiert werden in der Task
Konfigurieren ausgewahlt ist, wird der wahrend der Ausfiihrung dynamisch festgelegte Wert fiir die Codierung
ignoriert. Weitere Informationen finden Sie in Orchestrierung erstellen.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'JSON schreiben'
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Ausgabezuordnung fiir 'JSON schreiben'

Sie kdnnen den Ausgabeparameter 'JISONText', der die JSON-Daten enthalt, einer Zeichenfolgevariablen
zuordnen.

Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen.
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Aktivitat 'JSON priifen'
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Wahrend der Ausfiihrung bestimmt die Aktivitat JSON priifen, ob die JSON- oder XML-Eingabedaten fiir das

angegebene XML-Schema giiltig sind.

Fir die Aktivitat JSON priifen gelten die folgenden Einschrankungen:

e Die Aktivitat JSON priifen unterstiitzt nur die Uberpriifung des ausgewihlten Stammelements eines
XML-Schemas. Die Uberpriifung von Fragmenten des XML-Schemas wird nicht unterstiitzt. Wenn das
XML-Schema mehrere Stammelemente (oder globale Elemente) enthélt, miissen Sie eines der

Stammelemente auswahlen.

e Die Aktivitat JSON priifen unterstiitzt nicht die Uberpriifung von JSON- oder XML-Daten anhand einer

DTD-Datei.

Anmerkung: Sie miissen eine XSD-Datei (endet mit der Erweiterung .xsd), die das XML-Schema enthalt, in das
Projekt hochladen, bevor Sie die Aktivitat JSON priifen konfigurieren. Laden Sie das XML-Schema in das
Projekt, das zur Validierung der JSON-Daten wahrend der Ausflihrung verwendet wird.

In der folgenden Tabelle wird das Ergebnis beschrieben, wenn beim Parsing von JSON- oder XML-Daten mit
einem XML-Schema durch die Aktivitat JSON priifen ein Fehler oder eine Warnung auftritt.

Tabelle 1.

Fehler/Warnun

g-Typ Beschreibung

Beispiel

Ergebnis

Schwerwiegend
er Fehler

Das Parsing der
JSON-Daten
schlagt aufgrund
eines
schwerwiegende
n Fehlers fehl und
kann nicht
fortgesetzt
werden. Beispiel:
Die JSON-Daten
sind nicht giiltig
flir das XML-
Schema.

Die JSON- oder XML-Daten sind
nicht gultig fir das XML-Schema.
Beispiel: In dem XML-Schema wird
definiert, dass ein Stammelement
mit dem Namen <d> vorhanden
sein muss, aber die JSON- oder
XML-Daten enthalten das
Stammelement mit dem Namen
<a>.

Wenn ein schwerwiegender Fehler
auftritt, wird die Verarbeitung des
aktuellen Orchestrierungsjobs
gestoppt; selbst die Verarbeitung
der Aktivitat JSON prifen wird
nicht beendet. Aufserdem werden
die in der Orchestrierung auf die
Aktivitat JSON prifen folgenden
Aktivitaten nicht verarbeitet. Der
von der Aktivitat JSON priifen fir
den Ausgabeparameter 'success'
zurlickgegebene Wert ist 'false’,
aber da die Aktivitat nicht beendet
wird, wird kein Wert
zurlickgegeben.

Fehler
(behebbar)

Beim Parsing von
JSON-Daten tritt
ein Fehler auf, er
verhindert jedoch
nicht das Parsing
der restlichen
Daten.

Ein JSON-Element in einer
Ganzzahl, aber eine Zeichenfolge

wird als Wert bereitgestellt: <a>
<count>zweil</count></a>

Wenn beim Parsing nur behebbare
Fehler oder Warnungen auftreten,
wird die Verarbeitung der Aktivitat
JSON prifen abgeschlossen und
die in der Orchestrierung auf die
Aktivitat JSON prifen folgenden
Aktivitaten werden verarbeitet.
Vom Ausgabeparameter 'success'
wird der Wert 'false'
zurlickgegeben.




Fehler/Warnun
g-Typ Beschreibung Beispiel Ergebnis
Warnung Beim Parsing von Wenn beim Parsing nur
JSON-Daten wird Warnungen auftreten, wird die
eine Warnung Verarbeitung der Aktivitat JSON
ausgegeben, sie prufen abgeschlossen und die in
verhindert jedoch der Orchestrierung auf die
nicht das Parsing Aktivitat JSON prifen folgenden
der restlichen Aktivitaten werden verarbeitet.
Daten. Vom Ausgabeparameter 'success'
wird der Wert 'true’
zurlickgegeben.

e Aktivitat 'JSON prifen' zu einer Orchestrierung hinzufliigen
Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitdt JSON priifen zu einer
Orchestrierung hinzuzufiigen.

e Aktivitat 'JSON prifen' konfigurieren
Flhren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat JSON priifen zu
konfigurieren.

e FEingabe einer Aktivitat zuordnen - JSON priifen
Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Eingabe einer Aktivitat fir JSON
priifen zuzuordnen.

e Ausgabe einer Aktivitat zuordnen - JSON priifen
Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Ausgabe einer Aktivitat fir JSON
priifen zuzuordnen.

Ubergeordnetes Thema: Umsetzungsaktivititen
Zugehorige Konzepte:

Eingabe einer Aktivitat zuordnen

Ausgabe einer Aktivitat zuordnen - XML priifen
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Aktivitat 'JSON priifen' zu einer Orchestrierung hinzufiigen

Flhren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat JSON priifen zu einer
Orchestrierung hinzuzufugen.

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitdaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

3. Ziehen Sie die Aktivitat JSON priifen auf die Orchestrierung.
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4, Wahlen Sie die Aktivitat JSON prifen aus.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'JSON priifen’
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Aktivitat 'JSON prufen' konfigurieren

Flihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um eine Aktivitat JSON priifen zu
konfigurieren.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der Priifliste auf Konfigurieren. Das Konfigurationsfenster wird angezeigt.

2. Klicken Sie im Feld XML-Schema auf Durchsuchen. Das Dialogfenster Nach Schematypelement
suchen wird angezeigt. Wahlen Sie das XML-Schema aus, das wahrend der Ausfiihrung fiir das Parsing
verwendet werden soll. Sie miissen ein Stammelement oder ein globales Element auswahlen und kein
Schemafragment. Das ausgewahlte XML-Schema definiert die Knoten, die den Eingabeparameter
InputJSON in der Task 'Eingaben zuordnen' bilden.

3. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Parsing von JSON-Daten nach dem ersten behebbaren Fehler
fortsetzen aus oder wahlen Sie es ab. (Mit diesem Kontrollkastchen wird das Laufzeitverhalten beim
Auftreten eines behebbaren Fehlers definiert.)

Ergebnisse
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Wenn das Kontrollkastchen Parsing von JSON-Daten nach dem ersten behebbaren Fehler fortsetzen
ausgewahlt ist und nur behebbare Fehler und Warnungen auftreten, aber keine schwerwiegenden Fehler, wird
die Verarbeitung der Aktivitat JSON priifen nach dem ersten behebbaren Fehler abgeschlossen und der Wert
'false' wird vom Ausgabeparameter success zuriickgegeben. Nur der erste Fehler wird im Ausgabeparameter
errors zurlickgegeben. Die in der Orchestrierung auf die Aktivitat JSON priifen folgenden Aktivitaten werden
verarbeitet.

Wenn das Kontrollkastchen Parsing von JSON-Daten nach dem ersten behebbaren Fehler fortsetzen
abgewahlt ist und nur behebbare Fehler und Warnungen auftreten, aber keine schwerwiegenden Fehler,
werden bei der Verarbeitung der Aktivitat JSON priifen alle behebbaren Fehler verarbeitet und der Wert 'false'
wird vom Ausgabeparameter success zuriickgegeben. Nachrichten tber alle behebbaren Fehler werden in dem
wiederholt auftretenden Knoten Message des Ausgabeparameters errors zuriickgegeben. Die in der
Orchestrierung auf die Aktivitat JSON priifen folgenden Aktivitaten werden verarbeitet.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'JSON priifen’
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Eingabe einer Aktivitat zuordnen - JSON priifen

Flihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Eingabe einer Aktivitat fiir JSON priifen
zuzuordnen.

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Priifliste aus. Das XML-Schema, das Sie in der Prozedur
"Aktivitat 'JSON prifen' konfigurieren" ausgewahlt haben, wird als Eingabeparameter fiir die Aktivitat
verwendet. Die Eingabeparameter fiir die Aktivitat werden im Teilfenster Von Orchestrierung angezeigt.

2. Ordnen Sie die Knoten des XML-Schemas des Eingabeparameters zu. Allgemeine Anweisungen zur
Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'JSON priifen’
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Ausgabe einer Aktivitat zuordnen - JSON priifen

Fiihren Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte aus, um die Ausgabe einer Aktivitat fir JSON
priifen zuzuordnen.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Ausgabe der Aktivitat zuzuordnen:

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Ausgabeparameter der Aktivitat
werden im Teilfenster Von Aktivitat angezeigt, wie in der folgenden Tabelle beschrieben:

Tabelle 1.
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Wenn das Parsing erfolgreich war, wird wahrend der Ausfiihrung der Wert true zurtickgegeben. War
das Parsing nicht erfolgreich, wird der Wert false zuriickgegeben. Wenn beim Parsing
schwerwiegende Fehler auftreten, wird der Wert false zurlickgegeben. Treten beim Parsing
behebbare Fehler auf, wird der Wert false zuriickgegeben. Wenn beim Parsing nur Warnungen
auftreten, wird der Wert true zuriickgegeben. Wenn beim Parsing weder Warnungen noch Fehler
auftreten, wird der Wert true zuriickgegeben. Ordnen Sie den Ausgabeparameter success einer
Variablen des Typs 'string' zu. Vergleichen Sie in XPATH-Ausdricken den Wert der
Zeichenfolgevariablen mit den Zeichenfolgewerten true und false.
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2. Ordnen Sie die gewiinschten Ausgabeparameter einer oder mehreren Variablen zu. Allgemeine
Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Eigenstandige Zuordnung erstellen. Sie brauchen keine




Ausgabeparameter fur diese Aktivitat zuzuordnen.
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Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen'

Die Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen konvertiert unstrukturierte Dateidaten (Nicht-XML-Daten) in XML-
Daten, indem Sie das angegebene Schema fiir unstrukturierte Dateien anwendet. XML-Daten werden von
dieser Aktivitat als Ausgabeparameter zuriickgegeben.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Eingabeparameter der Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen erwartet unstrukturierte Dateidaten.
Unstrukturierte Dateidaten (Nicht-XML-Daten) umfassen durch Kommas getrennte Werte (.csv) und andere
Typen von Dateien mit begrenzter Satzlange sowie Textdateien mit fester Lange, die in vielen EDI-Systemen
vorkommen. Unstrukturierte Dateidaten kénnen von verschiedenen Endpunktaktivitiaten wie der FTP-Aktivitat
Verzeichnis abfragen (dir) zum Abrufen von Verzeichnissen, der HTTP-Aktivitat Anforderung empfangen oder E-
Mail abrufen abgerufen werden.

Ein Beispiel fur die Verwendung der Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen in einer Orchestrierung finden Sie
unter "Einfaches Projekt entwickeln" im Handbuch Erste Schritte.

Sie missen ein Schema fiir unstrukturierte Dateien erstellen, bevor Sie ein Schema fiir unstrukturierte Dateien
im Feld Schema fiir unstrukturierte Dateien auswahlen der Task Konfigurieren auswahlen kénnen.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitat Schema fiir unstrukturierte Dateien zu einer Orchestrierung
hinzuzufligen:

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Weitere Informationen finden Sie in Orchestrierung
erstellen. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen auf die Orchestrierung. Stellen Sie diese rechts
neben eine Endpunktaktivitat, von der die Orchestrierung eine unstrukturierte Dateidaten abrufen wird
(zum Beispiel eine FTP-Aktivitat Verzeichnis abfragen).

4. Wahlen Sie die Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen aus und konfigurieren Sie diese wie in Aktivitat
‘Unstrukturierte Datei' konfigurieren beschrieben.

e Konfiguration der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen'
Sie kdnnen das Schema fiir unstrukturierte Dateien angeben, das auf den Eingabeparameter der
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Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen' anzuwenden ist.

e Eingaben der Aktivitat '‘Unstrukturierte Datei lesen' zuordnen
Sie kdnnen eine Zeichenfolgevariable, die die unstrukturierten Dateidaten enthalt, dem
Eingabeparameter der Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen mit dem Namen Data (Daten) zuordnen.

e Ausgaben der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen' zuordnen
Sie kénnen den Ausgabeparameter Xml, der die XML-Daten (als Zeichenfolge gespeichert) enthilt, einer
Variablen zuordnen, die fiir das angegebene Schema fiir unstrukturierte Dateien giiltig ist.
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Konfiguration der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen'

Sie kdnnen das Schema flr unstrukturierte Dateien angeben, das auf den Eingabeparameter der Aktivitat
‘Unstrukturierte Datei lesen' anzuwenden ist.

Vorbereitende Schritte

Sie mussen das Schema fur unstrukturierte Dateien erstellen, bevor Sie mit dieser Task beginnen kénnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Gehen Sie wie folgt vor, um die Task Konfigurieren zu vervollstandigen:

Vorgehensweise
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1. Klicken Sie im Feld Wahlen Sie ein unstrukturiertes Dateischema (Flat File) aus auf Durchsuchen. Das
Dialogfenster Projektexplorer wird angezeigt.

2. Wahlen Sie das erforderliche Schema fiir unstrukturierte Dateien im Ordner Schema fiir unstrukturierte
Dateien aus und klicken Sie auf OK.

3. Geben Sie an, wie die Daten, die an den Eingabeparameter Data (Daten) wahrend der Ausfiihrung
Ubergeben werden, gelesen werden sollen, indem Sie eine der geeigneten Optionen auswahlen:

a. Wahlen Sie die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht decodiert werden aus,
wenn die eingehenden Daten Textdaten sind und keine Decodierung erfordern.

b. Wahlen Sie die Option Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren aus, wenn die
eingehenden Daten Binardaten sind, die mit dem angegebenen Codierungstyp decodiert werden
missen. Legen Sie den Codierungstyp mit einer der folgenden Optionen fest:

m Wahlen Sie in der Liste Daten mit dem folgenden Codierungstyp decodieren einen der
Standardcodierungstypen aus.
m  Geben Sie den Codierungstyp ein, indem Sie in das Feld Daten mit dem folgenden
Codierungstyp decodieren klicken und Ihren Codierungstyp eingeben.
4. Klicken Sie auf OK.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen'
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Eingaben der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen' zuordnen

Sie kénnen eine Zeichenfolgevariable, die die unstrukturierten Dateidaten enthalt, dem Eingabeparameter der
Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen mit dem Namen Data (Daten) zuordnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Der Eingabeparameter Data (Daten) hat den Typ ‘Zeichenfolge' (String) oder 'base64Binary'. Wahrend der
Ausflihrung muss die Zeichenfolgevariable unstrukturierte Dateidaten enthalten, bevor die Aktivitat
Unstrukturierte Datei lesen ausgefuhrt wird. Weitere Informationen finden Sie im nachfolgenden
Laufzeitbeispiel.

Der Eingabeparameter Encoding (‘Codierung') ist optional. Sie brauchen diesen Eingabeparameter nicht
zuzuordnen. Wenn der Eingabeparameter Encoding im Fenster An Aktivitat des Fensters Eingaben zuordnen
nicht aufgefiihrt wird, klicken Sie auf Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenmenti oder
klicken mit der rechten Maustaste in das Fenster An Aktivitat und wahlen die Option Optionale Parameter
anzeigen aus. Wenn die Option Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im Symbolleistenmen( nicht
auswabhlbar ist, klicken Sie auf einen Knoten im Fenster Eingaben zuordnen, um diese Option zu aktivieren.

Der Eingabeparameter Codierung gibt an, wie die eingehenden Daten beim Lesen decodiert werden:

Vorgehensweise

e Wenn keine Decodierung erforderlich ist, geben Sie die folgende Zeichenfolge an: text.

e Wenn eine Decodierung erforderlich ist, geben Sie den Codierungstyp an, der zur Decodierung der
eingehenden Daten verwendet werden soll. Beispiele: UTF-8, US-ASCII, IS0O-8859-1, EBCDIC-
XML-US oder SHIFT JIS.

Beispiel

Optional konnen Sie die Einstellung Codierung, die Sie in der Task Konfigurieren der Prifliste angegeben haben,
wahrend der Ausfiihrung dynamisch Giberschreiben, indem Sie den Eingabeparameter Encoding (Codierung)
verwenden. Wenn Sie zum Beispiel Codierung auf den Wert UTF-8 in der Task Konfigurieren gesetzt haben,
konnten Sie wahrend der Ausflihrung die Einstellung shift JIs fiir Encoding (Codierung) libergeben. Die
Einstellung fiir Codierung, die wahrend der Laufzeit dynamisch angegeben wird, Gberschreibt die im Teilfenster
'Konfigurieren' urspriinglich angegebene Einstellung. In diesem Beispiel wirde Codierung auf den Wert

shift JIS gesetzt werden. Es gibt jedoch eine Ausnahme im Verhalten des dynamischen Uberschreibens,
wenn flr Daten die Option Text - sie miissen nicht decodiert/codiert werden in der Task Konfigurieren
ausgewabhlt ist. In diesem Fall wird zur Laufzeit der dynamisch festgelegte Wert fiir Codierung ignoriert und es
findet keine Decodierung statt.
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Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Zuordnung erstellen.
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Ausgaben der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen' zuordnen

Sie kdnnen den Ausgabeparameter Xml, der die XML-Daten (als Zeichenfolge gespeichert) enthalt, einer
Variablen zuordnen, die fiir das angegebene Schema flir unstrukturierte Dateien giiltig ist.

Informationen zu diesem Vorgang

Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Zuordnung erstellen.
Laufzeitbeispiel

Wahrend der Ausfiihrung kénnte eine Orchestrierung die folgende Abfolge von Aktivitaten aufrufen:

Vorgehensweise

1. Eine FTP-Aktivitat Verzeichnis abfragen weist den Inhalt einer unstrukturierten Datei einer
Zeichenfolgevariablen mit dem Namen flatFileRawContent zu.

2. Die Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen weist den Inhalt der Variablen flatFileRawContent dem
Zeichenfolgeeingabeparameter Data zu.

3. Die Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen konvertiert die unstrukturierten Dateidaten in XML-Daten und
gibt die XML-Daten tber den Ausgabeparameter an die Orchestrierung zurtick. Der Inhalt des
Ausgabeparameters wird der Variablen zugewiesen, die fiir das Schema fur unstrukturierte Dateien
gultig ist.

Nachste Schritte

Ein Beispiel fiir die Verwendung der Aktivitat Unstrukturierte Datei lesen in einer Orchestrierung finden Sie im
Abschnitt zur Entwicklung eines einfachen Projekts im Handbuch Erste Schritte.
Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'Unstrukturierte Datei lesen’
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Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben'

Die Aktivitat Unstrukturierte Datei schreiben konvertiert Daten aus einer Orchestrierung in unstrukturierte
Dateidaten (Nicht-XML-Daten), die fiir das angegebene Schema fiir unstrukturierte Dateien giiltig sind.

Informationen zu diesem Vorgang

Die unstrukturierten Dateidaten werden als Ausgabeparameter mit dem Zeichenfolgedatentyp (String)
zurlickgegeben. Die Daten aus der Orchestrierung kdnnen aus mehreren Variablen verschiedener Typen
stammen. Die Daten aus der Orchestrierung kdnnten zum Beispiel zwei Satze von XML-Daten, die fiir zwei
verschiedene XML-Schemata giiltig sind, und eine Zeichenfolge enthalten.

Zu unstrukturierten Dateidaten (Nicht-XML-Daten) gehéren Dateien mit durch Kommas getrennten Werten
(.csv) und andere Typen von Dateien mit begrenzter Satzlange sowie Textdaten mit fester Lange, die auf vielen
Systemen fiir elektronischen Datenaustausch (EDI) zum Einsatz kommen.

Sie missen das Schema fir unstrukturierte Dateien erstellen, bevor Sie es im Feld Wahlen Sie ein
unstrukturiertes Dateischema (Flat File) aus der Task Konfigurieren auswahlen kénnen. Weitere Informationen
finden Sie in Schema fir unstrukturierte Dateien erstellen.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitat Unstrukturierte Datei schreiben einer Orchestrierung hinzuzufligen:

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Weitere Informationen finden Sie unter Orchestrierung
erstellen. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.

. Ziehen Sie die Aktivitat Unstrukturierte Datei schreiben auf die Orchestrierung.

4. Wahlen Sie die Aktivitat Unstrukturierte Datei schreiben aus und konfigurieren Sie sie wie in
Konfiguration der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben' beschrieben.

w

e Konfiguration der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben'
Sie kénnen das Schema flr unstrukturierte Dateien angeben, das auf die abgehenden Daten
anzuwenden ist.

e Eingaben und Ausgaben der Aktivitat '‘Unstrukturierte Datei schreiben' zuordnen
Sie kdnnen die Daten aus Variablen der Orchestrierung dem Eingabeparameter Xml zuordnen, der durch
das Schema fiir unstrukturierte Dateien definiert wird, das in der Task Konfigurieren angegeben wurde.

Ubergeordnetes Thema: Umsetzungsaktivitaten
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Konfiguration der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben'

Sie kénnen das Schema fiir unstrukturierte Dateien angeben, das auf die abgehenden Daten anzuwenden ist.
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Vorbereitende Schritte

Sie mlssen zunachst das Schema fiir unstrukturierte Dateien erstellen, bevor Sie mit dieser Task beginnen
kénnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Sie kdnnen das Schema fiir unstrukturierte Dateien angeben, das auf den Eingabeparameter anzuwenden ist.
Gehen Sie wie folgt vor, um die Task Konfigurieren zu vervollstandigen:

Vorgehensweise

1. Klicken Sie im Feld Wahlen Sie ein unstrukturiertes Dateischema (Flat File) aus auf Durchsuchen. Das
Dialogfenster Projektexplorer wird angezeigt.

2. Wahlen Sie das erforderliche Schema fiir unstrukturierte Dateien im Ordner Schema fiir unstrukturierte
Dateien aus und klicken Sie auf OK.

3. Geben Sie an, wie die Daten, die vom Ausgabeparameter Data (Daten) wahrend der Ausfiihrung
zurlickgegeben werden, geschrieben werden sollen, indem Sie eine der geeigneten Optionen auswahlen:

a. Wahlen Sie die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht codiert werden aus, wenn
die abgehenden Daten Textdaten sind und keine Codierung erfordern.

b. Wahlen Sie die Option Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren aus, wenn die
abgehenden Daten Binardaten sind, die mit dem angegebenen Codierungstyp codiert werden
missen. Legen Sie den Codierungstyp mit einer der folgenden Optionen fest:

m Wahlen Sie in der Liste Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren einen der
Standardcodierungstypen aus.
= Klicken Sie direkt in das Feld Daten mit dem folgenden Codierungstyp codieren und geben
Sie den gewiinschten Codierungstyp ein.
4, Klicken Sie auf OK.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben'
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Eingaben und Ausgaben der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei
schreiben' zuordnen

Sie kdnnen die Daten aus Variablen der Orchestrierung dem Eingabeparameter Xml zuordnen, der durch das
Schema fiir unstrukturierte Dateien definiert wird, das in der Task Konfigurieren angegeben wurde.

Informationen zu diesem Vorgang

Der Eingabeparameter 'Encoding' ('Codierung') ist optional. Sie brauchen diesen Eingabeparameter nicht
zuzuordnen. Wenn der Eingabeparameter 'Encoding' nicht im Teilfenster 'An Aktivitat' des Teilfensters
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'Eingaben zuordnen' aufgelistet ist, wahlen Sie im Symbolleistenmeni Zuordnen > Optionale Parameter
anzeigen aus oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Teilfenster 'An Aktivitat' und wahlen die
Option Optionale Parameter anzeigen aus. Wenn die Option Zuordnen > Optionale Parameter anzeigen im
Symbolleistenment nicht auswahlbar ist, klicken Sie auf einen Knoten im Teilfenster 'Eingaben zuordnen', um
diese Option zu aktivieren.

Der Eingabeparameter Codierung gibt an, wie abgehende Daten codiert werden sollen:

Vorgehensweise

e Wenn keine Codierung erforderlich ist, geben Sie die folgende Zeichenfolge an: text.

e Wenn die Codierung erforderlich ist, geben Sie den Codierungstyp an, der zur Codierung der abgehenden
Daten verwendet werden soll. Beispiele: UTF-8, US-ASCII, IS0-8859-1, EBCDIC-XML-US oder
SHIFT JIS.

Beispiel

Optional kénnen Sie die Einstellung Codierung, die Sie in der Task Konfigurieren der Prifliste angegeben haben,
wahrend der Ausfihrung dynamisch (iberschreiben, indem Sie den Eingabeparameter Encoding (Codierung)
verwenden. Wenn Sie zum Beispiel Codierung auf den Wert UTF-8 in der Task Konfigurieren gesetzt haben,
konnten Sie wahrend der Ausflihrung die Einstellung shift JIs fir Encoding (Codierung) libergeben. Die
Einstellung flr Codierung, die wahrend der Ausfiihrung dynamisch angegeben wird, tiberschreibt die
urspriingliche Einstellung, die im Fenster Konfigurieren angegeben wurde. In diesem Beispiel wiirde Codierung
auf den Wert shift JIS gesetzt werden. Es gibt jedoch eine Ausnahme im Verhalten des dynamischen
Uberschreibens, wenn die Option Die Daten bestehen aus Text - sie miissen nicht codiert werden in der Task
Konfigurieren ausgewahlt ist: In diesem Fall wird wahrend der Ausfiihrung die dynamisch tibergebene
Einstellung fiir Codierung ignoriert.

Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in Zuordnung erstellen.

Ubergeordnetes Thema: Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben'

Ausgaben der Aktivitat 'Unstrukturierte Datei schreiben' zuordnen

Sie kénnen den Ausgabeparameter Data (Daten), der die unstrukturierten Dateidaten enthalt, einer
Zeichenfolgevariablen zuordnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Allgemeine Informationen zur Zuordnung finden Sie unter Zuordnung erstellen.
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XSLT-Aktivitat anwenden
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Sie kénnen die Aktivitat XSLT anwenden verwenden, um XML-Daten (gespeichert in einer XML-Variablen) zu
XML-Daten (gespeichert in einer XML-Variablen) mithilfe des angegebenen XSLT-Style-Sheets umzuwandeln.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Aktivitat XSLT anwenden (ibertragt XML-Daten (gespeichert in einer XML-Variablen) zu XML-Daten
(gespeichert in einer XML-Variablen) mithilfe des angegebenen XSLT-Style-Sheets. Das XSLT-Style-Sheet wird
aufderhalb von Studio erstellt.

Wenn Sie zum Beispiel (iber ein XSLT-Style-Sheet verfligen, das XML-Daten (die fiir ein XML Schema giiltig
sind) in XML-Daten (die flr ein zweites XML Schema gliltig sind) konvertiert, kdnnen Sie eine Aktivitat XSLT
anwenden erstelle, die dieses XSLT-Style-Sheet aufruft, um diese Konvertierung wahrend der Laufzeit in Ihrer
Orchestrierung auszufiihren.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitat XSLT anwenden zu erstellen:

Vorgehensweise

1. Hochladen des XSLT-Style-Sheets in das Projekt.
2. Hochladen des XML-Schemas oder der DTD-Dateien, die die XML-Eingabevariablen und die XML-
Ausgabevariablen definieren.
3. Erstellen der folgenden beiden XML-Variablen:
o Eine Variable fiir die auf einem XML-Schema oder DTD basierenden XML-Eingabedaten.
o Eine Variable fiir die auf einem anderen XML-Schema oder DTD basierenden XML-Ausgabedaten.
4, Fligen Sie die Aktivitat XSLT anwenden Ihrer Orchestrierung hinzu.
a. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.
b. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Umsetzen.
c. Ziehen Sie die Aktivitat XSLT anwenden auf die Orchestrierung.
5. Konfigurieren Sie die Aktivitat XSLT anwenden.
a. Klicken Sie in der Task Style-Sheet auswahlen fiir das Feld Style-Sheet auf Durchsuchen. Der
Projektexplorer wird angezeigt.
b. Wahlen Sie das entsprechende Style-Sheet aus und klicken Sie auf OK. Das Style-Sheet wird
angezeigt.
c. Wahlen Sie in der Prifliste die Option Eingabe und Ausgabe festlegen aus.
d. Wahlen Sie im Fenster Eingabe die Option Durchsuchen aus. Das Teilfenster Variable auswahlen
wird angezeigt.
e. Wahlen Sie eine Variable aus und klicken Sie auf OK.
f. Wahlen Sie im Fenster Ausgabe die Option Durchsuchen aus. Das Teilfenster Variable auswahlen
wird angezeigt.
g. Wahlen Sie eine Variable aus und klicken Sie auf OK.
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Logikaktivitaten

e Logikaktivitaten - Ubersicht
Logikaktivitaten steuern den Ablauf einer Orchestrierung.

e Aktivitat '‘Beenden'
Die Aktivitat Beenden (Terminate) stoppt jede weitere Verarbeitung von Orchestrierungsjobs in der
aktuellen Verzweigung.

e Aktivitat 'Auswahlen'
Die Aktivitat Auswahlen (Pick) ermittelt wahrend der Ausfiihrung anhand der Aktion, die stattgefunden
hat, welche Starteraktivitat zu starten ist.

e If.Then-Aktivitat
Die If.Then-Aktivitat testet die Bedingungen (Where-Ausdruck) in den If-Verzweigungen, um zu
ermitteln, welche Verzweigung der If. Then-Aktivitat auszufihren ist.

e Aktivitat 'Versuchen'
Die Aktivitat Versuchen... (Try...) versucht die Aktivitat bzw. Aktivitdten in der Hauptverzweigung der
Aktivitat Versuchen... auszufiihren.

e Aktivitat 'Gruppe'
Mit dieser Aktivitat konnen Sie eine Menge von Aktivitaten in einer Orchestrierung gruppieren. Als
Gruppe konnen Sie den Aktivitatenblock benennen, Kommentare hinzufligen und den Block als eine
Einheit komprimieren.

e Aktivitat 'Wahrend'
Die Aktivitat Wahrend (While-Schleife, While Loop) leitet die Verarbeitung aller zugeordneten Aktivitaten
ein und setzt sie kontinuierlich fort, solange die angegebene Bedingung als wahr ausgewertet wird.

e Aktivitat 'Flr Jedes'
Die Aktivitat Fir jedes (For Each) durchlauft wiederholt auftretende Elemente einer Variablen, indem sie
bei jedem Durchlaufzyklus (Iteration) andere Aktivitaten ausfiihrt.

e Aktivitat 'Aufteilen’
Die Aktivitat Aufteilen (Split) ist eine Variante der Aktivitat Flr jedes (For Each), die dazu verwendet
werden kann, sehr umfangreiche Nachrichten aufzugliedern, um die Leistung zu verbessern.

e Aktivitat 'Schleife unterbrechen'
Wenn wahrend der Ausfiihrung eine Aktivitat Schleife unterbrechen (Break Loop) verarbeitet wird, bricht
der Verarbeitungsfluss die aktuelle Schleifenaktivitat ab und fahrt mit der nachsten Aktivitat in der
Orchestrierung fort.

e Aktivitat 'Weiter'
Die Aktivitat Weiter (Continue) fiihrt einen Sprung zum nachsten zu verarbeitenden Element in der
Schleife aus und wird in der Regel nach einem If einer If..Then-Aktivitat positioniert.

e Verzweigungen der 'Wenn...Dann'-Aktivitat hinzufiigen
Die If..Then-Aktivitat unterstiitzt mehrere Verzweigungen zur Handhabung unterschiedlicher
Bedingungen.

e Verzweigungen versetzen
Sie kdnnen die Position einer Verzweigung innerhalb einer If..Then-Aktivitat oder einer Aktivitat
Auswahlen andern.

e Bedingungen definieren
Sie kdnnen Bedingungen in Aktivitaten If. Then und Wahrend (While-Schleife) angeben, um Kriterien zu
definieren, die erfiillt sein missen, bevor die Orchestrierung mit der betreffenden Verzweigung fortfahrt.

e Grundlegende Bedingungssyntax
Es gibt verschiedene Typen von Bedingungen, die Sie zur Auswertung eines XPath-Ausdrucks
verwenden kénnen.

e Funktion 'bpws:getVariableData'
Mithilfe der Funktion 'bpws:getVariableData' kénnen Sie Bedingungen fur den Zugriff auf Variablendaten
erstellen.
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e Grundlegende XPath-Ausdriicke

XPath-Ausdriicke werden in Orchestrierungen und Schemadefinitionen fiir unstrukturierte Dateien
verwendet, wenn es erforderlich ist, einen oder mehrere Knoten in einer Nachricht oder Variablen

anzugeben, um auf Daten zuzugreifen oder zu ermitteln, ob eine Bedingung erfullt wurde.
e XPath-Ausdriicke testen
Mithilfe von XPath Evaluator kbnnen Sie XPath-Ausdriicke an XML-Dokumenten testen.
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Logikaktivititen - Ubersicht
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Logikaktivitaten steuern den Ablauf einer Orchestrierung.

Logikaktivitaten stellen die Funktionalitat bereit, die in der folgenden Tabelle beschrieben wird:

Aktivitiat | Beschreibung

Schleife | Verlasst eine Aktivitat Fir jedes (For Each), Aufteilen (Split) oder Wahrend (While-Schleife).

unterbrec

hen

(Break

Loop)

Weiter Springt zum nachsten zu verarbeitenden Element in einer Aktivitat Fiir jedes (For Each), Aufteilen

(Continue | (Split) oder Wahrend (While-Schleife).

)

Fir jede | Durchlauft wiederholt auftretende Knoten einer Variablen und flihrt bei jedem Durchlaufzyklus

(For Each) | (Iteration) eine oder mehrere Aktivitaten aus.

If.Then Leitet Nachrichten auf der Basis von Bedingungen an verschiedene Verzweigungen weiter.

Auswahle [ Empfangt Nachrichten aus einer oder mehreren Aktivitaten und wahlt eine von ihnen zum Starten

n (Pick) einer Orchestrierung aus.

Aktivitat | Durchlauft wiederholt auftretende Abschnitte einer Variablen und fiihrt bei jedem

'‘Aufteilen' | Durchlaufzyklus (Iteration) eine oder mehrere Aktivitdten aus. Die Aktivitat Aufteilen (Split) ist
eine Variante der Aktivitat Fir jedes (For Each), die dazu verwendet werden kann, sehr
umfangreiche Nachrichten aufzugliedern, um die Leistung zu verbessern.

Beenden |Stoppt jede weitere Verarbeitung des aktuellen Orchestrierungsjobs.

(Terminat

e)




Aktivitit |Beschreibung

Aktivitat [ Versucht die Aktivitat bzw. Aktivitaten in der Hauptverzweigung der Aktivitat Versuchen

‘Versuche | auszufiihren. Wenn eine Ausnahmebedingung wahrend der Ausflihrung der Aktivitat bzw.

n... Aktivitaten in der Hauptverzweigung der Aktivitat Versuchen auftritt, wird die CatchAll-
Verzweigung ausgeflihrt.

Wahrend |Initialisiert beliebige untergeordnete Aktivitaten und verarbeitet diese kontinuierlich, solange

(While- eine angegebene Bedingung wahr ist.

Schleife,

While-

Loop)
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Aktivitat 'Beenden’

Die Aktivitat Beenden (Terminate) stoppt jede weitere Verarbeitung von Orchestrierungsjobs in der aktuellen
Verzweigung.

Informationen zu diesem Vorgang

Diese Aktivitat wird in der Regel in den If- und Else-Verzweigungen einer If..Then-Aktivitat verwendet, um die
Orchestrierungsverarbeitung nach Auftreten eines Fehlers zu stoppen.
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Aktivitat '"Auswahlen’

Die Aktivitat Auswahlen (Pick) ermittelt wahrend der Ausflihrung anhand der Aktion, die stattgefunden hat,
welche Starteraktivitat zu starten ist.

Informationen zu diesem Vorgang
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Zum Beispiel konnte eine Aktivitat Auswahlen drei Verzweigungen enthalten: eine mit einer Aktivitat Eingefigte
Zeilen abrufen, eine mit einer Aktivitat Geldschte Zeilen abrufen und eine mit einer Aktivitat Aktualisierte
Zeilen abrufen. Wenn ein Aktualisierungsereignis in der Datenbank auftritt, wird eine Instanz der
Orchestrierung erstellt und eine Verzweigung, die die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen enthalt, wird
aufgerufen.

Wenn Sie einer Orchestrierung eine Aktivitat Auswahlen hinzufiigen, werden automatisch zwei Receive-
Verzweigungen hinzugefligt. Sie kénnen der Aktivitat Auswahlen weitere receiveEvent-Knoten hinzufligen. Eine
Aktivitat Auswahlen ist immer eine Starteraktivitat. In jeder Verzweigung einer Aktivitat Auswahlen muss die
erste Aktivitat eine Starteraktivitat sein.

Die Receive-Verzweigung enthalt einen receiveEvent-Knoten und einen leeren Platzhalter. Jede Nachricht wird
in einer Receive-Verzweigung definiert, die weitere Aktivitaten zur Handhabung der jeweiligen Nachricht
enthalten kann.

Loschen Sie die Receive-Verzweigungen, wenn keine Receive-Operation in der Aktivitat Auswahlen enthalten
sein soll. Durch Léschen des Receive-Knotens wird die gesamte Receive-Verzweigung entfernt.

Achtung: Wenn eine Variable nicht in jeder Verzweigung einer Aktivitat Auswahlen initialisiert wird, kann die
Variable nicht aufserhalb des Geltungsbereichs der Aktivitat Auswahlen verwendet werden. Ein Versuch, eine
Variable, die nicht in jeder Verzweigung initialisiert wird, aufserhalb der Aktivitat Auswahlen zu verwenden,
fuhrt zu einer ungultigen Orchestrierung. Beispiel: Eine Aktivitat Auswahlen hat zwei Verzweigungen, eine die
eine Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen enthalt, und eine, die eine Aktivitat Eingefligte Zeilen abrufen
enthalt. Die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen gibt Daten an eine Variable mit dem Namen updateResult
zurlick, wahrend die Aktivitat Eingefligte Zeilen abrufen Daten an eine Variable mit dem Namen insertResult
zuruckgibt. Diese Variablen kénnen nur innerhalb der Aktivitat Auswahlen und nicht in den Aktivitaten, die auf
die Aktivitat Auswahlen in der Orchestrierung folgen, verwendet werden. Wenn die Ausgabe jeder Aktivitat auf
demselben Schema basiert, kénnen Sie jedoch eine einzelne Variable definieren, die von beiden Aktivitaten
initialisiert wird. Wenn alle Verzweigungen in einer Aktivitat Auswahlen die Variable initialisieren, umfasst der
Geltungsbereich der Variablen auch alle Aktivitaten nach der Aktivitat Auswahlen und ist nicht auf den
Geltungsbereich der Aktivitat Auswahlen beschrankt.

Zur Verwendung einer Aktivitat '‘Auswahlen' fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

Vorgehensweise

1. Ziehen Sie die Aktivitat Auswahlen aus dem Ordner Logic auf der Registerkarte Aktivitaten auf die
Orchestrierung.

2. Wahlen Sie eine eingehende Aktivitat oder die Aktivitat Job planen aus und ziehen Sie sie auf den
receiveEvent-Platzhalter.

3. Zum Hinzufligen einer Aktivitat zur Verzweigung ziehen Sie die Aktivitat auf den leeren Platzhalter.

Bedingungsverzweigungen hinzufligen, bearbeiten oder loschen
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Die Aktivitat Auswahlen kann mehrere Verzweigungen zur Verarbeitung komplexer Bedingungen haben.
Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um der Aktivitat Auswahlen eine Verzweigung hinzuzufiigen:

1. Klicken Sie auf den Knoten Auswéhlen.
2. Wahlen Sie 'Receive'-Verzweigung hinzufliigen in der Liste aus.

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um einen Verzweigungs- oder Aktivitaitsnamen zu bearbeiten:

1. Wahlen Sie eine Aktivitat oder Verzweigung aus.
2. Wahlen Sie Bearbeiten in der Liste aus. Der Name wird in einem Fenster angezeigt.



3. Wahlen Sie den aktuellen Namen aus und geben Sie dann einen neuen Namen ein.
4. Driicken Sie die Eingabetaste.

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Aktivitat oder Verzweigung zu léschen:

1. Wahlen Sie eine Aktivitat oder Verzweigung aus.

2. Wahlen Sie Loschen in der Liste aus.
Anmerkung: Wenn Sie eine Bedingungsverzweigung léschen, werden auch alle Aktivitaten innerhalb der
Bedingungsverzweigung geldscht.
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If..Then-Aktivitat

Die If..Then-Aktivitat testet die Bedingungen (Where-Ausdruck) in den If-Verzweigungen, um zu ermitteln,
welche Verzweigung der If..Then-Aktivitat auszufiihren ist.

Zu dieser Task

Standardmafsig enthalt jede If..Then-Aktivitat eine If-Verzweigung und eine Else-Verzweigung. Sie haben die
Moglichkeit, einer If..Then-Aktivitat weitere If-Verzweigungen hinzuzufligen.

Wenn der Where-Ausdruck in der If-Verzweigung wahr ist, wird die Verarbeitung entlang dieser If-Verzweigung
der Orchestrierung fortgesetzt. Wenn eine If..Then-Aktivitat mehrere If-Verzweigungen enthalt, werden die
Where-Ausdriicke in den If-Verzweigungen in ihrer Reihenfolge getestet. Wenn keine der Where-Ausdriicke in
den If-Verzweigungen erflillt sind, erfolgt die Verarbeitung entlang der Else-Verzweigung.

Sie haben auch die Option, eine Verzweigung oder die Else-Verzweigung aus einer anderen If.. Then-Aktivitat zu
kopieren.

Zur Verwendung einer If.Then-Aktivitat fiihren Sie die folgenden Schritte:
Prozedur

1. Offnen Sie die Registerkarte Aktivitdten und den Ordner Logic.

2. Ziehen Sie die If..Then-Aktivitat auf die Orchestrierung.

3. Fligen Sie weitere If-Verzweigungen nach Bedarf hinzu.

4. Konfigurieren Sie die If-Verzweigungen und die Else-Verzweigung.

IF-Zweig konfigurieren

1. Wahlen Sie die If-Verzweigung aus. Der Expression Builder wird gedffnet.
2. Definieren Sie Bedingungen flr die Verzweigung.
3. Ziehen Sie eine Aktivitat von der Registerkarte Aktivitaten auf den leeren Platzhalter.
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Else-Zweig konfigurieren

1. Ziehen Sie eine Aktivitat von der Registerkarte Aktivitaten auf den leeren Platzhalter.

If-Knoten kopieren und einfiigen

1. Klicken Sie auf die If-Verzweigung und wahlen Sie Kopieren in der Liste aus.

2. Klicken Sie auf die If..Then-Aktivitat in der Orchestrierung und wéahlen Sie Einfligen in der Liste aus.
Anmerkung: If- und Else-Verzweigungen kdnnen nicht aufserhalb einer If..Then-Aktivitat eingefligt
werden. Sie kdnnen eine If-Verzweigung nicht durch eine Else-Verzweigung ersetzen.

Else-Knoten kopieren und einfiigen

Else-Verzweigungen kénnen nur in eine If..Then-Aktivitat eingefligt werden, wenn die If. Then-Aktivitat noch
keine Else-Verzweigung enthalt.

1. Klicken Sie auf die Else-Verzweigung und wahlen Sie Kopieren in der Liste aus.
2. Klicken Sie auf die If..Then-Aktivitat und wahlen Sie Einfligen in der Liste aus.

Zweige hinzufiigen

1. Klicken Sie auf die If..Then-Aktivitat und wahlen Sie 'If' hinzufligen aus.
2. Definieren Sie die Bedingungen und die Aktivitaten fiir die Verzweigung.

Aktivitat oder Zweig hinzufiigen

1. Wahlen Sie die Aktivitat oder Verzweigung zum Bearbeiten vorhandener Eigenschaften aus.
2. Wahlen Sie Bearbeiten in der Liste aus.

Aktivitat oder Zweig loschen

1. Wahlen Sie die Aktivitat oder Verzweigung zum Bearbeiten vorhandener Eigenschaften aus.

2. Wahlen Sie Léschen in der Liste aus.
Anmerkung: Wenn Sie eine Bedingungsverzweigung léschen, werden auch alle Aktivitaten innerhalb der
Bedingungsverzweigung geldscht.
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Aktivitat 'Versuchen'

Die Aktivitat Versuchen... (Try...) versucht die Aktivitat bzw. Aktivitaten in der Hauptverzweigung der Aktivitat
Versuchen... auszufiihren.
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Informationen zu diesem Vorgang

Wenn eine Ausnahmebedingung wahrend der Ausfiihrung der Aktivitat bzw. Aktivitaten in der
Hauptverzweigung der Aktivitat Versuchen... auftritt, wird die CatchAll-Verzweigung ausgefiihrt.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf dem Hintergrund klicken, wird eine neue CatchAll-Verzweigung
erstellt.

Beispiel: Die Hauptverzweigung der Aktivitat Versuchen... kann die Datenbankaktivitat Zeilen einfligen wie in
der folgenden Abbildung gezeigt aufrufen:

= Try
@ [‘E‘)Schedule Job (:)Try___ _ﬂlnseﬂ Rows | i o
Schedule Job ¥ Insert Rows I !
=/IfThen
= CatchAll =i A Terminate
CatchAll If Terminate
|
Else tContinue
Else Continue

Wenn die Datenbankaktivitat Zeilen einfligen fehlschlagt und eine Ausnahmebedingung ausldst, werden die
Aktivitaten in der CatchAll-Verzweigung ausgefihrt. In dieser Beispielorchestrierung wird die Aktivitat Beenden
ausgeflhrt, wenn von der Datenbankaktivitat Zeilen einfligen eine Ausnahmebedingung ausgel6st wird, sodass
der aktuelle Orchestrierungsjob beendet wird.

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Aktivitat 'Versuchen...' hinzuzufiigen und zu konfigurieren:

Vorgehensweise

1. Offnen Sie die Registerkarte Aktivititen und den Ordner Logic.
2. Ziehen Sie die Aktivitat Versuchen... auf die Orchestrierung. Die Aktivitat Versuchen... wird mit den
folgenden Verzweigungen angezeigt:
o Versuchen...-Verzweigung
o CatchAll-Verzweigung
Wenn die erste CatchAll-Verzweigung erstellt wird, werden die folgenden Variablen automatisch erstellt:
o faultName - Wahrend der Ausfiihrung enthalt die Variable faultName den Namen der
Ausnahmebedingung, die von einer Aktivitat in der Versuchen...-Verzweigung ausgeldst wurde.
o faultData - Wahrend der Ausfiihrung enthalt die Variable faultData die Fehlernachricht, die zur
Ausnahmebedingung gehort. Diese zusatzliche Informationen wird momentan nur fur die
Aktivitaten 'Web Services' zurlickgegeben. Bei Web-Service-Aktivitaten enthalt die Variable
faultData den Fehler.
o faultInfo - Wahrend der Ausfiihrung gibt die Variable faultInfo die folgenden Knoten zurtick:
= name - Wahrend der Ausfiihrung enthalt die Variable faultInfo/name den Namen der
Ausnahmebedingung, die von der Aktivitat in der Versuchen...-Verzweigung ausgeltst
wurde. Der Knoten faultInfo/name hat den Typ 'xsd:QName'.
® message - Wahrend der Ausfiihrung enthalt der Knoten faultInfo/message die
Fehlernachricht, die zur Ausnahmebedingung gehdrt. Der Knoten faultInfo/message hat
den Typ 'xsd:string'.
m activityIld - Wahrend der Ausfiihrung enthalt der Knoten faultInfo/activityld die Aktivitats-
ID, die die Aktivitat eindeutig identifiziert, bei der die Ausnahmebedingung aufgetreten ist.
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Der Knoten faultInfo/activityld hat den Typ 'xsd:int'.

m activityName - Wahrend der Ausfiihrung enthalt der Knoten faultInfo/activityName den
Namen der Aktivitat, bei der die Ausnahmebedingung aufgetreten ist. Der Knoten
faultInfo/activityName hat den Typ 'xsd:string".

m faultTime - Wahrend der Ausfihrung enthalt der Knoten faultInfo/faultTime die Uhrzeit, zu
der der Fehler auftrat. Der Knoten faultInfo/faultTime hat den Typ 'xsd:dateTime".

Anmerkung: Der Name der Ausnahmebedingung, die von einer Aktivitat in der Variablen
faultName und dem Knoten faultInfo/name zurlickgegeben wird, kann sich in einem kunftigen
Release andern.

3. Konfigurieren Sie die Versuchen...-Verzweigung und die CatchAll-Verzweigung, indem Sie Aktivitaten von
der Registerkarte Aktivitaten zu den Verzweigungen der Aktivitat Versuchen... ziehen, wie in der
vorangehenden und der folgenden Abbildung gezeigt.

Achtung: Der Geltungsbereich der Variablen faultName, faultData und faultInfo ist auf die CatchAll-
Verzweigung der Aktivitat Versuchen... beschrankt. Diese Beschrankung des Geltungsbereichs bedeutet,
dass die Gultigkeit des Werts dieser Variablen nur innerhalb der CatchAll-Verzweigung sichergestellt ist.
Beispiel: Wenn Sie eine Aktivitat Wenn...Dann hinzufligen, die den Wert der Variablen faultName testet,
muss die Aktivitat If..Then innerhalb der CatchAll-Verzweigung der Aktivitat Versuchen... platziert
werden, so wie dies in der folgenden Abbildung dargestellt ist:

=ITry

|f_"3|Schedule Job <>Try___ _Elnsen Rows | & o
Schedule Job 'D Insert Rows I
= CatchAll
CatchAll

=/IfThen

‘Q’Tem\inate

Terminate

tContinue

Continue
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Aktivitat 'Gruppe'

Mit dieser Aktivitat kdnnen Sie eine Menge von Aktivitaten in einer Orchestrierung gruppieren. Als Gruppe
kdénnen Sie den Aktivitatenblock benennen, Kommentare hinzufiigen und den Block als eine Einheit
komprimieren.

Informationen zu diesem Vorgang

Wenn Sie eine Verzweigung CatchAll zur Gruppe hinzufiigen, wird die Verzweigung CatchAll als
Ausnahmebedingung ausgefiihrt und wird in der Gruppe der Aktivitaten angezeigt.
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Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Aktivitat 'Gruppe' zu verwenden:

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der Studio-Toolbox auf die Registerkarte Aktivitaten.
2. Erweitern Sie das Verzeichnis Logik.
3. Ziehen Sie die Aktivitat Gruppe auf die Orchestrierung.
4. Optional: Fligen Sie eine Verzweigung vom Typ CatchAll hinzu.
a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Aktivitat Gruppe. Ein Auswahlment wird gedffnet.
b. Wahlen Sie 'CatchAll'-Verzweigung hinzufligen aus. Die Verzweigung CatchAll wird in der Aktivitat
Gruppe angezeigt.
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Aktivitat 'Wahrend'

Die Aktivitat Wahrend (While-Schleife, While Loop) leitet die Verarbeitung aller zugeordneten Aktivitaten ein
und setzt sie kontinuierlich fort, solange die angegebene Bedingung als wahr ausgewertet wird.

Informationen zu diesem Vorgang

Zum Definieren einer Aktivitat 'Wahrend' (While-Schleife) fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

Vorgehensweise

1. Ziehen Sie eine Aktivitat Wahrend (While-Schleife) aus dem Ordner Logic der Registerkarte Aktivitaten
auf die Orchestrierung. Der Expression Builder wird angezeigt.

2. Verwenden Sie den Expression Builder zum Definieren von Bedingungen in der Aktivitat Wahrend
(While-Schleife). Sie miissen eine Bedingung definieren, die als falsch ausgewertet wird, um
sicherzustellen, dass die Schleife beendet wird. Die Variablen, die zur Iteration durch die von Ihnen
angegebenen Bedingungen bendtigt werden, werden automatisch erstellt.

3. Ziehen Sie eine Aktivitat von der Registerkarte Aktivitaten auf den leeren Platzhalter in der Aktivitat
While-Schleife. Dies ist in der Regel eine Aktivitat Fir jedes (For Each), Wahrend (While-Schleife) oder
Aufteilen (Split). Steuern Sie die Iterationen in diesen Aktivitaten mithilfe der Aktivitaten Schleife
unterbrechen (Break Loop) oder Weiter (Continue).
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Aktivitat 'Flir Jedes'

Die Aktivitat Fir jedes (For Each) durchlauft wiederholt auftretende Elemente einer Variablen, indem sie bei
jedem Durchlaufzyklus (Iteration) andere Aktivitaten ausfihrt.

Informationen zu diesem Vorgang

Wenn Sie eine Aktivitat Fiir jedes auf eine Orchestrierung ziehen und lbergeben, erstellt Studio die folgenden
beiden Variablen:

e loopvalue_X - Wenn die Aktivitat Fir jedes bei der Ausfiihrung eine Gruppe wiederholt auftretender
Elemente durchlauft, enthalt die Variable 'loopvalue_X' den Wert des aktuellen Elements.

e loopcounter_X - Wenn die Aktivitat Fir jedes bei der Ausfiihrung eine Gruppe wiederholt auftretender
Elemente durchlauft, enthalt die Variable 'loopcounter_X' die aktuelle Anzahl der Iterationszyklen, die
von der Aktivitat Fir jedes verarbeitet wurden.

Dabei ist X gleich der Anzahl der Aktivitaten Fir jedes, die auf die Orchestrierung gezogen und dort libergeben
wurden. Wenn zum Beispiel die erste Aktivitat Fir jedes auf einer Orchestrierung tibergeben wird, werden die
Variablen mit den Namen 'loopvalue_1'und 'loopcounter_1' erstellt.

Achtung: Verwenden Sie die Variablen loopvalue_X und loopcounter_X nicht aufserhalb der Aktivitat Fir jedes.
Der Geltungsbereich dieser Variablen ist auf die Aktivitat Fiir jedes begrenzt.

Zur Verwendung einer Aktivitat Fir jedes fuhren Sie die folgenden Schritte aus:

Vorgehensweise

1. Offnen Sie die Registerkarte Aktivititen und den Ordner Logic.

2. Ziehen Sie die Aktivitat Fur jedes auf die Orchestrierung.

3. Wahlen Sie im Feld Variablenname eine Variable aus, die das wiederholt auftretende Element enthalt,
das in der Aktivitat Fir jedes in einer Schleife durchlaufen werden soll.

4, Klicken Sie im Feld Elementname auf [...], um das wiederholt auftretende Element zu suchen, das in der
Aktivitat FUr jedes in einer Schleife durchlaufen werden soll. Das Fenster Wiederholt auftretendes
Element auswahlen wird angezeigt.

5. Wahlen Sie ein wiederholt auftretendes Element aus und klicken Sie auf OK.

Ergebnisse
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Ein XPath-Ausdruck, der eine Referenz auf das wiederholt auftretende Element darstellt, wird im Feld
Elementname angezeigt. Das Feld Variablenname wird automatisch mit der Variablen loopvalue_X gefiillt, die
flr diese Aktivitat Fir jedes erstellt wurde. Sie kénnen den generierten XPath-Ausdruck im Feld Elementname
bearbeiten.

Sie kdnnen weitere Aktivitaten innerhalb der Schleife Fiir jedes hinzufligen. Verwenden Sie die Aktivitaten
Schleife unterbrechen und Weiter, um die Iterationen der Fiir jedes-Schleife zu steuern.
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Aktivitat 'Aufteilen’

Die Aktivitat Aufteilen (Split) ist eine Variante der Aktivitat Flr jedes (For Each), die dazu verwendet werden
kann, sehr umfangreiche Nachrichten aufzugliedern, um die Leistung zu verbessern.

Wahrend der Laufzeit durchlauft die Aktivitat Aufteilen wiederholt auftretende Elemente von Variablen und
verarbeitet bei jedem Durchlauf Aktivitaten. . Mit der Aktivitat Aufteilen definieren Sie, wie viele wiederholt
auftretende Elemente mit jeder Schleife zuriickgegeben werden. Im Unterschied dazu gibt die Aktivitat Flr
jedes immer ein wiederholt auftretendes Element pro Schleifendurchlauf zuriick.

Zur Verwendung einer Aktivitat 'Aufteilen’ fithren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Offnen Sie die Registerkarte Aktivitaten.

2. Offnen Sie den Ordner Logic auf der Registerkarte Aktivitaten.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Aufteilen auf die Orchestrierung.

4. Fullen Sie die Eigenschaftsfelder aus, die im Fenster Zusammenfassung angezeigt werden.

Sie kdnnen in der Schleife Aufteilen weitere Aktivitaten nach Bedarf hinzufligen. Verwenden Sie die Aktivitaten
Schleife unterbrechen oder Weiter, um die Iterationen der Schleife Aufteilen zu steuern.

Eigenschaften
Fillen Sie die folgenden Felder fiir die Aktivitat Aufteilen aus:
Feld Beschreibung
Aktivitats [ Gibt den Namen der Aktivitat an.
name
Variablen |[Zeigt eine Liste der definierten Variablen fiir eine Orchestrierung an. Wahlen Sie eine Variable aus,
name die das wiederholt auftretende Element enthalt, das in einer Schleife durchlaufen werden soll.
Elementn | Gibt das wiederholt auftretende Element an, das in einer Schleife durchlaufen werden soll.
ame Klicken Sie auf [...], um nach einem wiederholt auftretenden Element zu suchen. Das
Dialogfenster 'Wiederholt auftretendes Element auswahlen' wird angezeigt. Wahlen Sie ein
wiederholt auftretendes Element aus und klicken Sie auf OK. Ein XPath-Ausdruck, der eine
Referenz auf das wiederholt auftretende Element darstellt, wird im Feld Elementname angezeigt.
Sie kdnnen den generierten XPath-Ausdruck im Feld Elementname bearbeiten.
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Feld Beschreibung

Zurlickge |[Gibt die Anzahl der wiederholt auftretenden Elemente an, die in jedem Schleifendurchlauf

ben __ zurlickzugeben sind. Die wiederholt auftretenden Elemente werden in der Variablen 'loopvalue_X'

Wiederho | gespeichert.

lt

auftreten

de

Elemente

pro

Schleife

Variable

zum

Speicher

n des

Ergebnis

ses

Variablen | Gibt die Variable an, die die Gruppe wiederholt auftretender Elemente aufnimmt, die bei jedem

name Schleifendurchlauf zuriickgegeben werden. Das Feld Variablenname wird mit der Variablen
'loopvalue_X' gefullt, die automatisch fur diese Aktivitat erstellt wird.
Achtung: Verwenden Sie die Variable 'loopvalue_X' nicht aufserhalb der Aktivitat Aufteilen. Der
Geltungsbereich dieser Variablen ist auf die Aktivitat Aufteilen beschrankt.
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Aktivitat 'Schleife unterbrechen'
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Wenn wahrend der Ausfiihrung eine Aktivitat Schleife unterbrechen (Break Loop) verarbeitet wird, bricht der
Verarbeitungsfluss die aktuelle Schleifenaktivitat ab und fahrt mit der nachsten Aktivitat in der Orchestrierung
fort.

Zu dieser Task

Die Aktivitat Schleife unterbrechen kann nur in den folgenden Schleifenaktivitaten verwendet werden: Fur
jedes (For Each), Aufteilen (Split) und Wahrend (While-Schleife), wie in den folgenden Beispielen gezeigt.

Verwenden Sie eine Aktivitat 'Unterbrechen' wie folgt:
Prozedur

1. Offnen Sie die Registerkarte Aktivititen und den Ordner Logic.

2. Ziehen Sie eine Aktivitat Fir jedes, Aufteilen oder Wahrend (While-Schleife) auf die Orchestrierung.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Schleife unterbrechen in die Schleifenaktivitat wie im folgenden Beispiel gezeigt:
o Zum Verlassen einer Schleife, wenn eine Bedingung wabhr ist: siehe Beispiel 1.



o Zum Verlassen einer Schleife nach nur einer Iteration: siehe Beispiel 2.

Beispiel 1 - Verlassen einer Schleife, wenn eine Bedingung wahr ist

=

E’Fm' Each

For Each

[ Break Loop & Apply XSLT |
Break Loop Apply XSLT

_ﬂlnsert Rows
Insert Rows

H w

. Ziehen Sie eine If..Then-Aktivitat in die eingerichtete Schleifenaktivitat, wie in der vorhergehenden

Abbildung gezeigt.

. Ziehen Sie eine Aktionsaktivitat (z. B. die Aktivitat Zeilen einfligen) auf einen leeren Platzhalter rechts

neben dem Else-Knoten.

. Konfigurieren Sie die Aktionsaktivitat.
. Klicken Sie auf den If-Knoten und geben Sie eine Bedingung in den Expression Builder ein.
. Ziehen Sie eine Aktivitat Schleife unterbrechen auf den leeren Platzhalter rechts neben dem If-Knoten.

Wahrend der Ausfiihrung geschieht Folgendes:

Wenn die Bedingung in der If-Aktivitat als wahr ausgewertet wird, bewirkt die Aktivitat Schleife
unterbrechen, dass die Schleifenaktivitat verlassen wird.

Wenn die Bedingung in der If-Aktivitat als falsch ausgewertet wird, wird die Else-Verzweigung gestartet
und die Aktionsaktivitat (z. B. die Aktivitat Zeilen einfligen) ausgefiihrt.

Beispiel 2 - Verlassen einer Schleife nach nur einer ausgefiihrten Iteration

For Each Insert Rows

4 E’Fur Each ﬁlnsert Rows

f?‘ﬂreak Loop B %Applv KSLT
Ereak Loop Apply ®SLT

1.

2.
3.

Ziehen Sie eine Aktionsaktivitat (z. B. die Aktivitat Zeilen einfligen) auf den leeren Platzhalter in der von
Ihnen ausgewahlten Schleifenaktivitat.

Konfigurieren Sie die Aktionsaktivitat.

Ziehen Sie eine Aktivitat Schleife unterbrechen auf den leeren Platzhalter in der Schleifenaktivitat.

Wahrend der Ausfiihrung geschieht Folgendes:

Die Aktionsaktivitat (z. B. die Aktivitat Zeilen einfligen) wird nur einmal ausgefiihrt, bevor die Aktivitat
Schleife unterbrechen bewirkt, dass die Schleifenaktivitat verlassen wird.
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Aktivitat '"Weiter'

Die Aktivitat Weiter (Continue) fiihrt einen Sprung zum nachsten zu verarbeitenden Element in der Schleife aus
und wird in der Regel nach einem If einer If.Then-Aktivitat positioniert.

Informationen zu diesem Vorgang

Die Aktivitat 'Weiter' kann nur in einer der folgenden Schleifenaktivitaten verwendet werden: Fiir jedes (For
Each), Aufteilen (Split) und Wahrend (While-Schleife).

Zur Verwendung einer Aktivitat 'Weiter' fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

Vorgehensweise

1. Offnen Sie die Registerkarte Aktivitdten und den Ordner Logic.
2. Ziehen Sie eine Aktivitat Fir jedes, Aufteilen oder Wahrend (While-Schleife) auf die Orchestrierung.

3. Richten Sie die Schleifenaktivitat so ein, dass die Verarbeitung fortgesetzt wird (siehe nachfolgendes
Beispiel).

Beispiel - Fortsetzen der Verarbeitung, wenn eine Bedingung wahr ist

a. Ziehen Sie eine If..Then-Aktivitat in die Schleifenaktivitat, die Sie in Schritt 1 eingerichtet haben.
b. Ziehen Sie eine Aktionsaktivitat (z. B. die Aktivitat Zeilen einfligen) auf einen leeren Platzhalter
rechts neben dem If-Knoten.
c. Konfigurieren Sie die Aktionsaktivitat.
d. Klicken Sie auf den If-Knoten und geben Sie eine Bedingung in den Expression Builder ein.
e. Ziehen Sie eine Aktivitat Weiter auf den leeren Platzhalter rechts neben dem Else-Knoten.
Wahrend der Ausfiihrung geschieht Folgendes:

o Wenn die Bedingung im If-Knoten als wahr ausgewertet wird, wird die Aktionsaktivitat
ausgefihrt.

o Wenn die Bedingung im If-Knoten als falsch ausgewertet wird, wird die Aktivitdt Weiter in der

Else-Verzweigung ausgeflhrt, die einen Sprung zum nachsten Element in der Schleifenaktivitat
ausfuhrt.
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Verzweigungen der 'Wenn...Dann'-Aktivitat hinzufiigen

Die If..Then-Aktivitat unterstiitzt mehrere Verzweigungen zur Handhabung unterschiedlicher Bedingungen.
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Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um weitere If- und Else-Verzweigungen hinzuzufigen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die If..Then-Aktivitat in der Orchestrierung aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

o 'If' hinzufligen — Zum Hinzufligen einer weiteren Verzweigung mit einer Bedingung.

o 'Else' hinzufligen — Zum Hinzufligen einer abschlieféenden, alle librigen Bedingungen
abdeckenden Verzweigung, die zu verwenden ist, wenn eine Nachricht keine der Bedingungen in
den If-Anweisungen erfiillt. (Diese Option ist nur verflighar, wenn keine Else-Verzweigung
angezeigt wird.)

o Klicken Sie doppelt auf das If-Symbol und geben Sie einen Namen fir die Verzweigung ein.

o Verwenden Sie den Expression Builder zum Definieren der Bedingungen flir die Verzweigung.
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Verzweigungen versetzen

Sie kdnnen die Position einer Verzweigung innerhalb einer If.Then-Aktivitat oder einer Aktivitat Auswahlen
andern.

Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Verzweigung innerhalb einer If..Then-Aktivitat oder einer
Aktivitat Auswahlen zu versetzen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Verzweigung aus, die versetzt werden soll. Fiir eine If. Then-Aktivitat wahlen Sie einen
der If-Knoten aus; fiir eine Aktivitat Auswahlen wahlen Sie einen der receiveEvent-Knoten (Ereignisse
empfangen) aus.

2. FUhren Sie zum Versetzen der Verzweigung eine der folgenden Aktionen aus:

o Wahlen Sie die Optionen Orchestrierung > Nach oben oder Orchestrierung > Nach unten im
Symbolleistenmeni aus.

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Verzweigung und wahlen Sie Nach oben oder Nach
unten in der Liste aus.
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Bedingungen definieren

Sie kénnen Bedingungen in Aktivitaten If. Then und Wahrend (While-Schleife) angeben, um Kriterien zu
definieren, die erfllt sein missen, bevor die Orchestrierung mit der betreffenden Verzweigung fortfahrt.

In den meisten Fallen testen Bedingungen den Datenwert in einer Nachricht oder in anderen Variablen, die
innerhalb der Orchestrierung definiert sind. Zur Definition von Bedingungen verwenden Sie den Expression
Builder.

Expression Builder
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Der Expression Builder wird zur Definition von Bedingungen fir Aktivitaten If. Then und Wahrend (While-
Schleife) verwendet. Er wird unter der Orchestrierung im Fenster Eigenschaft angezeigt, wenn Sie eine Aktivitat
If..Then oder Wahrend (While-Schleife) in der Orchestrierung auswahlen.

Diese Bedingungen sind boolesche Ausdriicke, die die Kriterien beschreiben, mit denen die Integrationseinheit
eine Nachricht vergleicht. Wahrend der Ausflihrung bestimmt das Ergebnis dieses Vergleichs den
Ausfiihrungspfad durch die Orchestrierung. Eine vollstandige Liste der Operatoren, die Sie im Expression
Builder verwenden kénnen, finden Sie in Giiltige Operatoren fiir Bedingungen. Weitere Informationen zur
Vorrangstellung der Bedingungen im Expression Builder finden Sie in http://www.w3.org/TR/xpath#booleans.

Der Expression Builder bietet die Moglichkeit, Bedingungen hinzuzufiigen, zu ldschen und zu bearbeiten sowie
die Verarbeitungsreihenfolge von Bedingungen zu andern.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Bedingung hinzuzufiigen:

1. Klicken Sie auf Hinzufligen. Eine neue Bedingung wird unter der vorhandenen Liste von Bedingungen
angezeigt.

2. Wenn die neue Bedingung (iber eine ODER-Verkniipfung mit der vorherigen Bedingung in der
Verknipfung verbunden werden soll, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen die Option oder
(or) in der Liste aus.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Bedingung zu léschen:
e Wahlen Sie die Bedingung aus und klicken Sie auf Ldschen.
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Bedingung zu bearbeiten:

e Wahlen Sie ein beliebiges Feld im Expression Builder aus und nehmen Sie die Bearbeitung vor. Wenn der
Expression Builder nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Builder verwenden. Sie kénnen linke
Ausdrucksteile bearbeiten, Operatoren auswahlen und rechte Ausdrucksteile bearbeiten.

-ODER-

e Klicken Sie auf Erweitert, um den XPath-Ausdruck, der die Bedingung definiert, direkt zu bearbeiten.
Weitere Informationen finden Sie in Grundlegende Bedingungssyntax, Grundlegende XPath-Ausdriicke
und Funktion 'bpws:getVariableData'.


http://www.w3.org/TR/xpath#booleans

Anmerkung: Verwenden Sie 'XPath Evaluator', um XPath-Ausdriicke zu testen.
Gehen Sie wie folgt vor, um die Verarbeitungsreihenfolge von Bedingungen zu andern:

e Wahlen Sie eine Bedingung im Expression Builder aus und klicken Sie auf den Aufwarts- oder
Abwartspfeil.
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Grundlegende Bedingungssyntax

Es gibt verschiedene Typen von Bedingungen, die Sie zur Auswertung eines XPath-Ausdrucks verwenden
kénnen.

Der gangigste Operator fiir die Auswertung eines Ausdrucks ist "=" (gleich), jedoch kénnen Sie jeden giiltigen
XPath-Operator verwenden. Eine Liste der giiltigen XPath-Operatoren finden Sie in Grundlegende XPath-
Ausdriicke.

Die folgenden Beispiele veranschaulichen, wie die verschiedenen Bedingungen zur Auswertung eines XPath-
Ausdrucks verwendet werden.

Beispiel 1: Zeichenfolgeliterale verwenden

Zeichenfolgeliterale missen wie im folgenden Beispiel in Anfihrungszeichen gesetzt werden:

bpws:getVariableData ('PatientInfo')/PV1/Department = 'ICU'

Beispiel 2: Auf Variablendaten zugreifen

Verwenden Sie fur den Zugriff auf Variablendaten die Funktion 'bpws:getVariableData'.
Zeichenfolgeliterale in der Funktion 'getVariableData' verwenden:

Im folgenden Beispiel werden Zeichenfolgeknoten aus zwei Variablen ausgewertet. Die Variablennamen in der
Funktion bpws:getVariableData sind Zeichenfolgeliterale.

bpws:getVariableData ('PatientInfo') /PV1/Department =
bpws:getVariableData ('Orders') /PID/PtDept

Numerische Literale in der Funktion 'getVariableData' verwenden:

Zur Auswertung numerischer Literale mlssen Sie entweder eine oder beide Seiten des Ausdrucks umsetzen.
Beispiel:

number (bpws:getVariableData ('PatientInfo') /PV1/Department) =
bpws:getVariableData ('Orders') /PID/PtDept
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- ODER -

number (bpws:getVariableData ('PatientInfo') /PV1/Department) =
number (bpws:getVariableData ('Orders') /PID/PtDept)

Beispiel 3: Numerische Literale

Numerische Literale erfordern keine Anflihrungszeichen. Durch Einschliefsen eines numerischen Literals in
Anflhrungszeichen wird es in ein Zeichenfolgeliteral umgesetzt.

Beispiel fiir einen giiltigen numerischen Ausdruck:

number (bpws:getVariableData ('PurchaseOrder') /PurchaseOrder/POTotal) >= 5000.00

Beispiel fiir einen ungiiltigen numerischen Ausdruck:

number (bpws:getVariableData ('PurchaseOrder') /PurchaseOrder/POTotal) >= '5000.00'
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Funktion 'bpws:getVariableData'
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Mithilfe der Funktion 'bpws:getVariableData' kénnen Sie Bedingungen fir den Zugriff auf Variablendaten
erstellen.

Die Funktion kann mit einem XPath-Ausdruck kombiniert werden, der bestimmte Knoten innerhalb der
Variablen angibt.

Beispiel:

e Fir den Zugriff auf die Daten im Knoten POTotal in einer Variablen mit dem Namen PurchaseOrder
wurden Sie folden Ausdruck eingeben:
bpws:getVariableData ('PurchaseOrder') /PurchaseOrder/POTotal

e Fur den Zugriff auf die Daten in einer primitiven Variablen mit dem Namen 'ItemCount' wirden Sie den
folgenden Ausdruck eingeben: bpws:getVariableData ('ItemCount"')
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Grundlegende XPath-Ausdriicke

XPath-Ausdriicke werden in Orchestrierungen und Schemadefinitionen fir unstrukturierte Dateien verwendet,
wenn es erforderlich ist, einen oder mehrere Knoten in einer Nachricht oder Variablen anzugeben, um auf
Daten zuzugreifen oder zu ermitteln, ob eine Bedingung erfuillt wurde.

XPath ist ein XML-Standard, der eine Grammatik zur Identifizierung von Knoten (engl. nodes) oder
Knotengruppen (engl. node sets) in XML-Dokumenten definiert.

Sie kénnen die Standardwerte fiir XPath-Ausdriicke bearbeiten, die in den folgenden Fenstern generiert
werden:

e Inden Teilfenstern Konfigurieren der Aktivitaten Fir jedes und Aktivitat 'Aufteilen’ wird ein XPath-
Ausdruck generiert, um das wiederholt auftretende Element zu definieren. Sie kdnnen den Standardwert
des XPath-Ausdrucks im Feld Elementname bearbeiten.

e Inden Fenstern Konfigurieren der Aktivitaten Wahrend (While-Schleife) und If..Then wird ein XPath-
Ausdruck im Expression Builder generiert, um die Bedingungen zu definieren. Sie kénnen den
angezeigten Standardwert des XPath-Ausdrucks bearbeiten, indem Sie auf Erweitert klicken.

XPath 2.0 wird unterstitzt.

Knoten liber den Pfad auswahlen

XPath beschreibt die Position von XML-Elementen und Attributen in Form eines Pfads, der URLs oder
Verzeichnissen in Ihrem lokalen Dateisystem ahnlich ist. Jedes Element oder Attribut ist ein Knoten in einer
Baumstruktur, die mit dem Stammknoten beginnt. Der Stammknoten enthalt die gesamte Baumstruktur,
sodass sich jeder Knoten innerhalb der Baumstruktur durch Verfolgen eines Pfads entlang der Verzweigungen
auffinden lasst.

Die grundlegende Syntax sieht wie folgt aus:
/stammknoten/untergeordneter—-knoten/.../letzter-elementknoten

/stammknoten/untergeordneter-knoten/.../letzter-elementknoten/QRattributknoten
Sie bestimmen diesen Pfad gemafs dem XML-Schema, das die Nachrichten beschreibt.

In XPath wird das Symbol @ als Kurzform zur Bezeichnung von Attributen verwendet. Pfade ohne @ oder ohne
das Prafix 'attribute::' geben standardmafsig Elemente an. Beispiel:

/PackingSlip/PONumber/Item

Dieser Pfad identifiziert das Element 'Item' innerhalb des Elements PONumber im Stammknoten PackingSlip.

Knotennamen und XML-Namespaces

Knotennamen kénnen auch mit Namespaces (Namensbereichen) auftreten. Beispiele: tns:OrderNumber oder
*:Item. Der Teil des Namens bis zum Doppelpunkt ist ein Prafix, das einen Namespace angibt. Der Doppelpunkt
ist das Begrenzungszeichen zwischen dem Namespace und dem lokalen Namen des Knotens.

Namespaces sind ein XML-Standard, der dazu dient, Elemente oder Attribute eindeutig zu identifizieren, wenn
Dokumente Inhalte aus verschiedenen Schemata gemeinsam nutzen. Cast Iron Studio ordnet fiir XML
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Schemas, die in Konfigurationsdokumenten verwendet werden, automatisch Namespaces zu und verwaltet
diese.

Anmerkung: Jedes Schema innerhalb einer WSDL-Definition kann durch einen Namespace definiert werden.

Knoten bedingt durch Pradikate auswahlen

Es ist gelegentlich wiinschenswert, dass ein Knoten nur ausgewahlt werden soll, wenn eine bestimmte
Bedingung erfiillt ist. Solche Auswahlbedingungen werden als Pradikate bezeichnet.

Sie konnen Pradikate in eckigen Klammern definieren. Beispiele:

/PV1/PatientDepartment [text () ="Nursery']

Durch diesen Ausdruck wird der Knoten 'PatientDepartment' nur ausgewahlt, wenn die Daten im Knoten den
Wert 'Nursery' haben.

/Order/OrderDetail/Item[5]

Durch diesen Ausdruck wird der fiinfte Knoten 'Item' innerhalb des Elements 'OrderDetail' ausgewahlt.

Giiltige Operatoren fiir Bedingungen

XPath-Ausdriicke kénnen auch boolesche Bedingungen sein, die als wahr (true) oder falsch (false) ausgewertet
werden. Solche Ausdriicke kdnnen zur Auswahl bestimmter Knoten oder lediglich zur Angabe einer zu
erflillenden Bedingung verwendet werden. Sie konnen den Expression Builder verwenden, der Sie bei der
Definition von Bedingungen unterstiitzt. Die folgenden XPath-Operatoren konnen in Ausdriicken verwendet
werden:

e =gdleich

= ungleich

e <kleinerals

e > grofeerals

e <=kleiner-gleich
e >=grofder-gleich

Funktionen in XPath-Ausdriicken
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XPath umfasst auch Funktionen, die eine Bearbeitung von Daten aus Knoten erméglichen. Dies kann zum
Beispiel flir Betreffzeilen nitzlich sein, die konstanten Text und dynamischen Text aus Nachrichten enthalten.
XPath-Funktionen kdnnen aufserdem zur Verarbeitung von Anforderungen verwendet werden, wie zum Beispiel
das Abschneiden von flihrenden und folgenden Leerzeichen oder das Sicherstellen, dass ein Jobschliissel den
Zeichenfolgedatentyp hat. Die folgenden XPath-Funktionen werden zum Beispiel haufiger verwendet:

concat()
Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Zeichenfolgen und die Daten aus Knoten in der von Ihnen
angegebenen Reihenfolge der Parameter kombinieren. Sie kénnen XPath-Pfade als Parameter angeben.
Konstante Textzeichenfolgen missen in Anflihrungszeichen angegeben werden. Beispiel:

concat ('New Order # ',/Orders/Order/OrdNumber)

count()
Sie kénnen die Anzahl der Knoten im angegebenen Parameter zahlen. In der Regel ist der Parameter ein
XPath-Pfadausdruck, der mehrere Knoten angibt, wie zum Beispiel alle Knoten 'Item’, die
untergeordnete Knoten von 'PODetail' sind. Beispiel:

count (/Orders/Order)



normalize-space()
Schneidet alle flihrenden und folgenden Leerzeichen vom Eingabeparameterwert ab und normalisiert
alle Leerzeichen innerhalb des Eingabewerts auf einzelne Leerzeichen und einzelne
Zeilenvorschubzeichen. Beispiel:

normalize-space (/Job/Address/Linel)

number()
Konvertiert den Parameter in einen Nummerndatentyp. Diese Funktion kann verwendet werden, um
sicherzustellen, dass Zeichenfolgen als Zahlen behandelt werden. Beispiel:

number (/PurchaseOrder/POTotal)

string()
Konvertiert den Parameter in einen Zeichenfolgedatentyp. Mithilfe dieser Funktion lasst sich
sicherstellen, dass numerische Knoten oder Datumsknoten als Zeichenfolgen verarbeitet werden.
Beispiel:

string (/PurchaseOrder/VendorID)

translate()
Ersetzt einzelne Zeichen durch andere Zeichen im ersten Parameter, der angegeben wird. Der zweite
Parameter gibt das Zeichen bzw. die Zeichen an, die ersetzt werden sollen, und der dritte Parameter gibt
die Ersatzzeichen an. Diese Funktion kann zum Beispiel nitzlich sein, wenn sicherzustellen ist, dass
Jobschliissel durchgangig in Grofsbuchstaben geschrieben sind.

translate (/Issue/ShortDescr,
'abcdefghijklmnopgrstuvwxyz',

' ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ")

Eine vollstandige Liste der XPath-Funktionen finden Sie in der XPath-Spezifikation
(http://www.w3.org/TR/xpath).

XPath-Ausdriicke testen

Mithilfe von XPath Evaluator und XML-Testdaten kénnen Sie Ihre XPath-Ausdriicke testen.
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XPath-Ausdriicke testen

Mithilfe von XPath Evaluator konnen Sie XPath-Ausdriicke an XML-Dokumenten testen.

Zum Offnen des Fensters XPath Evaluator wahlen Sie die Option Tools > XPath Evaluator im Studio-
Symbolleistenment aus.
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Mithilfe von XPath Evaluator kdnnen Sie XPath-Ausdriicke an XML-Dateien testen. Sie kénnen die
Standardwerte fiir XPath-Ausdriicke bearbeiten, die in den folgenden Fenstern generiert werden:

e Inden Fenstern Konfigurieren der Aktivitaten Fir jedes (For Each) und Aufteilen (Split) wird ein XPath-
Ausdruck generiert, um das wiederholt auftretende Element zu definieren. Sie knnen den Standardwert
des XPath-Ausdrucks im Feld Elementname bearbeiten.

e Inden Fenstern Konfigurieren der Aktivitaten Wahrend (While-Schleife) und If..Then wird ein XPath-
Ausdruck im Expression Builder generiert, um die Bedingungen zu definieren. Sie kdnnen den
angezeigten Standardwert des XPath-Ausdrucks bearbeiten, indem Sie auf Erweitert klicken.

Anmerkung: XPath 2.0 wird unterstitzt.
In der folgenden Tabelle wird die Funktionalitat des Dialogfensters XPath Evaluator beschrieben.

Feldna
me Beschreibung

Datei | Gibt die Verzeichnisposition der ausgewahlten XML-Testdatei an. Wahlen Sie mithilfe des
Abwartspfeils eine Datei aus der Gruppe der zuvor geladenen XML-Dateien aus.

Durchs | Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Inhalt der XML-Datei aus dem Dateisystem zu laden.
uchen

Quelle [Eine grafische Darstellung der Quellen-XML-Elemente, die fir den Test verwendet werden sollen.
laden [ Durch Auswahlen eines Knotens in diesem Textfeld wird ein XPath-Ausdruck generiert, der alle
Vorkommen dieses Elements findet, wenn dieser XPath-Ausdruck unter Verwendung der
angegebenen XML-Daten ausgewertet wird.

Generi | Der XPath-Ausdruck, der generiert wird, wenn ein XML-Element im Textfeld Quelle laden
erter ausgewahlt wird.

XPath-
Ausdru
ck

Kopier | Kopiert den XPath-Ausdruck aus dem Feld Generierter XPath-Ausdruck in das Feld XPath-Ausdruck.
en

XPath- | Gibt den XPath-Ausdruck an, der zum Auswerten bzw. Testen unter Verwendung der XML-Daten
Ausdru | verwendet wird.

ck

Ausfih | Wahlen Sie Ausfiihren aus, um den XPath-Ausdruck unter Verwendung der Quellen-XML-Testdaten

ren auszuwerten. Die Ergebnisse der Auswertung werden im Textfeld auf der rechten Seite des Fensters
angezeigt.

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um einen XPath-Ausdruck auszuwerten:

1. Wahlen Sie die Option Tools > XPath Evaluator im Studio-Symbolleistenmen( aus. Das Fenster XPath
Evaluator wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf Durchsuchen, um eine XML-Testdatei aus dem Dateisystem zu laden. Eine grafische
Darstellung der XML-Textelemente wird im Textfeld Quelle laden angezeigt.

3. Wahlen Sie zur Angabe eines XPath-Ausdrucks eine der folgenden Optionen aus:

o Geben Sie einen XPath-Ausdruck direkt in das Feld XPath-Ausdruck ein.

o Wabhlen Sie ein XML-Element im Textfeld Quelle laden aus und klicken Sie auf Kopieren, um den
XPath-Ausdruck aus dem Feld Generierter XPath-Ausdruck in das Feld XPath-Ausdruck zu
kopieren.

4. Klicken Sie auf Ausfiihren. Das Ergebnis der Anwendung der XML-Daten auf den XPath-Ausdruck wird im
rechten unteren Feld angezeigt. Die folgenden Typen kdnnen zuriickgegeben werden:

o number — Der Wert der Zahl wird im Feld Wert wie in der folgenden Abbildung gezeigt
zurlickgegeben:
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[(.ﬂ XPath Evaluator

x|
Load Source Test Cluery

File‘C:\schemas\boom_:l"u Browse. . ] XPath E}{pressian|number(f*:bDDkstDreF:bDDkﬁ*;price)I'H Run ]

<hookstore> Type: number
= <hook> Value: 2933
E-<title lang="eng'=
= Harry Paotter Results Found:1
= 423,99
G

Generated XFath Expression

‘F:bookstoref:bookﬁ:price H Copy ]

o boolean — Der boolesche Wert wird im Feld Wert wie in der folgenden Abbildung gezeigt
zurlickgegeben:

[(.ﬂ XPath Evaluator

_ x|
Load Source

Test Qluery

File‘C:\Schemas\bonki:l"u Browse... ] XPath E}{pressian|f*:boakstoref*:baokf*:price=25.93 I'” Fun ]
<hookstore>

; Type: hoolean
El-<hook: Walue: true

@"'<_title lang='eng'=
“~Harry Potter

=P

Fesults Found:0

Generated XPath Expression
‘F:bookstoref:bookﬁ:price H Copy ]

o Knotengruppe — Die XML-Elemente, die dem im Feld 'XPath-Ausdruck' angegebenen Wert

entsprechen. Das Feld Wert ist leer und die Anzahl der libereinstimmenden XML-Elemente wird
wie in der folgenden Abbildung gezeigt angegeben:

[(.JAI XPath Evaluator

_ x|
Load Source Test Query
FiIe‘C:\schemas\book_xml I'H Browse. . l XPath Expression |F:bookstoref*:book;’*:price"'lI Run ‘
<hookstore> Type: Node Set
E-<hook> Walue:

Er<title lang="eng'>

“Harry Patter Results Found: 2
é"'<price> I?---{price:;
. 2833 | 2993
Iél--«:_book:b E---{.pricezs
E-<title lang="eng'> 33,95

: E-""'Leaming WML
B

-39 95

Generated XPath Expression

‘F:bookstoref":bookﬁ":price

_copy |

o string — Der Wert der Zeichenfolge wird im Feld Wert wie in der folgenden Abbildung gezeigt
zurlickgegeben:
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x|

Load Source Test Qluery
File‘C:\Schemas\bonki:l"H Browse... ‘ XPath Expression |string(f’*:bDDkstDref*:bDDkf*:title) |'H Fun ]
<haokstore> Type: string

EH<hooks

tle lang='eng'=

Yalue: Harry Potter

: “Harry Potter Results Found: 1
B-<prices “-Harry Potter
29,99

Generated XPath Expression
‘F:bookstoref:bookﬁ:title H Copy \
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Dienstprogrammaktivitaten
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e Aktivitat 'Jobschlissel erstellen'
Die Aktivitat Jobschliissel erstellen legt die Werte von Jobschlisseln wahrend der Ausfiihrung
dynamisch fest.

e Jobschlissel erstellen
Sie kénnen Jobschliissel (oder Identifizierungsschliissel) zu einem bestimmten Orchestrierungsjob
zuordnen.

e Aktivitat 'Protokollnachricht!
Mit der Aktivitat Protokollnachricht konnen Sie die Alertstufen und den Nachrichtentext angeben, der in
den Uberwachungsprotokollen fiir die Orchestrierung in der Integrationseinheit (Integration Appliance)
sowie in den Systemprotokollen angezeigt werden soll.

e Aktivitat 'Job planen'
Die Aktivitat Job planen ist eine Starteraktivitat, die eine Instanz einer Orchestrierung zu dem durch ein
Datum und eine Uhrzeit angegebenen Zeitpunkt erstellt.
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Aktivita

t 'Jobschliissel erstellen’

Die Aktivitat Jobschlissel erstellen legt die Werte von Jobschlisseln wahrend der Ausfihrung dynamisch fest.

Informationen zu diesem Vorgang

Nachdem ein Orchestrierungsjob auf der Integrationseinheit ausgefiihrt wurde, kdnnen Sie die Werte der
Jobschliissel im Fenster fiir die Jobdetails der Webmanagementkonsole (WMC, Web Management Console)
anzeigen. Dariiber hinaus kénnen Sie in der WMC unter Verwendung des primaren Schliissels nach
Orchestrierungsjobs suchen. Weitere Informationen finden Sie in der Onlinehilfe der WMC.

Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Aktivitat Jobschliissel erstellen zu erstellen und zu
konfigurieren:

Vorgehensweise

1.

Erstellen Sie einen Jobschliissel anhand der Informationen im Abschnitt Jobschlissel erstellen, bevor
Sie die Aktivitat Jobschliissel erstellen konfigurieren.

. Figen Sie Ihrer Orchestrierung die Aktivitat Jobschlissel erstellen hinzu:

a. Erstellen Sie eine Orchestrierung wie in Orchestrierung erstellen beschrieben, oder 6ffnen Sie

eine vorhandene Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird angezeigt.
b. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Dienstprogramme.
c. Ziehen Sie die Aktivitat Jobschlissel erstellen auf die Orchestrierung.

. Konfigurieren Sie die Aktivitat Jobschlissel erstellen:

a. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Eingaben zuordnen aus.
b. Sie kdnnen entweder den Standardwert Ihrer Jobschlissel festlegen oder den Jobschlisseln
Variablen zuordnen (siehe Schritte 4 und 5).

. Gehen Sie wie folgt vor, um einen Standardwert fir die Jobschliissel festzulegen:

a. Klicken Sie im Fenster An Aktivitat der Task Ausgaben zuordnen mit der rechten Maustaste auf
den Jobschlussel und wahlen Sie Standardwert definieren in der Liste aus. Das Dialogfenster
Standardwert definieren wird angezeigt.

b. Geben Sie den erforderlichen Wert in das Feld Standardwert ein.

c. Klicken Sie auf OK.

Wahrend der Ausfiihrung werden die Werte der Jobschliissel auf die Werte gesetzt, die im Feld
Standardwert angegeben sind.

. Gehen Sie wie folgt vor, um den Jobschliisseln Variablen zuzuordnen:

a. Klicken Sie im Fenster Von Orchestrierung auf Hinzufligen. Das Dialogfenster Variable hinzufiigen
wird angezeigt. Wenn Jobschliissel erstellt wurden, werden sie im Fenster An Aktivitat angezeigt.
b. Wahlen Sie Variablen aus. Diese Variablen liefern wahrend der Ausfiihrung die Werte fir die
Jobschlissel.
c. Klicken Sie auf OK.
d. Erstellen Sie Zuordnungen fiir die einzelnen Jobschlissel. Ziehen Sie die einzelnen Variablen aus
dem Fenster Von Orchestrierung zum entsprechenden Jobschliissel im Fenster An Aktivitat.
Wahrend der Ausfiihrung werden die Werte der Jobschliissel auf die Werte der entsprechenden
Variablen gesetzt.

Ubergeordnetes Thema: Dienstprogrammaktivititen

Feedback | Notices

185



&1 Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO0/topic/com.ibm.wci.doc/orch_Log_Keys_Activity.html

Jobschliissel erstellen

Sie kénnen Jobschliissel (oder Identifizierungsschliissel) zu einem bestimmten Orchestrierungsjob zuordnen.

Informationen zu diesem Vorgang

Sie kdnnen Jobschlissel in Studio im Teilfenster Identifikation des Jobs erstellen. Um das Teilfenster
Identifikation des Jobs aufzurufen, wahlen Sie die Option Orchestrierung > Eigenschaften im
Symbolleistenmen( von Studio aus. Sie kénnen im Teilfenster Identifikation des Jobs den Namen und den Typ
des Jobschliissels definieren. Sie kénnen ferner einen Jobschlissel als Primarschliissel angeben.

Wahrend der Laufzeit definiert die Aktivitat Jobschliissel erstellen dynamisch die Werte der Jobschliissel,
wenn ein Orchestrierungsjob auf der Integrationseinheit (Integration Appliance) ausgefiihrt wird. Nachdem der
Orchestrierungsjob abgeschlossen ist, kdnnen Sie die Werte der Jobschliissel in der Webmanagementkonsole
(WMC) anzeigen. Sie kdnnen in der WMC ferner nach dem Wert eines Schliissels suchen. Alle
Orchestrierungsjobs, die Schliissel mit diesem Wert enthalten, werden angezeigt.

Anmerkung: Wenn Sie Ihre Orchestrierung entwerfen, ist es in der Regel am besten, nur eine Aktivitat
Jobschlissel erstellen zu einer Orchestrierung hinzuzufiigen. Wenn die erste Aktivitat Jobschlissel erstellen in
einer Orchestrierung eine Zuordnung zum Jobschliissel aufweist, setzt die zweite Aktivitat Jobschliissel
erstellen wahrend der Laufzeit in einer Orchestrierung den Wert des Jobschliissels, der von der ersten Aktivitat
Jobschlissel erstellen definiert wurde, nicht zurtick. Die Aktion der zweiten Aktivitat Jobschliissel erstellen
wird ignoriert.

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Weitere Informationen finden Sie in Orchestrierung
erstellen. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird angezeigt.

2. Wahlen Sie Orchestrierung > Eigenschaften aus, um das Teilfenster Orchestrierung anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf Hinzufligen. Ein neuer Schlussel mit Standardwerten wird zur Liste Schlussel
hinzugeflgt.

4. geben Sie die Konfigurationsinformationen flir den neuen Jobschliissel ein, die in der folgenden Tabelle
beschrieben sind.

Feld / Spalte |Beschreibung

Name Gibt den Namen des Jobschliissel an

(Erforderlich)

Typ Gibt den Typ des Jobschlussels an.

(Erforderlich)

Primar Gibt an, dass der Schlissel ein Primarschlissel ist. Sie kénnen nur einen Schliissel als
Primarschlissel auswahlen.

Nachste Schritte

Um einen Schlissel zu entfernen, wahlen Sie den gewiinschten Schliissel aus und klicken auf Entfernen.
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Aktivitat 'Protokollnachricht'

Mit der Aktivitat Protokollnachricht konnen Sie die Alertstufen und den Nachrichtentext angeben, der in den
Uberwachungsprotokollen fiir die Orchestrierung in der Integrationseinheit (Integration Appliance) sowie in
den Systemprotokollen angezeigt werden soll.

Informationen zu diesem Vorgang

Mit dieser Task kdnnen Sie die Aktivitat Protokollnachricht konfigurieren. Sie kdnnen die
Uberwachungsprotokolle fiir die Orchestrierung in der Integrationseinheit sowie die Systemprotokolle tiber die
Web Management Console anzeigen.

Vorgehensweise

1. Klicken Sie in der Studio-Toolbox auf die Registerkarte Aktivitaten.

2. Erweitern Sie den Inhalt des Ordners Dienstprogramme und ziehen Sie die Aktivitat Protokollnachricht

auf die Orchestrierung. Die Priifliste fiir die Protokollnachrichten der Dienstprogramme wird angezeigt.

. Klicken Sie in der Priifliste auf Zusammenfassung.

. Optional: Andern Sie die Beschreibung im Feld Aktivititsname.

5. Klicken Sie auf Eingaben zuordnen. Der Arbeitsbereich ‘Eingaben zuordnen' wird rechts Die
Standardparameter 'level' und 'message' werden in der Spalte An Aktivitat angezeigt.

6. Klicken Sie auf Eingaben auswahlen. Die der Orchestrierung zugeordneten Variablen werden angezeigt.
Tipp: Falls erforderlich, kdnnen Sie eine angepasste Zuordnungsvariable in der Spalte Quelle oder Ziel
erstellen, indem Sie die in Variablen erstellen beschriebenen Schritte ausfiihren.

7. Wahlen Sie eine Variable aus und klicken Sie auf OK. Die Variable und die Parameter werden in der
Spalte Von der Orchestrierung angezeigt.

8. Zum Verknipfen der Aktivitdaten ziehen Sie eine Variable aus der Liste Von Orchestrierung auf einen
Parameter in der Liste An Aktivitat. Wenn eine Verknipfung erstellt werden kann, werden die beiden
Elemente durch eine Linie verbunden.

9. Wiederholen Sie diese Prozedur, um dieser Aktivitat weitere Orchestrierungsvariablen zuzuordnen.

H w
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Aktivitat 'Job planen’

Die Aktivitat Job planen ist eine Starteraktivitat, die eine Instanz einer Orchestrierung zu dem durch ein Datum
und eine Uhrzeit angegebenen Zeitpunkt erstellt.

Informationen zu diesem Vorgang

Mithilfe dieser Task kdnnen Sie einer Orchestrierung eine Aktivitat Job planen hinzufiigen.

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Dienstprogramme.

3. Ziehen Sie eine Aktivitat Job planen auf die Orchestrierung.

4. Geben Sie die Einstellung fiir Zeitplan im Fenster Konfigurieren wie in der folgenden Tabelle beschrieben
an:

Opti
on Bezeichnung

5 Gibt an, dass die Orchestrierung einmal alle flinf Sekunden auszufiihren ist.
Seku
nden

10 Gibt an, dass die Orchestrierung einmal alle zehn Sekunden auszuflihren ist.
Seku
nden

20 Gibt an, dass die Orchestrierung einmal alle zwanzig Sekunden auszufiihren ist.
Seku
nden

30 Gibt an, dass die Orchestrierung einmal alle dreifsig Sekunden auszufiihren ist.
Seku
nden

60 Gibt an, dass die Orchestrierung einmal alle sechzig Sekunden auszufiihren ist.
Seku
nden

5 Gibt an, dass die Orchestrierung einmal alle finf Minuten auszufiihren ist.
Minu
ten

Stun | Gibt an, dass die Orchestrierung einmal pro Stunde zum angegebenen Zeitpunkt auszufiihren
de ist.

Tag |Gibta, dass die Orchestrierung einmal pro Tag zum angegebenen Zeitpunkt auszufiihren ist. Die
Uhrzeit basiert auf dem 24-Stunden-Format in der GMT-Zeitzone (Greenwich Mean Time,
mittlere Greenwich-Zeit).

Woc | Gibt an, dass die Orchestrierung einmal pro Woche am angegebenen Tag (Sonntag - Samstag)
he und zum angegebenen Zeitpunkt (24-Stunden-Format) auf der Basis der GMT-Zeitzone
auszufuhren ist.

Mon | Gibt an, dass die Orchestrierung einmal pro Monat am angegebenen Datum (1 - 31) und zur
at angegebenen Uhrzeit (24-Stunden-Format) auf der Basis der GMT-Zeitzone auszufiihren ist.
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Opti
on Bezeichnung

Jahr | Gibt an, dass die Orchestrierung einmal pro Jahr am angegebenen Datum (Monat und Tag) und
zur angegebenen Uhrzeit (24-Stunden-Format) auf der Basis der GMT-Zeitzone auszufiihren ist.

Anmerkung: Die Aktivitat Job planen startet eine Orchestrierung zum angegebenen Zeitpunkt (Datum
und Uhrzeit) bezogen auf die GMT-Zeitzone. Sie miissen den angegebenen Zeitpunkt (Datum und
Uhrzeit) fiir Ihre Zeitzone anpassen.
5. Gehen Sie wie folgt vor, um die Ausgabe der Aktivitat zuzuordnen:
a. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus. Der Ausgabeparameter 'time' wird
im Fenster Von Aktivitat angezeigt. Dies ist ein optionaler Parameter, der wahrend der Ausfiihrung
das Datum und die Uhrzeit (im XML Schema-Datentyp 'xsd:dateTime') flir den Zeitpunkt
zuriickgibt, zu dem die Orchestrierung die Verarbeitung gestartet hat.
b. Falls gewiinscht, kdnnen Sie den Ausgabeparameter 'time' einer Variablen zuordnen. Allgemeine
Informationen zur Zuordnung finden Sie unter Zuordnung erstellen.
Anmerkung: Wenn Sie eine Orchestrierung erstellen méchten, die zu zwei verschiedenen
Zeitpunkten gestartet wird, zum Beispiel am 13. Februar 2011 und am 21. April 2011, ziehen Sie
eine Aktivitat Auswahlen als Starteraktivitat auf die Orchestrierung und ziehen zwei Aktivitaten
Job planen in die Verzweigungen der Aktivitat Auswahlen, wobei die eine Aktivitat am 13. Februar
2011 und die andere am 21. April 2011 startet.
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Aktivitaten fiir Archive

e Aktivitat 'Archivieren'
Wahrend der Laufzeit fligt die Aktivitat Archivieren Eingabedateien und -verzeichnisse zu einem
einzelnen Archiv hinzu. Die Aktivitat Archivieren kann diese Eingabedateien und -verzeichnisse auch
komprimieren. Fithren Sie die Schritte in den folgenden Abschnitten aus, um eine Aktivitat 'Archivieren'
in einer Orchestrierung hinzuzufligen und zu konfigurieren und um die Eingaben und Ausgaben zur
Aktivitat 'Archivieren' zuzuordnen.

e Aktivitat 'Archivierung aufheben'
Die Aktivitat Archivierung aufheben extrahiert wahrend der Ausfiihrung die Eingabedateien und
Verzeichnisse aus dem tbergebenen Archiv. Wahrend der Ausfiihrung ermittelt die Aktivitat Archivierung
aufheben die Archivierungs- und Komprimierungstypen und extrahiert bzw. dekomprimiert das Archiv
entsprechend.
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Aktivitat 'Archivieren'

Wahrend der Laufzeit fligt die Aktivitat Archivieren Eingabedateien und -verzeichnisse zu einem einzelnen
Archiv hinzu. Die Aktivitat Archivieren kann diese Eingabedateien und -verzeichnisse auch komprimieren.
Fiihren Sie die Schritte in den folgenden Abschnitten aus, um eine Aktivitat 'Archivieren' in einer Orchestrierung
hinzuzufligen und zu konfigurieren und um die Eingaben und Ausgaben zur Aktivitat 'Archivieren' zuzuordnen.

e Aktivitat 'Archivieren' hinzufligen

e Aktivitat 'Archivieren' konfigurieren

e Eingabe der Aktivitat 'Archivieren' zuordnen
e Ausgabe der Aktivitat 'Archivieren' zuordnen
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Aktivitat 'Archivieren' hinzufugen

Informationen zu diesem Vorgang

Flhren Sie folgende Schritte aus, um eine Aktivitat Archivieren zu einer Orchestrierung hinzuzufiigen:

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Archive.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Archivierung aufheben auf die Orchestrierung. Die Task Zusammenfassung wird
angezeigt.

Nachste Schritte

Konfigurieren Sie die Aktivitat Archivieren.
Ubergeordnetes Thema: Aktivitit 'Archivieren'
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Aktivitat 'Archivieren' konfigurieren

Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie folgende Schritte aus, um eine Aktivitat Archivieren zu konfigurieren:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Konfigurieren aus der Priifliste aus. Die Task Konfigurieren wird angezeigt.

2. Wahlen Sie einen Formatt

p wie in der folgenden Tabelle beschrieben aus:

Format

Archiviert?

Komprimiert?

Beschreibung

TAR

Ja

Nein

Gibt an, dass
Eingabedatei(en) und -
verzeichnisse mit dem
Format 'tar' archiviert
werden, bevor sie im
Archivausgabeparamet
er als einzelner Wert
zuriickgegeben werden.
Der Rickgabewert ist
mit dem Archivformat
kompatibel, das mit
dem UNIX-Befehl 'tar -
cf' erzeugt wurde. Diese
Option gibt einen Wert
zurlick, der mit einer
Datei kompatibel ist, die
mit der Erweiterung
"tar' endet.
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Format

Archiviert?

Komprimiert?

Beschreibung

TAR+GZIP

Ja

Ja

Gibt an, dass
Eingabedateien und -
verzeichnisse mit dem
Format 'tar' archiviert
und dann mit dem
Format 'gzip'
komprimiert wurden,
bevor sie vom
Archivausgabeparamet
er als einzelner Wert
zuriickgegeben wurden.
Der Rickgabewert ist
mit dem Archivformat
kompatibel, das mit
dem UNIX-Befehl 'tar -
cf' erzeugt wurde, und
mit dem
Komprimierungsformat,
das mit dem GNU-
Befehl 'gzip' erzeugt
wurde. Diese Option
gibt einen Wert zuriick,
der mit einer Datei
kompatibel ist, die mit
der Erweiterung 'tar.gz'
endet.

ZIP

Ja

Ja

Gibt an, dass
Eingabedateien und -
verzeichnisse mit dem
Format 'zip'
komprimiert und
archiviert werden, bevor
sie vom
Archivausgabeparamet
er als einzelner Wert
zurlickgegeben werden.
Der Riickgabewert ist
mit dem
Komprimierungs- und
Archivformat
kompatibel, das durch
die proprietaren
Komprimierungsproduk
te erzeugt wurde. Diese
Option gibt einen Wert
zurlick, der mit einer
Datei kompatibel ist, die
mit der Erweiterung
'.zip' endet.




Format

Archiviert?

Komprimiert?

Beschreibung

GZIP

Nein

Ja

Gibt an, dass eine
einzelne Eingabedatei
mit dem Format 'gzip'
komprimiert wurde,
bevor Sie im
Archivausgabeparamet
er zurlickgegeben
wurde. Der
Riickgabewert ist mit
dem
Komprimierungsformat
kompatibel, das mit
dem Befehl GNU gzip
erzeugt wurde. Diese
Option gibt einen Wert
zurlick, der mit einer
Datei kompatibel ist, die
mit der Erweiterung '.gz'
endet.

Nachste Schritte

Ordnen Sie die Eingabe der Aktivitat zu.
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Eingabe der Aktivitat 'Archivieren' zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie folgende Schritte aus, um die Eingabe der Aktivitat Archivieren zuzuordnen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Task Eingaben zuordnen wird angezeigt.

Der Eingabeparameter archiveEntries wird im Teilfenster An Aktivitat angezeigt.

2. Ordnen Sie Variablen zu den Knoten des Eingabeparameters archiveEntries zu. Allgemeine
Informationen zur Zuordnung finden Sie unter Zuordnung erstellen. Der Knoten archiveEntries/entry ist
ein wiederholt auftretender Knoten und jeder Eintrag stellt entweder eine einzelne Datei oder ein
einzelnes Verzeichnis im Archiv dar. Die Knoten des Knotens archiveEntries/entry werden in der
folgenden Tabelle beschrieben:
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Knotenname

Erforderlich

xsd=-Typ

Beschrelbung

name

Ja

string

Gibt den Namen des
Verzeichnisses oder der
Datei an, die dem Archiv
hinzugefligt werden
soll. Falls die Datei oder
das Verzeichnis sich in
einem Unterverzeichnis
befindet, muss der Wert
fiir den Knotennamen
zusatzlich zum
Dateinamen den
Verzeichnispfad der
Datei enthalten. Um
zum Beispiel die Datei
'filel.txt' im Verzeichnis
‘cat' anzugeben, geben
Sie den folgenden Wert
an: cat/filel.txt

datetime

Nein

dateTime

Gibt das
Erstellungsdatum und
die Erstellungszeit der
Datei oder des
Verzeichnisses an, das
zum Archiv hinzugefiigt
werden soll.

isdirectory

Nein

boolean

Gibt an, ob die aktuelle
Entitat ein Verzeichnis
oder eine Datei ist:

o Die Angabe 'true'
weist darauf hin,
dass die Entitat
ein Verzeichnis
ist.

o Die Angabe
'false' weist
darauf hin, dass
die Entitat eine
Datei ist.

content

Nein

base64Binary

Gibt den Inhalt der
Datei oder des
Verzeichnisses an.

size

Nein

decimal

Gibt die Grofse der Datei
oder des Verzeichnisses
an.

userid

Nein

string

Gibt die Benutzer-ID
der Datei oder des
Verzeichnisses an.




Knotenname

Erforderlich

xsd-Typ

Beschreibung

groupid

Nein

string

Gibt die Gruppen-ID der

Datei oder des
Verzeichnisses an.

permissions

Nein

string

Gibt die Berechtigungen

der Datei oder des
Verzeichnisses an.

Nachste Schritte

Ordnen Sie die Ausgabe der Aktivitat zu.
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Ausgabe der Aktivitat 'Archivieren' zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie folgende Schritte aus, um die Ausgabe der Aktivitat zuzuordnen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Task Ausgaben zuordnen wird
angezeigt. Der Ausgabeparameter Archivieren wird im Teilfenster Von Aktivitat angezeigt. Der
Ausgabeparameter des Archivs enthalt die archivierten Dateien und Verzeichnisse.

2. Ordnen Sie eine Variable zum Ausgabeparameter archive zu. Allgemeine Informationen zur Zuordnung
finden Sie unter Zuordnung erstellen. Sie kdnnten zum Beispiel den Ausgabeparameter archive zu einer
von Ihnen erstellten Variablen mit dem Namen outdata zuordnen. Sie kdnnten anschliefdend die Variable
outdata zum Eingabeparameter data der FTP-Aktivitat Datei senden (put) zuordnen. Wahrend der
Laufzeit erstellt die FTP-Aktivitat Datei senden (put) eine Archivdatei auf einem FTP-Server.
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Aktivitat 'Archivierung aufheben'

Die Aktivitat Archivierung aufheben extrahiert wahrend der Ausflihrung die Eingabedateien und Verzeichnisse
aus dem Ubergebenen Archiv. Wahrend der Ausfiihrung ermittelt die Aktivitat Archivierung aufheben die
Archivierungs- und Komprimierungstypen und extrahiert bzw. dekomprimiert das Archiv entsprechend.

Informationen zu diesem Vorgang

Die unterstitzten Formate zur Aufhebung der Archivierung und Dekomprimierung werden in folgender Tabelle
aufgelistet:

Forma
te zur
Deko
mprim
ierung
/
Aufhe
bung
der
Archiv
ierung
(Extra
ktion)

Beschreibung

tar

Wenn die Aktivitat Archivierung aufheben wahrend der Ausfiihrung feststellt, dass das Archiv den
Typ 'tar' hat, wird das lGibergebene Archiv in seine einzelnen Komponenten (Dateien und
Verzeichnisse) extrahiert und iber den Ausgabeparameter archiveEntries aus der Aktivitat
zurlickgegeben. Die Extraktion, die wahrend der Ausfiihrung durch die Aktivitat Archivierung
aufheben ausgefihrt wird, ist aquivalent zur Extraktion, die tUber die Befehlszeile mithilfe des UNIX-
Befehls tar -xf ausgefiihrt wird.

untar
und

gunzip

Wenn die Aktivitat Archivierung aufheben wahrend der Ausfiihrung feststellt, dass das Archiv den
Typ 'tar' hat und der Komprimierungstyp 'gzip' ist, wird das tbergebene Archiv zuerst aus dem
Format 'gzip' dekomprimiert und anschliefsend in seine einzelnen Komponenten (Dateien und
Verzeichnisse) extrahiert und tiber den Ausgabeparameter archiveEntries aus der Aktivitat
zurlickgegeben. Die Extraktion, die wahrend der Ausfiihrung durch die Aktivitat Archivierung
aufheben ausgefuhrt wird, ist aquivalent zur Extraktion, die tiber die Befehlszeile mithilfe des UNIX-
Befehls tar -xf an Dateien ausgefiihrt wird, die die Dateierweiterung .tar besitzen. Die
Dekomprimierung, die wahrend der Ausfiihrung durch die Aktivitat Archivierung aufheben ausgefiihrt
wird, ist aquivalent zur Dekomprimierung, die Uber die Befehlszeile mithilfe des GNU-Befehls gunzip
an Dateien ausgefiihrt wird, die die Dateierweiterung .gz haben.

zip

Wenn die Aktivitat Archivierung aufheben wahrend der Ausfiihrung feststellt, dass der Archivierungs-
bzw. Komprimierungstyp 'zip' ist, wird das Ubergebene Archiv in seine einzelnen
Komponentendateien und -verzeichnisse dekomprimiert und extrahiert und tiber den
Ausgabeparameter archiveEntries aus der Aktivitat zuriickgegeben. Die Dekomprimierung und
Extraktion, die wahrend der Ausfiihrung durch die Aktivitat Archivierung auftheben ausgefiihrt wird,
ist aquivalent zur Dekomprimierung und Extraktion, die durch proprietare
Komprimierungsprogrammprodukte an Dateien ausgefiihrt wird, die die Dateierweiterung .zip haben.
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gunzip [ Wenn die Aktivitat Archivierung aufheben wahrend der Ausfiihrung feststellt, dass der
Komprimierungstyp 'gzip' ist, wird das libergebene Archiv aus dem Format 'gzip' dekomprimiert und
Uber den Ausgabeparameter archiveEntries aus der Aktivitat zurlickgegeben. Die Dekomprimierung,
die wahrend der Ausfiihrung durch die Aktivitat 'Archivierung aufheben' ausgefiihrt wird, ist
aquivalent zur Dekomprimierung, die Gber die Befehlszeile mithilfe des GNU-Befehls gunzip an
Dateien ausgefiihrt wird, die die Dateierweiterung .gz haben.

Wenn wahrend der Ausfiihrung festgestellt wird, dass das ibergebene Archivformat nicht unterstitzt wird,
generiert die Aktivitat Archivierung aufheben einen Fehler (ActivityFailedException) und gibt eine Nachricht mit
folgendem Inhalt aus:

Ungiiltiges oder nicht unterstiitztes Archivformat

Wenn das Uibergebene Archiv wahrend der Ausfiihrung kein korrektes Format aufweist, generiert die Aktivitat
Archivierung aufheben einen Fehler (ActivityFailedException) und gibt eine Nachricht mit folgendem Inhalt aus:

Fehler beim Lesen des Archivs

Fiihren Sie die Schritte in den folgenden Prozeduren aus, um eine Aktivitat Archivierung aufheben in einer
Orchestrierung hinzuzufiigen und zu konfigurieren:

e Aktivitat 'Archivierung aufheben' hinzufligen
e Eingabe der Aktivitat 'Archivierung aufheben' zuordnen
e Ausgabe der Aktivitat 'Archivierung autheben' zuordnen
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Aktivitat 'Archivierung aufheben' hinzufiigen

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um einer Orchestrierung eine Aktivitat Archivierung aufheben
hinzuzufligen:

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Archive.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Archivierung aufheben auf die Orchestrierung. Die Task Zusammenfassung wird
angezeigt.

Nachste Schritte

Ordnen Sie Eingaben der Aktivitat Archivierung auftheben zu.
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Eingabe der Aktivitat 'Archivierung aufheben' zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Eingabe der Aktivitat Archivierung aufheben zuzuordnen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Task Eingaben zuordnen wird angezeigt.
Der Eingabeparameter archive wird im Fenster An Aktivitat angezeigt.

2. Ordnen Sie Variablen den Knoten des Eingabeparameters archive zu. Die Variable muss das Archiv
enthalten, aus dem die Eingabedateien und -verzeichnisse zu extrahieren sind. Allgemeine Anweisungen
zur Zuordnung finden Sie in Zuordnung erstellen.
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Ausgabe der Aktivitat 'Archivierung aufheben' zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Ausgabe der Aktivitat Archivierung aufheben zuzuordnen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Prifliste aus. Die Task Eingaben zuordnen wird angezeigt.
Der Ausgabeparameter archiveEntries wird im Fenster Von Aktivitat angezeigt. Der Knoten
archiveEntries/entry ist ein wiederholt auftretender Knoten und jeder Eintrag (entry) stellt entweder eine
einzelne Datei oder ein einzelnes Verzeichnis im Archiv dar. Die Knoten des Knotens archiveEntries/entry
werden in der folgenden Tabelle beschrieben:
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Knotenname

Erforderlich

xsd-Typ

Beschreibung

name

Ja

string

Gibt den Namen des
Verzeichnisses oder der
Datei an, die aus dem
Archiv extrahiert wurde.
Wenn sich die Datei
oder das Verzeichnis in
einem Unterverzeichnis
befindet, enthalt der
Wert, der vom Knoten
name wahrend der
Ausfihrung
zurlickgegeben wird,
den relativen
Verzeichnispfad der
Datei bzw. des
Verzeichnisses.
Beispiel: Wenn das
Archiv eine Datei mit
dem Namen 'filed.txt" in
einem Verzeichnis mit
dem Namen 'cat’
enthalt, wird der Wert
'cat\filel.txt'
zurlickgegeben.

datetime

Nein

dateString

Gibt das
Erstellungsdatum und
die Erstellungszeit der
Datei oder des
Verzeichnisses im
Archiv an.

isdirectory

Nein

boolean

Gibt an, ob die aktuelle
Entitat ein Verzeichnis
oder eine Datei ist:

o Die Angabe 'true'
weist darauf hin,
dass die Entitat
ein Verzeichnis
ist.

o Die Angabe
'false' weist
darauf hin, dass
die Entitat eine
Datei ist.

content

Nein

base64Binary

Gibt den Inhalt der
Datei oder des
Verzeichnisses an.

size

Nein

long

Gibt die Grofse der Datei
oder des Verzeichnisses
an.
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Knotenname Erforderlich xsd-Typ Beschreibung

userid Nein string Gibt die Benutzer-ID
der Datei oder des
Verzeichnisses an.

groupid Nein string Gibt die Gruppen-ID der
Datei oder des
Verzeichnisses an.

permissions Nein string Gibt die Berechtigungen
der Datei oder des
Verzeichnisses an.

2. Ordnen Sie Variablen dem Ausgabeparameter archiveEntries zu. Allgemeine Informationen zur
Zuordnung finden Sie unter Zuordnung erstellen. Sie kdnnten zum Beispiel den Ausgabeparameter
archiveEntries einer Variablen archiveEntries zuordnen und anschliefsend eine Aktivitat Flr jedes (For
Each) hinter der Aktivitat Archivierung aufheben hinzufiigen, um die Instanzen der Variablen
archiveEntries zu durchlaufen. Jede Instanz der Variablen archiveEntries stellt eine Datei oder ein
Verzeichnis dar. Sie kdnnten eine Aktivitat If..Then der Flr jedes-Schleife hinzufligen, die den Wert des
Knotens isdirectory testet und, wenn die Entitat kein Verzeichnis ist, die extrahierte Datei mithilfe der
FTP-Aktivitat Datei senden (put) auf einen FTP-Server stellt. Diese Beispielorchestrierung wird in der
folgenden Abbildung dargestellt:

[='For Each S \fThen

QPO” Directory EUnarchiue ForEach .
Poll Directory Unarchive For Each
£
=Ele Blput File
Else PutFile

O
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Cryptoservice-Aktivitaten
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e PGP-Aktivitaten - Ubersicht
WebSphere Cast Iron Studio unterstiitzt die PGP-Verschliisselung und die PGP-Entschliisselung. Sie
konnen Schliissel und Zertifikate, die fiir PGP-Aktivitaten verwendet werden, importieren, speichern und
abrufen.

e Aktivitat 'PGP Encrypt' verwenden
Wahrend der Ausfiihrung dient die Aktivitat PGP Encrypt zum Verschliisseln von Inhalten. Fiihren Sie die
folgenden Schritte aus, um Eingaben und Ausgaben der Aktivitat 'PGP Encrypt' in einer Orchestrierung
hinzuzufigen und zuzuordnen:



e Aktivitat 'PGP Decrypt' verwenden
Wahrend der Ausfiihrung dient die Aktivitat PGP Decrypt zum Entschliisseln von Inhalten, die aus einer
anderen Aktivitat oder einer Variablen in der Orchestrierung empfangen werden. Fiihren Sie die
folgenden Schritte aus, um Eingaben und Ausgaben der Aktivitat ‘PGP Decrypt' in einer Orchestrierung
hinzuzufigen und zuzuordnen:

e PGP-Schlissel importieren
Das Befehlszeilendienstprogram (commandLine), das in diesem Abschnitt behandelt wird, extrahiert
den privaten und den &ffentlichen Schliissel der sicheren und der 6ffentlichen Ringdatei aus dem
PGP/GPG-Keystore.

e Fehlerbehebung und Unterstiitzung
Verfahren fiir die Fehlerbehebung und Informationen zur Selbsthilfe unterstiitzen Sie dabei, Probleme
schnell zu erkennen und zu beheben. In diesem Abschnitt finden Sie potenzielle Losungen flir Probleme
im Zusammenhang mit den Verschliisselungsaktivitaten.
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PGP-Aktivititen - Ubersicht

WebSphere Cast Iron Studio unterstiitzt die PGP-Verschlisselung und die PGP-Entschliisselung. Sie kénnen
Schlissel und Zertifikate, die fiir PGP-Aktivitaten verwendet werden, importieren, speichern und abrufen.

PGP verfligt fir die Verwaltung von Schliisseln Giber einen eigenen Keystore. Die Position des Keystores hangt
vom verwendeten Tool ab. Der 6ffentliche und der geheime Schliisselring von PGP sind fir die Verschliisselung
bestimmt. Cryptoservice verwendet die PGP-Schliissel zum Verschlisseln und Entschliisseln von Inhalt.

Im Lieferumfang von Cryptoservice ist ein Dienstprogramm zum Extrahieren von PGP-Schliisseln und
Speichern dieser Schliissel im Keystore PKCS12 enthalten.

Fir Cast Iron Studio missen Sie den extrahierten PKCS12 mithilfe des Befehlszeilendienstprogramms in den
Studio-Keystore importieren.

Fir die Einheit vor Ort miissen Sie den extrahierten PKCS12 lber die Web Management Console in den
Keystore der Einheit importieren.

Nach dem Abschluss der oben genannten Prozeduren kénnen Sie Inhalt verschliisseln und entschlisseln.

e Zum Verschlisseln von Inhalt missen Sie den von Menschen lesbaren Inhalt mit base64 verschlisseln
und den base64-Inhalt anschliefsend an die Aktivitat ‘PGP Encrypt' ibergeben. Konfigurieren Sie
anschliefsend die Eingaben und stellen Sie der Aktivat den 6ffentlichen Schlissel zur Verfiigung. Die
Aktivitat gibt daraufhin die verschlisselten Daten zuriick.

e Zum Entschliisseln des Inhalts miissen Sie die verschliisselten Daten an die Aktivitat 'PGP Decrypt'
Ubergeben und die Eingabe mit den privaten Schlisseln und dem Kennwort konfigurieren. Die Ausgabe
lautet base64. Sie missen die base64-Daten decodieren, um den Originalinhalt abzurufen.

Ubergeordnetes Thema: Cryptoservice-Aktivitaten
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Aktivitat 'PGP Encrypt' verwenden

Wahrend der Ausfiihrung dient die Aktivitat PGP Encrypt zum Verschliisseln von Inhalten. Fihren Sie die
folgenden Schritte aus, um Eingaben und Ausgaben der Aktivitat ‘PGP Encrypt' in einer Orchestrierung
hinzuzufligen und zuzuordnen:

Ubergeordnetes Thema: Cryptoservice-Aktivititen

Aktivitat 'PGP Encrypt' hinzufiigen

Informationen zu diesem Vorgang

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um der Orchestrierung die Aktivitat ‘PGP Encrypt' hinzuzufigen:

Vorgehensweise
1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Cryptoservice.

3. Ziehen Sie die Aktivitat PGP Encrypt auf die Orchestrierung. Die Prifliste mit der Zusammenfassung der
Aktivitatskonfiguration wird angezeigt.

Nachste Schritte

Ordnen Sie die Eingaben der Aktivitat 'PGP Encrypt' zu.

Eingaben der Aktivitat zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Flihren Sie zum Zuordnen der Eingaben der Aktivitat ‘PGP Encrypt' die nachfolgend beschriebenen Schritte
aus:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Task 'Eingaben zuordnen' wird
angezeigt. Der Eingabeparameter cryptoserviceEntry wird im Teilfenster An Aktivitat angezeigt.

2. Ordnen Sie die Variablen den Knoten des Eingabeparameters cryptoserviceEntry zu. Die Knoten des
Eintragsknotens cryptoserviceEntry werden in der folgenden Tabelle beschrieben:

Tabelle 1. Knoten von cryptoserviceEntry
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Knoten | Erford
name |erlich |xsd-Typ Beschreibung
conte |Ja base64Binary |[Gibt den tatsachlichen Inhalt vom Typ base64Binary an, der
nt verschlisselt werden muss.
keyha |Ja String Gibt den Namen des GPG-Schlissels an, der zum Verschliisseln
ndle ()ZelChenfC’lg des Inhalts verwendet wird.

e
passw | QOption Str}ng Gibt das Kennwort an, dass zum Entschlisseln von keyhandle
ord al ()ZelChenfOlg verwendet werden muss.

e
armor |Qption |Boolean Gibt den Wert an, der fiir die ASCII Armored-Ausgabe festgelegt
ed al (Boolesch) werden muss. Der Standardwert ist False.

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Ausgabe der Aktivitat zuzuordnen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Prifliste aus. Die Task 'Ausgaben zuordnen' wird
angezeigt. Der Ausgabeparameter fiir ‘PGP Encrypt' wird im Fenster Von Aktivitat angezeigt. Der PGP-
Ausgabeparameter enthalt eine Variable, in der der verschlisselte Inhalt gespeichert wird und die in der
Orchestrierung verwendet werden kann.

2. Ordnen Sie eine Variable vom Ausgabeparameter fiir 'PGP Encrypt' einer anderen Variablen oder einer
anderen Aktivitat in der Orchestrierung zu.
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Aktivitat 'PGP Decrypt' verwenden

Wahrend der Ausfiihrung dient die Aktivitat PGP Decrypt zum Entschliisseln von Inhalten, die aus einer
anderen Aktivitat oder einer Variablen in der Orchestrierung empfangen werden. Fiihren Sie die folgenden
Schritte aus, um Eingaben und Ausgaben der Aktivitat 'PGP Decrypt' in einer Orchestrierung hinzuzufiigen und

zuzuordnen:

Ubergeordnetes Thema: Cryptoservice-Aktivititen

Aktivitat 'PGP Decrypt' hinzufiigen

Informationen zu diesem Vorgang
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Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um der Orchestrierung die Aktivitat ‘PGP Decrypt' hinzuzufiigen:

Vorgehensweise
1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Cryptoservice.

3. Ziehen Sie die Aktivitat PGP Decrypt auf die Orchestrierung. Die Prifliste mit der Zusammenfassung der
Aktivitatskonfiguration wird angezeigt.

Nachste Schritte

Ordnen Sie die Eingaben der Aktivitat 'PGP Decrypt' zu.

Eingaben der Aktivitat zuordnen
Informationen zu diesem Vorgang

Flihren Sie zum Zuordnen der Eingaben der Aktivitat 'PGP Decrypt' die nachfolgend beschriebenen Schritte

aus:
Vorgehensweise
1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Task 'Eingaben zuordnen' wird
angezeigt. Der Eingabeparameter cryptoserviceEntry wird im Teilfenster An Aktivitat angezeigt.
2. Ordnen Sie die Variablen den Knoten des Eingabeparameters cryptoserviceEntry zu. Die Knoten des
Eintragsknotens cryptoserviceEntry werden in der folgenden Tabelle beschrieben:
Tabelle 1. Knoten von cryptoserviceEntry

Knoten | Erford

name |erlich |xsd-Typ Beschreibung

conte |Ja base64Binary |Gibt den tatsachlichen Inhalt vom Typ base64Binary an, der
nt verschliisselt werden muss.

keyha |Ja String Gibt den Namen des GPG-Schliissels an, der zum Verschlisseln
ndle ()ZelChenfOlg des Inhalts verwendet wird.

e
passw |Ja String Gibt das Kennwort an, dass zum Entschlisseln von keyhandle
ord ()ZelChenfOlg verwendet werden muss.
e
armor |Qption |Boolean Gibt den Wert an, der fiir die ASCII Armored-Ausgabe festgelegt
ed al (Boolesch) werden muss. Der Standardwert ist False.
Nachste Schritte

Ordnen Sie die Ausgabe der Aktivitat ‘PGP Decrypt' zu.

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Ausgabe der Aktivitat zuzuordnen:

204



Vorgehensweise

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Prifliste aus. Die Task 'Ausgaben zuordnen' wird
angezeigt. Der Ausgabeparameter fiir ‘PGP Decrypt' wird im Fenster Von Aktivitat angezeigt. Der
Ausgabeparameter von 'PGP Decrypt' enthalt eine Variable, in der der entschlisselte Inhalt gespeichert
wird und die in der Orchestrierung verwendet werden kann.

2. Ordnen Sie eine Variable vom Ausgabeparameter flir 'PGP Decrypt' einer anderen Variablen oder einer
anderen Aktivitat in der Orchestrierung zu.
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PGP-Schliissel importieren

Das Befehlszeilendienstprogram (commandLine), das in diesem Abschnitt behandelt wird, extrahiert den
privaten und den 6ffentlichen Schlussel der sicheren und der 6ffentlichen Ringdatei aus dem PGP/GPG-
Keystore.

Vorgehensweise

Zum Extrahieren der Schlissel aus dem PGP/GPG-Keystore verwendet das Befehlszeilendienstprogramm die
folgenden Parameter:

1. Das Befehlszeilendienstprogramm akzeptiert die folgenden Parameter flir das Extrahieren des privaten
und 6ffentlichen Schlussels:

extractPKCS12AndPublicKey.bat -privateKeyRingFile <dateiname der geheimen
schliisselringdatei>

-publicKeyRingFileName <dateiname der &ffentlichen schlisselringdatei>
-passphrase <kennwort fiir die gpg-schliissel> -keyStorelocation <keystore-
position>

-keyStorePassword <keystore-kennwort> -privateCertificateName <name des
privaten zertifikats>

-issuerName <name des zertifikatsausstellers> -certificateStartDate
<startdatum>

-certificateExpiryDate <enddatum> -algorithmName SHA256withRSA

Beispiel:

extractPKCS12AndPublicKey.bat -privateKeyRingFile

C:\Users\IBM ADMIN\Documents\gpg\secring.gpg -publicKeyRingFile

C:\Users\IBM ADMIN\Documents\gpg\pubring.gpg -passphrase castiron -
keyStoreLocation C:\mykeystore.pl2 -keyStorePassword changeit -
privateCertificateName myKey -issuerName "C=US, ST=CA, L=Mountain View, O=Cast
Iron Systems, CN=Cast Iron Appliance VMWSULXJE23SK6HO" -certificateStartDate
01-01-2013 -certificateExpiryDate 01-01-2015 -algorithm SHA256withRSA

2. Das Befehlszeilendienstprogramm akzeptiert die folgenden Parameter fiir das Importieren des privaten
und des offentlichen Schliissels in eine Studio-Keystore-Datei:
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importPKCS12IntoJKS.bat -privateCertificateName <name des privaten
zertifikats> -pkcsKeyStorelocation < PKCSl2-keystore-speicher, der in schritt 1
erstellt wurde > -pkcsKeyStorePassword < kennwort fiur den keystore>

Beispiel:

importPKCS12IntoJKS.bat -privateCertificateName myKey -pkcsKeyStoreLocation
C:mykeystore.pl2 -pkcsKeyStorePassword changeit

Anmerkung: Schritt 2 ist fir die Einheit nicht erforderlich. Sie kdnnen den generierten PKCs12-Keystore
Uber das Meni Sicherheit des Dashboards der Webmanagementkonsole in die Einheit importieren.
Weitere Informationen zum Importieren von Zertifikaten finden Sie in der Dokumentation zur Cast Iron-
Webmanagementkonsole (WMC).
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Fehlerbehebung und Unterstiitzung

Verfahren fir die Fehlerbehebung und Informationen zur Selbsthilfe unterstiitzen Sie dabei, Probleme schnell
zu erkennen und zu beheben. In diesem Abschnitt finden Sie potenzielle Losungen fiir Probleme im
Zusammenhang mit den Verschlisselungsaktivitaten.

Ausnahmebedingung 'OutOfMemoryError' wird ausgelost
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Problem: Wenn Sie fiir den FTP-Transfer einer . zip- oder . tar.gz-Datei die Aktivitat 'PGP Encrypt'
verwenden, wird die folgende Ausnahmebedingung ausgeldst:

Internal error: java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space (data size is over 10MB)
Ursache: Unzureichende Standard-Heapspeicherzuordnung beim Start von Cast Iron Studio.

Lésung: Erhohen Sie beim Start von Cast Iron Studio die Heapspeicherzuordnung, indem Sie den folgenden
Befehl absetzen: CastIronStudio.exe -J-Xmx1024m.
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Datenqualitatsaktivitaten

Informationen zu den Aktivitaten 'Datenqualitat’

Mit den Aktivitaten 'Datenqualitat’ in Studio kénnen Sie Daten migrieren oder in ein neues System
und/oder die Synchronisation von Daten vorhandener Systeme laden.

Aktivitat 'Filter und Profil'

Diese Aktivitat filtert Daten auf Grundlage des booleschen Ausdrucks, den Sie erstellt haben, und
generiert eine Profilzusammenfassung der bereinigten Daten.

Profilzusammenfassungen erstellen

Im Fenster 'Profilzusammenfassungen' kdnnen Sie Parameter angeben, die die Daten festlegen, fir die
die Integrationseinheit Profile erstellt.

Filterausdriicke

Ein Filterausdruck ist eine XPath-Abfrage, die Bedingungen (boolesche Ausdriicke) angibt, die die
Integrationseinheit (Integration Appliance) verwendet, um Daten an unterschiedliche Ausgaben
weiterzuleiten. Mithilfe der Aktivitat 'Filter und Profil' kbnnen Sie einen Filterausdruck erstellen.
Aktivitat 'Suchen'

Mit der Aktivitat Suchen kdnnen Sie Datenzeilen von einem ausgewahlten Datenbankendpunkt abrufen
und Werte aus diesen Zeile dazu verwenden, Werte im aktuellen, wiederholt auftretenden Element zu
ersetzten bzw. Werte zu diesem hinzuzufligen. Als Basis dient eine exakte oder ungefahre
Ubereinstimmung der Werte des aktuellen, wiederholt auftretenden Elements, das als Schliissel fiir die
Suche dient.

Aktivitat 'Sortieren’

Mit dieser Aktivitat konnen Sie Eingaben sortieren.

Aktivitat 'Zusammenfihren'

Mit der Aktivitat 'Zusammenfiihren' kdnnen Sie zwei sortierte Eingaben zusammenfihren. Sowohl die
linke als auch die rechte Eingabe muss liber einen besonderen Sortierschliissel sortiert werden, bevor
Sie Eingaben zusammenfiihren oder verbinden kdnnen. Sie miissen mindestens einen Sortierschlissel
fir die linken und rechten Eingaben angeben. Die Zusammenfiihrungsaktivitat l&st alle Duplikate auf.
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Informationen zu den Aktivitaten 'Datenqualitat’

Mit den Aktivitaten 'Datenqualitat’ in Studio kdnnen Sie Daten migrieren oder in ein neues System und/oder die
Synchronisation von Daten vorhandener Systeme laden.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Aktivitaten in der Studio Toolbox das Verzeichnis Datenqualitat aus. Die
Aktivitaten 'Datenqualitat' umfassen:

Filter und Profil — Filtert Daten auf Grundlage des von Ihnen erstellen booleschen Ausdrucks und
generiert eine Profilzusammenfassung der bereinigten Daten.

Suche — Ruft Zeilen mit Daten aus dem Datenbankendpunkt ab, den Sie ausgewahlt haben.
Sortieren — Sortiert die Eingaben auf Grundlage von Sortierschliisseln, die Sie angegeben haben.
Mischen — VerknUpft zwei sortierte Eingaben.
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Die Integrationseinheit (Integration Appliance) verfligt Giber eine lokale Bereitstellungsdatenbank (Local
Staging Database), in der Sie die Daten zwischenspeichern kénnen. Die lokale Bereitstellungsdatenbank kann
verwendet werden, um Daten in verschiedenen Jobs gemeinsam zu nutzen, und so eine iterative
Datenbereinigung zu erleichtern. Sie kdnnen die Daten in der lokalen Bereitstellungsdatenbank liber die
Webmanagementkonsole (WMC) anzeigen und bearbeiten.

In der WMC kdénnen Sie folgende Operationen mit der lokalen Bereitstellungsdatenbank ausfiihren:

e Den Datenbankserver starten und stoppen

e Eine Verbindung zur lokalen Bereitstellungsdatenbank herstellen
e Tabellen erstellen

e Tabellen l6schen

e Tabellen anzeigen und nach Spalten sortieren

e Zeilen hinzufiigen

e Zeilen l6schen

Weitere Informationen zur Ausfiihrung dieser Operationen finden Sie in der Onlinehilfe zur
Webmanagementkonsole (WMC).
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Aktivitat 'Filter und Profil"

Diese Aktivitat filtert Daten auf Grundlage des booleschen Ausdrucks, den Sie erstellt haben, und generiert
eine Profilzusammenfassung der bereinigten Daten.

e Aktivitat 'Filter und Profil' konfigurieren
e Ausgaben der Aktivitat 'Filter und Profil' zuordnen
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Aktivitat 'Filter und Profil' konfigurieren

Informationen zu diesem Vorgang

208



Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Aktivitat 'Filter und Profil' zu konfigurieren:

Vorgehensweise

1.

2.

6.

Offnen Sie auf der Registerkarte Aktivitdten das Verzeichnis Datenqualitit, um die Aktivitat Filter und
Profil zu suchen.

Fiigen Sie die Aktivitat einer Orchestrierung hinzu. Die Prifliste und die Zusammenfassung fiir die
Aktivitat werden unter der Orchestrierung angezeigt.

. Wahlen Sie in der Prifliste die Option Konfigurieren aus und geben Sie die folgenden Informationen an:

a. Variablenname der Variablen, die das wiederholt auftretende Element enthalt, das die Aktivitat in
einer Schleife durchlauft.

b. Elementname des wiederholt auftretenden Elements in der Variablen, das die Aktivitat in einer
Schleife durchlauft.

Klicken Sie auf die Suchschaltflache, um das Fenster Wiederholt auftretendes Element auswahlen
zu 6ffnen, in dem sie alle Elemente in der ausgewahlten Variablen anzeigen kénnen.

. Wahlen Sie in der Priifliste das Element Filterausdruck aus und erstellen Sie einen Ausdruck, den die

Integrationseinheit (Integration Appliance) zum Filtern der Daten verwendet.
Anmerkung: Die Integrationseinheit (Integration Appliance) kann nur ein Profil fiir Daten erstellen, die
der Filterausdruck libergibt. Um ein Profil fiir alle Daten zu erstellen, fiihren Sie eine der folgenden Tasks
aus:

o Klicken Sie auf Erweitert und geben Sie folgenden Ausdruck ein: true ()

ODER

o Geben Sie den folgenden Ausdruck ein: 1 = 1

. Wahlen Sie in der Priifliste das Element Profilzusammenfassung aus, um Parameter fiir die Daten zu

definieren, die Sie zusammenfassen mochten.
Ordnen Sie die Ausgabe der Aktivitat zu.
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Ausgaben der Aktivitat 'Filter und Profil' zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Ausgaben der Aktivitat 'Filter und Profil' zuzuordnen:

Vorgehensweise

1.

Wahlen Sie in der Prifliste die Task Ausgaben zuordnen aus. Die folgenden Elemente werden im
Teilfenster Von Aktivitat angezeigt: goodXML, badXML, Zusammenfassung und summaryCharts.pdf.
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2. Klicken Sie auf Ausgaben auswahlen und wahlen Sie die Ausgabevariablen fiir die Zuordnung aus.
Anweisungen zum Erstellen von Variablen finden Sie in Variablen erstellen.

3. Ordnen Sie die Ausgabeparameter den Variablen nach Bedarf zu. Allgemeine Anweisungen fir die
Zuordnung finden Sie in Zuordnung erstellen.
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Profilzusammenfassungen erstellen

Im Fenster 'Profilzusammenfassungen' kdnnen Sie Parameter angeben, die die Daten festlegen, fiir die die
Integrationseinheit Profile erstellt.

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Profilzusammenfassung zu erstellen:

Vorgehensweise

1. Offnen Sie auf der Registerkarte Aktivititen das Verzeichnis Datenqualitat, um die Aktivitat Filter und
Profil zu lokalisieren.

2. Fligen Sie die Aktivitat einer Orchestrierung hinzu. Die Prifliste und die Zusammenfassung fiir die
Aktivitat werden unter der Orchestrierung angezeigt.

3. Wahlen Sie in der Prifliste die Option Profilzusammenfassungen aus. Das Fenster
Profilzusammenfassungen wird angezeigt.

4. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

5. Geben Sie Werte fiir die folgenden Parameter an:

Parameter

fiir

Profilzusa

mmenfass

ungen Beschreibung

XPath Der XPath-Ausdruck in Relation zu dem von Ihnen ausgewahlten wiederholt auftretenden
Element, der die Daten fiir die Profilerstellung angibt.

Name Der Name des Profils. Der Standardwert ist der XPath-Ausdruck, den Sie ausgewahlt
haben.

210



Parameter
fiir

Profilzusa
mmenfass
ungen Beschreibung

Datentyp [ Gibt den Datentyp an (Text oder Zahl).
Standardmafsig ist der Datentyp 'Text'.

Fir einen numerischen Datentyp werden die folgenden allgemeinen Statistiken generiert:
min (Minimum), max (Maximum), mean (Durchschnitt), count (Z&hler), sum (Summe),
standardDeviation (Standardabweichung), variance (Varianz).

Fiir einen Textdatentyp werden die folgenden allgemeinen Statistiken generiert: min
(Minimum), max (Maximum).

Fir beide Datentypen kdnnen Histogramme generiert werden, um die Haufigkeitszahler
fur bestimmte Werte oder Wertebereiche anzuzeigen.

Histogram | Gibt an, ob ein Histogramm generiert werden soll oder nicht. Die Standardeinstellung ist
m? false (falsch), sodass kein Histogramm generiert wird. Zur Generierung eines
Histogramms wahlen Sie das Feld Histogramm? und anschliefsend die Option Histogramm
generieren aus. Der Wert true (wahr) wird im Feld angezeigt.

Max. Gibt die maximale Anzahl von Intervallen fir das Histogramm an.

Intervalle |Wichtig: Geben Sie fiir diesen Parameter nur dann einen Wert an, wenn der Datentyp als
Zahl (number) angegeben wurde. Der Standardwert ist 0 und gibt an, dass kein Maximum
vorhanden ist.

Max. Gibt die maximale Anzahl von Werten an, die fiir das Histogramm zu verwenden sind. Der
Werte Standardwert ist 0 und gibt an, dass kein Maximum vorhanden ist.
Min. Gibt minimale Frequenz fir Werte an, die in das Histogramm aufgenommen werden

Frequenz [sollen. Dies ist eine Zahl zwischen 0 und 1, die das Verhaltnis der Haufigkeit eines
bestimmten Werts zu allen Werten angibt. Der Standardwert ist 0.0.

Diagramm | Generiert eine PDF-Datei des Diagrammtyps, den Sie angeben:
o Balken
o Kreis
o Keine

Standardmaf3ig erstellt die Integrationseinheit kein Diagramm.
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Filterausdriicke
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Ein Filterausdruck ist eine XPath-Abfrage, die Bedingungen (boolesche Ausdriicke) angibt, die die
Integrationseinheit (Integration Appliance) verwendet, um Daten an unterschiedliche Ausgaben weiterzuleiten.
Mithilfe der Aktivitat 'Filter und Profil' kdnnen Sie einen Filterausdruck erstellen.

Informationen zu diesem Vorgang

Verwenden Sie das Tool Studio Builder fiir folgende Arbeiten:

Erstellen eines Filterausdrucks

Hinzufligen von Bedingungen

Léschen von Bedingungen

Bearbeiten von Bedingungen

Angeben der Verarbeitungsreihenfolge von Bedingungen

Filterausdruck erstellen

Bedingung fur einen Filterausdruck hinzufiigen

Bedingung flr einen Filterausdruck léschen

Bedingung fiir einen Filterausdruck bearbeiten
Verarbeitungsreihenfolge von Bedingungen fir Filterausdriicke andern
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Filterausdruck erstellen

Informationen zu diesem Vorgang

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um den Builder zum Erstellen eines Filterausdrucks zu verwenden:

Vorgehensweise
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1.
2.

Wahlen Sie in der Orchestrierung die Aktivitat Filter und Profil aus, um die Prifliste zu 6ffnen.
Wahlen Sie in der Priifliste die Option Filterausdruck aus. Der Builder wird im Teilfenster Filterausdruck
angezeigt.

. Klicken Sie auf das Feld Linker Ausdruck, um einen Parameter einzugeben, oder klicken Sie auf (...), um

die Elemente einer ausgewahlten Variablen anzuzeigen. Klicken Sie auf (B), um eine neue Variable
auszuwabhlen.

. Klicken Sie auf die Liste Operator, um einen Operator flr die Bedingung auszuwahlen.

Eine vollstandige Liste der Operatoren, die Sie im Builder verwenden kdnnen, finden Sie in 'Gultige
Operatoren fiir Bedingungen'

. Klicken Sie auf das Feld Rechter Ausdruck, um einen Parameter einzugeben, oder klicken Sie auf (...),

um die Elemente einer ausgewahlten Variablen anzuzeigen. Klicken Sie auf (B), um eine neue Variable
auszuwahlen.
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Bedingung fiir einen Filterausdruck hinzufugen

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Bedingung hinzuzufiigen:

Vorgehensweise

1. Klicken Sie auf Hinzufligen. Felder fir eine neue Bedingung werden angezeigt. Die neue Bedingung ist
standardmafsig eine inklusive Bedingung, die die AND-Logik verwendet.

2. Optional: Wahlen Sie in der ersten Spalte aus der Liste OR aus, um die OR-Logik zu verwenden.

3. Geben Sie Linker Ausdruck an.

4. Geben Sie den Operator fiir die Bedingung an.

5. Geben Sie Rechter Ausdruck an.
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Bedingung flir einen Filterausdruck l6schen

Informationen zu diesem Vorgang

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Bedingung zu loschen:

Vorgehensweise

1. Wahlen Sie im Teilfenster Filterausdruck die Bedingung aus.
2. Klicken Sie auf Léschen.
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Bedingung flir einen Filterausdruck bearbeiten

Informationen zu diesem Vorgang

Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Bedingung fiir einen Filterausdruck zu bearbeiten:

Vorgehensweise

e Wahlen Sie ein beliebiges Feld im Filtererstellungsprogramm aus und nehmen Sie die Bearbeitung vor.
Wenn das Filtererstellungsprogramm nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Builder verwenden. Sie
kénnen linke Ausdrucksteile bearbeiten, Operatoren auswahlen und rechte Ausdrucksteile bearbeiten.

-ODER-

e Klicken Sie auf Erweitert, um XPath-Ausdriicke, die die Bedingung definieren, direkt zu bearbeiten.
Anmerkung: Verwenden Sie den XPath Evaluator, um XPath-Ausdriicke zu testen.
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Verarbeitungsreihenfolge von Bedingungen fiir Filterausdriicke
andern

Informationen zu diesem Vorgang

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Verarbeitungsreihenfolge der Bedingungen zu andern:

Wahlen Sie eine Bedingung im Filtererstellungsprogramm aus und klicken Sie auf die Aufwarts- und
Abwartspfeile.
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Aktivitat 'Suchen'

Mit der Aktivitat Suchen kdnnen Sie Datenzeilen von einem ausgewahlten Datenbankendpunkt abrufen und
Werte aus diesen Zeile dazu verwenden, Werte im aktuellen, wiederholt auftretenden Element zu ersetzten
bzw. Werte zu diesem hinzuzufiigen. Als Basis dient eine exakte oder ungefahre Ubereinstimmung der Werte
des aktuellen, wiederholt auftretenden Elements, das als Schlissel fur die Suche dient.

Damit Sie die Funktion fir die ungenaue Suche verwenden kénnen, miissen Sie die lokale
Bereitstellungsdatenbank fiir die Integrationseinheit (Integration Appliance) verwenden. Fiir nicht unscharfe
Suchen kénnen Sie alle Datenbankendpunkte verwenden, die von Studio unterstiitzt werden.

Anmerkung: Wenn die Suchaktivitat von Studio aus durchgefiihrt wird, werden die Suchergebnisse nicht
zwischengespeichert.

Die Aktivitat Suchen erfordert eine parametrisierte SQL-Abfrage, eine XPath-Abfrage, die das wiederholt
auftretende Element angibt, und eine XPath-Abfrage, die angibt, welcher Wert als Schlissel fir die Suche
verwendet wird. Eine Gruppe von Suchwerten gibt an, wie Spaltenwerte aus der Datenbankergebnismenge zu
Elementen oder Attributen des aktuellen Kontextknotens zugeordnet werden sollen.

Zum Ausfiihren einer ungenauen Suche und Ermitteln einer ungefahren Ubereinstimmung mit dem Schliissel
verwendet die Aktivitat Suchen den Algorithmus edit distance.

Beispiel:

In der folgenden Tabelle Namen wollen Sie eine Abfrage nach dem Nachnamen Stark durchfiihren. Die
Datenbank enthalt folgende Datensatze:

FirstName (Vorname) | LastName (Nachname)
Tony Stark

Bruno Star

Georgina States

Henrik Stark

Setzen Sie die folgende Abfrage ab: select * from Names where Col LastName='Stark'
In diesem Beispiel betragt die Schliissellange (key_length) = length (“Stark”) = 5.

Verwenden Sie fiir einen Vergleich mit dem Schwellenwert den Wert (1 - ( edit distance /
key length) )

Die Bearbeitungsdistanz lautet edit_distance (“Stark”, “Stark”) = 0 und edit_distance (“Stark", “Star”) = 1.
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e Damit nur Stark ausgewahlt wird, mussen Sie den Schwellenwert (1 - (0/5)) = 1 verwenden.
e Damit sowohl Stark als auch Star ausgewahlt wird, jedoch nicht States, miissen Sie den Schwellenwert
(1 - (1/5) ) = 0,8verwenden.

e Aktivitat 'Suche' verwenden
e Ausgaben der Aktivitat 'Suchen' zuordnen
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Aktivitat 'Suche' verwenden

Informationen zu diesem Vorgang

Zur Verwendung der Aktivitat Suche fihren Sie die nachfolgend beschriebenen Schritte aus:

Vorgehensweise

1. Offnen Sie auf der Registerkarte Aktivititen das Verzeichnis Datenqualitit, um die Aktivitit Suche zu
lokalisieren.

2. Fligen Sie die Aktivitat einer Orchestrierung hinzu. Die Prifliste und die Zusammenfassung fiir die
Aktivitat werden unter der Orchestrierung angezeigt.

3. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Endpunkt auswahlen und anschliefsend einen Datenbankendpunkt
aus. Anweisungen zur Erstellung und Bearbeitung eines Datenbankendpunkts finden Sie in ‘Endpunkt fir
Datenbankaktivitat erstellen oder bearbeiten'.

Anmerkung: Zur Ausfiihrung einer ungenauen Suche (Fuzzy Lookup) missen Sie die lokale
Bereitstellungsdatenbank auswahlen. Gehen Sie wie folgt vor, um auf die lokale
Bereitstellungsdatenbank zuzugreifen:
a. Wahlen Sie in der Liste Datenbanktyp die Option Lokal aus. Der Name Staging (Bereitstellung)
wird im Feld Datenbankname angezeigt.
b. Geben Sie im Feld Netzadresse die Daten-IP-Adresse der Integrationseinheit an, an der die lokale
Bereitstellungsdatenbank gestartet wird. Der Wert im Feld Port ist auf 1526 festgelegt.
c. Geben Sie Werte in die Felder Benutzername und Kennwort ein.
Wichtig: Diese Anmeldeinformationen miissen flr einen Benutzer mit Berechtigungen als
Administrator oder Publisher fir die Integrationseinheit gelten.
d. Geben Sie erforderliche weitere Parameter an. Weitere Details zu den Datenbankparametern
finden Sie unter Datenbankaktivitatsendpunkt erstellen oder bearbeiten.
e. Klicken Sie auf OK. Der Datenbankendpunkt wird im Verzeichnis Endpunkte der Studio-Toolbox
angezeigt.

4, Wahlen Sie in der Priifliste die Option Konfigurieren aus und geben Sie die folgenden Informationen an:

a. Variablenname der Variablen, die das wiederholt auftretende Element enthalt, das die Aktivitat in
einer Schleife durchlauft.

b. Elementname des wiederholt auftretenden Elements in der Variablen, das die Aktivitat in einer
Schleife durchlauft.
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Klicken Sie auf die Schaltflache zum Durchsuchen (...), um das Fenster 'Wiederholt auftretendes
Element auswahlen' zu 6ffnen, in dem Sie alle Elemente in der Variablen anzeigen kénnen, die Sie
ausgewahlt haben.

5. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Abfrage eingeben aus.
a. Geben Sie die Abfrage fiir die Suchtabelle an.
® Fir ungenaue Suchoperationen miissen Sie exakt einen Parameter angeben.
= Firandere Suchen als ungenaue Suchen kdnnen einen oder mehrere Parameter angeben.

b. Wahlen Sie in der Liste Codierung den Codierungstyp aus.

c. Klicken Sie auf Abfrage validieren.

Anmerkung: Bei der Verwendung eines lokalen Datenbankendpunkts miissen Sie die lokale
Bereitstellungsdatenbank fiir die Integrationseinheit starten, bevor Sie die Spalten anzeigen oder
Abfragen validieren kdnnen. Zum Starten der lokalen Bereitstellungsdaten wahlen Sie in der Web
Management Console (WMC) die Optionen Staging > Staging Database Start/Stop aus.

d. Klicken Sie auf Spalten anzeigen und wahlen Sie die Tabelle aus, um detaillierte
Spalteninformationen zur ausgewahlten Tabelle anzuzeigen. Die Option Puffer- und
Steuertabellen ausblenden ist standardmaf3ig ausgewahlt.

6. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Eingabeparameter festlegen aus. Die Abfrage, die Sie im vorherigen
Schritt eingegeben haben, wird angezeigt.

Geben Sie den Eingabe-XPath-Ausdruck fiir jeden Eingabeparameter in der Spalte 'XPath' an. Der
Eingabe-XPath-Ausdruck ist ein XPath-Ausdruck in Relation zum wiederholt auftretenden Element, das
den Suchschlisselwert fiir die Abfrage angibt.

7. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Ergebnismenge festlegen aus.

a. Geben Sie den Ausgabe-XPath-Ausdruck fiir jede Zeile in der Ergebnismenge an. Der Ausgabe-
XPath-Ausdruck gibt das Element oder Attribut in Relation zum wiederholt auftretenden Element
an, das den Ausgabewert aufnimmt.

b. Verwenden Sie das kommerzielles A (@) am Anfang des XPath-Ausdrucks, um ein Attribut
anzugeben.

= Wenn der Name des Elements oder Attributs bereits vorhanden ist, ersetzt Studio den
vorhandenen Wert. Ansonsten erstellt Studio ein neues benanntes Element oder Attribut.
= Wenn die Suche keine Ubereinstimmung findet, wird die Zeile an das Element badXML
(fehlerhaftes XML) gesendet.
8. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Zustellregeln aus und geben Sie die folgenden Zustellregeln an:

Zustellregel Beschreibung

Aktivitatszeitlimit Gibt die Dauer in Sekunden an, die die
Integrationseinheit auf eine Antwort vom
Endpunkt wartet. Die Standardeinstellung ist 300
Sekunden.

Ungenaue Suche Legt fest, ob die Suche ungenau (Fuzzy) erfolgt.
Wahlen Sie diese Option aus, um eine ungenaue
Suche durchzufiihren.

Wichtig: Sie kénnen eine ungenaue Suche nurin
einem lokalen Datenbankendpunkt durchfiihren.
Anmerkung: Bevor Sie die Orchestrierung
ausfiihren, verwenden Sie das Tool zur
Generierung von Datenbankressourcen (Database
Asset Generation) in der Web Management
Console (WMC), um eine Indextabelle zu erstellen.
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Zustellregel

Beschreibung

Suche ausgeben

Hoéchstens __ Ubereinstimmungen pro ungenauer

Gibt die maximale Anzahl der Ubereinstimmungen
an, die pro ungenauer Suche ausgegeben werden
sollen.

Die Ahnlichkeitsschwelle __ fiir eine grobe
Ubereinstimmung

Gibt die Ahnlichkeitsschwelle zur Festlegung einer
Ubereinstimmung bei einer ungenauen Suche an
(Wert: 0 - 1). Der Wert 1 = exakte
Ubereinstimmung.

Grofs-/Kleinschreibung ignorieren (nur fiir
ungenaue Suche)

Wabhlen Sie fiir die Suche aus, ob die
Grof3-/Kleinschreibung zu beachten sein soll.

Fihrende und abschliefsende Leerzeichen
ignorieren

Wenn diese Option ausgewahlt ist, ignoriert die
Aktivitat 'Suche' alle Leerraumzeichen, die vor und
nach den Daten vorkommen. Bei genauen Suchen
konnen Sie diese Option nur auf den Eingabewert
anwenden. Bei ungenauen Suchen kénnen Sie
diese Option auf den Eingabewert und den
Suchtabellenschliissel anwenden.

Cache vorab laden

Wahlen Sie diese Option aus, um den Suchcache
vorab zu laden.

Hochstens __ Suchergebnisse in den Cache
stellen

Gibt die maximale Anzahl von Suchergebnissen
an, die im Cache zwischengespeichert werden.

Nachste Schritte

Ordnen Sie die Ausgabe der Aktivitat zu.
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Ausgaben der Aktivitat 'Suchen' zuordnen

Informationen zu diesem Vorgang

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Ausgaben der Aktivitat 'Suchen' zuzuordnen:

Vorgehensweise
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1. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Ausgaben zuordnen aus. Die folgenden Elemente werden im
Teilfenster Von Aktivitat angezeigt: goodXML und badXML.

2. Klicken Sie auf Ausgaben auswahlen und wahlen Sie die Ausgabevariablen fiir die Zuordnung aus.
Anweisungen zum Erstellen von Variablen finden Sie in Variablen erstellen.




3. Ordnen Sie die Ausgabeparameter den Variablen nach Bedarf zu. Anweisungen fiir die Zuordnung finden

Sie in Zuordnung erstellen.
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Aktivitat 'Sortieren’

Mit dieser Aktivitat konnen Sie Eingaben sortieren.

Informationen zu diesem Vorgang

Wichtig: Verwenden Sie die Aktivitat Sortieren, um Daten zu sortieren, bevor Sie versuchen, Daten mithilfe der
Aktivitat Mischen zu mischen.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um Eingaben zu sortieren:

Vorgehensweise

1.

Offnen Sie auf der Registerkarte Aktivitdten das Verzeichnis Datenqualitit, um die Aktivitat Sortieren zu
lokalisieren.

. Fligen Sie die Aktivitat einer Orchestrierung hinzu. Die Prifliste und die Zusammenfassung fiir die

Aktivitat werden unter der Orchestrierung angezeigt.

. Wahlen Sie in der Prifliste die Option Konfigurieren aus und geben Sie die folgenden Informationen an:

a. Den Variablennamen der Variablen, die das wiederholt auftretende Element enthélt, das die
Aktivitat in einer Schleife durchlauft.

b. Den Elementnamen des wiederholt auftretenden Elements in der Variablen, das die Aktivitat in
einer Schleife durchlauft. Klicken Sie auf die Schaltflache zum Durchsuchen (...), um das Fenster
Wiederholt auftretendes Element auswahlen zu 6ffnen, in dem Sie alle Elemente in der Variablen
anzeigen konnen, die Sie ausgewahlt haben.

. Wahlen Sie in der Prifliste die Option Sortiereigenschaften aus und geben Sie die folgenden

Informationen an:

a. Optional: Wahlen Sie die Option Duplikate entfernen aus, sodass die Aktivitat Duplikate an das
Element remainderXml sendet.

b. Klicken Sie auf Hinzufligen. Eine neue Zeile wird in der Tabelle Sortierschliissel angezeigt.

c. Geben Sie in der Spalte XPath das wiederholt auftretende Element an.

d. Wahlen Sie in der Liste das Feld Sortiertyp aus. Wahlen Sie die Sortierreihenfolge aufsteigend
oder absteigend fir die Liste aus. Der Standardsortiertyp ist aufsteigend.

e. Wahlen Sie das Feld Datentyp und in der Liste entweder den Datentyp Text oder Zeichenfolge
aus. Der Standarddatentyp ist Text.

f. Optional: Wahlen Sie die Option Grofs-/Kleinschreibung ignorieren aus. Wenn Sie diese Option
auswahlen, wird die Grofs-/Kleinschreibung der Daten wahrend des Sortierprozesses ignoriert.
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g. Optional: Wahlen Sie die Option Fiihrende und abschliefsende Leerzeichen ignorieren aus. Der
Sortierprozess liest standardmafig die Leerzeichen rund um die Daten. Wenn Sie diese Option
auswabhlen, ignoriert die Aktivitat Leerzeichen, die die Sortierergebnisse beeinflussen kénnen.

5. Wahlen Sie in der Prifliste die Task Ausgaben zuordnen aus. Die folgenden Elemente werden im Fenster
Von Aktivitat angezeigt: sortedXml und remainderXml.

a. Klicken Sie auf Ausgaben auswahlen und wahlen Sie die Ausgabevariablen fiir die Zuordnung aus.
Anweisungen zum Erstellen von Variablen finden Sie in Variablen erstellen.

b. Ordnen Sie die Ausgabeparameter den Variablen nach Bedarf zu. Anweisungen fir die Zuordnung
finden Sie in Zuordnung erstellen.
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Aktivitat 'Zusammenfiihren'
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Mit der Aktivitat 'Zusammenfiihren' kdnnen Sie zwei sortierte Eingaben zusammenfihren. Sowohl die linke als
auch die rechte Eingabe muss Uber einen besonderen Sortierschliissel sortiert werden, bevor Sie Eingaben
zusammenfihren oder verbinden kdnnen. Sie missen mindestens einen Sortierschlissel fur die linken und
rechten Eingaben angeben. Die Zusammenflihrungsaktivitat lost alle Duplikate auf.

Verwenden Sie eine XPath-Abfrage, um das wiederholt auftretende Element der einzelnen Eingaben
anzugeben. Es gibt 6 Typen von Zusammenfiihrungen:

Zusammenfii

hrungstyp Beschreibung

Zusammenflih | Entfernt Duplikate, die in beiden Eingaben, der linken und der rechten, auftreten. Studio

ren und sendet alle Duplikate an das Element RemainderXML.

Duplikate

entfernen

Zusammenfiih | Sendet Duplikate aus der linken Eingabe an das Element RemainderXML.

ren und linke

Duplikate

beibehalten

Zusammenfih | Behalt Duplikate aus beiden Eingaben.

ren und alle

Duplikate

beibehalten

Inner Join Verknlpft Eingaben anhand der angegebenen Schlissel. Alle Zeilen, die nicht am Join
beteiligt sind, werden an das Element RemainderXML gesendet.




Zusammenfii

hrungstyp Beschreibung

Linker Outer | Verknupft Eingaben anhand der angegebenen Schlissel. Zeilen aus der linken Eingabe
Join werden in der zusammengefiihrten Ausgabe beibehalten, auch wenn sie nicht am Join
beteiligt sind. Studio sendet alle Zeilen aus der rechten Eingabe, die nicht am Join beteiligt
sind, an das Element RemainderXML.

Vollstandiger |Verkniipft Eingaben anhand der angegebenen Schliissel. Zeilen, die nicht am Join beteiligt
QOuter Join sind, werden in der zusammengefiihrten Ausgabe beibehalten.

Beispiele fiir Zusammenfiihrungen:

Tabelle 1 enthalt die linke und rechte Eingabe fiir dieses Beispiel. Tabelle 2 enthalt die erwarteten Ergebnisse

fur jeden Zusammenfihrungsoperationstyp, der von der Aktivitat 'Zusammenfiihren' unterstitzt wird.

Im folgenden Beispiel ist x die Schllsselvariable. Studio sendet Eintrage, die zusammengefiihrt oder per Join
verknupft werden, an das Element mergeXML; Eintrage, die an keiner Zusammenfihrungs- oder Joinoperation
beteiligt sind, werden an das Element RemainderXml gesendet.

Tabelle 1. Linke und rechte Eingaben

Linke Eingaben

Rechte Eingaben

<entries>
<entry x="1" y="10"/>
<entry x="2" y="20"/>
<entry x="2" y="21"/>
<entry x="3" y="30"/>
</entries>

<entries>
<entry x="0"
<entry x="2"
<entry x="2"
<entry x="4"
</entries>

z="00"/>
2="22" />
z="23"/>
2="40"/>

Tabelle 2. Zusammenfihrungsergebnisse fiir die einzelnen

Zusammenflihrungstypen

Zusammenfiihrungstyp

Zusammenfiihrungsergebnisse

Zusammenfihren und Duplikate entfernen

<entries>
<entry x="0" z="00"/>
<entry x="1" y="10"/>
<entry x="3" y="30"/>
<entry x="4" z="40"/>
</entries>

Zusammenfiihren und linke Duplikate beibehalten | <entries>

<entry x="0" z="00"/>
<entry x="1" y="10"/>
<entry x="2" y="20"/>
<entry x="2" y="21"/>
<entry x="3" y="30"/>
<entry x="4" z="40"/>
</entries>

Zusammenfihren und alle Duplikate beibehalten |<entries>

<entry x="0" z="00"/>
<entry x="1" y="10"/>
<entry x="2" y="20"/>
<entry x="2" y="21"/>
<entry x="2" z="22"/>
<entry x="2" z="23"/>
<entry x="3" y="30"/>
<entry x="4" z="40"/>
</entries>
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Zusammenfiihrungstyp Zusammenfiihrungsergebnisse

Inner Join <entries>
<entry x="2" y="20" z="22"/>
<entry x="2" y="20" z="23"/>
<entry x="2" y="21" z="22"/>
<entry x="2" y="21" 2z="23"/>
</entries>

Linker Outer Join <entries>

<entry x="1" y="10"/>

<entry x="2" y="20" z="22"/>
<entry x="2" y="20" 2z="23"/>
<entry x=72" y="21" 2z="22"/>
<entry x=72" y="21" 2z="23"/>
<entry x="3" y="30"/>
</entries>

Vollstandiger Outer Join <entries>

<entry x="0" z="00"/>

<entry x="1" y="10"/>

<entry x="2" y="20" z="22"/>
<entry x="2" y="20" z="23"/>
<entry x="2" y="21" z="22"/>
<entry x="2" y="21" z="23"/>
<entry x="3" y="30"/>

<entry x="4" z="40"/>
</entries>

e Zwei sortierte Eingaben zusammenfiihren
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Zwei sortierte Eingaben zusammenfiihren

Informationen zu diesem Vorgang

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um zwei sortierte Eingaben zusammenzufiihren:

Vorgehensweise

1. Offnen Sie auf der Registerkarte Aktivititen das Verzeichnis Datenqualitat und suchen Sie nach der
Aktivitat Zusammenfihrung.
2. Fugen Sie die Aktivitat einer Orchestrierung hinzu. Die Prufliste und die Zusammenfassung fur die
Aktivitat werden unter der Orchestrierung angezeigt.
3. Wahlen Sie in der Prifliste die Option Konfigurieren aus und geben Sie die folgenden Informationen an:
a. Der Variablenname der linken Variable, die das wiederholt auftretende Element enthalt, das die
Aktivitat in einer Schleife durchlauft.
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b. Der Elementname des wiederholt auftretenden Elements in der linken Variable, die die Aktivitat in
einer Schleife durchlauft. Klicken Sie auf die Schaltflache zum Durchsuchen (...), um das Fenster
Wiederholt auftretendes Element auswahlen zu 6ffnen, in dem Sie alle Elemente in der Variablen
anzeigen kénnen, die Sie ausgewahlt haben.

c. Der Variablenname der rechten Variable, die das wiederholt auftretende Element enthalt, das die
Aktivitat in einer Schleife durchlauft.

d. Der Elementname des wiederholt auftretenden Elements in der rechten Variable, die die Aktivitat
in einer Schleife durchlauft. Klicken Sie auf die Schaltflache zum Durchsuchen (...), um das
Fenster Wiederholt auftretendes Element auswahlen zu 6ffnen, in dem Sie alle Elemente in der
Variablen anzeigen kdnnen, die Sie ausgewahlt haben.

4, Wahlen Sie aus der Prifliste die Option Zusammenfiihrungseigenschaften aus und geben Sie die
folgenden Informationen an:

a. Wahlen Sie fir die Liste einen Zusammenfihrungstyp aus.

b. Klicken Sie im Abschnitt Sortierschliissel links auf Hinzufligen. Eine neue Zeile wird in der Tabelle
Sortierschliissel angezeigt.

c. Geben Sie in der Spalte XPath das wiederholt auftretende Element an.

d. Wahlen Sie in der Liste das Feld Sortiertyp aus. Wahlen Sie entweder aufsteigend oder absteigend
zum Sortieren der Liste aus. Der Standardsortiertyp ist aufsteigend.

e. Wahlen Sie das Feld Datentyp und in der Liste entweder den Datentyp Text oder Zeichenfolge
aus. Der Standarddatentyp ist 'Text".

f. Wiederholen Sie die Schritte (b - e) fiir die Sortierschlissel rechts.

g. Optional: Wahlen Sie die Option Grof3-/Kleinschreibung ignorieren aus. Wenn Sie diese Option
ausgewahlt haben, wird die Grofs-/Kleinschreibung der Daten wahrend des
Zusammenfihrungsprozesses ignoriert.

h. Optional: Wahlen Sie die Option Fiihrende und abschliefsende Leerzeichen ignorieren aus. Der
Zusammenfiihrungsprozess liest standardmafsig die Leerzeichen rund um die Daten. Wenn Sie
diese Option auswahlen, ignoriert die Aktivitat Leerzeichen, die Einfluss auf die
Zusammenfihrungsergebnisse nehmen kénnen.

5. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Ausgaben zuordnen aus. Die folgenden Elemente werden im
Teilfenster Von Aktivitat angezeigt: mergedXml und remainderXml:

a. Klicken Sie auf Ausgaben auswahlen und wahlen Sie die Ausgabevariablen fiir die Zuordnung aus.
Anweisungen zum Erstellen von Variablen finden Sie in Variablen erstellen.

b. Ordnen Sie die Ausgabeparameter den Variablen nach Bedarf zu. Anweisungen fiir die Zuordnung
finden Sie in Zuordnung erstellen.
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Datenbankaktivitaten

e Datenbankaktivitatsendpunkt erstellen oder bearbeiten
Endpunkte stellen Datenbankverbindungsinformationen bereit, mit deren Hilfe Studio und die
Integrationseinheit eine Verbindung mit einer Datenbank herstellen.
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Datenbanktabellen durchsuchen

Uber das Dialogfenster 'Datenbanktabellen durchsuchen' kénnen Sie eine Tabelle aus einer aktuellen
Liste von Tabellen in der durch den Endpunkt angegebenen Datenbank dynamisch auswahlen.
Zeichencodierungen

Sie kdnnen die Zeichencodierung auf Datenbankebene, Tabellenebene sowie auf Spalten- oder
Parameterebene festlegen.

Datenbankentitaten und -aktivitaten

Spalten mit alten Werten fur Aktualisierungen definieren

Parameter 'MaxPooledStatements'

Der Parameter MaxPooledStatements wird automatisch mit einem Standardwert fir alle
Datenbankendpunkte definiert.

Parameter von Oracle, Sybase, DB2 und Informix

In der Tabelle Zusatzliche Parameter des Datenbankendpunkts werden Verbindungsparameter fiir
Oracle-, Sybase-, DB2- oder Informix-Datenbanken definiert.

Wiederholungsoptionen fur eingehende Datenbankaktivitaten

Dieser Abschnitt enthalt die Prozedur zum Konfigurieren der Wiederholungsoptionen fiir die folgenden
eingehenden Datenbankaktivitaten: Eingefiigte Zeilen abrufen, Aktualisierte Zeilen abrufen,
Geloschte Zeilen abrufen und Tabelle abfragen.

Wiederholungsoptionen flir abgehende Datenbankaktivitaten

Dieser Abschnitt enthalt die Prozedur zum Konfigurieren der Wiederholungsoptionen fiir die folgenden
abgehenden Datenbankaktivitaten: Abfrage ausfiihren, Zeilen einfiigen, Zeilen aktualisieren, Zeilen
loschen und Prozedur aufrufen

Parameter 'SequelLink'

Eingehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten

Wahrend der Ausfiihrung fragen eingehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten in dem angegebenen
Zeitintervall ab, ob in Zeilen der angegebenen Spalten einer Datenbanktabelle eine Datenbankoperation
durchgefiihrt wurde.

Abgehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten

Dieser Abschnitt enthalt die Prozeduren zum Konfigurieren der folgenden abgehenden
Einzeltabellendatenbankaktivitaten.

Zustellregeln fur Datenbankaktivitaten angeben

Geben Sie im Teilfenster 'Zustellregeln' an, wie Nachrichten zugestellt werden.

Spaltendetails anzeigen

Das Dialogfenster 'Spalten anzeigen' erméglicht Ihnen, ausfiihrliche Spalteninformationen fiir Tabellen
anzuzeigen, wahrend Sie eine SQL-Anweisung in der Task Abfrage eingeben der Priifliste fiir die
Aktivitat Abfrage ausfiihren eingeben. Diese Task beschreibt, wie Sie auf das Verwendungshinweise
'Spaltendetails anzeigen' zugreifen kdnnen.

Mit Datenbankparametern arbeiten

Parameter bieten datenbankspezifische Verbindungsdaten flir einen Endpunkt.

Aktivitat 'Prozedur aufrufen'

Wahrend der Laufzeit fihrt die Aktivitat Prozedur aufrufen eine gespeicherte Prozedur in einer
Datenbank aus. Die gespeicherte Prozedur muss in die Datenbank geschrieben und dort installiert
werden, bevor Sie die Konfiguration der Aktivitat Prozedur aufrufen abschliefsen kénnen.

Aktivitat 'Abfrage ausfiihren'

Wahrend der Laufzeit fihrt die Aktivitat Abfrage ausfiihren eine SQL-Anweisung SELECT aus.

Aktivitat 'Tabelle abfragen'

Die Aktivitat Tabelle abfragen priift, ob in einer Zeile einer Datenbanktabelle eine Datenbankoperation
(Einfligung oder Aktualisierung) durchgefiihrt wurde. Dazu wird in dem angegebenen Zeitintervall der
Status einer speziellen Markierungsspalte tGberpruft.

SSL-Datenbankverbindung testen
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Datenbankaktivitatsendpunkt erstellen oder bearbeiten

Endpunkte stellen Datenbankverbindungsinformationen bereit, mit deren Hilfe Studio und die
Integrationseinheit eine Verbindung mit einer Datenbank herstellen.

Datenbankendpunkt auswahlen oder bearbeiten

1.

2.

Konfigurieren Sie die Felder in den Teilfenstern 'Endpunkt erstellen' oder 'Endpunkt bearbeiten' so, wie
Sie in den folgenden Tabellen beschrieben werden.

Anmerkung: Eine Anderung der Konfigurationseigenschaften eines Endpunkts betrifft alle
Orchestrierungen, die diesen Endpunkt im Projekt verwenden. Die Bearbeitungen sind global, nicht
lokal.

Klicken Sie auf Verbindung testen, um zu bestatigen, dass Sie eine Verbindung zu der Datenbank
hergestellt haben. Klicken Sie auf OK.

Datenbankoptionen
Tabelle 1. Datenbankoptionen
Feld |Beschreibung
Daten | Gibt den Datenbanktyp an. Wenn Sie den generischen JDBC-Treiber oder MySQL auswahlen, miissen

bankt
yp

Sie die Modulprovider in Studio installieren. Zum Hinzufligen von JDBC-Treibern in Studio missen Sie
sie der Webmanagementkonsole (WMC) hinzufiigen und anschliefend die folgenden Schritte in der
WMC ausfiihren.

1. Wechseln Sie zu Einstellungen ('Settings".

2. Wahlen Sie Design aus.

3. Wahlen Sie Bibliothekenumgebung ('Libraries Environment') aus und geben Sie dafiir die
Umgebung an, in die Sie die komprimierten Dateien geladen haben.

4. Starten Sie Studio erneut.

Anmerkung: Damit ein JDBC-Treiber auf die Datenbankendpunkte flr die generische JDBC-
Unterstiitzung von Cast Iron zugreifen kann, muss der JDBC-Treiber die folgenden Bedingungen
erfillen:

e Er muss dem Typ 4 angehdren
e Er muss die Spezifikation JDBC 2.0 oder héher implementieren
e Er muss Unterstltzung fir die API der Funktion DataSource bereitstellen

Fir einen generischen JDBC-Treiber kdnnen zusatzliche Parameter erforderlich sein. Prifen Sie
anhand der Dokumentation fiir den gewlinschten Treiber, ob zusatzliche Parameter erforderlich sind.
Weitere Informationen zur Installation von JDBC-Bibliotheken in der WMC finden Sie in der
Onlinehilfe zur WMC.
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Beschreibung

Daten
bank
name

Gibt den Namen der Datenbank an, zu der Sie eine Verbindung herstellen wollen. Informationen zum
Herstellen einer Verbindung zu Oracle RAC finden Sie unter Oracle RAC:.

Anmerkung: Bei AS/400 DB2-Datenbanken ist dies der bei der Installation definierte
Objektgruppenname.

Netza
dress

Serve

Gibt den Namen oder die IP-Adresse der Maschine an, auf der sich der Datenbankserver befindet.
Melden Sie sich bei Informix als Informix Server Administrator an und wahlen Sie Konfiguration >
SQLHOST aus, um den Hostnamen zu finden. Geben Sie bei Sequelink den Namen oder die IP-
Adresse des Sequelink-Servers ein.

Netza
dress

Port

Gibt die Portnummer des Listeners des Datenbankservers an. Geben Sie bei Sequelink die
Portnummer des Listeners des Sequelink-Servers ein.

Benut
zerna
me

Gibt den Benutzernamen an, den die Integrationseinheit zum Herstellen einer Verbindung zur
Datenbank verwendet.
Anmerkung: Bei DB2 muss der Benutzer iber die Berechtigung zum Erstellen eines Pakets verfiigen.

Kenn
wort

Gibt das Kennwort an, das dem angegebenen Benutzernamen zugeordnet ist.

Zusat
zliche
Para

meter

Gibt datenbankspezifische Informationen fur einen Endpunkt an. Detaillierte Informationen finden Sie
in Mit Datenbankparametern arbeiten. Der Parameter MaxPooledStatements wird automatisch mit
einem Standardwert fiir alle Datenbankendpunkttypen definiert.

Anmerkung: Fir einige Felder im Endpunkt kdnnen Sie Konfigurationseigenschaften definieren, um die Werte
fur diese Felder bereitzustellen. Das Symbol

wird angezeigt, wenn Sie auf ein Feld klicken, das eine Konfigurationseigenschaft unterstitzt und eine
Konfigurationseigenschaft desselben Typs bereits fiir das Projekt konfiguriert wurde.

Informix-Datenbanken

Gehen Sie wie folgt vor, um die Portnummer fiir eine Informix-Datenbank zu suchen:

1. Offnen Sie in einem Editor die folgende Datei: $INFORMIXSERVER/etc/sqlhosts
2. Notieren Sie den in der Spalte SERVER befindlichen Servicenamen.
3. Offnen Sie in einem Editor die entsprechende Datei fiir Ihr System:

o UNIX - /etc/services
o Windows - \Winnt\system32\drivers\etc\services

4. Suchen Sie in der Datei nach dem Servicenamen, um die zugeordnete Portnummer zu finden.

DB2 AS/400-Datenbanken

Fiir bestimmte EBCDIC-US-Spalten von DB2 AS/400 kann Studio nicht die korrekte Grofse und den korrekten
Typ ermitteln.
Gehen Sie wie folgt vor, um einen in EBCDIC-US codierten Parameter zu loschen:

1. Offnen Sie in Studio die Orchestrierung, die eine Datenbankverbindungsaktivitat enthélt.
2. Andern Sie Spalten vom Typ CHAR in den Typ VARBINARY. Die in EBCDIC codierten Spalten werden im
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3. Fillen Sie vor der Datenbankverbindung einen in EBCDIC codierten Parameter mit Leerzeichen auf,
damit der Wert des Parameters gleich der Spaltenlange ist.

Beispiel: Wenn die Spalte eine Lange von 10 hat und der Wert "abc" lautet, miissen Sie die Spalte mit 7
Leerzeichen auffillen.

Wenn der in EBCDIC codierte Wert nicht mit Leerzeichen aufgefiillt wird, fiillt die Datenbankverbindung
den Wert mit NULL auf. Dies kann Dateninkonsistenz und Fehler zur Folge haben.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine in EBCDIC-US codierte Spalte aus einer Ergebnismenge zu lesen:

1. Offnen Sie in Studio die Orchestrierung, die die parametrisierte Abfrageoperation der
Datenbankverbindung enthalt.

Wenn Sie mithilfe einer parametrisierten Abfrage eine in EBCDIC codierte Spalte aus einer Datenbank
auswahlen, gibt die Datenbankverbindung Werte zurlick, die mit Leerzeichen aufgefiillt wurden, falls der
Wert kiirzer als die Spaltenlange ist.

Beispiel: Wenn die Spalte eine Lange von 10 hat und der Wert "abc" lautet, fillt die
Datenbankverbindung die Spalte mit 7 Leerzeichen auf.

2. Erstellen Sie nach der parametrisierten Abfrageoperation eine Zuordnung, um die aufgefiillten
Leerzeichen aus der XML-Ergebnismenge abzuschneiden.

Oracle RAC:

IBM Cast Iron unterstiitzt weitere Eigenschaften in der Verbindungszeichenfolge, die die Oracle-RAC-
Konnektivitat ermdglichen. Stellen Sie mithilfe der folgenden zusatzlichen Eigenschaften eine Verbindung zu
Oracle RAC her:

1. AlternateServers=(servernamel[:portl]
[;property=wert[;...]1],
servernamel | :port2]
[;property=wert[;...11,...)

Dabei gilt:
servername ist die IP-Adresse des Servers.
port ist die Portnummer des Servers.

property=wert - Geben Sie den Servicenamen ein, der als Datenbankname verwendet wird. Die Eingabe
einer SID ist optional.

2. LoadBalancing=true| false

Bestimmt, ob der Treiber bei seinen Versuchen, eine Verbindung zu einer Liste von primaren und
alternativen Datenbankservern herzustellen, die Clientlastverteilung verwendet. Die Liste der
alternativen Server wird mit der Eigenschaft AlternateServers angegeben. Bei der Einstellung 'true' wird
die Clientlastverteilung verwendet und der Treiber versucht, in Zufallsreihenfolge eine Verbindung zu
der Liste der primaren und alternativen Datenbankservern herzustellen. Bei der Einstellung 'false'
(Standardeinstellung) wird die Clientlastverteilung nicht verwendet und der Treiber stellt die Verbindung
zu den einzelnen Servern entsprechend ihrer Reihenfolge her (zuerst der primare Server, danach die
alternativen Server in der angegebenen Reihenfolge).

3. Verwenden Sie den Servicenamen im Datenbanknamen des Endpunkts.
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Optionen flir Verbindungspool, Codierung, Zeitlimit und Sicherheit
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Fiir die Verbindungspooloptionen sind Standardwerte verfiigbar. Andern Sie diese nach bei Bedarf.

Tabelle 2.

Feld Beschreibung

Verbind

ungspoo

loptione

n

Anfangli | Gibt die anfangliche Anzahl Datenbankverbindungen an, die von der Integrationseinheit gedffnet

che und im Verbindungspool platziert werden.

Poolgro

e

Mindest | Gibt die Anzahl Datenbankverbindungen an, die von der Integrationseinheit immer im

anzahl | Verbindungspool offen gehalten werden. Die Angabe des Werts O wird unterstiitzt.

Verbind

ungen

Hochstz | Gibt die maximale Anzahl Datenbankverbindungen an, die von der Integrationseinheit im

ahl Verbindungspool offen gehalten werden kénnen. Die Angabe des Werts 0 bedeutet, dass die Anzahl

Verbind |[der Verbindungen unbegrenzt ist.

ungen

Langste |Gibt den Zeitraum (in Minuten) an, in dem eine Datenbankverbindung geéffnet und inaktiv ist, bis

Leerlauf |sie von der Integrationseinheit geschlossen wird. Die Angabe des Werts 0 bedeutet, dass die

zeit Verbindungen geschlossen werden, wenn sie an den Pool zuriickgegeben werden (keine
Leerlaufzeit).

Verbind | Gibt an, wie oft die Integrationseinheit den Verbindungspool daraufhin prift, ob Verbindungen

ungen | geschlossen werden missen. Beispiel: Wenn der Parameter Verbindungen freigeben auf 6 Minuten

freigebe |festgelegt wurde, prift die Integrationseinheit den Verbindungspool alle sechs Minuten daraufhin,

n ob die Gesamtzahl getffneter Verbindungen im Pool gréfser als die Mindestanzahl Verbindungen
ist. Wenn die Anzahl der gedffneten Verbindungen grofer als die angegebene Mindestanzahl ist,
schliefst die Integrationseinheit die tiberzahligen Verbindungen (iber dem Wert fiir Mindestanzahl
Verbindungen) bei allen Verbindungen, die den Wert fiir LAngste Leerlaufzeit liberschritten haben.
Beispiel: Mindestanzahl Verbindungen ist auf 2 festgelegt, Hochstzahl Verbindungen auf 6,
Verbindungen freigeben auf 6 Minuten und Langste Leerlaufzeit auf 2 Minuten. Momentan sind
insgesamt flinf Verbindungen im Verbindungspool gedffnet. Beim Erreichen von 6 Minuten fiir
Verbindungen freigeben prift die Integrationseinheit den Verbindungspool und erkennt, dass eine
Verbindung seit 3 Minuten und eine andere seit 4 Minuten inaktiv ist und dass drei Verbindungen
noch aktiv sind. Die Integrationseinheit schliefst die beiden inaktiven Verbindungen. Nach weiteren
6 Minuten prift die Integrationseinheit den Verbindungspool erneut.

Standar

dcodier

ung




Feld

Beschreibung

Codieru | Gibt die standardmafsige Zeichencodierung an, die beim Herstellen einer Verbindung zu dieser
ng Datenbank zu verwenden ist. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus, um den Codierungstyp
festzulegen:
e Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Codierung einen Standardcodierungstyp aus.
e Geben Sie Ihren Codierungstyp direkt ein, indem Sie in das Feld Codierung klicken und Ihren
Codierungstyp eingeben.
Anmerkung: Bestimmte Doppelbytezeichen werden nicht mit der SHIFT-JIS-Codierung
umgewandelt. Weitere Informationen finden Sie unter Shift-JIS-Codierung verwenden.
Kennun
genin
Anfiihru
ngszeich
en
Schliefs | Gibt an, ob die Kennungen fiir Datenbanktabellen, -spalten und -objekte in den generierten SQL-
en Sie Anweisungen, mit deren Hilfe die Integrationseinheit und Studio mit der Datenbank
die kommunizieren, in Anfihrungszeichen eingeschlossen werden. Bei einer Kennung, die in
Kennun | Anflihrungszeichen eingeschlossen wird, muss die Grof3-/Kleinschreibung beachtet werden.
gen fiir | Beispiel: Die Kennungszeichenfolge myTable kénnte auf die Tabelle mytable oder MYTABLE
Tabellen [ verweisen, die in Anfiihrungszeichen eingeschlossene Kennungszeichenfolge "myTable" dagegen
, verweist ausschliefslich auf die Tabelle myTable. Wenn eine Kennung in Anflihrungszeichen
Spalten |eingeschlossen wird, lassen sich auch Zeichen verwenden, die normalerweise nicht in
und Datenbanknamen vorkommen, beispielsweise Leerzeichen.
Objekte
in
Anfiihru
ngszeich
en ein
Sicherh
eit
Verschli | Gibt an, dass die Verbindung SSL verwenden soll.
sselung
aktiviere
n
Serverz | Gibt an, dass der Client das Zertifikat des Datenbankservers tberprifen soll. Informationen hierzu
ertifikat | finden Sie in SSL-Datenbankverbindung testen.
prifen
Clientau | Gibt an, dass der Client dem Datenbankserver ein Zertifikat vorlegen soll.
thentifiz
ierung
erforder
n
Verbind
ungszeit
limit
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Beschreibung

Zeitlimit
nach
Sekund
en beim
Aufbau
einer
Verbind
ung zum
Endpun
kt

Gibt die Zeitdauer in Sekunden an, die zwischen dem Versuch der Integrationseinheit, eine
Verbindung zu einem Endpunkt aufzubauen, verstreicht, bis der Endpunkt auf die
Verbindungsanforderung antwortet. Bei einer Datenbankaktivitat die Zeitdauer, die die
Integrationseinheit versucht, eine Verbindung zu der Datenbank herzustellen, bevor ein Zeitlimit
Uberschritten wird. Ein Verbindungszeitlimit unterscheidet sich von einem Aktivitatszeitlimit, da ein
Aktivitatszeitlimit auftritt, nachdem die Verbindung zum Endpunkt bereits hergestellt ist. Ein
Aktivitatszeitlimit gibt die Zeitdauer in Sekunden an, die zwischen dem Zeitpunkt verstreicht, an
dem eine Aktivitat bei einem Endpunkt eine Anforderung aufruft, und dem Zeitpunkt, den es
dauert, bis der Endpunkt antwortet. Sie legen das Aktivitatszeitlimit in der Task Wiederholung bei
einer der folgenden Datenbankaktivitaten fest:

e Aktivitat 'Abfrage ausfiihren, siehe Aktivitat 'Abfrage ausfiihren'.

e Eingehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten, siehe Eingehende
Einzeltabellendatenbankaktivitaten.

e Abgehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten, siehe Abgehende
Einzeltabellendatenbankaktivitaten.

e Aktivitat 'Tabelle abfragen’, siehe Aktivitat 'Tabelle abfragen'.

e Aktivitat 'Prozedur aufrufen', siehe Aktivitat 'Prozedur aufrufen'.

Ubergeordnetes Thema: Datenbankaktivititen

Feedback | Notices

@1 Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO0/topic/com.ibm.wci.doc/db_creating_editing_a_database_activi
ty_endpoint.html

Datenbanktabellen durchsuchen
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Uber das Dialogfenster 'Datenbanktabellen durchsuchen' kénnen Sie eine Tabelle aus einer aktuellen Liste von
Tabellen in der durch den Endpunkt angegebenen Datenbank dynamisch auswahlen.

Studio stellt eine Verbindung zur Datenbank her, um die aktuelle Liste von Tabellen aus der Datenbank

abzurufen.

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen zur Auswahl einer Tabelle aus:

e Klicken Sie auf eine Tabelle in der Liste und klicken Sie auf OK.
e Klicken Sie doppelt auf eine Tabelle in der Liste.

Verwenden Sie die folgenden Optionen, um die Liste der auswahlbaren Tabellen zu andern:

e Zum Anzeigen von Tabellen, die einem anderen Schema zugeordnet sind, wahlen Sie ein Schema in der
Liste Nach Benutzerschema filtern aus.

e Zum Anzeigen von Tabellen fiir alle Schemata klicken Sie auf Inhalt l6schen.

e Zum Herausfiltern von Puffer- oder Steuertabellen, die Giber die Web Management Console (WMC)
erstellt wurden und die von der Integrationseinheit wahrend der Ausfiihrung intern verwendet werden,




wahlen Sie die Option Puffer- und Steuertabellen ausblenden aus. Die Spaltennamen in diesen Tabellen
besitzen konventionsgemafs die folgende Prafixzeichenfolge: TH:
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Zeichencodierungen

Sie kénnen die Zeichencodierung auf Datenbankebene, Tabellenebene sowie auf Spalten- oder
Parameterebene festlegen.

Beispiel: Die Standardcodierung fiir Ihre Datenbank ist auf UTF-8 eingestellt, aber in einer Tabelle dieser
Datenbank wurde die Codierung explizit auf SHIFT-JIS festgelegt. In einer Spalte dieser Tabelle wurde die
Codierung explizit auf ISO-8859-1 festgelegt, in allen anderen Spalten wurde die Codierung dagegen nicht
festgelegt, sodass diese die Standardcodierung SHIFT-JIS von der Tabelle (ibernehmen.

Mithilfe der Integrationseinheit lasst sich der Codierungstyp wahrend der Laufzeit umwandeln. Beispiel: Die
Orchestrierung liest Daten aus einer Tabelle mit der Codierung ISO-8859-1 ein und schreibt diese Daten
anschliefsend in eine Spalte mit der Codierung UTF-8.

Gehen Sie wie folgt vor, um Zeichencodierungen festzulegen:

e Auf Datenbankebene - Wahlen Sie im Dialogfeld 'Endpunkt bearbeiten' oder 'Endpunkt erstellen' in der
Liste Codierung den Codierungstyp aus.

e Auf Tabellenebene - Wahlen Sie im Teilfenster 'Tabelle auswahlen' in der Liste Codierung den
Codierungstyp aus.

e Auf Spaltenebene - Klicken Sie im Teilfenster 'Tabelle auswahlen' auf das Feld Codierung der
gewtlinschten Spalte und wahlen Sie in der Liste einen Eintrag aus.

In der nachfolgenden Tabelle finden Sie Beschreibungen der standardmafsigen Zeichencodierungstypen.
Anmerkung: Bei den folgenden binaren Datentypen miissen Sie das Feld 'Codierung' leer lassen:

e Blob
e Binary
e Varbinary

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus, um den Codierungstyp festzulegen:

e Wahlen Sie in der Liste Codierung einen Standardcodierungstyp aus.
e Geben Sie Ihren Codierungstyp direkt ein, indem Sie in das Feld Codierung klicken und Ihren
Codierungstyp eingeben.

In der folgenden Tabelle sind einige Standardcodierungstypen aufgefiihrt:
Tabelle 1.
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Codie
rung |Beschreibung

UTF-8 | UTF-8 ist eine Standardzeichencodierung flir Unicode oder ISO-10646. Bei diesen beiden Standards
wird jedem in modernen Sprachen verwendeten Zeichen eine eindeutige Nummer zugeordnet. Dies
ist die Standardcodierung.

us- Wird auch als ASCII bezeichnet. Ist die Standardzeichencodierung, die auf Windows- und UNIX-
ASCII | Computern verwendet wird.

ISO- |Wird auch als Latin1 bezeichnet. Diese Codierung umfasst ASCII sowie Zeichen fiir zahlreiche
8859- | westeuropaische Sprachen.

1

EBCDI | Dies ist die Standardzeichencodierung, die auf IBM®-Computern verwendet wird. EBCDIC-US ist
C- ebenso wie ASCII eine US-basierte Zeichencodierung.

XML-

us

SHIFT | Wird auch als Katakana bezeichnet. Gibt die japanische Sprache an.
-JIS Anmerkung: Bestimmte Doppelbytezeichen werden bei Verwendung der Codierung SHIFT-JIS nicht
umgewandelt. Weitere Informationen finden Sie unter Shift-JIS-Codierung verwenden.
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Datenbankentitaten und -aktivitaten
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Die folgende Tabelle stellt die Beziehungen zwischen Datenbankentitaten und den verschiedenen Typen von
Datenbankaktivitaten dar. Zusatzlich beschreibt die Tabelle auch, wie die Datenbankentitat in der Datenbank
erstellt wird.

Anmerkung: Bei DB2 UDB begrenzt das Assetgenerierungsscript die Namen von Puffern und Steuertabellen auf
neun Zeichen.

Anmerkung: Bei Verbindungen generischer JDBC-Treiber: Die Scripts, die zur Erstellung von Assets verwendet
werden, sind nur eine Vorlage, die auf den Informationen aus der Datenbank basiert. Die Scripts mlssen
analysiert werden, um sicherzustellen, dass die SQL-Syntax und Datentypen fiir die Zieldatenbank unterstitzt
werden. Wenn dies nicht der Fall ist, miissen die Scripts geandert und mittels eines anderen Verfahrens
ausgeflhrt werden, um die erforderlichen Assets fiir die Datenbank zu erstellen.



Da
ten
ba
nk
ent
ita

Beschreibung der zugehorigen Aktivitat

Wie wird die Aktivitat erstellt?

Puf
fer
tab

Werden mit folgenden eingehenden
Aktivitaten mit einer Tabelle verwendet:
Eingefiigte Zeilen abrufen, Aktualisiere

Die Puffertabellen, die mit eingehenden
Einzeltabellenaktivitaten verwendet werden, werden
mithilfe folgender Prozedur erstellt:

ell | Zeilen abrufen und Geldschte Zeilen
en | abrufen. Die Puffertabellen enthalten das 1. Wechseln Sie in der Webmanagementkonsole (WMC)
Ergebnis der Datenbankoperation. in die Anzeige fiir Ressourcen (Assets) und fiihren Sie
die Scripts aus.
Die Aktivitat Eingefiigte Zeilen abrufen 2. Implementieren Sie das Projekt Gber die
flhrt eine Abfrage fiir eine Einfliigung in Webmanagementkonsole (WMC).
die Datenbank durch. Wenn die Einfligung
in der Datenbank auftritt, werden die
Puffertabellen mit den Daten gefillt, die
eingefligt wurden.
Ste | Steuertabellen werden mit folgenden Die Steuertabellen, die mit Aktivitaten verwendet werden,
uer | Aktivitaten verwendet, wenn Nachrichten [werden mithilfe folgender Prozedur erstellt:
tab [ angegeben werden, die genau einmal
ell |gesendet werden sollen. 1. Wechseln Sie in der Webmanagementkonsole (WMC)
en in die Anzeige fiir Ressourcen (Assets) und fiihren Sie
e Zeilen einfiigen die Scripts aus.
e Zeilen aktualisieren 2. Implementieren Sie das Projekt tiber die
e Zeilen loschen Webmanagementkonsole (WMC).
¢ Prozedur aufrufen
Steuertabellen werden nicht benétigt,
wenn eine andere Zustelloption
angegeben ist. Geben Sie eine
Zustelloption in der Task Zustellregeln
der Priifliste fiir eine Aktivitat an.
Tri [ Werden mit eingehenden Aktivitaten mit [ Die Trigger, die mit eingehenden Einzeltabellenaktivitaten
gg |einer Tabelle verwendet (Eingefiigte geflllt werden, werden mithilfe folgender Prozedur erstellt:
er |Zeilen abrufen, Aktualisierte Zeilen

abrufen und Geldschte Zeilen abrufen),
um die Puffertabelle zu fillen.

1. Wechseln Sie in der Webmanagementkonsole (WMC)
in die Anzeige fiir Ressourcen (Assets) und fiihren Sie
die Scripts aus.

2. Implementieren Sie das Projekt tiber die
Webmanagementkonsole (WMC).
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Ge | Gespeicherte Prozeduren sind fur die Die gespeicherte Prozedur muss in die Datenbank
sp | Aktivitat Prozedur aufrufen erforderlich. |geschrieben und dort installiert werden, bevor Sie die

eic Konfiguration der Aktivitat Prozedur aufrufen in Studio
her beenden kdnnen. Die gespeicherte Prozedur wird nicht mit
te der WMC erstellt. Der Datenbankadministrator muss die
Pro gespeicherte Prozedur direkt in der Datenbank erstellen.
ze
dur
en
Sor | Wird mit eingehenden Aktivitaten mit Nur bei Oracle - Die mit eingehenden
tier [ einer Tabelle (Eingefiigte Zeilen, Einzeltabellenaktivitaten verwendeten Folgen werden
un | Aktualisierte Zeilen und Geldschte mithilfe folgender Prozedur erstellt:
g | Zeilen) ausschliefdlich fiir die Oracle-

Datenbank verwendet. 1. Publizieren Sie ein Projekt mit einer Orchestrierung,

die die eingehende Einzeltabellenaktivitat fir die
Integrationseinheit (Integration Appliance) von
Studio enthalt.

2. Verwenden Sie die Webmanagementkonsole (WMC),
um die Sortierungen in der Oracle-Datenbank zu
erstellen, die von der Orchestrierung verwendet
werden.

3. Implementieren Sie das Projekt (iber die
Webmanagementkonsole (WMC).
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Spalten mit alten Werten fiir Aktualisierungen definieren

Informationen zu diesem Vorgang

Die Aktivitaten Aktualisierte Zeilen abrufen (eingehend) und Zeilen aktualisieren (ausgehend) kénnen
sowohl die neuen als auch die urspriinglichen Werte der angegebenen Zeilen wahrend der Laufzeit speichern.
Die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen kann konfiguriert werden, um sowohl den urspriinglichen Wert fir
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die Spalte Name als auch den neuen Wert fiir die Spalte Name zu speichern. Abbildung 1 zeigt die Ubertragung
von Musterdaten, wenn die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen von der Integrationseinheit (Integration
Appliance) verarbeitet wird, nachdem ein Ereignis aufgetreten ist, das einen Aktualisierungstrigger darstellt:

Abbildung 1. Alte Spalten aktualisieren

Source Database Table Buffer Table Variables in the Orchestration
Sequence
Name (Primary Key) - Name | old_Name| .. origCustName
HARRY i y MARY NICK
-
FRED &

custName | MaRY

—p [HEEE MARY
row

BOB

Im Dialogfenster 'Spalten mit alten Werten flr Aktualisierungen' wahlen Sie die Spalten aus, in denen Sie die
urspriinglichen Werte speichern mochten. Das Dialogfenster 'Spalten mit alten Werten fir Aktualisierungen' ist
verfligbar, wenn Sie auf Alte Werte in der Task Tabelle auswahlen der Priifliste fiir die Aktivitaten
Aktualisierte Zeilen abrufen und Zeilen aktualisieren klicken. Der Name der Spalte, die standardmafsig
verwendet wird, um die urspriinglichen Werte zu speichern, weist als Prafix folgende Zeichenfolge auf: 014 .
Wenn der urspriingliche Zeilenname zum Beispiel FirstName lautet, wird die Spalte, die standardmafsig
verwendet wird, um den urspringlichen Wert vor der Aktualisierungsoperation zu speichern o1d_FirstName
genannt. Dieser Standardname kann geandert werden.

Bei einigen Projekten méchten Sie moglicherweise auch die urspriinglichen Werte der Primarschliissel
speichern. Dies ist zum Beispiel sinnvoll, wenn Ihre Anwendung tatsachlich die Primarschlisselwerte wahrend
Aktualisierungsoperationen andert, wie dies in Abbildung 2 dargestellt ist.

Abbildung 2. Beispiel 1

mylnput Database Table myQutput Database Table
Name PK Name PK
HARRY 1 HARRY 1
FRED 2 FRED 2
upclaEF I NICK MARY | 3— 4 MARY 3

Der Zweck der Beispielorchestrierung besteht darin, die Datenbanktabelle 'myInput' mit der Datenbanktabelle
'myOutput' zu synchronisieren. Die Musterorchestrierung enthalt die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen,
die Aktualisierungsereignisse in der Tabelle 'myInput' abfragt, und die Aktivitat Zeilen aktualisieren, die die
Tabelle 'myOutput' aktualisiert.

Wahrend der Laufzeit kommt es zu einer Aktualisierungsoperation an der Datenbanktabelle 'myInput’, die
sowohl den Wert der Spalte 'Name' als auch den Primarschlisselwert fiir diese Zeile andert. Diese
Aktualisierungsoperation erfolgt aufserhalb des Integrationsprojekts. Damit die Orchestrierung die
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Datenbanktabelle 'myInput' mit der Datenbanktabelle 'myOutput' synchronisieren kann, bendétigt sie Zugriff
auf die urspriinglichen Primarschlissel, damit bekannt ist, welche Zeile in der Datenbanktabelle 'myOutput’
mit dem neuen Primarschliissel aktualisiert werden muss und wie der neue Werte fiir '‘Name' lautet.

Der alte Primarschliissel kann mithilfe der Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen gespeichert und spater von
der Aktivitat Zeilen aktualisieren bei der Aktualisierung der Datenbanktabelle 'myOutput' verwendet werden.
Dies ist in Abbildung 3 dargestellt.

Abbildung 3. Beispiel 2

mylnput Database Table myOutput Database Table
Name PK Name PK
: The Update :
HARRY 1 Rows activity HARRY £
FRED 2 does a update FRED 2
operation to keep
HICK- MARY | —3— 4 g;?“t:ablesm_h HICK- MARY | 53— 4
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Parameter '"MaxPooledStatements'
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Der Parameter MaxPooledStatements wird automatisch mit einem Standardwert fur alle Datenbankendpunkte
definiert.

Achtung: Das Andern der Standardeinstellung fiir den Parameter MaxPooledStatements kann zu einer
Leistungsbeeintrachtigung fihren.

Der Parameter MaxPooledStatements gibt die maximale Anzahl vorbereiteter Anweisungen an, die vom
Datenbankendpunkt zwischengespeichert werden. Wenn der Wert des Parameters MaxPooledStatements
grofder null ist, erstellt der Datenbankendpunkt einen Pool fiir vorbereitete Anweisungen, in dem
'PreparedStatement'-Objekte zur spateren Verwendung gespeichert werden. Die Erstellung neuer
PreparedStatement-Objekte kann kostenintensiv sein, sodass das Speichern und Wiederverwenden von
vorhandenen PreparedStatement-Objekten aus einem Pool zu einem Leistungsgewinn fihren kann.
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Parameter von Oracle, Sybase, DB2 und Informix

In der Tabelle Zusatzliche Parameter des Datenbankendpunkts werden Verbindungsparameter fiir Oracle-,
Sybase-, DB2- oder Informix-Datenbanken definiert.

Oracle

Wenn die Aktivitat Prozedur aufrufen eine gespeicherte Oracle-Prozedur aufruft, die eine Ergebnisgruppe
zuriickgibt, missen Sie einen Endpunkt allein fiir diesen Connector definieren und den Parameter
procedureretresult hinzufligen. Der Wert flir diesen Parameter muss 1 lauten.

Wenn die Datentypen 'Nchar' oder 'Nvarchar' in einer Datenbankaktivitat verwendet werden, die eine Oracle-
Datenbank verbindet, missen Sie den Parameter enablencharsupport definieren und ihm im
Datenbankendpunkt den Wert 1 zuordnen.

Falls ein Oracle-Datenbankname mit einer Zahl beginnt, gibt Studio einen Fehler 'Invalid Trigger Specification'
aus.

Wenn das Projekt Datenbanklinks mit der Datenbank Oracle 8.1.6 verwendet wird, miissen Sie den Parameter
supportLinks definieren und ihm im Datenbankendpunkt den Wert true zuordnen. Der Parameter
'MaxPooledStatements' wird automatisch definiert und mit einem Standardwert fur den Datenbankendpunkt
'‘Oracle’ definiert.

DB2

Fiir die DB2-Datenbank missen Sie die folgenden beiden Parameter definieren:

e |ocationName - Geben Sie den Standortnamen ein, der wahrend der Installation fiir die AS/400 DB2-
Datenbank definiert wurde. Diese Angabe ist fiir UDP nicht erforderlich.
e PackageCollection - Der Wert dieses Felds hangt vom Systemtyp der DB2-Datenbank ab:
o AS/400 - Geben Sie den Objektgruppennamen ein.
o UDB - Geben Sie den Namen der DB2-Datenbank ein.

Anmerkung: Der DB2-Benutzer muss (ber die Berechtigung zum Erstellen eines Pakets verfligen.

Der Parameter 'MaxPooledStatements' wird automatisch mit einem Standardwert flir den DB2-
Datenbankendpunkt definiert.

Informix

Sie missen den Parameter InformixServer definieren.

237



Um den Informix-Servernamen zu finden, suchen Sie nach der Datei onconfig flir DBSERVERNAME und geben
Sie deren Wert fiir den Parameter InformixServer an.

Der Parameter 'MaxPooledStatements' wird automatisch mit einem Standardwert fiir einen Informix-
Datenbankendpunkt definiert.

Sybase

Bei einem Sybase-Endpunkt wird der Parameter OverwriteCharLimits automatisch definiert und auf den Wert
32768 festgelegt. Dieser Parameter definiert die Grofse von Zeichenspalten, zum Beispiel: vchars und chars.

Der Parameter 'MaxPooledStatements' wird standardmafsig automatisch mit einem Standardwert fiir Sybase-
Datenbankendpunkte definiert.
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Wiederholungsoptionen fiir eingehende Datenbankaktivitaten

Dieser Abschnitt enthalt die Prozedur zum Konfigurieren der Wiederholungsoptionen fir die folgenden
eingehenden Datenbankaktivitaten: Eingefiigte Zeilen abrufen, Aktualisierte Zeilen abrufen, Geloschte
Zeilen abrufen und Tabelle abfragen.

Wiederholungsoptionen fiir eingehende Datenbankaktivitaten angeben

1. Wahlen Sie die Task Wiederholung in der Priifliste aus. Das Fenster 'Wiederholung' wird angezeigt.

2. Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen zum Herstellen einer Verbindung zu einer Datenbank. In
der folgenden Tabelle werden die Wiederholungsoptionen zum Herstellen einer Verbindung zu einer
Datenbank beschrieben:

Tabelle 1.

Feld [Beschreibung

Wiede
rholun

g
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Feld

Beschreibung

1) ___ | Gibt die Zeitdauer in Sekunden an, die die Integrationseinheit wartet, bevor sie erneut

Sekun [versucht, eine Verbindung zu der Datenbank herzustellen.

den

zwisch

enden

einzel

nen

Wiede

rholun

gen

warte

n.

2) Gibt die Anzahl der Wiederholungen an - Die maximale Anzahl der Versuche der

Verbin | Integrationseinheit, eine Verbindung zu der Datenbank herzustellen, bevor ein Fehler

dungs |ausgegeben wird.

herste o Wenn fir diesen Parameter der Wert "0" festgelegt ist, versucht Studio nicht, die

llung Verbindung wiederherzustellen.

. o Wenn fiur diesen Parameter ein Wert kleiner als "0" festgelegt ist, versucht Studio

mal unbegrenzt, die Verbindung wiederherzustellen.

versuc

hen, |Falls eine Orchestrierung, die mit einer eingehenden Datenbankaktivitat beginnt,

bevor |implementiert wird, kann die Integrationseinheit keine Verbindung zur angegebenen

ein Datenbank herstellen. Die Integrationseinheit protokolliert die Verbindungsfehler als

Fehler | Warnungen im Systemprotokoll, bis der Wert des Wiederholungszahlers erreicht ist. Wenn der

zuriick | Wiederholungszéhler erreicht ist, protokolliert die Integrationseinheit einen Fehler im

gegeb | Systemprotokoll, setzt den Zahler fir Verbindungsfehler auf Null zurlick und versucht

en weiterhin, eine Verbindung zu der Datenbank herzustellen.

wird. Wenn Sie zum Beispiel die Wiederholungsanzahl auf den Wert 3 setzen, werden der erste,
zweite und dritte Verbindungsfehler als Warnung im Systemprotokoll angezeigt. Die
Integrationseinheit protokolliert den vierten Verbindungsfehler als Fehler und setzt den Zahler
far Verbindungsfehler auf null zurlick. Daher generiert der flinfte Verbindungsfehler eine
Warnung im Systemprotokoll. Die Integrationseinheit versucht weiter, eine Verbindung zu der
Datenbank herzustellen.

Aktivit

atszeit

limit
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Feld

Beschreibung

3)
Zeitli
mitib
erschr
eitung
nach
Sekun
den,
wenn
der
Endpu
nkt
nicht
auf
eine
Anford
erung
antwo
rtet.

Gibt die Zeitdauer (in Sekunden) an, die zwischen dem Zeitpunkt, zu dem eine Aktivitat auf
einem Endpunkt eine Anforderung aufruft, und dem Zeitpunkt, zu dem der Endpunkt
antwortet, verstreichen darf, bevor eine Zeitlimitliberschreitung auftritt. Dies kann
beispielsweise die Zeitdauer sein, die die Integrationseinheit auf eine Antwort von der
Datenbank wartet, nachdem sie von dieser Datenbank eine Abfrage nach einem INSERT-
Triggerereignis angefordert hat, bis die Integrationseinheit eine Zeitliberschreitung ausgibt.
Ein Aktivitatszeitlimit unterscheidet sich von einem Verbindungszeitlimit, weil ein
Aktivitatszeitlimit auftritt, nachdem die Verbindung zum Endpunkt bereits hergestellt wurde.
Ein Verbindungszeitlimit gibt die Zeitdauer in Sekunden an, die ab dem Versuch der
Integrationseinheit, eine Verbindung zu einem Endpunkt herzustellen, bis zu dem Zeitpunkt,
zu dem der Endpunkt auf die Verbindungsanforderung antwortet, verstreichen darf, bevor eine
Zeitlimituberschreitung auftritt. Legen Sie das Verbindungszeitlimit auf der Registerkarte
Datenbankendpunkt fest. Weitere Informationen zu Verbindungszeitlimits finden Sie im
Abschnitt Datenbankaktivitatsendpunkt erstellen oder bearbeiten.
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Wiederholungsoptionen fiir abgehende Datenbankaktivitaten

Dieser Abschnitt enthalt die Prozedur zum Konfigurieren der Wiederholungsoptionen fiir die folgenden
abgehenden Datenbankaktivitaten: Abfrage ausfiihren, Zeilen einfiigen, Zeilen aktualisieren, Zeilen l6schen
und Prozedur aufrufen

Wiederholungsoptionen fiir abgehende Datenbankaktivitaten angeben

1. Wahlen Sie die Task Wiederholung in der Priifliste aus. Das Fenster 'Wiederholung' wird angezeigt.

2. Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen zum Herstellen einer Verbindung zu einer Datenbank. In
der folgenden Tabelle werden die Wiederholungsoptionen zum Herstellen einer Verbindung zu einer
Datenbank beschrieben:

Tabelle 1.

Feld

Beschreibung

Wieder
holung
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Feld Beschreibung

1) ___ | Gibt die Zeitdauer in Sekunden an, die die Integrationseinheit wartet, bevor sie erneut
Sekun [versucht, eine Verbindung zu der Datenbank herzustellen.

den
zwisch
en den
einzeln
en
Wieder
holung
en
warten

2) Gibt die Anzahl der Wiederholungen an - Die maximale Anzahl der Versuche der
Verbin [Integrationseinheit, eine Verbindung zur Datenbank herzustellen, bevor ein Fehler
dungs |ausgegeben wird.

herstel
lung Wenn Sie eine Orchestrierung implementieren, die eine abgehende Datenbankaktivitat

enthalt, und die Integrationseinheit keine Verbindung zur angegebenen Datenbank herstellen
kann, protokolliert die Integrationseinheit die Verbindungsfehler als Warnungen in den

U;Luc System- und Orchestrierungsprotokollen, bis der Wert fiir den Wiederholungszahler erreicht
hen, ist. Wenn die Wiederholungsanzahl erreicht wird, protokolliert die Integrationseinheit einen
bevor |Fehlerim Systemprotokoll und im Orchestrierungsprotokoll und stoppt die Verarbeitung des
ein aktuellen Orchestrierungsjobs.
Feh“ler Wenn Sie zum Beispiel die Wiederholungsanzahl auf den Wert 3 setzen, werden der erste,
zuriick . . . . . .
segeb zweite u.nd dr!tte \(erbmdung;fehler al.s Warnung.lm Systemprotokoll angezeigt. Die .
on Integrationseinheit protokolliert den vierten Verbindungsfehler als Fehler und stoppt die
wird. Verarbeitung des aktuellen Orchestrierungsjobs.
Anmerkung: Wenn Sie flr diesen Parameter der Aktivitat 'Abfrage ausflihren' der Datenbank
den Wert 'Null' festlegen, wiederholt die Integrationseinheit den Verbindungsaufbau
unbegrenzt.
Aktivit
atszeit
limit
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Feld

Beschreibung

3)
Zeitlim
itiibers
chreitu
ng
nach
Sekun
den,
wenn
der
Endpu
nkt
nicht
auf
eine
Anford
erung
antwor
tet.

Gibt die Zeitdauer (in Sekunden) an, die zwischen dem Zeitpunkt, zu dem eine Aktivitat auf
einem Endpunkt eine Anforderung aufruft, und dem Zeitpunkt, zu dem der Endpunkt
antwortet, verstreichen darf, bevor eine Zeitlimitliberschreitung auftritt. Dies kann
beispielsweise die Zeitdauer sein, die die Integrationseinheit nach der Anforderung einer
Einfigung auf eine Antwort von der Datenbank wartet, bis die Integrationseinheit eine
Zeitliberschreitung ausgibt. Ein Aktivitatszeitlimit unterscheidet sich von einem
Verbindungszeitlimit, da ein Aktivitatszeitlimitiberschreitung auftritt, nachdem die
Verbindung zum Endpunkt hergestellt wurde. Ein Verbindungszeitlimit gibt die Zeitdauer in
Sekunden an, die ab dem Versuch der Integrationseinheit, eine Verbindung zu einem
Endpunkt herzustellen, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem der Endpunkt auf die
Verbindungsanforderung antwortet, verstreichen darf, bevor eine Zeitlimitiberschreitung
auftritt. Legen Sie das Verbindungszeitlimit auf der Registerkarte Datenbankendpunkt fest.
Weitere Informationen zu Verbindungszeitlimits finden Sie im Abschnitt
Datenbankaktivitatsendpunkt erstellen oder bearbeiten.
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Parameter 'SequelLink’

Die verschiedenen Parameter flr einen Endpunkt 'Sequelink' werden in diesem Abschnitt aufgelistet. Einige
Parameter erfordern die Angabe eines Parameterwerts. Sie kénnen auch weitere Parameter hinzufligen.

Anmerkung: Wenn Sie SequelLink Server als Datenbanktyp fiir einen Endpunkt angeben, werden die Parameter

in diesem Abschnitt in der Tabelle Zusatzliche Parameter des Teilfensters 'Endpunkt’ fett dargestellt.

MaxPooledStatements

Der Parameter MaxPooledStatements wird automatisch mit einem Standardwert fir den Datenbankendpunkt

'SequelLink' definiert.

ServerDataSource

Dieser Parameter ist erforderlich. Sie miissen den Datenquellennamen im Feld Parameterwert eingeben. Der

Datenquellenname wird in den Einstellungen fiir die Datenquelle im Sequelink-Manager angegeben.
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BaseDatabaseType

Geben Sie folgende Zeichenfolge ein: OTHERS.

DBLogonlId

Geben Sie den Namen des Benutzeraccounts ein, der fiir den Zugriff auf diese Datenbank verwendet werden
soll. Dies ist ein optionaler Parameter, der die Eigenschaft Benutzername des Endpunkts dupliziert. Verwenden
Sie diesen Parameter, wenn Ihr Sequelink-Server dies erfordert. Sie mlssen ferner den Parameter
DBPassword angeben.

DBPassword

Geben Sie das Kennwort flir das in DBLogonId angegebene Account an. Dies ist ein optionaler Parameter, der
die Eigenschaft Password (Kennwort) des Endpunkts dupliziert. Verwenden Sie diesen Parameter, wenn Ihr
Sequelink-Server dies erfordert.

HLogonID

Geben Sie die Anmeldung oder den Benutzernamen ein, der flr den Zugriff auf den Host verwendet wird, auf
dem der Sequelink-Server installiert ist. Dies ist ein optionaler Parameter, der nur erforderlich ist, wenn der
Sequelink-Server eine Hostauthentifizierung bendtigt. Sie miissen ferner den Parameter HPassword angeben.

HPassword

Geben Sie das Kennwort ein, das verwendet wird, um auf den Host zuzugreifen, auf dem der SequeLink-Server
installiert ist. Dies ist ein optionaler Parameter, der nur erforderlich ist, wenn der Sequelink-Server eine
Hostauthentifizierung bendotigt.
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Eingehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten

Wahrend der Ausfiihrung fragen eingehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten in dem angegebenen
Zeitintervall ab, ob in Zeilen der angegebenen Spalten einer Datenbanktabelle eine Datenbankoperation
durchgefiihrt wurde.

Dieser Abschnitt enthalt die Prozeduren zum Konfigurieren der folgenden eingehenden
Einzeltabellendatenbankaktivitaten:
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o Eingefiigte Zeilen abrufen - Wahrend der Ausflihrung fiihrt die Aktivitat Eingefiigte Zeilen abrufen eine
Abfrage nach Zeilen aus, die von einem INSERT-Triggerereignis zu der Puffertabelle hinzugefiigt wurden.
Anschliefiend ordnet die Aktivitat 'Eingefligte Zeilen abrufen' die Pufferdaten einer oder mehreren
Variablen zu.

e Aktualisierte Zeilen abrufen - Wahrend der Ausfiihrung fiihrt die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen
eine Abfrage nach Zeilen aus, die von einem UPDATE-Triggerereignis zu der Puffertabelle hinzugefiigt
wurden. Anschliefsend ordnet die Aktivitat 'Aktualisierte Zeilen abrufen' die Pufferdaten einer oder
mehreren Variablen zu.

e Geloschte Zeilen abrufen - Wahrend der Ausfiihrung fiihrt die Aktivitat Geloschte Zeilen abrufen eine
Abfrage nach Zeilen aus, die von einem DELETE-Triggerereignis zu der Puffertabelle hinzugefligt
wurden. Anschliefiend ordnet die Aktivitat 'Geldéschte Zeilen abrufen' die Pufferdaten einer oder
mehreren Variablen zu.

Abbildung 1 zeigt die Weiterleitung von Beispieldaten bei einem UPDATE-Triggerereignis und bei der Aktivitat
Aktualisierte Zeilen abrufen:
Abbildung 1. Beispiel fur UPDATE-Trigger

Source Database Table Buffer Table . . .
Variable in the Orchestration
Sequence
Name (Primary Key) Name
myResult
HARRY Ak MARY
-+
FRED 2 | =
The myResult
update —SFEER MARY ///3, The Name variable is
row > ; i
column in the available from
Buffer table is the
BOB 4 mapped to the orchestration,
myResuilt
variable.
Changed data is
copied to the
buffer table.

Nachdem Ihre Orchestrierung mit einer eingehenden Datenbankaktivitat in der Integrationseinheit publiziert
wurde, missen Sie mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC) die Puffertabelle und die Trigger erstellen,
bevor die Orchestrierung implementiert wird. Bei einer Oracle-Datenbank missen Sie aufierdem eine Sequenz
mit der WMC erstellen.

Keine Aktivitat fiir diese Operation - Laufzeitfehler
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Wenn eine Orchestrierung auf eine Puffertabelle zugreift, die eine Zeile fiir eine Aktivitat enthalt, die momentan
nicht in der Orchestrierung vorhanden ist, schlagt die Orchestrierung wahrend der Ausfuihrung mit der
folgenden Fehlernachricht fehl:

The buffer table contains the OperType operation

but there is no activity in the orchestration for that operation. (Die Puffertabelle
enthdlt die Operation 'OperType'. Es gibt jedoch fir diese Operation keine Aktivitat
in der Orchestrierung.)

Dabei steht operType fiir die Art der Operation, beispielsweise flir INSERT. Die Werte der Spalte
IH_OPERATION_NAME in der Puffertabelle fiir die Orchestrierung miissen mit den Datenbankaktivitaten in der
Orchestrierung konsistent sein. Wenn beispielsweise eine Zeile in der Puffertabelle in der Spalte
IH_OPERATION_NAME den Wert INSERT enthalt, die Orchestrierung jedoch keine Aktivitat Eingefiigte Zeilen
abrufen enthalt, wird dieser Fehler zuriickgegeben. Jede Orchestrierung muss eine separate Puffertabelle
besitzen. Darliber hinaus missen die Trigger in der Quellentabelle mit den in der Puffertabelle angegebenen
Datenbankoperationen konsistent sein. Wenn die Orchestrierung beispielsweise ausschliefslich die eingehende



Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen enthalt, darf die Quellendatenbanktabelle nur einen UPDATE-Trigger
enthalten.

Eingehende Einzeltabellendatenbankaktivitat zur Orchestrierung hinzufiigen

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Datenbank.

3. Ziehen Sie die gewlinschte eingehende Einzeltabellendatenbankaktivitat (Eingefiigte Zeilen abrufen,
Geldschte Zeilen abrufen oder Aktualisierte Zeilen abrufen) auf die Orchestrierung.

4. Wabhlen Sie die Aktivitat aus.

Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten

1. Klicken Sie auf die Task Endpunkt auswahlen in der Priifliste und wahlen Sie eine der folgenden
Aktionen aus:
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird angezeigt.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK. Fahren Sie mit der
Prozedur "Aktivitat konfigurieren" fort.
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und bearbeiten Sie den Endpunkt:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird angezeigt.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK.
c. Klicken Sie auf Bearbeiten. Das Teilfenster 'Endpunkt bearbeiten' wird angezeigt.
o Erstellen Sie einen neuen Endpunkt: Wahlen Sie Neu aus. Das Fenster Endpunkt erstellen wird
angezeigt.
2. Erstellen oder bearbeiten Sie einen HTTP-Endpunkt (siehe HTTP-Endpunkt erstellen oder bearbeiten).

Spalten in der Quellendatenbanktabelle auswahlen, die die Integrationseinheit
bei der Ausfiihrung auf Anderungen abfragt

1. Klicken Sie in der Prifliste auf Tabelle auswahlen. Das Teilfenster 'Tabelle auswahlen' wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf Durchsuchen..., um die Datenbanktabelle auszuwahlen, die als Quelle fiir abgehende
Nachrichten dienen soll. Das Dialogfeld 'Datenbanktabellen durchsuchen' wird angezeigt.

3. Wahlen Sie eine Tabelle aus der Liste aus und klicken Sie auf OK. Im Teilfenster 'Tabelle auswahlen'
werden Spalteninformationen zu der ausgewahlten Tabelle angezeigt.

4. Wenn sich die Zeichencodierung dieser Tabelle von der Codierung der Datenbank unterscheidet,
mussen Sie mit einer der folgenden Optionen eine andere Codierung eingeben:

o Wabhlen Sie in der Liste Codierung einen Standardcodierungstyp aus.
o Geben Sie Ihren Codierungstyp direkt ein, indem Sie in das Feld Codierung klicken und Ihren
Codierungstyp eingeben.
Damit wird die Codierung fir alle Spalten der resultierenden Puffertabelle festgelegt.
Anmerkung: Bestimmte Doppelbytezeichen werden nicht mit der SHIFT-JIS-Codierung umgewandelt.
Weitere Informationen finden Sie unter Shift-JIS-Codierung verwenden.

5. Standardmaf3ig sind alle Spalten in der Quellentabelle ausgewahlt. Wahlen Sie das Kontrollkdastchen
Verwenden ab, um eine Spalte aus der resultierenden Puffertabelle zu entfernen. Klicken Sie auf Alle
verwenden, um wieder alle Spalten auszuwahlen.

6. Klicken Sie auf die Spalteniberschrift, um die Zeilen nach dem Spaltenwert zu sortieren. Klicken Sie
beispielsweise zum Sortieren der Zeilen nach ihrem Spaltennamen auf die Spalteniiberschrift
Spaltenname. Rechts neben dem Namen der Spaltenuberschrift wird ein Pfeil angezeigt. Ein
Aufwartspfeil gibt an, dass die Spalte in alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich von a bis z.
Ein Abwartspfeil gibt an, dass die Spalte in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge sortiert wird,
namlich von z bis a. Klicken Sie auf den Pfeil, um die alphabetische Reihenfolge umzukehren.
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7.

8.

9.

10.

11.

Nur fir die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen - Wenn die resultierende Puffertabelle sowohl die
neuen als auch die urspriinglichen Werte der aktualisierten Spalten enthalten soll, miissen Sie die
folgenden Schritte ausfiihren:

a. Klicken Sie auf Alte Werte. Das Dialogfeld 'Spalten mit alten Werten fiir Aktualisierungen' wird
angezeigt.

b. Wahlen Sie fir die Datenbankspalten, deren urspriingliche Werte Sie speichern wollen, das
Kontrollkastchen Speichern aus.

c. Sie kdnnen beim Speichern der urspriinglichen Werte die Standardnamen andern, die den Spalten
zugewiesen wurden. Doppelklicken Sie auf die entsprechende Zelle Name der Spalte zum
Speichern alter Werte.

d. Klicken Sie auf OK. Die ausgewahlten Spalten werden mit dem Préfix o1d_ im Bereich Von
Aktivitat des Teilfensters 'Ausgaben zuordnen' angezeigt. Sie konnen im Teilfenster 'Ausgaben
zuordnen' sowohl die neuen als auch die urspriinglichen Werte zuordnen.

Anmerkung: Weitere Informationen finden Sie in Spalten mit alten Werten flr Aktualisierungen
definieren.

Andern Sie bei Bedarf die Werte der Optionen Datentyp, Codierung oder Kann Nullwerte enthalten.
Klicken Sie auf das Feld, um eine neue Auswahl zu treffen.

o Datentyp - Der Standardwert ist der Datentyp der Spalte in der Quellendatenbanktabelle. Wenn
sich der erforderliche Datentyp der Spalte in der Puffertabelle von dem Datentyp der
Quellentabelle unterscheidet, miissen Sie einen anderen Datentyp auswahlen. Klicken Sie dazu in
der Zelle Datentyp und wahlen Sie in der Liste einen anderen Datentyp aus. Sie miissen einen
geeigneten Datentyp flr die als UNSUPPORTED (nicht unterstiitzt) markierten Datentypen
auswahlen.

Anmerkung: Bei dem Datentyp XMLTYPE in einer Oracle-Datenbank und den Datentypen MONEY
in einer SQL Server-Datenbank ordnet Studio den korrekten Datentyp nicht automatisch zu,
sodass Sie den entsprechenden Datentyp manuell auswahlen missen.

Achtung: Sie mlssen einen Datentyp auswahlen, der mit dem Quellendatentyp kompatibel ist,
um bei der Ausfiihrung ungiiltige Daten zu vermeiden. Beispiel: Wahlen Sie fir die Puffertabelle
nicht den Datentyp SMALLINT aus, wenn der Quellendatentyp INTEGER lautet, weil bei der
Ausfiihrung eine in einer Spalte vom Typ INTEGER gespeicherte grofse Zahl nicht korrekt in den
Datentyp SMALLINT umgewandelt wird.

o Grofse - Die Grofee der in der Tabelle definierten Spalte. Diese Grofse wird aus der
Datenbanktabelle abgerufen und ist nicht konfigurierbar.

o Codierung - Der Standardwert ist die aktuelle Standardcodierung, die entweder auf
Datenbankebene oder auf Tabellenebene festgelegt wurde. Wenn sich die erforderliche
Codierung flir die Spalte von der aktuellen Standardcodierung unterscheidet, miissen Sie eine
andere Codierung auswahlen. Klicken Sie dazu in der Zelle Codierung und wahlen Sie in der Liste
eine andere Codierung aus.

o Kann Nullwerte enthalten - Der Standardwert flr die Spalte in der Quellendatenbanktabelle ist
‘Kann Nullwerte enthalten’. Bei Spalten mit der Einstellung nullable=false muss das
Kontrollkastchen Verwenden ausgewahlt werden. Eine mit nullable=false markierte Spalte
darf bei der Ausfiihrung keinen Nullwert enthalten.

Klicken Sie auf Zurlicksetzen, um alle Spalteneigenschaften auf ihre Standardwerte zurlickzusetzen.
Dabei wird auch das Kontrollkastchen Verwenden fiir alle Spalten zuriickgesetzt.

Klicken Sie auf Aktualisieren, um die Liste der betreffenden Spalten auf den neuesten Stand der
Quellendatenbank zu aktualisieren. Die zuletzt an der Quelle vorgenommenen Anderungen werden in
diesem Teilfenster aktualisiert.

Konfigurieren Sie den Abschnitt Zustellregeln fiir Datenbankaktivitaten angeben.

Anmerkung: Wenn Sie in der Task Zustellregeln die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie
Steuertabellen erstellen, die wahrend der Laufzeit von der Integrationseinheit verwendet werden. Sie
erstellen die Steuertabellen, nachdem Sie die Orchestrierung von Studio auf der Integrationseinheit
publiziert haben. Sie erstellen die Steuertabellen mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC, Web
Management Console), bevor Sie das Projekt implementieren.



Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, missen Sie auch die Persistenz aktivieren.
Weitere Informationen finden Sie in Datenbankzugriff (Persistenz) aktivieren.

12. Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen. Weitere Informationen finden Sie unter
Wiederholungsoptionen fir eingehende Datenbankaktivitaten.

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus.

Die Ausgabeparameter der Aktivitat werden im Fenster 'Von Aktivitat' unter dem Element Zeilen
angezeigt. Die im Teilfenster 'Von Aktivitat' angezeigten Ausgabeparameter entsprechen den Spalten,
die Sie in der Task Tabelle auswahlen ausgewahlt haben. Wenn bei den Zustellregeln die Option Batch
ausgewahlt wurde, wird neben dem Element 'Zeile' das Symbol fiir mehrere Vorkommen angezeigt.

Anmerkung: Nur fir die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen - Wenn im Dialogfeld 'Spalten mit alten
Werten fiir Aktualisierungen' (in der Task Tabelle auswahlen) Spalten ausgewahlt wurden, werden diese
zusatzlichen Ausgabeparameter (standardmafsig mit dem Prafix o1d ) ebenfalls unter dem Element
'Zeilen' angezeigt. Sie miissen alle Spalten mit alten Werten zuordnen, die im Teilfenster '‘Ausgaben
zuordnen' angezeigt werden.

2. Ordnen Sie die erforderlichen Ausgabeparameter Variablen zu. Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung
finden Sie unter Zuordnung erstellen. Sie brauchen die Ausgabeparameter fiir diese Aktivitaten nicht
zuzuordnen.

Anmerkung: Nachdem Ihre Orchestrierung mit einer eingehenden Datenbankaktivitat in der
Integrationseinheit publiziert wurde, miissen Sie mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC) die
Puffertabelle erstellen, bevor die Orchestrierung implementiert wird.

Ubergeordnetes Thema: Datenbankaktivititen

Feedback | Notices
&1 Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO/topic/com.ibm.wci.doc/db_singletable_inbound_database_acti
vities.html

Abgehende Einzeltabellendatenbankaktivitaten

Dieser Abschnitt enthalt die Prozeduren zum Konfigurieren der folgenden abgehenden
Einzeltabellendatenbankaktivitaten.

Diese Aktivitaten lauten:

e Zeilen einfiigen - Diese Aktivitat nimmt Daten aus Variablen, die den Eingabeparametern der Aktivitat
zugeordnet sind, und flgt sie als Zeilen in die angegebene Datenbanktabelle ein.

e Zeilen aktualisieren - Diese Aktivitat nimmt Daten aus Variablen, die den Eingabeparametern der
Aktivitat zugeordnet sind, und aktualisiert die Zeilen der angegebenen Datenbanktabelle mit diesen
neuen Daten.

e Zeilen loschen - Diese Aktivitat nimmt Daten aus Variablen, die den Eingabeparametern der Aktivitat
zugeordnet sind, und l&scht Zeilen der angegebenen Datenbanktabelle auf der Basis dieser Daten.
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Bei den Aktivitaten Zeilen aktualisieren und Zeilen loschen integriert die Integrationseinheit die
Datenbanktabelle, um zu ermitteln, welche Spalten in der Tabelle Primarschlisselspalten sind. Wenn die
Aktivitat Zeilen aktualisieren oder Zeilen l6schen wahrend der Ausfiihrung gestartet wird, verwendet die
Integrationseinheit den Wert der eingehenden Variablen, in der die Primarschliisselnummer enthalten ist, um
die Zeilen zu ermitteln, die aktualisiert oder geléscht werden sollen.

Beispiel: Die Spalte PK wird in der Datenbank als Primarschliisselspalte fiir die Datenbanktabelle definiert. Das
Kontrollkastchen Verwenden wird flir die Spalte PK in der Task Tabelle auswahlen der Priifliste der Aktivitat
Zeilen loschen ausgewahlt. Im Teilfenster 'Eingaben zuordnen' der Aktivitat Zeilen loschen wird die Variable
myIncomingPK dem Element PK zugeordnet, wie in Abbildung 1 dargestellt:

Abbildung 1. myIncomingPK wird dem Element PK der Zeile zugeordnet

Map Inputs:
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Wenn die Variable myIncomingPK wahrend der Ausfiihrung den Wert 3 hat, wird die Zeile mit dem px-Wert 3
aus der Tabelle geléscht (siehe Abbildung 2):
Abbildung 2. Die Zeile mit dem Primarschlisselwert 3 wird geldscht

mylncomingPK

I—E] mylncomingPE.

Variables in the Orchestration Name PK
mylncomingPK 3 HARRY 1
The row with FRED z
the primary
key Equal tn 3 .................. S 3
is deleted
from the table.
— The PK calumn is
defined as a
primary key
column in the
database.

Wenn in der Task Tabelle auswahlen der Priifliste keine Primarschliisselspalten angegeben sind, miissen Sie
mindestens eine Spalte angeben, die als Primarschliissel fungieren soll. Geben Sie die fungierende(n)
Primarschlisselspalte(n) im Dialogfeld 'Primarschlissel konfigurieren' an, das getffnet wird, wenn Sie in der
Task Tabelle auswahlen der Priifliste der Aktivitaten Zeilen loschen und Zeilen aktualisieren auf Schlissel
klicken. Wenn keine Primarschlissel in der Datenbanktabelle angegeben oder als fungierende Primarschlissel
im Dialogfeld 'Primarschliissel konfigurieren' ausgewahlt werden, wirkt sich die Einfligungs- oder
Aktualisierungsoperation auf alle Zeilen der Datenbanktabelle aus.

Sie kénnen im Dialogfeld 'Primarschlissel konfigurieren' auch zuséatzliche Spalten angeben, die als
Primarschlisselspalten fungieren sollen. Sie kénnen beispielsweise in der Tabelle der obigen Abbildung
definieren, dass die Spalte Name zusatzlich zu der Primarspalte PK, die in der Datenbank als
Primarschliisselspalte definiert wurde, als Primarschliisselspalte fungieren soll.

Abgehende Einzeltabellendatenbankaktivitat zur Orchestrierung hinzufiigen
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1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Datenbank.

3. Ziehen Sie die gewlinschte Abgehende Einzeltabellendatenbankaktivitat (Zeilen einfiigen, Zeilen
loschen oder Zeilen aktualisieren) auf die Orchestrierung.

4. Wahlen Sie die Aktivitat aus.

Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten

1. Klicken Sie auf die Task Endpunkt auswahlen in der Priifliste und wahlen Sie eine der folgenden
Aktionen aus:
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird angezeigt.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK. Fahren Sie mit der
Prozedur "Aktivitat konfigurieren" fort.
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und bearbeiten Sie den Endpunkt:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird angezeigt.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK.
c. Klicken Sie auf Bearbeiten. Das Teilfenster 'Endpunkt bearbeiten' wird angezeigt.
o Erstellen Sie einen Endpunkt: Wahlen Sie Neu aus. Das Teilfenster 'Endpunkt erstellen' wird
angezeigt.
2. Erstellen oder bearbeiten Sie einen HTTP-Endpunkt (siehe HTTP-Endpunkt erstellen oder bearbeiten).

Spalten in der Quellendatenbanktabelle auswahlen, die die Integrationseinheit
bei der Ausfiihrung auf Anderungen abfragt

1. Klicken Sie in der Prifliste auf Tabelle auswahlen. Das Teilfenster 'Tabelle auswahlen' wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf Durchsuchen..., um die Datenbanktabelle auszuwahlen, die als Quelle fiir abgehende
Nachrichten dienen soll. Das Dialogfeld 'Datenbanktabellen durchsuchen' wird angezeigt.

3. Wahlen Sie eine Tabelle aus der Liste aus und klicken Sie auf OK. Im Teilfenster 'Tabelle auswahlen'
werden Spalteninformationen zu der ausgewahlten Tabelle angezeigt.

4. Wenn sich die Zeichencodierung dieser Tabelle von der Codierung der Datenbank unterscheidet,
missen Sie mit einer der folgenden Optionen eine andere Codierung eingeben:

o Wabhlen Sie in der Liste Codierung einen Standardcodierungstyp aus.
o Geben Sie Ihren Codierungstyp direkt ein, indem Sie in das Feld Codierung klicken und Ihren
Codierungstyp eingeben.
Damit wird die Codierung fiir alle Spalten der resultierenden Puffertabelle festgelegt.
Anmerkung: Bestimmte Doppelbytezeichen werden nicht mit der SHIFT-JIS-Codierung umgewandelt.
Weitere Informationen finden Sie unter Shift-JIS-Codierung verwenden.

5. Standardmafsig sind alle Spalten in der Quellentabelle ausgewahlt. Wahlen Sie das Kontrollkdstchen
Verwenden ab, um eine Spalte aus der resultierenden Puffertabelle zu entfernen. Klicken Sie auf Alle
verwenden, um wieder alle Spalten auszuwahlen.

6. Klicken Sie auf die Spalteniiberschrift, um die Zeilen nach dem Spaltenwert zu sortieren. Klicken Sie
beispielsweise zum Sortieren der Zeilen nach ihrem Spaltennamen auf die Spalteniiberschrift
Spaltenname. Rechts neben dem Namen der Spalteniiberschrift wird ein Pfeil angezeigt. Ein
Aufwartspfeil gibt an, dass die Spalte in alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich von a bis z.
Ein Abwartspfeil gibt an, dass die Spalte in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge sortiert wird,
namlich von z bis a. Klicken Sie auf den Pfeil, um die alphabetische Reihenfolge umzukehren.

7. Nur fir die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen - Wenn die resultierende Puffertabelle sowohl die
neuen als auch die urspriinglichen Werte der aktualisierten Spalten enthalten soll, miissen Sie die
folgenden Schritte ausfiihren:

a. Klicken Sie auf Alte Werte. Das Dialogfeld 'Spalten mit alten Werten fir Aktualisierungen' wird
angezeigt.
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b. Wahlen Sie fiir die Datenbankspalten, deren urspriingliche Werte Sie speichern wollen, das
Kontrollkastchen Speichern aus.

c. Sie kdnnen beim Speichern der urspriinglichen Werte die Standardnamen andern, die den Spalten
zugewiesen wurden. Doppelklicken Sie auf die entsprechende Zelle Name der Spalte zum
Speichern alter Werte.

d. Klicken Sie auf OK. Die ausgewahlten Spalten werden mit dem Préfix o1d_im Bereich Von
Aktivitat des Teilfensters 'Ausgaben zuordnen' angezeigt. Sie konnen im Teilfenster 'Ausgaben
zuordnen' sowohl die neuen als auch die urspriinglichen Werte zuordnen.

Anmerkung: Weitere Informationen finden Sie in Spalten mit alten Werten fiir Aktualisierungen
definieren.

8. Andern Sie bei Bedarf die Werte der Optionen Datentyp, Codierung oder Kann Nullwerte enthalten.
Klicken Sie auf das Feld, um eine neue Auswabhl zu treffen.

o Datentyp - Der Standardwert ist der Datentyp der Spalte in der Quellendatenbanktabelle. Wenn
sich der erforderliche Datentyp der Spalte in der Puffertabelle von dem Datentyp der
Quellentabelle unterscheidet, missen Sie einen anderen Datentyp auswahlen. Klicken Sie dazu in
der Zelle Datentyp und wahlen Sie in der Liste einen anderen Datentyp aus. Sie miissen einen
geeigneten Datentyp flr die als UNSUPPORTED (nicht unterstiitzt) markierten Datentypen
auswahlen.

Anmerkung: Bei dem Datentyp XMLTYPE in einer Oracle-Datenbank und den Datentypen MONEY
in einer SQL Server-Datenbank ordnet Studio den korrekten Datentyp nicht automatisch zu,
sodass Sie den entsprechenden Datentyp manuell auswahlen missen.

Achtung: Sie mussen einen Datentyp auswahlen, der mit dem Quellendatentyp kompatibel ist,
um bei der Ausflihrung ungiiltige Daten zu vermeiden. Beispiel: Wahlen Sie fiir die Puffertabelle
nicht den Datentyp SMALLINT aus, wenn der Quellendatentyp INTEGER lautet, weil bei der
Ausfiihrung eine in einer Spalte vom Typ INTEGER gespeicherte grofse Zahl nicht korrekt in den
Datentyp SMALLINT umgewandelt wird.

o Grofde - Die Grofse der in der Tabelle definierten Spalte. Diese Grofse wird aus der
Datenbanktabelle abgerufen und ist nicht konfigurierbar.

o Codierung - Der Standardwert ist die aktuelle Standardcodierung, die entweder auf
Datenbankebene oder auf Tabellenebene festgelegt wurde. Wenn sich die erforderliche
Codierung fiir die Spalte von der aktuellen Standardcodierung unterscheidet, miissen Sie eine
andere Codierung auswahlen. Klicken Sie dazu in der Zelle Codierung und wahlen Sie in der Liste
eine andere Codierung aus.

o Kann Nullwerte enthalten - Der Standardwert flr die Spalte in der Quellendatenbanktabelle ist
'Kann Nullwerte enthalten'. Bei Spalten mit der Einstellung nullable=false muss das
Kontrollkastchen Verwenden ausgewahlt werden. Eine mit nullable=false markierte Spalte
darf bei der Ausflihrung keinen Nullwert enthalten.

9. Klicken Sie auf Zurlicksetzen, um alle Spalteneigenschaften auf ihre Standardwerte zuriickzusetzen.
Dabei wird auch das Kontrollkastchen Verwenden fir alle Spalten zurlickgesetzt.

10. Klicken Sie auf Aktualisieren, um die Liste der betreffenden Spalten auf den neuesten Stand der
Quellendatenbank zu aktualisieren. Die zuletzt an der Quelle vorsenommenen Anderungen werden in
diesem Teilfenster aktualisiert.

11. Konfigurieren Sie den Abschnitt Zustellregeln flir Datenbankaktivitaten angeben.

Anmerkung: Wenn Sie in der Task Zustellregeln die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie
Steuertabellen erstellen, die wahrend der Laufzeit von der Integrationseinheit verwendet werden. Sie
erstellen die Steuertabellen, nachdem Sie die Orchestrierung von Studio auf der Integrationseinheit
publiziert haben. Sie erstellen die Steuertabellen mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC, Web
Management Console), bevor Sie das Projekt implementieren.

Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, missen Sie auch die Persistenz aktivieren.
Weitere Informationen finden Sie in Datenbankzugriff (Persistenz) aktivieren.

12. Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen. Weitere Informationen finden Sie unter
Wiederholungsoptionen fir eingehende Datenbankaktivitaten.
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Zieldatenbanktabelle fiir die Aktivitat angeben

1. Klicken Sie in der Prifliste auf Tabelle auswahlen. Das Teilfenster 'Tabelle auswahlen' wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf Durchsuchen..., um die Zieldatenbanktabelle auszuwahlen. Das Dialogfeld
'‘Datenbanktabellen durchsuchen' wird angezeigt.

3. Wahlen Sie eine Tabelle aus der Liste aus und klicken Sie auf OK. Im Teilfenster 'Tabelle auswahlen'
werden Spalteninformationen zu der ausgewahlten Tabelle angezeigt.

4. Wenn sich die Zeichencodierung dieser Tabelle von der Codierung der Datenbank unterscheidet,
mussen Sie mit einer der folgenden Optionen eine andere Codierung eingeben:

o Wabhlen Sie in der Liste Codierung einen Standardcodierungstyp aus.

o Geben Sie Ihren Codierungstyp direkt ein, indem Sie in das Feld Codierung klicken und Ihren
Codierungstyp eingeben.

Damit wird die Codierung fur alle Spalten der resultierenden Puffertabelle festgelegt.
Anmerkung: Bestimmte Doppelbytezeichen werden nicht mit der SHIFT-JIS-Codierung umgewandelt.
Weitere Informationen finden Sie unter Shift-JIS-Codierung verwenden.

5. Standardmafsig sind alle Spalten in der Quellentabelle ausgewéhlt. Wahlen Sie das Kontrollkastchen
Verwenden ab, um eine Spalte aus der resultierenden Puffertabelle zu entfernen. Ist eine Spalte nicht
ausgewahlt, wird sie nicht im Teilfenster 'Eingaben zuordnen' angezeigt und wahrend der Ausfiihrung
nicht aktualisiert. Klicken Sie auf Alle verwenden, um wieder alle Spalten auszuwahlen.

6. Klicken Sie auf die Spaltenuberschrift, um die Zeilen nach dem Spaltenwert zu sortieren. Klicken Sie
beispielsweise zum Sortieren der Zeilen nach ihrem Spaltennamen auf die Spalteniiberschrift
Spaltenname. Rechts neben dem Namen der Spalteniiberschrift wird ein Pfeil angezeigt. Ein
Aufwartspfeil gibt an, dass die Spalte in alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich von a bis z.
Ein Abwartspfeil gibt an, dass die Spalte in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge sortiert wird,
namlich von z bis a. Klicken Sie auf den Pfeil, um die alphabetische Reihenfolge umzukehren.

7. Andern Sie bei Bedarf die Werte der Optionen Datentyp, Codierung oder Kann Nullwerte enthalten.
Klicken Sie auf das Feld, um eine neue Auswahl zu treffen.

o Datentyp - Der Standardwert ist der Datentyp der Spalte in der Quellendatenbanktabelle. Wenn
sich der gewlinschte Datentyp der Spalte in der Puffertabelle von dem Datentyp der
Quellentabelle unterscheidet, missen Sie einen anderen Datentyp auswahlen. Klicken Sie dazu in
der Zelle Datentyp und wahlen Sie in der Liste einen anderen Datentyp aus. Sie miissen einen
geeigneten Datentyp flr die als UNSUPPORTED (nicht unterstiitzt) markierten Datentypen
auswahlen.

Anmerkung: Bei dem Datentyp XMLTYPE in einer Oracle-Datenbank und den Datentypen MONEY
in einer SQL Server-Datenbank ordnet Studio den korrekten Datentyp nicht automatisch zu,
sodass Sie den entsprechenden Datentyp manuell auswahlen missen.

Achtung: Sie mussen einen Datentyp auswahlen, der mit dem Quellendatentyp kompatibel ist,
um bei der Ausfilihrung ungiiltige Daten zu vermeiden. Beispiel: Wahlen Sie fiir die Puffertabelle
nicht den Datentyp SMALLINT aus, wenn der Quellendatentyp INTEGER lautet, weil bei der
Ausfiihrung eine in einer Spalte vom Typ INTEGER gespeicherte grofse Zahl nicht korrekt in den
Datentyp SMALLINT umgewandelt wird.

o Grofde - Die Grofse der in der Tabelle definierten Spalte. Diese Grofse wird aus der
Datenbanktabelle abgerufen und ist nicht konfigurierbar.

o Codierung - Der Standardwert ist die aktuelle Standardcodierung, die entweder auf
Datenbankebene oder auf Tabellenebene festgelegt wurde. Wenn sich die gewiinschte Codierung
fur die Spalte von der aktuellen Standardcodierung unterscheidet, miissen Sie eine andere
Codierung auswahlen. Klicken Sie dazu in der Zelle Codierung und wahlen Sie in der Liste eine
andere Codierung aus.

o Kann Nullwerte enthalten - Der Standardwert flr die Spalte in der Quellendatenbanktabelle ist
'Kann Nullwerte enthalten'. Bei Spalten mit der Einstellung nullable=false muss das
Kontrollkastchen Verwenden ausgewahlt werden. Eine mit nullable=false markierte Spalte
darf bei der Ausflihrung keinen Nullwert enthalten.
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8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

Klicken Sie auf Zurticksetzen, um alle Spalteneigenschaften auf ihre Standardwerte zurlickzusetzen.
Dabei wird auch das Kontrollkastchen Verwenden fiir alle Spalten zuriickgesetzt.

Klicken Sie auf Aktualisieren, um die Liste der betreffenden Spalten auf den neuesten Stand der
Quellendatenbank zu aktualisieren. Die zuletzt an der Quelle vorgenommenen Anderungen werden in
diesem Teilfenster aktualisiert.

Nur fiir die Aktivitat Zeilen aktualisieren - Wahlen Sie das Kontrollkdstchen Zeile einfligen, falls noch
nicht vorhanden aus, wenn die Aktivitat Zeilen aktualisieren wahrend der Ausfiihrung zunachst
versuchen soll, die angegebene Zeile zu aktualisieren und sie, falls nicht vorhanden, in die
Datenbanktabelle einzufligen.

Nur fir die Aktivitat Zeilen aktualisieren - Wenn Sie sowohl die neuen als auch die urspriinglichen
Werte in der Datenbank speichern wollen, miissen Sie die folgenden Schritte ausfiihren:

a. Klicken Sie auf Alte Werte. Das Dialogfeld 'Spalten mit alten Werten flir Aktualisierungen' wird
angezeigt.

b. Wahlen Sie fiir die Datenbankspalten, deren urspriingliche Werte Sie speichern wollen, das
Kontrollkastchen Speichern aus.

c. Sie kdnnen die Standardnamen andern, die den Spalten zugewiesen wurden, in denen die
urspriinglichen Werte bei der Ausfiihrung gespeichert werden. Doppelklicken Sie auf die
entsprechende Zelle Name der Spalte zum Speichern alter Werte.

d. Klicken Sie auf OK. Die ausgewahlten Spalten werden mit dem Préafix o1d_im Bereich 'An
Aktivitat' des Teilfensters 'Ausgaben zuordnen' angezeigt. Sie kdnnen im Teilfenster 'Ausgaben
zuordnen' sowohl die neuen als auch die urspriinglichen Werte zuordnen.

Anmerkung: Weitere Informationen finden Sie in Spalten mit alten Werten fur Aktualisierungen
definieren.

Nur flr die Aktivitat Zeilen aktualisieren oder Zeilen léschen - Fiihren Sie die folgenden Schritte aus,
um neben bereits von der Datenbank definierten Primarschlisselspalten fungierende
Primarschliisselspalten anzugeben:

a. Klicken Sie auf Schlissel. Das Dialogfeld 'Primarschlissel konfigurieren' wird angezeigt.

b. Klicken Sie auf eine Spalte und anschliefsend auf >>, um diese Spalte als fungierende
Primarschliisselspalte festzulegen.

c. Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Wenn in der Task Tabelle auswahlen der Priifliste keine (von der Datenbank definierten)
Primarschlisselspalten angegeben wurden, miissen Sie mindestens eine Spalte angeben, die als
Primarschlisselspalte fungieren soll.

Wiederholen Sie diesen Schritt, um weitere fungierende Primarschliisselspalten anzugeben.
Konfigurieren Sie den Abschnitt Zustellregeln fir Datenbankaktivitaten angeben.

Anmerkung: Wenn Sie in der Task Zustellregeln die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie
Steuertabellen erstellen, die wahrend der Laufzeit von der Integrationseinheit verwendet werden. Sie
erstellen die Steuertabellen, nachdem Sie die Orchestrierung von Studio auf der Integrationseinheit
publiziert haben. Sie erstellen die Steuertabellen mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC, Web
Management Console), bevor Sie das Projekt implementieren.

Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie auch die Persistenz aktivieren.
Weitere Informationen finden Sie in Datenbankzugriff (Persistenz) aktivieren.

Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen. Weitere Informationen finden Sie unter
Wiederholungsoptionen fiir abgehende Datenbankaktivitaten.

Eingabe der Aktivitat zuordnen
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1.

Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Priifliste aus.

Die Eingabeparameter der Aktivitat werden im Fenster 'An Aktivitat' unter dem Element Zeile angezeigt.
Die im Teilfenster 'Von Aktivitat' angezeigten Eingabeparameter entsprechen den Spalten, die Sie in der

Task Tabelle auswahlen ausgewahlt haben. Wurde in der Task Zustellregeln das Kontrollkastchen

Mehrere Zeilen pro Nachricht im Stapelbetrieb verarbeiten ausgewahlt, wird neben dem Element 'Zeile'

das Symbol fur mehrere Vorkommen angezeigt.



Anmerkung: Nur flr die Aktivitat Aktualisierte Zeilen abrufen - Wenn im Dialogfeld 'Spalten mit alten
Werten flr Aktualisierungen' (in der Task Tabelle auswahlen) Spalten ausgewahlt wurden, werden diese
zusatzlichen Ausgabeparameter (standardmafsig mit dem Prafix o1d_) ebenfalls unter dem Element
'Zeilen' angezeigt.

2. Ordnen Sie alle Eingabeparameter zu. Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie unter
Zuordnung erstellen. Sie miissen alle Eingabeparameter der Aktivitat zuordnen.

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus.
Mit dem Kontrollkastchen Anzahl der Zeilen abrufen wird bestimmt, was im Teilfenster 'Ausgaben
zuordnen' angezeigt wird.
o Wenn das Kontrollkdstchen Anzahl der Zeilen abrufen in den Zustellregeln abgewahlt wird, ist
das Teilfenster '‘Ausgaben zuordnen' leer.
o Wenn das Kontrollkastchen Anzahl der Zeilen abrufen in den Zustellregeln ausgewahlt wird, wird
im Teilfenster 'Ausgaben zuordnen' das Element Anzahl der Zeilen angezeigt. Wird in der Task
Zustellregeln das Kontrollkastchen Mehrere Zeilen pro Nachricht im Stapelbetrieb verarbeiten
ausgewabhlt, wird neben dem Element Anzahl der Zeilen das Symbol fiir mehrere Vorkommen
angezeigt.
2. Wenn der Ausgabeparameter Anzahl der Zeilen angezeigt wird, kdnnen Sie den Ausgabeparameter
Anzahl der Zeilen bei Bedarf zuordnen. Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie unter
Zuordnung erstellen. Sie brauchen die Ausgabeparameter der Aktivitat nicht zuzuordnen.
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Zustellregeln fur Datenbankaktivitaten angeben

Geben Sie im Teilfenster 'Zustellregeln' an, wie Nachrichten zugestellt werden.

Fiir eingehende und abgehende Aktivitaten gelten unterschiedliche Zustellregeln, wie in den folgenden
Abschnitten beschrieben.

Zustellregeln fiir eingehende Datenbankaktivitaten angeben

1. Wahlen Sie die Task Zustellregeln in der Priifliste aus.

2. Konfigurieren Sie die Zustellregeln entsprechend der Beschreibung in der folgenden Tabelle, in der die
Zustellregeln fiir eingehende Datenbankaktivitaten (Eingefiigte Zeilen abrufen, Aktualisierte Zeilen
abrufen, Geldschte Zeilen abrufen und Tabelle abfragen) beschrieben werden:

Tabelle 1.

Na
me |Beschreibung
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Na
me

Beschreibung

Abf
rag

eint
erv

all

Gibt das Zeitintervall an, in dem Abfragen auf Anderungen in der Datenbank ausgefiihrt werden.
Die Aktivitat Eingefiigte Zeilen abrufen beispielsweise fiihrt in dem angegebenen Zeitintervall
Abfragen auf INSERT-Triggerereignisse aus. Weitere Informationen finden Sie unter Verhalten in
Bezug auf das Abfrageintervall.

Abr
ufu
mfa

ng

Gibt an, wie viele Zeilen die Aktivitat in einem Arbeitsgang aus der Puffertabelle abrufen soll. Der
Standardwert ist 500 Zeilen pro Abfrage. Der Bereich ist 1-10.000.

Anmerkung: Legen Sie zur Leistungsoptimierung fiir den Abrufumfang die maximale Anzahl der
Zeilen fest, deren Abruf aus der Puffertabelle Sie erwarten.

Bat
ch

Gibt die Anzahl der Zeilen an, die in einer einzelnen Nachricht zur Stapelverarbeitung vorgesehen
sind. Standardmafsig ist die Stapelverarbeitung inaktiviert (das Kontrollkastchen Batch ist nicht
ausgewahlt). Zum Aktivieren der Stapelverarbeitung miissen Sie das Kontrollkdastchen Batch
auswahlen und anschliefend die Anzahl der Zeilen angeben, die im Stapelbetrieb verarbeitet
werden sollen. Der Bereich ist 1-10.000. Wird bei den Zustellregeln das Kontrollkdastchen Batch
ausgewabhlt, wird im Teilfenster 'Von Aktivitat' der Task Ausgaben zuordnen der eingehenden
Aktivitat neben dem Element 'Zeile' das Symbol fiir mehrere Vorkommen angezeigt.

Nac
hric
hte

zust
elle

Wahlen Sie im Pulldown-Menii ‘Nachrichten zustellen' eine der folgenden Optionen aus:

o Mindestens einmal - Gibt an, dass die Nachricht mindestens einmal zugestellt wird,
jedoch mehrmals zugestellt werden kann. Diese Zustelloption wird in der Regel dann
verwendet, wenn das empfangende System doppelte Nachrichten erkennen oder
tolerieren kann.

o Genau einmal - Gibt an, dass die Nachricht einmal und nur einmal zugestellt wird. Wenn
die Option Genau einmal bei einer Sybase-Datenbank ausgewahlt wird, muss im Endpunkt
der Parameter OverwriteCharLimits festgelegt werden. Weitere Informationen finden Sie
in Parameter von Oracle, Sybase, DB2 und Informix.

Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, missen Sie Steuertabellen
erstellen, die wahrend der Laufzeit von der Integrationseinheit verwendet werden. Sie
erstellen die Steuertabellen, nachdem Sie die Orchestrierung von Studio auf der
Integrationseinheit publiziert haben. Sie erstellen die Steuertabellen mithilfe der
Webmanagementkonsole (WMC, Web Management Console), bevor Sie das Projekt
implementieren.

Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie auch die
Persistenz aktivieren. Weitere Informationen finden Sie in Datenbankzugriff (Persistenz)
aktivieren.

Zeil
en
nac
h
der
Ver
arb
eitu
ng
l6sc
hen

Dieses Kontrollkastchen wird nur fiir die Aktivitat Angepasste Abfrage angezeigt. Das
Kontrollkastchen Zeilen nach der Verarbeitung l6schen wird von der Integrationseinheit zur
Ermittlung der Aktion fiir eine Loschanforderung wahrend der Ausfiihrung einer Aktivitat Tabelle
abfragen verwendet:
o Wenn das Kontrollkastchen ausgewabhlt ist, setzt die Integrationseinheit die
Markierungsspalte wahrend der Ausfihrung auf M und loscht dann die Zeile.
o Wenn das Kontrollkastchen abgewahlt ist, setzt die Integrationseinheit die
Markierungsspalte wahrend der Ausfiihrung auf M und anschliefsend auf p, l6scht die Zeile
jedoch nicht.

Zustellregeln fiir abgehende Datenbankaktivitaten angeben
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1. Wahlen Sie die Task Zustellregeln in der Priifliste aus.

2. Konfigurieren Sie die Zustellregeln entsprechend der Beschreibung in der folgenden Tabelle, in der die
Zustellregeln fiir abgehende Datenbankaktivitaten (Zeilen einfiigen, Zeilen aktualisieren, Zeilen
loschen, Prozedur aufrufen) beschrieben werden:

Tabelle 2.

Name |Beschreibung

Nachric [ Wahlen Sie im Meni '‘Nachrichten zustellen' eine der folgenden Optionen aus:

hten o Mindestens einmal - Gibt an, dass die Nachricht mindestens einmal zugestellt wird,
zustelle jedoch mehrmals zugestellt werden kann. Diese Zustelloption wird in der Regel dann
n verwendet, wenn das empfangende System doppelte Nachrichten erkennen oder

tolerieren kann.

o Genau einmal - Gibt an, dass die Nachricht nur einmal zugestellt wird.
Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie Steuertabellen
erstellen, die wahrend der Laufzeit von der Integrationseinheit verwendet werden. Sie
erstellen die Steuertabellen, nachdem Sie die Orchestrierung von Studio auf der
Integrationseinheit publiziert haben. Sie erstellen die Steuertabellen mithilfe der
Webmanagementkonsole (WMC, Web Management Console), bevor Sie das Projekt
implementieren.

_ Gibt an, ob die Datenbankoperationen flr Zeilen im Stapelbetrieb verarbeitet werden sollen
Zeilen | und wie viele Zeilen eine Datenbankoperation gleichzeitig im Stapelbetrieb verarbeiten soll.
gemein | Beispiel: Wenn der Wert flr die Stapelgrofse auf 20 festgelegt wird und von einer

sam im | Datenbankeinfligung 100 Zeilen verarbeitet werden, sendet die Integrationseinheit flinf
Stapelb | Nachrichten mit der Gréfde 20 an die Datenbank. Anschliefsend wird die Abschlussnachricht
etrieb | zur Festschreibung der Datenbank gesendet.

verarbei
ten Wird bei den Zustellregeln das Kontrollkastchen __ Zeilen gemeinsam im Stapelbetrieb

verarbeiten ausgewabhlt, wird im Teilfenster 'An Aktivitat' der Task Eingaben zuordnen der
abgehenden Aktivitat neben dem Element Zeile das Symbol fiir mehrere Vorkommen
angezeigt.

Anzahl | Fur die Aktivitat Prozedur aufrufen nicht verfligbar - Dieses Kontrollkastchen gibt an, dass
der die Aktivitat wahrend der Ausfihrung zurtckgibt, wie viele Zeilen pro Transaktion verarbeitet
Zeilen | wurden. Wenn das Kontrollkastchen Anzahl der Zeilen abrufen ausgewahlt wird, ist im
abrufen | Teilfenster 'Von Aktivitat' des Teilfensters 'Ausgaben zuordnen' der abgehenden Aktivitat das
Element Anzahl der Zeilen verflighar.
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Spaltendetails anzeigen
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Das Dialogfenster 'Spalten anzeigen' ermdéglicht Ihnen, ausfiihrliche Spalteninformationen fir Tabellen
anzuzeigen, wahrend Sie eine SQL-Anweisung in der Task Abfrage eingeben der Priifliste fiir die Aktivitat
Abfrage ausfiihren eingeben. Diese Task beschreibt, wie Sie auf das Verwendungshinweise 'Spaltendetails
anzeigen' zugreifen kdnnen.

Vorgehensweise

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Aktivitat Abfrage ausfiihren.

2. Wahlen Sie die Task Abfrage eingeben in der Priifliste aus. Das Teilfenster 'Abfrage eingeben' wird
angezeigt.

3. Klicken Sie auf Spalten anzeigen. Das Dialogfenster 'Spalten anzeigen' wird angezeigt.

4. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus, um die Dateien zu andern, die im Dialogfenster 'Spalten
anzeigen' zu andern:

o Wahlen Sie eine Tabelle in der Liste aus, um ausfihrliche Spalteninformationen anzuzeigen.
Spaltennamen, Datentypen, Gréfsen und die Eigenschaft 'kann Nullwerte enthalten' werden im
rechten Teilfenster angezeigt.

o Um Tabellen in einem anderen Schema anzuzeigen, wahlen Sie ein Schema aus der Dropdown-
Liste Nach Benutzerschema filtern aus.

o Um Tabellen fur alle Schemas anzuzeigen, klicken Sie auf Inhalt l6schen.

o Um einen Puffer oder Steuertabellen zu filtern, die von der Webmanagementkonsole (WMC, Web
Management Console) erstellt wurden, die intern von der Integrationseinheit (Integration
Appliance) verwendet werden, wahlen Sie die Option Puffer- und Steuertabellen (mit
Standardnamen) ausblenden aus.

Anmerkung: Dieser Filter blendet nur Puffer und Steuertabelle aus, die die Standardnamen
verwenden, die in Scripts von Studio generiert wurden.

Ubergeordnetes Thema: Datenbankaktivititen

Feedback | Notices

@1 Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO0/topic/com.ibm.wci.doc/conn_db_Viewing_Column_Details.html

Mit Datenbankparametern arbeiten

Parameter bieten datenbankspezifische Verbindungsdaten fiir einen Endpunkt.

Informationen zu diesem Vorgang

Sie kdnnen Datenbankparameter hinzufligen und l6schen und Parameterwerte bearbeiten, wie dies in den
nachfolgenden Abschnitten beschrieben wird.

Gehen Sie wie folgt vor, um einem Endpunkt einen Parameter hinzuzufligen:

Vorgehensweise

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Projekt auf einen Endpunkt.
2. Klicken Sie auf Hinzufligen. Das Dialogfenster '‘Parameter fiir Datenbankendpunkt' wird angezeigt.
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3. Geben Sie den Namen eines neuen Parameters in das Feld Parametername ein.
4. Geben Sie den Wert fiir den Parameter im Feld Parameterwert ein.
5. Klicken Sie auf OK.

Ergebnisse

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Parameter aus einem Endpunkt zu léschen:

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Projekt auf einen Endpunkt.
2. Klicken Sie auf den Parameternamen des Parameters, der geldscht werden soll.
3. Klicken Sie auf Loschen.

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Parameterwert zu bearbeiten:

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Projekt auf einen Endpunkt.

2. Klicken Sie auf den Parameterwert, der geandert werden soll, und geben Sie einen neuen Wert im Feld

ein.
3. Drlicken Sie die Eingabetaste.
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Aktivitat 'Prozedur aufrufen'

Wahrend der Laufzeit fiihrt die Aktivitat Prozedur aufrufen eine gespeicherte Prozedur in einer Datenbank aus.

Die gespeicherte Prozedur muss in die Datenbank geschrieben und dort installiert werden, bevor Sie die
Konfiguration der Aktivitat Prozedur aufrufen abschliefsen kénnen.

Anmerkung: Die Funktionsnameniiberladung fir gespeicherte Prozeduren in der Informix-Datenbank wird nicht

unterstiitzt. Gespeicherte Prozeduren konnen in Informix nicht denselben Namen haben, auch wenn ihre
Signaturen eindeutig sind.

Die Schritte zum Hinzufiigen und Konfigurieren einer Aktivitat Prozedur aufrufen fir eine Orchestrierung
werden in den folgenden Prozeduren beschrieben:

Aktivitat 'Prozedur aufrufen' zur Orchestrierung hinzufiigen
Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten
Aktivitat 'Prozedur aufrufen' konfigurieren

Eingabe der Aktivitat zuordnen

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

Aktivitat 'Prozedur aufrufen' zur Orchestrierung hinzufiigen

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
geodffnet.
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2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Datenbank.
3. Ziehen Sie die Aktivitat Prozedur aufrufen auf die Orchestrierung.
4. Wahlen Sie die Aktivitat Prozedur aufrufen aus.

Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten

1. Klicken Sie auf die Task Endpunkt auswahlen in der Priifliste und wahlen Sie eine der folgenden
Aktionen aus:
o Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird geoffnet.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK. Springen Sie zu der
Prozedur Aktivitat '‘Prozedur aufrufen' konfigurieren.
o Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und bearbeiten Sie den Endpunki:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird geoffnet.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK.
c. Klicken Sie auf Bearbeiten. Das Teilfenster 'Endpunkt bearbeiten' wird angezeigt.
o Erstellen Sie einen neuen Endpunkt:
a. Wahlen Sie Neu aus. Das Teilfenster 'Endpunkt erstellen' wird getffnet.
2. Erstellen oder bearbeiten Sie einen Datenbankendpunkt.

Aktivitat 'Prozedur aufrufen' konfigurieren
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1. Klicken Sie in der Prifliste auf Gespeicherte Prozedur. Das Teilfenster Gespeicherte Prozedur wird
geoffnet.

2. Klicken Sie auf Durchsuchen.... Das Dialogfeld Gespeicherte Prozeduren durchsuchen wird angezeigt.

3. Wenn alle gespeicherten Prozeduren in der Datenbank angezeigt werden sollen, nicht nur die im
ausgewahlten Benutzerschema sichtbaren, miissen Sie auf Inhalt l6schen klicken.

4. Wahlen Sie in der Liste eine gespeicherte Prozedur aus.

5. Klicken Sie auf OK. Im Teilfenster Gespeicherte Prozedur werden Parameterinformationen zu der
ausgewahlten gespeicherten Prozedur angezeigt.

Anmerkung: Das Loschen von Aufrufparametern flir gespeicherte Prozeduren in der Mitte der
Parameterliste wird nicht unterstiitzt. Wenn Sie die in der Liste angezeigten Parameter in einer anderen
Reihenfolge angeben mochten, kdnnen Sie eine gespeicherte Wrapper-Prozedur (z. B.
WrapperStoredProcedurel) ohne Parameterliicken erstellen, die ein Subset nur mit den erforderlichen
Parametern enthalt. Die neue gespeicherte Prozedur kann anschlieféend die zugrunde liegende
gespeicherte Prozedur (z. B. BackendStoredProcedurel) mithilfe des Formats @parameter = wert
aufrufen, das von Microsoft SQL Server unterstltzt wird. Ihre Orchestrierung kann nun die gespeicherte
Wrapper-Prozedur verwenden, die ausschliefdlich die benodtigten Parameter enthalt. Alternativ kdnnen
Sie in Studio die vollstandige Gruppe der Parameter ohne Auslassungen und Standardwerte flr die
urspriingliche, zugrunde liegende gespeicherte Prozedur bereitstellen (z. B. BackendStoredProcedurel).
Beachten Sie Folgendes: Das Léschen von Aufrufparametern fiir gespeicherte Prozeduren in der Mitte
einer Parameterliste wird zwar nicht unterstiitzt, aber die am Ende einer Parameterliste angezeigten
Parameter konnen geléscht werden.

6. Wahlen Sie zum Andern der aktuellen Zeichencodierung (die urspriinglich vom Datenbankendpunkt
abgerufen wurde) in der Liste Codierung eine andere Codierungsoption aus. Dadurch wird die
standardmafsige Zeichencodierung fir alle Eingabeparameter der betreffenden gespeicherten Prozedur
geandert.

7. Standardmafsig sind alle Eingabe- und Ausgabeparameter (IN, INOUT, RETURN, OUT) der
gespeicherten Prozedur ausgewabhlt. Sie brauchen nicht alle fiir eine gespeicherte Prozedur definierten
Eingabe- und Ausgabeparameter einzuschliefsen. Wenn Sie das Kontrollkdstchen 'Verwenden' bei einem
Ausgabeparameter (INOUT, RETURN, OUT)abwahlen, ist dieser Ausgabeparameter in der Task
Eingaben zuordnen nicht verflighar. Wenn Sie das Kontrollkdstchen Verwenden bei einem
Eingabeparameter (IN, INOUT) abwahlen, ist dieser Eingabeparameter in der Task Eingaben zuordnen



nicht verfligbar. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Verwenden nur bei Eingabeparametern ab, fiir die Sie
wahrend der Laufzeit keine Eingabewerte angeben miissen. Bestimmte Eingabeparameter der
gespeicherten Prozedur haben méglicherweise Standardwerte.

Die meisten Datenbanken geben nur einen einzigen Riickgabeparameter zuriick. Wird in diesen
Datenbanken das Kontrollkastchen Verwenden bei dem Riickgabeparameter ausgewahlt, wird der
Rickgabewert im Teilfenster Von Aktivitat der Task Ausgaben zuordnen auf dem einzigen Knoten
results/result/RETURN_VALUE zuriickgegeben. Die Informix-Datenbank dagegen unterstiitzt mehrere
Rickgabeparameter und fiir die Informix-Datenbank werden die Riickgabeparameter auf dem
wiederkehrenden Knoten results/result/result/resultsSets/any zurlickgegeben. Selbst wenn nur ein
einziger Parameter von der gespeicherten Prozedur zuriickgegeben wird, erfolgt die Riickgabe auf dem
Knoten results/result/result/resultsSets/any. Kopieren Sie mit der Funktion 'Kopie von'in der Zuordnung
den Inhalt des Knotens Ergebnis (einschliefslich des untergeordneten Knotens Ergebnismenge) in eine
Variable. Damit die Funktion Kopie von die Werte der Quellenknoten korrekt auf die Zielknoten kopieren
kann, muss das XML-Schema der Zielvariablen mit dem XML-Schema des Quellenknotens
Ubereinstimmen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Funktion 'Kopie von'.

8. Klicken Sie auf die Spaltentberschrift, um die Zeilen nach dem Spaltenwert zu sortieren. Klicken Sie
beispielsweise zum Sortieren der Zeilen nach ihrem Spaltennamen auf die Spalteniiberschrift
Spaltenname. Rechts neben dem Namen der Spalteniiberschrift wird ein Pfeil angezeigt. Ein
Aufwartspfeil gibt an, dass die Spalte in alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich von a bis z. Ein
Abwartspfeil gibt an, dass die Spalte in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich
von z bis a. Klicken Sie auf den Pfeil, um die alphabetische Reihenfolge umzukehren.

9. Andern Sie bei Bedarf die Werte der Optionen Datentyp, Codierung oder Kann Nullwerte enthalten fiir
jeden Eingabeparameter der Abfrage. Klicken Sie auf das Feld, um eine neue Auswahl zu treffen:

o Datentyp - Der Standardwert ist der Datentyp des Parameters. Zur Auswahl eines alternativen
Datentyps flr den Parameter missen Sie in der Zelle Datentyp klicken und in der Liste einen
anderen Datentyp auswahlen. Sie miissen alle Datentypen andern, die als UNSUPPORTED (nicht
unterstitzt) markiert sind.

Anmerkung: (Datentypen MONEY und XMLTYPE) Bei dem Datentyp XMLTYPE in einer Oracle-
Datenbank und den Datentypen MONEY in einer SQL Server-Datenbank ordnet Studio den
korrekten Datentyp nicht automatisch zu, sodass Sie den entsprechenden Datentyp manuell
auswahlen mussen.

o Codierung - Der Standardwert ist die aktuelle Standardcodierung, die entweder auf
Datenbankebene oder auf Tabellenebene festgelegt wurde. Wenn sich die erforderliche
Codierung fiir den Parameter von der aktuellen Standardcodierung unterscheidet, missen Sie
eine andere Codierung auswahlen. Klicken Sie dazu in der Zelle Codierung und wahlen Sie in der
Liste eine andere Codierung aus.

o Grofse - Die Grofee der in der Tabelle definierten Spalte. Diese Grofse wird aus der
Datenbanktabelle abgerufen und ist nicht konfigurierbar.

10. Klicken Sie auf Zuriicksetzen, um alle Parametereigenschaften auf ihre Standardwerte zuriickzusetzen.
Dabei wird auch die Option Verwenden fiir alle Parameter ausgewahlt.

11. Konfigurieren Sie Zustellregeln.
Anmerkung: Wenn Sie in der Task Zustellregeln die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie
Steuertabellen erstellen, die wahrend der Laufzeit von der Integrationseinheit verwendet werden. Sie
erstellen die Steuertabellen, nachdem Sie die Orchestrierung von Studio auf der Integrationseinheit
publiziert haben. Sie erstellen die Steuertabellen mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC, Web
Management Console), bevor Sie das Projekt implementieren.
Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie auch die Persistenz aktivieren.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Persistenz aktivieren.

12. Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen.
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Eingabe der Aktivitat zuordnen

1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Prufliste aus. Die Eingabeparameter der Aktivitat werden
im Fenster An Aktivitat unter dem Element 'Aufrufen’ angezeigt. Die im Teilfenster An Aktivitat
angezeigten Eingabeparameter entsprechen den Parametern IN und INOUT, die Sie in der Task
Gespeicherte Prozedur ausgewahlt haben. Wird in der Task Zustellregeln das Kontrollkastchen Mehrere
Zeilen pro Nachricht im Stapelbetrieb verarbeiten ausgewahlt, wird neben dem Element Aufrufen das
Symbol fiir mehrere Vorkommen angezeigt.

2. Ordnen Sie alle angezeigten Eingabeparameter zu. Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung finden Sie in
Zuordnung erstellen.

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Prifliste aus. Die Ausgabeparameter der Aktivitat werden
im Fenster Von Aktivitat unter dem Element Ergebnisse angezeigt. Die im Teilfenster Von Aktivitat
angezeigten Ausgabeparameter entsprechen den Parametern OUT, RETURN und INOUT, die Sie in der
Task Gespeicherte Prozedur ausgewahlt haben.

Wird in der Task Zustellregeln das Kontrollkastchen Mehrere Zeilen pro Nachricht im Stapelbetrieb
verarbeiten ausgewabhlt, wird neben dem Element 'Ergebnisse' das Symbol fiir mehrere Vorkommen
angezeigt.

Im Teilfenster Von Aktivitat der Aktivitat Prozedur aufrufen wird ein wiederkehrender Knoten mit der
Bezeichnung Ergebnismenge selbst dann angezeigt, wenn die aufgerufene Prozedur keine
Riickgabeparameter besitzt. Wenn die von der Aktivitat gestartete gespeicherte Prozedur wahrend der
Laufzeit eine Ergebnismenge zurlickgibt, wird diese Ergebnismenge von der Aktivitat auf dem Knoten
Ergebnismenge zurlickgegeben. Beispiel: Wenn die gespeicherte Prozedur eine Anweisung SELECT
startet, wird die Ergebnismenge von der Anweisung SELECT auf dem Knoten Ergebnismenge
zurlickgegeben. Kopieren Sie mit der Funktion Kopie von in der Zuordnung den Inhalt des Knotens
'Ergebnis' (einschliefilich des untergeordneten Knotens 'Ergebnismenge') in eine Variable.
Achtung: Damit die Funktion Kopie von die Werte der Quellenknoten korrekt auf die Zielknoten kopieren
kann, muss das XML-Schema der Zielvariablen mit dem XML-Schema des Quellenknotens
Ubereinstimmen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Funktion 'Kopie von'.

2. Ordnen Sie die erforderlichen Ausgabeparameter Variablen zu. Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung
finden Sie unter Zuordnung erstellen. Sie brauchen keine Ausgabeparameter fiir diese Aktivitat
zuzuordnen.

Ubergeordnetes Thema: Datenbankaktivititen
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Aktivitat 'Abfrage ausfiihren'

Wahrend der Laufzeit fihrt die Aktivitat Abfrage ausfiihren eine SQL-Anweisung SELECT aus.
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Die Aktivitat Abfrage ausfiihren unterstiitzt parametrisierte Abfragen. Das sind Abfragen, die Eingabeparameter
oder Eingabe- und Ausgabeparameter enthalten. Wenn in einer Abfrage Eingabeparameter angegeben werden,
wird wahrend der Ausfiihrung der Wert des Parameter bereitgestellt. Das Fragezeichen 2 in folgender
Beispielauswahlanweisung gibt an, dass ein Eingabeparameter vorhanden ist:

select * from myUserSchema.mySourceTable. Dabei gilt:
myUserSchema.mySourceTable.myColumn="?

Das Zeichen * in der obigen Anweisung SELECT gibt an, dass die Abfrage die in der Tabelle mySourceTable
gefundenen Spalten als Ausgabeparameter zurlickgibt. Beispiel: Wenn die Tabelle mySourceTable zwei Spalten
enthalt, je eine vom Typ CHAR und VARCHAR, gibt die Aktivitat Abfrage ausfihren zwei Ausgabeparameter
zurlick, und zwar je einen vom Typ CHAR und VARCHAR.

Anmerkung: In der Aktivitat Abfrage ausfihren wird nur die SQL-Anweisung SELECT unterstitzt. Die SQL-
Anweisung INSERT wird in der Aktivitat Abfrage ausfihren nicht unterstutzt.

Die Schritte zum Hinzufligen und Konfigurieren einer Aktivitat Abfrage ausfiihren fiir eine Orchestrierung
werden in den folgenden Prozeduren beschrieben:

e Aktivitat 'Abfrage ausfiihren' zur Orchestrierung hinzufiigen
e Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten
e SQL-Anweisung flir die Abfrage angeben

e FEingabeparameter fiir die Abfrage konfigurieren

e Ausgabeparameter konfigurieren

e Wiederholungsoptionen flr die Abfrage angeben

e Eingabe der Aktivitat zuordnen

e Ausgabe der Aktivitat zuordnen

Aktivitat 'Abfrage ausfiihren' zur Orchestrierung hinzufiigen

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Datenbank.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Abfrage ausfiihren auf die Orchestrierung.

4, Wahlen Sie die Aktivitat Abfrage ausfihren aus.

Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten

1. Klicken Sie auf die Task Endpunkt auswahlen in der Prifliste und wahlen Sie eine der folgenden
Aktionen aus:
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird gedffnet.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK. Springen Sie zu der
Prozedur SQL-Anweisung flr die Abfrage angeben.
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und bearbeiten Sie den Endpunkt:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird gedffnet.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK.
c. Klicken Sie auf Bearbeiten. Das Teilfenster 'Endpunkt bearbeiten' wird gedffnet.
o Erstellen Sie einen Endpunkt: Wahlen Sie Neu aus. Das Teilfenster 'Endpunkt erstellen’ wird
geoffnet.
2. Erstellen oder bearbeiten Sie einen Datenbankendpunkt.

SQL-Anweisung fiir die Abfrage angeben

1. Wahlen Sie die Task Abfrage eingeben aus der Priifliste aus. Das Teilfenster 'Abfrage eingeben' wird
geodffnet.
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2. Geben Sie die Abfrage in dem im Teilfenster angezeigten Leerraum ein. Setzen Sie am Ende der Abfrage
kein Semikolon.

3. Klicken Sie auf Spalten anzeigen, um die Spaltendetails einer ausgewahlten Tabelle anzuzeigen. Dies
hilft Ihnen bei der Erstellung der SQL-Anweisung, indem Sie gliltige Tabellennamen und -spalten
eingeben.

4. Wahlen Sie eine alternative Einstellung flr die Zeichencodierung fiir die Eingabe- und
Ausgabeparameter aus, falls die gewlinschte Codierung von der Standardcodierung der Datenbank
abweicht. Verwenden Sie dazu folgende Optionen:

o Wahlen Sie in der Liste Codierung einen Standardcodierungstyp aus.
o Geben Sie Ihren Codierungstyp direkt ein, indem Sie in das Feld Codierung klicken und Ihren
Codierungstyp eingeben.
Anmerkung: Bestimmte Doppelbytezeichen werden nicht mit der SHIFT-JIS-Codierung umgewandelt.
Weitere Informationen finden Sie unter Shift-JIS-Codierung verwenden.

5. Klicken Sie auf Abfrage validieren. Diese Aktion priift die Giiltigkeit der Abfrage und flillt die Eingabe-
und Ausgabeparameter in den Tasks Eingaben zuordnen und Ausgaben zuordnen.

6. Geben Sie im Feld MaxRows einen Wert ein. Das Feld MaxRows gibt die maximale Anzahl Zeilen an, die
wahrend der Ausflihrung von der Abfrage zuriickgegeben werden sollen.

Anmerkung: Wird eine Abfrage mehrmals fiir dieselben Daten ausgefiihrt, werden dieselben Zeilengruppen
zurlickgegeben. Wenn der Wert fiir MaxRows beispielsweise 1 lautet, wird bei jedem Start der Abfrage immer
dieselbe Zeile (die erste Zeile) zuriickgegeben - eine Iteration durch die Zeilengruppen findet nicht statt.

Eingabeparameter fiir die Abfrage konfigurieren

1. Wahlen Sie in der Priifliste die Task Eingabeparameter festlegen aus. Im Teilfenster 'Eingabeparameter
festlegen' werden die Eingabeparameter oder die Parameter der Abfrage angezeigt.

2. Klicken Sie auf Spalten anzeigen, um die Spaltendetails einer ausgewahlten Tabelle anzuzeigen. Dies
hilft Ihnen bei der Erstellung der SQL-Anweisung, indem Sie gultige Tabellennamen und -spalten
eingeben.

3. Klicken Sie auf die Spaltentberschrift, um die Zeilen nach dem Spaltenwert zu sortieren. Klicken Sie
beispielsweise zum Sortieren der Zeilen nach ihrem Spaltennamen auf die Spalteniiberschrift
Spaltenname. Rechts neben dem Namen der Spalteniiberschrift wird ein Pfeil angezeigt. Ein
Aufwartspfeil gibt an, dass die Spalte in alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich von a bis z. Ein
Abwartspfeil gibt an, dass die Spalte in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich
von z bis a. Klicken Sie auf den Pfeil, um die alphabetische Reihenfolge umzukehren.

4. Andern Sie bei Bedarf die Werte der Optionen Datentyp, Codierung oder Kann Nullwerte enthalten fiir
jeden Eingabeparameter der Abfrage. Klicken Sie auf das Feld, um eine neue Auswahl zu treffen:

o Parametername - Sie kdnnen den Standardnamen in einen aussagekraftigen Namen andern. Die
Parameter werden in der Reihenfolge ausgefiihrt, in der sie in der Abfrage angegeben werden.

o Datentyp - Wahlen Sie einen Datentyp fiir diesen Parameter aus.
Anmerkung: (Datentypen MONEY und XMLTYPE) Bei dem Datentyp XMLTYPE in einer Oracle-
Datenbank und den Datentypen MONEY in einer SQL Server-Datenbank ordnet Studio den
korrekten Datentyp nicht automatisch zu, sodass Sie den entsprechenden Datentyp manuell
auswahlen missen.

o Codierung - Wahlen Sie eine alternative Einstellung fiir die Zeichencodierung des Parameters aus,
falls die erforderliche Codierung von der Standardcodierung der Datenbank abweicht.

o Grofde - Die Grofse der in der Tabelle definierten Spalte. Diese Grofse wird aus der
Datenbanktabelle abgerufen und ist nicht konfigurierbar.

5. Klicken Sie auf Werte zuriicksetzen, um die Datenbank abzufragen und die Datentypen und -gréfse aus
der Datentyp abzurufen. Dadurch werden die Werte fiir Datentyp und -gréfse Giberschrieben, die manuell
im Teilfenster festgelegt wurden.

Ausgabeparameter konfigurieren
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1. Wahlen Sie in der Prifliste die Task Ergebnismenge festlegen aus. Das Teilfenster 'Ergebnismenge
festlegen' wird gedffnet und die Standardeinstellungen der Ausgabeparameter der Abfrage werden
aufgefiihrt.

2. Klicken Sie auf Spalten anzeigen, um die Spaltendetails einer ausgewahlten Tabelle anzuzeigen. Dies
hilft Ihnen bei der Erstellung der SQL-Anweisung, indem Sie giltige Tabellennamen und -spalten
eingeben.

3. Andern Sie bei Bedarf die Werte der Optionen Datentyp, Codierung oder Kann Nullwerte enthalten fiir
jeden Ausgabeparameter der Abfrage:

o Parametername - Sie kdnnen den Standardnamen in einen aussagekraftigen Namen andern. Die
Parameter werden in der Reihenfolge ausgefiihrt, in der sie in der Abfrage angegeben werden.

o Datentyp - Wahlen Sie einen Datentyp fiir diesen Parameter aus.

o Codierung - Wahlen Sie eine alternative Einstellung fiir die Zeichencodierung des Parameters aus,
falls die erforderliche Codierung von der Standardcodierung der Datenbank abweicht.

o Grofse - Die Grofee der in der Tabelle definierten Spalte. Diese Grofse wird aus der
Datenbanktabelle abgerufen und ist nicht konfigurierbar.

4, Klicken Sie auf Werte zuriicksetzen, um die Datenbank abzufragen und die Datentypen und -gréfse aus
der Datentyp abzurufen. Dadurch werden die Werte fiir Datentyp und -gréfse liberschrieben, die manuell
im Teilfenster festgelegt wurden.

Wiederholungsoptionen fiir die Abfrage angeben

Gehen Sie wie folgt vor, um Wiederholungsoptionen fir die Abfrage anzugeben:

1. Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen.
Anmerkung: Wenn Sie fiir die Wiederholungsoption der Aktivitat Abfrage ausfiihren der Datenbank den
Wert 'Null' festlegen, wiederholt die Integrationseinheit den Verbindungsaufbau unbegrenzt.

Eingabe der Aktivitat zuordnen

1. Wahlen Sie die Task Eingaben zuordnen in der Prifliste aus. Die fiir die Abfrage angegebenen
Eingabeparameter sind die Eingabeparameter flr die Aktivitat. Die Eingabeparameter der Aktivitat
werden im Fenster 'An Aktivitat' unter dem Element Parameter angezeigt.

2. Sie missen alle Eingabeparameter der Aktivitat zuordnen. Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung
finden Sie in Zuordnung erstellen.

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus. Die von der Anweisung SELECT
zurlickgegebenen Spalten sind die Elemente, die im Teilfenster 'Von Aktivitat' unter dem Element
'Zeilen/Zeile' angezeigt werden.

2. Es ist nicht erforderlich, dass Sie die Ausgabeparameter der Aktivitat zuordnen. Allgemeine
Anweisungen zur Zuordnung finden Sie unter Zuordnung erstellen.

Ubergeordnetes Thema: Datenbankaktivititen
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Aktivitat 'Tabelle abfragen'

Die Aktivitat Tabelle abfragen pruft, ob in einer Zeile einer Datenbanktabelle eine Datenbankoperation
(Einfligung oder Aktualisierung) durchgefiihrt wurde. Dazu wird in dem angegebenen Zeitintervall der Status
einer speziellen Markierungsspalte iberprift.

Wahrend der Ausfiihrung gibt die Aktivitat Tabelle abfragen bei Einfligungs- und Aktualisierungsoperationen
die Daten zurtick, die in Ihrer Datenbanktabelle gedandert wurden, und ordnet diese Daten direkt den Variablen
in der Orchestrierung zu. Bei den Aktivitaten Eingefligte Zeilen abrufen und Aktualisierte Zeilen abrufen werden
die geanderten Daten dagegen in eine Puffertabelle zuriickgegeben, die einer Variablen in der Orchestrierung
zugeordnet wird.

Anmerkung: Verwenden Sie die Aktivitat Tabelle abfragen anstelle der Aktivitaten Eingefiigte Zeilen abrufen,
Geldschte Zeilen abrufen und Aktualisierte Zeilen abrufen nur in solchen Fallen, in denen Sie das Hinzufligen
von Triggern zu Ihrer Datenbank vermeiden missen.

Bevor Sie die Aktivitat Tabelle abfragen in Studio konfigurieren, miissen Sie zunachst zwei zusatzliche
Datenbankspalten in Threr Quellendatenbanktabelle erstellen oder zwei passende vorhandene
Datenbankspalten aus Ihrer Datenbanktabelle verwenden. In Ihrer Quellendatenbanktabelle sind folgende
Datenbankspalten erforderlich:

e FEine Sortierspalte des Typs INTEGER - Diese Spalte enthélt die Primarschlissel (eine Sequenz
eindeutiger Zahlen: 1, 2, 3 ...).

e Eine Markierungsspalte des Typs CHAR(1) - Diese Spalte enthalt eine Markierung, mit deren Hilfe die
Integrationseinheit wahrend der Ausfiihrung ermittelt, ob sie die Zeile verarbeiten soll.

Bevor eine Orchestrierung mit einer Aktivitat Tabelle abfragen fiir die Integrationseinheit ausgefuihrt wird,
mussen Sie auch diese Zeilen in Ihrer Datenbanktabelle fiillen. Setzen Sie die Markierungsspalte auf P, wenn
die Integrationseinheit die Zeile wahrend der Ausfiihrung nicht verarbeiten soll. Setzen Sie die
Markierungsspalte auf null, wenn die Integrationseinheit die Zeile wahrend der Ausfiihrung verarbeiten soll.

In der folgenden Beispieldatenbanktabelle werden zunachst alle Werte in der Spalte Markierung auf P gesetzt,
wie in der folgenden Abbildung dargestellt:

Initial state of your source database table with additional

columns required by the Poll Table activity.

Sequence
Name (Primary Key) Flag
HAERRY 1 P
FRED b it
NICEKE 3 P
BOE 4 P

Ti 1) Orchestration with Poll Table activity is deployed.
. '.me This Poll Table activity is set to poll for a change in the
(in minutes) gatabase table every 1 minute.

| 2) The Poll Table activity polls for a change in the
datahase tahle bwv lonkina for a null in the Flaa colomn.
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B T

No change, the .':n::twltj,,r dﬂes not pmcess any data, the
=1 polling continues.
3) An update is done to the 3" row in the database table
from outside source as shown in the following figure.
NOTE: The outside scurce must also change the Flag
value for the 3™ row from P to null.

Sequence
Name (Primary Key) Flag
HARRY 1 F
FRED 2 1=
MARY ! null
BCOE il 1%

Sequence
Name (Primary Key) e
HARRY 1 =
FRED 2 P
MARY 3 P
BOB 4 =

4

-2-| 4) The Poll Table activity polls for a change in the
database table by checking if the value of the Flag
column is set to null for any of the rows. In this example,
the Integration Appliance processes the 3™ row and
returns the 3rd row as data that is mapped to the

specified variable(s).
In addition, the Integration Appliance changes the Flag
column for the 3" row to F for processed.

5) The next activity after the Poll Table activity in the
orchestration is executed in the Integration Appliance.

Achtung: Sie miissen den Zustand der Markierungsspalte verwalten. Nach der Verarbeitung einer Zeile andert
die Integrationseinheit die Markierungsspalte in P (processed = verarbeitet), wie im folgenden Beispielszenario

beschrieben:

1. In die Datenbank wird eine Zeile eingefligt. Die Markierungsspalte fiir diese Zeile wird auf null gesetzt.
2. Die Aktivitat Tabelle abfragen wird zum ersten Mal ausgefiihrt und setzt den Markierungswert fiir diese

Zeile auf P.
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3. Dieselbe Zeile wird aktualisiert und die Aktivitat Tabelle abfragen wird noch einmal ausgefiihrt. Die Zeile
wird in den zuriickgegebenen Daten der Aktivitat nicht zurlickgegeben, weil die Integrationseinheit die
Markierungsspalte gepriift und anhand der Markierung festgestellt hat, dass diese Zeile bereits
verarbeitet wurde.

Damit eine Zeile noch einmal von der Integrationseinheit verarbeitet wird, miissen Sie die Markierungsspalte
wieder auf null zurlicksetzen, bevor ein Orchestrierungsjob mit einer Aktivitat Tabelle abfragen ausgefiihrt wird,
der auf dieselbe Quellendatenbanktabelle zugreift.

Die Schritte zum Hinzufligen und Konfigurieren einer Aktivitat Tabelle abfragen fiir eine Orchestrierung werden
in den folgenden Prozeduren beschrieben:

e Aktivitat 'Tabelle abfragen' zur Orchestrierung hinzufiigen
Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten

Auf Datenbankoperationen abzufragende Spalten der Quellentabelle angeben
Sortier- und Markierungsspalte auswahlen

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

Aktivitat 'Tabelle abfragen' zur Orchestrierung hinzufiigen

1. Erstellen oder 6ffnen Sie eine Orchestrierung. Eine grafische Darstellung der Orchestrierung wird
geoffnet.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Datenbank.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Tabelle abfragen auf die Orchestrierung.

4, Wahlen Sie die Aktivitat Tabelle abfragen aus.

Datenbankendpunkt erstellen, auswahlen oder bearbeiten

1. Klicken Sie auf die Task Endpunkt auswahlen in der Prifliste und wahlen Sie eine der folgenden
Aktionen aus:
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird geéffnet.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK. Springen Sie zu der
Prozedur Auf Datenbankoperationen abzufragende Spalten der Quellentabelle angeben.
o Wabhlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und bearbeiten Sie den Endpunkt:
a. Wahlen Sie Durchsuchen aus. Der Projektexplorer wird gedffnet.
b. Wahlen Sie einen vorhandenen Endpunkt aus und klicken Sie auf OK.
c. Klicken Sie auf Bearbeiten. Das Teilfenster 'Endpunkt bearbeiten' wird angezeigt.
o Erstellen Sie einen neuen Endpunkt:
a. Wahlen Sie Neu aus. Das Teilfenster 'Endpunkt erstellen' wird gedffnet.
2. Erstellen oder bearbeiten Sie einen Datenbankendpunkt.

Auf Datenbankoperationen abzufragende Spalten der Quellentabelle angeben

1. Klicken Sie in der Priifliste auf Endpunkt auswahlen. Das Teilfenster 'Endpunkt auswahlen' wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf Durchsuchen. Das Dialogfeld 'Einzelne Quellentabelle auswahlen' wird gedffnet.

3. Wahlen Sie eine Tabelle aus, die wahrend der Ausfihrung die Aktivitat Tabelle abfragen auf
Datenbankoperationen abfragt.

4. Wahlen Sie in der Liste Nach Benutzerschema filtern ein Benutzerschema aus.

5. Wahlen Sie Puffer- und Steuertabellen ausblenden aus, um die von der Integrationseinheit verwendeten
Puffer- oder Steuertabellen herauszufiltern.
Anmerkung: Dieser Filter blendet nur Puffer- und Steuertabellen aus, die die Standardnamen
verwenden, die in Scripts von Studio generiert wurden.

6. Wahlen Sie in der Liste eine einzelne Tabelle aus:
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o Klicken Sie auf >>, um eine Tabelle hinzuzufiigen.

o Klicken Sie auf <<, um eine Tabelle zu entfernen.

7. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Nur Primarschlissel in Tabellen auswahlen aus, wenn die Abfrage auf
Datenbankoperationen fiir Primarschliisselspalten der Quellentabelle beschrankt werden soll.

8. Klicken Sie auf OK. Die Spalten der Tabelle werden im Teilfenster 'Tabelle auswahlen' angezeigt. (Wenn
Sie das Kontrollkastchen Nur Primarschlissel in Tabellen auswahlen ausgewahlt haben, werden nur die
Primarschlisselspalten angezeigt.)

9. Wenn sich die Zeichencodierung dieser Tabelle von der Codierung der Datenbank unterscheidet,
missen Sie mit einer der folgenden Optionen eine andere Codierung eingeben:

o Wabhlen Sie in der Liste Codierung einen Standardcodierungstyp aus.

o Geben Sie Ihren Codierungstyp direkt ein, indem Sie in das Feld Codierung klicken und Ihren
Codierungstyp eingeben.

10. Wahlen Sie die Spalten in der Tabelle aus, die die Aktivitat Tabelle abfragen wahrend der Ausfiihrung auf
Datenbankoperationen (Einfligungen, Léschungen oder Aktualisierungen) abfragen soll. Standardmafsig
sind alle Spalten ausgewahlt. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Verwenden fiir die Spalten ab, die nicht
abgefragt werden sollen. Klicken Sie auf Alle verwenden, um wieder alle Spalten auszuwahlen.

11. Klicken Sie auf die Spalteniiberschrift, um die Zeilen nach dem Spaltenwert zu sortieren. Klicken Sie
beispielsweise zum Sortieren der Zeilen nach ihrem Spaltennamen auf die Spalteniiberschrift
Spaltenname. Rechts neben dem Namen der Spalteniiberschrift wird ein Pfeil angezeigt. Ein
Aufwartspfeil gibt an, dass die Spalte in alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich von a bis z. Ein
Abwartspfeil gibt an, dass die Spalte in umgekehrter alphabetischer Reihenfolge sortiert wird, namlich
von z bis a. Klicken Sie auf den Pfeil, um die alphabetische Reihenfolge umzukehren.

12. Andern Sie bei Bedarf die Werte der Optionen Datentyp, Codierung oder Kann Nullwerte enthalten fiir
jeden Eingabeparameter der Abfrage. Klicken Sie auf das Feld, um eine neue Auswahl zu treffen:

o Datentyp - Der Standardwert ist der Datentyp der Spalte in der Quellendatenbanktabelle. Wenn
sich der erforderliche Datentyp der Spalte in der Puffertabelle von dem Datentyp der
Quellentabelle unterscheidet, miissen Sie einen anderen Datentyp auswahlen. Klicken Sie dazu in
der Zelle Datentyp und wahlen Sie in der Liste einen anderen Datentyp aus. Sie missen einen
geeigneten Datentyp flr die als UNSUPPORTED (nicht unterstiitzt) markierten Datentypen
auswahlen.

Anmerkung: (Datentypen MONEY und XMLTYPE) Bei dem Datentyp XMLTYPE in einer Oracle-
Datenbank und den Datentypen MONEY in einer SQL Server-Datenbank ordnet Studio den
korrekten Datentyp nicht automatisch zu, sodass Sie den entsprechenden Datentyp manuell
auswahlen missen.

o Grofse - Die Grofee der in der Tabelle definierten Spalte. Diese Grofse wird aus der
Datenbanktabelle abgerufen und ist nicht konfigurierbar.

o Codierung - Der Standardwert ist die aktuelle Standardcodierung, die entweder auf
Datenbankebene oder auf Tabellenebene festgelegt wurde. Wenn sich die erforderliche
Codierung flir die Spalte von der aktuellen Standardcodierung unterscheidet, miissen Sie eine
andere Codierung auswahlen. Klicken Sie dazu in der Zelle Codierung und wahlen Sie in der Liste
eine andere Codierung aus.

o Kann Nullwerte enthalten - Der Standardwert flr die Spalte in der Quellendatenbanktabelle ist
‘Kann Nullwerte enthalten'. Bei der Einstellung 'nullable=false' muss die Spalte in die Nachricht
eingeschlossen werden. Bei Spalten mit der Einstellung 'nullable=false' muss das
Kontrollkastchen Verwenden ausgewahlt werden. Eine mit 'nullable=false' markierte Spalte darf
bei der Ausflihrung keinen Nullwert enthalten.

Sortier- und Markierungsspalte auswahlen

1. Wahlen Sie in der Prifliste die Option Spalten auswahlen aus.
2. Wahlen Sie in der Liste eine Sortierspalte aus. Dies ist die Sortierspalte des Typs INTEGER, die die
Primarschlissel (eine Folge der Zahlen: 1, 2, 3 ...) enthélt, die Sie entweder zu Ihrer
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Quellendatenbanktabelle hinzufligen oder die Sie fiir vorhandene Spalten in Ihrer
Quellendatenbanktabelle verwenden kénnen.

3. Wahlen Sie in der Liste eine Markierungsspalte aus. Eine Markierungsspalte des Typs CHAR mit einer
Markierung, die von der Integrationseinheit auf P gesetzt wird, wenn diese die Zeile verarbeitet hat. Die
Integrationseinheit priuft mithilfe von Sortier- und Markierungsspalten das Vorhandensein doppelter
Nachrichten. Darliber hinaus werden die beiden Spalten und die Einstellung des Kontrollkastchens
Zeilen nach der Verarbeitung léschen im Teilfenster Zustellregeln von der Integrationseinheit zur
Ermittlung der Aktion flr eine Loschanforderung verwendet:

o Wenn das Kontrollkdstchen Zeilen nach der Verarbeitung l6schen ausgewabhlt ist, setzt die
Integrationseinheit die Markierung auf M und léscht dann die Zeile.

o Wenn das Kontrollkastchen Zeilen nach der Verarbeitung léschen abgewahlt ist, setzt die
Integrationseinheit die Markierung auf M und anschliefsend auf p, l6scht die Zeile jedoch nicht.
Damit eine Zeile noch einmal von der Integrationseinheit verarbeitet wird, miissen Sie die
Markierungsspalte wieder auf null zuriicksetzen, bevor ein Orchestrierungsjob mit einer Aktivitat
Tabelle abfragen ausgefiihrt wird, der auf dieselbe Quellendatenbanktabelle zugreift.

4. Konfigurieren Sie die Zustellregeln.
Anmerkung: Wenn Sie in der Task Zustellregeln die Option Genau einmal auswahlen, miissen Sie
Steuertabellen erstellen, die wahrend der Laufzeit von der Integrationseinheit verwendet werden. Sie
erstellen die Steuertabellen, nachdem Sie die Orchestrierung von Studio auf der Integrationseinheit
publiziert haben. Sie erstellen die Steuertabellen mithilfe der Webmanagementkonsole (WMC, Web
Management Console), bevor Sie das Projekt implementieren.
Anmerkung: Wenn Sie die Option Genau einmal auswahlen, mussen Sie auch die Persistenz aktivieren.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Persistenz aktivieren.

5. Konfigurieren Sie die Wiederholungsoptionen.

Ausgabe der Aktivitat zuordnen

1. Wahlen Sie die Task Ausgaben zuordnen in der Priifliste aus. Die Ausgabeparameter der Aktivitat werden
im Fenster 'Von Aktivitat' unter dem Element Zeile angezeigt. Die im Teilfenster 'Von Aktivitat'
angezeigten Ausgabeparameter entsprechen den Spalten, die Sie in der Task Tabelle auswahlen
ausgewahlt haben. Wenn bei den Zustellregeln die Option Batch ausgewahlt wurde, wird neben dem
Element Zeile das Symbol fir mehrere Vorkommen angezeigt.

Anmerkung: Wahrend der Ausfihrung wird der Ausgabeparameter Zeilen der Aktivitat Tabelle abfragen
nicht mit den Werten fiir die Sortier- und Markierungsspalte gefiillt. Es werden nur die Spalten
zuriickgegeben, die in der Task Tabelle auswahlen ausgewahlt wurden.

2. Ordnen Sie die erforderlichen Ausgabeparameter Variablen zu. Allgemeine Anweisungen zur Zuordnung
finden Sie unter Zuordnung erstellen. Sie brauchen die Ausgabeparameter fiir diese Aktivitaten nicht
zuzuordnen.
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Informationen zu diesem Vorgang

Nach der Erstellung eines Endpunkts fiir eine Datenbank miissen Sie das Zertifikat einer Zertifizierungsstelle
flr die Datenbank in Studio importieren und anschlieféend die SSL-Verbindung zur Datenbank testen. Fiihren
Sie die folgende Prozedur aus, um das Zertifikat einer Zertifizierungsstelle fir die Datenbank zu importieren
und anschliefsend die SSL-Verbindung zur Datenbank zu testen:

Vorgehensweise
1. Offnen Sie ein Befehlsfenster.
2. Navigieren Sie zum Datenbankserver und suchen Sie die Zertifikatsdatei ca-cert, die auf dem Server
gespeichert ist.
3. Kopieren Sie diese Datei und navigieren Sie dann zur Workstation, auf der Studio installiert ist.
4. Fligen Sie mithilfe des Befehlsfenster die Kopie des Zertifikats in das Ausgangsverzeichnis von Studio
ein: C:\Programme\IBM\WebSphere Cast Iron Studio x.x.x
5. Navigieren Sie zum Sicherheitsverzeichnis von Studio: C:\Programme\IBM\WebSphere Cast Iron Studio
x.x.x\security
6. Fiihren Sie folgenden Befehl aus, um die Datei 'ca-cert' in Studio zu importieren: ..\jre\bin\keytool.exe -
import -v -keystore cacerts -storepass changeit -file ..\castiron_ca_cert.pem -alias alias_name Dabei
steht 'alias' fir den Aliasnamen des Zertifikats einer Zertifizierungsstelle fiir die Datenbank.
7. Wenn Sie aufgefordert werden 'Ja' oder 'Nein' einzugeben, geben Sie 'Ja' (Y) ein und driicken Sie die
Eingabetaste.
8. Verlassen Sie das Befehlsfenster.
9. Offnen Sie den Endpunkt fiir den Datenbankserver.
10. Uberpriifen Sie folgende Berechtigungsnachweise fiir Anmeldung fiir die Datenbankverbindung:
Datenbankserver, Port, Benutzer und Kennwort.
11. Klicken Sie auf Verbindung testen
12. Falls die Verbindung erfolgreich aufgebaut wurde, verwenden Sie diesen Endpunkt in Orchestrierungen

von Studio und nutzen Sie die Funktionen auf der Registerkarte Priifen, um die Orchestrierung zu
bewerten.
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Domino-Aktivitaten

Domino-Connector - Ubersicht

Endpunkt flir eine Domino-Aktivitat erstellen oder bearbeiten

Endpunkte stellen die Konfigurationsinformationen bereit, mit deren Hilfe Studio und die
Integrationseinheit (Integration Appliance) eine Verbindung mit dem IBM® Lotus Domino-Server
herstellen. Lotus Domino-Server stellt Services wie E-Mail-Server, Anwendungsserver, Web-Server,
Datenbankserver und Verzeichnisserver zur Verfliigung. Geschaftsdaten auf dem Server werden als
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Dokumente in den Domino-Datenbanken (Dateien mit der Erweiterung .nsf) gespeichert. Domino-
Connector stellt eine bidirektionale Konnektivitat fir die Arbeit mit diesen Dokumenten zur Verfiigung.
Domino-Dokument erstellen

Verwenden Sie die Aktivitat 'Dokument erstellen', um ein Dokument im Domino-Server zu erstellen.
Domino-Dokument aktualisieren

Verwenden Sie die Aktivitat ‘Dokument aktualisieren’, um ein Dokument in der Domino-Datenbank zu
aktualisieren. Jedes aktualisierte Dokument muss durch seine Universal-ID (UniversalID) oder Notes-ID
(NotesID) eindeutig identifizierbar sein.

Domino-Dokument abrufen

Mithilfe der Aktivitat '‘Abrufen' kdnnen Sie ein Dokument aus der Domino-Datenbank abrufen. Jedes
abgerufene Dokument ist durch seine Universal-ID (UniversalID) oder Notes-ID (NotesID) eindeutig
identifiziert. Der Abruf erfolgt auf der Basis der Eingabe, d. h. entweder der UniversalID oder der
NotesID.

Domino-Dokumente abfragen

Die Aktivitat 'Dokumente abfragen' wird verwendet, um Dokumente in der Datenbank auf dem Lotus®
Domino®-Server abzufragen, die mit den Werten {ibereinstimmen, die in den Dokumentfeldern
angegeben sind.

Ansichten flir Domino-Dokumente abfragen

Die Aktivitat 'Ansichten abfragen' wird verwendet, um Ansichten in der Datenbank auf dem Lotus®
Domino®-Server abzufragen, die mit den Werten lGbereinstimmen, die in den Dokumentfeldern
angegeben sind, die in der Ansicht vorhanden sind.

Domino-Dokument l6schen

Verwenden Sie die Aktivitat 'Loschen’, um ein Dokument aus der Domino-Datenbank zu l&schen. Jedes
geléschte Dokument muss eindeutig durch die UniversalID oder NotesID identifizierbar sein.
Optionen fir 'Wiederholung' und 'Zustellung' fiir Domino-Aktivitaten angeben

Die Angabe der Parameter ‘Wiederholung' und 'Zustellung' ist eine der Tasks, die Sie beim Konfigurieren
einer Domino-Aktivitatskonfiguration ausfiihren miissen.

Voraussetzungen fir die Verwendung eingehender Domino-Aktivitaten

Aktivitat 'Erstellte Dokumente abrufen'

Verwenden Sie die Aktivitat 'Erstellte Dokumente abrufen’, um die im Domino-Server erstellten
Dokumente (die von Interesse sind) abzurufen. Die Aktivitat fragt die Ereignistabelle im Domino-Server
regelmafig nach neuen Ereignissen ab und verarbeitet diese.

Aktivitat 'Aktualisierte Dokumente abrufen'

Verwenden Sie die Aktivitat 'Aktualisierte Dokumente abrufen', um die im Domino-Server aktualisierten
Dokumente (die von Interesse sind) abzurufen. Die Aktivitat fragt die Ereignistabelle im Domino-Server
regelmafsig nach neuen Ereignissen ab und verarbeitet diese.

Aktivitat 'Geldschte Dokumente abrufen'

Verwenden Sie die Aktivitat 'Geldschte Dokumente abrufen', um die im Domino-Server geléschten
Dokumente (die von Interesse sind) abzurufen. Die Aktivitat fragt die Ereignistabelle im Domino-Server
regelmafsig nach neuen Ereignissen ab und verarbeitet diese.

Datum/Uhrzeit- und Zeitzonendaten verarbeiten

Im Lotus Domino-Formular kann der Feldtyp 'Datum/Uhrzeit' so konfiguriert werden, dass er einen
Datumswert und/oder einen Uhrzeitwert darstellt. Diese Konfiguration wird beim Erstellen bzw.
Bearbeiten des Formulars in Domino Designer festgelegt. Dies bedeutet, ein fiir das Formular erstelltes
Dokument kann als Wert ein Datum, eine Uhrzeit oder ein Datum und eine Uhrzeit enthalten.
Rich-Text-Unterstiitzung flir Domino-Connector

Der Domino-Connector unterstlitzt den RichText-Typ in Formularen. Felder des Typs 'RichText' kénnen
Text und Anhange als Teil des Dokuments speichern. Der Connector unterstiitzt Anhange nur fir die
Aktivitaten 'Dokument abrufen' und 'Dokument abfragen'. Der Textinhalt kann fur die Aktivitaten
'‘Dokument erstellen’, 'Dokument aktualisieren', 'Dokument abrufen' und '‘Dokument abfragen' verwendet
werden.

Fehlerbehebung und Unterstiitzung

Verfahren fur die Fehlerbehebung und Informationen zur Selbsthilfe unterstitzen Sie dabei, Probleme



schnell zu erkennen und zu beheben. In diesem Abschnitt finden Sie potenzielle Losungen flir Probleme
im Zusammenhang mit dem Domino-Connector.
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Domino-Connector - Ubersicht

Der Domino-Connector ermdglicht die wechselseitige Ubertragung zwischen Cast Iron und dem Lotus Domino-
Server. Die libertragenen Geschaftsdaten konnen Domino-Dokumente sein (z. B. ein Kalendereintrag, eine
unerledigte Aufgabe oder eine Nachricht).

Mit dem Domino-Connector kénnen Sie die folgenden Aktivitaten ausfiihren:

e Abgehende Aktivitaten
Dokumente erstellen
Dokumente aktualisieren
Dokumente loschen
Dokumente abfragen
Ansichten abfragen
o Dokumente abrufen
e Eingehende Aktivitaten/Starteraktivitaten
o Erstellte Dokumente abrufen
o Aktualisierte Dokumente abrufen
o Geloschte Dokumente abrufen

O O 0O o O

Welche Lotus Domino-Versionen vom Connector unterstitzt werden, hangt vom Lebenszyklus der Lotus
Domino-Unterstiitzung ab. Sie konnen den Connector fiir alle zurzeit unterstitzten Versionen von Lotus Domino
konfigurieren. Zurzeit werden die Lotus Domino-Versionen 8.0.x, 8.5.x und 9.0 unterstltzt. Der Domino-
Connector kann nicht verwendet werden, um eine direkte Verbindung zu einem Lotus Notes-Client
herzustellen. Die Verbindung wird immer zum Lotus Domino-Server hergestellt.
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Endpunkte stellen die Konfigurationsinformationen bereit, mit deren Hilfe Studio und die Integrationseinheit
(Integration Appliance) eine Verbindung mit dem IBM® Lotus Domino-Server herstellen. Lotus Domino-Server
stellt Services wie E-Mail-Server, Anwendungsserver, Web-Server, Datenbankserver und Verzeichnisserver zur
Verfligung. Geschaftsdaten auf dem Server werden als Dokumente in den Domino-Datenbanken (Dateien mit
der Erweiterung .nsf) gespeichert. Domino-Connector stellt eine bidirektionale Konnektivitat fiir die Arbeit mit
diesen Dokumenten zur Verfligung.

Domino-Endpunkt auswahlen oder bearbeiten

1. Konfigurieren Sie im Teilfenster Endpunkt erstellen oder Endpunkt bearbeiten den Domino-Server, wie in
der folgenden Tabelle beschrieben. Zusatzlich zu diesen Feldern enthalt das Teilfenster mit den
Endpunkten Verbindungspooloptionen und die ferne Endpunktkonfiguration.

Anmerkung: Eine Anderung der Konfigurationseigenschaften eines Endpunkts betrifft alle
Orchestrierungen, die diesen Endpunkt im Projekt verwenden. Die Bearbeitung ist global und nicht lokal.

2. Klicken Sie auf Verbindung testen, um zu bestatigen, dass die Verbindungsdetails gultig sind und Sie
erfolgreich eine Verbindung zum Domino-Server herstellen kdnnen.

3. Klicken Sie auf OK.

Tabelle 1. Verbindungseigenschaften

Feldname Beschreibung

Domino-Server-

Konfiguration

Hostname Gibt den Hostnamen oder die IP-Adresse der Maschine an, auf der der Domino-Server
aktiv ist.

DIIOP-Port Gibt den DIIOP-Port (Domino Internet Inter ORB Protocol) an, (iber den Java™-Applets
oder -Anwendungen mit CORBA per Fernzugriff auf Domino-Daten zugreifen kdnnen.
Der Standardwert ist 63148.

Benutzername Gibt den Benutzernamen fir die Verbindung zum Domino- oder FTP-Server an.

Kennwort Gibt das Kennwort an, das dem Namen des Benutzers mit mit Zugriff auf den Domino-
Server zugeordnet ist.

Anmerkung: Fir abgehende Aktivitaten wie 'Erstellen’, 'Aktualisieren’, 'Abrufen’, 'Abfragen' und 'Léschen’
konnen Sie dynamisch einen anderen Domino-Server bei der Konfiguration in ‘Eingaben zuordnen' angeben.
Die Serverdetails im Abschnitt 'Eingaben zuordnen' haben Vorrang vor der regularen Endpunktdeklaration.

Verbindungspoolop

tionen

Mindestanzahl Gibt die niedrigste Anzahl der Verbindungen zum Domino-Server an, die von der

Verbindungen Integrationseinheit (Integration Appliance) im Verbindungspool offen gehalten
werden. Die Eingabe des Werts 0 (null) wird unterstiitzt. Der Standardwert ist 5.

Hochstzahl Gibt die hochste Anzahl der Verbindungen zum Domino-Server an, die von der

Verbindungen Integrationseinheit (Integration Appliance) im Verbindungspool offen gehalten werden

kdnnen. Die Eingabe des Werts 0 (null) bedeutet, dass die maximale Anzahl von
Verbindungen unbegrenzt ist. Der Standardwert ist 25.

Langste Leerlaufzeit | Gibt die Zeitdauer in Minuten an, die eine Verbindung zum Domino-Server im Leerlauf
geoffnet sein kann, bevor sie von der Integrationseinheit (Integration Appliance)
geschlossen wird. Die Angabe des Werts 0 (null) bedeutet, dass die Verbindungen
geschlossen werden, wenn Sie an den Pool zurlickgegeben werden (keine
Leerlaufzeit). Der Standardwert ist 120 Minuten.
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Feldname

Beschreibung

Maximale Wartezeit

Gibt den Zeitraum in Sekunden an, die die Integrationseinheit (Integration Appliance)
auf eine Verbindung wartet, wenn alle Verbindungen im Pool abgelaufen sind. Falls
nach der Wartezeit keine Verbindung angefordert wird, wird eine Ausnahmebedingung
ausgelost. Der Standardwert ist 300 Sekunden.

Verbindungen

Gibt das Intervall an, in dem der Connector auf inaktive Verbindungen pruft. Inaktive

freigeben Verbindungen werden zurlickgefordert, bis die Mindestanzahl an Verbindungen
erreicht ist, die im Parameter 'Mindestanzahl Verbindungen' angegeben ist. Der
Standardwert ist 5 Minuten.
Anmerkung: Die Eigenschaften des Verbindungspools miissen im Hinblick auf die Last
(Anzahl der gleichzeitigen Anforderungen) fiir den Endpunkt konfiguriert werden.

Ferne

Endpunktkonfigura

tion

Endpunkt wird
hinter einer Firewall
ausgefihrt

Aktiviert die Eigenschaft fiir den Namen des sicheren Connectors, sodass der sichere
Connector verwendet werden kann, wenn der Lotus Domino-Server hinter einer
Firewall ausgefiihrt wird.

Name des sicheren
Connectors

Gibt den Namen des sicheren Connectors an, der verwendet wird, um eine Verbindung
zu dem Lotus Domino-Server herzustellen, der hinter einer Firewall ausgefiihrt wird.
Wird beispielsweise eine Orchestrierung, die eine Domino-Aktivitat enthalt, auf Cast
Iron Live (Cloud) implementiert, muss der sichere Connector konfiguriert sein.
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Domino-Dokument erstellen

Verwenden Sie die Aktivitat 'Dokument erstellen', um ein Dokument im Domino-Server zu erstellen.

Aktivitat 'Erstellen' verwenden

1. Klicken Sie im Teilfenster Projekt mit der rechten Maustaste auf Orchestrierung und klicken Sie dann
auf Neue Orchestrierung, um eine Orchestrierung zu erstellen oder zu 6ffnen. Das Teilfenster
'Orchestrierung' wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Domino.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Dokument erstellen aus dem Ordner Domino an die Orchestrierung. Die
grafische Darstellung der Orchestrierung einschliefslich der Prifliste wird angezeigt.

4. Im Teilfenster Priifliste werden die Tasks aufgelistet (Zusammenfassung, Endpunkt auswahlen,
Konfigurieren, Eingaben zuordnen, Ausgaben zuordnen), die Sie zum Konfigurieren der abgehenden
Aktivitat ausfihren missen.
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5. Klicken Sie auf Endpunkt auswahlen und wahlen Sie dann einen Domino-Endpunkt aus.

Anweisungen zur Erstellung oder Bearbeitung eines Domino-Endpunkts finden Sie in Endpunkt fur eine
Domino-Aktivitat erstellen oder bearbeiten.

6. Klicken Sie in der Priifliste auf Konfigurieren. Das Teilfenster '‘Konfiguration' wird angezeigt.

o Klicken Sie auf Durchsuchen, um im Teilfenster 'Domino-Datenbanken durchsuchen' eine
vorhandene Datenbank auszuwahlen. Das Teilfenster 'Domino-Datenbanken durchsuchen' zeigt
alle Datenbanken fir den ausgewahlten Endpunkt an.

o Klicken Sie auf Weiter, um im Teilfenster 'Domino-Formulare durchsuchen' ein vorhandenes
Formular auszuwahlen. Im Teilfenster 'Domino-Formulare durchsuchen' werden alle Formulare
angezeigt, die in der ausgewahlten Datenbank des Domino-Servers vorhanden sind.

Anmerkung: Die Schaltflache 'Weiter' wird erst nach Auswahl des Datenbanknamens aktiviert.

Eingabenzuordnung fiir die Aktivitat 'Erstellen' angeben
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1. Klicken Sie im Teilfenster Priifliste auf Eingaben zuordnen.
Die Eingabeparameter fiir diese bestimmte Domino-Aktivitat werden unter dem Teilfenster An Aktivitat
angezeigt.
Anmerkung: Sie miissen alle erforderlichen Eingabeparameter der Aktivitat zuordnen, deren Daten aus
einer vorhergehenden Aktivitat stammen.
Anmerkung: Verwenden Sie zum Fiillen dynamisch hinzugefligter Felder des Domino-Dokuments, die
nicht zur Struktur der Eingabezuordnung gehdren, die Eigenschaft AdditionalFields und geben Sie
die Feldnamen und Feldwerte im Abschnitt FieldDetails an.

Flr Formulartypen, die fiir mehrere Datenbanken gleich sind, kénnen Sie jetzt den Datenbanknamen als
Teil der optionalen Parameter in 'Eingaben zuordnen' angeben. Dadurch kénnen mit derselben
Orchestrierung abgehende Operationen an verschiedenen Datenbanken ausgefiihrt werden. Dazu
mussen Sie den Datenbanknamen im optionalen Parameter databaseName (in der nachfolgenden
Tabelle beschrieben) angeben. Wenn der Parameter databaseName mit einem Wert gefiillt wird, wird
die abgehende Operation an der Datenbank ausgeflihrt, die im Parameter databaseName angegeben
ist. Wenn kein Wert angegeben ist, wird der Datenbankname, der bei der Konfiguration angegeben
wurde, zur Ausfihrung der abgehenden Operation verwendet.

Der optionale Eingabeparameter wird in der folgenden Tabelle beschrieben:

Tabelle 1. Optionaler Parameter fur den Datenbanknamen

Para
mete
rna

me |Beschreibung

data | Gibt den Datenbanknamen an, der dynamisch in 'Eingaben zuordnen' hinzugefligt werden kann,
base | ym es einer einzelnen Orchestrierung zu ermdoglichen, abgehende Operationen iiber mehrere
Name . . .

Datenbanken hinweg auszufiihren, die denselben Formulartyp haben.

Der Domino-Connector unterstiitzt aufserdem eine dynamische Endpunktverbindung zu einem anderen
Domino-Server. Wahrend der Laufzeit kdnnen Sie, wenn Sie dies wiinschen, eine dynamische
Verbindung zu einem anderen Domino-Server herstellen als dem, der auf der Endpunktseite konfiguriert
ist, indem Sie die neuen optionalen Parameter in dominoConnectionProperties von 'Eingaben
zuordnen' hinzufligen. Die Parameter von dominoConnectionProperties werden in der folgenden
Tabelle beschrieben:

Tabelle 2. Optionale Verbindungsparameter

Parameter Beschreibung




Parameter Beschreibung

Parameter flir dominoConnectionProperties

hostName Gibt den Hostnamen oder die IP-Adresse der Maschine an, auf der
der Domino-Server aktiv ist.

diiopPort Gibt den DIIOP-Port (Domino Internet Inter ORB Protocol) an, (iber
den Java™-Applets oder -Anwendungen mit CORBA per Fernzugriff
auf Domino-Daten zugreifen konnen. Der Standardwert ist 63148.

username Gibt den Benutzernamen fiir die Verbindung zu dem Domino-Server
an.
password Gibt das Kennwort zu dem Benutzernamen an, der zum Herstellen

einer Verbindung zu dem Domino-Server verwendet werden soll.

Parameter flir connectionPool

minimumConnections Gibt die niedrigste Anzahl von Verbindungen zum Domino-Server an,
die von der Integrationseinheit (Integration Appliance) im
Verbindungspool offen gehalten werden. Die Eingabe des Werts 0
(null) wird unterstitzt. Der Standardwert ist 5.

maximumConnections Gibt die héchste Anzahl von Verbindungen zum Domino-Server an,
die von der Integrationseinheit (Integration Appliance) im
Verbindungspool offen gehalten werden kénnen. Die Eingabe des
Werts 0 (null) bedeutet, dass die maximale Anzahl von Verbindungen
unbegrenzt ist. Der Standardwert ist 25.

maxIdleTime Gibt die Zeitdauer in Minuten an, die eine Verbindung zum Domino-
Server im Leerlauf gedffnet sein kann, bevor sie von der
Integrationseinheit (Integration Appliance) geschlossen wird. Die
Angabe des Werts 0 (null) bedeutet, dass die Verbindungen
geschlossen werden, wenn Sie an den Pool zuriickgegeben werden
(keine Leerlaufzeit). Der Standardwert ist 120 Minuten.

maxWait Gibt den Zeitraum in Sekunden an, die die Integrationseinheit
(Integration Appliance) auf eine Verbindung wartet, wenn alle
Verbindungen im Pool abgelaufen sind. Falls nach der Wartezeit
keine Verbindung angefordert wird, wird eine Ausnahmebedingung
ausgelost. Der Standardwert ist 300 Sekunden.

reclaimConnections Gibt das Intervall an, in dem der Connector auf inaktive
Verbindungen prift. Inaktive Verbindungen werden zurlickgefordert,
bis die Mindestanzahl an Verbindungen erreicht ist, die im Parameter
‘Mindestanzahl Verbindungen' angegeben ist. Der Standardwert ist 5
Minuten.

Ausgabenzuordnung fiir die Aktivitat 'Erstellen' angeben

1. Klicken Sie im Teilfenster Priifliste auf Ausgaben zuordnen.
Die Ausgabeparameter fiir die Domino-Aktivitat werden unter dem Teilfenster Von Aktivitat angezeigt.
Die Antwort der Eigenschaft AdditionalFields wird ebenfalls im Fenster Von Aktivitat angezeigt.

In der folgenden Tabelle werden einige der allgemeinen Ausgabeparameter definiert.

I Pa | Beschreibung

275



ive
rs
all

Die 'UniversalID' eines Dokuments ist eine Lese-/Schreibeigenschaft, die ein Dokument unter
allen Replikaten einer Datenbank eindeutig identifiziert. In Zeichenformat ist UniversalID eine aus
32 Zeichen bestehende Kombination aus Hexadezimalziffern (0-9, A-F). Die UniversalID wird auch
als eindeutige ID (uniquelD) oder Universal-ID (UNID) bezeichnet. Der Datentyp ist 'Zeichenfolge'
(string).

No
te
sl

Die 'NotesID' eines Dokuments ist eine schreibgeschiitzte Eigenschaft und besitzt einen
Hexadezimalwert von bis zu acht Zeichen, der ein Dokument in einer bestimmten Datenbank
eindeutig identifiziert. Eine 'NotesID' stellt die Speicherposition eines Dokuments innerhalb einer
bestimmten Datenbankdatei dar. Dokumente, bei denen es sich um gegenseitige Replikate
handelt, haben daher in der Regel unterschiedliche 'NotesID'-Werte. Der Wert einer 'NotesID'
andert sich nicht, es sei denn, das Dokument wird geldscht.

Fo
rm

Ein Formular (Form) liefert die aufsere Struktur fir die Erstellung und Anzeige von Dokumenten,
die als Gestaltungselemente zum Speichern von Daten in der Datenbank fungieren. Wenn Sie
Informationen in ein Formular eingeben und dieses speichern, werden diese Informationen als
Dokument gespeichert. Wenn Sie das Dokument 6ffnen, verwendet das Dokument das Formular
als Schablone, mit der die Daten bei der Anzeige eine Struktur verliehen wird.

Anmerkung: Die Durchfiihrung von Anderungen an einem Formular (beispielsweise durch
Hinzufiigen eines Felds) hat keine Anderungen an Dokumenten zur Folge, die zu einem friiheren
Zeitpunkt unter Verwendung dieses Formulars erstellt wurden, bis sie manuell oder automatisch
durch einen Agenten bearbeitet und gespeichert worden sind. Wenn ein Feld aus einem Formular
entfernt wird, so wird in Dokumenten, die zu einem friiheren Zeitpunkt erstellt worden sind, der
Wert fiir dieses Feld nicht entfernt.
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Die 'parentdocumentUNID' eines Dokuments ist eine schreibgeschiitzte Eigenschaft. Sie ist als
Universal-ID des tibergeordneten Elements eines Dokuments definiert, wenn es sich bei dem
Dokument um ein Antwortdokument handelt. Wenn ein Dokument kein tibergeordnetes Element
besitzt, wird eine leere Zeichenfolge ("") zurlickgegeben. Der Datentyp ist 'Zeichenfolge' (string).

Anmerkung: Sie kénnen die Ausgabeparameter der Aktivitat nach Bedarf zuordnen.

Funktionsweise des Zusammenfassungsflags (Feldflag)
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Wenn ein Dokument flir ein Formular mit Feldern des Typs 'Authors', 'Readers' oder 'Names' erstellt wird und
die Daten fiir diese Felder in 'Eingabe zuordnen' festgelegt werden, wird das Zusammenfassungsflag mit den
richtigen Berechtigungen auf der Basis des Domino-Feldtyps eingestellt. Diese Funktion wird vom Domino-
Server ab Version 8.5.3 unterstutzt.

Beispiel:




1. Wenn ein Domino-Feld des Typs Authors auf einen Wert CN=SYSTEM/0=1BM eingestellt wird, lautet das
Zusammenfassungsflag wie folgt: SUMMARY READ/WRITE-ACCESS NAMES "CN=SYSTEM/O=IBM".

2. Wenn ein Domino-Feld des Typs Readers auf einen Wert CN=SYSTEM/O=IBM eingestellt wird, lautet das
Zusammenfassungsflag wie folgt: SUMMARY READ-ACCESS NAMES '"CN=SYSTEM/O=IBM".

3. Wenn ein Domino-Feld des Typs Names auf einen Wert CN=SYSTEM/0=1BM eingestellt wird, lautet das
Zusammenfassungsflag wie folgt: SUMMARY NAMES "CN=SYSTEM/O=IBM".

Ubergeordnetes Thema: Domino-Aktivitaten
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Domino-Dokument aktualisieren

Verwenden Sie die Aktivitat 'Dokument aktualisieren', um ein Dokument in der Domino-Datenbank zu
aktualisieren. Jedes aktualisierte Dokument muss durch seine Universal-ID (UniversalID) oder Notes-ID
(NotesID) eindeutig identifizierbar sein.

Aktivitat 'Aktualisieren' verwenden

1. Klicken Sie im Teilfenster Projekt mit der rechten Maustaste auf Orchestrierung und klicken Sie dann
auf Neue Orchestrierung, um eine Orchestrierung zu erstellen oder zu 6ffnen. Das Teilfenster
'Orchestrierung' wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Domino.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Aktualisieren aus dem Ordner Domino an die Orchestrierung. Die grafische
Darstellung der Orchestrierung einschliefslich dem Teilfenster 'Priifliste' wird angezeigt.

4. Im Teilfenster Priifliste werden die Tasks aufgelistet (Zusammenfassung, Endpunkt auswahlen,
Konfigurieren, Eingaben zuordnen, Ausgaben zuordnen), die Sie zum Konfigurieren einer abgehenden
Aktivitat vollstandig ausfiihren miissen.

5. Klicken Sie auf Endpunkt auswahlen und wahlen Sie dann einen Domino-Endpunkt aus.

Anweisungen zur Erstellung oder Bearbeitung eines Domino-Endpunkts finden Sie in Endpunkt flr eine
Domino-Aktivitat erstellen oder bearbeiten.

6. Klicken Sie in der Prifliste auf Konfigurieren. Das Teilfenster '‘Konfiguration' wird angezeigt.

o Klicken Sie auf Durchsuchen, um im Teilfenster 'Domino-Datenbanken durchsuchen' eine
vorhandene Datenbank auszuwahlen. Das Teilfenster 'Domino-Datenbanken durchsuchen' zeigt
alle Datenbanken fir den ausgewahlten Endpunkt an.

o Klicken Sie auf Weiter, um im Teilfenster ‘Domino-Formulare durchsuchen' ein vorhandenes
Formular auszuwahlen. Im Teilfenster 'Domino-Formulare durchsuchen' werden alle Formulare
angezeigt, die in der ausgewahlten Datenbank des Domino-Servers vorhanden sind.

Anmerkung: Die Schaltflache Weiter wird erst aktiviert, wenn Sie den Datenbanknamen ausgewahlt haben.

Eingabenzuordnung fiir die Aktivitat 'Aktualisieren' angeben
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Als Eingabeparameter fir die Aktivitat '‘Aktualisieren’ dienen entweder 'UniversallD' oder 'NotesID' und
samtliche Geschaftsdatenfelder (fiir das jeweils ausgewahlte Formular) missen aktualisiert werden.

1. Klicken Sie im Teilfenster Priifliste auf Eingaben zuordnen.
Die Eingabeparameter fiir diese bestimmte Domino-Aktivitat werden unter dem Teilfenster An Aktivitat
angezeigt. Die Eingabeparameter werden in der folgenden Tabelle definiert.

Beschreibung

Die UniversallID eines Dokuments ist eine Lese-/Schreibeigenschaft, die ein Dokument unter
allen Replikaten einer Datenbank eindeutig identifiziert. In Zeichenformat ist eine UniversalID
eine aus 32 Zeichen bestehende Kombination aus Hexadezimalziffern (0-9, A-F). Die
UniversalID wird auch als eindeutige ID oder Universal-ID (UNID) bezeichnet. Der Datentyp ist
Zeichenfolge ('String").

Die 'NotesID' eines Dokuments ist eine schreibgeschutzte Eigenschaft und besitzt einen
Hexadezimalwert von bis zu acht Zeichen, der ein Dokument in einer bestimmten Datenbank
eindeutig identifiziert. Die 'NotesID' stellt die Speicherposition eines Dokuments innerhalb einer
bestimmten Datenbankdatei dar. Dokumente, bei denen es sich um gegenseitige Replikate handelt,
haben daher in der Regel unterschiedliche 'NotesID'-Werte. Der Wert einer '‘NotesID' andert sich
nicht, sofern das Dokument nicht geléscht wird.
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Anmerkung: Sie miissen die Eingabeparameter der Aktivitat zuordnen.

Anmerkung: Verwenden Sie zum Fiillen dynamisch hinzugefligter Felder des Domino-Dokuments, die
nicht zur Struktur der Eingabezuordnung gehoren, die Eigenschaft AdditionalFields und geben Sie
die Feldnamen und Feldwerte im Abschnitt FieldDetails an.

Fiir Formulartypen, die fir mehrere Datenbanken gleich sind, kénnen Sie jetzt den Datenbanknamen als Teil
der optionalen Parameter in 'Eingaben zuordnen' angeben. Dadurch kénnen mit derselben Orchestrierung
abgehende Operationen an verschiedenen Datenbanken ausgefiihrt werden. Dazu miissen Sie den
Datenbanknamen im optionalen Parameter databaseName (in Tabelle 1 beschrieben) angeben. Wenn der
Parameter databaseName mit einem Wert gefiillt wird, wird die abgehende Operation an der Datenbank
ausgefihrt, die im Parameter databaseName angegeben ist. Wenn kein Wert angegeben ist, wird der
Datenbankname, der bei der Konfiguration angegeben wurde, zur Ausfihrung der abgehenden Operation
verwendet.

Optionale Parameter fiir eine Domino-Aktivitat

Die folgenden Parameter kdnnen optional fiir die Aktivitat 'Aktualisieren’ definiert werden.
Tabelle 1. Optionale Parameter
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Ma | Gibt an, ob das Dokument bei einer Aktualisierungsoperation als gelesen markiert werden soll. Der Typ

rk |ist 'Boolesch' (Boolean).
As

Re
ad

Ma | Gibt an, ob das Dokument als Antwort des gespeicherten Dokuments verfiigbar gemacht werden soll,
ke | selbst wenn ein anderer Benutzer Anderungen vornimmt und das Dokument speichert. Der Typ ist

Re 1 1
sp Boolesch' (Boolean).

on
se

Fo | Gibt an, ob das Speichern des Dokuments im Falle eines Konflikts bei einer Aktualisierungsoperation

Zg erzwungen werden soll. Der Typ ist 'Boolesch' (Boolean).

av
e

da | Der Wert in databaseName ist der Name der Datenbank, in der das Dokument aktualisiert wird. Wenn
J};Z fur diesen Parameter ein Wert festgelegt wird, wird der Wert der Datenbank im Konfigurationsfenster
ce dadurch tberschrieben. Dieser Parameter ist niitzlich, wenn Dokumente mit derselben Struktur

Na | (Formular) mithilfe derselben Orchestrierung in mehreren Datenbanken aktualisiert werden miissen.

me

Der Domino-Connector unterstiitzt aufserdem eine dynamische Endpunktverbindung zu einem anderen
Domino-Server. Wahrend der Laufzeit konnen Sie, wenn Sie dies wiinschen, eine dynamische Verbindung zu
einem anderen Domino-Server herstellen als dem, der auf der Endpunktseite konfiguriert ist, indem Sie die
neuen optionalen Parameter in dominoConnectionProperties von 'Eingaben zuordnen' hinzufliigen. Die
Parameter flir dominoConnectionProperties werden in der folgenden Tabelle beschrieben:

Tabelle 2. Optionale Verbindungsparameter
Parameter Beschreibung

Parameter flir dominoConnectionProperties

hostName Gibt den Hostnamen oder die IP-Adresse der Maschine an, auf der der
Domino-Server aktiv ist.

diiopPort Gibt den DIIOP-Port (Domino Internet Inter-ORB ORB Protocol) an, tiber
den Java™-Applets oder -Anwendungen mit CORBA per Fernzugriff auf
Domino-Daten zugreifen kdnnen. Der Standardwert ist 63148.

username Gibt den Benutzernamen fir die Verbindung zum Domino- oder FTP-
Server an.
password Gibt das Kennwort an, das dem Benutzernamen fiir die Verbindung zum

Domino-Server zugeordnet ist.

Parameter flir connectionPool

minimumConnections Gibt die niedrigste Anzahl von Verbindungen zum Domino-Server an, die
von der Integrationseinheit (Integration Appliance) im Verbindungspool
offen gehalten werden. Die Eingabe des Werts 0 (null) wird unterstiitzt.
Der Standardwert ist 5.
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Parameter Beschreibung

maximumConnections Gibt die hochste Anzahl von Verbindungen zum Domino-Server an, die
von der Integrationseinheit (Integration Appliance) im Verbindungspool
offen gehalten werden kénnen. Die Eingabe des Werts 0 (null) bedeutet,
dass die maximale Anzahl von Verbindungen unbegrenzt ist. Der
Standardwert ist 25.

maxIdleTime Gibt die Zeitdauer in Minuten an, die eine Verbindung zum Domino-Server
im Leerlauf ge6ffnet sein kann, bevor sie von der Integrationseinheit
(Integration Appliance) geschlossen wird. Die Angabe des Werts 0 (null)
bedeutet, dass die Verbindungen geschlossen werden, wenn Sie an den
Pool zurlickgegeben werden (keine Leerlaufzeit). Der Standardwert ist
120 Minuten.

maxWait Gibt den Zeitraum in Sekunden an, die die Integrationseinheit
(Integration Appliance) auf eine Verbindung wartet, wenn alle
Verbindungen im Pool abgelaufen sind. Falls nach der Wartezeit keine
Verbindung angefordert wird, wird eine Ausnahmebedingung ausgelost.
Der Standardwert ist 300 Sekunden.

reclaimConnections Gibt das Intervall an, in dem der Connector auf inaktive Verbindungen
prift. Inaktive Verbindungen werden zurlickgefordert, bis die
Mindestanzahl an Verbindungen erreicht ist, die im Parameter
'‘Mindestanzahl Verbindungen' angegeben ist. Der Standardwert ist 5
Minuten.

Ausgabenzuordnung fiir eine Domino-Aktivitat angeben

1. Klicken Sie im Teilfenster Priifliste auf Ausgaben zuordnen.
Die Ausgabeparameter fiir die Domino-Aktivitat werden unter dem Teilfenster Von Aktivitat angezeigt.

Anmerkung: Sie kdnnen die Ausgabeparameter der Aktivitat nach Bedarf zuordnen.

Funktionsweise des Zusammenfassungsflags (Feldflag)

Wenn ein Dokument fiir ein Formular mit Feldern des Typs 'Authors’, 'Readers' oder ‘Names' aktualisiert wird
und die Daten flir diese Felder in 'Eingabe zuordnen' festgelegt werden, wird das Zusammenfassungsflag mit
den richtigen Berechtigungen auf der Basis des Domino-Feldtyps eingestellt. Diese Funktion wird vom Domino-
Server ab Version 8.5.3 unterstitzt.

Beispiel:

1. Wenn ein Domino-Feld des Typs Authors auf den Wert CN=SYSTEM/0=IBM eingestellt wird, lautet das
Zusammenfassungsflag wie folgt: SUMMARY READ/WRITE-ACCESS NAMES "CN=SYSTEM/O=IBM".
2. Wenn ein Domino-Feld des Typs Readers auf den Wert CN=SYSTEM/0=1BM eingestellt wird, lautet das

Zusammenfassungsflag wie folgt: SUMMARY READ-ACCESS NAMES '"CN=SYSTEM/O=IBM".
3. Wenn ein Domino-Feld des Typs Names auf den Wert CN=SYSTEM/0=1BM eingestellt wird, lautet das
Zusammenfassungsflag wie folgt: SUMMARY NAMES "CN=SYSTEM/O=IBM".

Ubergeordnetes Thema: Domino-Aktivitaten
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Domino-Dokument abrufen

Mithilfe der Aktivitat '‘Abrufen’ kdnnen Sie ein Dokument aus der Domino-Datenbank abrufen. Jedes
abgerufene Dokument ist durch seine Universal-ID (UniversalID) oder Notes-ID (NotesID) eindeutig
identifiziert. Der Abruf erfolgt auf der Basis der Eingabe, d. h. entweder der UniversalID oder der NotesID.

Aktivitat 'Abrufen' verwenden

1.

Klicken Sie im Teilfenster 'Projekt' mit der rechten Maustaste auf Orchestrierung und klicken Sie dann
auf Neue Orchestrierung, um eine Orchestrierung zu erstellen oder zu 6ffnen. Das Teilfenster
'Orchestrierung' wird angezeigt.

. Wahlen Sie die Registerkarte 'Aktivitaten' aus und erweitern Sie den Ordner 'Domino".

. Ziehen Sie Aktivitat Abrufen aus dem Ordner 'Domino' auf die Orchestrierung. Es wird eine grafische
Darstellung der Orchestrierung zusammen mit der Priifliste angezeigt.

. Im Teilfenster 'Priifliste' werden die Tasks aufgelistet (Zusammenfassung, Endpunkt auswahlen,
Konfigurieren, Eingaben zuordnen, Ausgaben zuordnen), die Sie zum Konfigurieren der abgehenden
Aktivitat ausfihren mussen.

. Klicken Sie auf Endpunkt auswahlen und wahlen Sie dann einen Domino-Endpunkt aus.

Anweisungen zur Erstellung oder Bearbeitung eines Domino-Endpunkts finden Sie in Endpunkt fiir eine
Domino-Aktivitat erstellen oder bearbeiten.

. Klicken Sie in der Prifliste auf Konfigurieren. Das Teilfenster 'Konfigurieren' wird angezeigt.
o Klicken Sie auf Durchsuchen, um im Teilfenster 'Domino-Datenbanken durchsuchen' eine

vorhandene Datenbank auszuwahlen. Das Teilfenster 'Domino-Datenbanken durchsuchen' zeigt
alle Datenbanken fir den ausgewahlten Endpunkt an.

Klicken Sie auf Weiter, um im Teilfenster 'Domino-Formulare durchsuchen' ein vorhandenes
Formular auszuwahlen. Im Teilfenster 'Domino-Formulare durchsuchen' werden alle Formulare
angezeigt, die in der ausgewahlten Datenbank des Domino-Servers vorhanden sind.
Anmerkung: Die Schaltfliche Weiter wird erst aktiviert, wenn Sie den Datenbanknamen
ausgewahlt haben.

Das Feld Felder mit kanonischen Namen akzeptiert Felder, die als Werte kanonische Namen wie
John Smith/IBM/COUNTRY, die durch Kommas getrennt sind, haben kdnnen. Geben Sie die
kanonischen Namen in diesem Feld an, wenn Sie die Werte in diesen Feldern in Internet-Mail-
Adressen wie johnsmith@country.ibm.com konvertieren wollen. Einige Beispiele fur
Feldnamen sind To (An), From (Von), CC (Kopie), Chair (Vorsitz), Required Attendees
(Erforderliche Teilnehmer) usw.

Eingabenzuordnung fiir die Aktivitat 'Abrufen' angeben

Als Eingabeparameter fiir die Aktivitat '‘Abrufen’ wird wahlweise 'UniversalID' oder 'NotesID' verwendet. Sind
beide Parameter angegeben, so wird das Domino-Dokument anhand von 'UniversalID' abgerufen.

1. Klicken Sie im Teilfenster Priifliste auf Eingaben zuordnen.
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Die Eingabeparameter fur diese bestimmte Domino-Aktivitat werden unter dem Teilfenster An Aktivitat
angezeigt. In der folgenden Tabelle werden einige der allgemeinen Eingabeparameter definiert.

Beschreibung

Der Parameter UniversalID ist eine Lese-/Schreibeigenschaft, die ein Dokument unter allen
Replikaten einer Datenbank eindeutig identifiziert. In Zeichenformat ist der Parameter fir die
eindeutige ID eine aus 32 Zeichen bestehende Kombination aus Hexadezimalziffern (0-9, A-F). Die
UniversalID wird auch als eindeutige ID oder Universal-ID (UNID) bezeichnet. Der Datentyp ist
Zeichenfolge ('String’).
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Die 'NotesID' eines Dokuments ist eine schreibgeschiitzte Eigenschaft und besitzt einen
Hexadezimalwert von bis zu acht Zeichen, der ein Dokument in einer bestimmten Datenbank
eindeutig identifiziert. Die 'NotesID' stellt die Speicherposition eines Dokuments innerhalb einer
bestimmten Datenbankdatei dar. Dokumente, bei denen es sich um gegenseitige Replikate handelt,
haben daher in der Regel unterschiedliche 'NotesID'-Werte. Der Wert einer 'NotesID' andert sich
nicht, sofern das Dokument nicht geléscht wird.

Anmerkung: Sie miissen die Eingabeparameter der Aktivitat zuordnen.

Flr Formulartypen, die fiir mehrere Datenbanken gleich sind, kdnnen Sie jetzt den Datenbanknamen als Teil
der optionalen Parameter in 'Eingaben zuordnen' angeben. Dadurch kénnen mit derselben Orchestrierung
abgehende Operationen an verschiedenen Datenbanken ausgefiihrt werden. Dazu miissen Sie den
Datenbanknamen im optionalen Parameter databaseName (in Tabelle 1 beschrieben) angeben. Wenn der
Parameter databaseName mit einem Wert gefillt wird, wird die abgehende Operation an der Datenbank
ausgefiihrt, die im Parameter databaseName angegeben ist. Wenn kein Wert angegeben ist, wird der
Datenbankname, der bei der Konfiguration angegeben wurde, zur Ausfiihrung der abgehenden Operation

verwendet.

Optionale Parameter
Der optionale Eingabeparameter wird in der folgenden Tabelle beschrieben:

Tabelle 1. Optionale Parameter
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da | Der Wert in databaseName ist der Name der Datenbank, aus der das Dokument abgerufen wird. Wenn
flr diesen Parameter ein Wert festgelegt wird, wird der Wert der Datenbank im Konfigurationsfenster
dadurch Uberschrieben. Dieser Parameter ist nitzlich, wenn Dokumente mit derselben Struktur

Na | (Formular) mithilfe derselben Orchestrierung aus mehreren Datenbanken abgerufen werden miissen.

Der Domino-Connector unterstiitzt aufserdem eine dynamische Endpunktverbindung zu einem anderen
Domino-Server. Wahrend der Laufzeit konnen Sie, wenn Sie dies wiinschen, eine dynamische Verbindung zu
einem anderen Domino-Server herstellen als dem, der auf der Endpunktseite konfiguriert ist, indem Sie die
neuen optionalen Parameter in dominoConnectionProperties von 'Eingaben zuordnen' hinzufiigen. Die
Parameter von dominoConnectionProperties werden in der folgenden Tabelle beschrieben:

Tabelle 2. Optionale Verbindungsparameter

Parameter

Beschreibung

Parameter flir dominoConnectionProperties

hostName Gibt den Hostnamen oder die IP-Adresse der Maschine an, auf der der
Domino-Server aktiv ist.

diiopPort Gibt den DIIOP-Port (Domino Internet Inter-ORB ORB Protocol) an, tiber
den Java™-Applets oder -Anwendungen mit CORBA per Fernzugriff auf
Domino-Daten zugreifen kdnnen. Der Standardwert ist 63148.

username Gibt den Benutzernamen fiir die Verbindung zum Domino- oder FTP-
Server an.

password Gibt das Kennwort an, das dem Benutzernamen fir die Verbindung zum

Domino-Server zugeordnet ist.

Parameter flir connectionPool

minimumConnections

Gibt die niedrigste Anzahl von Verbindungen zum Domino-Server an, die
von der Integrationseinheit (Integration Appliance) im Verbindungspool
offen gehalten werden. Die Eingabe des Werts 0 (null) wird unterstiitzt.
Der Standardwert lautet 5.

maximumConnections

Gibt die hochste Anzahl von Verbindungen zum Domino-Server an, die
von der Integrationseinheit (Integration Appliance) im Verbindungspool
offen gehalten werden kénnen. Die Eingabe des Werts 0 (null) bedeutet,
dass die maximale Anzahl von Verbindungen unbegrenzt ist. Der
Standardwert ist 25.

maxIdleTime

Gibt die Zeitdauer in Minuten an, die eine Verbindung zum Domino-Server
im Leerlauf gedffnet sein kann, bevor sie von der Integrationseinheit
(Integration Appliance) geschlossen wird. Die Angabe des Werts 0 (null)
bedeutet, dass die Verbindungen geschlossen werden, wenn Sie an den
Pool zurlickgegeben werden (keine Leerlaufzeit). Der Standardwert ist
120 Minuten.
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Parameter Beschreibung

maxWait Gibt den Zeitraum in Sekunden an, die die Integrationseinheit
(Integration Appliance) auf eine Verbindung wartet, wenn alle
Verbindungen im Pool abgelaufen sind. Falls nach der Wartezeit keine
Verbindung angefordert wird, wird eine Ausnahmebedingung ausgelost.
Der Standardwert ist 300 Sekunden.

reclaimConnections Gibt das Intervall an, in dem der Connector auf inaktive Verbindungen
prift. Inaktive Verbindungen werden zurlickgefordert, bis die
Mindestanzahl an Verbindungen erreicht ist, die im Parameter
'‘Mindestanzahl Verbindungen' angegeben ist. Der Standardwert ist 5
Minuten.

Ausgabenzuordnung fiir die Aktivitat 'Abrufen' angeben

1. Klicken Sie im Teilfenster Prifliste auf Ausgaben zuordnen.
Die Ausgabeparameter fur die Domino-Aktivitat werden unter dem Teilfenster Von Aktivitat angezeigt.

Anmerkung: Sie kénnen die Ausgabeparameter der Aktivitat nach Bedarf zuordnen.

Anmerkung: Dynamisch hinzugefligte Felder, die in einem Domino-Dokument enthalten sind und in den
Ein-/Ausgabezuordnungsstrukturen nicht generiert werden, werden vom Domino-Connector verarbeitet.
Wahrend des Abrufs von Dokumenten mit dieser Aktivitat sind die Daten fiir diese Felder im Abschnitt
'‘Ausgaben zuordnen' unter AdditionalFields verflighar.

Ubergeordnetes Thema: Domino-Aktivitaten

Feedback | Notices

& Letzte Aktualisierung: Friday, November 8, 2013
file:///dcs/markdown/workspace/Transform/out.html

http://pic.dhe.ibm.com/infocenter/wci/v7rOmO0/topic/com.ibm.wci.doc/Domino_retrieve_outactivity.html

Domino-Dokumente abfragen

Die Aktivitat 'Dokumente abfragen' wird verwendet, um Dokumente in der Datenbank auf dem Lotus® Domino®-
Server abzufragen, die mit den Werten tbereinstimmen, die in den Dokumentfeldern angegeben sind.

In den Eingabedaten, die mit der abgehenden Anforderung gesendet werden, kdnnen Sie eines oder mehrere
der folgenden Kriterien angeben.

e Dokumentgeschaftsdaten: Wenn Sie die Dokumentgeschaftsdaten im Abschnitt 'Eingaben zuordnen'
angeben, liest der Connector alle giiltigen Daten von der Zuordnungseingabe. Der Connector durchsucht
die Datenbank nach Dokumenten, die mit diesen glltigen Daten libereinstimmen. Alle
Ubereinstimmenden Dokumente, die mit dem Ausgabezuordnungsschema dargestellt werden kdnnen,
werden als Antwort zurlickgegeben.

® ParentDocumentUNID: Wenn Sie eine giiltige ParentDocumentUNID im Abschnitt 'Eingaben zuordnen'
angeben, fragt der Connector alle untergeordneten Dokumente dieses ibergeordneten Dokuments ab.
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Alle Gibereinstimmenden Dokumente, die mit dem Ausgabezuordnungsschema dargestellt werden
kdénnen, werden als Antwort zurlickgegeben.

e Kein Datenbestand: Wenn Sie keine Daten in der Eingabezuordnung bereitstellen, fragt der Connector
die Dokumente ab, die mit dem Ausgabezuordnungsschema dargestellt werden kdnnen.

Zum Suchen von Dokumenten stehen zwei Verfahren zur Verfligung:

1. Datenbanksuchmethode: Bei Angabe von Auswahlkriterien fiir die Dokumentsuche werden alle
Dokumente in einer Datenbank zuriickgegeben, die den Kriterien entsprechen. Standardmafsig
verwendet die Aktivitat die Datenbanksuchmethode fiir die Dokumentsuche. Um die Suche explizit auf
diesen Typ einzustellen, setzen Sie den Wert des optionalen Parameters searchType im Abschnitt
'Eingaben zuordnen' auf NORMAL SEARCH. Diese Methode unterstiitzt die Suche nach Dokumenten auf
der Basis der folgenden Typen von Suchkriterien:

a. Einzelne Werte: Sie kdnnen einen einzelnen Wert in den Suchkriterien angeben. Der Connector
kann Dokumente beispielsweise auf der Basis des einzelnen Worts, der einzelnen Zahl oder des
einzelnen Datums abfragen, das bzw. die im Suchfeld angegeben ist. Weitere Informationen zu
den Suchwerten, die in den Feldern des Typs 'Zahl' und 'Datum' angegeben werden kdnnen,
finden Sie in den folgenden Listenpunkten.

= Zahlen: Sie kdnnen eine zweistellige Zahl oder einen ganzzahligen Wert als Suchkriterium
in Felder des Typs 'Zahl' eingeben. Mit dieser Suchfunktion kdnnen Sie Dokumente
abfragen, bei denen ein Feld des Typs 'Zahl' einem bestimmten Wert entspricht. Beispiel:
Zum Abfragen von Dokumenten, bei denen das Gehalt von Mitarbeitern 1234.56 ist, geben
Sie den Wert 1234.56 in das Feld EmployeeSalary ein.

= Datum: Sie kdnnen ein Datum als Suchkriterium in jedes Feld des Typs 'Datum’ eingeben.
Beispiel: Zum Abfragen von Dokumenten, bei denen das Geburtsdatum gleich
1982/11/22 ist, geben Sie den Wert 1982/11/22 im Feld fir das Geburtsdatum an.

b. Mehrere Werte: Sie kénnen mehrere Werte als Suchkriterien fiir alle Lotus Domino-Feldtypen
angeben. Diese Funktion kann verwendet werden, um die Dokumente mit den angegebenen
Werten wahrend der Ausfihrung zu finden. Beispielsweise kénnen Sie den Connector so
konfigurieren, dass er Dokumente abruft, die mit den in den Suchkriterien angegebenen Wortern
Ubereinstimmen.

c. Textsuche nach Rich Text-Inhalten: Sie konnen die Texte angeben, um Dokumente mit Rich
Text-Inhalten wahrend der Ausfihrung zu suchen. Der Connector fihrt eine Suche unter
Verwendung der Texte aus, die im Feld RichText angegeben wurden, und ruft alle
Ubereinstimmenden Dokumente ab. Der Connector unterstitzt fiir das Feld RichText
Inhaltssuchen mit einzelnen Texten sowie mit mehreren Texten. Sie kénnen auch
Platzhaltersuffixe wie * fiir die Suche nach Dokumenten im Feld RichText angeben.

d. Mit mehreren Feldern suchen: Sie konnen Suchwerte in mehreren Feldern angeben. In dieser
Konfiguration verwendet die Aktivitat den Operator fiir logisches 'Und' (AND), um die Suchbegriffe
zu gruppieren. Beispielsweise kdnnen Sie einen einzelnen Wert, mehrere Werte, RichText oder
eine ParentDocumentUNID in verschiedenen Feldern angeben. Die Aktivitat gibt nur die
Suchinhalte zuriick, die mit allen angegebenen Kriterien libereinstimmen.

2. FTSearch-Methode (Indexierte Suche in der Datenbank): Fiihrt eine Volltextsuche aller Dokumente in
der Datenbank durch. Wenn die Datenbank vollstandig indexiert ist, ist die Indexsuchmethode schneller
als die Datenbanksuchmethode. Die Methode sortiert die Ausgabedaten nach Relevanz. Bei dieser
Sortierung werden die Ergebnisse mit der hdchsten Relevanz zuerst aufgefiihrt. Um die Suche explizit
auf diesen Typ einzustellen, setzen Sie den Wert des optionalen Parameters searchType im Abschnitt
'Eingaben zuordnen' auf FULL_TEXT SEARCH.

a. Mit mehreren Feldern suchen: Die Indexsuchmethode unterstiitzt auch die Suche mit mehreren
Feldern. Sie kdnnen die Suchwerte in mehreren Feldern angeben. In dieser Konfiguration
verwendet der Connector den Operator fiir logisches 'Und' (aND), um die Suchbegriffe zu
gruppieren. Beispielsweise kdnnen Sie einen einzelnen Wert, mehrere Werte oder eine
ParentDocumentUNID in verschiedenen Feldern angeben. Der Connector gibt eine Operation mit
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logischem 'Und' (anD) fiir alle angegebenen Suchkriterien zuriick (exakte und grobe
Ubereinstimmungen fiir Felder mit Datentyp 'string' und exakte Ubereinstimmungen fiir
numerische Felder (Datentyp 'numeric')).
Anmerkung: Die Indexsuchmethode kann nicht auf Felder mit den Typen RichText, Attachments
(Anhange) und Date (Datum) angewendet werden.

Aktivitat 'Dokumente abfragen' verwenden

1. Klicken Sie im Teilfenster Projekt mit der rechten Maustaste auf Orchestrierung und klicken Sie dann auf
Neue Orchestrierung, um eine Orchestrierung zu erstellen oder zu 6ffnen. Das Teilfenster
'Orchestrierung' wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Aktivitaten aus und erweitern Sie den Ordner Domino.

3. Ziehen Sie die Aktivitat Dokumente abfragen aus dem Domino-Ordner auf die Orchestrierung. Es wird
eine grafische Darstellung der Orchestrierung zusammen mit der Priifliste angezeigt.

4. Klicken Sie auf Endpunkt auswahlen und wahlen Sie dann einen Domino-Endpunkt aus.

Anweisungen zur Erstellung oder Bearbeitung eines Domino-Endpunkts finden Sie in Endpunkt fiir eine
Domino-Aktivitat erstellen oder bearbeiten.

5. Klicken Sie in der Priifliste auf Konfigurieren. Das Teilfenster 'Konfigurieren' wird angezeigt.

o Klicken Sie auf Durchsuchen, um eine vorhandene Datenbank im Teilfenster Domino-
Datenbanken durchsuchen auszuwahlen. Das Teilfenster 'Domino-Datenbanken durchsuchen'
zeigt alle Datenbanken fir den ausgewahlten Endpunkt an.

o Klicken Sie auf Weiter, um ein vorhandenes Formular im Teilfenster Domino-Formulare
durchsuchen auszuwahlen. Im Teilfenster 'Domino-Formulare durchsuchen' werden alle
Formulare angezeigt, die in der ausgewahlten Datenbank des Domino-Servers vorhanden sind.
Anmerkung: Die Schaltflache Weiter wird erst aktiviert, wenn Sie den Datenbanknamen
ausgewahlt haben.

o Das Feld Felder mit kanonischen Namen akzeptiert Felder, die als Werte kanonische Namen wie
John Smith/IBM/COUNTRY, die durch Kommas getrennt sind, haben kdnnen. Geben Sie die
kanonischen Namen in diesem Feld an, wenn Sie die Werte in diesen Feldern in Internet-Mail-
Adressen wie johnsmith@country.ibm.com konvertieren wollen. Einige Beispiele fur
Feldnamen sind To (An), From (Von), CC (Kopie), Chair (Vorsitz), Required Attendees
(Erforderliche Teilnehmer) usw.

6. Wahlen Sie Eingaben zuordnen in der Priifliste aus. Die XML-Schemas, die von dem ausgewahlten Objekt
der Aktivitat Dokumente abfragen generiert wurden, werden als Knoten unter dem
Anforderungseingabeparameter im Fenster An Aktivitat angezeigt.

Fir Formulartypen, die fiir mehrere Datenbanken gleich sind, kdnnen Sie den Datenbanknamen als Teil
der optionalen Parameter in 'Eingaben zuordnen' angeben. Dadurch kdnnen mit derselben
Orchestrierung abgehende Operatione