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Was ist Rational Requirements Composer ?

Briucke zwischen den Informations-Inseln
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Was macht Rational Requirements Composer ?
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Plan- und Execution-ltems

= RTC erlaubt Konfiguration von u.a.:
» Work Items
» Workflows

= Work-ltems haben zwei Grundtypen:

» Execution-ltem (Tasks)
MaBzahlen: Arbeitsaufwand (Tage,
Stunden)

» Plan-ltem: (Stories)
MaBzahl: Komplexitat (Story Points)
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toms (D S
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------ % Project Area Initialization
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- T Event Handling {unconfigured)
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EI?E Planning
----- %& Plan Attributes
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~-|dfa] Plan Mode Elements (unconfige
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o @ Work Item Progress Mode
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#- 5tz Work Items (advanced)
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Warum Rational Team Concert ? =

= Unterstitzt die Entwicklung im Team
- Effizienz des Individuums, desTeam und der Organisation

artik@ca.... story 45274
i looking at it now

= Fihrt Projektteam zusammen: T s e aree

- Aufgabenverwaltung und -planung e g la o vk o e o
- Versionierung und Software Konfiguration Eﬁ e e, o o
+ Build Management e e ——
- Reporting ugnd Dashboards B~ = ] WO!’k Items
- Kommunikation = =L . (inkl. agiler Planung)
= Fir unterschiedliche Prozesse geelgnet . — |
- Agil und konventionell T — E .
- Anpassbare Templates el ey Software
I = *  Configuration
* Nachvollziehbarkeit und e I Management
Transparenz o~ =

* Verlinkung der Artefakte des
Entwicklungsprozesses

Build
Management

= Plattformubergreifend:

- Sprachen: Java, J2EE, C, C++, C#,
Cobol, PL1, EGL

« Distributed: Linux, Unix, AIX
- Zentral: Host (RDz Integration)
«  PC: .Net (MS Visual Studio Integration)




Was kann Rational Team Concert ?

~

: s : a
Iterationsplanung h ~ Projekt-Transparenz 3
= Integrierte lterationsplanung = Wikis
- Fortschrittskontrolle = Anpassbare Dashboards und Reports
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s ) N
SCM Y (  Worklitems Build
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= Sofort einsatzbereit = Freigabeverfahren (4-Augen- = Lokale oder entfernte Build-
Prinzip) Server
* Anpassbar - Angehangte « Integration von Ant, Maven
= ClearCase Konnektor Diskussionsbeitrage :Jr;d Kotrpman.(ti%zelll(ljerI;-Tools
= ClearQuest Konnektor ~ Ui iol k) =aIe, [Pelig)s
\ J J
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Wie agil ist Rational Team Concert ?

Learn and Adapt
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Was ist Rational Quality Manager ?

Zentralisiertes Testmanagement flir den vollen Testzyklus
fur die verschiedensten Testverfahren und -umgebungen

iﬁﬂ-ﬁ"*— IBM Collaborative Application Lifecycle Management

Rational Quality Manager

[ Quality Dashboard ]
. 4 A
| Test Management |
o )
— AR o TR o TR o . AR —
| Create Build Manage Execute Report |

| Plan Tests Test Lab Tests Results !

! @ Y % A Vo 4
Open Platform

Best Practice Processes 1) [N software
- Micmsoft*

System z, i

Java Open Lifecycle Serwce Integrations

homegrown

“ b “ * “ Open Source
- | —
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Warum Rational Quality Manager ?

Umfassendes ¥ Vom ubergreifenden Qualitétssicherungsplan bis zu de

Qualitats- Testscripts

management . Automatisierte Ablaufe ersparen Zeit und Arbeit

durch Integration und erhéhen die Testabdeckung

der relevanten
Daten Y Fur Upstream und Downstream Qualitatssicherung

Integration der v Integriertes TestLab-Management erh6ht die Auslastung de
Testwerkzeuge Maschinen
und

Testmaschinen v Optimierte Testabdeckung fiir eine hohere Aussagekraft dei

Tests

v" Integriert IBM und Nicht-IBM Testwerkzeuge fiir verschiedene
Zielplattformen
System z, System i, SAP and .Net

Aussagefahige . .. .
Reports und ¥ Aktuelle Ubersicht liber den Qualitatsstatus

Dashboards im gesamten Projekt
v Reports unterstiitzen kontinuierliche Prozessverbesserung

v Proaktives Risk Management und Entscheidungsunterstiitzung



RQM Details

Test Plan
- 0.. 0.2 0..*
Requirement -
Igg;.lemnca 0.. 0..1 0..1 Test Schedule
0.” 0..1
(1 e 0:*
Test Suite 0. 0.* Test Case 0.* Test Execution
Record
0.* QL 1 (o
0..7 1
0.* 0.*
Test Script Execution Result
1 0.
1 0.
Test Data Defact
Legend

0.." Zero or more instances
1 Exactly one instance

0..1 No instances, or one instance
(optional, may)
+— Composition relationship
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Konfigurationsmanagement im RTC

o Workspace

e Change set

e Component

e Stream

A Entwicklungs-Stream

Bugfix-Stream

Stream
" Ccompaonent ]
Deliver Accept
Repository Repository
workspace workspace
— Accept —»
Component Component
Ghai:k-in LTd
Local Local

workspace workspace
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Test Plan
Requirement 0.° = 0."
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