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Introduzione

OMF (Query Management Facility) () ¢ un programma di applicazione
database che consente all’utente di creare facilmente, modificare o richiamare i
dati dal database di un elaboratore. Una volta richiamati i dati, & possibile
formattarli in prospetti o schede.

Il manuale QMF é indirizzato ad utenti QMF occasionali. Saranno disponibili
nozioni sul database utili, ma non fondamentali. Il manuale introduce alle
attivita di base di QMF servendosi di esempi che possono essere utilizzati ed
adattati secondo le proprie esigenze di lavoro. Mentre si legge questo
manuale, & possibile provare ad eseguire esempi illustrati con QMF in modo
da produrre i risultati indicati.

Tale manuale va consultato insieme al manuale QMF Reference, che € costituito
da informazioni dettagliate relative QMF ai comandi ed ai pannelli. Per
ulteriori informazioni relative a qualsiasi argomento, consultare il manuale
QMF Reference o la guida in linea QMF.

La prima parte del manuale illustra i concetti di base per l'utilizzo di QMF
nella gestione di database. La seconda parte illustra le attivita che & possibile
eseguire mediante QMF, utilizzando le istruzioni dettagliate. Le appendici
descrivono come utilizzare la funzione QBE (Query-By-Example) di QME,
illustrano le tabelle campione fornite da QMF, elencano le funzioni QMF che
richiedono specifici supporti e descrivono 1'opzione HPO (High Performance
Option) di QME

Gli esempi contenuti in tale manuale sono stati creati utilizzando il QMF con
un database SQL/DS"". I risultati che vengono visualizzati nell’ambiente
dell’utente potrebbero differire leggermente.

Come inviare i propri commenti

Le considerazioni dell'utente sono estremamente importanti per il
completamento e I'accuratezza delle informazioni.

Inviare i commenti tramite Web
Collegarsi al sito Web:

http://www.ibm.com./qmf

Il sito contiene una pagina di commenti in cui inserirvi i propri.

Inviare i commenti tramite posta elettronica a
comments@vnet.ibm.com. Assicurarsi di includere il nome del
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Introduzione

prodotto, il numero versione del prodotto, il nome e il numero parte
del manuale (se applicabile). Per i commenti su specifiche parti di
testo, includere 1'ubicazione del testo (ad esempio, un capitolo e un
titolo sezione, un numero tabella, un numero pagina e un titolo di
argomento della guida).

Completare il modulo dei commenti
presente alla fine della pubblicazione e restituire il tutto tramite fax
(800-426-7773 per Stati Uniti e Canada) o consegnandolo a un centro
IBM.

Come ordinare i manuali QMF

L’acquisto delle pubblicazioni puo essere effettuato rivolgendosi direttamente
al proprio rappresentante IBM.

Per un elenco delle pubblicazioni relative a QMF, consultare [“Documentazione]
[QMF” a pagina v]
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Parte 1. Informazioni relative a QMF
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Capitolo 1. Familiarizzazione con QMF

Con (QMF) e possibile gestire i dati memorizzati nei database relazionali,
compresi i seguenti database IBM®:

« IBM DATABASE 2 (DB2)"™ per OS/390

+ IBM DATABASE 2 (DB2) per VM e VSE

+ IBM DATABASE 2 (DB2) per iSeries®

e IBM DB2 Universal Database

In questo capitolo vengono descritti alcuni concetti di base per comprendere
I'utilizzo di QMF. Ad esempio, comprende argomenti come:

* Organizzazione dei dati nei database

* Avvio e chiusura di una sessione QMF
* Emissione comandi

 Impostazione del proprio profilo QMF
* Guida all’utilizzo diQMEF

Tabelle, colonne e righe

In QME i dati vengono disposti in tabelle. E’ necessario conoscere i nomi
delle tabelle che contengono i dati necessari. I dati delle tabelle sono disposti
in colonne e righe. La riporta un esempio.

COLONNA

ID NOME UFF  MANS ANNI STIP  PROVV
10 SANDERS 20 MGR 7 18357.50 -
20 PERNAL 20 SALES 8 18171.25 612.45
30 MARENGHI 38 MGR 5 17506.75 -
40 O'BRIEN 38 SALES 6 18006.75  846.55
50 HANES 15 MGR 10 20659.80 -
RIGA 60 QUIGLEY 38 SALES - 16808.30  650.25
70 ROTHMAN 15 SALES 7 16502.83 1152.00
80 JAMES 20 CLERK - 13504.60 128.20
90 KOONITZ 42 SALES 6 18001.75 1386.70
100 PLOTZ 42 MGR 7 18352.80 -
110 NGAN 15 CLERK 5 12508.20  206.60
120 NAUGHTON 38 CLERK - 12954.75  180.00

Figura 1. | dati delle tabelle sono disposti in colonne e righe.

Colonne:

© Copyright IBM Corp. 1995, 2002



Familiarizzare con QMF

* Vengono visualizzate sullo schermo in senso verticale.
* Contengono dati dello stesso tipo.

* Prevedono dei nomi che vengono riportati nella parte superiore e fungono
da intestazione.

Righe:
* Vengono visualizzate sullo schermo in senso orizzontale.
» Contengono dati di tipo differente riguardanti un singolo oggetto.

* Non prevedono nomi.

In QME, quando si fa riferimento alle tabelle, vengono utilizzati due nomi
costituiti da due parti—un identificativo della tabella e quello del proprietario,
separati da un punto. Ad esempio, gli esercizi di questo manuale utilizzano
una tabella denominata Q.DIP, dove DIP identifica la tabella e Q identifica il
proprietario di tale tabella. Per una tabella denominata
MARIO.CONTABILITA’, CONTABILITA' e l'identificativo della tabella e MARIO &
l'identificativo del proprietario. Di solito, I'utente che crea una tabella ne &
anche il proprietario. QMF identifica il proprietario della tabella utilizzando
I'ID utente che I'ha creata. Il proprietario di una tabella puo autorizzare altri
utenti ad accedere alle informazioni in essa contenute. Quando si vuole fare
riferimento alle proprie tabelle, & possibile omettere 1'identificativo del
proprietario. QMF riconosce che la tabella appartiene all'utente.

Se il proprio ambiente operativo prevede il supporto per i nomi formati da tre
parti, conosciuti anche come unita di lavoro distribuita, € possibile usare una
tabella di un’ubicazione remota specificando 1l'identificativo di ubicazione.
Rivolgersi al responsabile di QMF per ricevere informazioni relative
all’installazione che supporta i nomi formati da tre parti. Ad esempio,
immettendo LA_SPEZIA.MARIO CONTI si fa riferimento ad una tabella

CONTI il cui proprietario € MARIO che si trova in un database remoto DB2 noto
alla rete di comunicazione come LA_SPEZIA . Per ulteriori informazioni relative
all’accesso ai dati remoti in ambiente QMF, consultare QMF Manuale di
riferimento.

Non e necessario usare l'identificativo di ubicazione per le tabelle locali. In
questo manuale verranno usate solo tabelle locali i cui nomi, quindi, sono
costituiti da due parti.

Nomi colonna: Per fare riferimento ad una colonna, in genere si utilizza il
nome.Le modalita per la ricerca dei nomi delle colonne per le tabelle vengono
descritte in [’Selezione di colonne e tabelle” a pagina 47|and |“Selezione dif
fcolonne e righe” a pagina 83
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Tabelle campione di QMF

QMEF fornisce sei tabelle campione che possono essere utilizzate durante
I'apprendimento diQMEF, prima di cominciare a gestire tabelle proprie. Le
tabelle campione vengono usate in questo manuale come esempi. Queste
tabelle contengono informazioni relative alla Bianche Forniture, una societa
immaginaria fornitrice di parti elettriche.

abella 1|descrive il contenuto di tutte le tabelle campione.Tutti i dati delle
tabelle possono essere consultati in|Appendice B, “QMF Tabelle di esempio”
P aina 381

Tabella 1. QMF fornisce sei tabelle campione da utilizzare per I'apprendimento del

programma.

Nome della tabella Contiene informazioni relative a

campione

Q.DIP I dipendenti dalla Bianchi Forniture.

Q.ORGA L’organizzazione della Bianchi Forniture in uffici
(all’interno della direzione).

Q.PRODOTTI I prodotti dalla Bianchi Forniture.

Q.PROGETTI I progetti della Bianchi Forniture.

Q.FORNITORI Le ditte che forniscono i materiali alla Bianchi Forniture.

Q.PARTI I materiali forniti alla Bianche Forniture.

Accesso ai dati

Quando si desidera richiedere informazioni da un database, 1'utente crea
un’interrogazione, cioe una richiesta al database di fornire una serie di dati
specifici. Quando si utilizza QMF per ricevere informazioni da un database, la
richiesta puo essere “comunicata” in tre diversi modi. Ognuno di essi ha delle
regole proprie:

Interrogazione guidata
Un metodo di interrogazione facile da utilizzare che visualizza dei
pannelli richiesta in cui selezionare esclusivamente le informazioni
desiderate. rogazione guidata non richiede una sintassi specifica per la
richiesta al database ma converte la richiesta in un linguaggio
comprensibile al database. Essa e particolarmente indicata per gli
utenti QMF occasionali e principianti. L'uso dell’Interrogazione
Guidata per accedere ai dati viene descritta in[Capitolo 4)

“Visualizzare i dati nel database usando I'Interrogazione Guidata” al

Eagina 4%[

SQL (Structured Query Language)
Un efficace linguaggio di interrogazione che permette di definire,

Capitolo 1. Familiarizzazione con QMF 5
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richiamare, modificare ed autorizzare 1’accesso ai dati. L'SQL possiede
una sintassi specifica che € necessario seguire per permettere al
database di elaborare la richiesta. Esso e particolarmente indicato per
gli utenti che gestiscono una grande quantita di dati e che utilizzano
spesso QMF. L’'uso dell’SQL per accedere ai dati viene descritto in
[Capitolo 5, “Visualizzare i dati nel database usando le specifiche SQL"]

la_pagina 81]

OBE (Query-by-Example)
Un metodo di interrogazione in forma grafica che permette di
richiamare e modificare i dati con un minimo dispendio di risorse.
[Appendice A, “Query-by-Example” a pagina 307 descrive come usare
il QBE per creare interrogazioni.

Oggetti QMF

QMF memorizza le informazioni come oggetti QMF. Alcuni oggetti, come le
interrogazioni, sono memorizzati, in realta, nel database. Altri, come i
prospetti ed i grafici, esistono solo nella memoria temporanea per il tempo in
cui si lavora con essi.

Esistono sette oggetti QMF, riportati in [Tabella 2

Tabella 2. QMF memorizza le informazioni in sette tipi di oggetti QMF.

Oggetto Contenuto

INTERR Specifiche per la selezione dei dati da visualizzare.

DATI I dati che vengono selezionati mediante l'interrogazione o i dati
importati al di fuori di QMF.

FORM Specifiche per la visualizzazione dei dati selezionati.

PROSPETTO Dati formattati prodotti quando si esegue un’interrogazione per
richiamare dati.

GRAFICO Visualizzazione grafica di dati di prospetto formattati.

PROC Una serie di comandi QMF che vengono attivati mediante un
singolo comando ESEGUI. In QMF, PROC e I’abbreviazione di
PROCEDURA.

PROFILO Specifiche relative alla sessione utente QMF .

Ogni oggetto QMF nel database ha un proprietario, normalmente la persona
che ha salvato nel database tale oggetto. E” possibile utilizzare un oggetto solo
se lo si possiede, se il proprietario dell’'oggetto ne autorizza 'utilizzo o se
I'utente e responsabile di QMF. Un responsabile di QMF puo utilizzare
qualsiasi oggetto anche se posseduto da altri.
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Familiarizzare con QMF

Awvio di QMF

Ogni societa che utilizza QMF imposta in maniera personale il programma. Le
societa generalmente dispongono di una o pitt persone che hanno il compito
di impostare e gestire le attivita di QMFE. Tali persone vengono chiamate
responsabili di QMF.

I proprio responsabile diQMF puo fornire le indicazioni utili per avviare una
sessioneQMEF e fornisce un numero o un codicedi identificazione —il proprio
ID utente QMF. Per qualsiasi informazione relativa a QMF, rivolgersi al
proprio responsabile QMF.

Awvio dal pannello iniziale di QMF

Dopo aver avviato QMF, viene visualizzato il pannello iniziale di QMF:

Licensed Materials - Property of IBM h
5675-DB2 5697-F42 (C) Copyright IBM Corp. 1982, 2002
TUTTI I DIRITTI RISERVATI.
IBM & un marchio di International Business Machines

PANNELLO INIZIALE DI QMF Interr. Gestione Funzione

Versione 7.2

*kkkkk *% *%* Khkkkkkkkk
ID autorizzaz. *x Kk kkk Kk ok _
CACLARK ** ** *kkk  kKkkKk *hkkKKK
** ** *k kk kk Kk *%* -
Collegato a ﬂ *% * kK Kk kKKK Kk KK __
MILANO KkkkkK *k *k kK kk
*%x

Immettere un comando dalla riga comandi o tramite un tasto funzionale.
Per richiamare Te
informazioni di aiuto, premere i1 tasto funzionale Aiuto da
qualsiasi punto del comando AIUTO.

1=Aiuto 2=Elenca 3=Fine 4=Mostra 5=Grafico 6=Interr €
7=Richiama 8=Edit Tabella 9=Form 10=Proc 11=Profilo 12=Prospetto

0K, & possibile immettere un comando. [

COMANDQ ===>

- J

Figura 2. Il pannello iniziale di QMF

Nel Pannello iniziale vengono visualizzati:

ID autorizzazione
L’ID utente utilizzato per collegarsi a QMEF. E” possibile accedere agli
oggetti, come le interrogazioni, le procedure o i moduli, creati
utilizzando questo ID e a quegli oggetti a cui questo ID & autorizzato
ad accedere. Tutti gli oggetti creati durante una sessione appartengono
a questo ID utente.

H Collegato a
Nome del database a cui l'utente & collegato.

Capitolo 1. Familiarizzazione con QMF 7



Familiarizzare con QMF

Tasti funzionali
Un tasto funzionale esegue una singola operazione. La funzione di
ciascun tasto dipende dal pannello in cui ci si trova. Per avviare il
modo semplice l'operazione desiderata, e sufficiente premere un tasto
funzionale.

Se il responsabile QMF ha personalizzato i tasti funzione dell’utente,
questi potrebbero non corrispondere piu agli esempi contenuti in
questo manuale.

In questo manuale, si fa riferimento a tasti funzione etichettati, cioe
alle etichette poste accanto ai tasti funzione nella parte inferiore del
pannello QMFE.

[ Riga messaggi
Su questa riga, QMF indica quanto & accaduto in seguito all’ultima

operazione o cosa si fare successivamente.

B Riga comandi
Se nessun tasto funzione avvia la successiva operazione da compiere,
QMF indica la possibilita di immettere un comando di immissione
dopo la freccia. Quando nella presente pubblicazione si riporta
“Immettere un comando”, cio significa scrivere il comando sulla riga
comandi e premere Invio. Alcuni pannelli QMF visualizzano SCORR
===> PAG alla destra della riga comandi. E’ possibile immettere un
valore diverso su PAG per modificare la modalita di scorrimento
quando si premono i tasti funzionali Avanti e Indietro. Per ulteriori
informazioni relative ai comandi Avanti e Indietro, consultare QMF
Manuale di riferimento oppure la guida in linea di QMFE.

Chiusura di una sessione QMF

Una sessione QMF puo terminare non utilizzando il pannello iniziale oppure
direttamente.

Per terminare una sessione QMF dal pannello iniziale:

1. Da qualsiasi pannello QMF , premere il tasto funzione Fine. Viene
visualizzato il pannello iniziale QMF.

2. Premere di nuovo il tasto Fine per chiudere la sessione QMF.

Per terminare una sessione QMF senza passare per il pannello iniziale:
Immettere ESCI sulla riga comandi.

8 QMF: QMF Guida all’utilizzo
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Attivazione dei comandi QMF
E’ possibile attivare i comandi QMEF in tre modi:
¢ Immettendo un comando dalla riga comandi.
¢ Premendo un tasto funzionale.

* Specificando un comando da un pannello richiesta.

Immissione di un comando sulla riga comandi

E’ possibile immettere un comando da qualsiasi pannelloQMF che disponga di
una riga comando. Immettere un comando significa riportarlo sulla riga
comandi QME, e quindi premere Invio. Un comando puo essere immesso
digitandolo per intero o nella forma abbreviata minima. per ogni comando
che puo essere abbreviato.

Per immettere un comando per intero: Ad esempio, per visualizzare un
prospetto contenente dati della tabella campione Q.DIP, immettere:

VISUALIZZA Q.DIP

Per immettere un comando usando la forma abbreviata minima: Lo stesso
comando puo essere immesso come:

VI
Q.DIP

Immissione dei comandi mediante un tasto funzione

E’ possibile immettere alcuni comandi QMF mediante un tasto funzione. Ogni

pannello QMF dispone di una serie predefinita di tasti funzione. Questi

possono essere personalizzati, in modo che i tasti visualizzati sui pannelli
sarebbero differenti da quelli descritti in questo manuale.

QMF bbero differenti da quelli d tti in quest 1

Immissione dei comandi sul pannello richiesta comandi

I pannelli richiesta comandi richiedono tutte le informazioni necessarie per
immettere un comando QME.

Per visualizzare un pannello richiesta comandi: Immettere il comando
seguito da uno spazio e da un punto interrogativo.

Ad esempio, immettere ESEGUI ? per visualizzare il pannello richiesta del
comando ESEGUL

Per visualizzare un pannello richiesta comandi mentre QMF visualizza un
messaggio di errore: Se si immette un comando e si riceve un messaggio di
errore sulla riga comandi,premere Invio QMF visualizza il messaggio. QMF
visualizza il pannello di richiesta comandi in modo che e possibile immettere
le informazioni corrette.

Capitolo 1. Familiarizzazione con QMF 9



Familiarizzare con QMF

Richiamo di un comando

Per richiamare un comando immesso nella riga comandi: Immettere
RICHIAMA o ? per visualizzare 1'ultimo comando immesso.

E’” possibile utilizzare piti punti interrogativi. ? richiama 1'ultimo comando
immesso, ?? richiama il penultimo, e cosi via.

Impostazione e modifica del proprio profilo utente QMF

I proprio profilo utente QMF fornisce a QMF le modalita di visualizzazione
delle informazioni e dei comandi di elaborazione, ed indica la stampante da
utilizzare per la stampa di prospetti o grafici. Il profilo utente e lo stesso
profilo predefinito del sistema quando si utilizza per la prima volta QMEF. E’
possibile modificare le informazioni del proprio profilo in qualunque
momento, allo scopo di adeguarlo alle proprie specifiche necessita.

Per visualizzare il profilo utente QMF:
* Premere il tasto funzionale Profilo.
Oppure seguire questa procedura:
* immettere MOSTRA PROFILO (oMOSTR PROF) sulla riga comandi.

Viene visualizzato il pannello profilo, come mostrato in [Figura 3 a pagina 11}
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~
PROFILO
Operandi generali:
CARATT  ===> MAIUSC  Immettere MAIUSC, STRINGA o MISTO.
DECIMALE ===> VIRGOLA Immettere PUNTO, VIRGOLA o FRANCESE.
CONFERMA Immettere SI o NO.
LINGUAGG = Immettere SQL, QBE o GUIDATO.
MODELLO ===> REL Immettere REL o ER.
Valori standard per la stampa:
LARGH ===> 132 Numero di caratteri per riga.
LUNGH ===> 60 Numero di righe per pagina.
STAMPATR ===> Stampante da usare per emissione dati.
Operandi di gestione di QMF: (generalmente non modificati)
SPAZIO  ===> "DSQDBDEF"."DSQTSDEF"
Immettere i1 nome del DATABASE DB2 o TABLESPACE nel
quale salvare le tabelle tramite i1 comando SALVA DATI.
TRACCIA ===> NIENTE
Immettere TUTTO, NIENTE o una stringa di coppie di
caratteri (identificativo-funzione e livello di traccia).
1=Aiuto 2=Salva 3=Fine 4=Stampa 5=Grafico  6=Interr
7= 8= 9=Form 10= 11= 12=Prospetto
COMANDO ===>
- J

Figura 3. Il pannello Profilo QMF controlla la visualizzazione delle informazioni.

per modificare il profilo utente QMEF: Posizionare il cursore su un qualsiasi
valore del profilo QMF e digitare su di esso il valore desiderato.

Se si preme il tasto funzione Fine, le modifiche apportate al profilo restano
operative fino a quando la sessione QMEF, non viene chiusa, a meno che il
profilo modificato non venga salvato.

Per salvare il profilo utente QMEF: una volta impostati i valori, premere il
tasto funzione Salva o immettere SALVA o SALVA PROFILO sulla riga comandi.
QMF memorizza il profilo modificato nel database ed utilizza tale profilo al
successivo avvio di una sessione QMF.

In qualsiasi momento & possibile modificare qualunque valore del profilo.
[Tabella 3 a pagina 12| illustra alcune delle opzioni di modifica del proprio
profilo.

Capitolo 1. Familiarizzazione con QMF
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Tabella 3. E’ possibile impostare il profilo QMF secondo le proprie preferenze.
Valore del profilo Spiegazione

CARATT ===> MAIUSC QMEF riconosce solo i comandi con i caratteri in
maiuscolo. Per questo, tutti gli esempi e gli
esercizi contenuti in questo manuale sono in
maiuscolo. Se si desidera inserire informazioni
sia nei caratteri in maiuscolo che in quelli in
minuscolo, modificare il profilo in CARATT ===>
MAIUSC. In questo modo, QMF modifica i dati
immessi in minuscolo in maiuscolo.

DECIMALE ===> VIRGOLA Sebbene siano disponibili altri indicatori (come
il punto), questo manuale usa la virgola come
indicatore dei decimali.

CONFERMA ===> SI Quando viene specificato CONFERMA ===> SI,
QMF visualizza un pannello di conferma prima
che un comando modifichi o sostituisca un
oggetto nel database. Per gli esercizi in questo
manuale, assicurarsi che sia specificato SI .

LINGUAGG ===> GUIDATO Scegliere LINGUAGG ===> GUIDATO quando si
desidera che QMF richieda le informazioni
necessarie per scrivere un interrogazione.

Scegliere LINGUAGG ===> SQL quando si desidera
scrivere le interrogazioni in SQL.

Scegliere LINGUAGG ===> QBE quando si desidera
utilizzare il QMF (Query-by-Example).

Per ulteriori informazioni sulla modifica del profilo, consultare QMF Manuale
di riferimento oppure l’aiuto in linea relativo al comando IMPOSTA PROFILO.

Come salvare

e richiamare oggetti nel database

Quando si visualizza o si lavora con un oggetto QMFE, QMF colloca una copia
di tale oggetto nell’area della memoria temporanea. Esiste un’area di memoria
temporanea per ciascun tipo di oggetto, in modo che un solo oggetto di
ciascun tipo possa essere presente nella memoria temporanea nello stesso
momento. Il nome dell’area di memoria temporanea ¢ lo stesso del tipo di
oggetto. QMF colloca gli oggetti INTERR nell’area della memoria temporanea
INTERR, gli oggetti PROSPETTO nell’area della memoria temporanea
PROSPETTO e cosi via.

Quando si apportano modifiche ad un oggetto contenuto nella memoria
temporanea, tali modifiche non sono applicate all’'oggetto memorizzato nel
database, a meno che tale oggetto non venga salvato al termine del lavoro.
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Ad esempio, ¢ possibile che le modifiche ad un oggetto nella memoria
temporanea vengano perse se si termina un sessione QMF senza salvare
I'oggetto. Vengono perse anche se si visualizza un altro oggetto dello stesso
tipo prima di salvare quello su cui si sta lavorando.

Non ¢ possibile salvare un oggetto PROSPETTO. Vengono salvati
lI'interrogazione e il formato che producono tale prospetto. Per salvare un
GRAFICO, si salvano i dati ed il formato grafico che lo determinano. Ulteriori
informazioni sul salvataggio dei grafici sono illustrate in Eapitolo 7,|
|”Visualizzazione del prospetto in formato grafico” a pagina 187}

Salvataggio di un oggetto INTERR, FORM o PROC

E’ possibile salvare un’interrogazione, un modulo o una procedura
immettendo il comando SALVA nella riga comandi QMF in uno dei seguenti
modi:

Se si sta lavorando in un pannello INTERR, FORM o PROC e si desidera
salvare I'oggetto al momento visualizzato, immettere:

VISUALIZZA

Se l'oggetto esiste ed & stato caricato dal database, QMF lo salva con il nome
esistente.

Se 'oggetto e nuovo, QMF richiede un nome per esso.

E” anche possibile immettere:
SALVA COME nomeoggetto

dove nomeoggetto & il nome che viene attribuito all’oggetto.
Se l'oggetto esiste ed e stato caricato dal database, QMF lo salva con un
nuovo nome. L'oggetto memorizzato nel database con il vecchio nome rimane

invariato.

Se si lavora su di un pannello QME, e si desidera salvare un oggetto
caricato al momento anche se non ¢ visualizzato, immettere:

SALVA oggetto

dove oggetto & il tipo di oggetto da salvare. Se si sta lavorando in un pannello
FORM o PROC e si desidera salvare l'interrogazione al momento caricata
nella memoria temporanea, immettere SALVA INTERR.

Se l'oggetto esiste ed e stato caricato, QMF lo salva con il nome esistente.

Se l'oggetto € nuovo, QMF richiede un nome per esso.
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Se si lavora su un pannello QME, e si desidera salvare un oggetto caricato al
momento con un nuovo nome, immettere:

SALVA oggetto COME nomeoggetto

dove oggetto ¢ il tipo di oggetto da salvare e nomeoggetto ¢ il nome da
assegnare all’oggetto.

E’ possibile utilizzare questa sintassi di comando per gli oggetti nuovi e per

quelli esistenti. Se 1'oggetto esiste, QMF salva 'oggetto al momento caricato

con il nuovo nome. L’oggetto memorizzato nel database con il vecchio nome
rimane invariato.

Per salvare un oggetto e condividerlo con altri utenti, aggiungere il
parametro CONDIVISIONE=SI al comando SALVA nel modo seguente:

SALVA (CONDIVISIONE=SI

SALVA COME nomeoggetto (CONDIVISIONE=SI

SALVA oggetto (CONDIVISIONE=SI

SALVA oggetto COME nomeoggetto (CONDIVISIONE=SI

Se ¢ stato immesso il comando IMPOSTA VARGLOB con il valore
DSQEC_SHARE=1 prima di questo comando SALVA, il parametro
CONDIVISIONE=SI non e necessario.

Salvataggio di un profilo

Nel database puo essere presente un solo oggetto PROFILO. E’ possibile
immettere uno dei seguenti comandi sulla riga comandi QMF del pannello
PROFILO:

VISUALIZZA
SALVA PROFILO

E” anche possibile immettere SALVA PROFILO sulla riga comandi di qualsiasi
pannello QMFE.
Salvataggio di un oggetto DATI come tabella

Un oggetto DATI non viene memorizzato nel database, ma viene creato per
lavorare temporaneamente con esso quando si crea e si esegue
un’interrogazione. Tutti i dati vengono memorizzati nel database in formato
tabella. Se si desidera salvare i dati in un oggetto DATI, e necessario salvarli
sotto forma di tabella.

Per salvare un oggeto DATI come tabella, nella riga comandi QMF immettere:
SALVA DATI COME nometabella

dove nometabella & il nome che viene attribuito alla nuova tabella.

Come richiamare un oggetto dal database
Dopo averlo salvato, un oggetto puo essere richiamato dal database.
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Per richiamare un oggetto contenute nel database, immettere nella riga
comandi QMEF:

VISUALIZZA nomeoggetto
dove nomeoggetto € il nome dell’oggetto specifico.

Ad esempio, per richiamre un oggetto chiamato INTERR1, immettere
VISUALIZZA INTERRI.

E” anche possibile immettere:
VISUALIZZA oggetto nomeoggetto

dove oggetto & il tipo di oggetto da richiamare e nomeoggetto € il nome
dell’oggetto specifico.

Ad esempio, per visualizzare e richiamre dal database la procedura chiamata
PROC1, immetterer VISUALIZZA PROC PROCI.

Utilizzo della guida di QMF

E’ possibile visualizzare la guida in linea per 1'utilizzo di QMF. E” anche
possibile visualizzare un aiuto per la creazione delle interrogazioni, la
formattazione dei prospetti, I'editazione di una tabella o per la creazione di
procedure. QMF fornisce una guida in linea per le attivita, i comandi e i
messaggi di errore. QMF visualizza tali informazioni senza dover uscire da
QME. appaiono nella meta inferiore dello schermo in una finestra in cui e
possibile scorrere i dati non visibili. Per richiamare le informazioni della
guida, premere il tasto ad essa relativo da qualsiasi punto di QMFE.

Se si e utenti occasionali o principianti QMF, consultare il menu
Apprendimento di QMF. Esso contiene la maggior parte delle informazioni
relative alle attivita presenti in questo manuale, QMF Guida all’utilizzo.

Come muoversi nella guida di QMF

Il menu principale della guida di QMF fornisce un elenco di argomenti
generali. Da questo menu, & possibile selezionare diversi pannelli di argomenti
specifici. |Figura 4 a pagina 1§ illustra la struttura della guida di QMF.
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(M (2) (3) (4)
Novita in Apprendimento di Profilo Comandi di QMIF
Versione 7 Rilascio 1 QMF (menu) (menu) (menu)
(1) (2) )
Familiarizzare Visualizzare un elenco| | Visualizzare i dati
con QMF oggetti del database nel database
(M (2) )
Informazioni generali Funzioni di CASE Funzioni di DECIMAL
[
M (2) (3)
Comando Comando Comando
ADD BACKWARD BOTTOM

Figura 4. La guida di QMF e strutturata in argomenti generali e specifici

L’accesso alle informazioni della guida di QMF varia leggermente a seconda
della parte di QMF che si sta utilizzando. Nel momento in cui si preme il
tasto funzionale Aiuto:

In molte parti di QMEF, viene visualizzato un menu relativo al pannello
QMF che si sta utilizzando. Selezionare 1’argomento o 'area di informazioni
desiderata.

Nell'Interrogazione Guidata o nell” Editore Tabelle (modalita di QMF per
aggiungere o modificare tabelle), vengono immediatamente visualizzate le
informazioni relative all’operazione che si sta eseguendo.

Mentre si sta creando un’interrogazione SQL, viene visualizzato un indice
dal quale e possibile selezionare le informazioni desiderate.

Mentre si lavora nei pannelli form, vengono visualizzate informazioni
specifiche relative al campo su cui si ¢ posizionati.

In piu parti di QME, se QMF visualizza un messaggio di errore sulla riga
messaggi, vengono visualizzate informazioni relative a tale messaggio.

le seguenti funzioni sono disponibili mediante i tasti funzione per facilitare
I'utilizzo della guida di QMF:
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Esci  Rimuove immediatamente tutti i pannelli della guida ed attiva il
pannello QMF su cui si sta lavorando.

Ult. aiuto
Visualizza un menu di pannelli relativi al pannello di aiuto
visualizzato in quel momento (disponibile per gli argomenti
selezionati).

Menu Visualizza 'ultimo menu richiamato oppure il menu relativo al
pannello QMF su cui si sta lavorando.

Premendo ripetutamente il tasto funzionale Menu, e possibile tornare
indietro ai menu precedenti, fino a visualizzare il menu principale
Aiuto.

Indietro
Consente di effettuare lo scorrimento all’indietro delle informazioni
del pannello.

Avanti Consente di effettuare lo scorrimento in avanti delle informazioni del
pannello.

Tasti  Fornisce un elenco delle funzioni dei tasti relativi al pannello QMF su
cui si sta lavorando.

Annulla
Rimuove un pannello di aiuto alla volta.

Premendo ripetutamente il tasto funzione Annulla, e possibile
ritornare al pannello QMF su cui si sta lavorando.

Cambia
Sui pannelli della guida relativi ad argomenti specifici, attiva il
pannello QMF su cui si sta lavorando. E” possibile immettere comandi
sul pannello QMF durante la visualizzazione di quello della guida.

Come procedere in caso di errore

E” molto probabile che si debba ricorrere all’Aiuto quando si é in presenza di
un problema. Ad esempio, quando un comando viene scritto in modo errato o
e stata richiesta I'esecuzione di un’interrogazione formulata non
correttamente, QMF visualizza una breve spiegazione dell’errore sulla riga
messaggi del pannello. Nel caso si abbia bisogno di ulteriori informazioni
relative all’errore, & possibile premere il tasto funzionale Aiuto oppure
immettere il comando AIUTO sulla riga comandi. Viene visualizzato un
pannello che fornisce una spiegazione dettagliata dell’errore e suggerisce il
modo per correggerlo.

Ad esempio, se si immette il comando MOSTRA PRFILO tutto in caratteri in

maiuscolo sulla riga comandi del pannello iniziale, viene visualizzato il
seguente messaggio di errore:
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Non & possibile visualizzare PRFILO.

Per avere ulteriori informazioni, premere il tasto funzionale Aiuto.

Aiuto: Messaggio
da 1 a8 di 22 Non si pud usare PRFILO.

I
I
I
| Spiegazione:

I I1 comando PRESENTA pud essere usato solo con i seguenti nomi:
I

I

I

Home VarGlob Form.Opzioni Form.Separ3

Interr Grafico Form.Fin Form.Separ4

Form Form.PRinc Form.Dettagli Form.Separb
== +

| F1=Aiuto F3=Esci F4=Ult.Aiuto F6=Cambia F7=Indietro F8=Avanti F9=Tasti |
| F12=Annulla

Figura 5. QMF visualizza un messaggio di errore quando non puo eseguire un comando.

Per effettuare lo scorrimento del contenuto del pannello di aiuto, premere il
tasto funzionale Avanti. Viene spiegato che il comando corretto & MOSTRA
PROFILO .

Se si intende reperire altre informazioni correlate, premere il tasto funzionale
Ult.Aiuto. Cio che viene visualizzato dipende dall’operazione che si stava
eseguendo quando é stato richiamato per la prima volta 'aiuto. Ad esempio,
se si stavano effettuando operazioni di edit su una tabella (nell’Editore
Tabelle), premendo il tasto funzionale Ult.Aiuto dal pannello di aiuto relativo
al messaggio di errore, viene richiamato un elenco di pannelli associati a
diversi aspetti dell’Editore Tabelle. Questo e lo stesso tipo di aiuto che
verrebbe visualizzato se si preme il tasto funzionale Aiuto direttamente
dell’Editore Tabelle. Questo elenco appare direttamente nella parte superiore
del pannello precedente, cioe il pannello di aiuto relativo al messaggio di
errore o di qualsiasi pannello visualizzato dell’elenco dell’Editore Tabelle.

Il messaggio di errore potrebbe venire visualizzato anche come risultato di
un’interrogazione annullata da QMF Governor o da QMF High Performance
Option Governor. Per ulteriori informazioni relative a QMF High Performance
Option Governor, consultare [Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance
[Option)” a pagina 393|
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Capitolo 2. QMF in tre lezioni

Gestire QMEF significa di solito eseguire tre attivita di base: reperire dati,
selezionare voci specifiche da tali dati ed inserire i dati in un prospetto.
Questo capitolo descrive come eseguire tali operazioni in tre brevi lezioni,
utilizzando i dati contenuti nelle tabelle campione di QMF.

Nei capitoli seguenti verranno descritti altri metodi per eseguire queste
operazioni. Vengono forniti inoltre consigli e suggerimenti sull’esecuzione di
attivita basate su questi concetti di base. Inoltre” ¢ possibile eseguire queste
attivita all’interno di ambienti Windows utilizzando QMF per Windows. Per
ulteriori informazioni, consultare [Appendice D, “Il QMF HPO (Highl
[Performance Option)” a pagina 393

Prima di iniziare, accertarsi di possedere una certa conoscenza dei concetti e
dei termini QMF descritti in |Capitolo 1, “Familiarizzazione con QMF” a|

Prima lezione: Come reperire i dati necessari

In queste lezioni, verra creata un’interrogazione per visualizzare i record di
tutti i dipendenti con mansioni amministrative presenti nella tabella Q.DIP. La
tabella Q.DIP & una delle tabelle di esempio fornite con QMF. Verra usata
un’Interrogazione Guidata, poiché rappresenta il metodo piu facile da
apprendere.

Per prima cosa, selezionare la tabella Q.DIP.

Per selezionare una tabella:
1. Sulla riga comandi del pannelo iniziale QMF, € possibile inserire:
RIPRISTINA INTERR (LINGUAGG=GUIDATO

Viene visualizzato il pannello Interrogazione guidata con il pannello
Tabelle:
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INTERR GUIDATA RIGA 1
B o e +
Tabelle: Tabelle
> ..
Immettere uno o pild nomi di tabelle.
*%% FINE *%% dala6dils
( )
( )
( )
( )
( )
( )
Fo e - +
| F1=Aiuto F4=Elenca F7=Indietro |
| F8=Avanti Fl12=Annulla
o - +
- J

Figura 6. Pannello Tabelle

Poiche si conosce il nome della tabella che si desidera utilizzare, e
possibile digitare Q.DIP sul pannello Tabelle e premere Invio. Tuttavia, per
questa esercitazione verra scelta una tabella da un elenco.

Inoltre, I'elenco verra limitato a quelle tabelle appartenenti all’'utente Q ed
il cui nome inizia con la lettera D. Per fare cio si usano i criteri di
selezione. Ulteriori informazioni sui criteri di selezione sono riportate in
[Capitolo 3, “Visualizzare un elenco di oggetti del database” a pagina 33}{In
questo caso, verranno utilizzati i caratteri q.s seguiti da un segno %.

2. Digitare q.s% sulla prima riga del pannello Tabelle.
3. Premere il tasto funzionale Elenca.

Viene visualizzato il pannello Elenco Tabelle contenente i nomi di tutte le
tabelle possedute dall'utente Q e che cominciano con la lettera D.

4. Posizionare il cursore su DIP e digitare x.
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~
INTERR GUIDATA RIGA 1
e e ey e e e e +
Tabelle: | Tabelle
> ... F o +
| Elenco tabelle |
*%% FINE *% | |
| Nome Propr. |
| dala 5di5|
|  DEST Q |
| x prp Q |
| pIRIG Q |
| DITTE Q |
| DIVERSE Q | +
o e + |
| Fl=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro F8=Avanti | |
| F10=Commenti F1l=Riordina F12=Annulla | +
e e e e e +
Comando ELENCA eseguito con esito positivo. Y,

Figura 7. Pannello Elenco Tabelle

5. Premere Invio.
Il pannello Tabelle viene nuovamente visualizzato con la tabella Q.DIP
sulla prima riga.

6. Premere Invio per selezionare la tabella Q.DIP.

Q.DIP viene visualizzata sotto 'intestazione Tabelle nella parte sinistra del
pannello Interrogazione Guidata, in quella che viene chiamata area di eco.
L’area di eco mostra ogni parte dell’interrogazione nel momento in cui viene
creata.

Viene visualizzato anche il pannello Specifica. Adesso che é stata selezionata

una tabella, si utilizza il pannello Specifica per creare il resto
dell’interrogazione.
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~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
VO +
Tabelle: | Specifica |
Q.DIP | |
| Selezionare una voce. |
Colonne: | |
TUTTE | 2 1. Tabelle... |
| 2. colonne... |
wowk FINE s | 3. Condiz. di riga...|
| 4. Riordino... |
| 5. Righe duplicate...|
R ettt +
| F1=Aiuto F12=Annulla |
R ittt +
o %

Figura 8. Pannello Specifica

Seconda lezione: Come selezionare i dati specifici

Una volta individuati i dati desiderati, e possibile effettuare la selezione di
voci specifiche dalla tabella. Per questo, si selezionano le colonne e le righe da
visualizzare.

Selezione delle colonne da visualizzare

Le colonne contengono dati dello stesso tipo per ciascuna singola immissione
nella tabella. Ad esempio, la colonna denominata MANS e costituita da dati
relativi alla mansione di ogni persona presente nella tabella Q.DIP. In questa
lezione verranno visualizzate varie colonne contenute nella tabella.

L’opzione 2, Colonne ¢ gia selezionata, dato che la selezione delle colonne e
normalmente il successivo passo della creazione di un’interrogazione.

Nell’area di eco del pannello Specifica, si puo vedere la parola TUTTE
visualizzata direttamente sotto l'intestazione Colonne. Se non vengono
selezionate colonne specifiche, QMF seleziona automaticamente tutte le
colonne della tabella.

Per selezionare le colonne:
1. Premere Invio.

Viene visualizzato il pannello Colonne con tutte le colonne contenute nella
tabella Q.DIP. Per visualizzarle tutte puo essere necessario effettuare lo
scorrimento in avanti.

Nella parte inferiore del pannello sono presenti le selezioni per
Espressione e Funzioni di riepilogo. Non verranno utilizzate espressioni o
funzioni di riepilogo in questa lezione, ma per ulteriori informazioni
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sull’argomento consultare [Capitolo 4, “Visualizzare i dati nel database]
[usando I'Interrogazione Guidata” a pagina 43|

2. Digitare x accanto a NOME, UFEF, MANS, STIP e PROVV.

~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
e e e e e e e +
Tabelle: Colonne
Q.DIP
Selez. una o pil colonne. Si pud anche
Colonne: selezionare un'espressione o una funzione.
D 500 dala 8di8
Q.DIP -- tutte
*%x FINE *% 1D
x  NOME
x  UFF
X MANS
ANNI
x  STIP
x  PROVV
1. Espressione (A+B, etc.)...
2. Funzioni di riepilogo (SUM, etc.)...
R ittt +
| F1=Aiuto  F5=Descrivi F7=Indietro |
| F8=Avanti F12=Annulla |
F o e - +
- J

Figura 9. Pannello Colonne

3. Premere Invio.

Le colonne selezionate vengono visualizzate nell’area di eco e viene
nuovamente visualizzato il pannello Specifica.
Selezione delle righe da visualizzare

A questo punto, si selezionano le righe da visualizzare nel prospetto. Per
questa lezione verranno selezionate solo le righe corrispondenti a dipendenti
con mansioni amministrative.

In QMF, la selezione di righe specifiche da visualizzare viene chiamato
creazione di riga.

Per selezionare le righe:
1. Premere Invio per selezionare 1'opzione 3, Condiz. di riga.

Viene visualizzato il pannello Condizioni di riga, come illustrato in
[Figura 10 a pagina 24|
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INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1 h
o e e e +
Tabelle: Condizioni di riga
Q.DIP
Iniziare una condizione selezionando una
Colonne: colonna o immettendo un'espressione o una
funzione.
NOME dala8di8
UFF * Q.DIP
MANS 2. MATR
STIP 3. NOME
PROVV 4. UFF
58 MANS
Condizioni di riga: 6.  ANNI
> Se... 7. STIP
8.  PROVV
*%% FINE *%%
1. Espressione (A+B, etc.)...
P S +
| F1=Aiuto  F5=Descrivi F7=Indietro |
| F8=Avanti Fl12=Annulla |
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEIEEEEOEOEHEo +
o J

Figura 10. Pannello Condizioni di riga

Per creare una condizione di riga, selezionare una colonna sulla quale
basare la condizione stessa. E” possibile usare qualunque colonna della
tabella, anche se non la si visualizzera nel prospetto.

In questo esempio, si desidera selezionare solo le righe in cui la mansione
(MANS) corrisponde a amministrativo (AMMIN), quindi, selezionare la
colonna MANS.

2. Digitare 5 per selezionare MANS.
3. Premere Invio.

Viene visualizzato il pannello Operatori di confronto:
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INTERR GUIDATA

Tabelle:
Q.DIP

Colonne:
NOME
UFF
MANS
STIP
PROVV

> Se MANS...

*%% FINE #%*

Condizioni di riga:

Opzione . .

Confronto 1

| Fl=Aiuto F7=Indietro
| F12=Annulla

Operatori di confronto
Selezionare un'opzione ed un confronto

1 1. = (affermativo)
2. Non (negativo)

1. Uguale a...

2. Minore di...

3. Minore o uguale a...
4. Maggiore di...

5. Maggiore o uguale a...
6. Compreso tra...

7. Inizia con...

dala7dilo

e
F8=Avanti
|
+

~

Figura 11. Pannello Operatori di confronto

Sul pannello Operatori di confronto viene creata una condizione di riga in
base alla quale vengono visualizzate solo le righe che soddisfano la
condizione in cui MANS é uguale a AMMIN. A tal fine, selezionare 1, Is,
e poi 1, Uguale a. Queste scelte sono gia preselezionate.

4. Premere Invio.

Viene visualizzato il pannello Uguale a.

5. Digitare clerk sulla prima riga del pannello Uguale a.

Capitolo 2. QMF in tre lezioni
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INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
o e e e +
Tabelle: | Condizioni di riga
Q.DIP Fo o +
| Operatori di confronto
Colonne:  Hommmm oo oo >
NOME Uguale a
UFF
MANS Immettere uno o pid valori, nomi colonna o espressioni.
STIP
PROVV . ( ammin )
0..¢( )
Condizioni | 0 . . ( )
> Se MANS I| 0 . . ( )
0. .( )
*% FINE #%x| 0 . . ( )
o o R R e +
| F1=Aiuto F4=Elenca F5=Pres.Campo F12=Annulla | ]+
SIS RS SIS SIS S S S ++ |
| F1=Aiuto F7=Indietro F8=Avanti | ]
| F12=Annulla | +
T +

Figura 12. Pannello Uguale a

6. Premere Invio.

La condizione di riga creata viene visualizzata nell’area di eco ed il
pannello Specifica viene nuovamente visualizzato.

7. Poiché la creazione dell’interrogazione & stata ultimata, premere il tasto
funzionale Annulla per chiudere il pannello Specifica.
Viene visualizzato il pannello Interrogazione guidata. L’interrogazione
creata dall’'utente viene riportata nell’area di eco, come illustrato in
[Figura 13 a pagina 27,

26 QMF: QMF Guida all’utilizzo



QMF in tre lezioni

~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
Tabelle:
Q.DIP
Colonne:
B NOME
B UFF
B MANS
B STIP
B PROVV
Condizioni di riga:
Se MANS & uguale a 'AMMIN'
*%% FINE *%%
1=Aiuto 2=Esegui 3=Fine 4=Pres. SQL 5=Modifica 6=Specifica
7=Indietro  8=Avanti 9=Modulo 10=Inserisci 11=Elimina 12=Prospetto
Comando ANNULLA eseguito con esito positivo.
COMANDO ===> SCORR. ===> PAG
- J
Figura 13. QMF visualizza l'interrogazione dell’'utente nel pannello Interrogazione guidata.
8. Per eseguire l'interrogazione e visualizzare i dati, premere il tasto
funzionale Esegui.
Viene visualizzato il seguente prospetto:
~
PROSPETTO RIGA 1 POS. 1 79
NOME UFF  MANS  STIP PROVV
IRACI 20  AMMIN 27009200 256400
LANDI 15 AMMIN 24517000 220200
NARDI 38 AMMIN 25909500 360000
ZAPPI 42 AMMIN 21011800 151200
NITTI 15 AMMIN 25016400 413200
ABBATE 38 AMMIN 24019500 473000
SOAVE 20  AMMIN 28505500 253000
SCOTTI 42 AMMIN 23017200 168400
LUTTAZZI 51 AMMIN 26739600 379300
VALENTI 51 AMMIN 28920000 1026600
BURATO 66 AMMIN 21976000 111000
GAFFI 84 AMMIN 26061000 376000
1=Aiuto 2= 3=Fine 4=Stampa 5=Grafico 6=Interr
\7=Ind1'etr'o 8=Avanti 9=Form 10=Sinistra 1l=Destra 12= )

Figura 14. QMF visualizza i dati richiesti dall'interrogazione.
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Terza lezione: Personalizzazione di un prospetto

QMF visualizza i dati richiamati nella lezione precedente sotto forma di un
prospetto. Un prospetto € una visualizzazione formattata dei dati che facilita la
consultazione e la visualizzazione delle informazioni.

Quando si esegue un’interrrogazione, QMF utilizza un formato standard di
prospetto per visualizzarlo Tale formato puo essere modificato a seconda delle
proprie necessita intervenendo sui valori standard. In questa lezione, si
apprendera come modificare le intestazioni e la larghezza delle colonne e
come aggiungere un’intestazione di pagina al prospetto appena visualizzato.
E’” possibile eseguire molte di queste attivita all'interno di ambiente Windows
utilizzando QMF per Windows. Per ulteriori informazioni, vedere

[Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)” a pagina 393

Per modificare la struttura di un prospetto:

1. Dal pannello del prospetto, premere il tasto funzionale Form per
visualizzare il formato standard del prospetto.

Viene visualizzato il pannello FORM.PRINC:

FORM. PRINC
COLONNE: Larghezza totale prospetto: 52
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ

PAG: INTESTAZ.
FONDOPAG.

FIN: TESTO >

SEPARL: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG.===>

SEPAR2: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG.

OPZIONI: EVIDENZ.?===> SI TESTO SEPARAZIONE STANDARD? ===> SI

===>

1=Aiuto 2=Controlla  3=Fine 4=Presenta 5=Grafico 6=Interr
7=Indietro  8=Avanti 9= 10=Inserisci 1l1=Elimina  12=Prospetto
FORM & visualizzato.

COMANDO ===> SCORR. ===> PAG
- J

Figura 15. Pannello FORM.PRINC

Per prima cosa, verranno modificati alcuni nomi di colonne.

Quando si utilizza il formato standard del prospetto, QMF assegna un
nome, normalmente il nome colonna della tabella ad ogni colonna del
prospetto.
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2. Posizionare il cursore sul nome della colonnna NOME e digitare
NOME_DIPENDENTE.

Assicurarsi di inserire un trattino di sottolineatura tra ogni parola
dell’intestazione colonna.

3. Digitare CODICE_UFFICIO per UFF.
4. Digitare PROVVIGIONI per PROVV.

Quindj, si procede alla modifica della larghezza della colonna
PROVVIGIONI in modo che il titolo possa esservi contenuto.

5. Posizionare il cursore sulla larghezza della colonna PROVVIGIONI e
digitare 11.

Infine, specificare il testo di intestazione che si desidera per ciascuna
pagina del prospetto.

6. Posizionare il cursore su PAG: INTESTAZ. ==> e immettere:
TOTALE PROVVIGIONI - AMMIN

Con cio si e conclusa la modifica al formato del prospetto. Il pannello
FORM.PRINC sara come segue:

~
FORM.PRINC MODIF.
COLONNE: Larghezza totale prospetto: 51
NUM INTESTAZIONE COLONNA Uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME_DIPENDENTE 2 9 © 1
2 CODICE_UFFICIO 2 6 L 2
3 MANS 2 5 © 3
4 STIP 2 10 L2 4
5 PROVVIGGIONI 2 11 L2 5
PAG: INTESTAZ.===> TOTALE PROVVIGIONI - AMMIN
FONDOPAG.===>
FIN: TESTO ===>
SEPARL: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG . ===>
SEPAR2: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG.===>
OPZIONI: EVIDENZ.?===> SI TESTO SEPARAZIONE STANDARD? ===> SI
1=Aiuto 2=Controlla  3=Fine 4=Presenta 5=Grafico 6=Interr
7=Indietro  8=Avanti 9= 10=Inserisci 11=ETimina  12=Prospetto
Cursore posizionato.
COMANDO ===> SCORR. ===> PAG
- J
Figura 16. Pannello FORM.PRINC con le modifiche apportate dall’'utente
7. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato:
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-

~
PROSPETTO RIGA 1 POS. 1 79
TOTALE PROVVIGIONI - AMMIN
NOME DI-  CODICE
PENDENTE ~ UFFICIO MANS STIP PROVVIGIONI
IRACI 20 AMMIN 27009200 256400
LANDI 15 AMMIN 24517000 220200
NARDI 38 AMMIN 25909500 360000
ZAPPI 42  AMMIN 21011800 151200
NITTI 15 AMMIN 25016400 413200
ABBATE 38 AMMIN 24019500 473000
SOAVE 20 AMMIN 28505500 253000
SCOTTI 42 AMMIN 23017200 168400
LUTTAZZI 51 AMMIN 26739600 379300
VALENTI 51 AMMIN 28920000 1026600
BURATO 66 AMMIN 21976000 111000
GAFFI 84 AMMIN 26061000 376000
1=Aiuto 2= 3=Fine 4=Stampa 5=Grafico 6=Interr
7=Indietro 8=Avanti 9=Form 10=Sinistra 1l=Destra 12=
PROSPETTO & visualizzato. )

Figura 17. Il prospetto riporta le modifiche apportate dall’utente

8.

Premere il tasto Fine per ritornare al pannello iniziale QMF.

Come procedere

Nel corso di queste lezioni l'utente ha avuto la possibilita di apprendere molte
delle funzioni di base di QMEF. Se si desiderano ulteriori e pitt dettagliate
informazioni riguardanti le funzioni descritte, consultare le seguenti sezioni:

Per informazioni sull’Interrogazione Guidata, vedere |Capitolo 4,|
‘Visualizzare i dati nel database usando !'Interrogazione Guidata” al
agina 43{Per informazioni sull’uso dell’SQL, vedere [Capitolo 5,
“Visualizzare i dati nel database usando le specifiche SQL” a pagina 81|

Per informazioni sulla creazione e sulla formattazione dei prospetti, vedere
[Capitolo 6, “Personalizzare i prospetti” a pagina 127

Per informazioni sulla creazione e sulla formattazione dei grafici, vedere
[Capitolo 7, “Visualizzazione del prospetto in formato grafico” a pagina 187}
Per informazioni sulla gestione delle tabelle, fare riferimento al k Eapitolo 10,|
‘Creare una tabella” a pagina 233| ed al [Capitolo 11, “Gestire i dati di una|
tabella” a pagina 239

Per informazioni relative all” esecuzione di attivita QMF in ambienti
Windows, consultare la sezione |[Appendice D, “Il QMF HPO (High|
[Performance Option)” a pagina 393}
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Capitolo 3. Visualizzare un elenco di oggetti del database

Per ottenere rapidamente le informazioni relative agli oggetti del database,
visualizzare un elenco di tali oggetti.

E’ possibile limitare gli oggetti dell’elenco in diversi modi. Ad esempio, &
possibile limitare gli oggetti ad un certo tipo, come le interrogazioni, oppure
limitarli a quelli con nomi contenenti una certa sequenza di caratteri (ad
esempio, tutti gli oggetti con nomi che iniziano con ST).

QMF consente di visualizzare gli oggetti che si e autorizzati ad utilizzare. Tali
oggetti possono includere gli oggetti salvati nel database e gli oggetti che altri
utenti condividono con noi.

Se il proprio database supporta un'unita di lavoro distribuita, & anche
possibile visualizzare un elenco delle tabelle presenti su un’ubicazione remota.
Consultare il responsabile di QMF per ricevere informazioni relative all’unita
di lavoro. E’ possibile visualizzare le interrogazioni ed i formQMF all’interno
diWindows utilizzando la funzione QMF per Windows. Per ulteriori
informazioni, vedere |[Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)”|

Specifica di un elenco di oggetti mediante il tasto Elenca

1. Immettere il tipo di oggetto (TABELLE, INTERR, PROC, FORM, QMF, o
TUTTI) sulla riga comandi QMF.

2. Premere il tasto funzionale Elenca. Viene visualizzato 1’elenco relativo al
tipo di oggetto specificato.

Ad esempio, per visualizzare un elenco di tutte le proprie interrogazioni,
immettere:

INTERR

sulla riga comandi QMF e premere il tasto funzione Elenca.

Verra visualizzato un elenco uguale a quello riportato in

:
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| |
| |
lf e Date--------- |
| Azione  Nome Propr. Modificato Ultimo Uso |
I dalaz2di2|
| INTERRO1 D 24-04-1997 24-04-1997 |
| INTERRO2 1D 01-05-1997 01-05-1997 |
R e e +

| F1=Aiuto F4=Comando F5=Descrivi  F6=Aggiorna F7=Indietro F8=Avanti |
| F9=Pulisci F10=Commenti Fl1l=Riordina F12=Annulla

Figura 18. Visualizzazione di un elenco di oggetti Interr

II nome dell’elenco dipende dagli oggetti in esso visualizzati. Questo
elenco viene chiamato Elenco interrogazioni perché contiene
esclusivamente interrogazioni. Un elenco contenente pil1 tipi di oggetti
viene chiamato Elenco oggetti.

E’ possibile immettere i comandi QMF nell’area Azione. Premere il tasto
Commenti per visualizzare una riga di commento descrittiva per ciascun
oggetto compreso nell’elenco. Premere il tasto Descrivi se il commento per
tale oggetto ¢ troppo lungo per essere completamente visualizzato sullo
schermo oppure se si desidera un maggior numero di informazioni
dettagliate riguardanti un oggetto. Per eliminare 1’elenco, premere il tasto
funzionale Annulla.

Non é possibile elencare oggetti PROSPETTO o GRAFICO perché questi non
vengono salvati nel database; solo le interrogazioni oppure i dati ed i formati
usati per produrli vengono salvati.

E’” possibile visualizzare un elenco di oggetti del database da un qualsiasi
campo di un pannello di richiesta comando con un segno + accanto ad esso.

Per visualizzare un elenco di oggetti del database da un pannello richiesta
comandi:

1. Posizionare il cursore sul campo con il segno + accanto.

Ad esempio, il campo Nome del pannello richiesta del comando ESEGUI
presenta un segno + accanto ad esso, quindi, ¢ possibile visualizzare un
elenco dei nomi di oggetto per questo comando. Per visualizzare il
pannello richiesta del comando ESEGUI, sulla riga comandi QMF,
immettere:

ESEGUI ?
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Richiesta comando ESEGUI
dala8dis8
Tipo ( )

Nome ( )+
Per eseguire un oggetto contenuto in memoria temporanea,
immetterne i1 tipo: INTERR o PROC.

Per eseguire un oggetto del database, immettere i1 nome
(e facoltativamente i1 tipo). I1 tipo pud essere INTERR o PROC.

S +
| Fl=Aiuto F3=Fine F4=Elenca F7=Indietro F8=Avanti

F o +
Collegato a *

STLVM27_SQLDS_Q1

Immettere i comandi sulla riga dei comandi oppure usare i tasti FP.
Per eventuali spiegazioni, premere il tasto FP1 oppure immettere AIUTO.

Figura 19. Dal pannello richiesta del comando ESEGUI e possibile visualizzare un elenco di
oggetti

E’ anche possibile immettere informazioni nei campi di immissione per
selezionare il tipo degli oggetti elencati oppure per limitare al proprietario
la visualizzazione degli oggetti. Ad esempio, € possibile immettere INTERR
nel campo Tipo per visualizzare solo gli oggetti dell’interrogazione.

2. Premere il tasto funzionale Elenca.

/ N
D R e = +
Richiesta comando ESEGUI
P e = =SS +
Tipo ( interr Elenco interrogazioni
Nome ( tutti Nome Propr.
Per eseguire un ogge da 1 a 10 di 826
INTERR o PROC. 1. INTERRI D1
2. INTERR2 D1
Per eseguire un ogge 3. INTERRO1 1D2
(e facoltativamente 4. INTERRO2 1D2
R LR LR R R 5. INTERRO3 1D2 +
| F1=Aiuto F3=Fine F4=Elen 6. INTERRO4 1D2
B e EE LR PP 7. INTVEND 1D2 +
Collegato a 8. INTVEND2 1D2
STLVM27_SQLDS_Q1 9. INTPROSP 1D3
10. PROSPETT02 1D3
Immettere i comandi sulla r #e-mmmmmmmm oo +
| F1=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro F8=Avanti |
| F10=Commenti Fll=Riordina F12=Annulla |
S S +
N J

Figura 20. QMF visualizza un elenco di oggetti interrogazione.
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L’elenco visualizzato presenta solo gli oggetti validi per il comando
immesso. Ad esempio, gli oggetti validi per il comando ESEGUI sono
INTERR e PROC, quindi saranno i soli visualizzati nell’elenco.

Per selezionare un oggetto dall’elenco, immettere il relativo numero.

Viene nuovamente visualizzato il pannello di richiesta comandi. L’ oggetto
selezionato viene visualizzato nel campo appropriato.

Visualizzazione di un elenco di oggetti del database mediante il comando

ELENCA

Il comando ELENCA ha le stesse funzioni del tasto funzionale Elenca, e
differisce solo perché il primo viene immesso sulla riga comandi mentre il

secondo viene attivato premendo un tasto.

E’ possibile specificare il tipo degli oggetti che devono essere visualizzati
usando il comando ELENCA con delle parole chiave.

abella 4|mostra come usare il comando ELENCA per visualizzare oggetti
specifici contenuti nell’elenco.

Tabella 4. Scelta di oggetti specifici da visualizzare con il comando Elenca

Oggetti da
inserire
nell’elenco

Cosa immettere

Commenti

Oggetti di cui si e
proprietari

ELENCA TUTTO

Visualizza tutti gli oggetti di cui si e
proprietari, inclusi TABELLE,
INTERR, PROC e FORMATL

Oggetti di tipo
specifico di cui si
& proprietari

ELENCA tipooggetto

Ad esempio, immettere:
ELENCA INTERR

per visualizzare un elenco di tutte le
interrogazioni salvate nel database.

Oggetti di un altro
utente in
condivisione

ELENCA tipooggetto
(PROPRIETARIO=id-utente

Ad esempio, immettere:
ELENCA TABELLE (PROPRIETARIO=VERRI

per visualizzare un elenco di tutte le
tabelle che 1'ID utente VERRI
condivide con l'utente.
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Tabella 4. Scelta di oggetti specifici da visualizzare con il comando Elenca (Continua)

Oggetti da

inserire

nell’elenco Cosa immettere Commenti

Oggetti in ELENCA tipooggetto Se si e collegati ad un database DB2
un’ubicazione (UBICAZIONE=ubicazione che supporta i nomi formati da tre
remota parti, & possibile visualizzare un

elenco di tabelle e viste in
un’ubicazione remota. Ad esempio,
immettere ELENCA TABELLE
(UBICAZIONE=NAPOLI per visualizzare
un elenco di tutte le tabelle in un
database sull’ubicazione Napoli.

Se il proprio database non supporta
un’unita di lavoro distribuita ma
supporta un’unita di lavoro remota, &
possibile usare il comando COLLEGA
per effettuare il collegamento ad un
database remoto. quindi e possibile
attivare il comando ELENCA per
visualizzare le tabelle ed altri
oggettiQMF memorizzati nel
database.remoto.

Per ulteriori informazioni sul
collegamento ad un database su
un’altra ubicazione, vedere

Capitolo 13, “Come accedere ai dati|
di un database remoto” a pagina 261}

Scelta degli oggetti specifici utilizzando i simboli di selezione

Utilizzando simboli di selezione o caratteri jolly, & possibile selezionare oggetti o
valori specifici da visualizzare in un elenco.

E’ possibile utilizzare i simboli di selezione in entrambi i comandi immessi
sulla riga comandi QMF e sui pannelli di richiesta comandi. [Tabella 5| mostra i
due tipi di simboli di selezione che QMF riconosce.

Tabella 5. Simboli di selezione QMF

Simbolo di selezione  Cosa sostituisce Esempi
Segno di sottolineatura Un carattere Per visualizzare un elenco di interrogazioni il
) cui nome inizia con PROSPETTO ma che

presenta un carattere sconosciuto alla settima
posizione, sulla riga comandi QMF immettere:

ELENCA INTERR (NOME=PROSPETTO_
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Tabella 5. Simboli di selezione QMF (Continua)

Simbolo di selezione  Cosa sostituisce Esempi
Segno di percentuale Zero o piu caratteri Per visualizzare le interrogazioni di proprieta
(%) di utenti il cui ID inizia con MO, sulla riga

comandi QMF command immettere:
ELENCA INTERR (PROPRIETARIO=M0%

Immissione dei comandi nell’Elenco degli oggetti del database

E’ possibile immettere i comandi ed i parametriQMF nell’area Azione del

pannello Elenca per qualsiasi oggetto presente nell’elenco, come mostrato in
Il comando eseguira un’azione per tale specifico oggetto.

Fare attenzione nel mantenere correttamente allineate le voci dell’elenco. Ad
esempio, se & necessario cancellare un carattere, l'intera riga puo subire uno
spostamento verso sinistra. Immettere un altro spazio per conservare il
corretto allineamento nelle colonne; in caso contrario si ricevera un messaggio
di errore al momento dell’esecuzione del comando. Se il comando da
immettere e pit lungo dell’area Azione, si puo continuare la digitazione
sull’intero pannello di elenco.

4 N
R e SRR +
Elenco oggetti
-------- Date---------
Azione  Nome Propr. Tipo Modificato Ultimo Uso
dalabdib

PN12345 AMMIN1 INTERR 1994-04-14 1994-04-14

INVENTARIO AMMIN1 INTERR 1994-04-14 1994-04-14

ESPORTA/ MENSILE VENDFIGDRG1234  INTERR 1994-03-21 1994-07-07

DRG SMIRAGLIA INTERR 1994-03-21 1994-07-07

IDPAN RESPSIST PROC  1994-03-14 1994-07-11
B e SRR +

| F1=Aiuto  F4=Comando  F5=Descrivi  F6=Aggiorna F7=Indietro F8=Avanti |
| F9=Pulisci F10=Commenti F1ll=Riordina F12=Annulla

Figura 21. Immissione di comandi direttamente sull’Elenco oggetti

Nell’elenco e possibile immettere pitt di un comando. QMF esegue i comandi
a cominciare dalla parte superiore dell’elenco e proseguendo verso la parte
inferiore. Immettere un segno di uguale (=) per ripetere lo stesso comando per
pitt oggetti. Premere il tasto funzionale Pulisci per cancellare tutti i comandi
immessi nell’elenco.
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Comandi disponibili nell’elenco di oggetti del database

I seguenti comandi possono essere immessi nell’area Azione di un elenco.
Immettere QMF prima di ogni comando per essere certi che verra eseguito il
comando QMEF invece di un suo sinonimo. L’ambiente in cui si opera
potrebbe avere un comando definito con lo stesso nome di un comando QMFE.

Comando
Cosa fa

CONVERTI
Converte un’interrogazione guidata, QBE o SQL in un’equivalente
interrogazione SQL. I commenti dell’interrogazione originaria non
vengono visualizzati nellinterrogazione convertita.

VISUALIZZA
Richiama un oggetto dal database e lo visualizza sul terminale.

EDIT Consente di effettuare operazioni di edit su una tabella usando
I’Editore Tabelle. Quando viene immesso dall’elenco di oggetti del
database, il comando EDIT viene usato solo per effettuare operazioni
di edit su una tabella. Se si desidera effettuare operazioni di edit su
un’interrogazione o su una procedura, & prima necessario
visualizzarla.

CANCELLA
Cancella un oggetto dal database.

ESCI Termina la sessione QME.

ESPORTA
Esporta oggetti QMF che vengono memorizzati direttamente nel
database dal database in un file (CMS), in un dataset (TSO e
CICS/MVS), o nome coda (CICS).

IMPORTA
Importa oggetti QMF nel database direttamente da un file (CMS), da
un dataset (TSO e CICS/MVS), o da un nome coda (CICS).

DISPONI
Visualizza il formato di un prospetto creato da un determinato form
senza usare i dati. DISPONI puo essere usato solo con oggetti formato
e solo in un ambiente in cui siano disponibili il REXX e I'ISPE.

STAMPA
Stampa un oggetto del database.

ESEGUI
Esegue un’interrogazione o una procedura memorizzata nel database.

SALVA
Sostituisce 'oggetto nel database con I'oggetto presente nella memoria
temporanea. Ad esempio, se si immette:
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SALVA INTERR COME

accanto ad un’interrogazione nell’elenco di oggetti del database, QMF
sostituisce quell’interrogazione presente nel database con quella
presente nella memoria temporanea.

Utilizzo di un indicatore di posizione nell’elenco di oggetti del database

E’ possibile utilizzare una barra (/) come indicatore di posizione per
rappresentare il tipo di oggetto, il proprietario ed il nome in un comando
QMFE.

Ad esempio, se si immette nell’area Azione di un oggetto tabella:
EDIT / (MODO=AGGIUNGI

il significato sara lo stesso di:
EDIT TABELLA proprietario.nometabella (MODO=AGGIUNGI

dove proprietario.nometabella indica il proprietario ed il nome della tabella
elencata.

E’ anche possibile usare l'indicatore /T per specificare il tipo oppure /N per
specificare il proprietario ed il nome dell’'oggetto. Tali indicatori di posizione
sono utili soprattutto quando viene immesso un comando per eseguire
un’applicazione scritta dall’utente che richiede solo il tipo oppure solo il
proprietario ed il nome dell’oggetto.

Se si sta visualizzando un elenco da un’ubicazione remota, gli indicatori di
posizione (/ e /N) includono 'ubicazione insieme al proprietario ed al nome.

E” anche possibile visualizzare il pannello richiesta per un determinato
comando con il tipo, il proprietario ed il nome dell’oggetto immessi
automaticamente. Per fare cio, immettere il comando seguito dall’indicatore di
posizione / e da un punto interrogativo.

ad esempio, per visualizzare il pannello richiesta del comando ESEGUI per
I'oggetto INTERRUFF, immettere ESEGUI / ? nell’area Azioni accanto
all’oggetto. Vengono visualizzati i pannelli Richiesta Comando ESEGUI
INTERR. II primo pannello contiene gia il nome ed il proprietario dell’oggetto.
Il secondo pannello richiede il nome di un form da usare nella formattazione
dei dati derivanti dall’interrogazione.

Correzione degli errori quando si immette un comando errato

QMF esegue i comandi attivati nell’elenco degli oggetti del database dall’alto
verso il basso. Se QMF trova un comando non corretto, si arresta e visualizza
un messaggio di errore, evidenziando la riga contenente 1’errore.
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Per correggere un errore:

1. Controllare il messaggio di errore per capirne l'origine. Se € necessario un
ulteriore aiuto, premere il tasto funzionale Aiuto per ottenere informazioni
relative al messaggio di errore.

2. Premere la barra spaziatrice per immettere degli spazi sul comando non
corretto. Se si desidera cancellare tutti i comandi presenti nell’elenco,
premere il tasto funzioneQMF Pulisci.

3. Immettere il comando corretto nell’area Azione e premere Invio per
ricominciare l'esecuzione dei comandi.

I comandi eseguiti con esito positivo riportano un asterisco * seguito da un
numero massimo di sette lettere del comando, visualizzato nell’area Azione.
Se gli oggetti dell’elenco vengono modificati in seguito all’esecuzione di un
comando, premere il tasto Aggiorna per visualizzare ’elenco modificato.

Ritorno all'elenco da un altro pannello QMF

Alcuni comandi determinano la visualizzazione di un altro pannello QMFE. Ad
esempio, se si immette il comando ESEGUI, QMF visualizza un pannello del
prospetto. Se si attiva il comando EDIT per una tabella, QMF visualizza un
pannello Editore Tabelle.

Per ritornare all’elenco di oggetti del database da uno qualsiasi degli altri
pannelli, premere il tasto Fine di tale pannello.
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Capitolo 4. Visualizzare i dati nel database usando
I'Interrogazione Guidata

In questo capitolo, viene descritto come selezionare e visualizzare i dati che si
trovano nel database utilizzando I'Interrogazione guidataQME. Se si utilizza
per la prima volta QMEF, oppure se si utilizza solo

occasionalmenteQMEF I'Interrogazione guidata puo dimostrarsi utile per
ottenere dati.

L’Interrogazione Guidata richiede, passo dopo passo, tutte le informazioni
necessarie alla creazione di un’interrogazione. Non € necessario conoscere un
linguaggio di interrogazione, ma solo il nome delle tabelle contenenti i dati
desiderati. Inoltre, & possibile creare le interrogazioniQMF in
ambienteWindows utilizzando QMF for Windows. Per ulteriori informazioni,
vedere |Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)” a pagina 393

Una volta completate le lezioni contenute nella sezione [Capitolo 2, “QMF in|
ftre lezioni” a pagina 19} si possiede gia una conoscenza dell’Interrogazione
Guidata.

Pannelli relativi all'interrogazione guidata

[Figura 22 a pagina 44| mostra il pannello Interrogazione Guidata mentre si sta
creando un’interrogazione.Ogni area della figura contrassegnata con un
numero viene descritta nell’elenco che segue.
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~
INTERR GUIDATA MODIF RIGA 1
S +
Tabelle: | A Specifica |
Q.DIP | |
B | selezionare una voce. |
Colonne: 2] | |
NOME B | 3 1. Tabelle... |
| 2. colonne... |
STIP+PROVV | 3. Condizioni riga... |
| 4. Riordino... |
wkx FINE %k | 5. Righe duplicate... |
R ettt +
B | Fil=Aiuto F12=Annulla |
oo +
INVIO eseguito. Continuare. [E]
- J

Figura 22. Creazione di un’interrogazione guidata

Nome del pannello principale. Quando si utilizza 1'Interrogazione
guidata, tale nome sara sempre INTERR GUIDATA.

Area di eco. Tutte le informazioni specificate nei pannelli di dialogo
vengono visualizzate nell’area di eco.

Quest’area indica che lo schermo che si sta visualizzando e stato
modificato in qualche modo. Se non sono state apportate altre
modifiche, la parola MODIF non viene visualizzata. Sul pannello
compare un numero di riga relativo alla prima riga dellinterrogazione
visualizzata sul pannello. Quando si effettua lo scorrimento in avanti,
il numero di riga cambia.

I1 pannello Specifica & un pannello di dialogo. Per specificare i diversi
tipi di informazione, vengono utilizzati diversi pannelli di dialogo.

Questo campo visualizza istruzioni che indicano il tipo di
informazioni che & possibile specificare da questo pannello di dialogo
ed il modo in cui devono essere specificate.

Area in cui vengono specificate le voci desiderate. Ciascun tipo di
pannello di dialogo richiede un diverso modo di specificare le voci. Il
pannello di dialogo visualizza la voce 3. Condiz di riga.

Elenco delle voci che € possibile selezionare da questo pannello. Per
vedere tutte le voci, a volte & necessario scorrere in avanti ’elenco.
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8 Questo campo mostra i tasti funzionali attivi. E” possibile usare i tasti
funzionali per eseguire determinati comandi, quali lo scorrimento o la
visualizzazione dell’aiuto.

H Riga messaggi. Ogni volta che si immette un comando in QMF, la riga
messaggi indica se il comando ¢ stato eseguito.

mostra il pannello principale dell’Interrogazione Guidata dopo la

creazione dell’interrogazione.

~
INTERR GUIDATA H UTENTEQMF. INTERR1 B EH MODIF RIGA 1
Tabelle:
Q.DIP
Colonne:
NOME
UFF
STIP+PROVV 4]
Condizioni di riga:
Se MANS & uguale a 'AMMIN'
Riordino:
Ascendente per UFF
*%% FINE *%% B
1=Aiuto 2=Esegui 3=Fine 4=Pres SQL 5= 6=Specifica @
7=Indietro  8=Avanti 9=Modulo 10=Inserisci 11=Elimina 12=Prospetto
Comando ANNULLA eseguito con esito positivo.
\COMANDO ===> SCORR ===> PAG [ )

Figura 23. L'interrogazione creata

Nome del pannello.

A Nome di un’interrogazione salvata. Se nel database ¢ stata salvata
un’interrogazione guidata, questa avra un nome formato da due parti:
l'identificativo della persona che ha salvato l'interrogazione ed il
nome assegnato all’interrogazione nel momento in cui e stata salvata.
Se un’interrogazione guidata e stata salvata nel database, essa
contiene un nome composto di due parti: 'identificativo dell’utente
che ha salvato l'interrogazione e il nome assegnato all’interrogazione
al momento del salvataggio, separato da un punto.

Indica che il pannello é stato modificato.

(=~ ]

Area di eco. Nell’esempio, contiene la completa interrogazione creata
mediante i pannelli di dialogo.

ﬂ La parola FINE indica che non vi sono altre informazioni da
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visualizzare. Se FINE non compare, si potra scorrere in avanti il
pannello per visualizzare il resto dell'interrogazione.

6| Questo campo mostra i tasti funzionali attivi. QMF assegna i comandi

pitt comunemente utilizzati sui tasti funzione. Pertanto, invece di
digitare un comando, e sufficiente premere il tasto funzionale
corrispondente. I tasti funzionali possono presentare comandi ad essi
assegnati diversi da quelli riportati nella figura. Le funzioni dei tasti
variano a seconda delle assegnazioni effettuate dal responsabileQME.

Riga comandi. Ogni volta che viene visualizzato COMANDO ===>, ¢

possibile immettere un comandoQMFE.

B Indicatore di scorrimento. Esso indica di quante righe viene effettuato lo

scorrimento QMF quando si immette il comando Avanti o Indietro.

Regole sull’'uso dell’Interrogazione Guidata: Per usare I'Interrogazione
Guidata & necessario seguire alcune regole generali:

Il profilo QMF deve disporredell’operatore di linguaggio impostato su
GUIDATO; in caso contrario, ogni volta che si avvia un’interrogazione, sara
necessario immettere RIPRISTINAINTERR (LINGUAGGIO=GUIDATO

E’ necessario immettere tutti i dati in maiuscolo, a meno che 1’'operatore
CARATT del proprio profilo QMFnon sia impostato su MAIUSC.

Quando si immettono dati, se una stringa di carattere contiene un carattere
speciale, & necessario racchiudere la stringa tra apici. Per 1'elenco dei
caratteri speciali, consultare QMF Manuale di riferimento.

Tutti i dati in formato grafico che vengono immessi devono essere racchiusi
tra apici.

Il nome attribuito all'interrogazione non puo superare i 18 caratteri.

Awvio di un’interrogazione guidata

1. Assicurarsi che il valore del campo Linguagg nel profilo utente QMF sia

PROMPTED. Se si desiderano ulteriori informazioni relative all'impostazione
del profilo utente QMEF, consultare ['Impostazione e modifica del proprio|
[profilo utente QMFE” a pagina 10

Sulla riga comandi di QMF, inserire:

RIPRISTINA INTERR

Se non si desidera modificare il proprio profiloQMF & possibile inserire:
RIPRISTINA INTERR (LINGUAGG=GUIDATO

ogni volta che si usa il comando RIPRISTINA.

Viene visualizzato il pannello Interrogazione Guidata con il pannello di
dialogo Tabelle.
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Selezione di colonne e tabelle

Per selezionare tabelle e colonne:

1. Immettere il nome della tabella nel pannello Tabelle. E” possibile
specificare fino a 15 tabelle.

La condizione di riga creata viene visualizzata nell’area di eco ed appare il
pannello Specifica.

Per trovare il nome della tabella, ¢ possibile elencare tutte le tabelle

disponibili:

* Sul pannello Tabelle, premere il tasto funzionale Elenca.
E’ possibile specificare criteri di ricerca in modo da rendere piu
accessibile I'elenco. Ad esempio, € possibile immettere Q.D% sulla prima
riga del pannello di dialogo Tabelle e premere il tasto funzionale Elenca.
QMF elenca tutte le tabelle con i nomi che iniziano con Q.S. %
rappresenta una stringa di lunghezza indefinita, contenente qualsiasi
carattere. Viene visualizzato il pannello Elenco tabelle.

~
INTERR GUIDATA RIGA 1
T +
Tabelle: | Tabelle
> .. F e e +
| Elenco tabelle |
*x% FINE *% | |
| Nome Propr. |
| dala 5di5|
| DEST Q |
| x p1p Q |
|  pIRIG Q |
| brTTE Q |
|  DIVERSE Q | +
e e e e + |
| F1=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro F8=Avanti | |
| F10=Commenti Fll=Riordina F12=Annulla | +
B +
Comando ELENCA eseguito con esito positivo. Y,

Figura 24. Pannello Elenco Tabelle

Per visualizzare un commento descrittivo per ciascun oggetto dell’elenco,
premere il tasto funzionale Commenti. Per visualizzare informazioni
dettagliate relative ad un oggetto, premere il tasto funzionale Descrivi. Per
ordinare in base al nome, al tipo o alla data, premere il tasto funzionale
Riordino. Per eliminare 1’elenco, premere il tasto funzionale Annulla.

Se e appena stata selezionata una tabella, il numero 2. Colonne, compare

gia impostato sul pannello Specifica. Questo avviene perché la selezione
colonne rappresenta normalmente il passo successivo nella creazione di
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un’interrogazione. Se viene eliminato 2, I'Interrogazione Guidata seleziona
tutte le colonne. Nell’area di eco ¢ possibile osservare la parola TUTTE
direttamente sotto l'intestazione Colonne

2. Premere Invio.

Viene visualizzato il pannello Colonne.

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1 )
F o e - +
Tabelle: Colonne
Q.DIP
Selez. una o pil colonne. Si pud anche
Colonne: selezionare un'espressione o una funzione.
2 coa dala 8di8
Q.DIP -- tutte

%% FINE *% 1D

NOME

UFF

MANS

"ANNI"

STIP

PROVV

1. Espressione (A+B, etc.)...

2. Funzioni di riepilogo (SUM, etc.)...
e +
| Fl=Aiuto  F5=Descrivi F7=Indietro |
| F8=Avanti F12=Annulla |
R ettt +

- J

Figura 25. Pannello Colonne

3. Scegliere la colonna da visualizzare nel prospetto immettendo un carattere
qualsiasi davanti al nome della colonna.

Usare il tasto di tabulazione per spostarsi tra le colonne che non si
desidera selezionare. Premere i tasti funzionali Avanti e Indietro per
visualizzare ulteriori colonne.
Se si desidera ottenere informazioni sulle colonne prima di selezionarle,
spostarsi con il tabulatore sul nome colonna e premere il tasto funzionale
Descrivi. Viene visualizzato il pannello Descrizione colonna.

4. Premere Invio. La colonna selezionata viene visualizzata nell’area di eco e
compare il pannello di dialogo Specifica, con I'opzione 3, Condiz. di riga,
selezionata.
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-

~
INTERR GUIDATA MODIF.  RIGA 1

= o = = T = e e +
Tabelle: | Specifica |
Q.DIP | |
| Selezionare una voce. |
Colonne: | |
NOME | 3 1. Tabelle... |
UFF | 2. colonne... |
MANS | 3. Condiz. di riga...]|
STIP | 4. Riordino... |
PROVV | 5. Righe duplicate...]|
R ettt +
wxk FINE %o | Fl=Aiuto F12=Annulla |
F o +

J

Figura 26. QMF elenca le colonne selezionate.

Creazione di una colonna mediante le espressioni

E’ possibile creare una nuova colonna nel prospetto mediante la definizionedi
un’espressione. Un’espressione addiziona, sottrae, moltiplica o divide i valori di
due o pilt colonne, sistemando il risultato in una nuova colonna.

Ad esempio, € possibile creare una colonna delle retribuzioni totali in cui
appare la somma dello stipendio e delle provvigioni di ciascun dipendente.

Per creare una colonna:

1.

Selezionare la tabella immettendone il nome nel pannello Tabelle oppure
selezionandola dall’Elenco tabelle.

Selezionare le colonne dal pannello Colonne immettendo un qualsiasi
carattere accanto ad esse.

Nella parte inferiore del pannello Colonne, selezionare 1, Espressione

(A+B, etc.

).

Premere Invio. Viene visualizzato il pannello Espressione.
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INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
S S O o X X +
Tabelle: | Colonne
Q.DIP e m e m e e e +
Espressione
Colonne:
NOME Immettere un'espressione. Usare i seguenti oper. aritmetici:
UFF addizione(+), sottrazione(-), moltiplicaz.(*) e divisione(/).
STIP
PROVV ( stip + provv )
( )
**%x FINE ( )
( )
( )
SRS NS S NN D D +
| Fl=Aiuto F4=Elenca F12=Annulla |
VLV OV O VRV VLV VLV VY VP VLV VLV Y VRV VYV VSV VRV SV VYRV VRSV VRV +
| 2. Funzioni di riepilogo (SUM, etc.)...
RN N N N NS +
| Fl=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro |
| F8=Avanti Fl12=Annulla |
B EOOTIEOEE O COCEOOET T COCEONEEOECEOEEOmEO +

INVIO eseguito. Continuare.

-

Figura 27. Immettere I'espressione che si desidera usare

5. Immettere I'espressione. Ad esempio, immettere:
STIP+PROVV

E’ possibile creare espressioni piti complesse. Per ulteriori informazioni,
premere il tasto funzionale Aiuto del pannello Espressione. Per
visualizzare le colonne che si possono usare nell’espressione, € possibile
premere anche il tasto Elenca.

I nomi delle tabelle e delle colonne selezionate sono visualizzati nell’area
di eco. Anche la nuova colonna creata viene visualizzata sotto
I'intestazione Colonne. Il pannello Specifica viene nuovamente
visualizzato con 1’'opzione 3, Condiz. di riga, selezionata.
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INTERR GUIDATA

Tabelle:
Q.DIP

Colonne:
NOME
UFF
MANS
STIP
PROVV
STIP+PROVV

*%% FINE *%%

MODIF. RIGA 1
Specifica

Selezionare una voce.

1
2. Colonne...

3. Condiz. di riga...
4. Riordino...

5

|
|
|
|
. Tabelle... |
I
|
. Righe duplicate...]|

~

Figura 28. La nuova colonna STIP+PROVV viene visualizzata nell'area di eco

E’ anche possibile creare colonne che riassumano un gruppo di righe. Tramite
le funzioni di riepilogo diQMFEe possibile calcolare:

Somma
Media

Valore minimo

Valore massimo

Conteggio righe

Per specificare una funzione di riepilogo:

1.
2.
3.

Sul pannello Colonne selezionare 2, Funzioni di riepilogo (SUM, etc.).

Premere Invio. Viene visualizzato il pannello Funzioni di riepilogo.

Selezionare le funzioni da eseguire immettendo un carattere davanti alle

voci.

Il pannello Elementi per le funzioni di riepilogo viene visualizzato per
qualsiasi voce selezionata tranne COUNT. Tale funzione non ha bisogno di
una colonna per essere utilizzata. Nell’area di eco, COUNT assume
automaticamente un asterisco che indica che tale funzione restituisce un
conteggio delle righe per ciascun gruppo.

Selezionare la colonna sulla quale eseguire la funzione di riepilogo.

Premere Invio.

Se l'espressionesupera i 255 caratteri QMF visualizza un messaggio di
errore dopo che questa ¢ stata elaborata dal database. Se appare tale
messaggio, ritornare sul pannello e specificare nuovamente la funzione di
riepilogo in modo che l’espressione risulti minore o uguale di 255 caratteri.

Le colonne selezionate sono visualizzate nell’area di eco ed il pannello
Specifica viene nuovamente visualizzato.

Capitolo 4. Visualizzare i dati nel database usando 1'Interrogazione Guidata

51



Pannelli dell'Interrogazione Guidata

Selezione delle righe

A questo punto, si selezionano le righe da visualizzare nel prospetto. La
selezione di righe restringe o crea un sottoinsieme dei dati di una tabella.
Avviene mediante la creazione di una condizione di riga.

Per selezionare le righe:
1. Sul pannello Specifica, selezionare 3, Condiz. di riga.

Viene visualizzato il pannello Condizioni di riga.

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
R ittt +
Tabelle: Condizioni di riga
Q.DIP
Iniziare una condizione selezionando una
Colonne: colonna o immettendo un'espressione o una
funzione.
NOME dala8di8
UFF * Q.DIP
MANS 2. MATR
STIP 3.  NOME
PROVV 4. UFF
5.  MANS
Condizioni di riga: 6.  ANNI
> Se... 7. STIP
8.  PROVV
*%% FINE *%%
1. Espressione (A+B, etc.).

| F1 F5=Descrivi
| F8=Avanti Fl12=Annulla

Figura 29. Pannello Condizioni di riga

Per creare una condizione di riga, selezionare una colonna che contenga
dati di cui si desidera selezionare una parte. Ad esempio, si potrebbe
volere la visualizzazione dei soli dipendenti con qualifica amministrativa.
Per fare cio, selezionare le righe il cui valore nella colonna MANS sia
AMMIN. E” possibile usare qualunque colonna della tabella, anche se non la
si visualizzera nel prospetto finale.

2. Immettere il numero della colonna desiderata. Viene visualizzato il
pannello Operatori di confronto.
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~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
P e +
Tabelle: Condizioni di riga
Q.DIP oo e +
Operatori di confronto
Colonne:
NOME Selezionare un'opzione ed un confronto
UFF
MANS Opzione . . 1 1. = (affermativo)
STIP 2. Non (negativo)
PROVV dala7dilo
Confronto 1 1. Uguale a...
Condizioni di riga: 2. Minore di...
> Se MANS... 3. Minore o uguale a...
4. Maggiore di...
*kx FINE *%* 5. Maggiore o uguale a...
6. Compreso tra...
7. Inizia con... +
RS NS N S + |
| F1=Aiuto F7=Indietro F8=Avanti ||
| F12=Annulla | +
BRI +
o J

Figura 30. Pannello Operatori di confronto

Su tale pannello, completare la condizione di riga selezionando i valori
specifici da visualizzare dalla colonna precedentemente selezionata. In
questo esempio, si desidera selezionare solo le righe in cui MANS e
uguale a AMMIN.

Selezionare 1'opzione e 'operatore di confronto che definiscono la
relazione tra la colonna ed i valori da visualizzare sul prospetto. Ad
esempio, sono necessarie la voce E’, e 'operatore di confronto, Uguale a,
gia selezionati.

3. Immettere il numero dell’opzione o dell’operatore di confronto che si
desidera. Per selezionare un operatore € possibile scorrere in avanti
’elenco che li raccoglie.

4. Se l'operatore di confronto scelto richiede maggiori informazioni, viene
visualizzato un pannello in cui immettere un valore da usare per la
selezione di righe. In questo esempio, viene visualizzato il pannello
Uguale a.

Su tale pannello e possibile specificare pitt di un valore. Immettere i valori
su righe separate. Se una stringa contiene un carattere speciale, come ad
esempio un trattino (-), racchiudere l'intera stringa tra apici. Ad esempio,
se il nome di un dipendente prevede un trattino, immetterlo nel pannello
Uguale a racchiudendolo tra apici:

'Valli-Corsini'
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In questo modo il database non interpretera il trattino come un segno
meno. Per l'elenco dei caratteri speciali, consultare QMF Manuale di
riferimento.

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
R et ittt +
Tabelle: | Condizioni di riga
Q.DIP NN +
| Operatori di confronto
ColoNNe:  Hmm oo oo e +
NOME | Uguale a
UFF |
MANS | Immettere uno o pild valori, nomi colonna o
STIP | espressioni.
PROVV | . . ( amin )
[ 0. . ( )
Condizioni [o..( )
>SeMANS I | 0. . ( )
[0..( )
w% FINE ##x| 0 . . ( )
F e e +
| Fl=Aiuto F4=Elenca F5=Pres.Campo F12=Annulla | 1|L
O L SV S SV + +
| Fl1=Aiuto F7=Indietro F8=Avanti | |
| F12=Annulla | +
D et e T L +

Figura 31. Immettere il valore da usare nella selezione di righe

La condizione di riga creata viene visualizzata nell’area di eco, ed appare
il pannello Specifica. Fare attenzione che nell’area di eco
dell'Interrogazione Guidata, AMMIN sia racchiuso tra apici, in quanto
formato da dati in formato carattere.

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
A — +
Tabelle: | Specifica |
Q.DIP | |
| selezionare una voce. |
Colonne: | |
NOME | 1. Tabelle... |
UFF | 2. colonne... |
MANS | 3. Condiz. di riga...|
STIP | 4. Riordino... |
PROVV | 5. Righe duplicate...|
S +
Condizioni di riga | F1=Aiuto F12=Annulla |
Se MANS & Uguale a 'AMMIN' o - +

*%% FINE *%%

-

Figura 32. QMF visualizza la condizione di riga creata.
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Restrizioni delle righe utilizzando condizioni di righe multiple

Per ridurre ulteriormente i dati da visualizzare sul prospetto, € possibile
creare pitt condizioni di riga.

L’esempio seguente illustra il modo di selezionare solo le righe dei dipendenti
che percepiscono una provvigione e la cui retribuzione totale e superiore a L.
34.000.000. Per selezionare queste righe, ¢ necessario creare due condizioni di
riga: una per selezionare solo i dipendenti che percepiscono una provvigione
ed un’altra per selezionare i dipendenti la cui retribuzione totale & superiore a
L. 34.000.000. Solo le righe che soddisfano entrambe le condizioni verranno
visualizzate sul prospetto.

Per creare condizioni di riga multiple:
1. Selezionare la tabella e le colonne per il prospetto.
2. Sul pannello Specifica, premere Invio per selezionare 3, Condiz. di riga.

3. Sul pannello Condizioni di riga, immettere il nome della colonna sulla
quale basare la prima condizione. Per questo esempio, selezionare la
colonna PROVV.

4. Sul pannello Operatori di confronto, immettere 1'opzione e I'operatore di
confronto per la condizione di riga. Per questo esempio, selezionare
I'opzione Non e l'operatore di confronto NULL. Tale combinazione
seleziona i tutti i dipendenti che percepiscono una provvigione.

La prima condizione di riga e stata creata. Questa viene visualizzata
nell’area di eco ed appare il pannello Specifica senza alcuna opzione
selezionata.

Ora é possibile creare la seconda condizione di riga.

5. Sul pannello Specifica, selezionare 3, Condiz. di riga. Viene visualizzato il
pannello Operatori di condizione.

6. Immettere 1 per selezionare le righe che soddisfano una delle condizioni o
immettere 2 per selezionare quelle righe che soddisfano ad entrambe le
condizioni. Per questo esempio, immettere 2 per selezionare le righe che
soddisfano entrambe le condizioni.
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INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
OSSO S S +
Tabelle: | Operatori di condizione |
Q.DIP | |
| Selezionare un operatore. |
Colonne: | |
NOME | 1. 0 (una delle condizioni & vera) |
UFF | 2. E (Entrambe le condizioni vere) |
STIP B et el +
PROVV | F1=Aiuto F12=Annulla |
STIP+PROVV R L L L L PP L PP +
Condizioni di riga:
Se PROVV non & NULL
> ...
*x% FINE »%%
- J

Figura 33. Pannello Operatori di condizione

Viene visualizzato il pannello Condizioni di riga.

7. Su questo pannello, immettere il nome della colonna su cui basare la
seconda condizione di riga. Per questo esempio, selezionare Espressione
(A+B, etc.) nella parte inferiore del pannello Condizioni riga per creare
una colonna STIP+PROVYV simile a quella creata in|“Creazione di unal
folonna mediante le espressioni” a pagina 49}

8. Sul pannello Operatori di confronto, immettere 1'opzione e 1’operatore di
confronto per la condizione di riga. Per questo esempio, selezionare -
(affermativo) e Maggiore di

9. Se viene visualizzato un pannello per 1'operatore di confronto selezionato,

immettere il valore che si desidera usare per la selezione delle righe. Ad
esempio, immettere 34000000 (senza virgole o punti).

La seconda condizione di riga € stata creata. Entrambe le condizioni
vengono visualizzate nell’area di eco ed appare il pannello Specifica senza
alcuna selezione.
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INTERR GUIDATA

Tabelle:
Q.DIP

Colonne:
NOME
UFF
MANS
STIP
PROVV

Condizioni di riga

Se PROVV non & NULL
E STIP+PROVV & maggiore di 34000000

*%% FINE *%x%

MODIF. RIGA 1

Specifica

Selezionare una voce.

. Tabelle...
. Colonne...

. Riordino...

O W N

. Condiz. di riga...

. Righe duplicate...

F1=Aiuto F12=Annulla

~

Figura 34. L'’interrogazione mostra entrambe le condizioni create dall'utente

Ripetere questi passi per creare altre condizioni di riga. E” possibile creare
tante condizioni di riga quante sono necessarie per la selezione dei dati

desiderati.

Ordinamento delle righe di un’interrogazione
Dopo aver selezionato le righe da visualizzare sul prospetto, & possibile
specificarne 1'ordine di visualizzazione. In questo esempio, verra descritto
come selezionare le righe in ordine ascendente per codice di ufficio.

Per ordinare le righe:

1. Sul pannello Specifica, selezionare la scelta 4, Riordino. Viene visualizzato

il pannello Riordino con la scelta 1, Ascendente gia selezionata.

Capitolo 4. Visualizzare i dati nel database usando 1'Interrogazione Guidata

57



Pannelli dell'Interrogazione Guidata

~
INTERR GUIDATA IDUTENTE. INTERR1 MODIF. RIGA
e o R e +
Tabelle: Riordino
Q.DIP
Selezionare il tipo di riordino e la
Colonne: colonna da riordinare.
NOME
UFF Ordine...
STIP 1 1. Ascendente (A-Z, 0-9)
PROVV 2. Discendente (9-0, Z-A)
STIP+PROVV dalab5di5h
Colonne...
Condizioni di riga: 1. STIP+PROVV
Se PROVV non & NULL 2. NOME
E STIP+PROVV & maggiore di 340000 3. UFF
4. STIP
Riordino: 5. PROVV
> .. F e +
| Fl=Aiuto F7=Indietro F8=Avanti |
ettt +
- J

Figura 35. Pannello Riordino

2. Lasciare selezionato 1 se si desidera la sequenza in ordine ascendente
oppure immettere 2 per ordinare le righe in ordine discendente.

3. Immettere il numero della colonna che contiene i dati da ordinare.
4. Premere Invio.

La sequenza di ordinamento specificata compare nell’area di eco e viene
visualizzato il pannello Specifica.

Ripetere questi passi per ordinare altre colonne. Ad esempio, in questa
interrogazione, oltre ad ordinare la sequenza per codice di ufficio, si potrebbe
ordinare la sequenza anche per nome all’interno dello stesso ufficio.

QMF visualizza la sequenza di ordinamento selezionata, come illuastrato in
[Figura 36 a pagina 59|
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~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1

Tabelle:
Q.DIP

Colonne:
NOME
UFF
STIP
PROVV
STIP+PROVV

Condizioni di riga:
Se PROVV non & NULL
E STIP+PROVV & maggiore di 34000000

Riordino:
Ascendente per UFF
Ascendente per NOME

1=Aiuto 2=Esegui 3=Fine 4=Pres. SQL 5=Modifica 6=Specifica
7=Indietro  8=Avanti 9=Modulo 10=Inserisci 11=Elimina 12=Prospetto
Comando ANNULLA eseguito con esito positivo.

COMANDO ===> SCORR. ===> PAG
- J

Figura 36. QMF visualizza la sequenza di ordinamento delle righe.

QMF visualizza il prospetto quando viene eseguita tale
interrogazione. Le righe vengono ordinate per codice di ufficio e per nome dei

dipendenti di ciascun ufficio.

/ N
NOME UFF STIP PROVV  ESPRESSIONE 1
ROTA 15 33005660 2304000 35309660
PERROTTA 20 36342500 1224900 37567400
OBICI 38 36012000 1693100 37705100
QUARANTA 38 33616600 1300500 34917100
LAZZARI 42 36003500 2773400 38776900
SMIRAGLIA 51 35309000 1985600 37294600
VERDONE 51 38913000 1275300 40188300
GONZATO 66 33716400 1688000 35404400
GRAMSCI 66 42000000 400600 42400600
VILLOTTI 66 37349000 1623000 38972000
_ EDERLI 84 35688000 2570000 38258000 Y,

Figura 37. Il prospetto viene ordinato per codice di ufficio e nome del dipendente

Visualizzazione dei dati da piu di una tabella

Con QMF e possibile visualizzare i dati da pitt di una tabella
contemporaneamente. E” possibile specificare fino a 15 tabelle da cui
selezionare i dati.
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Ad esempio, si supponga di richiedere i dati di stipendio relativi a ciascuna
direzione suddivisi per ufficio.

Probabilmente tutti i dati non saranno contenuti in una sola tabella. Se si
controllano le tabelle campione contenute in |[Appendice B, “QMF Tabelle dil
fesempio” a pagina 381} si vedra che i codici degli uffici si trovano sia nella
tabella Q.ORGA che nella tabella Q.DIP, i nomi degli uffici e delle direzioni si
trovano solo in Q.ORGA e i dati sullo stipendio solo in Q.DIP.

Quindi, per ottenere tutti i dati desiderati, & necessario unire le tabelle. Questo
significa unirle in base a colonne che contengono lo stesso tipo di
informazioni. In questo esempio, la colonna UFF della tabella Q.DIP e la
colonna CODUFF della tabella Q.ORGA contengono entrambe i codici degli
uffici. Le tabelle verranno unite mediante queste due colonne.

Quando si uniscono le tabelle Q.DIP e Q.ORGA in base al codice di
ufficio,QMF unisce ogni riga della prima tabella con ogni riga della seconda
tabella che contiene lo stesso codice di ufficio. Unendo le tabelle si ottiene un
prospetto che visualizza il nome di tutti gli uffici.

Per unire le tabelle:

1. Su righe separate del pannello Tabelle, immettere i nomi delle tabelle da
cui si desidera visualizzare i dati. Viene visualizzato il pannello Unione
Colonne. Le colonne di ciascuna tabella appaiono sotto intestazioni

separate.
~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
ettt +
Tabelle: | Tabelle
e aae +
Q.0R Unione colonne
Unione | Selezionare una colonna da ogni tabella. Verranno unite
> .. le righe che in quelle colonne hanno valori uguali.
Colonne| Q.DIP Q.0RGA
TUTTE dala 7di?7
3 1. MATR 1 1. CODUFF
*xx FIN 2. NOME 2. NOMUFF +
3. UFF 3. DIRIGENTE |
4. MANS 4. DIREZIONE |
5. ANNI 5. SEDE +
6. STIP
7. PROVV
o YV +
| F1=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro F8=Avanti F12=Annulla
R ettt +
- J

Figura 38. Pannello Unione colonne
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2. Selezionare la colonna dalla prima tabella. Ad esempio, immettere 3 per
selezionare la colonna UFF dalla tabella Q.DIP.

3. Selezionare la colonna dalla seconda tabella. AD esempio, immettere 1
per selezionare la colonna CODUFF dalla tabella Q.ORGA.

4. Premere Invio. Le colonne utilizzate per unire le tabelle vengono
visualizzate nell’area di eco. Viene visualizzato il pannello Specifica con
la scelta 2, Colonne, selezionata per 1'utente.

~

INTERR GUIDATA MODIF.  RIGA 1

] +
Tabelle: | Specifica |
Q.DIP(A) | |
Q.ORGA(B) | Sselezionare una voce. |
| |
Unione tabelle: | 2 1. Tabelle... |
A.UFF e B.CODUFF | 2. colonne... |
| 3. Condiz. di riga...|
Colonne: | 4. Riordino... |
TUTTE | 5. Righe duplicate...]|
oo +
wxk FINE #wx | Fl=Aiuto F12=Annulla |
R ittt it tatatatatl +

- /

Figura 39. QMF visualizza i nomi delle tabelle da unire.

5.

10.

11.

Premere Invio per selezionare la scelta 2, Colonne.

Viene visualizzato il pannello Colonne contenente i nomi delle colonne
che sono state selezionate dalle varie tabelle.

Inserire x accanto ad ogni colonna che si desidera visualizzare nel
prospetto. Per questo esempio, selezionare le colonne NOMUFF e
DIREZIONE. Le colonne selezionate vengono visualizzate nell’area di eco
del prospetto. Viene visualizzato il pannello Specifica con la scelta 3,
Condizioni di riga, gia selezionata.

Per ottenere lo stipendio totale di ogni ufficio, utilizzare le funzioni di
riepilogo diQMF. Sul pannello Specifica, selezionare la scelta 2, Colonne.
Viene visualizzato il pannello Colonne.

Selezionare 2, Funzioni di riepilogo (SUM, etc.) nella parte inferiore del
pannello. Viene visualizzato il pannello Funzioni di riepilogo.

Selezionare la funzione di riepilogo. Per questo esempio, selezionare
Somma (SUM). Viene visualizzato il pannello Elementi per le funzioni di
riepilogo.

Selezionare la colonna sulla quale applicare la funzione di riepilogo. Per
questo esempio, la colonna STIP.

Per terminare l'interrogazione, ordinare le righe per direzione e codice
dell’ufficio. Sul pannello Specifica, selezionare la scelta 4, Riordino. Viene
visualizzato il pannello Riordino.
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12. Per questo esempio, selezionare Ascendente e la colonna DIREZIONE.

Ripetere questi passi per ordinare la colonna NOMUFF in ordine
ascendente.

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1

Tabelle:
Q.DIP(A)
Q.0RGA(B)

Unione Tabelle:
A.UFF e B.CODUFF

Colonne:
NOMUFF  DIREZIONE
SUM (STIP)

Riordino:
Ascendente per DIREZIONE
Ascendente per NOMUFF

x%% FINE *%%

Figura 40. QMF visualizza l'interrogazione terminata.

13. Premere il tasto funzionale Esegui per visualizzare il prospetto finale
contenente i dati relativi allo stipendio totale di ogni ufficio di ogni

direzione.
S~
NOMUFF DIREZIONE SUM(STIP)
SEDE DIR GENER 16692690
LOMBARDIA NORD 12857220
PIEMONTE NORD 12385866
VENETO NORD 15457110
LAZIO CENTRO 11673810
TOSCANA CENTRO 17218160
CAMPANIA SuD 13229400
9 PUGLIA SuD 17215240

Figura 41. Il prospetto mostra i dati relativi allo stipendio per ogni ufficio di ogni direzione

Eliminazione di righe duplicate dal prospetto

Utilizzando I'Interrogazione Guidata e possibile richiedere che le righe
contenenti uguali informazioni non vengano visualizzate sul prospetto. Ad
esempio, se viene creata un’interrogazione per visualizzare tutti gli uffici che
comprendono addetti alle vendite, in base alle tabelle campione, il prospetto
visualizza righe duplicate per tutti quegli uffici con pit di un venditore.
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4 N\
UFF  DIREZIONE

Figura 42. Il prospetto visualizza righe duplicate per alcuni uffici

Per eliminare le righe duplicate:

1. Sul pannello Specifica, selezionare Righe duplicate. Viene visualizzato il
pannello Righe duplicate.

~
INTERR GUIDATA MODIF.  RIGA 1
L SN +
Tabelle: | Righe duplicate |
Q.DIP(A) | |
Q.0RGA(B) | Selezionare una delle seguenti voci. |
| |
Unione tabelle: | Mantieni.. 2 1. Le righe duplicate. |
A.UFF e B.CODUFF | 2. Un'unica copia di ogni riga.|
ittt ettt +
Colonne: | Fl=Aiuto F12=Annulla |
UFF o +
DIREZIONE
Condizioni di riga:
Se MANS & uguale a 'VEND'
Righe duplicate:
> ...
*%k% FINE *%%
J

Figura 43. Pannello Righe duplicate

2. Selezionare Un’unica copia di ogni riga. Viene visualizzato il pannello
Interrogazione Guidata con l'interrogazione sistemata nell'utente nell’area
di eco. Il pannello Specifica non viene visualizzato perché I'eliminazione
delle righe duplicate costituisce 1'ultimo passo nella creazione di
un’interrogazione guidata. Se si desidera intervenire ancora
sull’interrogazione, premere il tasto Specifica per visualizzare il relativo
pannello.
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Quando l'interrogazione viene eseguita, QMF visualizza un prospetto che

riporta una riga per ogni ufficio, come mostrato in

UFF DIREZIONE
15 NORD

20 NORD

38 NORD

42 CENTRO

51 CENTRO
66 SUD

84 SUD

Figura 44. Il prospetto visualizza una sola riga per ciascun ufficio

Unione di piu tabelle

Questo esempio utilizza le tabelle Q.FORNITORI, Q.PARTI e Q.PROGETTI per
creare un’interrogazione che richiami i nomi dei fornitori e delle parti, il
numero del progetto e la data di inizio di tutte le parti usate da ciascun
progetto della tabella Q.PROGETTL

Osservando la tabella campione descritta in [Appendice B, “OMF Tabelle dil
lesempio” a pagina 381} si vedra che il nome del fornitore in Q. FORNITORI &
DITTA, il nome parte in Q.PARTI & NOMEPARTE ed il numero di progetto in
Q.PROGETTI & NPROG. Per ottenere tutte queste informazioni sul prospetto, e
necessario unire le tre tabelle.

Per unire pil tabelle, si procede unendo due tabelle per volta in base ad una
colonna comune. In questo esempio, le colonne NCONT di Q.FORNITORI e
NFORN di Q.PARTI contengono la stessa informazione, cioe il numero del
fornitore ed & quindi possibile unire le due tabelle. Allo stesso modo, le
colonne NPROD di Q.PARTI e NUMPROD di Q.PROGETTI contengono la
stessa informazione.

Per unire piu tabelle:

1. Surighe separate del pannello Tabelle, immettere i nomi delle tabelle da
cui si desidera visualizzare i dati. Ad esempio, immettere Q.FORNITORI,
Q.PARTI e Q.PROGETTI.

Viene visualizzato il pannello Unione tabelle.La prima tabella selezionata
appare sotto l'intestazione Tabelle unite. Dall’elenco che compare sotto
l'intestazione Tabelle, ¢ possibile selezionare la seconda tabella da unire.
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~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
e e ey e e e e +
Tabelle: | Tabelle |
D SR +
Unione tabelle
Selezionare due tabelle da unire; una da ogni gruppo.
Tabelle unite Tabelle
dala3di3
1 1. Q.FORNITORI 2 * Q.FORNITORI
2. Q.PARTI
3. Q.PROGETTI
B Y R R S S R +
| F1=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro F8=Avanti F12=Annulla
o o o o o o o S S R R e +
(N J

Figura 45. Pannello Unione tabelle

2. Dall'intestazione Tabelle unite, selezionare la prima tabella da unire. Per
questo esempio, selezionare la tabella Q.FORNITORL

3. Dall’intestazione Tabelle, selezionare la seconda tabella da unire. Per
questo esempio, selezionare la tabella Q.PARTL

4. Premere Invio. Viene visualizzato il pannello Unione Colonne.

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1 )
o e - +
Tabelle: | Tabelle |
R +
Unione tabelle
L ittt +
Selezion Unione colonne
Tabell | Selezionare una colonna da ogni tabella. Verranno unite Te
------ righe che in quelle colonne hanno valori uguali.
1 1. Q.F | Q.FORNITORI Q.PARTI
dala6di?7
1. NCONT 1. NFORN
Fomemmeeem 2. DITTA 2. NOMEPARTE TP
| Fl=Aiuto 3. VIA 3. PRODOTTO |
P 4. CITTA 4. NPROD +
5. PROV 5. NPROG
6. CAP
F e m e e mmmmmm—————————— +
| F1=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro F8=Avanti F12=Annulla
L +
- J
Figura 46. Pannello Unione colonne
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5.

6.

Dalle colonne elencate per la prima tabella, selezionare la colonna da usare
per unire le tabelle. Ad esempio, selezionare NCONT.

Dalle colonne elencate per la seconda tabella, selezionare la colonna
contenente lo stesso tipo di dati. In questo esempio, selezionare NFORN.

Premere Invio.

Le prime due tabelle sono state unite. Viene nuovamente visualizzato il
pannello Unione tabelle. Questa volta, le tabelle gia unite appariranno
entrambe sotto 'intestazione Tabelle unite. Dall’elenco sotto 'intestazione
Tabelle, selezionare 1'ultima tabella da unire alle altre due. In questo
esempio, selezionare Q.PARTI dall’elenco che compare sotto Tabelle unite.
Selezionare Q.PROGETTI dll’elenco sotto Tabelle.

~
MODIF.

INTERR GUIDATA RIGA 1
Tabelle: |

Unione tabelle
Selezionare due tabelle da unire; una da ogni gruppo.

Tabelle

Tabelle unite

dala3di3

Figura 47. Il pannello Unione tabelle visualizza le tabelle gia unite

Viene nuovamente visualizzato il pannello Unione colonne.

Selezionare le colonne desiderate da ogni tabella. Per questo esempio,
selezionare NPROD dalla tabella Q.PARTI. Selezionare NPROD dalla
tabella the Q.PROGETTIL.

9. Premere Invio.
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~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
e e ey e e e e +
Tabelle: | Tabelle |
D SR +
Unione tabelle
o e +
Selezion Unione colonne
Tabell Selezionare una colonna da ogni tabella. Verranno unite le
------ righe che in quelle colonne hanno valori uguali.
1 1. Q.F | Q.PARTI Q.PROGETTI
2. Q.p dalaé6di7
4 1. NFORN 2 1. NPROG
R 2. NOMEPARTE 2. NUMPROD +
| F1=Aiuto 3. PRODOTTO 3. UFF |
S ELT TP 4. NPROD 4. DATAINIZIO +
5. NPROG 5. DATAFINE
6. TIMESTAMP
D S +
| Fl=Aiuto F5=Descrivi F7=Indietro F8=Avanti F12=Annulla
R ESR=E +
- J

Figura 48. QMF visualizza le colonne dal secondo gruppo di colonne.

La seconda e terza tabella sono state unite.

Nel caso ci fossero altre tabelle da unire, viene visualizzato il pannello Unione
Tabelle. In caso contrario, viene visualizzato il pannello Specifica in cui
selezionare le colonne da visualizzare sul prospetto.

Unione di piu colonne

Puo essere necessario unire tabelle su pitt di una colonna comune. Ad
esempio, se si uniscono le tabelle Q.PARTI e Q.PROGETTI solo mediante le
rispettive colonne NPROD e NUMPROD, si potrebbe ottenere un prospetto
contenente numeri di progetto relativi ai prodotti non corretti. Cio si verifica
perché le tabelle campione hanno pitt di un numero di progetto per alcuni
prodotti. E” necessario, quindi, unire le tabelle Q.PARTI e Q.PROGETTI per
entrambe le colonne che condividono lo stesso tipo di informazioni. Le tabelle
devono essere unite mediante le colonne NPROG e mediante le colonne
NPROD e NUMPROD.

per unire piu colonne:

1. Creare o visualizzare un’interrogazione che unisca due tabelle in una
singola colonna. Per questo esempio, visualizzare un’interrogazione che
unisca Q.PARTI e Q.PROGETTI.

2. Premere Annulla per eliminare il pannello Specifica dal pannello
Interrogazione Guidata.
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3.

4.

Posizionare il cursore sull’ultima coppia di colonne unite sotto
l'intestazione Unione Tabelle.

Premere il tasto Inserisci. Viene visualizzato il pannello Unione tabelle.

Selezionare le tabelle da unire mediante un’ulteriore colonna. Per questo
esempio, selezionare nuovamente le tabelle Q.PARTI e Q.PROGETTI. Viene
visualizzato il pannello Unione Colonne.

Selezionare le colonne da unire. Ad esempio, selezionare le colonne
NPROG da entrambe le tabelle.

L’interrogazione verra visualizzata con l'ulteriore colonna unita.

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1
Tabelle:
Q.PARTI(B)

Q.PROGETTI(C)

Unione Tabelle:
A.NCONT e B.NFORN
e B.NPROD e C.NUMPROD
e B.NPROG e C.NPROG

Colonne:
NOMEPARTE
C.NPROG
DATAINIZIO

*%x% FINE *%%

1=Aiuto 2=Esegui
7=Indietro  8=Avanti
INVIO eseguito. Continuare.

3=Fine 4=Pres. SQL 5=Modifica
9=Modulo 10=Inserisci 11=Elimina
COMANDQ ===>

6=Specifica
12=Prospetto

SCORR. ===> PAG

Figura 49. QMF visualizza le due tabelle unite nella seconda colonna.

Esecuzione di interrogazioni riutilizzabili con variabili di sostituzione

Quando si specificano variabili di sostituzione in un’interrogazione guidata, e
possibile usare la stessa interrogazione per richiamare diverse informazioni,
fornendo alla variabile un valore diverso ogni volta che si esegue
I'interrogazione.

L’interrogazione guidata descritta in [Figura 50 a pagina 69|seleziona dati
relativi agli uffici.Usando una variabile di sostituzione (&UFFICIO) per il
codice di ufficio nella condizione di riga, e possibile specificare un diverso
codice di ufficio ogni volta che si esegue l'interrogazione.
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~
INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1

Tabelle:
Q.DIP

Colonne:
MATR NOME
MANSSTIP
Condizioni di riga:
Se UFF & uguale a &UFFICIO
- /

Figura 50. Questa interrogazione utilizza una variabile di sostituzione per UFF

Le variabili di sostituzione possono essere immesse su qualsiasi pannello
dell'Interrogazione Guidata in cui e consentita I'immissione di espressioni.

I valori delle variabili di sostituzione possono essere specificati nei seguenti
modi:

* Come parte del comando ESEGUI

 Dal pannello richiesta del comando ESEGUI

* Impostando una variabile globale

Per specificare un valore come parte del comando ESEGUI: Ad esempio, per
specificare un valore per la variabile &UFFICIO, sulla riga comandi QMF
immettere:

ESEGUI INTERR (&UFFICIO = 38

Se il valore contiene uno dei seguenti caratteri, € necessario racchiuderlo tra
parentesi:

* Spazio

* Virgola

* DParentesi

* Apici o virgolette

* Segno di uguale (=)

Ad esempio:
ESEGUI INTERR (&X=(UFF,NOME,STIP)

Per specificare il testo di una variabile, immetterlo direttamente. Se viene
immesso direttamente nell’interrogazione, il testo potrebbe aver bisogno di
essere racchiuso tra apici. Ad esempio, la seguente interrogazione contiene
due variabili. Per la prima viene specificato un nome colonna come valore;
per la seconda viene specificato il testo che contiene un apice.
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SELECT &X
FROM Q.DIP
WHERE NAME=&Y

Se il testo contiene apici, aggiungere un altro insieme di apici per ciascun
apice:
ESEGUI INTERR (&X=STIP, &Y='DE''FALCO'

Per specificare un valore dal pannello richiesta del comando ESEGUI: Se
l'interrogazione contiene una variabile per la quale non é stato specificato
alcun valore al momento dell’immissione del comando ESEGUI, viene
visualizzato il pannello richiesta dello stesso comando.

Le variabili che richiedono un valore vengono visualizzate sul pannello.

Immettere il valore.
-~ ™

Richiesta comando ESEGUI -- Valori delle variabili

I1 comando ESEGUI esegue un'interrogazione o una procedura contenente
variabili per le quali devono essere specificati dei valori. Inserire
un valore per ogni variabile indicata qui di seguito:

da 1l a 10 di 10
&UFFICIO 38

- J

Per specificare i valori per le variabili di sostituzione usando le variabili
globali: E’ possibile definire le variabili globali mediante il comando
IMPOSTA VARGLOB. Una varibile globale conserva il proprio valore fino a
quando non viene reimpostata o non termina la sessione QMF.

Ad esempio, per impostare un valore per la varibile globale &UFFICIO, sulla
riga comandi QMF immettere:

IMPOSTA VARGLOB (UFF=38

E’ possibile specificare fino a 10 valori di variabili. I valori devono essere
separati mediante virgole o spazi.

Per ulteriori informazioni relative alla definizione delle variabili globali,
consultare il manuale QMF Manuale di riferimento.

Esecuzione di un’interrogazione statica e visualizzazione di un prospetto

Quando si esegue un’interrogazione, QMF visualizza i dati selezionati sotto
forma di prospetto.

70 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Pannelli dell'Interrogazione Guidata

Un’interrogazione puo essere eseguita selezionando una sola tabella e alcune

o tutte le colonne.

Per eseguire un’interrogazione:

1. Dal pannello Specifica, premere il tasto funzionale Annulla. Viene
visualizzato il pannello Interrogazione Guidata con l'interrogazione.

2. Premere il tasto funzionale Esegui.

Oppure seguire questa procedura:
Immettere ESEGUI INTERR sulla riga comandi QME.

Quando QMEF termina 1’esecuzione dell’interrogazione, visualizza un
prospetto contenente tutti i dati selezionati.

Se l'interrogazione seleziona molte righe, puod essere necessario scorrere il
prospetto per visualizzare tutti i dati.

4 NOME UFF MANS  STIP PROVV
IRACI 20 AMMIN 27009200 256400
LANDI 15 AMMIN 24517000 220200
NARDI 38 AMMIN 25909500 360000
ZAPPI 42 AMMIN 21011800 151200
NITTI 15 AMMIN 25016400 413200
ABBATE 38 AMMIN 24019500 473000
SOAVE 20 AMMIN 28505500 253000
SCOTTI 42 AMMIN 23017200 168400
LUTTAZZI 51 AMMIN 26739600 379300
VALENTI 51 AMMIN 28920000 1026600
BURATO 66 AMMIN 21976000 111000
GAFFI 84  AMMIN 26061000 376000

~

Figura 51. QMF visualizza i dati sotto forma di un prospetto.

3. Se si desidera apportare modifiche all’interrogazione, premere il tasto
funzionale Interr per ritornare al pannello Interrogazione Guidata.

Salvataggio di una nuova interrogazione

Dopo averla creata, l'interrogazione puo essere salvata nel database, cosi da
poterla eseguire nuovamente e poter visualizzare ancora il prospetto. E” anche
possibile aggiungere, annullare o modificare le informazioni di
un’interrogazione salvata. In un’interrogazione salvata & possibile aggiungere,
cancellare o modificare le informazioni.

Per salvare un’interrogazione: sulla riga comandi diQMF del pannello

Interrogazione guidata, immettere:
VISUALIZZA

QMF richiede un nome da assegnare all’interrogazione.
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E” anche possibile immettere:
SALVA COME nomeinterrogazione

Ad esempio, per salvare l'interrogazione denominata INTERRO1 nel database,
immettere:

SALVA
COME INTERRO1

Se si desidera salvare l'interrogazione e condividerla con altri utenti,
aggiungere il parametro di condivisione al comando SALVA:

SALVA (CONDIVISIONE=SI
SALVA COME nomeinterr (CONDIVISIONE=SI

QMF salva l'interrogazione nel database. Il pannello Interrogazione Guidata
visualizza il nome dato all'interrogazione. Se ¢ stato immesso il comando
IMPOSTA VARGLOB con il valore DSQEC_SHARE=1 prima di questo
comando SALVA, il parametro CONDIVISIONE=SI non ¢ necessario.

In alcuni casi, un prospetto esteso potrebbe non venir completato quando si
cerca di salvare l'interrogazione. Quando si verifica tale situazione,QMF non
puo salvare l'interrogazionefinche il prospetto non viene portato a termine ed
evidenzia potenzialmente problemi diprestazioni. La variabile globale
DSQEC_RESET_RPT consente di predefinirein che modo si desidera che
QMFgestisca la situazione. Consultare QMF Manuale diRiferimento.

Annullamento di un’interrogazione in esecuzione

72

Si potrebbe voler annullare un’interrogazione durante 1’esecuzione. Ad
esempio, se ci si rende conto che 1'esecuzione durera a lungo. Mentre
un’interrogazione & in esecuzione, un pannello Stato del database, come quello
descritto in visualizza il “costo” dell’interrogazione in termini di
risorse dell’elaboratore.

PANNELLO STATO DATABASE
I1 Database Manager sta elaborando Ta richiesta immessa.

L'impegno stimato relativo alla richiesta é: 1

Figura 52. Pannello Stato del database

Annullamento di un’interrogazione tramite il comando di interruzione
diQMF
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Per annullare un’interrogazione utilizzando il comando di interruzioneQMF:
1. Mentre ¢ visualizzato il pannello Stato del database, premere il tasto AP1.
Rivolgersi al responsabile diQMFper trovare il tasto sul terminale.
Il seguente messaggio visualizza:
DSQ50465 Comando QMF interrotto. Pulire 1o schermo e premere INVIO.
2. Premere il tasto di annullamento (ANNUL).
3. Premere Invio.

Viene visualizzato il pannello Interruzione comando diQMF, come
illustrato in

DSQ50547 Comando QMF interrotto. Eseguire una delle seguenti operazioni:
==> Per riprendere 1'esecuzione del comando QMF, immettere "CONT".

==> Per annullare il comando QMF, immettere "ANNULLA".

==> Per ricercare e correggere gli errori QMF, immettere "CORREZIONE".

Figura 53. Il pannello Interruzione comando di QMF

4. Sulla riga comandi di QMF, immettere ANNULLA.

QMF annulla l'interrogazione.

Annullamento di un’interrogazione tramite il pannello Richiesta del
programma di gestioneQMF

L’ambiente in cui si opera potrebbe avere una routine di interruzione del
Governor che automaticamente prova ad annullare un’interrogazione che
richiede troppo tempo per essere eseguita o che richiama troppe righe. Se,
mentre si esegue un’interrogazione viene visualizzato un pannello di Richiesta
programma di gestioneQMFsimile a quello riportato in [Figura 54 a pagina 74}
seguire le istruzioni in esso riportate per annullare l'interrogazioneoppure
continuare.

Se si prosegue, il Programma di gestione diQMF puo ancora annullare il
comando.
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~
DSQnnnnn Richiesta governor QMF:
I1 comando & stato eseguito per xxxxxxxxx minuti
e ha richiamato yyyyyyyy righe di dati.
==> Per riprendere 1'esecuzione del comando QMF
premere "INVIO".
==> Per annullare il comando QMF
immettere "ANNULLA" e premere INVIO.
==> Per disattivare le richieste
immettere "NONRICHIESTA" e premere INVIO.
o J

Figura 54. Pannello Richiesta programma di gestione QMF

Modifica di un’interrrogazione salvata

Dopo aver salvato nel database un’interrogazione, ¢ ancora possibile
modificarla. Per prima cosa, richiamare l'interrogazione dal database, e
quindi, apportarvi le modifiche.

Richiamo di un’interrogazione da un database

Per richiamare un’interrogazione dal database, sulla riga comandi diQMF
immettere:

VISUALIZZA INTERR nomeinterr

Viene visualizzato il pannello Interrogazione Guidata con l'interrogazione
richiesta.

Correzione di un’interrogazione con esiti negativi

Se non e possibile eseguire un’interrogazione, ¢ probabile che uno o pitl
oggetti del database specificati nell'interrogazione siano stati aggiornati. Ad
esempio, un nome tabella puo essere stato modificato oppure una colonna
puo essere stata cancellata dalla tabella dall’ultima volta in cui € stata eseguita
lI'interrogazione guidata. Non e possibile effettuare le modifiche in
un’interrogazione all'interno diQMF. Prima di poter essere modificata,
lI'interrogazione deve essere convertita o esportata.

Per corregere le informazioni nell’interrogazione: convertire l'interrogazione
guidata in una interrogazione SQL, visualizzarla e modificarla. Per
informazioni relative alla conversione di un’interrogazione guidata in
interrogazione SQL, vedere [“Conversione di un’interrogazione guidata in unal
[SQL” a pagina 78

Aggiunta di informazioni all'interrogazione

Prima o dopo averla salvata, € possibile aggiungere informazioni ad
un’interrogazione. E’ possibile aggiungere specifiche o modificare quelle
esistenti.
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Per aggiungere una nuova specifica ad un’interrogazione:
1. Sul pannello Interrogazione Guidata, premere il tasto funzionale Specifica.
2. Sul pannello Specifica, immettere il numero delle specifiche da aggiungere.

Per aggiungere informazioni ad una specifica esistente:

1. Posizionare il cursore sull’interrogazione in cui si desidera aggiungere
informazioni e premere il tasto funzionale Inserisci. Viene visualizzato il
relativo pannello.

Ad esempio, posizionare il cursore su Condiz. di riga e premere il tasto
funzionale Inserisci se si desidera aggiungere una condizione di riga.
Viene visualizzato il pannello Condizioni di riga.

3. Immettere le informazioni da aggiungere all'interrogazione.

Dopo aver premuto Invio sull’'ultimo pannello o dopo aver premuto il
tasto funzionale Annulla per chiudere il pannello Specifica, viene
visualizzato il pannello Interrogazione Guidata con le informazioni
aggiunte dall’utente.

Modifica delle informazioni in un’interrogazione

E’ possibile modificare nomi di colonne, condizioni di riga ed informazioni di
riordino di un’interrogazione salvata. Non e possibile modificare i nomi di
tabelle, ma & possibile cancellare una tabella e specificarne un’altra.

Per modificare le informazioni in un’interrogazione:

1. Posizionare il cursore sullle informazioni che si desidera modificare e
premere il tasto funzionale Modifica.

Il relativo pannello di modifica, simile a quello descritto in
viene visualizzato.
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INTERR GUIDATA UTENTE. INTERR1 MODIF. RIGA 1 )
e o o R R e +
Tabelle: Modifica colonna
Q.DIP
Immettere nome colonna, espressione (A+B, etc.) o funzione
Colonne: di riepilogo (SUM, etc.). Usare i seguenti operatori arit.:
NOME addiz. (+), sottraz. (-), moltiplicaz. (*) e divisione(/).
> ..
MANS ( )
( )
Condizioni ( )
Se MANS ( )
( )
*%% FINE *%
ittt +
| Fl=Aiuto F4=Elenca F12=Annulla |
e o o VR R R e +
o %

Figura 55. QMF visualizza un pannello in cui specificare le modifiche in un’interrogazione.

2. Immettere le modifiche alle informazioni.

Viene visualizzato il pannello Interrogazione Guidata che riporta nell’area di
eco le informazioni modificate.
Cancellazione delle informazioni da un’interrogazione

E’” possibile cancellare qualsiasi informazione da un’interrogazione, incluso
nomi di tabelle.

Per cancellare informazioni da un’interrogazione:

Posizionare il cursore sulla riga da cancellare e premere il tasto funzionale
Elimina.

Quando si eliminano tabelle o unioni di tabelle da un’interrogazione, ricordare
che:

* Quando si elimina una tabella da un’interrogazione,QMF, ogni unione di
tabelle creata mediante quella tabella viene eliminata.

* Quando si modifica un’interrogazione annullando 1'unione di due o pit
tabelle in essa contenute, viene visualizzato il pannello Unione Tabelle. Le
tabelle possono essere unite tramite un’altra colonna comune.

Cancellazione di un’interrogazione salvata

E’ possibile cancellare qualunque interrogazione salvata nel database.

Per cancellare un’interrogazione nel database: sulla riga comandi di QMF,
immettere:

CANCELLA INTERR nomeinterr
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Le interrogazioni salvate da altri, possono essere cancellate solo dal
responsabile diQME.

Visualizzazione dell’equivalente SQL di un’interrogazione guidata

Si potrebbe voler visualizzare le specifiche SQL presenti in un’interrogazione
creata mediante I'Interrogazione Guidata. Ad esempio, per sapere se
I'interrogazione guidata e equivalente ad un’altra interrogazione SQL.

Quando si visualizza l'equivalente SQL di un’interrogazione guidata, non &
possibile effettuare operazioni di edit, eseguire o salvare l'interrogazione che
viene visualizzata.

Per visualizzare I'equivalente SQL di un’interrogazione guidata:
1. Visualizzare l'interrogazione guidata sul relativo pannello.
2. Premere il tasto funzionale Pres. SQL.

Oppure seguire questa procedura:

Immettere MOSTRA SQL sulla riga comandi.

Viene visualizzata 1’equivalente SQL dell’interrogazione guidata.

~
INTERR GUIDATA UTENTE. INTERRL RIGA 1
F e ——— +
Tabelle: | SqQL |
Q.DIP(A) | |
Q.0RGA(B) | La seguente specifica SQL equivale all'interr. immessa. |
| dalab5dis|
Unione tabelle |  SELECT A.UFF, A.STIP, B.SEDE |
A.UFF e B. | FROM Q.DIP A, Q.ORGA B |
| WHERE ((B.DIREZIONE = 'NORD') |
Colonne: | OR (A.UFF = 84)) |
UFF | AND (A.UFF = B.CODUFF) |
STIP e e e +
SEDE | Fl=Aiuto F7=Indietro F8=Avanti Fl2=Annulla |
Fm e e +
Condizioni di riga:
Se DIREZIONE & uguale a 'NORD'
0 UFF & uguale a 84
*%% FINE *%%
N /

Figura 56. QMF puo visualizzare 'equivalente SQL di un’interrogazione guidata.

Ulteriori informazioni su SQL sono riportate in|Capitolo 5, “Visualizzare i datj
fnel database usando le specifiche SQL” a pagina 81}
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Conversione di un’interrogazione guidata in una SQL

E’ possibile convertire un’interrogazione guidata in interrogazione SQL. La
conversione si dimostra utile, ad esempio, se si desidera allargare
un’interrogazione guidata di base in una pitt complessa interrogazione usando
il linguaggio SQL.

Dopo aver convertito un’interrogazione guidata in interrogazione SQL, non &
possibile riconvertirla in interrogazione guidata. Se si desidera conservare una
copia dell’interrogazione guidata originale, accertarsi di salvarla nel database
prima della conversione in SQL.

Per convertire un’interrogazione guidata in un’interrogazione SQL:
1. Se l'interrogazione guidata viene salvata nel database, & possibile
visualizzarla immettendo sulla riga comandi diQMF:
VISUALIZZA INTERR nomeinterr
2. Sulla riga comandi di QMF, inserire:
CONVERTI INTERR

Viene visualizzato il pannello di Conferma di conversione, se viene
specificato SI nell'opzione Conferma del profilo utenteQMEF.

4 N
INTERR SQL USERID.INTERR1 RIGA 1

Conferma di conversione

AVVISO:
I1 comando CONVERTI convertira' 1'interrogazione corrente in
interrogazione SQL, collocandola sul pannello interrogazioni SQL.

Se 1'interrogazione originaria non & stata salvata o esportata:

Si desidera convertire questa interrogazione?
1 1. SI - Converte 1'interrogazione in un'interrogazione SQL.
2. NO - Non converte 1'interrogazione in un'interrogazione SQL.
I1 comando CONVERTI non verra' eseguito.

Figura 57. Pannello Conferma di conversione

3. Premere Invio per accettare la scelta 1, SI. Viene visualizzata
I'interrogazione SQL.
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INTERR SQL RIGA 1

SELECT A.UFF, B.SEDE, AVG (A.STIP)
FROM Q.DIP A, Q.ORGA B
WHERE ((B.DIREZIONE = 'NORD')
OR (A.UFF = 84))
AND (A.UFF = B.CODUFF)
GROUP BY A.UFF, B.SEDE

*%% FINE *%*

Figura 58. QMF visualizza l'interrogazione SQL.

E’ possibile modificare l'interrogazione usando le specifiche SQL. Inoltre, &
possibile salvarla nel database.
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Capitolo 5.

specifiche

Visualizzare i dati nel database usando le
SQL

In questo capitolo verra descritto come selezionare e visualizzare i dati
contenuti nel database usando le specifiche SQL. Quando vengono utilizzate
le specifiche SQL per selezionare e visualizzare i dati, QMF non richiede
informazioni all’'utente come nel caso dell’Interrogazione Guidata. Tuttavia,
una volta apprese le regole di base per la scrittura di interrogazioni SQL, le
operazioni risulteranno pitt veloci e pitt semplici.

E’possibile scrivere ed eseguire interrogazioni SQL all’interno di ambienti
Windows utilizzando QMF per Windows. Per ulteriori informazioni, vedere
|Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)” a pagina 393,

Quando si immettono specifiche SQL sul pannello Interrogazione SQL, e
necessario sapere:

* Il nome della tabella da cui ricavare i dati
* I nomi colonna della tabella
* Le condizioni di riga che si desidera specificare

* La sequenza in cui si desidera visualizzare i dati

Per ulteriori informazioni sulla scrittura di interrogazioni SQL, consultare i
manuali di riferimento SQL forniti con il sistema di gestione del database.

Formato delle

© Copyright IBM Corp. 1995, 2002

interrogazioni SQL
Molte interrogazioni SQL semplici usano la seguente specifica di base SQL:

SELECT nomecolonna
FROM tablename
WHERE condizione
ORDER BY nomecolonna

[Figura 59 a pagina 82|illustra un’interrogazione SQL di base. Tale
interrogazione visualizza i nomi, gli anni di servizio e gli stipendi dei
dipendenti della tabella Q.DIP.
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INTERR SQL MODIF. RIGA 1

SELECT NOME, ANNI, STIP
FROM Q.DIP
ORDER BY NOME_

*%x% FINE *#%%

1=Aiuto 2=Esegui 3=Fine 4=Stampa 5=Grafico  6=Mostra
7=Indietro  8=Avanti 9=Modulo 10=Inserisci 11=Elimina 12=Prospetto
Cursore posizionato.

COMANDQ ===> SCORR. ===> PAG

Figura 59. Interrogazione SQL di base

Awvio di un’interrogazione SQL

1. Assicurarsi che il valore del campo Linguagg nel profilo utente di QMF sia
SQL. Se si desiderano ulteriori informazioni relative al profilo utente, QMF,
consultare, [“Impostazione e modifica del proprio profilo utente QMF” a|
IEagina 1(i

2. Sulla riga comandi di QMF, inserire:

RIPRISTINA INTERR

Se non si desidera modificare il profilo QME, é possibile inserire le
seguenti istruzioni quando viene utilizzato il comando RIPRISTINA:

RIPRISTINA INTERR (LINGUAGG=SQL

Viene visualizzato il pannello Interrogazione SQL.
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~
INTERR SQL MODIF. RIGA 1

*%% FINE *%*

1=Aiuto 2=Esegui 3=Fine 4=Stampa 5=Grafico  6=Mostra

7=Indietro  8=Avanti 9=Modulo 10=Inserisci 11=Elimina 12=Prospetto

Cursore posizionato.

COMANDQ ===> SCORR. ===> PAG )

Figura 60. Pannello Interrogazione SQL

Immissione delle specifiche SQL ed esecuzione dell’interrogazione
1. Sul pannello Interrogazione SQL, immettere le specifiche SQL desiderate.
2. Per eseguire 'interrogazione, premere il tasto funzionale Esegui.
Oppure seguire questa procedura:
Inserire ESEGUI INTERROGAZIONE sulla riga comandi.
Viene visualizzato un prospetto che riporta tutti i dati selezionati.

Un’interrogazione in esecuzione puo essere annullata. Per informazioni
sull’annullamento di un’interrogazione, vedere [‘Annullamento di
fun’interrogazione in esecuzione” a pagina 72}

Per ulteriori informazioni, consultare [“Esecuzione di un’interrogazione statical
fe visualizzazione di un prospetto” a pagina 70| e tutti gli argomenti successivi.

Selezione di colonne e righe

I formato delle interrogazioni SQL richiede la selezione di colonne prima di
selezionare tabelle.

Per selezionare le colonne: Immettere SELECT seguito dai nomi delle colonne

nell’ordine in cui si desidera che vengano visualizzate sul prospetto.Usare le
virgole per separare i nomi delle colonne.
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Ad esempio, per selezionare le colonne NOMEUFF e CODUFF, immettere:
SELECT NOMUFF, CODUFF

Per selezionare tutte le colonne da visualizzare sul prospetto, immettere:
SELECT =

Per trovare i nomi delle colonne: Se si conosce la tabella da cui selezionare i
dati ma non si conoscono tutti i nomi delle colonne, & possibile usare il tasto
Mostra sul pannello Interrogazione SQL.

1. Sulla riga comandi QMF, immettere il nome della tabella che contiene le
colonne da visualizzare.
Ad esempio, per trovare i nomi delle colonne nella tabella Q.ORGA,
immettere Q.O0ORGA.

2. Premere il tasto Mostra.
QMF visualizza un’interrogazione che seleziona tutte le colonne della
tabella specificata:

SELECT CODUFF, NOMUFF, DIRIGENTE, DIREZIONE -- Q.ORGA
, SEDE -- Q.0RGA
FROM Q.ORGA
3. Lasciare l'interrogazione cosi com’e, oppure modificarla per selezionare
righe specifiche.

Per selezionare le tabelle: Immettere FROM, seguito dal nome della tabella da
cui si desidera selezionare i dati.

Ad esempio, per selezionare la tabella Q.ORGA, immettere:
FROM Q.ORGA

Per visualizzare un elenco delle tabelle, usare il comando ELENCA TABELLE.
Per ulteriori informazioni sul comando ELENCA TABELLE, vedere
“Visualizzazione di un elenco di oggetti del database mediante il comando
ELENCA” a pagina 36

Creazione di una colonna mediante le espressioni
E’ possibile creare una nuova colonna per il prospetto aggiungendo,
sottraendo, moltiplicando o dividendo i valori di due o pilt colonne. E’ poi

possibile inserire il valore risultante come una nuova colonna con la parola
chiave WHERE.

Ad esempio, questa specifica crea una nuova colonna che riporta la somma
dello stipendio e della provvigione per ogni dipendente:
SELECT NOME, STIP + PROVV

FROM Q.DIP
WHERE STIP + PROVV > 40000000
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QMF visualizza tale prospetto, quando viene eseguita l'interrogazione:

NOME ESPRESSIONE 1
VERDONE 40188300
GRAMSCI 42400600

QMF denomina la colonna calcolata nel modo seguente:
¢ ESPRESSIONE 1 se si utilizza DB2 per VM o VSE

¢ COL1 se si utilizza DB2 per OS/390

* 1 se si utilizza DB2 perAIX

* 0002 se si utilizza DB2 per iSeries

Le altre colonne definite vengono chiamate ESPRESSIONE 2, ESPRESSIONE
3 (o COL2, COL3 0 2, 3) e cosi via.

Se si desidera modificare le intestazioni delle colonne, vedere|“Modifica delle|
fintestazioni di colonna” a pagina 135}

Una volta definita la nuova colonna, questa puo essere utilizzata e selezionata
dalla tabella come tutte le altre colonne.

Per ulteriori informazioni relative all’utilizzo dell’espressioni aritmetiche,
consultare QMF Manuale di riferimento .

Selezione delle righe

Spesso non si desidera visualizzare tutte le righe di una tabella. Per
selezionare righe specifiche, usare la parola chiave WHERE seguita da una
condizione. Se non si utilizza la parola chiave WHERE, verranno visualizzate
tutte le righe della tabella.

Ad esempio, per selezionare solo le righe relative ai dipendenti dellufficio 20,

immettere:
SELECT UFF, NOME, MANS, PROVV
FROM Q.DIP

WHERE UFF = 20

QMF visualizza tale prospetto, quando viene eseguita l'interrogazione:

UFF  NOME MANS PROVV
20 SANTUCCI ~ DRG -
20 PERROTTA  VEND 1224900
20 IRACI AMMIN 256400
20 SOAVE AMMIN 253000
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Selezione delle righe che non dispongono di dati
Per selezionare esclusivamente righe prive di dati, immettere:
WHERE nomecolonna IS NULL

Ad esempio, per selezionare dipendenti che non percepiscono,provvigioni,
inserire:

WHERE PROVV IS NULL

Selezione delle righe mediante i valori di caratteri

Per selezionare righe da visualizzare € possibile utilizzare valori in formato
carattere. Assicurarsi di racchiudere i dati tra apici.

Ad esempio:

SELECT NOME, MANS
FROM Q.DIP
WHERE NOME = 'SANTUCCI'
Selezione delle righe mediante le condizioni multiple

Quando si selezionano righe, e possibile specificare una qualsiasi delle
seguenti condizioni:

= Uguale a

> Maggiore di

> = Maggiore di o uguale a
< Minore di

<= Minore di o uguale a
o= Non uguale a

<> Non uguale a

La seguente interrogazione seleziona i dipendenti che percepiscono una
provvigione uguale a o maggiore di L. 2.000.000.
SELECT MATR, PROVV

FROM Q.DIP
WHERE PROVV >= 1000

La seguente interrogazione seleziona i dipendenti che percepiscono una
provvigione che varia tra L. 200.000 e L. 400.000.

SELECT MATR, PROVV
FROM Q.DIP
WHERE PROVV BETWEEN 500000 AND 700000

Per ulteriori informazioni sulla parola chiave BETWEEN, consultare il
manuale di riferimento SQL per il proprio sistema di gestione del database.
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Selezione delle righe utilizzando condizioni negative

E’ possibile specificare I'opposto di qualsiasi condizione immettendo NOT
prima di essa.

Se si specifica >, <, 0 =, € necessario immettere NOT davanti all’intera
condizione.

Ad esempio, immettere:
WHERE NOT ANNI = 10

Se si specifica una condizione NULL, LIKE IN, o BETWEEN , immettere NOT
prima della parola chiave della condizione.

Ad esempio, immettere:
WHERE ANNI IS NOT NULL
WHERE ANNI IS NOT NULL

La seguente interrogazione seleziona i dipendenti il cui stipendio e inferiore a
L. 34.000.000 e superiore a L. 42.000.000:

SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP
WHERE STIP NOT BETWEEN 34000000 AND 42000000

La seguente interrogazione seleziona i dipendenti il cui stipendio ¢ inferiore a
L. 36.000.000 e che percepiscono provvigioni inferiori a L. 1.000.000:

SELECT MATR, NOME, STIP, PROVV
FROM Q.DIP
WHERE NOT STIP > 36000000 AND NOT COMM > 1000000
Restrizione delle righe mediante I'utilizzo della selezione dei simboli

Per selezionare righe mediante i simboli di selezione, usare la parola chiave
LIKE in una proposizione WHERE, oltre ai simboli di selezione come il segno
di sottolineatura ed il segno di percentuale.

* Usare un segno di sottolineatura (_) per sostituire un carattere.
* Il segno di percentuale (%) indica qualsiasi numero di caratteri o nessuno.
* Qualunque altro carattere rappresenta se stesso una singola volta.

Ad esempio, la seguente interrogazione seleziona tutti i dipendenti i cui nomi
terminano con le lettere TL
SELECT NOME

FROM Q.DIP
WHERE NOME LIKE '%TI'

La seguente interrogazione seleziona tutti i dipendenti i cui nomi sono lunghi
sei lettere e terminano in LL
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SELECT NOME
FROM Q.DIP
WHERE NOME LIKE ' LI'

(Lariga ' LI' include tre segni di sottolineatura.)

IPPOLITIIRACIEDERLI

Il segno % puo essere usato piu di una volta in un’espressione.

Ad esempio, la seguente interrogazione seleziona le righe di quei dipendenti i
cui nomi contengono una M e dopo una N. Dalla tabella campione Q.DIP,
questa interrogazione seleziona MARENGHI e MOLINARI.

WHERE NAME LIKE '78N%'
Nella stessa proposizione WHERE é possibile utilizzare sia % che _.

Ad esempio, la seguente interrogazione seleziona le righe dei dipendenti i cui
nomi hanno una R come seconda lettera. Dalla tabella campione Q.DIP
verranno selezionati IRACI, FRATTARI e GRAMSCI.

WHERE NOME LIKE ' R%'

Con i simboli di selezione & possibile usare la parola chiave NOT per
specificare le righe che si vogliono escludere.

Ad esempio, la seguente interrogazione seleziona le righe dei dipendenti i cui
nomi non cominciano con G.

WHERE NOME NOT LIKE 'G%'

Restrizione delle righe mediante l'utilizzo di condizioni di riga multiple

E’ possibile creare piut condizioni di riga ed utilizzare le parole chiave AND,
OR oppure IN per collegare le condizioni.

Selezione delle righe se vengono rispettate entrambe le condizioni

Se si desidera selezionare righe che rispettino entrambe le condizioni, usare la
parola chiave AND per collegarle.

L’interrogazione di seguito riportata visualizza MATR, NOME, ANNI, e STIP dei
dipendenti compresi nella tabella Q.DIP che hanno maturato 10 anni di
servizio e che guadagnano di piu di £.40.000.000.
SELECT MATR, NOME, ANNI, STIP

FROM Q.DIP

WHERE ANNI = 10
AND STIP > 40000000

88 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Visualizzare dati

Selezione delle righe se vengono rispettate entrambe le condizioni

Se si desidera selezionare righe che rispettino almeno una delle condizioni,
usare la parola chiave OR per collegarle.

L’interrogazione di seguito riportata visualizza la stessa colonna della tabella
Q.DIP, ma seleziona i dipendenti che hanno 10 anni di servizio oppure che
guadagnano pit di L. 40.000.000.
SELECT MATR, NOME, ANNI, STIP

FROM Q.DIP

WHERE ANNI = 10
OR STIP > 40000000

Raggruppamento delle condizioni di riga

Per collegare condizioni, & possibile utilizzare insieme le specifiche AND e
OR. Racchiudere tra parentesi la condizione che dovra essere controllata per
prima. Inizialmente vengono controllate le condizioni contenute nelle
parentesi e poi quelle al di fuori delle parentesi.

Se non si usano le parentesi, NOT viene applicata prima di AND e AND
prima di OR.

Ad esempio, quando viene eseguita questa interrogazione:

SELECT NOME, MATR, UFF
FROM Q.DIP
WHERE (MANS='VEND' AND PROVV > 1200) OR ANNI > 10

QMF visualizza tale prospetto:

NOME MATR UFF

LAZZARI 90 42
1770 260 10
GRAMSCI 310 66
EDERLI 340 84

Quando viene eseguita la stessa interrogazione con la parentesi spostata:

SELECT NOME, MATR, UFF
FROM Q.DIP
WHERE MANS='VEND' AND (PROVV > 2400000 OR ANNI > 10)

QMF visualizza il seguente prospetto:

NOME MATR UFF

LAZZARI 90 42
GRAMSCI 310 66
EDERLI 340 84
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Selezione di righe mediante I'utilizzo del predicato IN
E’ possibile usare una specifica IN al posto di pitt specifiche OR.

Entrambe le seguenti interrogazioni selezionano la visualizzazione delle stesse
righe sul prospetto:
SELECT MATR, NOME, ANNI, STIP

FROM Q.DIP
WHERE UFF = 38 OR UFF = 20 OR UFF = 42

SELECT MATR, NOME, ANNI, STIP
FROM Q.DIP
WHERE UFF IN (38, 20, 42)

And

Usare NOT con la specifica IN per specificare le righe da non selezionare,
come illustrato di seguito:

WHERE UFF NOT IN (15, 20, 38)

Eliminazione di righe duplicate

Usare la parola chiave DISTINCT per eliminare righe duplicate da un
prospetto.

L’interrogazione riportata di seguito visualizza ogni ufficio in cui sono
presenti addetti alle vendite. Anche in presenza di pitt addetti alle vendite,
QMF visualizza una sola volta il codice dell’ufficio nel prospetto.
SELECT DISTINCT UFF

FROM Q.DIP

WHERE MANS = 'VEND'
ORDER BY UFF

Ordine delle righe di un’interrogazione

Per specificare in che ordine dovranno essere visualizzate le righe, usare la
parola chiave ORDER BY. ORDER BY deve essere seguito dal nome della
colonna, o delle colonne, su cui ordinare le righe. QMF ordina le righe in
modo ascendente a meno che non venga specificato 'ordine discendente.

Ad esempio, la seguente interrogazione visualizza in ordine ascendente le
righe relative alla mansione:
SELECT NOME, MANS, ANNI

FROM Q.DIP

WHERE UFF = 84
ORDER BY MANS

La prima colonna che segue la proposizione ORDER BY viene ordinata per

prima, la seconda colonna viene ordinata nell’ambito della prima colonna e
cosi via.
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Questa interrogazione visualizza le righe in ordine ascendente in base alla
mansione ed in ordine discendente in base agli anni nell’ambito di una stessa
mansione.
SELECT NOME, MANS, ANNI
FROM Q.DIP
WHERE UFF=84
ORDER BY MANS, ANNI DESC

NOME MANS ANNI
GAFFI AMMIN 5
QUILICI DRG 10
EDERLI VEND 7
DAVOLI VEND 5

Aggiunta o eliminazione di righe in un’interrogazione SQL

E’ possibile inserire nuove righe in un’interrogazione SQL, oppure eliminare
righe non pilt necessarie. E” possibile modificare 1'interrogazione prima o
dopo averla eseguita.

Per aggiungere righe:

1. Se l'interrogazione non é stata salvata nel database, e possibile
visualizzarla di nuovo immettendo PRESENTA INTERROG sulla riga comandi
QME. Oppure, visualizzarla premendo il tasto funzionale Interr. Se
I'interrogazione e stata salvata nel database, immettere VISUALIZZA INTERR
nomeinterr.

2. Posizionare il cursore nel punto in cui si desidera aggiungere informazioni.
3. Premere il tasto Inserisci. QMF visualizza una riga vuota.

4. Immettere le informazioni sulla nuova riga. Per questo esempio,
aggiungere una condizione che selezioni solo i dipendenti dell’ufficio 38.
SELECT NOME, ANNI, STIP

FROM Q.DIP

WHERE UFF=38
ORDER BY NOME

Per eliminare una riga:

Posizionare il cursore sulla riga da cancellare e premere il tasto funzionale
Elimina.
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Dati visualizzati da piu di una tabella

E’” possibile richiamare informazioni da piui tabelle o viste mediante una delle
seguenti operazioni:

* Unire tabelle o viste in base ad una colonna comune
* Fondere dati di due o piu tabelle o viste in una singola colonna

* Creare una sottointerrogazione per richiamare dati da diverse colonne

Unione di colonne in due o piu tabelle
La specifica SQL descritta nella utilizza dati delle tabelle Q.DIP e

Q.ORGA per selezionare tutti gli amministrativi della Direzione Nord.

Nelle tabelle campione riportate in|[Appendice B, “QMF Tabelle di esempio” |
¢ possibile controllare che i codici ufficio sono presenti in entrambe
le tabelle, il nome della direzione compare nella tabella Q.ORGA e la
definizione della mansione compare in Q.DIP.In Q.ORGA il codice ufficio &
nella colonna CODUFF, mentre in Q.DIP & nella colonna UFF. Le tabelle
verranno unite mediante queste due colonne.

Specificare tutte le colonne da visualizzare sul prospetto nella proposizione
SELECT. Specificare le tabelle da unire nella proposizione FROM. Specificare
le colonne contenenti valori uguali nella proposizione WHERE, separandole
con un segno di uguale (=).

SELECT DIREZIONE, MATR, SEDE, NOME
FROM Q.DIP, Q.ORGA
WHERE DIREZIONE = 'NORD'
AND MANS='AMMIN'
AND CODUFF = UFF
ORDER BY MATR

Figura 61. L'interrogazione SQL unisce le tabelle Q.DIP e Q.ORGA

I prospetto riportato in [Figura 62 a pagina 93| viene visualizzato quando si
esegue l'interrogazione:
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DIREZIONE  MATR SEDE NOME
NORD 80 TORINO IRACI
NORD 110 MILANO NITTI
NORD 120 PADOVA NARDI
NORD 170 MILANO LANDI
NORD 180 PADOVA ABBATE
NORD 190 TORINO SOAVE

Figura 62. Il prospetto visualizza i dati da entrambe le tabelle

Se al momento di unire due tabelle non si specifica una colonna comune, ogni
riga della prima tabella viene unita ad ogni riga della seconda. In questo
modo ne potrebbe risultare un prospetto contenente dati duplicati o troppo
grande.

Le colonne delle tabelle unite potrebbero avere lo stesso nome. Usare uno dei
metodi seguenti per distinguerle:

* Aggiungere un prefisso al nome della colonna

* Specificare un nome di correlazione per identificare una colonna derivante
da una particolare tabella

Distinzione tra i nomi di colonne con gli stessi qualificatori
Per identificare la tabella da cui e stata selezionata la colonna, e possibile

aggiungere un prefisso alle colonne con nomi identici.

Ad esempio, per distinguere tra le colonne NUMPROD delle tabelle

Q.PRODOTTI e Q.PROGETTI, aggiungere ai nomi delle colonne i seguenti

prefissi:

* Q.PRODOTTI aggiunto alla colonna NUMPROD derivante dalla tabella dei
PRODOTTI

* Q.PROGETTI aggiunto alla colonna NUMPROD derivante dalla tabella dei
PROGETTI

La specifica SQL riportata in [Figura 63 a pagina 94|seleziona tutti i numeri
contenuti nelle due tabelle Q.PRODOTTI e Q.PROGETTI, oltre ai numeri dei
progetti, agli uffici ed ai prezzi dei prodotti.

Nel caso di nomi di colonne duplicati € solo necessario specificare a quale
delle due colonne ci si riferisce nella selezione, poiché le due colonne vengono
combinate nel prospetto. Usare un prefisso per i nomi di colonne duplicati
ogni volta che nell’interrogazione si fa riferimento ad essi.
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SELECT NPROG, Q.PRODOTTI.NUMPROD, UFF, PREZPROD
FROM Q.PROGETTI, Q.PRODOTTI
WHERE Q.PRODOTTI.NUMPROD < 100 AND
Q.PRODOTTI.NUMPROD = Q.PROGETTI.NUMPROD

Figura 63. L’interrogazione SQL seleziona i dati da due colonne con lo stesso nome

Distinzione tra i nomi di colonne con i nomi di correlazione
I nomi di correlazione sono nomi utilizzati per identificare le tabelle o le viste

da cui sono state selezionate le colonne quando pitt di una colonna contiene
lo stesso nome.

Ad esempio, per distinguere tra le colonne NUMPROD delle tabelle
Q.PRODOTTI e Q.PROGETT]I, specificare un nome di correlazione P per
Q.PROGETTI e S per Q.PRODOTTL

Usare il nome di correlazione come prefisso dei nomi di colonne ogni volta
che ci si riferisce a tale colonna. L’interrogazione che segue mostra esempi
dell’uso dei nomi di correlazione:
SELECT NPROG, S.NUMPROD, UFF, PREZPROD

FROM Q.PROGETTI P, Q.PRODOTTI §

WHERE S.NUMPROD < 100 AND
S.NUMPROD = P.NUMPROD

Fusione dei dati provenienti da piu tabelle in una singola colonna

E” possibile unire dati provenienti da due o piu colonne di tabelle nella stessa
colonna di un prospetto utilizzando la parola chiave UNION. Per prima cosa
vengono create due o piul interrogazioni per selezionare i dati da fondere,
quindi, si specifica la parola chiave UNION tra le interrogazioni.

In [Figura 64 a pagina 95, la prima interrogazione seleziona il nome ed il codice
dell’ufficio dalla tabella Q.ORGA e crea una nuova colonna con le parole IN
ATTESA DI LAVORO.La seconda interrogazione seleziona il nome ed il codice
dell’ufficio dalla tabella Q.PROGETTI e Q.ORGA e crea una nuova colonna
con le parole AL LAVORO. Il nome della nuova colonna viene determinato
dal database, a meno che non venga modificato utilizzando i formati QMF

Selezionare lo stesso numero di colonne per ogni interrogazione. Le colonne
corrispondenti devono possedere lo stesso tipo di dati ed entrambe devono
consentire oppure rifiutare valori nulli. Se si desidera riordinare le colonne,
specificarne il numero, dato che i nomi sono probabilmente diversi. Se si
desidera visualizzare righe duplicate sul prospetto, specificare UNION ALL
anziché UNION.
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SELECT CODUFF, NOMUFF, 'IN ATTESA DI LAVORO'
FROM Q.ORGA  WHERE CODUFF NOT IN (SELECT UFF FROM Q.PROGETTI)
UNION
SELECT 0.CODUFF, 0.NOMUFF, 'AL LAVORO'
FROM Q.PROGETTI P, Q.ORGA O
WHERE P.UFF = 0.CODUFF
ORDER BY 1

Figura 64. L'interrogazione SQL fonde i dati provenienti da due colonne

Quando si esegue un’interrogazione QMF visualizza il seguente prospetto,
mostra i nomi e codici dell’ufficio e le relative informazioni dello stato.

4 N
CODUFF NOMUFF ESPRESSIONE 1
10 SEDE AL LAVORO
15 LOMBARDIA AL LAVORO
20 PIEMONTE AL LAVORO
38 VENETO AL LAVORO
42 LAZIO AL LAVORO
51 TOSCANA AL LAVORO
66 CAMPANIA AL LAVORO
84 PUGLIA IN ATTESA DI LAVORO
- J

Figura 65. Il prospetto visualizza le due nuove colonne unite in una singola colonna

E’ possibile specificare I'ordine in cui operare la fusione delle colonne da piut
tabelle. La specifica dell’ordine € importante quando si utilizzano UNION e
UNION ALL. Per indicare la prima colonna da fondere, utilizzare le parentesi.
Inizialmente vengono controllate le condizioni contenute nelle parentesi e poi
quelle al di fuori delle parentesi.

Ad esempio, la seguente interrogazione produce il Prospetto A riportato in
[Figura 66 a pagina 96}

(SELECT MATR, NOME, STIP

FROM Q.DIP
WHERE STIP>24000000

UNION ALL

SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP
WHERE UFF=38)

UNION

SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP
WHERE MANS='VEND'

Se le parentesi vengono spostate, la stessa interrogazione produce il Prospetto
B in [Figura 66 a pagina 96}
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SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP
WHERE STIP>24000000
UNION ALL
(SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP
WHERE UFF=38
UNION
SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP
WHERE MANS='VEND')

Ve
PROSPETTO A PROSPETTO B
MATR NOME STIP MATR NOME STIP

10 SANTUCCI 36715000 20 PERROTTA 36342500
20 PERROTTA 36342500 30 MARENGHI 35200000
30 MARENGHI 35200000 40 OBICI 36012000
40 0BICI 36012000 60 QUARANTA 33616600
50 IPPOLITI 41319600 70 ROTA 33005660
60 QUARANTA 33616600 90 LAZZARI 36003500
70 ROTA 33005660 120 NARDI 25908500
80 IRACI 27009200 150 VERDONE 38913000
90 LAZZARI 36003500 180 ABBATE 24019500
100 PLINI 36705600 220 SMIRAGLIA 35309000
110 NITTI 25164000 280 VILLOTTI 37349000
120 NARDI 25908500 300 DAVOLI 30909000
140  FRATTARI 42300000 310 GRAMSCI 42000000
150 VERDONE 38913000 320 GONZATO 33716400
160 MOLINARI 45918400 340 EDERLI 35688000
170 LANDI 24517000 10 SANTUCCI 36715000
180 ABBATE 24019500 20 PERROTTA 36342500
190 SOAVE 28504500 30 MARENGHI 35200000
210 LUPO 40020000 40 O0BICI 36012000
220 SMIRAGLIA 35309000 50 IPPOLITI 41319600
230 LUTTAZZI 26739600 60 QUARANTA 33616600
240 DANIELI 38520500 70 ROTA 33005660
250 VALENTI 28920000 80 IRACI 27092000
260 1770 42468000 90 LAZZARI 36003500
270  LEANDRI 37111000 100 PLINI 36705600
280 VILLOTTI 37349000 110 NITTI 25164000
290 QUILICI 39636000 120 NARDI 25908500
300 DAVOLI 30909000 140 FRATTARI 42300000
310 GRAMSCI 42000000 150 VERDONE 38913000
320 GONZATO 33716400 160 MOLINARI 45918400
340 EDERLI 35688000 170 LANDI 24517000
\_ 350 GAFFI 26061000 180 ABBATE 24019500

Figura 66. | due prospetti mostrano le differenze in ordine alla fusione

La prima interrogazione seleziona i dipendenti con stipendio superiore a L.
24.000.000 e tutti i dipendenti dell’ufficio 38. Quindi, elimina qualsiasi
immissione duplicata selezionando solo i dipendenti che lavorano nel settore
vendite e non sono compresi nell’ufficio 38 o che guadagnano pit di L.
24.000.000 all’anno.

96 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Visualizzare dati

La seconda interrogazione crea voci duplicate poiché seleziona per primi i
dipendenti dell'ufficio 38 ed i venditori che non appartengono a tale ufficio.
Aggiunge poi i dipendenti i cui stipendi sono superiori a L. 24.000.000
all’anno.

Creazione di una sottointerrogazione per richiamare i dati da piu di una
tabella

E’ possibile aggiungere sottointerrogazioni alla propria interrogazione per
richiamare un valore o un insieme di valori da una tabella in modo da poter
selezionare dati da visualizzare da un’altra tabella. Una sottointerrogazione e
un’interrogazione completa che compare nelle proposizioni WHERE o
HAVING di un’altra interrogazione.

E’ possibile specificare fino a 16 sottointerrogazioni all'interno di una singola
interrogazione e specificare sottointerrogazioni all’interno di una
sottointerrogazione. Le sottointerrogazioni contenute in un’interrogazione
vengono eseguite cominciando dall’ultima fino alla prima.

Regole per la creazione di una sottointerrogazione:
* Racchiudere tra parentesi la sottointerrogazione.

* Specificare solo una colonna o un’espressione, a meno che non si utilizzi
IN, ANY, ALL o EXISTS.

* Una sottointerrogazione non puo contenere una proposizione BETWEEN o
LIKE.

* Una sottointerrogazione non puo avere una proposizione ORDER BY.

* Se usata in un’interrogazione UPDATE, non puo richiamare dati dalla stessa
tabella nella quale vi sono dati da aggiornare.

* Se usata in un’interrogazione DELETE, non puo richiamare dati dalla stessa
tabella nella quale vi sono dati da annullare.

L’interrogazione riportata di seguito visualizza i nomi ed i numeri di
matricola dei dipendenti che lavorano a Torino. La sottointerrogazione (tra
parentesi) fornisce il codice ufficio per la sede di Torino nella tabella Q.ORGA.
L’interrogazione principale seleziona poi i nomi dei dipendenti di tale ufficio
dalla tabella Q.DIP.
SELECT NOME, MATR
FROM Q.DIP

WHERE UFF=(SELECT CODUFF
FROM Q.ORGA WHERE SEDE='TORINO')

Nell’esempio successivo la sottointerrogazione e l'interrogazione principale
richiamano i dati dalla stessa tabella. La prima calcola la media dello
stipendio per tutti i dipendenti della tabella Q.DIP. La seconda seleziona gli
addetti alle vendite i cui stipendi sono maggiori o uguali alla media.
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SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP
WHERE MANS = 'VEND' AND
STIP >= (SELECT AVG(STIP)
FROM Q.DIP)

Richiamo di valori multipli mediante una sottointerrogazione
Normalmente, una sottointerrogazione seleziona solo una colonna e riporta

nell’interrogazione un solo valore. Tuttavia, & possibile creare una
sottointerrogazione che riporti un insieme di valori utilizzando le parole
chiave ANY oppure ALL con gli operatori di confronto =, ==, >, >=, <,
<=.Inoltre, la parola chiave IN, oltre a poter essere usata al posto di specifiche
OR multiple in un’interrogazione, puo essere usata anche al posto della parola
chiave ANY in una sottointerrogazione.

L’interrogazione riportata in seleziona i dipendenti che lavorano
nella Direzione Nord.La sottointerrogazione individua i codici ufficio nella
direzione Nord, quindi l'interrogazione principale individua i dipendenti che
lavorano in questi uffici.

In questa interrogazione, usare la parola chiave ANY poiché e probabile che la
sottointerrogazione trovi pitt di un ufficio nella Direzione Nord. Se si utilizza
la parola chiave ALL anziché ANY, nessun dato verrebbe selezionato, in
quanto nessun dipendente lavora contemporaneamente in tutti gli uffici della
Direzione Nord.

SELECT NOME, MATR
FROM Q.DIP
WHERE UFF = ANY
(SELECT CODUFF
FROM Q.ORGA WHERE DIREZIONE='NORD')

Figura 67. L'interrogazione SQL contiene una sottointerrogazione che usa la parola chiave ANY

L’interrogazione riportata in [Figura 68 a pagina 99 seleziona 1'ufficio con lo
stipendio medio pitt alto.La sottointerrogazione trova lo stipendio medio di
ciascun ufficio, e poi, l'interrogazione principale seleziona quello con lo
stipendio medio maggiore.

Per questa sottointerrogazione utilizzare la parola chiave ALL. L’ufficio
selezionato dall'interrogazione deve avere uno stipendio medio maggiore o
uguale a quello di tutti gli altri uffici.
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SELECT UFF, AVG(STIP)
FROM Q.DIP
GROUP BY UFF
HAVING AVG(STIP) >= ALL
(SELECT AVG(STIP)
FROM Q.DIP
GROUP BY UFF)

Figura 68. L'interrogazione SQL contiene una sottointerrogazione che usa la parola chiave ALL

L’interrogazione riportata in seleziona tutti gli addetti alle vendite,
con relativi stipendi, che lavorano per dirigenti con retribuzione di oltre L.
40.000.000 all’anno.La sottointerrogazione trova i dirigenti con una simile
retribuzione, quindi l'interrogazione principale seleziona gli addetti alle
vendite che lavorano per tali dirigenti.

In questa sottointerrogazione, usare la parola chiave IN in quanto si richiede
di trovare valori da pitt di un ufficio.

SELECT MATR, NOME, STIP

FROM Q.DIP
WHERE MANS = 'VEND'
AND UFF IN
(SELECT DISTINCT UFF
FROM Q.DIP
WHERE MANS = 'DRG' AND STIP > 40000000)

Figura 69. L'interrogazione SQL contiene una sottointerrogazione che usa la parola chiave IN

Verifica della risposta delle righe ad una condizione
Nell’esempio precedente si e visto come usare una sottointerrogazione per

fornire un valore all’interrogazione. Una sottointerrogazione puo anche essere
utilizzata per controllare righe che rispondano a certe condizioni mediante la
clausola WHERE EXISTS.

L’interrogazione riportata in [Figura 70 a pagina 100 seleziona i dipendenti
della tabella Q.DIP con uno stipendio inferiore a L. 28.000.000 che lavorano in
un ufficio in cui e presente almeno un altro dipendente con la stessa
mansione, ma che percepisce uno stipendio superiore a L. 28.000.000.La
sottointerrogazione effettua la ricerca di quei dipendenti con la stessa
mansione ma con stipendio superiore a L. 28.000.000.
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SELECT NOME, UFF, MANS, STIP
FROM Q.DIP S
WHERE S.STIP < 28000000 AND
EXISTS (SELECT * FROM Q.DIP
WHERE S.UFF=UFF AND STIP >28000000
AND S.MANS=MANS)
ORDER BY S.UFF

Figura 70. Questa sottointerrogazione controlla le righe che rispondono ad una condizione

In una sottointerrogazione, ¢ possibile specificare NOT IN per selezionare
informazioni da una tabella quando quelle corrispondenti non esistono
nell’altra tabella.

Specifica di un nome di correlazione in una sottointerrogazione
In una sottointerrogazione € possibile specificare un nome di correlazione per

valutare ciascuna riga selezionata dall’interrogazione in base alla condizione
specificata.

L’interrogazione riportata in seleziona 1'ufficio, il nome e lo
stipendio dei dipendenti con stipendio pili alto dei rispettivi uffici.La
sottointerrogazione calcola lo stipendio massimo di ciascun ufficio selezionato
mediante l'interrogazione principale. Il nome di correlazione, Y, confronta ogni
riga selezionata dall’interrogazione con lo stipendio massimo calcolato per
l'ufficio nella sottointerrogazione.

SELECT UFF, NOME, STIP
FROM Q.DIP Y
WHERE STIP = (SELECT MAX (STIP)
FROM Q.DIP
WHERE UFF = Y.UFF)

Figura 71. Questa sottointerrogazione specifica un nome di correlazione

Scrittura dei nomi di correlazione

Il nome di correlazione deve essere univoco all'interno dell’interrogazione e
deve comparire in due punti:

* Nella proposizione FROM dell'interrogazione principale

* Nella proposizione WHERE della sottointerrogazione

Per i nomi di correlazione da usare nelle interrogazioni & possibile usare nomi
arbitrari. Scegliere un nome composto da 18 caratteri al massimo. Non deve
essere il duplicato di un’altra parola dellinterrogazione o di una parola
riservata dell’'SQL.
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Se si usano nomi di correlazione e piti di un nome di tabella, separare le voci
mediante una virgola. Ad esempio:

FROM Q.ORGA XXX, Q.CANDIDATI, Q.DIP YYY

I nomi di correlazione possono essere necessari anche in mancanza di una
sottointerrogazione, come descritto nell’'esempio che segue.

Esempio 1
Questa interrogazione elenca i dipendenti con stipendi maggiori degli stipendi
dei rispettivi dirigenti e opera due selezioni dalla tabella Q.DIP.
SELECT X.MATR, X.NOME, X.STIP, Y.STIP
FROM Q.DIP X, Q.DIP Y
WHERE X.UFF = Y.UFF

AND Y.MANS = 'DRG'
AND X.STIP > Y.STIP

La doppia selezione dalla tabella Q.DIP e necessaria in modo che I'UFF di
ogni persona puo essere raffrontato con ogni altro UFF della tabella per
rilevare quali dipendenti lavorano per i vari dirigenti.

La condizione WHERE seleziona da entrambe le tabelle i dipendenti che
lavorano nello stesso ufficio, selezionando nella versione Y della tabella i
dipendenti con mansione di dirigente. Elenca poi i dipendenti con stipendio
maggiore dello stipendio dei rispettivi dirigenti.

Esempio 2
Questa interrogazione elenca i dipendenti che percepiscono le maggiori
provvigioni per ciascuna sede.
SELECT POS, MATR, NOME, PROVV
FROM Q.DIP, Q.ORGA
WHERE UFF=CODUFF
AND PROVV = (SELECT MAX(PROVV)
FROM Q.DIP, Q.ORGA
WHERE UFF=CODUFF
AND POSIZIONE= ZZZ.POSIZIONE)

In questa interrogazione, la sottointerrogazione ricerca prima la provvigione
piu alta all’interno di una determinata sede. Successivamente la parte
principale dell’interrogazione trova la persona di tale sede che percepisce tale
provvigione. Poiché l'interrogazione definisce due tabelle, viene inserito un
nome correlazione che indica quale tabella contiene la colonna SEDE.

Esempio 3
Questa interrogazione elenca i dipendenti con stipendio maggiore dello
stipendio dei rispettivi dirigenti. Un’altra versione di questa interrogazione,

illustrata nell’Esempio 1, opera due selezioni dalla tabella Q.DIP senza
utilizzare una sottointerrogazione. Un’interrogazione che unisce due o pitl
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tabelle verra eseguita, molto probabilmente, in tempi pitt rapidi rispetto ad
un’interrogazione simile che usa una sottointerrogazione.

SELECT MATR, NOME, STIP
FROM Q.DIP EMP
WHERE STIP > (SELECT STIP
FROM Q.DIP
WHERE MATR = (SELECT RESPONSABILE
FROM Q.ORGA WHERE CODUFF = EMP.UFF))

Gestione di un insieme di valori mediante le funzioni per le colonne SQL

Una funzione per le colonna produce un unico valore per un gruppo di righe.
Ad esempio, se una proposizione SQL SELECT richiede il valore SUM(STIP),
QMF restituisce solo un valore relativo alla somma. L’interrogazione di
seguito riportata mostra 1'uso della funzione per le colonne SUM:

SELECT SUM(STIP)

FROM Q.DIP
WHERE UFF = 38

QMF restituisce tale prospetto:

154571100

Il prospetto descritto in questo capitolo e nel successivo si riferisce al caso in
cui la posizione corrente sia DB2. Se al posizione corrente &€ SQL/DS, i
prospetti potrebbero risultare diversi.

Le funzioni per le colonne sono le seguenti:

AVG Trova la somma dei valori in una particolare colonna o un insieme di
valori derivati da una o piu colonne. La colonna o I'espressione sulla
quale viene calcolata la somma deve contenere dati numerici.

MAX Trova il valore massimo in una particolare colonna o un insieme di
valori derivati da una o pit1 colonne. MAX & valido per tutti i tipi di
dati.

MIN Trova il valore minimo in una particolare colonna o un insieme di
valori derivati da una o pitt colonne. MIN ¢ valido per tutti i tipi di
dati.

SUM Trova la somma dei valori in una particolare colonna o un insieme di
valori derivati da una o piu colonne. La colonna o 'espressione
aggiunta deve contenere dati numerici.
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CONTEGG
Trova il numero di righe che soddisfano la condizione di ricerca
oppure trova il numero dei valori distinti in una particolare colonna.

Le cinque funzioni per le colonne sono usate nella proposizione SELECT della

specifica SQL descritta nella .La specifica SQL produce il prospetto
descritto in

SELECT SUM(STIP), MIN(STIP), MAX(STIP),
AVG(STIP), COUNT (%)
FROM Q.DIP
WHERE UFF = 38

Figura 72. Questa interrogazione SQL utilizza le funzioniQMF.

NUMERQ DI

STIPENDIO STIPENDIO STIPENDIO STIPENDIO IMPTEGATI
TOTALE ~ PIU' BASSO PIU" ALTO MEDIO STIPENDIATI
154571100 24019500 36012000 30914220 5

Figura 73. Il prospetto mostra i risultati delle funzioni di colonna diQMF.

In questo caso, come in molti altri riportati in questo capitolo, sono state
modificate le intestazioni colonna sul pannello formato per renderle pitt
descrittive.

Se le funzioni per le colonne vengono usate in un’interrogazione SQL dove
non esiste alcuna proposizione GROUP BY, per ogni nome colonna e
necessario avere una funzione per le colonne in modo che l'interrogazione
possa restituire una singola riga.

Gestione dei valori dei dati singoli mediante le funzioni scalari SQL
Le funzioni scalari possono essere utilizzate per:
 Convertire un valore da un tipo ad un altro
* Elaborare valori per la data e l'ora
* Gestire parti di stringhe in formato carattere o grafico
* Evitare valori nulli

Per ulteriori informazioni sulle funzioni scalari, consultare il manuale di
riferimento SQL per il proprio sistema di gestione del database.
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Le funzioni scalari producono un solo valore scalare per ciascuna riga che
soddisfa la condizione di ricerca nell’interrogazione. Ad esempio, se la
funzione SUM nella proposizione SELECT della specifica SQL descritta in
[Figura 72 a pagina 103|viene sostituita dalla funzione scalare HEX, vengono
prodotte cinque righe—un valore esadecimale per ciascuna riga che soddisfa
la condizione di ricerca:

SELECT HEX(STIP)

FROM Q.DIP
WHERE UFF = 38

0216437C
02257FE0
0200F2D8
018B58FC
016E822C

Nell’ambito delle funzioni scalari esistono tre sottogruppi: funzioni di
conversione, funzioni per la data e 1’ora e funzioni di stringa.
Conversione di un valore da un tipo di dati all’altro

Le funzioni scalari DECIMAL, DIGITS, FLOAT, HEX, INTEGER e
VARGRAPHIC consentono di convertire un valore da un tipo di dati ad un
altro.

La funzione DECIMAL restituisce una rappresentazione decimale di un
numero.

* Un’espressione numerica € un’espressione che restituisce un valore di
qualsiasi tipo di dati numerici.

* Un numero intero di precisione ¢ un numero costante con un valore
compreso tra 1 e 31.

* Un numero intero scalare &€ un numero costante compreso tra 0 ed il valore
del numero di precisione.

La funzione DIGITS restituisce valori senza virgola decimale.

La funzione FLOAT restituisce un numero a virgola mobile.

La funzione HEX utilizza un sistema di numerazione esadecimale.

La funzione INTEGER restituisce un numero intero.

La funzione VARGRAPHIC converte una stringa composta da caratteri a byte
singolo e doppio byte in una stringa pura di caratteri a doppio byte. Il

risultato di VARGRAPHIC e una stringa grafica di lunghezza variabile (tipo
di dati VARGRAPHIC).
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Il primo o 1'unico argomento di ognuna di queste funzioni ¢ un’espressione
che fornisce il valore da convertire.

Ad esempio, quando viene eseguita questa specifica SQL:

SELECT STIP, --STIP

DECIMAL(STIP,10,2), --COL1

DIGITS(STIP), --COL2

FLOAT(STIP), --CoL3

HEX (NOME) , --COL4

VARGRAPHIC (MANS) --COL5
FROM Q.DIP

WHERE UFF = 10

QMF crea il seguente prospetto:

STIP coLl coLz COL3 coL4 CoL5
45918400  45918400,00 0045918400  4,592E+07 D4D6D3CI9D5C1DICI -D-R-G
40020000  40020000,00 0040020000  4,002E+07 D3E4D7D6 -D-R-G
38520500  38520500,00 0038520500  3,852E+07 (C4C1D5C9C5D3C9 -D-R-G
42468000 42468000,00 0042468000 4,247E+07 C9E9EID6 -D-R-G

Formattazione di date ed ore

Le funzioni scalari date, time e timestamp modificano il tipo di dati dei loro
argomenti nel relativo tipo di dati per la data e 'ora.

Il risultato della funzione DATE ¢ una data. L’argomento deve essere un
valore timestamp, una data oppure la rappresentazione di una data tramite
stringa.

Nella seguente specifica SQL, 'argomento per la funzione DATE & un valore
timestamp:
SELECT NPROG, DATE(TIMESTAMP)

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1401'

L’interrogazione crea il seguente prospetto:

NPROG ~ DATE

1401 18-12-1994

Il risultato della funzione TIME ¢ un’ora. L’argomento deve essere un’ora, un
valore timestamp oppure la rappresentazione di un’ora tramite stringa.
Quando viene eseguita questa istruzione SQL:

SELECT PRODNUM, TIME(TIMESTAMP)

FROM Q.PROGETTI
WHERE YEAR(STARTD) = 1996
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QMF crea tale prospetto, in cui TIME mostra le frazioni di ora relative a tre
valori di timestamp nella tabella Q. PROGETTI:

NUMPROD  ORA
10 10.14.44
50 10.15.01
150 10.22.23

Il risultato della funzione TIMESTAMP & un valore o una coppia di valori. Se
viene specificato un solo argomento, questo deve essere un valore timestamp,
la rappresentazione di un valore timestamp tramite stringa, una stringa di 8
caratteri oppure una stringa di 14 caratteri. Se il valore ¢ una stringa di 14
caratteri, esso deve essere nella forma aaaammgghhmmss, dove aaaa rappresenta
I'anno, mm il mese, gg il giorno, hh l'ora, mm i minuti e ss i secondi.

Se viene specificato un secondo argomento facoltativo, questo deve essere
un’ora o la rappresentazione di un’ora tramite stringa ed il primo argomento
deve essere una data oppure la rappresentazione di una data tramite stringa.
Ad esempio, per questa specifica:

TIMESTAMP (CURRENT DATE, '10.00.00')
QMF crea un timestamp che oggi indica 10 a.m.

Il risultato di una funzione CHAR e¢ la rappresentazione della data o dell’ora
tramite stringa. CHAR modifica il valore del proprio argomento (un valore
DATE o TIME) in un tipo di dati CHAR. Il risultato della funzione CHAR e la
rappresentazione, tramite una stringa di caratteri di lunghezza fissa, di un
valore per la data e 'ora nel formato specificato da un secondo argomento
facoltativo. Se il primo argomento € una data o un’ora, il secondo argomento
deve essere USA, ISO, JIS, EUR o LOCAL. LOCAL si riferisce ad un formato
standard di installazione. Se si omette il secondo argomento, il formato della
data o dell’ora sara ISO.

Quando viene eseguita questa specifica SQL, con USA come secondo
argomento di CHAR:

SELECT RIF, CHAR(DATAINT, USA)
FROM Q.INTERVISTE
WHERE DIRIGENTE = 140

QMF crea il seguente prospetto:

DATA
RIF INTERVISTA
420 04/07/1990
490 09/30/1990
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[Tabella 6| e [Tabella 7| riportano esempi di DATE e TIME nei formati USA, ISO,
JIS ed EUR.In queste tabelle, USA ¢ il formato usato negli Stati Uniti
d’America, ISO e il formato International Standards Organization, JIS & il
formato Japanese Industrial Standard ed EUR é il formato europeo.

Tabella 6. Formati per DATE

Formato data Codice di edit Esempio
USA TDMx 12/15/1998
ISO, JIS TDYx 1998-12-15
EUR TDDx 15.12.1998

Tabella 7. Formati per TIME

Formato ora Codice di edit Esempio
USA TTUx 01:25 PM
ISO, EUR TTSx 13.25.10
JIS TTSx 13:25:10

Autorizzazione da parte del database per controllare il formato data ed

ora

I codici di modifica predefiniti per impostare data (TD) e ora (TT) consentono
al richiedente del database di controllare come vengono visualizzati questi
valori. Qualsiasi formato sia attivato dal richiedente del database viene
utilizzato da QMF. Ad esempio, se si utilizza il codice di modifica TD ed il
richiedente del database QMF specifica il formato americano per i campi
DATE e TIME allora la data verra visualizzata come MM/DD/YYYY (TDMXx).
Se il richiedente del database specifica il formato dello Standard industriale
giapponese per i campi DATE e TIME allora la data verra visualizzata come
YYYY-MM-DD (TDYXx).

Come isolare giorno, mese o anno della data

Il risultato della funzione DAY ¢ la parte dell’espressione che rappresenta il
giorno. L’argomento deve essere una data, una registrazione data ora oppure
un numero decimale interpretato come un periodo di tempo relativo agli anni,
ai mesi oppure ai giorni. Per una descrizione completa dei periodi di tempo,
consultare [“Utilizzo dei periodi di tempo per rappresentare intervalli dil
[data/ora” a pagina 115/La seguente specifica SQL produce un prospetto che
mostra in quale giorno del mese ha luogo un’intervista:

SELECT RIF, DAY (DATAINT)

FROM Q.INTERVISTE
WHERE DIRIGENTE = 270
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Questo prospetto mostra le interviste che hanno avuto luogo il quinto giorno

del mese:
GIORNO DEL
RIF MESE
400 5
470 5

Il risultato della funzione MONTH e la parte dell’espressione che rappresenta

il mese. L’argomento deve essere una data, una registrazione data ora oppure

un numero decimale interpretato come un periodo di tempo relativo agli anni,
ai mesi oppure ai giorni. La seguente specifica SQL produce un prospetto che

mostra in quale mese dell’anno ha avuto luogo un’intervista:

SELECT DIRIGENTE, ESITO, MONTH(DATAINT)
FROM Q.INTERVISTE

Questo prospetto mostra i mesi nei quali alcuni dirigenti hanno avuto colloqui
con i candidati e I'esito di ciascun colloquio.

~
DIRIGENTE ESITO  MESE

270  NONASS 2

10 ASSUNTA 2

140 ASSUNTA 4

290 NONASS 4

160 ASSUNTA 3

50 ASSUNTO 9

100 ASSUNTO 10

270 ASSUNTO 2

160 NONASS 3

9

140 NONASS
- J

Il risultato della funzione YEAR ¢ la parte dell’espressione che rappresenta
I'anno. YEAR opera come le funzioni DAY e MONTH. L’argomento deve
essere una data, una registrazione data ora oppure un numero decimale
interpretato come un periodo di tempo relativo agli anni, ai mesi oppure ai
giorni. Quando viene eseguita questa istruzione SQL:

SELECT NPROG, YEAR(DATAFINE)

FROM Q.PROGETTI
WHERE NUMPROD = 190

QMF crea il seguente prospetto:

ANNO DI
NPROG COMPLET.
1404 1999
1410 2000
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Questo prospetto mostra solo I'anno della data di fine del progetto per un
determinato prodotto. Esso tralascia il giorno e il mese.

Come isolare ora, minuti, secondi o microsecondi di un tempo

Il risultato della funzione HOUR é la parte dell’espressione che rappresenta
l'ora. L’argomento deve essere un’ora, una registrazione data ora oppure un
numero decimale interpretato come tempo. Quando viene eseguita questa
istruzione SQL.:

SELECT TEMPID, ORAFINE

FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 400

QMEF crea il seguente prospetto:

RIF ORA DI FINE

400  15.12.00

ORAFINE mostra le ore, i minuti ed i secondi. Ad esempio, quando viene
eseguita questa specifica SQL:
SELECT RIF, HOUR(ORAFINE)

FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 400

QMF crea il seguente prospetto, che mostra solo la parte della colonna

ORAFINE:
ORA DI
RIF FINE
Ca 15

Il risultato della funzione MINUTE e la parte dell’espressione che rappresenta
i minuti. L’argomento deve essere un’ora, una registrazione data ora oppure
un numero decimale interpretato come un periodo di tempo relativo alle ore,
ai minuti o ai secondi.

Quando viene eseguita questa istruzione SQL:

SELECT RIF, MINUTE(ORAFINE)
FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 400

QMEF crea il seguente prospetto:
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Il risultato della funzione SECOND e la parte dell’espressione che rappresenta
i secondi. L’argomento deve essere un’ora, una registrazione data ora oppure
un numero decimale interpretato come un periodo di tempo relativo alle ore,
ai minuti o ai secondi. Ad esempio, quando viene eseguita questa specifica
SQL:

SELECT RIF, SECOND(ORAFINE)

FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 400

QMF crea il seguente prospetto:

Il risultato della funzione MICROSECOND ¢ la parte dell’espressione che
rappresenta i microsecondi. L’argomento puo essere solo un valore timestamp.
Ad esempio, quando viene eseguita questa specifica SQL:

SELECT NPROG, MICROSECOND("DATAORA REGISTR")

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1409'

QMF crea il seguente prospetto:

Individuazione della lunghezza di un valore

Il risultato della funzione LENGTH é la lunghezza di un valore. La lunghezza
di una stringa di caratteri e

* Il numero di byte per una stringa di grafico
* Il numero di caratteri DBCS per un valore numerico
* Il numero di byte utilizzato per rappresentare il valore

* Il numero di byte nella rappresentazione interna del valore per un valore di
data/ora

La seguente specifica SQL mostra la lunghezza di un valore data/ora che e 10.
Quando viene eseguita questa specifica:

SELECT "DATAORA REGISTR", LENGTH("DATAORA REGISTR")
FROM Q.PROGETTI
WHERE UFF = 51

QMF crea il seguente prospetto:
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DATAORA REGISTR LENGTH
1994-12-18-10.22.23.000001 10
1996-03-13-12.22.14.201966 10

Visualizzazione di parti di un valore

Il risultato della funzione SUBSTR ¢ una sottostringa del primo argomento. Il
formato della funzione SUBSTR e:

SUBSTR(M,N, L)

dove:

* M rappresenta una stringa di caratteri o di grafici da gestire

* N rappresenta la posizione del primo carattere della sottostringa desiderata
* L rappresenta la lunghezza della sottostringa da selezionare

La specifica SQL riportata di seguito seleziona una colonna che comprende il
cognome ed una colonna che comprende 1'iniziale del nome. Quando viene
eseguita questa specifica:

SELECT COGNOME, SUBSTR(NOME,1,1)

FROM Q.INTERVISTE
WHERE DIRIGENTE = 140

QMF crea il seguente prospetto:

COGNOME INIZ

MONTI R
GASPARI P

Sostituzione dei valori nulli del prospetto con altri valori

La funzione VALUE sostituisce un valore non nullo (specificato nel secondo
argomento) ad ogni valore nullo trovato nella colonna designata dal primo
argomento. Devono essere specificati due o pitt argomenti ed i tipi di dati di
tali argomenti devono essere confrontabili. La seguente specifica SQL
seleziona una colonna contenente valori nulli. Quando viene eseguita questa
interrogazione:

SELECT PROVV

FROM Q.DIP
WHERE ANNI = 5

QMEF crea il seguente prospetto:
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413200 -
1612200376000

Usando VALUE, con il secondo argomento pari a 0, nella proposizione
SELECT di una specifica SQL, i valori nulli vengono sostituiti da 0.00 poiché il
tipo di dati e DECIMAL. Ad esempio, quando viene eseguita questa specifica:
SELECT VALUE(PROVV, 0)

FROM Q.DIP
WHERE ANNI = 5

QMF crea il seguente prospetto:

PROVVIGIONE

413200 0
1612200376000

Concatenazione delle funzioni SQL
Le funzioni per le colonne e le funzioni scalari possono essere concatenate
all'interno di altre funzioni nei tre modi seguenti:
¢ Concatenare le funzioni scalari all’interno di altre funzioni scalari.
* Concatenare funzioni scalari all'interno di funzioni per le colonne
* Concatenare funzioni per le colonne all’interno di funzioni scalari
Non & possibile concatenare le funzioni per le colonne all’interno di altre
funzioni per le colonne.

Concatenazione delle funzioni scalari all'interno delle stesse

Si supponga, ad esempio, di voler ottenere il mese ed il giorno in formato
USA dell’intervista sostenuta da tutti i candidati esaminati dal dirigente 140.
Quando viene eseguita questa interrogazione:

SELECT SUBSTR((CHAR(DATAINT, USA)),1,5)

FROM Q.INTERVISTE
WHERE DIRIGENTE = 140

QMF crea il seguente prospetto:
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Concatenazione delle funzioni scalari all'interno delle funzioni colonne

Se I'argomento di una funzione per le colonne ¢ una funzione scalare, la
funzione scalare deve comprendere un riferimento ad una colonna. Ad
esempio, si supponga di voler conoscere I'anno di partenza del progetto che
iniziera per ultimo e I'anno di completamento del progetto che terminera per
ultimo. L’interrogazione:

SELECT MAX(YEAR(DATAINIZIO)), MAX(YEAR(DATAFINE))
FROM Q.PROGETTI

QMF crea il seguente prospetto:

ANNO ULTIMA ANNO ULTIMO
PARTENZA COMPLET.

Concatenazione delle funzioni colonna all'interno delle funzioni scalari

Si supponga di voler conoscere 1’anno di partenza del progetto relativo
all’ufficio 20 che iniziera per ultimo. Quando viene eseguita questa
interrogazione:

SELECT YEAR(MAX(DATAINIZIO))

FROM Q.PROGETTI
WHERE UFF = 20

QMEF crea il seguente prospetto:

ANNO ULTIMA
PARTENZA
PROGETTO

Aggiunta e sottrazione di date ed ora

L’addizione e la sottrazione sono gli unici operatori aritmetici che & possibile
applicare ai valori per la data e 1'ora. Si puo incrementare o decrementare una
data, un’ora o un valore timestamp di un determinato periodo di tempo,
oppure sottrarre una data da una data o un’ora da un’ora. Tuttavia, non e
possibile sottrarre un valore timestamp da un altro valore timestamp.

Regole per I'aggiunta di data/ora

Se un’operando di un’addizione & un valore per la data e 'ora, l'altro
operando deve essere un periodo di tempo. Gli operandi di un’addizione per
la data e 'ora devono rispondere alle regole descritte di seguito:
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Se un operando é: L’altro operando deve essere:

Data un periodo di tempo espresso in anni, mesi o giorni
Ora un periodo di tempo espresso in ore, minuti o secondi
Timestamp un qualsiasi periodo di tempo valido

Regole per la sottrazione di data/ora

La sottrazione di due valori per la data e 1’ora ¢ diversa dalla sottrazione di
un periodo di tempo da un valore per la data e I'ora. Gli operandi di una
sottrazione per la data e I'ora devono essere come di seguito descritto:

Se il primo operando e: Il secondo operando deve essere:

Data una data, la rappresentazione di una data tramite stringa
oppure un periodo di tempo espresso in anni, mesi o
giorni

Ora un’ora, la rappresentazione di un’ora tramite stringa
oppure un periodo di tempo espresso in ore, minuti o
secondi

Timestamp un periodo di tempo. Un valore timestamp puo essere

solamente il primo operando della sottrazione.

Se il secondo operando e: Il primo operando deve essere:

Data una data oppure la rappresentazione di una data tramite
stringa

Ora un’ora oppure la rappresentazione di un’ora tramite
stringa

Poiché non & possibile sottrarre stringhe di caratteri, una rappresentazione di
una data o di un’ora tramite stringa non puo essere sottratta da un’altra
rappresentazione di una data o di un’ora tramite stringa. Ad esempio, la
seguente espressione non e valida:

'1998-01-01" - '1997-01-01"

Tuttavia, se una delle stringhe viene convertita in una data oppure in un’ora,
I'espressione diventa valida. Ad esempio, la seguente espressione ¢ valida:

DATA('1998-01-01') - '1997-01-01"
Individuazione del numero di giorni compreso tra due date

La funzione DAYS calcola il numero di giorni tra una data e l'altra. Cio ¢
possibile utilizzando un’equazione come questa:

DAYS (data futura) - DAYS (&DATE)
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&DATE fornisce la data corrente.

Il risultato della funzione DAYS & un numero intero che rappresenta una data.
Il risultato della funzione DAYS e il numero di giorni a partire dal 31
dicembre dell’anno 0000 (non esiste 1’anno 0000; e stato adottato come numero
convenzionale in modo che vengano inclusi tutti i giorni compresi tra 1’anno
0001 e I'anno 9999). L’argomento puo essere una data, un valore timestamp
oppure la rappresentazione di una data tramite stringa. Ad esempio, se viene
eseguita questa specifica:

DAYS('0002-01-03")
Il risultato & 368 giorni.

DAYS permette di essere pitt precisi nelle operazioni aritmetiche con date ed
ore. Per una spiegazione pit dettagliata, consultare QMF Manuale di
riferimento.

Particolarita dei mesi con differente numero di giorni

Poiché nei mesi dell’anno il numero dei giorni non sempre corrisponde,
aggiungere un mese ad una determinata data non sempre fornisce come
risultato lo stesso giorno del mese successivo. Cio che si ottiene aggiungendo
un mese al 31 gennaio non puo essere il 31 febbraio. Aggiungendo un mese
ad una determinata data, si ottiene lo stesso giorno del mese successivo solo
se questo esiste. In caso contrario, si ottiene come risultato 1'ultimo giorno del
mese successivo. Ad esempio, se si aggiunge un mese al 31 gennaio, il
risultato e il 28 febbraio (oppure il 29 febbraio in un anno bisestile).

Per evitare che, a causa dei mesi, venga a mancare la corrispondenza nelle
operazioni aritmetiche per la data, utilizzare i giorni (DAYS). Ad esempio, per
incrementare una data con la differenza tra due date, utilizzare una specifica
SQL come la seguente:

SELECT DATE(DAYS('1988-01-05') + DAYS(DATAFINE) - DAYS(DATAINIZIO))

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1408'

QMF crea il seguente prospetto:

1989-07-25

Utilizzo dei periodi di tempo per rappresentare intervalli di data/ora

Un periodo di tempo € un numero che rappresenta un intervallo di tempo. Il
numero puo essere una costante, un nome colonna, una funzione oppure
un’espressione.
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Un periodo di tempo rappresenta un qualsiasi numero di anni, mesi, giorni,
ore, minuti, secondi o microsecondi. L’unita & espressa da una parola chiave
che segue il numero. Nell’espressione DATAINIZIO + 25 YEARS, il periodo di
tempo e 25 ANNI (25 YEARS).

Un periodo di tempo puo essere usato soltanto in un’espressione che contiene
un valore per la data o I'ora. Ad esempio, DATAINIZIO + 25 YEARS + 1
MONTH e un’espressione valida. (DATAINIZIO & una colonna della tabella
Q.PROGETTI che indica la data di inizio di un progetto). DATAINIZIO + (25
YEARS + 1 MONTH) non & un’espressione valida poiché (25 YEARS + 1
MONTH) non contiene un valore per la data o 'ora all’interno delle parentesi.

YEAR(DATAFINE - DATAINIZIO) < 3 YEARS non e un’espressione valida
poiché il periodo di tempo, 3 YEARS, non puo essere utilizzato come un
operando di confronto. Un modo valido per la codifica dell’espressione e:
YEAR(DATAFINE - DATAINIZIO) < 3.

Il risultato della sottrazione di una data da un’altra rappresenta un periodo di
tempo che viene espresso dal numero di anni, mesi e giorni. Il risultato della
sottrazione di un’ora da un’altra rappresenta un periodo di tempo che viene
espresso nel numero di ore, minuti e secondi. Per il formato esatto di questi
risultati, vedere |“Sottrazione di date” a pagina 118|e[“Come sottrarre dellel
fore” a pagina 120

Come incrementare e decrementare i dati tramite i periodi di tempo

Si supponga di voler sapere quale sarebbe la data di inizio del progetto 1404
se tale data fosse ritardata di un anno. Alla data di inizio corrente (1991-01-04)
si aggiungerebbe un periodo di tempo pari a 1 YEAR. Ad esempio, quando
viene eseguita questa specifica SQL:

SELECT DATAINIZIO + 1 YEAR

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1404'

QMF crea il seguente prospetto:

1998-01-04

Nel risultato, il mese sara lo stesso di quello contenuto nella data che viene
incrementata. Lo stesso vale per il giorno, a meno che il risultato non sia il 29

febbraio di un anno che non e bisestile. In quel caso, il giorno diventera il 28
febbraio.

Se si desidera sapere quale sarebbe la data finale del progetto 1404
(attualmente fissata al 1993-06-30), se tale progetto venisse portato a termine
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con due mesi di anticipo rispetto al previsto, eseguire l'interrogazione SQL di
seguito riportata, utilizzando un periodo di tempo pari a 2 MONTHS:
SELECT DATAFINE - 2 MONTHS

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1404'

QMEF crea il seguente prospetto:

1999-04-30

QMEF calcola solo i mesi (pagine del calendario) e anni (se necessario). Nel
risultato, il giorno sara lo stesso di quello contenuto nella data che viene
decrementata, a meno che il risultato sia una data non valida. In quel caso, la
parte del risultato che rappresenta il giorno diventera ['ultimo giorno del
mese.

Per sapere quale sarebbe la data di inizio del progetto 1407, se tale progetto
venisse avviato 30 giorni prima, eseguire la specifica SQL di seguito riportata
utilizzando un periodo di tempo pari a 30 GIORNI (30 DAYS):

SELECT DATAINIZIO - 30 DAYS

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1407'

QMEF crea il seguente prospetto:

1997-11-12

Si supponga di voler sapere quale sarebbe la data finale del progetto 1407 se
tale progetto fosse ritardato di 2 anni ed 11 mesi. Ad esempio, se viene
eseguita questa specifica SQL:

SELECT DATAFINE + 2 YEARS + 11 MONTHS

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1407'

QMF crea il seguente prospetto:

2003-05-15
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Si supponga di voler sottrarre il periodo di tempo di 2 anni e 11 mesi invece
che aggiungerlo come nell’esempio precedente. Si vuole sapere quale sarebbe
la data finale del progetto se tale progetto fosse portato a termine con 2 anni
ed 11 mesi di anticipo rispetto al previsto. Ad esempio, se viene eseguita
questa specifica SQL:

SELECT DATAFINE - 2 YEARS - 11 MONTHS

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1407'

QMF crea il seguente prospetto:

1997-07-15

Sottrazione di date

Il risultato di una sottrazione tra date € un periodo di tempo espresso negli
anni, mesi e giorni che intercorrono tra le due date. Con la sottrazione tra
date & possibile ottenere un risultato negativo.

Si supponga di voler sapere quanti anni, mesi e giorni saranno necessari per
completare il progetto 1407. Se viene eseguita questa istruzione SQL:
SELECT DATAFINE- STARTD

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1407'

QMF crea il seguente prospetto:

Il risultato € una rappresentazione numerica del periodo di tempo: 2 anni, 6
mesi e 3 giorni. Tale risultato puo essere considerato come qualsiasi altro
valore numerico. Il periodo di tempo relativo alle date & nel formato
aaaammgg, dove aaaa indica 'anno, mm il mese e gg il giorno. Nei risultati, gli
zeri non significativi vengono sempre eliminati.

Per sapere quante settimane sono necessarie per completare il progetto 1405,
eseguire l'interrogazione SQL di seguito riportata:

SELECT (DAYS(DATAFINE) - DAYS(DATAINIZIO))/7
FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1405'

QMF crea il seguente prospetto:
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Il risultato & un periodo di tempo di 130 settimane.

Si supponga di voler sapere, in termini di anni, quanti anni sono necessari per
completare il progetto 1403. Se viene eseguita questa specifica SQL:
SELECT (DAYS(DATAFINE)-DAYS(DATAINIZIO))/365.24

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG='1403"

QMEF crea il seguente prospetto:

Come facilitare la lettura dei periodi di tempo
Si supponga di eseguire la seguente specifica SQL:

SELECT DATAFINE - DATAINIZIO
FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG='1403"

QMEF crea il seguente prospetto:

Il risultato che si ottiene dalla sottrazione di queste date € un periodo di
tempo di 3 anni, 3 mesi e 27 giorni.

Per ottenere risultati che siano piu facili da leggere in un prospetto, eseguire
la specifica SQL di seguito riportata:
SELECT YEAR(DATAFINE - DATAINIZIO), MONTH(DATAFINE - DATAINIZIO),
DAY (DATAFINE - DATAINIZIO)

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG='1403"

QMEF crea un prospetto come il seguente:
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ANNI MESI GIORNI

QMF modifica le intestazioni di colonna sul formato QMF per rendere pitl
semplice la comprensione del progetto.

Come incrementare e decrementare le ore mediante i periodi di tempo

Il risultato dell’operazione di addizione o sottrazione tra un periodo di tempo
ed un’ora € sempre un’ora. L’esempio successivo illustra l'incremento di
un’ora in base alla durata. Per sapere quale sara l'ora di inizio di
un’intervista, se tale intervista inizia con 2 ore, 30 minuti e 45 secondi di
ritardo, utilizzare la seguente specifica SQL:

SELECT ORAINIZIO + 2 HOURS + 30 MINUTES + 45 SECONDS

FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 400

QMF crea il seguente prospetto:

15.30.45

Aggiungendo 24 ore all’ora 00.00.00 si ha come risultato 24.00.00. Tuttavia,
aggiungendo 24 ore a qualsiasi altra ora il risultato corrispondera alla stessa
ora incrementata.

L’esempio successivo illustra il decremento di un’ora in base alla durata. Per
sapere a che ora terminerebbe un’intervista se venisse conclusa con 1 ora, 20
minuti e 20 secondi di anticipo, utilizzare la seguente specifica SQL:

SELECT ORAFINE - 1 HOUR - 20 MINUTES - 20 SECONDS

FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 410

QMF crea il seguente prospetto:

14.57.40

Come sottrarre delle ore

Se si sottraggono due ore, il risultato & un periodo di tempo che rappresenta il
numero di ore, minuti e secondi intercorrenti tra le due ore. Quando si
effettua la sottrazione tra due ore, & possibile ottenere un risultato negativo.

120 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Visualizzare dati

Se si vuole sapere quanto tempo ¢ stato impiegato per intervistare una
persona con un identificativo temporaneo 410, utilizzare la seguente specifica
SQL:

SELECT ORAFINE - ORAINIZIO

FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 410

QMEF crea il seguente prospetto:

Il risultato € una rappresentazione numerica del periodo di tempo: 1 ora, 18
minuti e 0 secondi. Tale risultato puo essere considerato come qualsiasi altro
valore numerico. Il periodo di tempo per 1'ora e nel formato hhmmss, dove hh
indica l'ora, mm i minuti e ss i secondi. QMF elimina sempre gli zeri iniziali
dal risultato.

Come incrementare e decrementare i valori di timestamp mediante i
periodi di tempo
Il risultato dell’operazione di addizione o sottrazione tra un periodo di tempo
ed un valore timestamp e sempre un valore timestamp. Nell'esempio di
seguito riportato, un valore timestamp viene incrementato di un periodo di
tempo pari a 30 microsecondi:
SELECT "DATAORA REGISTR" + 30 MICROSECONDS

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1409'

QMF crea il seguente prospetto:

1996-03-13-09.12.57.149602

Si supponga di voler conoscere il valore timestamp per il progetto 1409, nel
caso si aggiunga al valore timestamp gia esistente un periodo di tempo pari a
2 anni, 1 mese e 2 ore. Utilizzare la seguente specifica SQL:

SELECT "DATAORA REGISTR" + 2 YEARS + 1 MONTH + 2 HOURS

FROM Q.PROGETTI
WHERE NPROG = '1409'

QMF crea il seguente prospetto:
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1998-04-13-11.12.57.149572

Utilizzo dell'operatore concatenazione

L/

operatore di concatenazione (| |) viene utilizzato per unire due valori di

un’espressione in un’unica stringa. In alcuni gruppi di caratteri a singolo byte
diversi dall’inglese, le barre verticali (| |) possono essere visualizzate come
punti esclamativi (!!) o come altri caratteri speciali.

Regole per la concatenazione
Le seguenti regole si riferiscono all'uso dell’operatore di concatenazione:

Esempi d

Gli operandi da concatenare devono essere formati da tutte stringhe di
caratteri o da tutte stringhe di caratteri grafici.

La lunghezza del risultato € la somma delle lunghezze degli operandi.
Il tipo di dati del risultato e:

— VARCHAR quando tutti gli operandi hanno dati di tipo CHAR oppure
quando uno o pitt operandi hanno dati di tipo VARCHAR

— VARGRAPHIC quando tutti gli operandi hanno dati di tipo GRAPHIC
oppure quando uno o pilt operandi hanno dati di tipo VARGRAPHIC.

Se uno dei due operandi e nullo, il risultato & un valore nullo. (Per evitare i
valori nulli, utilizzare la funzione scalare VALUE descritta a pagina page

Y

La concatenazione non puo essere specificata in una proposizione LIKE.

La concatenazione non puo essere specificata in una proposizione SET di
un’interrogazione UPDATE.

i utilizzo di concatenazione

Nella proposizione SELECT della specifica SQL di seguito riportata,
'operatore di concatenazione viene utilizzato con la funzione scalare SUBSTR
per unire il primo carattere di NOME con COGNOME. Quando viene eseguita
questa interrogazione:

SELECT COGNOME| | SUBSTR(NOME,1,1)

FROM Q.INTERVISTE
WHERE DIRIGENTE = 140

QMF crea il seguente prospetto:

MONTIR
GASPARIP
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Non vi & spazio tra il cognome e l'iniziale del nome poiché non ne & stato
previsto alcuno quando ¢ stata effettuata la concatenazione. Cio e valido
poiché le colonne NOME e COGNOME hanno dati di tipo VARCHAR.

Nell’esempio di seguito riportato la sottostringa del nome viene concatenata
ad un punto e ad uno spazio e poi al cognome. Quando viene eseguita questa
specifica SQL:

SELECT SUBSTR(NOME,1,1)||". '||COGNOME
FROM Q.INTERVISTE
WHERE RIF = 400

QMF crea il seguente prospetto:

R. FRANZA

Esecuzione di

interrogazioni riutilizzabili con variabili di sostituzione

Quando si usano variabili di sostituzione in un’interrogazione SQL, & possibile
usare la stessa interrogazione per richiamare informazioni diverse fornendo
valori diversi ogni volta che l'interrogazione viene eseguita.

La seguente interrogazione seleziona dati relativi agli uffici. Usando una
variabile di sostituzione (&UFFICIO) per il codice di ufficio nella condizione
di riga, e possibile specificare un diverso codice di ufficio ogni volta che si
esegue l'interrogazione.

SELECT MATR, NOME, MANS, STIP
FROM Q.DIP
WHERE UFF=&UFFICIO

I valori delle variabili di sostituzione possono essere specificati nei seguenti
modi:

* Come parte del comando ESEGUI
* Dal pannello richiesta del comando ESEGUI

¢ Impostando una variabile globale
Per specificare un valore come parte del comando ESEGUI

Ad esempio, per specificare un valore per la variabile &UFFICIO, sulla riga
comandi QMF, inserire:

ESEGUI INTERR (&UFFICIO = 38

Se il valore contiene uno dei seguenti caratteri, € necessario racchiuderlo tra
parentesi:
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* Spazio

* Virgola

* DParentesi

* Apici o virgolette

* Segno di uguale (=)

Ad esempio:
ESEGUI INTERR (&X=(UFF,NOME,STIP)

Per specificare il testo di una variabile, immetterlo direttamente. Se viene
immesso direttamente nell’interrogazione, il testo potrebbe aver bisogno di
essere racchiuso tra apici. Ad esempio, la seguente interrogazione contiene
due variabili. Per la prima viene specificato un nome colonna come valore;
per la seconda viene specificato il testo che contiene un apice.

SELECT &X

FROM Q.DIP
WHERE NAME=&Y

Se il testo contiene apici, raddoppiare tutti gli apici interni:
ESEGUI INTERR (&X=STIP, &Y='DE''FALCO'

Per specificare un valore dal pannello richiesta del comando ESEGUI: Se
l'interrogazione contiene una variabile per la quale non é stato specificato
alcun valore al momento dell’immissione del comando ESEGUI, viene
visualizzato il pannello richiesta dello stesso comando.

Il pannello di richiesta visualizza le variabili a cui e necessario attribuire un

valore. Immettere il valore.
-~ ™

Richiesta comando ESEGUI -- Valori delle variabili

I1 comando ESEGUI esegue un'interrogazione o una procedura contenente
variabili per le quali devono essere specificati dei valori. Inserire
un valore per ogni variabile indicata qui di seguito:

da1la 10 di 10
&UFFICIO 38

- v

Per specificare i valori per le variabili di sostituzione usando le variabili
globali: E” possibile definire le variabili globali mediante il comando
IMPOSTA VARGLOB. Una variabile globale conserva il suo valore fino a
quando non viene reimpostata o non si termina la sessione QMF.

Ad esempio, per impostare un valore di variabile globale &UFFICIO, sulla
riga comandi QME, inserire:
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IMPOSTA VARGLOB (UFF=38

E’ possibile specificare fino a 10 valori di variabili. Separare i valori mediante
virgole o spazi.

Per ulteriori informazioni relative alla definizione di variabili globali,
consultare QMF Manuale di riferimento .

Salvataggio di

una nuova interrogazione

Dopo averla creata, I'interrogazione puo essere salvata nel database, cosi da
poterla eseguire nuovamente e poter visualizzare ancora il prospetto. E” anche
possibile aggiungere, annullare o modificare le informazioni di
un’interrogazione salvata. In un’interrogazione salvata & possibile aggiungere,
cancellare o modificare le informazioni.

Per salvare un’interrogazione: Sulla riga comandi QMF del pannello
Interrogazione SQL, inserire:

VISUALIZZA
QMF richiede un nome da assegnare ad un’interrogazione.

E’ anche possibile immettere:
SALVA COME nomeinterrogazione

Ad esempio, per salvare l'interrogazione denominata INTERRO1 nel database,
immettere:

SALVA
COME INTERRO1

Se si desidera salvare I'interrogazione e condividerla con altri utenti,
aggiungere il parametro di condivisione al comando SALVA:

SALVA (CONDIVISIONE=SI
SALVA COME nomeinterr (CONDIVISIONE=SI

QMEF salva l'interrogazione nel database. Viene visualizzato il pannello
Interrogazione SQL, che riporta il nome dato all’interrogazione. Se € stato
immesso il comando IMPOSTA VARGLOB con il valore SQEC_SHARE=1
prima del comando SALVA, non & necessario il parametro
CONDIVISIONE=SI.

Per richiamare un’interrogazione dal database, sulla riga comandi QMF,

immettere:
VISUALIZZA INTERR nomeinterr

Capitolo 5. Visualizzare i dati nel database usando le specifiche SQL 125



Visualizzare dati

126 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Capitolo 6. Personalizzare i prospetti

In questo capitolo viene illustrato come cambiare 1’aspetto di un prospetto,
modificandone il formato standard.

Pannelli formato QMF

E’ possibile modificare il formato dei prospetti cambiando le informazioni nei
pannelli formato QMF. Esistono nove pannelli formato QMEFE. E’ possibile
specificare diverse informazioni per ciascuna parte del prospetto su ogni
pannello. E” anche possibile personalizzare i prospetti da ambienti Windows
utilizzando la funzione QMF per Windows. Per ulteriori informazioni,
consultare|Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)” a|

agina 39
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illustra i pannelli formato di QMF e le relative funzioni.

I pannelli formato vengono visualizzati utilizzando il comando MOSTRA o il

Specificare I'organizzazione incolonnata del
prospetto e designare diversi tipi di utilizzo

Definire le colonne e designare diversi
Specificare i vincoli di tipi di utilizzo
formattazione condizionata FORM.PRINC

\ -

FORM.CONDIZIONI FORM.COLONNE

Aggiungere l'intestazione del prospetto,

Specificare le righe di testo finale I I includere un fondopagina del prospetto
e definire il punto in cui vengono ed allineare l'intestazione al di sopra
visualizzate nel testo finale del del prospetto
prospetto
\ FORM.FIN Dati del FORM.PAG /
prospetto
] QMF L]
Definire le espressioni FORM.CALC FORM.OPZIONI
di calcolo
- m | . _
Impostare le colonne fisse
di un prospetto e modificare
FORM.DETTAGLI FORM.SEPARN Fopzione diriordino
1 1
Specificare il testo del blocco Modificare il formato ed il
e l'intestazione di dettaglio contenuto del testo di

separazione
Figura 74. QMF crea i prospetti in base ai formati.

comando VISUALIZZA. Ad esempio, per visualizzare FORM.PRINC,
immettere uno dei seguenti comandi:

PRESENTA FORM.PRINC 0 PRES F.PR
VISUALIZZA FORM.PRINC 0 VI F.PR

Oppure ¢ possibile immettere:
FORM.PRINC o F.PR

Premere poi il tasto funzionale Presenta. Quando si usa il comando
PRESENTA, é possibile utilizzare il nome abbreviato dei pannelli formato. Per
I'elenco completo dei nomi abbreviati, immettere:

PRESENTA ?

Utilizzo del formato predefinito del prospetto QMF

Quando il prospetto viene visualizzato utilizzando il formato standard, il
prospetto apparira come illustrato in [Figura 75 a pagina 129
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~
NOME UFF MANS  STIP PROVV
NITTI 15 AMMIN 25016400 413200
LANDI 15 AMMIN 24517000 220200
ROTA 15 VEND 33005660 2304000
IRACI 20 AMMIN 27009200 256400
PERROTTA 20 VEND 36342500 1224900
SOAVE 20 AMMIN 28505500 253000
ABBATE 38 AMMIN 24019500 473000
NARDI 38 AMMIN 25909500 360000
0BICI 38 VEND 36012000 1693100
QUARANTA 38 VEND 33616600 1300500
- J
Figura 75. QMF utilizza un formato predefinito del prospetto simile a questo.
Personalizzando il formato standard, & possibile utilizzare gli stessi dati per
produrre il prospetto illustrato in [Figura 76
e ™
PROSPETTO RETRIBUZIONE DIREZIONE
CODICE  NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO PENDENTE STIP  PROVVIGIONI TOTALE
15 LANDI L. 24.517.000 L. 220.200 L. 24.737.200
NITTI L. 25.016.400 L. 413.200 L. 25.429.600
ROTA L. 33.005.660 L. 2.304.000 L. 35.309.660
TOTALI UFF. 15 L. 82.539.060 L. 2.937.400 L. 85.476.460
20 IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500
TOTALT UFF. 20 L. 91.857.200 L. 1.734.300 L. 93.591.500
30 ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
NARDI L. 25.909.500 L. 360.000 L. 26.269.500
0BICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.500 L. 34.917.100
TOTALT UFF. 38 L. 119.557.600 L. 3.826.600 L. 123.384.200
TOTALT L. 293.953.860 L. 8.498.300 L. 302.452.160
RISERVATO
- J

Figura 76. Un prospetto personalizzato puo presentare in diversi modi gli stessi dati
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Modifica delle colonne di un prospetto

consiste nel modificare la visualizzazione delle colonne.Per
modificare le colonne, visualizzare i pannelli FORM del prospetto.

La prima operazione per produrre il prospetto presentato in

Per visualizzare i pannelli FORM di un prospetto:

1. Richiamare i dati da visualizzare sul prospetto mediante un’interrogazione
guidata o un’interrogazione SQL.

L’interrogazione guidata utile per i primi esempi di questo capitolo e
rappresentata in E’ possibile salvare tale interrogazione ed usarla
per qualunque esempio presente in questo capitolo. Ad esempio, nella riga

comandi QMF, immettere:
SALVA INTERR COME INTERR1

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1

Tabelle:

e.0rr H

Colonne: H
NOME
UFF
MANSSTIPPROVV

Condizioni di riga:
Se UFF & uguale a 15, 20 o 38
E MANS non & uguale a 'DRG'

Riordino:
Ascendente per UFF
Ascendente per NOME

Figura 77. La presente interrogazione produce i dati per il prospetto

QMF richiama i dati dalla tabella Q.DIP.
2 | QMF visualizza queste colonne sul prospetto.

H I dipendenti appartengono agli uffici 15, 20 e 38 e non sono
dirigenti.
4] QMF ordina le righe per codice di ufficio e poi per nome dei
dipendenti di ciascun ufficio.
2. Eseguire l'interrogazione per visualizzare il prospetto.
3. Immettere sulla riga comandi QMF MOSTRA FORM.PRINC.

Viene visualizzato il pannello FORM.PRINC con il formato standard
relativo a questo prospetto:
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~
FORM.PRINC

COLONNE: Larghezza totale prospetto: 52
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ

PAG: INTESTAZ.==
FONDOPAG

FIN: TESTO e

SEPARL: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG . ===>

SEPAR2: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG

OPZIONI: EVIDENZ.?

TESTO SEPARAZIONE STANDARD? ===> SI

1=Aiuto 2=Controlla 3=File 4=Presenta 5=Grafico 6=Interr
7=Indietro  8=Avanti 9= 10=Inserisci 11=ETimina  12=Prospetto
FORM.PRINC & visualizzato.

COMANDO ===> SCORR. ===> PAG
- J

Figura 78. E’ possibile modificare la disposizione delle colonne sul pannello QMIF FORM.PRINC.

E’ possibile apportare modifiche alle colonne sul pannello FORM.PRINC.
Tuttavia, in questo esempio, verra descritto come apportare tali modifiche
utilizzando il pannello FORM.COLONNE.

4. Immettere MOSTRA FORM.COLONNE.

Viene visualizzato il pannello FORM.COLONNE contenente le informazioni
standard relative alle colonne di questo prospetto.
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FORM. COLONNE MODIF.
Larghezza totale prospetto: 66
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ

1 NOME 2 9 © 1
2 UFF 2 6 L 2
3 MANS 2 5 G 3
4 STIP 2 10 L2 4
5 PROVV 2 11 L 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE 2 12 © 5

*%x% FINE *%%

1=Aiuto 2=Controlla 3=File 4=Presenta 5=Grafico 6=Interr

7=Indietro  8=Avanti 9=Specifica 10=Inserisci 11=Elimina 12=Prospetto

Comando ANNULLA eseguito con esito positivo.

COMANDQ ===> SCORR. ===> PAG

- J

Figura 79. Pannello FORM.COLONNE

Aggiunta di una nuova colonna ad un prospetto

E’” possibile definire una nuova colonna sul pannello FORM.COLONNE nello
stesso modo in cui si definisce una nuova colonna in un’interrogazione.

Per questo esempio, per ogni dipendente verra aggiunta una colonna che
riporti la retribuzione totale (STIPENDIO + PROVVIGIONE).

Per aggiungere una nuova colonna:

1. Sul pannello FORM.COLONNE, posizionare il cursore sul nome della
colonna dopo la quale si desidera aggiungere quella nuova. In questo
esempio, spostare il cursore sulla riga della colonna PROVV.

2. Premere il tasto Inserisci. Viene visualizzato un nuovo numero di
colonna.

3. Immettere l'intestazione colonna per la nuova colonna. Per questo
esempio, immettere RETRIBUZIONE_TOTALE. Usare un segno di
sottolineatura per dividere l'intestazione su due righe.

4. Premere il tasto funzionale Specifica. Viene visualizzato il pannello
Specifica.

Se si desidera saltare il pannello Specifica, immettere SPECIFICA
DEFINIZIONE sulla riga comandi QMF. Posizionare poi il cursore sulla
colonna da definire e premere Invio. Viene visualizzato il pannello
Definizione.
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5. Selezionare Definizione.

6. Premere Invio.

Ve
FORM. COLONNE MODIF.
Definizione

Numero colonna : 6
Intestaz. colonna:  RETRIBUZIONE_TOTALE

Immettere un'espressione per definire questa colonna.
Espressione ( &4 + &5 )

Valori nulli? (_NO )

| F1=Aiuto F5=Prec. Colonna F6=Succ. Colonna |
| F10=Prec. Definizione F11=Succ. Definizione F12=Annulla |

Figura 80. Pannello Definizione

7. Immettere 1'espressione che si desidera utilizzare per definire questa
colonna. Per questo esempio, immettere &4+8&5. Il valore di questa colonna

€ uguale al valore della colonna 4 piu il valore della colonna 5 (STIP +
PROVV).

8. Lasciare NO nel campo Valori Nulli per elaborare i valori nulli
dell’espressione in questo campo.

I valori nulli vengono elaborati se si definisce una colonna mediante le
EXEC REXX. Per ulteriori informazioni sui valori nulli e sulla scrittura
delle EXEC del REXX, consultare QMF Manuale di riferimento.

9. Premere Invio. La definizione della nuova colonna e stata completata.
10. Premere il tasto funzionale Annulla per chiudere il pannello Specifica.

11. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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Ve
RETRIBUZIONE
NOME UFF MANS STIP PROVV  TOTALE
LANDI 15 AMMIN 24517000 220200 24737200
NITTI 15 AMMIN 25016400 413200 25429600
ROTA 15 VEND 33005660 2304000 35309660
IRACI 20 AMMIN 27009200 256400 27265600
PERROTTA 20 VEND 36342500 1224900 37567400
SOAVE 20 AMMIN 28505500 253000 28758500
ABBATE 38 AMMIN 24019500 473000 24492500
NARDI 38 AMMIN 25909500 360000 26269500
OBICI 38 VEND 36012000 1693100 37705100
\_ QUARANTA 38 VEND 33616600 1300500 34917100

Figura 81. Il prospetto modificato mostra la nuova colonna

Modifica della sequenza in cui le colonne vengono visualizzate

E’ possibile modificare 'ordine in cui le colonne vengono visualizzate nel
prospetto modificando il campo sequenza o SEQ della specifica colonna.

Per questo esempio, si desidera modificare 1’ordine delle colonne in UFE,
MANS, NOME, STIP, PROVV e RETRIBUZIONE TOTALE.

Per modificare 1'ordine delle colonne:
1. Immettere il nuovo numero di sequenza su quello esistente.
In questo esempio, immettere quanto segue:
* 3 per il numero di sequenza di NOME
* 1 per il numero di sequenza di UFF
* 2 per il numero di sequenza di MANS
* 6 per il numero di sequenza di RETRIBUZIONE_TOTALE

FORM. COLONNE MODIF.
Larghezza totale prospetto: 66

NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME 2 9 C 3
2 UFF 2 6 L 1
3 MANS 2 5 C 2
4 STIP 2 10 L2 4
5 PROVV 2 11 L 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE 2 12 C 6

*x%x% FINE *#%%
-

Figura 82. Modificare I'ordine delle colonne mediante il campo SEQ
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2. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto

modificato.
' ™\
RETRIBUZIONE
UFF MANS  NOME STIP PROVV TOTALE
15 AMMIN  LANDI 24517000 220200 24737200
15 AMMIN ~ NITTI 25016400 413200 25429600
15 VEND ROTA 33005660 2304000 35309660
15 AMMIN  IRACI 27009200 256400 27265600
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 AMMIN ~ SOAVE 28505500 253000 28758500
38 AMMIN  ABBATE 24019500 473000 24492500
38 AMMIN ~ NARDI 25909500 360000 26269500
38 VEND 0BICI 36012000 1693100 37705100
9 38 VEND QUARANTA 33616600 1300500 34917100 Y

Figura 83. Il prospetto modificato mostra le colonne secondo il nuovo ordine

Modifica delle intestazioni di colonna

Quando un prospetto viene visualizzato utilizzando il formato predefinito,
QMF assegna un nome a ciascuna colonna. Normalmente, questo nome
proviene dalla tabella da cui i dati vengono richiamati. QMF assegna ad una
colonna definita in un’interrogazione il nome COL o ESPRESSIONE seguito
da un numero, in modo che tale nome sia univoco. Se si utilizza DB2 per AIX,
QMF identifica le colonne definite con un solo numero.

E’ possibile modificare le intestazioni colonna dal pannello FORM.COLONNE.

In questo esempio, verranno modificate le intestazioni delle colonne NOME,
UFF e PROVV.

Per modificare le intestazioni delle colonna:

1. Immettere la nuova intestazione su quella esistente. Usare un segno di
sottolineatura per dividere l'intestazione su due righe.

Per questo esempio, immettere:
* NOME_DIPENDENTE su NOME
e CODICE. UFFICIO su UFF

e PROVVIGIONI su PROVV
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~
FORM. COLONNE MODIF.
Larghezza totale prospetto: 66
NUM INTESTAZIONE COLONNA Uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME DI_PENDENTE 2 9 ¢ 3
2 CODICE_UFFICIO 2 7 L 1
3 MANS 2 5 ¢ 2
4 STIP 2 10 L2 4
5 PROVVIGIONI 2 1L 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE 2 12 ¢ 6
*%x% FINE *%%
J
Figura 84. Maodifica delle intestazioni colonne su FORM.COLONNE
2. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
-~ R
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICT MANS  PENDENTE STIP  PROVVIGIONI TOTALE
15 AMMIN  LANDI 24517000 220200 24737200
15 AMMIN  NITTI 25016400 413200 25429600
15 VEND ROTA 33005660 2304000 35309660
15 AMMIN  IRACI 27009200 256400 27265600
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 AMMIN  SOAVE 28505500 253000 28758500
38 AMMIN  ABBATE 24019500 473000 24492500
38 AMMIN  NARDI 25909500 360000 26269500
38 VEND 0BICI 36012000 1693100 37705100
9 38 VEND QUARANTA 33616600 1300500 34917100 )

Figura 85. Il prospetto modificato mostra le nuove intestazioni colonne

Modifica della larghezza e dello spazio della colonna tra le colonne

Nel prospetto illustrato nella I'ultima lettera dell’intestazione
colonna PROVYV viene troncata perché la colonna non ¢ larga a sufficienza.Dal
pannello FORM.COLONNE ¢ possibile modificare la larghezza delle colonne e
lo spazio tra una colonna e l'altra.

Per modificare la larghezza e lo spazio tra le colonne:

1. Posizionare il cursore sulla colonna di cui si desidera modificare la
larghezza ed immettere il nuovo valore della larghezza nel campo
LARGH. Accertarsi di includere spazi per la punteggiatura, come il
simbolo di valuta, i punti di separazione e la virgola decimale.

In questo esempio, immettere quanto segue:
e 12 per la larghezza della colonna STIP.
* 11 per la larghezza della colonna PROVV.
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* 12 per la larghezza della colonna RETRIBUZIONE_TOTALE.

2. Per modificare la quantita di spazio tra le colonne di dati, posizionare il
cursore sulla colonna che si desidera spostare verso destra. Immettere poi
il nuovo tipo di spaziatura nel campo TABUL.

Per questo esempio, immettere 4 per la spaziatura delle colonne
NOME_DIPENDENTE, MANS e RETRIBUZIONE_TOTALE.

~
FORM. COLONNE MODIF.
Larghezza totale prospetto: 75
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME DI_PENDENTE 4 9 ¢ 3
2 CODICE_UFFICIO 2 7 L 1
3 MANS 4 5 C 2
4 STIP 2 12 L 4
5 PROVVIGGIONI 2 1 L2 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE 4 12 cC 6
*x%x FINE *%%
- J
Figura 86. Modifica della larghezza e dello spazio tra le colonne di FORM.COLONNE
3. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
~
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO  MANS PENDENTE STIP PROVVIGIONI ~ TOTALE
15 AMMIN ~ LANDI 24517000 220200 24737200
15 AMMIN ~ NITTI 25016400 413200 25429600
15 VEND ROTA 33005660 2304000 35309660
15 AMMIN IRACI 27009200 256400 27265600
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 AMMIN  SOAVE 28505500 253000 28758500
38 AMMIN  ABBATE 24019500 473000 24492500
38 AMMIN NARDI 25909500 360000 26269500
38 VEND 0BICI 36012000 1693100 37705100
S 38 VEND QUARANTA 33616600 1300500 34917100 )

Figura 87. Il prospetto modificato mostra la nuova larghezza e spaziatura tra le colonne

Modifica dell’allineamento dell'intestazione colonna e dei dati

L’allineamento dell’intestazione colonna e dei dati viene modificato come
avviene quando si definisce una nuova colonna.

Per questo esempio, verra modificato l'allineamento dei dati per la colonna
CODICE_UFFICIO a CENTRO.

Per modificare ’allineamento delle colonne:
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1. Sul pannello FORM.COLONNE, posizionare il cursore sulla colonna di cui
modificare 1'allineamento. Per questo esempio, spostare il cursore sulla
riga della colonna CODICE_UFFICIO.

2. Premere il tasto funzionale Specifica. Viene visualizzato il pannello
Specifica.
Se si desidera saltare il pannello Specifica, immettere SPECIFICA

ALLINEAMENTO nella riga comandi QME. Spostare poi il cursore sulla
colonna di cui si desidera modificare 1’allineamento e premere Invio.

3. Selezionare Allineamento. Viene visualizzato il pannello Allineamento per
questa colonna.

4. Immettere il tipo di allineamento per i dati della colonna (SINIST,
CENTRO, DESTRA o STANDARD). Per questo esempio, immettere CENTRO.

4 N

Allineamento

| |
| |
| Numero colonna: 2 |
| Intestazione colonna:  CODICE_UFFICIO |
| |
| |

|

Allineamento intestazione ( STANDARD )

| Allineamento dati ( CENTRO )
S S S IS e +
| Fl=Aiuto F5=Prec. Colonna F6=Succ. Colonna F12=Annulla |
NSNS N ——— +
o J

Figura 88. Pannello Allineamento

5. Premere Invio. La modifica dell’allineamento della colonna & stato
completato.

6. Premere il tasto funzionale Annulla per chiudere il pannello Specifica.

7. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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~
PROSPETTO RIGA 1 POS. 1 79
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO  MANS PENDENTE STIP PROVVIGIONI TOTALE
15 AMMIN LANDI 24517000 220200 24737200
15 AMMIN NITTI 25016400 413200 25429600
15 VEND ROTA 33005660 2304000 35309660
15 AMMIN IRACI 27009200 256400 27265600
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 VEND PERROTTA 36342500 1224900 37567400
20 AMMIN SOAVE 28505500 253000 28758500
38 AMMIN ABBATE 24019500 473000 24492500
38 AMMIN NARDI 25909500 360000 26269500
38 VEND OBICI 36012000 1693100 37705100
\ 38 VEND QUARANTA 33616600 1300500 34917100 )

Figura 89. Il prospetto modificato mostra la colonna centrata

Specifica della punteggiatura per i valori di una colonna

E’ possibile utilizzare i codici di edit di QMF per specificare la punteggiatura
dei valori di una colonna. Un codice di edit rappresenta un insieme di caratteri
che specifica come formattare e punteggiare i dati QMF in una determinata
colonna del prospetto. I codici di edit vengono specificati sul pannello
FORM.COLONNE. QMF assegna un codice di edit predefinito a ciascuna
colonna del prospetto in base al tipo di dati di tale colonna. Lo standard puo
essere modificato. Ad esempio, & possibile usare un codice di edit per
specificare un simbolo di valuta, le virgole decimali ed i punti per i dati
numerici.

Un codice di edit numerico (come ad esempio L, D, P o K) puo essere seguito
da un numero che indica quante posizioni decimali devono essere utilizzate
per questi dati. Questo numero ¢ compreso tra 0 e 99. Ad esempio, L2 indica
la visualizzazione di un valore numerico che utilizza il codice di edit L con 2
cifre decimali.

Di seguito sono elencati i codici di edit piti comuni.

C Dati in formato carattere—nessuna punteggiatura specificata.

L Dati in formato numerico—specifica una virgola decimale ed un segno
negativo, se presenti.

D Dati in formato numerico—specifica simboli di valuta e separatori per
gruppi di tre cifre, cosi come virgole decimali e segni negativi, se
presenti.
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P Dati in formato numerico—specifica dati numerici come percentuali
mediante il simbolo %., virgole decimali e segni negativi, se presenti.

K Dati in formato numerico—fornisce un segno meno per i valori
negativi, separatori per gruppi di tre cifre e posizioni decimali.

Soppressione del valore zero
Con i codici di edit dei dati numerici, ¢ anche possibile utilizzare un codice di

edit Z nella seconda posizione per eliminare i valori zero contenuti in un
prospetto.Ad esempio, DZ indica dati in formato numerico, soppressione zero,
con simbolo di valuta, un separatore per gruppi di tre cifre, una virgola
decimale e segno negativo, se presenti.

Specifica di un simbolo di valuta
Con il codice di edit D, ¢ anche possibile utilizzare un codice di edit C in

seconda o terza posizione.ll codice di C edit consente a QMF di utilizzare il
simbolo di valuta specificato con la variabile globale DSQDC_CURRENCY.

Ad esempio, DC indica dati in formato numerico, soppressione degli zeri, con
simbolo di valuta, separatori per gruppi di tre cifre, una virgola decimale e
segno negativo, se presenti.

Notare che se vengono utilizzati sia Z che C con il D il codice di edit, C deve
seguire Z.

Per informazioni riguardanti altri tipi di codici di edit, consultare QMF
Manuale di riferimento.

Modifica dei codici di edit
In questo esempio, vengono modificati i codici di edit relativi alle colonne

STIP, PROVVIGIONI e RETRIBUZIONE_TOTALE in modo che i valori siano
visualizzati in lire.

Per modificare i codici di edit:

1. Sul pannello FORM.COLONNE, posizionare il cursore sotto il campo
EDIT della colonna da modificare.
2. Immettere il nuovo codice di edit.

In questo esempio, immettere D2 nelle colonne STIP, PROVVIGIONI e
RETRIBUZIONE_TOTALE. 1II codice di edit D2 indica a QMF di
punteggiare i valori in tali colonne con un simbolo di valuta a due cifre
decimali.
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~
FORM. COLONNE MODIF.
Larghezza totale prospetto: 75
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME DI_PENDENTE 4 9 ¢ 3
2 CODICE_UFFICIO 2 7 L 1
3 MANS 4 5 ¢ 2
4 STIP 2 12 D 4
5 PROVVIGIONI 2 11 D 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE 4 12 D 6
*%% FINE *%*
& %
Figura 90. Modifica della punteggiatura delle colonne su FORM.COLONNE
3. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
4 N
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO  MANS PENDENTE STIP PROVVIGIONI ~ TOTALE
15 AMMIN ~ LANDI L. 24.517.000 L. 220.200 L. 24.737.200
15 AMMIN ~ NITTI L. 25.016.400 L. 413.200 L. 25.429.600
15 VEND ROTA L. 33.005.660 L. 2.304.000 L. 35.309.660
20 AMMIN  IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
20 VEND PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
20 AMMIN SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500
38 AMMIN  ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
38 AMMIN  NARDI L. 25.909.500 L. 360.000 L. 26.269.500
38 VEND 0BICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
S 38 VEND QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.500 L. 34.917.100 )

Figura 91. Il prospetto modificato mostra la punteggiatura in lire

Viene visualizzato il simbolo di valuta standard. Per utilizzare un simbolo di
valuta differente impiegare il codice di edit del simbolo di valuta.

Per modificare il simbolo di valuta:

1. Sulla riga comandi, immettere le seguenti istruzioni per definire un nuovo
simbolo di valuta:

IMPOSTA VARGLOB (DSQDC_CURRENCY = LT
In cui LT é il simbolo di valuta da utilizzare.

Il simbolo di valuta puo essere costituito da una stringa di lunghezza
massima di 18 byte.

2. Sul pannello FORM.COLONNE, modificare la larghezza della colonna per
il gli stipendi totali su 13.
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3. Modificare il codice di edit per il TOTAL_EARNINGS in DC2.1l codice di
edit C consente a QMF di visualizzare il simbolo di valuta definito con il
comando IMPOSTA VARGLOB (DSQDC_CURRENCY = LT.

4. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto

modificato.
-~ ™
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO  MANS PENDENTE STIP PROVVIGIONI  TOTALE
15 AMMIN ~ LANDI L. 24.517.000 L. 220.200 L. 24.737.200
15 AMMIN  NITTI L. 25.016.400 L. 413.200 L. 25.429.600
15 VEND ROTA L. 33.005.660 L. 2.304.000 L. 35.309.660
20 AMMIN  IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
20 VEND PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
20 AMMIN  SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500
38 AMMIN ~ ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
38 AMMIN  NARDI L. 25.909.500 L. 360.000 L. 26.269.500
38 VEND  OBICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
9 38 VEND  QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.560 L. 34.917.100 )

Figura 92. Il prospetto modificato riporta la nuova valuta.

Per inserire uno spazio tra il simbolo di valuta e i valori della valuta,
reimmettere il comando IMPOSTA VARGLOB nel modo seguente:

IMPOSTA VARGLOB (DSQDC_CURRENCY = 'LT '
5. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto

modificato.
-~ ™
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO  MANS PENDENTE STIP PROVVIGIONI  TOTALE
15 AMMIN  LANDI L. 24.517.000 L. 220.200 L. 24.737.200
15 AMMIN  NITTI L. 25.016.400 L. 413.200 L. 25.429.600
15 VEND ROTA L. 33.005.660 L. 2.304.000 L. 35.309.660
20 AMMIN  IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
20 VEND PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
20 AMMIN  SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500
38 AMMIN  ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
38 AMMIN  NARDI L. 25.909.500 L. 360.000 L. 26.269.500
38 VEND  OBICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
9 38 VEND  QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.500 L. 34.917.100 )

Figura 93. Il prospetto modificato riporta la nuova valuta.

Per modificare il simbolo di valuta con un segno di dollaro, immettere il
comando:

IMPOSTA VARGLOB (DSQDC_CURRENCY = §
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Specifica del modo in cui QMF utilizza i valori di una colonna

Sul pannello FORM.COLONNE, ¢ possibile specificare codici d'uso per
visualizzare i valori di una colonna nel modo piti comodo per 1'utente. Un
codice di utilizzo e un insieme di caratteri che indica a QMF come sistemare i
valori di una colonna quando vengono visualizzati nel prospetto.

Ad esempio, e possibile sommare una colonna di numeri e visualizzare il
totale oppure interrompere il prospetto su certi valori in modo da calcolare
totali parziali.

In questo esempio, si sommera una colonna di numeri, si omettera una
colonna dal prospetto e si calcoleranno i totali parziali.

Per specificare un codice d’uso:
1. Posizionare il cursore sul campo USO della colonna.
2. Immettere il codice d'uso. Per questo esempio, immettere:

* SOMMA nel campo UTILIZZO per le colonne STIP, PROVVIGIONI e
RETRIBUZIONE_TOTALE.

* OMETTI per la colonna MANS.

~
FORM. COLONNE MODIF.
Larghezza totale prospetto: 75
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME DI_PENDENTE 4 9 C 3
2 CODICE_UFFICIO 2 7 L 1
3 MANS OMETTI 4 5 © 2
4 STIP SOMMA 2 12 D 4
5 PROVVIGIONI SOMMA 2 11 D 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE SOMMA 4 12 D 6
*%% FINE *%x*
o J

Figura 94. Modificare il modo in cui QMF visualizza le colonne mediante i codici di utilizzo.

3. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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CODICE  NOME DI- RETRIBUZIONE h
UFFICIO PENDENTE STIP PROVVIGIONI TOTALE

15 LANDI L. 24.517.000 L. 220.200 L. 24.737.200
15 NITTIL L. 25.016.400 L. 413.200 L. 25.429.600
15 ROTA L. 33.005.660 L. 2.304.000 L. 35.309.660
20 IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
20 PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
20 SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500
30 ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
38 NARDI L. 25.909.500 360.000 L. 26.269.500
38 OBICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
38 QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.500 L. 34.917.100
TOTALI L. 293.953.860 L. 8.498.300 L. 302.452.160

- v

Figura 95. Il prospetto modificato somma le colonne ed omette la colonna MANS

Per informazioni relative ad altri codici di utilizzo, consultare QMF Manuale di
riferimento.

Aggiunta dei totali parziali in un prospetto

L’aggiunta di totali parziali ad un prospetto consente una maggiore facilita di
lettura e di comprensione del prospetto stesso.

Inserimento di un valore per aggiungere totali parziali

Per aggiungere totali parziali nel prospetto, specificare un codice di utilizzo
SEPAR per indicare a QMF il punto in cui creare una separazione e calcolare
un totale parziale.

Il codice d"uso SEPARn interrompe il prospetto ogni volta che il valore della
colonna corrispondente viene modificato. Le Separazioni di controllo sono i
punti di interruzione di un prospetto. Le colonne che governano le
separazioni di controllo sono denominate colonne di controllo. In un prospetto
sono possibili fino a sei interruzioni. Per indicare un’interruzione, immettere
la parola BREAK seguita da un numero compreso tra 1 e 6.

In questo esempio, si inserisce una separazione in una colonna per dividere il
prospetto ad ogni cambiamento del numero di ufficio.

Poiché si desidera visualizzare i totali parziali per ufficio (calcolare un totale
parziale ogni volta che il numero di ufficio cambia), specificare il codice d"uso
per la separazione nella colonna CODICE_UFFICIO. Tale colonna e la colonna
di controllo.

Per inserire i totali parziali:

1. Sul pannello FORM.COLONNE, posizionare il cursore nel campo USAGE
della colonna da utilizzare come colonna di controllo
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2. Per questo esempio, immettere SEPAR] per la colonna CODICE_UFFE.

~
FORM. COLONNE MODIF.
Larghezza totale prospetto: 75
NUM INTESTAZIONE COLONNA USo TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME DI_PENDENTE 4 9 ¢ 3
2 CODICE_UFFICIO SEPARL 2 7L 1
3 MANS OMETTI 4 5 C 2
4 STIP SoMMA 2 2 D 4
5 PROVVIGIONI SOMMA 2 1m0 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE SOMMA 4 12 D 6
*%% FINE *%%
N J
Figura 96. Creazione di separazioni per totali parziali nel prospetto da FORM.COLONNE
3. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
~
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO PENDENTE STIP  PROVVIGIONI TOTALE
15 LANDI L. 24.517.000 L. 220.200 L. 24.737.200
NITTI L. 25.016.400 L. 413.200 L. 25.429.600
ROTA L. 33.005.660 L. 2.304.000 L. 35.309.660
* L. 82.539.060 L. 2.937.400 L. 85.476.460
20 IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500
* L. 91.857.200 L. 1.734.300 L. 93.591.500
30 ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
NARDI L. 25.909.500 L. 360.000 L. 26.269.500
0BICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.500 L. 34.917.100
% L. 119.557.600 L. 3.826.600 L. 123.384.200
TOTALI L. 293.953.860 L. 8.498.300 L. 302.452.160
- J

Figura 97. Il prospetto modificato visualizza un totale parziale dopo ogni ufficio

Per ulteriori informazioni sulla specifica delle separazioni di controllo,
consultare QMF Manuale di riferimento.
Specifica del testo della riga di totali parziali in un prospetto

E’ possibile specificare il testo da visualizzare ad ogni riga di totali parziali
del prospetto. Se il testo non viene specificato, su ogni riga di totali parziali
appariranno degli asterischi.
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Per specificare il testo delle righe di totali parziali:
1. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.SEPAR1

Viene visualizzato il pannello FORM.SEPARI.

FORM. SEPAR1

Nuova pag per separ? ===> NO Ripetere intest dettagli? ===> NO
Righe prima dell'intestaz. ===> 0 Righe dopo 1'intestazione ===> ()
RIGA ALLIN. SEPAR 1 TESTO INTESTAZIONE

mmmm mmmmee meee L T Ty JYRpRr Jpipyiy, (R U VPR PRy , physyapay

1 SINIST

2 SINIST

3 SINIST

x%% FINE *%%

Nuova pag per fondopag ? ===> N0 Riepilogo separaz a riga ===> 1
Righe prima del fondo pag ===> 0 Righe dopo i1 fondo pag ===>1

RIGA ALLIN. SEPAR1 TESTO FONDOSEPARAZIONE

cooo  cooooo  oooo (S DU AR QSPUpRu Ui YUV S P S —

1 DESTRA TOTALI UFF. &2

2 DESTRA

3 DESTRA

*%% FINE *#%%

Figura 98. Immettere il testo del totale parziale nel campo SEPAR1 TESTO
FONDOSEPARAZIONE

2. Immettere il testo da visualizzare per ogni riga di totale parziale nel
campo SEPAR1 TESTO FONDOSEPARAZIONE.

Per questo esempio, immettere TOTALI UFF. &2 TOTALI.

&2 e una variabile di modulo che indica a QMF di visualizzare il valore
corrente nella colonna 2 per ogni riga di totale parziale. La colonna 2 &
quella relativa al CODICE_UFFICIO, quindi, il codice di ufficio corrente
viene visualizzato come parte del testo per ogni riga di totali parziali.

3. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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4 N\
CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE

UFFICIO PENDENTE STIP PROVVIGIONI TOTALE

TOTALI UFF. 15 L. 82.539.060 L. 2.937.400 L. 85.476.460

20 IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500

TOTALI UFF. 20 L. 91.857.200 L. 1.734.300 L. 93.591.500

30 ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
NARDI L. 25.909.500 L. 360.000 L. 26.269.500
OBICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.500 L. 34.917.100

TOTALI UFF. 38 L. 119.557.600 L. 3.826.600 L. 123.384.200

TOTALI L. 293.953.860 L. 8.498.300 L. 302.452.160

Figura 99. Il prospetto modificato visualizza il testo per i totali parziali dopo ogni ufficio

Per informazioni sul modo di specificare il testo per separazioni aggiuntive,
consultare QMF Manuale di riferimento.

Aggiunta di intestazioni pagina e pié di pagina

Le intestazioni ed i fondopagina possono essere visualizzati nella parte
superiore ed inferiore dei prospetti in linea. O possono essere visualizzati
nella parte superiore ed inferiore di ogni pagina di un prospetto stampato.

Per aggiungere intestazioni e fondopagina alle pagine:
1. Sulla riga comandi QMEF, immettere:
PRESENTA FORM.PAG

Viene visualizzato il pannello FORM.PAG. [Figura 100 a pagina 148/ mostra
un esempio di pannello FORM.PAG.
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~
FORM. PAG
Righe prima dell'intestaz. ===> 0 Righe dopo 1'intestazione ===> 2
RIGA ALLIN. TESTO INTESTAZIONE PAGINA
cooo  cooooo | cooo (S DU SRR SRR JUPUUIS SRRy, PRI SRR g
1 CENTRO PROSPETTO RETRIBUZIONE DIREZIONE
2 CENTRO
3 CENTRO
4 CENTRO
*%% FINE *%%
Righe prima del fondopag ===> 2 Righe dopo i1 fondopag ===> 0
RIGA ALLIN. TESTO DI FONDOPAGINA
m—mm mmmmem oo SRy PSRy TSRS, JSSRC R, (R TSRy SRR, TSN e
1 CENTRO  RISERVATO
2 CENTRO
3 CENTRO
4 CENTRO
*%% FINE *#%%
- J

Figura 100. Aggiungere intestazioni e fondopagina sul pannello FORM.PAG

2. Posizionare il cursore sul campo TESTO INTESTAZIONE PAGINA.

3. Immettere il testo che si desidera visualizzare nella parte superiore di
ciascuna pagina del prospetto. Per questo esempio, immettere PROSPETTO
RETRIBUZIONE DIREZIONE.

E’" possibile specificare la giustificazione a sinistra o a destra del testo
oppure l'allineamento del testo ad una colonna specifica.

Se il testo completo di intestazione di una riga non puo essere contenuto
nello spazio a disposizione per quella riga, immettere ACCODA nella colonna
ALLIN della riga successiva. Cambiare poi il numero di questa riga in
quello della precedente e continuare ad immettere il testo. Assicurarsi di
fornire al testo accodato una tabulazione di almeno uno spazio in bianco.

Se & necessaria un’ulteriore riga, posizionare il cursore sulla riga al di sotto
della quale si desidera inserire la nuova riga e premere il tasto Inserisci. E’
possibile specificare fino a 999 righe di testo.

4. Immettere il testo che si desidera visualizzare nella parte inferiore di
ciascuna pagina del prospetto nel campo TESTO DI FONDOPAGINA.
Per questo esempio, immettere RISERVATO.

5. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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4 N\
PROSPETTO RETRIBUZIONE DIREZIONE

CODICE NOME DI- RETRIBUZIONE
UFFICIO PENDENTE STIP PROVVIGIONI TOTALE

TOTALI UFF. 15 L. 82.539.060 L. 2.937.400 L. 85.476.460

20 IRACI L. 27.009.200 L. 256.400 L. 27.265.600
PERROTTA L. 36.342.500 L. 1.224.900 L. 37.567.400
SOAVE L. 28.505.500 L. 253.000 L. 28.758.500

TOTALI UFF. 20 L. 91.857.200 L. 1.734.300 L. 93.591.500

30 ABBATE L. 24.019.500 L. 473.000 L. 24.492.500
NARDI L. 25.909.500 L. 360.000 L. 26.269.500
OBICI L. 36.012.000 L. 1.693.100 L. 37.705.100
QUARANTA L. 33.616.600 L. 1.300.500 L. 34.917.100

TOTALI UFF. 38 L. 119.557.600 L. 3.826.600 L. 123.384.200

TOTALI L. 293.953.860 L. 8.498.300 L. 302.452.160

RISERVATO

Figura 101. Il prospetto modificato visualizza I'intestazione ed il fondopagina

Le modifiche al prospetto sono completate.

Specifica delle colonne fisse in un prospetto
Mediante i pannelli formato, & possibile specificare colonne fisse su un
prospetto.

In un prospetto in linea le colonne fisse restano collocate sulla sinistra dello
schermo quando si premono i tasti funzionali Sinistra o Destra. Una barra
verticale | separa l'area fissa dalla parte scorrevole del pannello.

In un prospetto stampato, QMF ripete le colonne fisse alla sinistra di ciascuna
pagina.

Per i uesto esempio, usare l'interrogazione riportata in [Figura 102 a
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INTERR GUIDATA

Tabelle:
Q.DIP(A)
Q.0RGA(B)

Unione Tabelle:
A.UFF e B.CODUFF

Colonne:
MATR NOME
MANSANNISTIPPROVV
CODUFF NOMUFF DIRIGENTEDIREZIONE
SEDE
Riordino:
Ascendente per MATR

MODIF.

RIGA

Figura 102. Usare questa interrogazione per vedere come le colonne fisse agiscono su un

prospetto

Tale interrogazione crea il seguente prospetto:

Ve
MATR NOME MANS ANNI STIP PROVV CODUFF  NOMUFF
10 SANTUCCI ~ DRG 7 36715000 - 20 PIEMONTE
20 PERROTTA  VEND 8 36342500 1224900 20 PIEMONTE
30 MARENGHI ~ DRG 5 35013500 - 38 VENETO
40 OBICI VEND 6 36012000 1693100 38 VENETO
50 IPPOLITI  DRG 10 41319600 - 15 LOMBARDIA
60 QUARANTA  VEND - 33616600 1300500 38 VENETO
70 ROTA VEND 7 33005660 2304000 15 LOMBARDIA
80 IRACI AMMIN - 27009200 256400 20 PIEMONTE
90 LAZZARI VEND 6 36003500 2773400 42 LAZIO
100 PLINI DRG 7 36705600 - 42 LAZIO
110 NITTI AMMIN 5 25016400 413200 15 LOMBARDIA
120 NARDI AMMIN - 25909500 360000 38 VENETO
130 ZAPPI AMMIN 6 21011800 151200 42 LAZIO
\_ 140 FRATTARI  DRG 6 42300000 - 51 TOSCANA

Figura 103. La parte destra del prospetto non é visibile

Quando si preme il tasto funzionale Destra per visualizzare il resto delle

informazioni, non saranno pit visibili i campi MATR e NOME. Non ¢ quindi

possibile individuare il dipendente a cui si riferiscono le informazioni.

Per specificare colonne fisse in un prospetto:

1. Sulla riga comandi QMF, immettere:

PRESENTA FORM.OPZIONI

Viene visualizzato il pannello FORM.OPZIONL
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~
FORM.OPZIONI

Cosa si desidera per

Spaziatura dettagli? ===> 1

Larghezza di suddivisione/incolonnamento righe? NIENTE

Larghezza delle righe di testo del prospetto? STANDARD

Numero di colonne fisse nel prospetto? 2

Si desidera

Evidenziazione colonne di separazione? SI

Testo di separazione standard (*)? SI

Nome funz. in intest. col. quando si raggruppa? > SI

Suddivisione/incolonnamento sulla stessa pagina? SI

Colonna di riepilogo per righe? SI

Riordino automatico delle colonne del prospetto? NO

Rinumerazione pag al pild alto Tivello di separ? ===> NO

Si desiderano dei separatori per

Intestazione colonna?  ===> SI Riepilogo di separ.? ===> SI

Intestazione per righe? ===> SI Riepilogo finale? ===> SI )

Figura 104. Specificare il numero di colonne che devono restare fisse

2. Posizionare il cursore nel campo Numero di colonne fisse nel propsetto?

3. Immettere il numero di colonne fisse desiderate. Per questo esempio, si
desidera che le colonne MATR e NOME siano sempre visibili. Immettere 2
nel campo Numero di colonne fisse nel prospetto? Premere il tasto
funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto modificato. Premere il
tasto funzionale Destra per visualizzare il resto delle informazioni. Le
colonne specificate rimangono fisse sullo schermo.

4 N
MATR  NOME CODUFF  NOMUFF DIRIGENTE DIREZIONE  SEDE
10 SANTUCCI 20 PIEMONTE 10 NORD TORINO
20 PERROTTA 20 PIEMONTE 10 NORD TORINO
30 MARENGHI 38 VENETO 30 NORD PADOVA
40 O0BICI 38 VENETO 30 NORD PADOVA
50 IPPOLITI 15 LOMBARDIA 50 NORD MILANO
60 QUARANTA| 38  VENETO 30 NORD PADOVA
70 ROTA 15 LOMBARDIA 50 NORD MILANO
80 IRACI 20 PIEMONTE 10 NORD TORINO
90 LAZZARI 42 LAZIO 100 CENTRO ROMA
100 PLINI 42 LAZIO 100 CENTRO ROMA
110 NITTI 15 LOMBARDIA 50 NORD MILANO
120 NARDI 38 VENETO 30 NORD PADOVA
130 ZAPPI 42 LAZIO 100 CENTRO ROMA
L 140 FRATTARI 51 TOSCANA 140 CENTRO FIRENZE )

Figura 105. Quando si preme il tasto funzionale Destra, le prime due colonne rimangono fisse

Visualizzazione di un prospetto rappresentativo prima di selezionare i dati

Prima di selezionare i dati, & possibile usare il comando DISPONI per
visualizzare la rappresentazione che il prospetto assumera.
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La visualizzazione di una rappresentazione ¢ utile se si desidera controllare o
modificare un formato senza eseguire un’interrogazione. Inoltre, & possibile
visualizzare una rappresentazione per ricordare un prospetto originato da un
particolare formato.

L’ambiente in cui si opera potrebbe non fornire il supporto all'uso del

comando DISPONI per i seguenti motivi:

* L’ISPF non e disponibile quando si esegue QME.

* Il responsabile di QMF non ha reso disponibili i sinonimi dei comandi
predefiniti.

Rivolgersi al responsabile di QMF prima di utilizzare questo comando.

Su una rappresentazione di prospetto, tutti i dati modificati vengono
visualizzati come una stringa di lettere (dati in formato carattere) o come una
stringa di numeri (dati numerici).

Per visualizzare un prospetto rappresentativo per un modulo salvato nel
database: sulla riga comandi QMF immettere:

DISPONI FORM nomeform

Ad esempio, per un formato salvato che si chiama FORMS5, immettere:
DISPONI FORM FORM5

Per rappresentare un prospetto con un formato salvato nella memoria
temporanea: Immettere:

DISPONI FORM

[Figura 106 a pagina 153|illustra un esempio di prospetto rappresentativo

152 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Personalizzare i prospetti

~
Dati dipendenti Direzione XXXXXXXXXX
Data: 27/11/1991
Codice ufficio 1, Nome ufficio XXXXXXXXXXXXXX
Dirigente: 0
** Prospetto stato del personale **
Mansione: AAAAA
Dipendente:  XXXXXXXXX
MATR: 0
Anni di servizio: 0
Stipendio: 0
Provvigione: 0
Retrib. totale: 0
===> Numero di dipendenti AAAAA nell'Ufficio 1: 1
Mansione: BBBBB
Dipendente: XXXXXXXXX
MATR: 0
Anni di servizio: 0
Stipendio: 0
Provvigione: 0
Retrib. totale: 0
===> Numero di dipendenti BBBBB nell'Ufficio 1: 1
Codice ufficio 2, Nome ufficio XXXXXXXXXXXXXX
Dirigente: 0
- J

Figura 106. Un prospetto rappresentativo mostra come verranno visualizzati i dati

La prima separazione di controllo, in corrispondenza della colonna UFF
(colonna numerica), viene rappresentata da 1 per il primo ufficio e da 2 per il
secondo ufficio. La seconda separazione di controllo, che si trova in
corrispondenza della colonna MANS (colonna in formato carattere), &
rappresentata da AAAAA per la prima mansione e da BBBBB per la seconda.

Miglioramento delle intestazioni pagina e fondopagina
Oltre a specificare testo di intestazione e di fondopagina, ¢ anche possibile:

¢ Includere variabili di formato, come ad esempio &DATA e &ORA, e
variabili globali nel testo di intestazione e di fondopagina

* Controllare la sistemazione del testo di intestazione e di fondopagina
* Indicare il numero di righe in bianco che devono essere visualizzate prima
e dopo il testo di intestazione pagina e fondopagina

Usare il pannello FORM.PAG per rifinire il testo di intestazione pagina e
fondopagina.
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Utilizzo della variabile globale a inizio pagin  a e a pié di pagina

Questo esempio utilizza l'interrogazione SQL illustrata in [Figura 107} Tale
interrogazione seleziona ed unisce le colonne delle tabelle Q.DIP e Q.ORGA.

SELECT MATR, NOME, UFF, MANS, ANNI, STIP,
PROVV, CODUFF, NOMUFF, DIRIGENTE,
DIREZIONE, SEDE

FROM Q.DIP, Q.ORGA
WHERE UFF=CODUFF
AND DIVISION = &DIVISION
ORDER BY UFF, MANS, SEDE

Figura 107. Questa interrogazione unisce le colonne delle tabelle Q.DIP e Q.ORGA

Inoltre, la variabile globale verra utilizzata per specificare la direzione. Le
variabili globali consentono di salvare un oggetto QMF e riutilizzarlo pit
volte, per scopi diversi senza doverlo modificare.

Specificando una variabile globale per una direzione, ¢ possibile eseguire la
stessa interrogazione e visualizzare un prospetto per tutte le direzioni.

Per ulteriori informazioni relative all’utilizzo delle variabili globali nelle
interrogazioni, consultare QMF Manuale di riferimento.

Per impostare una variabile globale:
1. Sulla riga comandi QMF, immettere:
IMPOSTA VARGLOB (nomevar=valore

Per questo esempio, immettere:
IMPOSTA VARGLOB (DIREZIONE = '''SUD'"!

E’ necessario reimpostare la variabile globale, utilizzando il comando
IMPOSTA VARGLOB, ogni volta che si avvia una nuova sessione QMF. Se
non si impostano variabili globali prima di eseguire un’interrogazione,
QMEF visualizza un pannello in cui viene richiesta I'immissione di valori
per le variabili.

2. Eseguire l'interrogazione per visualizzare il prospetto standard. Il

prospetto relativo a questo esempio viene illustrato in [Figura 108 a
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4 N\
MATR  NOME UFF  MANS ANNI STIP PROVV ~ CODUFF N
330 BURATO 66 AMMIN 1 21976000 111000 66 C
270 LEANDRI 66 DRG 9 37111000 = 66 C
320 GONZATO 66 VEND 4 33716400 1688000 66 C
310 GRAMSCI 66 VEND 13 42000000 400600 66 C
280 VILLOTTI 66 VEND 9 37349000 1623000 66 C
350 GAFFI 84  AMMIN 5 26061000 376000 84 P
290 QUILICI 84 DRG 10 39636000 - 84 P
300 DAVOLI 84 VEND 5 30909000 1612200 84 P
S 340 EDERLI 84 VEND 7 35688000 2570000 84 P )

Figura 108. Il prospetto standard é privo di intestazioni pagina e fondopagina

3. Sulla riga comandi QMEF, immettere:
PRESENTA FORM. PAG

Viene visualizzato il pannello FORM.PAG.

4. Sulla riga 1 del campo TESTO INTESTAZIONE PAGINA, modificare
I’allineamento a SINIST e immettere il testo da visualizzare come
intestazione pagina.

Per questo esempio, immettere:
DATI DIPENDENTI DIREZIONE &11
5. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
Aggiunta di data, ora e numero di pagina a inizi 0 o a pié di pagina
Usando le variabili di form, e possibile visualizzare la data, 1’ora o il numero
di pagina su un’intestazione pagina o su un fondopagina.

In un prospetto possono essere usate le seguenti variabili:

&DATA
Aggiunge la data corrente all’intestazione o al fondopagina quando si
esegue il prospetto.

&ORA
Aggiunge 'ora corrente all’intestazione o al fondopagina quando si
esegue il prospetto.

&PAG Aggiunge il numero di pagina corrente all'intestazione o al

fondopagina quando si esegue il prospetto.

Quando la data, l'ora o il numero di pagina vengono visualizzati in
un’intestazione pagina o in un fondopagina, essi non compaiono alla fine
della pagina del prospetto stampato.
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Per aggiungere la data, 1’ora o il numero di pagina: E” anche possibile
specificare un testo prima o dopo la variabile di formato.In questo esempio,
per inserire la data nella seconda riga dell’intestazione del prospetto,
modificare 'allineamento a SINISTR ed immettere Data: &DATA sulla riga 2
del campo TESTO INTESTAZIONE PAGINA. Per ulteriori informazioni sulle
variabili di formato, consultare QMF Manuale di riferimento.

Maodifica dell’allineamento dell'intestazione pagina e fondo pagina

I valore standard dell’allineamento per le intestazioni pagina e per i
fondopagina € CENTRO, ma ¢ possibile modificarlo dal pannello FORM.PAG.

In questo esempio, l'allineamento del fondopagina viene modificato al
margine sinistro del prospetto.

Per modificare 1’allineamento di un’intestazione pagina o di un

fondopagina:

1. Posizionare il cursore sul campo ALLIN. della riga di cui modificare
l'allineamento.

2. Immettere il nuovo valore di allineamento. Per questo esempio, modificare

I'allineamento per la riga 1 del fondo pagina a SINISTR ed immettere *=*
Nome Societa ** come testo di fondo pagina.

Righe prima del fondopag. ===> 2 Righe dopo i1 fondopagina ===> 0
RIGA ALLIN. TESTO DI FONDOPAGINA

B B D e . B et RE TR ST B
1 SINIST =% Riservato xx

2 CENTRO

3 CENTRO

4 CENTRO

*%x% FINE *#%%

Figura 109. Modificare I'allineamento delle intestazioni pagina e dei fondopagina su FORM.PAG

3. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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~
Dati dipendenti Direzione SUD
Data: 17-02-1998
MATR  NOME UFF  MANS ANNI STIP PROVV ~ CODUFF N
330 BURATO 66 AMMIN 1 21976000 111000 66 C
270  LEANDRI 66 DRG 9 37111000 - 66 C
320 GONZATO 66 VEND 4 33716400 1688000 66 C
310 GRAMSCI 66 VEND 13 42000000 400600 66 C
280 VILLOTTI 66 VEND 9 37349000 1623000 66 C
350 GAFFI 84  AMMIN 5 26061000 376000 84 P
290 QUILICI 84 DRG 10 39636000 - 84 P
300 DAVOLI 84 VEND 5 30909000 1612200 84 P
340 EDERLI 84 VEND 7 35688000 2570000 84 P
*% Riservato xx
J

Figura 110. Il prospetto modificato mostra intestazioni e fondopagina allineati a sinistra

Aggiunta dei segmenti di separazione e del testo al prospetto

Tramite i codici di uso SEPARn per le colonne, e possibile aggiungere
segmenti di separazione al prospetto.

Inoltre, & possibile utilizzare i sei pannelli FORM.SEPARn per:

Specificare le intestazioni di separazione e di fondoseparazione per il
prospetto.

Controllare la posizione dell’intestazione di separazione e di
fondoseparazione.

Indicare il numero di righe in bianco che appaiono prima e dopo
lI'intestazione di separazione e fondoseparazione.

Specificare se si desidera una nuova pagina ad ogni separazione o
fondoseparazione.

Specificare se si desidera ripetere l'intestazione dettagli dopo l'intestazione
di separazione.

Utilizzare variabili di formato per inserire informazioni aggiuntive ad ogni
separazione.

Posizionare il riepilogo di separazione dopo una riga specifica.
Posizionare i risultati di espressioni di calcolo, specificate su FORM.CALC,
nei fondoseparazione del prospetto.

Per ulteriori informazioni sulla specifica di espressioni di calcolo, vedere
[‘Calcolo dei valori da utilizzare in un prospetto” a pagina 168
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Aggiunta dell'intestazione di separazione e del testo di fondo pagina al
prospetto

E’ possibile aggiungere l'intestazione di separazione ed il fondoseparazione
per ogni segmento di separazione del prospetto utilizzando i pannelli
FORM.SEPAR.

Nell’esempio riportato di seguito, viene inserita l'intestazione di separazione
per SEPARI e l'intestazione di separazione e il fondoseparazione per SEPAR2.

Per aggiungere testo di separazione:
1. Sulla riga comandi QMEF, immettere:
PRESENTA FORM.COLONNE

Viene visualizzato il pannello FORM.COLONNE.

2. Nel campo USO, specificare un massimo di sei separazioni delle colonne
del prospetto. Per questo esempio, immettere SEPAR1 per UFF e SEPAR2
per MANS.

FORM. COLONNE MODIF.

Larghezza totale prospetto: 128
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ

1

2

3 UFF SEPAR1
4 MANS SEPAR2
5

N NN NN

KKk FINé KKk

Figura 111. Specificare separazioni nelle colonne UFF e MANS

3. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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4 N\
MATR  NOME UFF  MANS ANNI  |DIRIGENTE DIREZIONE SEDE
330 BURATO 66 AMMIN 1 270 SUD NAPOLI
*
270  LEANDRI A ora 9 270 SUD NAPOLI
*
280 VILLOTTI 9 270 SUD NAPOLI
310 GRAMSCI 13 270 SUD NAPOLI
320 GONZATO B veno 4| 270 SUD NAPOLI
*
n **
350 GAFFI 84 VEND 5 290 SUD BARI
*
290 QUILICI DRG 10 290 SUD BARI
*
340 EDERLI VEND 7 290 SUD BARI
300 DAVOLI 5 290 SUD BARI
A /

Figura 112. Il prospetto modificato mostra le separazioni dopo ogni ufficio e mansione

Indica il primo livello di separazione.

2| Indica il secondo livello di separazione.
4. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.SEPARN

dove n indica il livello di separazione. Per questo esempio, immettere:
PRESENTA FORM.SEPAR1

Viene visualizzato il pannello FORM.SEPAR relativo al livello di
separazione specificato, su cui specificare l'intestazione di separazione ed
il fondoseparazione.

5. Lasciare i valori standard oppure immetterne di nuovi per i campi Nuova
pagina per separ.?, Righe prima dell’intestaz., Ripetere intest. dett.? e
Righe dopo l'intestazione.

Per questo esempio, immettere 2per Righe dopo l'intestazione.

6. Immettere il testo di separazione per ciascuna riga sotto SEPAR 1 TESTO
INTESTAZIONE. Nel testo e possibile utilizzare variabili di formato.
In questo esempio, immettere Codice ufficio &3, Nome ufficio &9 sulla
prima riga di testo e Dirigente: &10 sulla seconda riga.

La riga 1 contiene la variabile di formato &3 relativa al codice dell’ufficio
e la variabile di formato &9 relativa al nome dell’ufficio. La riga 2
contiene una variabile di formato, &10, che indica il numero di matricola
del dirigente dell’ufficio.
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E’ possibile specificare la giustificazione a sinistra o a destra del testo
oppure l'allineamento del testo ad una colonna specifica.

Se il testo completo di separazione di una riga non puo essere contenuto
nello spazio a disposizione su tale riga, immettere ACCODA nella colonna
ALLIN della riga successiva. Cambiare poi il numero di questa riga in
quello della precedente e continuare ad immettere il testo. Assicurarsi di
fornire al testo accodato una tabulazione di almeno uno spazio in bianco.

Se & necessaria un’ulteriore riga, posizionare il cursore sulla riga al di
sotto della quale si desidera inserire la nuova riga e premere il tasto
Inserisci. E” possibile specificare fino a 999 righe di testo.

Per questo esempio, lasciare il valore predefinito SINIST .

RIGA ALLIN. SEPAR 1 TESTO INTESTAZIONE
oo coomoo  cooo tomea]eaccatanccacactacac3amcctacacaaaataaaahaa ot

SINIST Codice ufficio &3, Nome ufficio &9
SINIST Dirigente: &10;

Figura 113. Specificare separazioni di intestazione e fondopagina del prospetto su FORM.SEPAR

7.

10.

11.

12.

13.

Specificare il testo di fondoseparazione nello stesso modo in cui e stato
specificato il testo dell’intestazione di separazione.

Per questo esempio, non specificare il testo di fondoseparazione per il
livello di separazione-uno.

Per la seconda separazione, sulla colonna MANS, immettere sia il testo di
intestazione che il testo di fondoseparazione.

Sulla riga comandi QMF, immettere:

PRESENTA FORM.SEPAR?

Per questo esempio, immettere Mansione: &4per il testo della prima riga
dell’intestazione.

Modificare l'allineamento a SINIST ed immettere ===> Numero in
posizione &4 in Ufficio &3: per la prima riga del testo di
fondoseparazione.

Modificare il numero di riga nel campo RIGA per la seconda riga del
testo di fondopagina 2 a 1.

Immettere ACCODA nel campo ALLI per la seconda riga del testo di
fondopagina.

Immettere &COUNT2 nel campo SEPAR 2 TESTO FONDOSEPARAZIONE.
Assicurarsi di lasciare uno spazio all’inizio della seconda riga del testo.
Queste due righe verranno visualizzate sul prospetto come un’unica riga.
La variabile & COUNT?2 ¢ una variabile di aggregazione che calcola il
numero dei valori relativi alla colonna 2, NOME.
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La illustra il pannello FORM.SEPAR2 per questo esempio.

Per ulteriori informazioni relative a tutti i campi dei pannelli SEPAR,

~
FORM. SEPAR2 MODIF.
Nuova pag. per separ.? ===> NO Ripetere intestaz. dettagli? ===> NO
Righe prima dell'intestaz. ===> 0 Righe dopo 1'intestazione ===> 1
RIGA ALLIN. SEPAR 2 TESTO INTESTAZIONE
coco  cooooo cooo S /SRR SRRy JUPURIS Uy, PR SR S
1 SINIST Mansione: &4
2 SINIST
3 SINIST
*%% FINE *%%
Nuova pag. per fondopag.? ===> NO Riepilogo separaz. a riga ===>1
Righe prima del fondopag. ===>0 Righe dopo i1 fondopagina ===> 1
RIGA ALLIN. SEPAR 2 TESTO FONDOSEPARAZIONE
cooo  cooooo  oooo S P QSRR SRRy JUURIS Uy, PP SRR s
1 SINIST ===> Numero di dipendenti &4 nell'Ufficio &3:
1 ACCODA &COUNT2
3 DESTRA
*%k% FINE *%x%
J

Figura 114. Specificare il testo per la seconda separazione su FORM.SEPAR2

consultare QMF Manuale di riferimento.

14. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato. La [Figura 115 a pagina 162 mostra il prospetto modificato.
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Dati dipendenti Direzione SUD
DATA: 17-03-1998

MATR  NOME UFF  MANS ANNI STIP PROVV CODUFF

Codice ufficio 66, Nome ufficio CAMPANIA
Dirigente: 270
Mansione: AMMIN

330 BURATO 66 AMMIN 1 21976000 111000 66
===> NUMERO DI DIPENDENTI AMMIN NELL'UFFICIO 66: 1
Mansione: DRG

270  LEANDRI 66 DRG 9 37111000 - 66
===> NUMERO DI DIPENDENTI DRG NELL'UFFICIO 66: 1

Mansione: VEND

320 GONZATO VEND 4 33716400 1688000 66
310 GRAMSCI 13 42000000 400600 66
280 VILLOTTI 9 37349000 1623000 66

===> NUMERO DI DIPENDENTI VEND NELL'UFFICIO 66: 3

Codice ufficio 84, Nome ufficio PUGLIA
Dirigente: 290

Mansione: AMMIN

350 GAFFI 84 AMMIN 5 26061000 376000 84
===> NUMERO DI DIPENDENTI AMMIN NELL'UFFICIO 84: 1
Mansione: DRG

290 QUILICI 84 DRG 10 39636000 - 84
===> NUMERO DI DIPENDENTI DRG NELL'UFFICIO 84: 1
Mansione: VEND

340 EDERLI VEND 7 35688000 2570000 84
300 DAVOLI 5 30909000 1612200 84

===> NUMERO DI DIPENDENTI VEND NELL'UFFICIO 84: 2

#% RISERVATO **
-

Figura 115. Il prospetto modificato visualizza il testo di separazione di primo e secondo livello
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Miglioramento del formato del prospetto con blocchi di dettagli

Mediante i blocchi di dettagli & possibile riformattare ed aggiungere testo al
proprio prospetto. Un blocco di dettaglio ¢ un insieme di specifiche che
indicano a QMF le modalita di formattazione desiderate per una riga dei dati
richiamati dall’interogazione.

Specificare i blocchi di dettagli sul pannello FORM.DETTAGLI. Tale pannello

consente di:

¢ Formattare il testo dell'intestazione di dettaglio ed il testo del blocco di
dettaglio nel prospetto.

* Immettere il testo per l'intestazione di dettaglio che puo sostituire le
intestazioni colonna oppure puo essere combinato con queste.

¢ Immettere il blocco di testo dettaglio e specificare la sua posizione in
qualunque parte del testo di dettaglio del prospetto.

¢ Utilizzare i dati dalle colonne selezionate nell’interrogazione usando i nomi
delle variabili per le colonne oppure le variabili di aggregazione. Collocare i
dati in qualsiasi posizione all'interno del blocco dei dettagli.

* Specificare la posizione dei dati in formato tabella.

* Combinare dati in formato tabella (colonna) con il testo continuo (il testo
del blocco di dettaglio).

* Omettere dal prospetto i dati in formato tabella.

* Collocare i risultati delle espressioni di calcolo, specificate su FORM.CALC,
nel testo del blocco di dettaglio del prospetto. Per un esempio sul modo di
specificare le espressioni di calcolo, vedere [“Calcolo dei valori da utilizzare]
fin un prospetto” a pagina 168

Nell’esempio riportato di seguito, il pannello FORM.DETTAGLI viene
utilizzato per riformattare il prospetto riportato in
Inoltre, e possibile eliminare le intestazioni colonna dal prospetto,
omettere dati in formato tabella (colonne) ed aggiungere intestazioni per
ciascuna sottosezione. Una volta completato, il prospetto apparira come
illustrato in [Figura 118 a pagina 166]

To specifica i blocchi di dettaglio:
1. Sulla riga comandi QMF, immettere:
VISUALIZZA FORM.DETTAGLI

Viene visualizzato il pannello FORM.DETTAGLI
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FORM.DETTAGLI MODIF. Var 1 di 1
Inserire intestazioni colonna con intestazione di dettaglio? ===> NO
RIGA ALLIN. TESTO INTESTAZIONE DI DETTAGLIO
cooo  cooooo  cooo Sy DU SRR SRR JUPUUIS SRR/ PRI SR g
1 SINIST
2 SINIST +#* Prospetto stato del personale *x
3 SINIST
Blocco dett. a pag. nuova? ===> NO Ripetere intest. dett.? ===>NO
Tenere blocco sulla pag.? ===> NO Righe dopo i1 blocco ===> 0
Dati in formato tabella a riga (Immettere 1-999 o NIENTE) ===> 1
RIGA ALLIN. TESTO BLOCCO DI DETTAGLIO
m—mm mmmmem oo SRy PSRy TS, JSSRr Rt (R TSRy PR TSN JEees:
1 SINIST
2 SINIST
*%% FINE *%%
Selezionare variazione? ===> §] )

Figura 116. Specificare il testo per l'intestazione di dettaglio su FORM.DETTAGLI

2. Poiché il prospetto finale non & in formato tabella (colonne e righe), non si
desidera visualizzare le intestazioni colonna. Immettere NO nel campo
Inserire intestazioni colonna con intestazioni di dettaglio? per questo
esempio.

Se si lascia SI, le intestazioni colonna vengono visualizzate
immediatamente dopo il testo dell’intestazione di dettaglio nel prospetto.

3. Immettere il testo dell’intestazione di dettaglio per ciascuna riga nel campo
TESTO INTESTAZIONE DI DETTAGLIO. Nel testo e possibile utilizzare
variabili di formato.

Per questo esempio, immettere le modifiche riportate nel pannello
FORM.DETTAGLI in [Figura 116]Puo essere necessario inserire una riga
aggiuntiva e modificare il relativo numero di riga.

Quindi, i dati di ciascuna colonna vengono nuovamente disposti in un
elenco verticale anziché in una disposizione tabulare di colonne e righe.
Ad ogni valore di colonna & anche possibile attribuire una nuova etichetta
che sostituisce le intestazioni colonna. Il formato del blocco di dettaglio
viene specificato nella meta inferiore del pannello FORM.DETTAGLIL

4. Lasciare i valori standard oppure immetterne di nuovi per i campi Blocco
dett. a pagina nuova?, Ripetere intest. dett.?, Tenere blocco sulla pag.? e
Righe dopo il blocco.

Per questo esempio, immettere 1 per Righe dopo il blocco.

5. Immettere un numero di riga se si desidera inserire nel prospetto i dati in
formato tabella, o immettere NIENTE se si desidera eliminare tutti i dati in
formato tabella.

Per questo esempio immettere NIENTE, per eliminare dal prospetto tutti
dati in formato tabella.
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6. Immettere il testo del blocco di dettaglio per ciascuna riga nel campo
TESTO BLOCCO DI DETTAGLIO. Utilizzare variabili di formato e testo
per sostituire le intestazioni colonna e i dati di colonna del prospetto.

Per questo esempio, immettere il testo come illustrato sul pannello
FORM.DETTAGLI.

RIGA ALLIN. TESTO BLOCCO DI DETTAGLIO
mmmmmmmem o F SRR PR R SR S TRy Sy, P R "

1 SINIST Dipendente: &2
2 SINIST MATR: &1
3 SINIST Anni di servizio: &5
4 SINIST Stipendio: &6
5 SINIST Provvigione: &7

Figura 117. Specificare la sostituzione di intestazioni colonna con testo del blocco di dettaglio

E’ possibile creare variazioni dei blocchi di dettaglio da usare con
differenti condizioni in un formato del prospetto che contiene variazioni
del pannello. Per ulteriori informazioni sulla creazione di variazioni del
pannello, consultare QMF Manuale di riferimento.

7. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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Dati dipendenti Direzione SUD
Data: 17-03-1998
** Prospetto stato del personale **
Codice ufficio 66, Nome ufficio CAMPANIA
Dirigente: 270
Mansione: AMMIN
Dipendente: BURATO
MATR: 330
Anni di servizio: 1
Stipendio: 21976000
Stipendio: 21976000
===> Numero di dipendenti AMMIN nell'Ufficio 66: 1
Mansione: DRG
DIPENDENTE: LEANDRI
MATR: 270
Anni di servizio: 9
Stipendio: 37111000
Provvigione: -
===> Numero di dipendenti DRG nell'Ufficio 66: 1
- J

Figura 118. Il prospetto modificato mostra il risultato della riformattazione

Specifica del testo alla fine del prospetto

E’ possibile posizionare un testo alla fine del prospetto. E” possibile spiegare
voci o includere informazioni riepilogative relative ai dati, come totali o
medie. Il testo finale viene specificato sul pannello FORM.FIN.

Il pannello FORM.FIN consente di:

* Specificare il testo finale per il prospetto.

* Controllare la posizione del testo finale nel prospetto.

* Specificare che il testo finale iniziera su una nuova pagina.

* Specificare il numero delle righe in bianco che devono apparire prima del
testo.

* Specificare il numero della riga in cui inizia il riepilogo finale.

* DPosizionare i risultati delle espressioni di calcolo, specificate sul pannello
FORM.CALC, nel testo finale del prospetto.

Per questo esempio, viene aggiunto al prospetto il testo finale che mostra il
numero totale dei dipendenti della Direzione Sud e la media dei loro stipendi.
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Per specificare il testo finale:
1. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.FIN

Viene visualizzato il pannello FORM.FIN.

FORM.FIN MODIF.
Testo finale a pag. nuova? ===> NO Riepilogo finale a riga ===>1
Righe prima del testo ===> 0

RIGA ALLIN. TESTO FINALE
——ee mmmeee aee- B T Ty JpRpur Fupiyuy, RPN UEY PR JEpRpupy  pRyspapay

1 SINIST IT numero totale dei dipendenti nella Direzione &11 &
1 ACCODA &COUNTL.
2 SINIST Lo stipendio medio nella Direzione &11 & &AVG6.

Figura 119. Specificare il testo finale di un prospetto su FORM.FIN

2. Lasciare i valori standard oppure immetterne di nuovi nei campi Testo
finale a pag. nuova?, Riepilogo finale a riga e Righe prima del testo.

Per questo esempio, conservare i valori standard.

3. Immettere il testo finale in ciascuna riga sotto l'intestazione TESTO
FINALE. Nel testo & possibile utilizzare variabili di formato.

Per questo esempio, modificare I'allineamento a SINIST ed immettere
Numero totale di dipendenti per la &Direzione 11 & per la prima
riga.Specificare ACCODA per l'allineamento della riga seguente, cambiare
il numero di riga in 1 ed immettere &COUNT1.Assicurarsi di lasciare uno
spazio prima di &OUNTL. Per la riga successiva, modificare 'allineamento a
SINIST, ed immettere Stipendio medio per la &Direzione 11 & &AVG6.

4. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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4 N
Dipendente: DAVOLI
MATR: 300
Anni di servizio: 5
Stipendio: 30909000
Provvigione: 1612200

===> Numero di dipendenti VEND nell'Ufficio 84: 2
I1 numero totale dei dipendenti nella Direzione SUD & 9.
Lo stipendio medio nella Direzione SUD & 33827378.

*x Riservato *x
*%% FINE *%%

Figura 120. Il testo finale viene visualizzato alla fine del prospetto

Calcolo dei valori da utilizzare in un prospetto

Nota per gli utenti CICS
In ambiente CICS non & possibile calcolare valori da utilizzare in un
prospetto.

I valori del prospetto possono scaturire dalle seguenti variabili:
* I dati importati o memorizzati nel database
* I calcoli eseguiti in un’interrogazione

* I calcoli eseguiti all'interno di un formato QMF

In un formato e possibile specificare calcoli simili a quelli eseguiti in
un’interrogazione. QMF esegue i calcoli all’interno di un formato utilizzando
il linguaggio REXX. Tali calcoli possono beneficiare di tutte le funzioni REXX
incorporate. E” anche possibile specificare EXEC del REXX scritte in un form.
Tuttavia, il calcolo potrebbe influire sulle prestazioni.

Utilizzare uno dei seguenti modi per creare espressioni di calcolo da usare in
un prospetto:

* Definire un’espressione che calcoli un valore.

* Definire un’EXEC REXX che restituisca un valore.

QMF Manuale di riferimento descrive le espressioni in modo dettagliato. Per
ulteriori informazioni relative alle EXEC REXX, consultare TSO/E Procedures

Language REXX/MVS Reference (per TSO) o VM System Product Interpreter
Reference (per CMS). L’ambiente in cui si opera potrebbe non fornire il
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supporto all’'uso di espressioni di calcolo e di funzioni REXX. Rivolgersi al
responsabile di QMF prima di utilizzare espressioni di calcolo in un prospetto.

Visualizzazione in un prospetto del valore calcolato

Un valore puo essere visualizzato nel testo del blocco di dettaglio, nel testo di
fondoseparazione e nel testo finale di un prospetto.

In questo esempio, verra definita un’espressione per calcolare la somma dello
stipendio e della provvigione di un dipendente. Questa espressione ¢ simile a
quella utilizzata in un’interrogazione in [‘Creazione di una colonna mediante|
lle espressioni” a pagina 4911 risultato verra poi visualizzato nel testo del
blocco di dettaglio del Prospetto stato del personale creato e modificato nei
precedenti esempi.

Per visualizzare un valore calcolato:
1. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.CALC

Viene visualizzato il pannello FORM.CALC.

FORM.CALC MODIF.

Valori Per &CALCid
ID  ESPRESSIONE DI CALCOLO null1i? LARGH EDIT
1 &6 + NULL(&7) SI 12 D2

*%% FINE #%%

Figura 121. Specificare un’espressione per calcolare un valore su FORM.CALC

2. Immettere un ID numerico per 1'espressione. Come identificativo, &
possibile immettere un numero qualsiasi compreso tra 1 e 999.

In questo esempio, immettere 1 per 1'ID.
3. Immettere I'espressione utilizzando le variabili di formato per specificare
le colonne nel campo ESPRESSIONE DI CALCOLO.

In questo esempio, immettere &6 + NULL(&7), che indica l'aggiunta dei
valori nelle colonne 6 (STIP) e 7 (PROVYV).

Poiché alcuni valori delle provvigioni contenuti nelle tabelle campione
sono nulli, questi appariranno nel prospetto come -. REXX non puo
eseguire operazioni aritmetiche sui dati che contengono sia valori numerici

che valori nulli. La EXEC NULL del REXX controlla la presenza di valori
nulli nei dati e 1i sostituisce con valori specifici. In questo caso, con zero.

Quando si scrive un’EXEC REXX, assicurarsi che questa sia disponibile per
QMEF collocandola su un disco accessibile oppure specificando il dataset
corretto. La EXEC NULL di questo esempio é:
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/* EXEC REXX per sostituire i valori nulli in 0x/
parse arg inl

if inl = "DSQNULL" then

valore = 0

else valore = inl

return valore
4. Nel campo VALORI NULLI , immettere SI per elaborare i valori nulli di

questo esempio.

5. Nel campo LARGH, immettere 12 per contenere il numero di caratteri
previsto per il risultato del calcolo.

6. Nel campo EDIT, immettere il codice di edit relativo al risultato del
calcolo. Poiche si desidera visualizzare la retribuzione totale con un
simbolo di valuta, immettere D.

Per informazioni relative ai codici di edit, consultare |”S ecifica dellal
[punteggiatura per i valori di una colonna” a pagina 139

Una volta definita I'espressione, ¢ possibile utilizzare il pannello
FORM.DETTAGLI per definire le modalita di visualizzazione dei risultati
di calcolo sul prospetto.

7. Sulla riga comandi QME, immettere:
PRESENTA FORM.DETTAGLI

Viene visualizzato il pannello FORM.DETTAGLL
8. Immettere la nuova riga di testo nel campo TESTO BLOCCO DI
DETTAGLIO.

Per questo esempio, immettere Retrib. totale:&CALCl.La variabile &CALC1
corrisponde all’espressione di calcolo creata sul pannello FORM.CALC.

Modificare il numero e l’allineamento della nuova riga di testo. Per questo

esempio, modificare il numero di riga in 6 e 'allineamento in 3. Cio indica
che questa riga del testo del blocco di dettaglio inizi nella colonna 3.

RIGA ALLIN. TESTO BLOCCO DI DETTAGLIO

cooo  cooooo  oooo (S DU QUSRS YU S P —
1 SINIST Dipendente: &2

2 SINIST MATR: &1

3 SINIST Anni di servizio: &5

4 SINIST Stipendio: &6

5 SINIST Provvigione: &7

6 3 Retribuzione totale: &CALC1

Figura 122. Specificare dove visualizzare un valore usando il testo del blocco di dettaglio

9. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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~
Dati dipendenti Direzione SUD
Data: 17-03-1998
** Prospetto stato del personale **
Codice ufficio 66, Nome ufficio CAMPANIA
Dirigente: 270
Mansione: AMMIN
Dipendente: BURATO
MATR: 330
Anni di servizio: 1
Stipendio: 21976000
Stipendio: 21976000
Provvigione: 111000
Retrib. totale: L. 22.087.000 )

Figura 123. Il valore calcolato appare nel prospetto accanto a Retrib. totale

In questo esempio il valore di Retrib. Totale deriva dalla variabile
&CALC1. E’ anche possibile definire Retrib. totale come nuova colonna
utilizzando la stessa espressione ed EXEC del REXX. In seguito, & possibile
specificare il valore sul pannello FORM.DETTAGLI mediante la variabile
di formato &n, dove n indica il numero attribuito alla nuova colonna.

Per informazioni sulla definizione di una colonna, vedere | Aggiunta di

funa nuova colonna ad un prospetto” a pagina 132}

Visualizzazione delle condizioni speciali nel prospetto

E” anche possibile definire un’espressione di calcolo che identifichi una
particolare condizione presente sul prospetto utilizzando un’espressione o
un’EXEC del REXX.

In questo esempio verranno utilizzati valori di calcolo per identificare due
condizioni speciali presenti nel prospetto, la prima per identificare i
dipendenti che percpiscono un’indennita e la seconda per identificare quelli
che percepiscono un aumento.

Per ulteriori informazioni relative alle EXEC REXX, consultare TSO/E
Procedures Language REXX/MVS Reference (per TSO) o VM System Product
Interpreter Reference (per CMS). L’ambiente in cui si opera potrebbe non fornire
il supporto all’'uso di espressioni di calcolo e di funzioni REXX. Rivolgersi al
responsabile di QMF prima di utilizzare espressioni di calcolo in un prospetto.
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Identificazione di una condizione speciale utilizzando un’EXEC REXX
Nella prima parte di questo esempio, e stata creata una condizione che

stampa il testo *** Indennitd *** sul prospetto dello stato dei dipendenti per
tutti i dipendenti che usufruiscono di una provvigione maggiore o uguale di £
1.600.000.

Poiché si desidera avere la possibilita di specificare un totale provvigioni
diverso per qualificare I'indennita ogni volta che si elabora il prospetto,
scrivere un’EXEC REXX che consenta di specificare il totale provvigioni al
momento della visualizzazione del prospetto.

Per usare un programma REXX per identificare una condizione particolare:
1. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.CALC

Viene visualizzato il pannello FORM.CALC.

2. Nel campo ID, immettere un’ID numerico per 1’espressione. Come
identificativo, € possibile immettere un numero qualsiasi compreso tra 1 e
999. Poiche si possiede gia 1'espressione dell’esempio precedente,
immettere 2.

3. Nel campo ESPRESSIONE DI CALCOLO, immettere 1’espressione
utilizzando le variabili di formato per specificare le colonne.

per questo esempio, immettere BONUS (&7 1600000). BONUS & un’EXEC del
REXX creata dall’utente per controllare che il valore della colonna PROVV
(&7) sia maggiore o uguale al totale specificato per 1'indennita (1600000).
Se il valore della colonna rispetta quanto riportato per I'indennita, sul
prospetto viene visualizzata la parola *** Indennita ##x,

Il programma BONUS per questo esempio e:

/* REXX BONUS =/
/* segnala i dipendenti con provvigione che da diritto ad un'indennita =/

parse arg provvigione livello_provvigione
valrit = ' '
if (provvigione -= "DSQNULL") & (provvigione >= Tlivello provvigione)
thenvalrit = '**x Indennita **=*'
return valrit

4. Nel campo LARGH, immettere 24 per contenere il numero di caratteri
della stringa di testo *** Indennita ***.

5. Nel campo EDIT, immettere il codice di edit C che identifica la stringa di
testo come composta di dati in formato carattere.
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FORM. CALC MODIF.

Valori Per &CALCid
ID  ESPRESSIONE DI CALCOLO nul1i? LARGH EDIT
1 &6 + NULL(&7) SI 12 D2
2 BONUS (& 1600000) SI 30 C

*%% FINE *%%

Figura 124. Specificare un’espressione usando una EXEC del REXX su FORM.CALC

Una volta specificata 'espressione di calcolo, usare il testo del blocco di
dettaglio per specificare la sistemazione della stringa di testo.

6. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.DETTAGLI

Viene visualizzato il pannello FORM.DETTAGLL

7. Inserire le informazioni per il testo del blocco di dettaglio. Per questo
esempio, si desidera visualizzare il risultato dell’espressione di calcolo
(&CALC2) sulla stessa riga del valore di Retrib. totale (6), nella colonna 40.

Se il testo da visualizzare sul prospetto supera la larghezza consentita per
le righe di testo del prospetto, aumentare tale larghezza dal pannello
FORM.OPZIONI. Consultare QMF Manuale di riferimento, per informazioni
relative ai campi del pannello FORM OPZIONL

Dati in formato tabella a riga (Immettere 1-999 o NIENTE) ===> NIENTE
RIGA ALLIN. TESTO BLOCCO DI DETTAGLIO

mmem mmmmee meeo B T Ty JYRpur Fplyuyty, (R SRRy VNP JEpRpup , pysyapay
6 3 Retribuzione totale: &CALC1

6 40 &CALC2

8. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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Data: 17-03-1998

Dati dipendenti Direzione SUD

** Prospetto stato del personale **

Codice ufficio 66,
Dirigente: 270

Mansione: AMMIN

Mansione: DRG

Nome ufficio CAMPANIA

Dipendente: BURATO
MATR: 330
Anni di servizio: 1
Stipendio: 21976000
Stipendio: 21976000
Provvigione: 111000
Retrib. totale: 22087000

===> Numero di dipendenti AMMIN nell'Ufficio 66:

1

Dipendente: LEANDRI
MATR: 270
Anni di servizio: 9
Stipendio: 37111000
Provvigione: 0
Retrib. totale: 37111000 -

===> Numero di dipendenti DRG nell'Ufficio 66: 1

Mansione: VEND

Dipendente: VILLOTTI
MATR: 280
Anni di servizio: 9
Stipendio: 37349000
Provvigione: 1623000
Retrib. totale: 38972000 *xx Indennitd »xx

I1 numero totale dei dipendenti nella Direzione SUD & 9.
Lo stipendio medio nella Direzione SUD & 33827378.

*x Riservato *x
*x%x% FINE *#%%

- J

Figura 125. Il prospetto modificato mostra il testo condizionato per le indennita

Identificazione di una condizione speciale mediante un’espressione
In questo esempio, viene creato un prospetto che visualizza del testo ogni

volta che i dati rispondono a determinate condizioni. Questo esempio ¢ molto
simile al precedente esempio che utilizzava il pannello FORM.CALC ed una
EXEC REXX. Tuttavia, questa volta si utilizzera il pannello
FORM.CONDIZIONI con il pannello FORM.DETTAGLI. Utilizzando questo
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metodo, € possibile formattare il prospetto in diversi modi, in base alle
condizioni che si desidera far rispettare a QMF. Per ogni controllo o
condizione del pannello FORM.CONDIZIONI l'utente specifica
un’espressione. Quindi, si associa un pannello FORM.DETTAGLI ad ogni
controllo. Quando si riscontra una condizione per i dati di una particolare
riga, QMF formatta il prospetto nel modo specificato sul pannello
FORM.DETTAGLI associato. Quando non si riscontra alcuna condizione, e
possibile specificare un diverso formato su un altro pannello
FORM.DETTAGLI.

In questo esempio, si crea una condizione che stampa il testo *** Aumento *xx
nel prospetto per tutti i dipendenti con una somma di stipendio e provvigione
inferiore a £ 34.000.000.

Per usare un’espressione per identificare una condizione particolare:
1. Eseguire l'interrogazione e visualizzare il prospetto.
Per questo esempio, usare la seguente interrogazione:

SELECT MATR, NOME, MANS, UFF, STIP, PROVV
FROM Q.DIP

2. Sulla riga comandi QMEF, immettere:
PRESENTA FORM.CONDIZIONI

Viene visualizzato il pannello FORM.CONDIZIONI.

3. Immettere un ID numerico per 1’espressione. Come identificativo, &
possibile immettere un numero qualsiasi compreso tra 1 e 999.

Per questo esempio, si devono creare due condizioni; una per i
dipendenti la cui retribuzione ¢ maggiore o uguale a L. 34.000.000 e
un’altra per i dipendenti con retribuzione inferiore a L. 34.000.000.

Immettere 1 per la prima espressione e 2 per la seconda espressione.

4. Nel campo ESPRESSIONE CONDIZIONATA, immettere 1’espressione
usando le variabili di formato per specificare le colonne.

Per questo esempio, immettere:

&5 + NULL(&6) >= 34000000

Questa e prima condizione. Ci0 significa ricercare le righe in cui
compaiono dipendenti con retribuzione totale (STIP + PROVV) maggiore

o uguale a L. 34.000.000.

Immettere:
&5 + NULL(&6) < 34000000
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Questa ¢ la seconda condizione. Cio significa ricercare le righe in cui
compaiono dipendenti con retribuzione totale (STIP + PROVV) minore di
L. 34.000.000.

5. Immettere SI nel campo VALORI NULLI per elaborare i valori nulli per
questo esempio.

Se si desidera elaborare i valori nulli, & possibile creare un’EXEC REXX,
come NULL, che sostituisca 0 (o qualunque valore simile) al valore nullo.
Utilizzare poi quel valore nel calcolo.

FORM.CONDIZIONI

Valori
ID  ESPRESSIONE CONDIZIONATA nulli?
1 &5 + NULL(&6) >= 34000000 SI
2 &5 + NULL(&6) < 34000000 SI

*%% FINE *#%%

Figura 126. Specificare espressioni condizionate per gli aumenti dei dipendenti

Una volta definita la condizione da visualizzare sul prospetto, & possibile
usare il pannello FORM.DETTAGLI per creare una variazione di
prospetto per ogni condizione. Questo tipo di formattazione del prospetto
viene denominato formattazione condizionata.

E’ possibile selezionare incondizionatamente qualunque variazione del
prospetto oppure associarla ad una delle condizioni immesse sul pannello
FORM.CONDIZIONL

6. Sulla riga comandi QME, immettere:
PRESENTA FORM.DETTAGLI

Viene visualizzato il pannello FORM.DETTAGLL

7. Nel campo Selezionare variazione?, immettere C1 per associare questa
variazione di formato del prospetto alla prima condizione del pannello
FORM.CONDIZION]I, che riporta una retribuzione dei dipendenti
maggiore o uguale a L. 34.000.000. Per questa variazione non immettere
alcun testo di dettaglio.

8. Creare una variazione del prospetto per la seconda condizione. Per
questo esempio, posizionare il cursore su Var 1 di 1.

9. Immettere 2 su 1.
10. Premere Invio.
Oppure immettere SUCCESSIVA nella riga comandi QMEF.
Viene visualizzato un secondo pannello FORM.DETTAGLI.
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11. Nel campo Selezionare variazione?, immettere C2 per associare questa
variazione di formato del prospetto alla seconda condizione del pannello

FORM.CONDIZIONI, che riporta una retribuzione dei dipendenti
inferiore a L. 34.000.000.

12. Per questo esempio, immettere *** Aumento *** per la prima riga del

testo del blocco di dettaglio. Modificare 1'allineamento colonna a 60. QMF

visualizza il testo nel prospetto quando viene riscontrata questa

condizione.
~
FORM.DETTAGLI var 1 di 1
Inserire intestazioni colonna con intestazione di dettaglio? ===> SI
RIGA ALLIN. TESTO INTESTAZIONE DI DETTAGLIO
———m mmmeem oo £ SSPEySy [FESRoR TONOR / PTEYSRT TRty [P TSRy R SIS ey
1 SINIST
2 SINIST
*%k% FINE *%x%
Blocco dett. a pag. nuova? ===> NO Ripetere intest. dett.? ===>NO
Tenere blocco sulla pag.? ===> NO Righe dopo i1 blocco ===> @
Dati in formato tabella a riga (Immettere 1-999 o NIENTE) ===> 1
RIGA ALLIN. TESTO BLOCCO DI DETTAGLIO
oo cooooo oooo R SRy U S/ SRy JUS Y P pu——
1 60 *xx Aumento xxx
2 SINIST
*%% FINE *%%
Selezionare variazione? ===> (2
/
Figura 127. Specificare testo blocco di dettaglio da visualizzare quando la condizione e vera
13. Modificare la larghezza del prospetto in modo che possa essere
visualizzato il testo blocco di dettaglio. Sulla riga comandi QMEF,
immettere:
PRESENTA FORM.OPZIONI
14. Nel campo Larghezza riga testo del prospetto, immettere 80 per
modificare la larghezza del prospetto a 80 colonne.
15. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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MATR NOME

10 SANTUCCI
20 PERROTTA
30 MARENGHI
40 OBICI

50 IPPOLITI
60 QUARANTA
70 ROTA

80 IRACI

90 LAZZARI
100 PLINI
110 NITTI
120 NARDI
130 ZAPPI
140 FRATTARI

36715000
36342500
35013500
36012000
41319600
33616600
33005660
27009200
36003500
36705600
25016400
25909500
21011800
42300000

1224900
1693100

1300500
2304000

256400
2773400

413200
360000
151200

*kk

*kk
*kk

*kk

Aumento

Aumento
Aumento
Aumento

*kk

*kk
*kk

*kk

Figura 128. Il prospetto modificato mostra i dipendenti che necessitano un aumento

Combinazione dei dati in formato tabella e testo riformattato

E’ possibile combinare dati in formato tabella e testo riformattato all’interno

dei blocchi di testo.

Per combinare dati in formato tabella e testo del blocco di dettaglio:

1. Eseguire l'interrogazione e visualizzare il prospetto.

Per questo esempio, eseguire la seguente interrogazione SQL:

SELECT NCONT, DITTA, NOTE
FROM Q.FORNITORI

2. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.COLONNE

Per questo esempio, apportare al pannello FORM.COLONNE le seguenti

modifiche:

a. Utilizzare il codice d'uso OMETTI per tutte le colonne, ad eccezione
della colonna NOTE, poiché questa ¢ 1'unica colonna costituita da dati

in formato tabella.

b. Modificare il codice di edit della colonna NOTE in CT per consentire la
suddivisione e l'incolonnamento delle colonne e la larghezza in 40.

3. Sulla riga comandi QME, immettere:
PRESENTA FORM.DETTAGLI

4. Apportare al pannello FORM.DETTAGLI le seguenti modifiche:
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a. Nel campo Inserire intestazioni colonna con intestazioni di dettaglio?
, immettere NO in modo che le intestazioni di colonna non verranno
visualizzate dopo il testo dell’intestazione di dettaglio.

Nel campo Righe dopo il blocco, immettere 6.

Specificare il numero di riga sulla quale visualizzare i dati in formato
tabella nel campo Dati in formato tabella a riga. Accertarsi di aver
specificato righe diverse per il testo del blocco di dettaglio e per i dati
in formato tabella. In caso contrario saranno visualizzati entrambi
sovrapposti sulla stessa riga. Per questo esempio, immettere 4.

d. Inserire le informazioni per il testo del blocco di dettaglio. Per questo
esempio, immettere Societa: &2 per la prima riga. Immettere Numero
Contabilita: &l per la seconda riga. Immettere Note: per la terza.

Non si deve specificare una variabile di formato per i dati in formato
tabella. I dati verranno visualizzati dopo l'ultima riga di testo del
blocco di dettaglio.

Per ulteriori informazioni sul modo di specificare il testo del blocco di
dettaglio, vedere [“Miglioramento del formato del prospetto con blocchi dif
ldettagli” a pagina 163|

~
FORM.DETTAGLI MODIF. Var 1 di 1
Inserire intestazioni colonna con intestazione di dettaglio? ===> NO
RIGA ALLIN. TESTO INTESTAZIONE DI DETTAGLIO
———— mmmmmm —mem B LT T [ETRIRPEE SpRpRpy. CRPR JRPE | SRR 3
1 SINIST
2 SINIST
*%% FINE *%x%
Blocco dett. a pag. nuova? ===> NO Ripetere intest. dett.? ===>NO
Tenere blocco sulla pag.? ===> NO Righe dopo i1 blocco ===> 6
Dati in formato tabella a riga (Immettere 1-999 o NIENTE) ===> 4
RIGA ALLIN. TESTO BLOCCO DI DETTAGLIO
B S Tyuy/ JVEVRVRE RSN JETepyie Syt PR TRy  jupupepa o
1 SINIST DITTA: &2;
2 SINIST NUMERO CONTABILITA: &1;
3 SINIST NOTE:
Selezionare variazione? ===> N0 )

Figura 129. Specificare la sistemazione di dati in formato tabella con il testo del blocco di dettaglio

5. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.
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DITTA: VETTRAL SPA

NUMERO CONTABILITA: 1100P

NOTE:
QUESTA DITTA E' RINOMATA PER LA PUNTUALITA
DELLE CONSEGNE. LA VETTRAL E' IN CONTINUA
ESPANSIONE.

Figura 130. Il prospetto modificato mostra i dati in formato tabella combinati con un blocco di
dettaglio

Omettendo alcune colonne dal prospetto, come avviene in questo esempio, si
riduce la larghezza totale del prospetto. Accertarsi che il prospetto sia
abbastanza largo da poter includere tutto il testo del blocco di dettaglio. La
larghezza del prospetto puo essere modificata dal campo Larghezza delle
righe di testo del prospetto sul pannello FORM.OPZIONI.

Visualizzazione dei totali tra le righe in un prospetto

Utilizzando i codici d'uso e possibile visualizzare un prospetto con valori
totali 0 medi presenti tra le righe. Totali e medie sono esempi delle funzioni di
aggregazione di QMF, cioe di tutte quelle funzioni che riepilogano i dati di
una colonna. E” anche possibile specificare altre funzioni di aggregazione
come lo scartamento standard, la percentuale o i totali cumulativi. Per
ulteriori informazioni sulle funzioni di aggregazione, consultare QMF Manuale
di riferimento.

In questo esempio, i codici d'uso ORIZZ, RAGGRUP, SOMMA e OMETTI
vengono utilizzati per creare un prospetto che riporti lo stipendio, la
provvigione e la retribuzione totale per ogni mansione svolta all’interno di
ciascun ufficio.

Per riepilogare i dati del prospetto:
1. Eseguire l'interrogazione per visualizzare il prospetto:
Per questo esempio, eseguire la seguente interrogazione SQL:

SELECT NOME, UFF, MANS, STIP, PROVV, STIP + PROVV
FROM Q.DIP

WHERE UFF IN (15, 20, 38) AND MANS <> 'DRG'

ORDER BY UFF, MANS

2. Sulla riga comandi QMF, immettere:
PRESENTA FORM.COLONNE

Viene visualizzato il pannello FORM.COLONNE.

3. Immettere le modifiche ai nomi di colonna nel campo INTESTAZIONE
COLONNA.
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Per questo esempio, modificare il nome colonna creato dall’interrogazione

in RETRIBUZIONE_TOTALE.

4. Immettere i codici d'uso e le altre modifiche alle colonne. Per questo
esempio, apportare le seguenti modifiche:

a. Specificare RAGGRUPP nella colonna UFF per raggruppare i dati per
ufficio. I dati devono essere raggruppati almeno per una colonna.
Assicurarsi di ordinare i dati per questa colonna.

b. Specificare ORIZZ nella colonna MANS, per riepilogare stipendio,
provvigioni e retribuzione totale per mansione.

c. Specificare SUM nelle colonne STIP, PROVV e RETRIBUZIONE_Totale.

d. Specificare OMETTI per la colonna NOME, poiche non si desidera
visuallizarla nel prospetto. Quando si utilizza il codice d'uso
RAGGRUP, se il codice di uso per una colonna viene lasciato in bianco,
tale colonna non verra visualizzata nel prospetto.

e. Specificare D2 nel campo EDIT per le colonne STIP, PROVYV, e
RETRIBUZIONE_TOTALE.

f. Modificare la larghezza della colonna STIP impostandola su 11.

~
FORM. COLONNE MODIF.
NUM INTESTAZIONE COLONNA Uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 NOME OMETTI 2 9 © 1
2 UFF RAGGRUP 2 6 L 2
3 MANS ORIZZ 2 5 © 3
4 STIP SOMMA 2 12 D 4
5 PROVV SOMMA 2 10 D 5
6 RETRIBUZIONE_TOTALE SOMMA 2 12 D 6
*x%x FINE *%%
A /

Figura 131. Uso dei codici RAGGRUP e ORIZZ per riepilogare i dati di un prospetto

5. Sulla riga comandi QMEF, immettere:
PRESENTA FORM.OPZIONI

Viene visualizzato il pannello FORM.OPZIONI.

6. Nel campo Riordino automatico delle colonne del prospetto? , immettere
SI. Se non si effettua tale modifica, il prospetto verra visualizzato con un
messaggio di avvertenza nella parte superiore.

7. Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.

8. Per questo esempio, premere il tasto funzionale Destra per visualizzare la
colonna di riepilogo.
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4 N
L L L L L L P e e e e e e MANSIONE ======--oommmmmmmmeeeaen
Semmmmmmmmoeoeeo AMMIN -----memmmmmnen > Semememmememeoe- VEND -----
SOMMA
SOMMA SOMMA RETRIBUZIONE SOMMA SOMMA
UFF STIP PROVV TOTALE STIP PROVV
15 L. 49.533.400 L. 633.400 L. 50.166.800 L. 33.005.660 L. 2.3
20 L. 55.514.700 L. 509.400 L. 56.024.100 L. 36.342.500 L. 1.2
38 L. 49.929.000 L. 833.000 L. 50.762.000 L. 69.628.600 L. 2.9
_ L. 154.977.160 L. 1.975.800 L. 156.952.900 L. 138.976.760 L. 6.5 )

Figura 132. Premendo il tasto funzionale Destra si visualizza il resto dei dati di riepilogo

Correzione degli errori di un formato prima di visualizzare un prospetto

Per individuare errori su un pannello formato prima di eseguire il prospetto, &
possibile usare il comando CONTROLLA.

Per effettuare il controllo su un pannello formato:

1. Visualizzare il pannello formato su cui effettuare il controllo. E’ possibile
visualizzare qualsiasi pannello formato con un particolare formato. QMF
verifica gli errori di quel pannello e di tutti gli altri pannelli che utilizzano
tale formato.

QMF verifica la presenza di due tipi di errore:
* Errori, che & possibile correggere prima di visualizzare il prospetto

* Condizioni di avvertenza, che non & necessario correggere ma che
possono causare risultati indesiderati quando si visualizza il prospetto.

2. Su un pannello formato, premere il tasto funzionale Controlla.
Oppure immettere CONTROLLA nella riga comandi QMF.

Se QMF trova un errore su un pannello, lo visualizza evidenziando il
campo contenente l'errore. Una descrizione dell’errore compare sulla riga
messaggi.

3. Correggere il campo contenente l’errore.
Per ulteriori informazioni sull’errore e su come correggerlo, premere il
tasto funzionale Aiuto.

4. Premere il tasto funzione Controlla o immettere CONTROLLA per visualizzare
i restanti errori.

Dopo aver corretto tutti gli errori, QMF visualizza qualunque condizione di
avviso quando si immmette il comando CONTROLLA. Le modalita per la
correzione delle condizioni di avviso sono le stesse usate per gli errori.
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Salvataggio del formato del prospetto

E’ possibile salvare il formato nel database in uno dei metodi di seguito
riportati, se si desidera visualizzare nuovamente il prospetto con tale formato:

In un pannello FORM, immettere:
VISUALIZZA

QMF richiede un nome da assegnare al formato.

E’ anche possibile immettere:
SALVA COME nomeform

dove nomeform & il nome da assegnare al form.

In un pannello diverso dal pannello FORM, immettere:
SALVA FORM

QMF richiede un nome da assegnare al formato.

E” anche possibile immettere:
SALVA FORM COME nomeformato

Se si desidera salvare l'interrogazione e condividerla con altri utenti,
aggiungere il parametro di condivisione:

SALVA (CONDIVISIONE=SI

SALVA COME nomeform (CONDIVISIONE=SI

SALVA FORM (CONDIVISIONE=SI
SALVA FORM COME nomeform (CONDIVISIONE=SI

QMF salva il formato nel database. Se e stato immesso il comando IMPOSTA
VARGLOB con il valore DSQEC_SHARE=1 prima di questo comando SALVA,
il parametro CONDIVISIONE=SI non & necessario.

Per usare nuovamente questo formato quando si esegue un’interrogazione,
immettere:

ESEGUI INTERR nomeinterr (FORM=nomeformato

I dati di un’interrogazione devono avere le dimensioni del formato che si
utilizza, altrimenti non verranno visualizzati.
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Ripristino dei valori del pannello formato

E’” possibile ripristinare i valori standard di un pannello formato. Questa
operazione ¢ utile se si immettono valori che non producono i risultati
desiderati, in modo da poter utilizzare nuovamente i valori standard.

Per ripristinare i valori:

* Per ripristinare i valori in tutti i pannelli formato, nella riga comandi QMF,
immettere:

RIPRISTINA FORM

Quando si seleziona questo comando dal pannello FORM.MAIN, non
occorre specificare il tipo di oggetto come FORM. Il tipo di oggetto viene
impostato automaticamente su FORM quando viene selezionato il comando
RESET da un pannello formato.

* Per ripristinare i valori di un pannello formato specifico, immettere:
RIPRISTINA FORM.nomepannello

Ad esempio, per ripristinare i valori del pannello FORM.COLONNE,
immettere:

RIPRISTINA FORM.COLONNE

Quando si seleziona questo comando da un qualsiasi pannello formato
specifico, non occorre specificare il tipo di oggetto come
FORM.nomepannello. 11 tipo di oggetto viene impostato automaticamente su
FORMnomepannello quando viene selezionato il comando RESET da un
pannello formato specifico.

Ricordare che & possibile ripristinare i valori di un pannello FORM solo prima

di salvare il formato nel database.

Per ulteriori informazioni sul ripristino dei valori nei pannelli formato,
consultare QMF Manuale di riferimento.

Stampa del prospetto

Il prospetto puo essere stampato su carta. Il prospetto deve essere contenuto
nella memoria temporanea. Le regole per la stampa dei grafici QMF variano
in base al sistema operativo che si utilizza ed in base all'impostazione della
stampante. Rivolgersi al responsabile di QMF, per ottenere un aiuto nella
stampa dei prospetti. E’anche possibile stampare i prospetti da ambienti
Windows utilizzando QMFper Windows. Per ulteriori informazioni, consultare
[Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)” a pagina 393.

Per stampare un prospetto: nella riga comandi QMF, immettere:
STAMPA PROSPETTO (STAMPANTE=stampante
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Dove stampante indica lo pseudonimo della stampante impostata per 1'utente
dal responsabile diQMF.

Quando si inizializza il comando PRINT da un pannello prospetto, non
occorre specificare il tipo di oggetto nel comando. Da un pannello prospetto, il
tipo di oggetto per il comando PRINT viene impostato automaticamente su
REPORT.

Per ulteriori informazioni relative al comando STAMPA, consultare QMF
Manuale di riferimento.

Creazione di un prospetto contenente un numero limitato di voci ordinate

E’ possibile creare un prospetto contenente un numero limitato di voci
ordinate. A tal fine, creare innanzitutto un’interrogazione SQL che selezioni e
ordini le voci in base ai propri fini. Eseguire poi l'interrogazione e specificare
il valore di limite delle righe che fornisce il risultato desiderato. Gli elementi
chiave sono la clausola ORDER BY contenuta nell’istruzione SQL e il
parametro LIMITERIGHE del comando ESEGUI INTERROGAZIONE. Ad
esempio, per creare un prospetto che comprende cinque funzionari con il
maggior numero di anni di servizio, e possibile utilizzare la seguente
interrogazione con il comando QMF.

Interrogazione SQL:

SELECT NAME, YEARS
FROM Q.DIP

WHERE JOB='MGR'

ORDER BY YEARS DESC

Comando QMF:
ESEGUI INTERR (LIMITERIGHE=5

Prospetto risultante:

NOME ANNI

ROTA 12
NITTI 10
LANDI 10
PERROTTA 10
IRACI 9
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Capitolo 7. Visualizzazione del prospetto in formato grafico

I dati in formato tabella possono essere visualizzati in diversi tipi di grafici. E’
possibile modificare i formati grafici QMF o crearne dei nuovi. E’possibile
anche utilizzare gli strumenti per la grafica nelle "suite” diWindowsed altri
strumenti da qualsiasi ambienteWindows supportato da QMF per Windows.
Per ulteriori informazioni, consultare [Appendice D, “Il QMF HPO (High|
[Performance Option)” a pagina 393,

QMEF puo inviare i dati di un prospetto all’Interactive Chart Utility (ICU), che
li visualizza in forma grafica.

Per creare dei grafici, non e necessario conoscere perfettamente 1'ICU. Molti
grafici possono essere creati, utilizzando solo l'interfaccia QMF per I'ICU.

L’ambiente in cui si opera potrebbe non fornire il supporto all'uso dei grafici.
Prima di creare i grafici, rivolgersi al responsabile di QMF.

Formati grafici QMF

QMEF fornisce i seguenti formati grafici. Per utilizzare un formato grafico,
specificare il nome come un parametro quando si immette il comando
VISUALIZZA GRAFICO .

BARRE (il grafico predefinito di QMF)

CIRCOLARE

POLIGONALE

TORRI

TABELLA

POLARE

ISTOGRAMMA

AREE

DIFFUSO

Per ulteriori informazioni relative ai tipi di graficiQMEF, consultare QMF
Manuale di riferimento .
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Visualizzazione dei dati del prospetto QMF su un grafico

Confrontare il prospetto riportato in [Figura 133| ed il grafico a barre riportato
in per vedere come vengono visualizzati i dati di prospetto di

QMF in un grafico. QMF ha creato sia il prospetto che che il grafico a barre
utilizzando un modulo di prospetto predefinito.

MATR  NOME UFF MANS  ANNI

STIP

120 NARDI 38 AMMIN
180 ABBATE 38 AMMIN
40 O0BICI 38 VEND
60 QUARANTA 38 VEND
130 ZAPPI 42 AMMIN
200 SCOTTI 42 AMMIN
90 LAZZARI 42 VEND
230 LUTTAZZI 51 AMMIN
250 VALENTI 51 AMMIN
220 SMIRAGLIA 51 VEND
150 VERDONE 51 VEND

25908500
24019500
36012000
33616600
21011800
23017200
36003500
26739600
28920000
35309000
38913000

360000
473000
1693100
1300500
151200
168400
2773400
379300
1026600
1985600
1275300

Figura 133. Questo prospetto visualizza i dati dei dipendenti

legenda

Etichette dati
asse X

Asse Y-

Asse X
Etichette dati asse X

Figura 134. Questo grafico a barre visualizza gli stessi dati dei dipendenti riportati nel prospetto

20,000 —

15,000 —

120 180

10,000 —

5,000 —
ol ' B
- 40 60 130 200 90 250

I PrOVV
B sTP
B ANNI

UFF

220

E’ possibile specificare le seguenti parti di un grafico utilizzando un
moduloQME:

intestazione grafico
asse X

etichette dei dati asse X
asse Y

etichette dei dati asse Y
legenda
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In generale, i dati del prospetto vengono visualizzati su un grafico in base alle
seguenti regole:

Intestazione grafico
Intestazione prospetto

Dati dell’asse X
Prima colonna del prospetto (quella pit1 a sinistra). Se viene definita
una colonna RAGGRUP o SEPAR, i dati in essa contenuti vengono
visualizzati sull’asse X.

Etichette dei dati asse X
Valori nella colonna all’estrema sinistra oppure colonna RAGGRUP o
SEPAR.

Dati dell’asse Y
Rimanenti colonne numeriche.

Etichette dei dati asse Y
Valori nelle rimanenti colonne numeriche.

Legenda
Intestazione colonna per i dati dell’asse Y.

Disposizione dei dati sull'asse X in QMF

Le seguenti regole vengono applicate alla distribuzione dei dati QMF sull’asse
X per i formati grafici da esso forniti:

* QMF dispone i dati numerici che derivano da una singola colonna di un
prospetto in base al loro valore numerico.

* QMF dispone i dati non numerici che derivano da una singola colonna di
un prospetto ad intervalli uguali.

¢ QMF dispone i dati numerici o quelli non numerici che derivano da pit
colonne ad intervalli uguali.

I formati grafici forniti da QMF a barre, a torre e polare includono sia i valori
numerici che quelli non numerici ad intervalli uguali. Se si specifica uno di
questi tipi di grafici nell'ICU, invece di utilizzare il comando QMF
VISUALIZZA, i dati potrebbero essere disposti in modo non regolare lungo
l'asse X.

Visualizzazione dei grafici a torta

I grafici circolari sono univoci, in quanto non hanno ci6 che viene
eneralmente definito come asse X e Y. Confrontare il prospetto riportato in

Figura 135 a pagina 190|ed il grafico a torta riportato in [Figura 136 a

pagina 19| per vedere come sono visualizzati i dati di QMF in un grafico a

torta.
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4 N
S V7 ———— >
<= AMMIN --> <- VEND ---> <- TOTALE ->
MEDIA MEDIA MEDIA
UFF STIP STIP STIP
15 24766700 33005660 27513020
20 27757350 36342500 30619067
38 24964500 34814300 29889400
25829517 34744190 29395386
- J

Figura 135. Questo prospetto riporta i dati relativi alla media degli stipendi di ogni ufficio

32% 38 320 15 33% 38 320 15
36% 20 35% 20
MEDIA
STIPENDI MEDIA
VENDITE VENDITE
STIPENDI

Figura 136. Il grafico circolare visualizza gli stessi dati del prospetto

Ogni colonna numerica (chiamata colonna di dati Y) genera un settore
separato. QMF visualizza i dati della colonna come etichette associate ai vari
settori del grafico a torta. Le intestazioni delle colonne vengono rappresentate
come titoli dei vari settori.

Poiché ogni colonna numerica di un prospetto grafico genera un settore
diverso, probabilmente non si utilizzera un grafico circolare per visualizzare
dati derivanti da prospetti con piti di due colonne numeriche.

Limiti dimensione dei dati in un grafico

Per i dati di un grafico sono validi i seguenti limiti di lunghezza:

* 132 byte per il titolo del grafico, I’etichetta dell’asse X e I'etichetta della
legenda.

* 999 byte per i valori dei dati X (righe di dati del prospetto).
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* 999 byte per i raggruppamenti dei dati Y (colonne di dati del prospetto).

* 8192 byte per i valori dei dati Y (numero delle righe di dati X per il numero
delle colonne di dati Y per ogni riga).

QMF definisce il limite ultimo. Gli altri sono limiti dell’ICU convalidati da
QMF.

Non esistono limiti alle dimensioni dei dati quando viene utilizzato QMF per
Windows in un ambiente Windows. Le applicazioni Windows potrebbero
prevedere dei limiti di dimensione dei dati per i grafici, quindi sarebbe
opportuno consultare la documentazione allegata. Per ulteriori informazioni,
consultare|Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)” a|

agina 393 QMF per Windows.

Visualizzazione dei dati del prospetto in formato grafico
1. Eseguire l'interrogazione per visualizzare il prospetto.

Per questo esempio, eseguire la seguente interrogazione guidata:
Per visualizzare questo prospetto utilizzando il formato grafico:

INTERR GUIDATA MODIF. RIGA 1

Tabelle:
Q.DIP

Colonne:
MATR NOME
UFF
MANSANNISTIPPROVV

Condizioni di riga:
Se UFF & uguale a 38, 42 o 51
E MANS non é uguale a 'DRG'

Riordino:
Ascendente per UFF
Ascendente per MANS

*%% FINE *%%

Figura 137. Utilizzare questa interrogazione per creare i grafici per gli esempi
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MATR  NOME UFF MANS ANNI ~ STIP PROVV h
120 NARDI 38 AMMIN - 25908500 360000
180 ABBATE 38 AMMIN 3 24019500 473000
40 0BICI 38 VEND 6 36012000 1693100
60 QUARANTA 38 VEND - 33616600 1300500
130 ZAPPI 42 AMMIN 6 21011800 151200
200 SCOTTI 42 AMMIN - 23017200 168400
90 LAZZARI 42 VEND 6 36003500 2773400
230 LUTTAZZI 51 AMMIN 3 26739600 379300
250 VALENTI 51 AMMIN 6 28920000 1626600
220 SMIRAGLIA 51 VEND 7 35309000 1985600

\_ 150 VERDONE 51 VEND 6 38913000 1275300 Y,

Figura 138. L’interrogazione produce il prospetto come esempio

2. Premere il tasto funzionale Grafica.
Oppure € possibile immettere:
VISUALIZZA GRAFICO

Se non viene specificato alcun tipo di grafico, QMF ne crea uno
utilizzando il tipo di grafico predefinitoGDDM.GIli esempi che seguono
considerano che il tipo di grafico GDDM e un tipo di grafico a barre
predefinito.

Per specificare un tipo diverso di grafico, immettere:
VISUALIZZA GRAFICO (ICUFORM=tipografico

Per i tipi di grafici forniti da QMF, consultare [“Formati grafici QMF” a

Mentre I'ICU sta creando il grafico, viene visualizzato un pannello come
quello riportato in Figura 139

PANNELLO COMUNICAZIONE DIRETTA GRAFICI

La richiesta & in corso di elaborazione da parte
del1'Interactive Chart Utility (ICU) del GDDM=.

Quando i1 grafico viene visualizzato, ci si troverda in ambiente ICU.
Per ritornare in ambiente QMF, premere i1 tasto FP Esci.

Figura 139. Pannello comunicazione diretta grafici

Viene visualizzato il grafico.
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e visualizzato il grafico a barre standard

QMF crea tale grafico utilizzando il modulo del prospetto ed il formato
del grafico predefinito. E” possibile modificare il formato di un grafico
cambiando il modulo fornito da QMF e modificando i relativi valori ICU.

Premere il tasto Home, poi Esci per ritornare al pannello QMF in cui e
stato attivato il comando VISUALIZZA GRAFICO .

Modifica di un grafico mediante i moduliQMF

E’ possibile modificare il formato ed il contenuto di un grafico utilizzando i
pannelli del modulo QMEFE. Ad esempio, e possibile eseguire i tipi di modifiche
di seguito riportate su un pannello formato:

Usare il codice d'uso OMETTI per le colonne che non si desidera
visualizzare sul grafico.

Usare il codice d'uso RAGGRUP per raggruppare tutte le voci di una
particolare colonna e visualizzare i dati sul grafico.

Usare il codice d'uso MEDIA per calcolare il valore medio dei dati
raggruppati e visualizzare la media sul grafico.

Le modifiche al campo INTESTAZIONE PAGINA modificano l'intestazione
del grafico.

Le modifiche alle intestazioni di colonna si riflettono sulla legenda del
grafico.

Utilizzare i moduli QMF per modificare qualsiasi caratteristica del grafico
determinata dai dati del prospetto. [Tabella 8 a pagina 194 indica le modifiche
da apportare ai grafici utilizzando i moduli QME.
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Tabella 8. Riferimento rapido per modificare un grafico con i moduli QMF

Modifica Oggetto Commenti

Tipo di grafico GRAFICO Usare il parametro
ICUFORM

Testo etichette dati dell’asse | FORM La colonna piti a sinistra

X (SEPAR o RAGGRUP)

Lunghezza etichette dati FORM LARGH della colonna piti a

dell’asse X sinistra

Dati dell’asse Y FORM Colonne di dati numerici
(non OMETTI)

Testo Legenda* FORM Intestazioni colonna dei
dati Y

Caratteri della Legenda PROFILO Selezionare MAIUSC o
STRINGA per I'opzione
CARATT

Testo di intestazione del FORM Intestazione pagina

grafico

Caratteri di intestazione del | PROFILO Selezionare MAIUSC o

grafico STRINGA per I'opzione
CARATT

* Nel caso di grafici circolari, il testo della Legenda e un’eccezione. I dati che derivano
dalla colonna del prospetto e che dovrebbero comparire come etichette sull’asse X sono
invece visualizzati come etichette associate ai settori del grafico.

Per questo esempio, bastera modificare eil modulo predefinito QMF
dall’esempio precedente per visualizzare un grafico a barre che mostra la
media degli stipendi degli impiegati e degli addetti alle vendite in base
all’ufficio.

Per modificare un grafico usando i formati:
1. Visualizzare il pannello FORM che si desidera modificare.

In questo esempio vengono eseguite tutte le modifiche di formato nel
pannello FORM.PRINC. Immettere MOSTRA FORM sulla riga comandi QMF o
premere il tasto funzione Mostra.

2. Immettere le modifiche al formato.

Per questo esempio, immettere le informazioni nel pannello FORM.PRINC
come illustrato in [Figura 141 a pagina 195
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~
FORM. PRINC MODIF.
AVVISO
COLONNE: Larghezza totale prospetto: 24
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 MATR OMETTI 2 6 L 1
2 NOME OMETTI 2 9 € 2
3 UFF RAGGRUP 2 6 L 3
4 MANS RAGGRUP 2 5 G 4
5 ANNI OMETTI 2 6 L 5
PAG: INTESTAZ ===> VENDITE E MEDIA STIPENDI AMMNIN PER IL 1997
FONDOPAG.===
FIN: TESTO ===
SEPAR1: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG. ===>
SEPAR2: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG . ===>
\\OPZIONI: EVIDENZ.?===> SI TESTO SEPARAZIONE STANDARD? ===> SI )

Figura 141. Eseguire le modifiche al formato grafico nel pannello FORM.PRINC

Se la sesta e settima colonna non vengono visualizzate nel pannello, sara
necessario effettuare lo scorrimento in avanti per esaminarle. Le
informazioni da modificare per queste colonne vengono riportate di
seguito:
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso
6 STIP MEDIA
7 PROVV OMETTI

Premere il tasto funzionale Prospetto per visualizzare il prospetto
modificato.

~
MEDIA STIPENDI VEND E AMMIN PER IL 1997
MEDIA
UFF  MANS STIP
38 AMMIN 24964500
38 VEND 34814300
42 AMMIN 22014500
42 VEND 36003500
51 AMMIN 27829800
51 VEND 37111000
29951973
J

Figura 142. Il prospetto riporta le modifiche eseguite sul pannello FORM.PRINC

4. Immettere VISUALIZZA GRAFICO o premere il tasto funzione Grafico per

visualizzare il nuovo grafico.
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VENDITE E MEDIA STIPENDI AMMIN PER IL 1997

20,000 —,
15,0004
10,000 | f/l-gglo
5,000
0 \ \ \ \ \ \

38 38 42 42 51 51
AMMIN VENDITE ~AMMIN VENDITE AMMIN VENDITE

Figura 143. Il grafico riporta le stesse modifiche

E’possibile modificare il modulo QMF per visualizzare gli stessi dati in modo
da poter confrontare facilmente gli stipendi in un grafico.

Per questo esempio, immettere le informazioni nel pannello FORM.PRINC

come illustrato in

FORM. PRINC MODIF.
COLONNE:
NUM INTESTAZIONE COLONNA uso TABUL LARGH EDIT SEQ
1 MATR OMETTI 2 6 L 1
2 NOME OMETTI 2 9 C 2
3 UFF RAGGRUP 2 6 L 3
4 MANS ORIZZ 2 5 C 4
5 ANNI OMETTI 2 6 L 5
PAG: INTESTAZ ===> VENDITE E MEDIA STIPENDI AMMNIN PER IL 1997
FONDOPAG .===>
FIN: TESTO ===>
SEPARL: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG .===>
SEPAR2: NUOVA PAG. PER SEPAR.? ===> NO
FONDOPAG . ===>
OPZIONI: EVIDENZ.?===> SI TESTO SEPARAZIONE STANDARD? ===> SI
1=Aiuto 2=Controlla  3=Fine 4=Presenta 5=Grafico 6=Interr
7=Indietro  8=Avanti 9= 10=Inserisci 11=Elimina  12=Prospetto
FORM.PRINC & visualizzato.
COMANDQ ===> SCORR. ===> PAG
o J

Figura 144. Raggruppare i dati del grafico su FORM.PRINC
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1l prospetto viene visualizzato come riportato in [Figura 145,

e N
Gmmmsene] MANS - === ===~ >
<= AMMIN --> <= VEND ---> <- TOTALE ->
MEDIA MEDIA MEDIA
UFF STIP STIP STIP
38 24964500 34814300 29889400
42 22014500 36003500 26677500
51 27829800 37111000 32470400
24936266 35976266 29679100
- J

Figura 145. Il prospetto indica la media degli stipendi dei dipendenti con funzioni amministrative e
degli addetti alle vendite

Per ogni ufficio, la media degli stipendi degli impiegati con funzioni
amministrative e degli addetti alle vendite viene visualizzata in un differente
colonna. Ogni colonna rappresenta una barra del grafico. La colonna TOTALE
e la riga finale di riepilogo non vengono visualizzate nel grafico. I grafici
vengono visualizzati come riportato in

20,000 —

15,000 MEDIA
VENDITE
STIPENDI

10,000 MEDIA

B AMMIN
STIPENDI

5,000
0 I I I
38 42 51

Figura 146. Il grafico semplifica il confronto tra la media degli stipendi

Modifica di un grafico in ambiente ICU

Le modifiche apportate in un grafico utilizzando i moduli QMF influenzano i
dati che si desidera visualizzare sul grafico. Le modifiche ad un grafico in
ambiente ICU di solito influenzano il formato del grafico stesso.

Utilizzare 'ambiente ICU per modificare le caratteristiche di presentazione di
un grafico, quali il colore, la posizione e la dimensione. [Tabella 9 a pagina 198]
indica le modifiche eseguite nel grafico in ambiente ICU.
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Tabella 9. Riferimento rapido per modificare un grafico in ambiente ICU

Modifica

Pannello iniziale ICU

Selezionare

Titolo degli assi

OPZIONI DEGLI ASSI

Asse X, tasto funzionale per
asse Y

Posizione della Legenda

TESTATA, LEGENDA E
SCHEMA

Posizione e formato della
Legenda

Colore e dimensione della
Legenda

IMMISSIONE DATI E
SCHEMA

Attributi nome gruppo

Dimensione del grafico

TESTATA, LEGENDA E
SCHEMA

Dimensione del grafico

Colore e stile dei dati

IMMISSIONE DATI E
SCHEMA

Attributi dei dati

Posizione dei dati sull’asse
X

IMMISSIONE DATI E
SCHEMA

Interpretazione dei dati

Colore e dimensione
etichette dell’asse X

IMMISSIONE DATI E
SCHEMA

Attributi etichette dati

Colore e dimensione
dellintestazione del grafico

TESTATA, LEGENDA E
SCHEMA

Testata del grafico
(rispondere SI)

Posizione dell’intestazione e
degli assi

TESTATA, LEGENDA E
SCHEMA

Posizione della testata ed
assi

Modifica di un formato grafico

E’” possibile apportare modifiche ad un formato grafico nell ICU, come ad
esempio, spostare la legenda o modificare le dimensioni dei settori in un

grafico circolare.

Per modificare un formato grafico:

1. Sulla riga comandi QMEF, immettere:
VISUALIZZA GRAFICO (ICUFORM=tipografico

dove tipografico e il tipo di grafico da modificare. Viene visualizzato il tipo

di grafico specificato.

2. Premere il tasto che richiama il pannello iniziale dell’ICU. Viene
visualizzato il pannello iniziale dell'ICU.

3. Selezionare il menu relativo alle caratteristiche del grafico da modificare.

4. Effettuare le selezioni relative alle modifiche.
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Salvataggio di un formato grafico

1.

6.

Ritornare sul pannello iniziale dell'ICU oppure su qualsiasi altro pannello
che disponga del tasto funzionale Salva o Salva/Carica.

Premere il tasto Salva o Salva/Carica. Viene visualizzato il pannello Salva
e carica il grafico.

Nel campo Cosa fare? tipo, campo 3.

Poiché si desidera salvare solo il formato grafico, nel campo Quale parte
del grafico? tipo, campo 1.

Nel campo Formato sotto nomefile, immettere il nome del grafico, ad
esempio, TORREL.

Premere Invio.

Per visualizzare di nuovo il grafico dalla riga comandi QMF, immettere il
nome per il parametro ICUFORM. Ad esempio, immettere:

VISUALIZZA GRAFICO (ICUFORM=TORRE1

Specifica di un nuovo formato grafico predefinito

E’ possibile modificare il formato predefinito da un formato grafico fornito
daQMF in un altro.

In questo esempio, si modifica il formato da BARRE a POLIGONALE.

Per specificare un nuovo formato grafico standard:

1.

Sulla riga comandi QMF, immettere:
VISUALIZZA GRAFICO (ICUFORM=tipografico

dove tipografico indica il tipo di grafico da utilizzare come predefinito.

Per questo esempio, immettere:
VISUALIZZA GRAFICO (ICUFORM=POLIGONALE
Impostare 1'opzione SOSTITUISCI su SI e salvare il grafico come

DSQCFORM (il formato del prospetto predefinito) QMF sul pannello Salva
dell'ICU.

Risoluzione dei problemi relativi ai grafici

Quando si visualizzano i dati del prospetto QMF in formato grafico in
ambiente ICU, & possibile che i risultati non siano quelli desiderati. Di seguito
vengono riportati alcuni suggerimenti per risolvere i problemi relativi ai
grafici:

Il grafico non visualizza le etichette di asse X o di asse Y

Effettuare una delle seguenti operazioni:
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* Utilizzare il modulo QMF per troncare le etichette riducendo la
larghezza di quelle particolari colonne.

* Usare I'ICU per ottenere etichette pit1 piccole oppure per inclinarle
(o per entrambe le operazioni) usando il menu dell'ICU relativo agli
attributi delle etichette dei dati.

Il grafico non visualizza tutti i settori per il grafico circolare
Non vi é sufficiente spazio sullo schermo del terminale per
visualizzare tutti i settori in dimensioni medie. Nell'ICU ridurre i
margini del grafico usando i menu relativi a intestazioni, leggende e
schema.

Etichette dei valori di dati omesse
Le etichette dei dati non possono essere contenute nel grafico.
Effettuare una delle seguenti operazioni:

e In QMF riordinare i dati nell’interrogazione in modo che i valori
QMF possano essere correttamente raggruppati. In questo modo
vengono richieste meno etichette sull’asse X.

* Nell'CU, ridurre i margini del grafico.

* Nell'ICU, inserire le etichette in una legenda invece che nei settori
del grafico circolare. Utilizzare il menu che consente di specificare
le opzioni grafiche per ogni tipo di grafico.

Distribuzione dei dati dell’asse X errata
In questo caso, i dati sull’asse X sono distribuiti ad intervalli uguali e
l'utente desidera distribuirli secondo il loro valore numerico o
viceversa. Effettuare una delle seguenti operazioni:

* In QMF, specificare un tipo di grafico alternativo utilizzando un
diverso formato grafico fornito QMF. Ogni formato grafico fornisce
il tipo di asse X generalmente usato con un determinato tipo di
grafico.

e Nell'ICU, modificare la distribuzione dei dati sull’asse X usando il
menu relativo all’interpretazione dei dati.

Stampa del grafico

Il grafico puo essere stampato su carta. Il grafico deve essere contenuto nella
memoria temporanea. Le regole per la stampa dei grafici QMF variano in base
al sistema operativo che si utilizza ed in base all'impostazione della
stampante. Rivolgersi al responsabile di QMF, per ricevere informazioni
relative alla stampa dei grafici.

Per stampare un grafico: sulla riga comandi QMF, immettere:
STAMPA GRAFICO (STAMPATR=stampante
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Dove stampante indica lo pseudonimo della stampante impostata per 1'utente
dal responsabile diQMF.

Quando si inizializza il comando STAMPA da un pannello grafico, non
occorre specificare 1'oggetto nel comando. Da un pannello grafico, il tipo di
oggetto per il comando STAMPA viene impostato automaticamente su
GRAFICO.

Per ulteriori informazioni relative al comando STAMPA, consultare QMF
Manuale di riferimento.
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Capitolo 8. Creazione di una procedura per eseguire i
comandi QMF

E’ possibile creare due tipi di procedure per eseguire i comandiQME. Creare
una serie di comandi della procedura lineare per eseguire QMF mediante un
unico comando ESEGUI. E’ possibile creare anche una procedura con istruzioni
logiche per eseguire una serie di comandi QMEFE. I comandi sono comunque
basati su istruzioni logiche REXX aggiunte alla procedura.

Se si utilizza QMF in ambiente CICS, e possibile utilizzare le procedure
lineari. Se si utilizza QMF in ambiente CMS o TSO, e possibile anche
utilizzare le istruzioni REXX e le funzioni per creare procedure con istruzioni
logiche.

E’ possibile anche creare procedure che includono oggetti e comandiQMF
all'interno di qualsiasi ambienteWindows supportato da QMF per Windows.
Tali procedure vengono create utilizzando semplicemente i linguaggi delle
macro per applicazioniWindows e i toolkit per la creazione di applicazioni che
sono programmi di controllo di automazione OLE 2.0. Questi includono tutti i
"suite”, le applicazioni diWindows, e gli ambienti di sviluppo odierni. Per
ulteriori informazioni, consultare |Appendice D, “Il QMF HPO (High|
[Performance Option)” a pagina 393

Creazione di una procedura lineare

In questo esempio, viene creata una procedura lineare che consente di:
* Selezionare dati relativi alle provvigioni dalla tabella Q.DIP.
* Salvare dati relativi alle provvigioni in una tabella separata del database.

 Stampare un prospetto che visualizzi le provvigioni degli addetti alle
vendite

Per creare una procedura lineare:
1. Creare e salvare l'interrogazione ed il formato.

In questo esempio, REPT4QRY e il nome dell’interrogazione salvata e
REPT4FORM e quello del formato salvato. L'interrogazione per questo
esempio ¢ la seguente:

SELECT NOME, MATR, PROVV
FROM Q.DIP

2. Sulla riga comandi QME, immettere:
RIPRISTINA PROC
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Viene visualizzato il pannello PROC.

3. Immettere i comandi QMF da eseguire con tale procedura nell’ordine in
cui si desidera vengano eseguiti.

Se si desidera visualizzare ed interagire con i pannelli, nel momento stesso
in cui si immette un comando QMFimmettere INTERAGISCI prima del
nome del comando.

Per ulteriori informazioni sul comando INTERAGISCI, consultare QMF
Manuale di riferimento.

4. Se necessario, immettere righe di commento.

5. Per inserire righe in una procedura, posizionare il cursore sulla riga sotto
la quale si desidera inserire quella nuova e premere il tasto funzionale
Inserisci.

Oppure € possibile immettere INSERISCI sulla riga comandi QMF,
posizionare il cursore sulla riga al di sotto della quale si desidera inserire
la nuova riga e premere, Invio.

6. Per cancellare righe da una procedura, posizionare il cursore sulla riga da
cancellare e premere il tasto funzionale Elimina.

Oppure & possibile immettere ELIMINA sulla riga comandi QMF,
posizionare il cursore sulla riga da cancellare e premere Invio.

PROC MODIF RIGA 1

-~ PROSPETTO LUNEDI MATTINA

-- LE PROCEDURE POSSONO CONTENERE RIGHE DI COMMENTO,

-- PRECEDUTE DA DUE TRATTINI.

-- E' UTILE INDICARE ALL'INIZIO UN TITOLO O UN IDENTIFICATIVO.

ESEGUI INTERR PROSPAINT (FORM=PROSP4FORM
-- QUESTO COMANDO ESEGUE L'INTERROGAZIONE E FORMATTA IL PROSPETTO.

SALVA DATI COME DATISETTIMANA (CONFERMA=NO
-- QUESTO COMANDO SALVA I DATI E SOSTITUISCE IL VALORE DI CONFERMA
-- NEL PROFILO UTENTE PER LA DURATA DEL COMANDO.

STAMPA PROSPETTO (LUNGH=50

-- QUESTO COMANDO STAMPA IL PROSPETTO.

-- E' POSSIBILE MODIFICARE LE SPECIFICHE DI STAMPA

-- USANDO LE OPZIONI DEL COMANDO STAMPA.

MESSAGGIO (TESTO 'DATISETTIMANA SALVATO E STAMPATO.'

--IL COMANDO MESSAGGIO PUO ESSERE USATO PER VISUALIZZARE UN
--MESSAGGIO QUANDO LA PROCEDURA E' TERMINATA.

*%x% FINE *#%%
1=Ajuto 2=Esegui 3=Fine 4=Stampa 5=Grafico  6=Interr
7=Indietro  8=Avanti 9=Modulo 10=Inserisci 11=Elimina 12=Prospetto
Cursore posizionato.
COMANDQ ===> SCORR. ===> PAG
- J

Figura 147. Immettere la procedura nel pannello PROC
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7. Per salvare la procedura nel database, immettere:
VISUALIZZA

QMF richiede un nome da assegnare alla procedura.

E” anche possibile immettere:
SALVA COME nomeproc

Per questo esempio, immettere:

SALVA
COME MONDAY

Regole per la scrittura di procedure lineari

Quando si crea una procedura lineare, & importante tenere conto delle
seguenti regole:

* Una procedura lineare puod contenere comandiQMEF righe di commento che
iniziano con due trattini (--), e righe vuote.

* Usare i nomi completi anziché quelli abbreviati per i comandi, le opzioni ed
i valori.

* Non specificare un comando con pitt di 2.000 caratteri (o 'equivalente in
DBCS). QMF arresta la procedura in presenza di un comando con pitt di
2.000 caratteri.

* E’ possibile includere commenti sulla stessa riga di un comando, ma
posizionandoli dopo di esso.

* Se un comando occupa pili di una riga, immettere un segno + all’inizio
della riga di continuazione. Il segno + ¢ il carattere che indica la
continuazione.Ad esempio:

ESEGUI
INTERR (&&VARL = 'IL VALORE PER VARL.' &&VARZ = 'IL

VALORE
+PER VAR2.'

QMF non inserisce uno spazio tra 1'ultimo carattere della prima riga ed il
primo carattere della seconda riga, a meno che non si verifichi una delle
seguenti condizioni:

— Il comando contiene un apice singolo aperto
— E’ stato inserito uno spazio alla fine della prima riga

Il carattere di continuazione non puo essere utilizzato in una riga di
commento, in una parola chiave di comando o in un nome di variabile di
sostituzione. Il carattere di continuazione puo essere utilizzato in un valore
di variabile di sostituzione solo se il valore é racchiuso tra apici.
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E’ permesso 1'uso di commenti e righe in bianco tra le righe di
continuazione.

Creazione di una procedura con istruzioni logiche

E’ possibile stampare lo stesso prospetto delle provvigioni del precedente
esempio, aggiungendo un’istruzione logica REXX per controllare se ¢ lunedi.
Verificato di essere a lunedji, la procedura puo automaticamente stampare il
prospetto.

Le regole e la struttura delle procedure con istruzioni logiche corrispondono a
quelle di qualsiasi programma REXX. Per apprendere 'uso del linguaggio
procedurale REXX, consultare le seguenti pubblicazioni:

* VM System Product Interpreter Reference

* TSO Extensions REXX Reference

Per creare una procedura con istruzioni logiche:
1. Creare e salvare l'interrogazione ed il formato.
2. Immettere:

RIPRISTINA PROC

Viene visualizzato il pannello PROC.

3. Immettere una riga di commento REXX come prima riga della procedura.
Le righe di commento REXX iniziano con un /* e termina con un */.

4. Immettere i comandi QMF da eseguire con tale procedura nell’ordine in
cui si desidera vengano eseguiti.

Poiché QMF non converte il testo contenuto nella procedura, immettere
tutti i comandiQMF in maiuscolo, altrimenti non verranno eseguiti.

Si consiglia di racchiudere tutti i comandiQMF tra apici, in modo che
ogni comandoQMEF uguale ad un comando REXX (ad esempio ESCI) non
venga elaborato come comando REXX.

Se si desidera visualizzare ed interagire con i pannelli, nel momento
stesso in cui si immette un comando QMEFimmettere INTERAGISCI prima
del nome del comando.

Per ulteriori informazioni sul comando INTERAGISCI, consultare QMF
Manuale di riferimento.

5. Immettere le specifiche logiche per la procedura. In una procedura con
istruzioni logiche e possibile utilizzare qualsiasi funzione REXX.
E” anche possibile includere funzioni interne per le operazioni
aritmetiche, la manipolazione dei caratteri, la conversione dei dati e la
raccolta di informazioni. L'utente pud anche scrivere funzioni esterne che
possono essere usate dalle procedure.
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6. Immettere, se necessario le righe di commento REXX (invece delle righe
di commentoQMEF).

7. Immettere una specifica exit del REXX alla fine della procedura.

La procedura di [Figura 148 presenta due specifiche di uscita.Una contiene
un codice di uscita 0, che significa che la procedura ha avuto esito
positivo. L’altra contiene un codice 8, che indica che si € verificato un
errore durante 'esecuzione della procedura.

8. Per inserire righe in una procedura, posizionare il cursore sulla riga sotto
la quale si desidera inserire quella nuova e premere il tasto funzionale
Inserisci.

Oppure ¢ possibile immettere INSERISCI sulla riga comandi QME,
posizionare il cursore sulla riga al di sotto della quale si desidera inserire
la nuova riga e premere, Invio.

9. Per cancellare righe da una procedura, posizionare il cursore sulla riga da
cancellare e premere il tasto funzionale Elimina.

Oppure ¢ possibile immettere ELIMINA sulla riga comandi QMEF,
posizionare il cursore sulla riga da cancellare e premere Invio.

10. Per salvare la procedura nel database, immettere:
SALVA COME nomeproc

PROC MODIF RIGA 1

/* Questa procedura verifica i1 giorno della settimana. Se &
lunedi, essa esegue un'interrogazione e stampa un prospetto.
In caso contrario, viene visualizzato un messaggio. */
signal on error
if date('w') = 'Lunedi' then
do
"ESEGUI INTERR INTERRO1 (FORM = FORMO1"
"STAMPA PROSPETTO"
"MESSAGGIO (TESTO='Prospetto per LUNEDI creato e inviato alla stampante.'"
"MESSAGGIO (TESTO='Non & Tunedi. Impossibile creare il prospetto.'"
else
do
"MESSAGGIO (TESTO='Non & Tunedi. Impossibile creare prospetto.'"
"MESSAGGIO (TESTO='Non & lunedi. Impossibile creare il prospetto.'"
exit 0 /*Uscita senza errori */
errore:
"MESSAGGIO (TESTO = '"dsq_message_text"'"
exit 8 /*Uscita con condizione di errorex/
*%% FINE *%x%
-

Figura 148. Questa procedura produce un prospetto delle provvigioni dei lunedi

Nella procedura descritta in [Figura 148 la funzione REXX DATE fornisce il
giorno della settimana. La parte rimanente della procedura comprende
comandi QMF che vengono eseguiti in base al giorno della settimana.
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Regole per la scrittura della procedura con istruzioni logiche

Per scrivere una procedura con istruzioni logiche, tenere conto delle seguenti
regole:

* Una procedura con istruzioni logiche puo contenere comandiQMF,
istruzioni logiche REXX e righe di commento.

* Usare i nomi completi anziché quelli abbreviati per i comandi, le opzioni ed
i valori.

* Non specificare un comando con pitt di 2.000 caratteri (o I'equivalente in
DBCS). QMF arresta la procedura in presenza di un comando con pit di
2.000 caratteri.

* E’ possibile includere commenti sulla stessa riga di un comando, ma
posizionandoli dopo di esso.

* Se un comando occupa pitt di una riga, immettere una virgola come
carattere di continuazione alla fine della prima riga. Ad esempio:

"ESEGUI INTERR INTERRO1 (&&UFF=38, ",
"&&DIV="NORD"'"

Poiche questa specifica & un comandoQMFesso é stato racchiuso tra due
righe, entrambe racchiuse tra virgolette. Il carattere di continuazione ¢
inserito alla fine della prima riga, fuori dalle virgolette.

Il carattere di continuazione non puo essere utilizzato in una riga di
commento, in una parola chiave di comando o in un nome di variabile di
sostituzione. Il carattere di continuazione puo essere utilizzato in un valore
di variabile di sostituzione solo se il valore e racchiuso tra apici.

E’ possibile immettere commenti tra le righe di continuazione.

Esecuzione di una procedura

Per eseguire una procedura, sulla riga comandiQMFimmettere:
ESEGUI PROC nomeproc

I comandi QMEF specificati in una procedura lineare vengono eseguiti
nell’ordine in cui appaiono nella procedura stessa. I comandi QMF specificati
nella procedura con istruzioni logiche vengono eseguiti nell’ordine riportato
dalle istruzioni logiche della procedura stessa.

Se i comandi QMF all'interno della procedura eseguono un’interrogazione
oppure visualizzano un’interrogazione o un formato, essi modificano il
contenuto delle aree di memoria temporanea DATA FORM, o INTERR. Cio si
verifica come se ogni comando fosse stato immesso separatamente sulla riga
comandiQMF.

208 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Procedure con istruzioni logiche

Se si verifica un errore durante I'esecuzione di una procedura lineare,QMF la
arresta. Viene visualizzato il pannello PROC ed il comando contenente 1’errore
appare nella parte superiore del pannello. Il messaggio di errore nella parte
inferiore dello schermo fornisce informazioni sul modo di correggere l'errore.

Se un qualsiasi errore si verifica durante I'esecuzione di una procedura con
istruzioni logiche, le istruzioni logiche determinano il termine della procedura
e cio che viene visualizzato. Per ulteriori informazioni, vedere |”Utilizzo della
istruzioni di gestione errori del REXX nelle procedure con istruzioni logiche” af

Eagina Zlg

Se ne sistema in cui si opera e disponibile ISPF, e possibile utilizzare
I'applicazione batch diQMF batch per eseguire la procedura mentre si
eseguono altre operazioni al terminale. Per ulteriori informazioni, consultare
QMF Manuale di riferimento.

Condivisione di una procedura con altri utentiQMF

Una procedura puo essere condivisa con altri utentiQMEFE proprio come
avviene per altri oggettiQMFsalvandola con il parametro CONDIVISIONE=SI.
Assicurarsi che siano stati salvati anche gli altri oggetti QMF specificati nella
procedura con il parametro CONDIVISIONE=SI.

E’ possibile anche impostare la variabile globale DSQEC_SHARE per
condividere gli oggetti con altri utenti. Per impostare la variabile globale in
modo da consentire ad altri utenti di condividere i propri oggetti, immettere il
seguente comando:

IMPOSTA VARGLOB (DSQEC_SHARE=1

Per verificare che gli oggetti vengano condivisi, utilizzare il comando
ELENCA per visualizzarne i nomi. Posizionare il cursore sul nome
dell’oggetto e premere il tasto funzionale Descrivi. Se 1'oggetto viene
condiviso, il valore presente nel campo Riservato del pannello di descrizione
dell’oggetto & No. Per ulteriori informazioni su come visualizzare un elenco
degli oggetti del database, consultare |[Capitolo 3, “Visualizzare un elenco dil
foggetti del database” a pagina 33

E’ necessario qualificare il nome di ogni oggetto condiviso in una procedura
mediante il proprio ID utente oppure mediante I'ID utente della persona che
lo possiede. In tal modo si e sicuri che gli altri utenti usino la procedura
corretta, nel caso in cui dovessero avere procedure con nomi identici.

Creazione di procedure riutilizzabili con variabili di sostituzione

E’ possibile utilizzare variabili di sostituzione in procedure lineari e in
procedure con istruzioni logiche esattamente come nelle interrogazioni.
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Una variabile di sostituzione ¢ qualsiasi variabile che puo essere utilizzata in
un comandoQMF; QMF gestisce queste variabili per 1'utente. La variabile di

sostituzione € sempre preceduta da una "e” commerciale (&).

E’ possibile assegnare un valore alle variabili in uno dei tre seguenti modi:
* sul comando ESEGUI

* Su un pannello richiesta

* sul comando IMPOSTA VARGLOB

Visualizzazione dei valori delle variabili per il comando ESEGUI
E’” possibile assegnare un valore ad una variabile di sostituzione utilizzando il
comando ESEGUI:
* Nella procedura lineare:

ESEGUI PROC SCHEDULE
(&&TYPE="VACATION'

* Nella procedura con istruzioni logiche:
"ESEGUI PROC
SCHEDULE (&&TYPE='VACATION'"

Il valore della variabile VACATION e racchiuso tra apici poiche il valore ¢ una
stringa di caratteri. Far precedere la variabile da doppia "e” commerciale &&
per impostare il valore sull’istruzione ESEGUI oppure da una sola "e”
commerciale & se la procedura richiede il valore.

Tale valore della variabile di sostituzione & attivo solo all’interno della procedura
che lo definisce. 11 valore non risulta attivo in qualsiasi procedura o modulo
richiamato dalla procedura di definizione.

Nell’esempio precedente, il valore della variabile &&TYPE e disponibile solo
nella procedura SCHEDULE.
Specifica dei valori per le variabili mediante le variabili globali

E’ possibile specificare i valori delle variabili di sostituzione definendo le
variabili globali con il comando IMPOSTA VARGLOB. Una variabile globale
conserva il proprio valore fino a quando non viene reimpostata o non termina
la sessione QMF.

Ad esempio, per impostare il valore di una variabile globale relativamente alla
variabile &UFFICIO, immettere:

IMPOSTA VARGLOB (UFF=38

E’” possibile specificare fino a 10 valori di variabili. Separare i valori mediante
virgole o spazi.

E’ possibile utilizzare il comando IMPOSTA VARGLOB per richiedere tutti i
valori della procedura contemporaneamente, come indicato di seguito:

210 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Procedure con istruzioni logiche

"IMPOSTA VARGLOB (COGNOME=&LASTNAME,CODICE_UFF=&DEPT_NUM";

Specifica dei valori per il pannello richiesta del comando ESEGUI

Se si esegue una procedura che contiene una variabile di sostituzione e non si
assegna alcun valore né utilizzando una variabile globale né il comando
ESEGUI, QMF visualizza un pannello richiesta del comando ESEGUI. E’
possibile specificare il valore della variabile su questo pannello.

4 N

Richiesta comando ESEGUI -- Valori delle variabili

I1 comando ESEGUI esegue un'interrogazione o una procedura contenente
variabili per le quali devono essere specificati dei valori. Inserire
un valore per ogni variabile indicata qui di seguito:

da 1a 10 di 10
&UFFICIO 38

Figura 149. Immettere un valore per una variabile di sostituzione

Tale valore della variabile di sostituzione e attivo solo all’interno della procedura
che lo definisce. 11 valore non risulta attivo in qualsiasi procedura o modulo
richiamato dalla procedura di definizione.

In una procedura lineare, QMF esamina la procedura per le variabili di
sostituzione e le risolve prima di elaborare qualsiasi comando. E" possibile
richiedere tutti i valori delle variabili prima che la procedura venga eseguita.

In una procedura con istruzioni logiche, QMF non richiede i valori delle
variabili fino a quando le variabili REXX non incontrano 1'istruzione che
contiene le variabili. Ad esempio, se la procedura con istruzioni logiche
contiene tre specifiche con le variabili cheQMF deve richiedere per 'utente,
QMF le richiede tre volte—una per ogni specifica.

Se si desidera utilizzare una procedura con istruzioni logiche per richiedere
tutti i valori delle variabili necessarie una sola volta, come nel caso di una
procedura lineare, utilizzare una procedura fittizia. Supponiamo che 'utente
desideri essere richiesto una volta secondo le variabili di sostituzione variabili
di sostituzione COGNOME e CODICE_UFFICIO, che si trovano su due righe
differenti nella procedura con istruzioni logiche come illustrato nella

[Figura 150 a pagina 212}
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/* Questa procedura esegue due interrogazioni, visualizzando i1 */
/* prospetto dopo 1'esecuzione di ogni procedura. */

"ESEGUI INTERR REG_INTERR (&&LASTNAME=&LASTNAME";
"INTERAGISCI"
"ESEGUI INTERR REG2_INTERR (&&DEPT_NUM=&DEPT_NUM";

Figura 150. Per tale procedura sono necessarie due variabili di sostituzione

Aggiungere la riga seguente all’inizio della procedura con istruzioni logiche,
subito dopo le righe di commento:

"ESEGUI PROC PROMPT_ME (&LASTNAME, &DEPT_NUM";

Dove PROMPT_ME ¢ una procedura con istruzioni logiche che contiene una
riga di commento e nessuna istruzione, come illustrato in [Figura 151

/* PROMPT_ME & una procedura fittizia utilizzata da altre procedure. */

"ESEGUI PROC PROMPT_ME (&LASTNAME, &DEPT_NUM";
"ESEGUI INTERR REG_INTERR (&&LASTNAME=&LASTNAME";
"INTERAGISCI"

"ESEGUI INTERR REG2_INTERR (&&DEPT_NUM=&DEPT_NUM";

Figura 151. Tale procedura richiede all’utente di immettere le variabili di sostituzione

Utilizzo delle variabili REXX nelle procedure con istruzioni logiche

E’ possibile usare le variabili REXX in una procedura con istruzioni logiche. I
valori di tali variabili vengono riconosciuti solo nella procedura in cui sono
stati definiti.

Seguire questa procedura:

* Copiare una variabile REXX in unaQMF con il comando IMPOSTA
VARGLOB

* Copiare una variabile globale in una variabile REXX con il comando
ACCEDI VARGLOB

* Usare le variabili REXX nelle specifiche REXX
Per ulteriori informazioni sulle variabili REXX, consultare il manuale di
riferimento REXX del proprio sistema. Per ulteriori dettagli sui comandi

ACCEDI VARGLOB e IMPOSTA VARGLOB, consultare QMF Manuale di
riferimento.

Inoltre,QMF fornisce un gruppo di variabili REXX relative all’interfaccia da
richiamare cheQMF imposta dopo I'elaborazione di ogni comandoQME. Tali
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variabili forniscono informazioni importanti circa i risultati di ogni comando.
E’ possibile utilizzare tali variabili nelle procedure con istruzioni logiche. Ad
esempio, DSQ_RETURN_CODE ¢ il codice di ritorno diQMF, e
DSQ_MESSAGE_ID e il messaggio di fine procedura diQMEF. Per ulteriori
informazioni su tali variabili, consultare Sviluppo di applicazioni QMF.

Specifica delle variabili REXX utilizzando le istruzioni SAY e PULL

In una procedura con istruzioni logiche e possibile utilizzare le specifiche SAY
e PULL del REXX per richiedere i valori delle variabili.

Utilizzare una specifica SAY o una sequenza di specifiche SAY per visualizzare
il testo sullo schermo. Ad esempio, se vengono utilizzate le specifiche SAY in

say 'Salve,' utente'.'
say 'Immettere la lettera del prospetto settimanale desiderato, '
say 'o NESSUNA per uscire:'

say

say ' A. Risultati vendite (solo Tunedi)'
say ! B. Imposte'
say ' C. Retribuzione totale'

Figura 152. Richiesta degli utenti delle specifiche SAY per immettere testo

Viene visualizzato:

Hello, nomeutente.
Immettere la Tettera del prospetto settimanale desiderato
o NESSUNA per uscire:

A. Risultati vendite (solo lunedi)
B. Imposte
C. Retribuzione totale

Figura 153. Le richieste dell'utente vengono visualizzate sullo schermo

Specificare la seguente specifica PULL del REXX per richiamare cio che é stato
immesso dallo schermo ed inserirlo nella variabile risposta del REXX come
illustrato in [Figura 154 a pagina 214}
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/* Questa procedura pud creare uno qualunque dei tre
prospetti settimanali prodotti regolarmente dalla
Societa Acme-Vendite, Imposte, Retribuzione totale
Inventario. Essa richiede all'utente il
tipo di prospetto desiderato, esegue le necessarie

interrogazioni e ricerca gli errori. */
arg prospetto. /* prendere argomenti da ESEGUI PROC */
ok = 'NO' /*  impostare variabile per il loop */

"ACCEDI VARGLOB (UTENTE = DSQAO_CONNECT_ID" /+ identificare utentex/
if prospetto = '' then /* verificare se nessun arg immesso */

/* se nessun arg immesso, richiedere di immettere A,B,C o NESSUNA =*/
do until ok = 'SI'

say 'Salve,' utente'.'
say 'Immettere la lettera del prospetto settimanale desiderato '
say 'o Nessuna per uscire:'

say
say ' A. Risultati vendite (solo Tunedi)'
say ' B. Imposta'

say ' C. Retribuzione totale'
pull risposta /* ottenere risposta da utente */

risposta = strip(risposta) /xeliminare spazi iniziali o finali */

if risposta = 'NESSUNA' then exit 3 /* uscire se immesso NESSUNA =/
if pos(risposta,'ABC') == 0 then ok = 'SI' /% se valore non valido, =/
end /* continuare a richiedere. */
else risposta = prospetto

Figura 154. Le specifiche PULL richiamano le immissioni dell’'utente dallo schermo

E’ stato selezionato il codice di uscita 3 per indicarne lo stato quando 'utente
immette Nessuna. Come per qualsiasi codice di uscita, scegliere un numero
qualunque per indicare una condizione di uscita.

Approvazione dei valori in una procedura con istruzioni logiche
Per le procedure con logica, utilizzare I'opzione ARG nel comando ESEGUI

PROC per fornire argomenti o valori ad una procedura con istruzioni logiche.
Inoltre, & possibile utilizzare I'opzione ARG per passare i valori tra procedure.

Utilizzare 1’'opzione ARG durante 'esecuzione di una procedura che contiene
una specifica REXX PARSE ARG o una specifica ARG, come illustrato in
[Figura 155 a pagina 215}
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PROC VIOLA.PRESENTA_ARGOMENTI

/
/* Questa procedura spiega come usare 1'opzione 'A
/* ESEGUI PROC.

MODIF. RIGA 1

/

RG=' sul comando */
*/

/

parse upper arg nome_interr nome_form
"ESEGUI INTERR" nome_interr "(FORM="nome_form

/

Figura 155. L'opzione ARG fornisce i valori ad una

Il comando ESEGUI per questa procedur
ESEGUI PROC PRESENTA_ARGOMENTI (ARG=(nome

procedura con istruzioni logiche

a e
_interr nome_form)

Variabile REXX e differenze delle variabili di sostituzione

abella 10| esamina la differenza tra le variabili REXX e le variabili di

sostituzione. Esamina anche il modo in c
procedura con istruzioni logiche.

ui vengono utilizzate in una

Tabella 10. Differenza tra variabili REXX e variabili di sostituzione in una procedura con

istruzioni logiche

Variabili REXX

Variabili di sostituzione

Il nome ¢ costituito da caratteri alfanumerici
minuscoli o maiuscoli.

cosa_fare 2

"n

Il nome deve iniziare con una "e
commerciale (&), seguita da caratteri
alfanumerici e/o speciali.

&UFFICIO

Puo essere usata nelle specifiche REXX:
if nomeprog = '' then

Puo essere utilizzata nei comandi QMF:

"ESEGUI INTERR INTERRO1 (FORM =
&FORMNAME™"

E’ possibile assegnare un valore nel comando
ESEGUI PROC utilizzando il parametro ARG
diQMF e quello ARG del REXX:

ESEGUI PROC PROCO1 (ARG=MONDAY

arg arg giorno

E’ possibile assegnarle un valore con il
comando ESEGUI PROC:

"ESEGUI PROC PROCO1 (&&FORMNAME
FORMO1"

E’ possibile assegnare un valore utilizzando
una variabile globaleQMF ed il comando
QMF ACCEDI VARGLOB:

"ACCEDI VARGLOB (CHI_E'_LUI =
DSQAO_CONNECT_ID"

Automaticamente viene assegnato un
valore da QMF ogni volta che viene
eseguito il comando, se ¢ stata
impostata una variabile globale con tale
nome (se non & stata ancora assegnato
un valore ad una variabile di
sostituzione).
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Tabella 10. Differenza tra variabili REXX e variabili di sostituzione in una procedura con
istruzioni logiche (Continua)

Variabili REXX Variabili di sostituzione

Puo essere utilizzata per impostare il valore |Non pud essere usata per impostare il
di una variabile globale utilizzando il valore di una variabile globale.
comandoQMF IMPOSTA VARGLOB:

"IMPOSTA VARGLOB (TIPOMANS =" VARMANS

Utilizzo delle istruzioni di gestione errori del REXX nelle procedure con

istruzioni logiche
E’ possibile utilizzare le tecniche di gestione degli errori, quali ad esempio
l'istruzione SIGNAL del REXX in una procedura con istruzioni logiche.

Inoltre, & possibile utilizzare i comandiQMF e le variabili con l'istruzione EXIT
REXXper ricevere chiarimenti sul codice di ritorno diverso da zero.

Come passare alle subroutine di gestione degli errori
L’istruzione segnale di errore del REXX indica al REXX di lasciare la riga
corrente e di arrivare ad una etichetta che riporta I'indicazione errore quando
si incontra un codice di ritorno diverso da zero. Tale istruzione richiede due
parti:
* 11 segnale di errore

Dopo ogni comando, REXX colloca il codice di ritorno del comando in una
variabile chiamata rc.

Se un comando ha un codice di ritorno diverso da zero, il REXX passa
all’etichetta di errore.

Nota per gli utenti TSO e CMS
11 segnale di errore restituisce gli errori dall’ambiente comandi di
procedura del REXX di QMF (INDIRIZZO QRW), ma non l'interfaccia
richiamabile del REXX.

e L’etichetta di errore

L’istruzione segnale di errore richiede all’utente di fornire un’etichetta che la
procedura puo trasferire se incontra un codice di ritorno diverso da zero.
L’etichetta precede il codice di gestione degli errori. Il codice di ritorno si
trova nella variabile rc. E” possibile utilizzare tale variabile per passare ad
un’altra sottoroutine, oppure nell'istruzione EXIT, come illustrato in
[Figura 156 a pagina 217
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/* codice di gestione di errore per una procedura con istruzioni logiche */
errore:
exit rc

Figura 156. QMF riporta un codice di ritorno diverso da zero.

Utilizzo dei messaggi con istruzione EXIT del REXX

E’ possibile usare l'istruzione EXIT del REXX per uscire dalla procedura con
istruzioni logiche. QMF invia sempre un messaggio quando termina
I'esecuzione della procedura con istruzioni logiche. Se viene utilizzata
l'istruzione EXIT, il messaggio che viene visualizzato dipende dai seguenti
fattori:

* Se l'ultimo comando QMF ha incontrato un errore

* se il codice di ritorno & zero

abella 11| riporta i messaggi che vengono visualizzati in base alle condizioni
date.

Tabella 11. Messagi visualizzati dai comandi QMF nelle procedure

Codice di ritorno
diverso da zero

dall’ultimo Codice di ritorno
comando QMF della procedura  Messaggi al termine della procedura
No 0 0K, Tla procedura & stata eseguita.
I1 codice di ritorno dalla procedura
No diverso da zero era 8.
Si 0 II messaggio di errore fornito da QMEFE.
Si diverso da zero Il messaggio di errore fornito da QMF.

Un messaggio di errore ha la precedenza rispetto ad un messaggio del codice
di ritorno nel caso di un comandoQMF erreto e di un codice di ritorno
diverso da zero.

Se si desidera visualizzare il messaggio di errore dall’'ultimo comando e uscire
con un codice di ritorno diverso da zero, utilizzare il comando MESSAGGIO
illustrato nella [Figura 157 a pagina 21§
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"MESSAGGIO (TESTO='"dsq _message text"'"
exit rc

Figura 157. Indicare MESSAGGIO per visualizzare il messaggio di errore dall’'ultimo comando

La variabile dsq_message_text & una variabile REXX fornita da QME. E’
possibile utilizzare il comando MESSAGGIO e la variabile dsq_message_text

per memorizzare e visualizzare un messaggio dopo che si e verificata
un’ulteriore elaborazione riportata in [Figura 158

/* Prospetto mensile */
Signal on error

"VISUALIZZA TABELLA INFO_GIUGNO"

"STAMPA PROSPETTO"

Exit(0);
Error:
Original_msg = dsq_message_text /* Salvare messaggio di errore =/
"ESEGUI PROC RECUPERO_GENERALE /* Questa procedura genera */
/* nuovo dsq_message_text. */
"MESSAGGIO (TESTO='" Original_msg "'" /* Visualizza msg di errore. */
Exit(8);

Figura 158. Il comando MESSAGGIO visualizza il messaggio di errore originale

Per ulteriori informazioni sul comando MESSAGGIO, consultare QMF
Manuale di riferimento.

Come richiamare i programmi REXX da una procedura con istruzioni logiche

E’ possibile avere procedure con istruzioni logiche che richiamano le
applicazioni. Quando viene richiamata 1’applicazione dell’interfaccia
richiamabile del REXX da una procedura con istruzioni logiche, fare
attenzione al numero di "e” commerciali indicato per le variabili di
sostituzione nell’applicazione. Cio € importante se il programma richiamato
comprende un comando ESEGUI con le variabili variabili di sostituzione,
come nell’esempio ESEGUI INTERR SETTIMANALE_Q (&&DEPT=58.

Come richiamare i programmi REXX senza le variabili di sostituzione
Se il programma REXX non prevede un comando ESEGUI che include le
variabili di sostituzione, utilizzare uno dei seguenti metodi per richiamare il
programma:
* Istruzione ADDRESS
Tale istruzione stabilisce 'ambiente dei comandi. Per ulteriori informazioni
relative agli ambienti dei comandi, consultare QMF Manuale di riferimento.

218 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Procedure con istruzioni logiche

Per richiamare un programma denominato PANDA all’interno di un
ambiente CMS, immettere il seguente comando:

ADDRESS CMS "PANDA"

¢ Istruzione CALL
Questa istruzione avvia un programma. Per il programma denominato
PANDA, il comando esatto é:
CALL PANDA

* Una funzione
Inoltre, & possibile richiamare il programma PANDA come una funzione:
ANSWER = PANDA()

Per ulteriori informazioni relative a questi comandi, consultare il manuale di
riferimento REXX relativo al proprio sistema.

E’ possibile eliminare le variabili di sostituzione dal comando ESEGUI se si
desidera richiamare i programmi utilizzando una delle chiamate REXX. In tal
caso, QMF richiede all’utente le variabili.

Come richiamare i programmi REXX che contengono le variabili di
sostituzione
Se l'applicazione REXX comprende un comando ESEGUI diQMF con una
variabile di sostituzione, € necessario avviare 1’applicazione utilizzando sia
listruzione nome_programma CMS che nome_programma TSO.

Se si esegue una procedura con istruzioni logiche o un programma di
interfaccia richiamabile da una procedura con istruzioni logiche, i comandi
arrivano aQMF allo stesso modo. In tale contesto, il programma di interfaccia
richiamabile diventa un’estensione logica della procedura stessa.

Considerare il comando:
ESEGUI INTERR SETTIMANALE Q (&UFF=58

In una procedura con istruzioni logiche, utilizzare due "e” commerciali (&&)
nella variabile di sostituzione per fornire la variabile all’interrogazione:

"ESEGUI INTERR SETTIMANALE_Q (&&UFF=58"

Se una variabile di sostituzione variabile di sostituzione ha solo una "e”
commerciale, QMF trasforma la variabile per la procedura stessa e non puo
trasmetterla all’interrogazione.

Se si richiama un’applicazione di interfaccia richiamabile REXX da una

procedura con istruzioni logiche, e quell’applicazione contiene il comando
ESEGUI INTERR SETTIMANALE Q (&UFF=58, QMF trasforma la variabile solo se si
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riferisce alla procedura.richiamabile. Poiché viene utilizzata una sola "e”
commerciale, la variabile non viene trasmessa all’interrogazione.

Per trasferire le variabili a QMF dall’applicazione di interfaccia richiamabile
REXX richiamata da unaprocedura con istruzioni logiche, & possibile scegliere
tra le seguenti applicazioni:

* Usare il comando CMS o TSO per richiamare l'applicazione.

Quando si richiama l'applicazione, QMF non elabora nessuna variabili di
sostituzione incontrata. Nel comando precedente, &UFF=58 viene trasmesso
all'interrogazione, dove la variabile di sostituzione viene risolta.

* Considerare tutte le variabili di sostituzione nell’applicazione anche se sono
state utilizzate in una procedura con istruzioni logiche.

" n

Aggiungere una "e” commerciale ad ogni variabile di sostituzione in modo
che la procedura con istruzioni logiche non possa risolverle.
* Utilizzare le variabili globali.

E’ possibile definire le variabili globali all'inizio delle applicazioni ed
utilizzarle in tutta la sessione QMFE.

Collegamento ad un’ubicazione remota da una procedura

Il comando COLLEGA di QMF consente all’utente di collegarsi ad un altro ID
utente oppure ad un databaseDB2 oppure ad un databaseSQL/DS per
utilizzare il supporto per 1'unita di lavoro remota. E’ possibile utilizzare
questo comando in una procedura o in una procedura con istruzioni logiche.

Non & possibile utilizzare il comando COLLEGA dal DB2 per VSE.Tuttavia, e
possibile utilizzare ilDB2 per VSE come un server e collegarlo a dalDB2 o dal
DB2 per VM.

Nell’esempio seguente, si supponga di essere un dirigente di Milano e di
voler scrivere una procedura che:

* Effettui il collegamento ad un’ubicazione remota (ROMA)

* Esegua una serie di comandiQMF

* Produca un prospetto

* Effettui di nuovo il collegamento all'ubicazione di origine (MILANO)

La procedura viene visualizzata come illustrato in [Figura 159 a pagina 221|
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COLLEGA A ROMA -- SQL eseguito a Roma
ESEGUI PROC GEN_PROSP (FORM=GEN_FORM -- Esegue comandi QMF
STAMPA PROSPETTO -- Prospetto stampato a Milano

COLLEGA A MILANO

Figura 159. Tale procedura utilizza il comando COLLEGA

Assicurarsi che la procedura sia memorizzata presso 1'ubicazione locale nello
stesso database a cui ci si € collegati quando ¢ stato immesso il comando
ESEGUI PROC. Quando ci si collega ad una nuova ubicazione il profiloQMF
viene reinizializzato, ad eccezione del valore di TRACCIA. Anche i sinonimi
dei comandi e i tasti funzionali vengono reinizializzati sui valori impostati
presso la nuova (corrente) ubicazione.

Quando si scrivono procedure che utilizzano il comando COLLEGA diQMF
per accedere ai database remoti, tenere presente quanto segue:

* Se si e collegati ad un database remoto e si immette un comando ESEGUI
PROC, quella procedura e tutti gli oggetti usati in essa devono essere
memorizzati presso il database remoto.

* Tutti i comandi QMF nella procedura vengono eseguiti nella memoria
temporanea diQMF nel sistema in cui QMF viene eseguito (sistema locale).
Tuttavia, tutti gli oggetti utilizzati da questi comandiQMF (come ad
esempio interrogazioni, procedure o formati) devono essere definiti nel
database presso 1'ubicazione corrente (sistema remoto).

* Tutti i comandi che coinvolgono il database (ad esempio, specifiche SQL,
interrogazioniQME, o aggiornamenti mediante la TABELLA DI EDIT)
vengono eseguiti presso 1'ubicazione corrente.

* Se la procedura contiene comandi specifici di sistema in ambiente (CICS,
CMS o TSO), questi vengono eseguiti presso il sistema in cui viene
eseguitoQMF (sistema locale).

Se le procedure contengono comandi specifici di sistema che non vengono
eseguiti sul sistema in cui viene eseguito QMF!'esecuzione della procedura
non avra esito positivo.

* I file e I'insieme di dati utilizzati in un comando specifico di sistema si
trovano nel sistema in cuiQMF viene eseguito (sistema locale).

Per ulteriori informazioni relative all’utilizzo del comando COLLEGA diQMF

ed al supporto dell’'unita di lavoro remota, consultare QMF Manuale di
riferimento.
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Come scrivere una procedura che genera interrogazioni

L’esempio riportato in questa sezione mostra come si puo scrivere una
procedura con istruzioni logiche per “compilare” un’interrogazione SQL di
base che generi un’interrogazione.

La procedura in questo esempio:

* Verifica il giorno della settimana

* Imposta i valori delle variabili da fornire all’interrogazione sulla base della
condizione per cui oggi & venerdi

* Esegue l'interrogazione

Come scrivere un’istruzione SQL di base

E’” possibile scrivere un’interrogazione SQL di base che accetti diversi valori
per i nomi colonna e le condizioni di riga. Per questo esempio, creare la
seguente interrogazione e salvarla come DIPANZ:

SELECT &SELECT1

FROM Q.DIP
WHERE &COND1

Questa interrogazione consente all’'utente o ad una procedura di specificare i
nomi colonna e le condizioni di riga appena prima che l'interrogazione venga
eseguita.

Utilizzando una procedura, & possibile assegnare i valori alle variabili di

sostituzione dell’interrogazioneQMF (&SELECT1 e &COND1) in uno dei

seguenti modi:

* Fornire i valori delle variabili di sostituzione all’interrogazione sul comando
ESEGUI INTERR. Per scrivere questo tipo di procedura, vedere
ffornire le variabili ad un’interrogazione di base”}

* Impostare i valori delle variabili globali. Per scrivere questo tipo di
procedura, vedere

Entrambe le procedure descritte in questo esempio producono gli stessi
risultati.

Come fornire le variabili ad un’interrogazione di base
E’ possibile scrivere una procedura che imposti i valori delle variabili REXX e

fornisca tali valori alla specifica SQL di base. La procedura QMF in [Figura 160

fornisce le variabili di sostituzione all’interrogazione sul
comando ESEGUI INTERR.
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/* REXX PROC =*/
IF DATE('W') = 'Venerdi' THEN
DO
sel = '(NOME, MANS, STIP, PROVV)'
conl = "((STIP > 15000) OR (MANS = 'DRG'))"
FINE
ELSE
DO
sel = '«!
conl = '(UFF=51)"
FINE

"ESEGUI INTERR DIPANZ (&&SELECT1 ="sel",&COND1 ="conl

Figura 160. La procedura fornisce i valori sul comando ESEGUI INTERR

Poiché questa procedura assegna dei valori alle variabili di sostituzione
(SELEZ1 e COND1) sul comando ESEGUI INTERR, & necessario usare due e
commerciali (&&) davanti ai nomi delle variabili per indicare al REXX che
queste variabili sono assegnate nella procedura, ma non sono usate nella
procedura.

Se si usa solo una "e” commerciale (&) davanti al nome della variabile, come
nell’esempio che segue:

"ESEGUI INTERR (&SELECT1 ="sel",&COND1 ="conl

QMEF assume che le variabili siano variabili di procedura invece che variabili
da fornire all'interrogazione e richiede all'utente i relativi valori quando si
esegue la procedura.

Nelle seguenti righe di questa procedura, viene assegnata una stringa di
caratteri ad una variabile REXX:

conl = "((STIP > 30000000) OR (MANS = 'DRG'))"

conl = '(UFF=51)"

Questi valori vengono quindi forniti all’interrogazione sul comando ESEGUI
INTERR. I valori della prima assegnazione alla variabile REXX, STIP e MANS,
sono racchiusi in un’altra serie di parentesi poiché le stringhe di caratteri
fornite all’interrogazione contengono delle parentesi ed un segno uguale (=).
Per le regole complete sull'uso delle parentesi che racchiudono le stringhe di
caratteri specificate con il comando ESEGUI, consultare QMF Manuale di
riferimento.

Quando si esegue questa procedura il Venerdi, essa imposta le variabili di

sostituzione e fornisce i valori allinterrogazione in modo cheQMF esegua la
seguente interrogazione:
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SELECT NOME, MANS, STIP, PROVV
FROM Q.DIP
WHERE (STIP > 30000000) OR (MANS='DRG')

Se si esegue questa procedura in qualsiasi altro giorno che non sia Venerd;,
QMF esegue la seguente interrogazione:
SELECT =

FROM Q.DIP
WHERE UFF = 51

Come scrivere una procedura che imposta le variabili globali per
l'interrogazione di base

E’ possibile scrivere una procedura che imposti i valori delle variabili globali
in base alle istruzioni logiche REXX. Questi valori sono quindi disponibili per
l'interrogazione di base quando la procedura immette il comando ESEGUI
INTERR diQME.

La procedura illustrata in [Figura 161{imposta le variabili dell'interrogazione

come variabili globali.l risultati sono gli stessi di quelli descritti in|“Com
[fornire le variabili ad un’interrogazione di base” a pagina 222}

/* REXX PROC =*/

IF DATE('W') = 'Venerdi' THEN

DO
"IMPOSTA VARGLOB (SELEZ1 = 'NOME, MANS, STIP, PROVV'"
"IMPOSTA VARGLOB (COND1 = '(STIP > 30000000) OR (MANS = ''DRG'')"'"
FINE
ELSE
DO
"IMPOSTA VARGLOB (SELEZ1 = 's'"
"IMPOSTA VARGLOB (COND1 = '(UFF = 51)'"
FINE

"ESEGUI INTERR DIPANZ"

Figura 161. La procedura imposta le variabili dell'interrogazione come variabili globali

Esecuzione delle procedure in modalita batch

Nota per gli utenti CICS

Poiché I'ISPF non viene eseguito in ambiente CICS, non & possibile
utilizzare il comando BATCH di QME
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In QMF la modalita batch, consente di eseguire sia procedure lineari che
quelle con istruzioni logiche in ambiente MVS e VM durante I'esecuzione di
un altro lavoro al terminale. Le procedure in batch possono essere eseguite in
qualsiasi momento senza dover interagire con il QMEE’ necessaria ISPF per
utilizzare 1'applicazione BATCH di QME

Per eseguire una procedura in modo batch, & necessario prima di tutto crearla
e salvarla, come si farebbe per eseguirla in modo interattivo. Quindi utilizzare
I'applicazione batch diQMF.che viene fornita per semplificare 1’elaborazione
batch. Tale applicazione prepara ed inoltra il lavoro batch in base alle
informazioni immesse sul pannello richiesta batch. E” necessario conoscere
solo il nome della procedura ed alcuni dettagli sulla macchina batch del
sistema. Tuttavia, per ottenere un’applicazione che sia adeguata alle proprie
esigenze, puo essere necessario rivolgersi al centro informazioni.

Come scrivere procedure in modalita batch

Le regole per scrivere le procedure in modo batch sono alquanto pit1 limitate
rispetto alle regole per la scrittura delle procedure interattive. Le limitazioni
non si riferiscono alle situazioni in cui viene richiesta l'interazione da parte
dell’utente. Prima di esaminare queste limitazioni, € importante ricordare due
nuovi termini riportati di seguito:

* La procedura principale € quella che viene identificata sul comando ISPSTART
che avviaQMF per la modalita batch.

* La procedura subordinata e la procedura che viene richiamata direttamente
dalla procedura principale o da un’altra procedura subordinata.

Limitazioni
Le seguenti limitazioni si riferiscono sia alle procedure principali che a quelle
subordinate salvo indicazioni contrarie.
* Non scrivere comandi incompleti.

Nella modalita batch, QMF non ha nessun modo per richiedere il comando
completo.

* Non provare ad accedere direttamente ai pannelli di richiesta comandi. Non
emettere comandi che utilizzano il punto interrogativo per ottenere i
pannelli di richiesta comandi.

* Non emettere comandi che potrebbero provocare la visualizzazione del
pannello di conferma.

Tali comandi servono a cancellare, aggiornare o sostituire gli oggetti nel
database, o a sostituire i file esportati. Il pannello di conferma chiede
all’'utente se desidera eseguire una modifica. Nella modalita batch, QMF
non ha nessun modo per gestire tali richieste.

E” ancora possibile emettere comandi che cancellano o modificano gli
oggetti dal database, ma 'utente deve inibire la richiesta di conferma.
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Per inibire la visualizzazione del pannello di conferma, inserire
CONFERMA=NO oppure immettere il comando:

IMPOSTA PROFILO (CONFERMA=NO

 Evitare situazioni che potrebbero visualizzare una richiesta di dati
incompleta.

QMF non ha nessun modo di eseguire le richieste in modalita batch.

* Salvare la procedura principale in batch, indicando CONDIVISIONE=SI. Se
e stato immesso il comando IMPOSTA VARGLOB con il valore
DSQEC_SHARE=1 prima di questo comando SALVA, il parametro
CONDIVISIONE=SI non & necessario.

Se’si utilizzza I'NLF (National Language di Feature)QMF: L'utente scrive
una sequenza di comandi QMF che I'NLF deve comprendere. Cio significa che i
verbi e le parole chiave nei comandi devono essere le versioni tradotte dalla
lingua inglese: ad esempio, in Germania in una procedura in modo batch
viene utilizzato il comando ANZEIGEN per VISUALIZZA e PROZEDUR per
PROC.

Esempio per ambiente VM

La procedura principale seguente indica alcune limitazioni delle procedure
eseguite in batch in ambiente VM:

COLLEGA id-utente (PAROLORD = parolord0l

ESEGUI INTERRO1 (FORM = formOl

SALVA DATI COME TABELLAG1 (CONFERMA = no

CMS CP SP PRT TO ID UTENTE

STAMPA PROSPETTO

CMS CP SP PRT CLOSE

COLLEGA
Fornisce alla macchina batch CMS la stessa autorizzazione (tramite
parola d’ordine) dell’ID utente collegato utilizzando il lavoro batch.

Tale ID utente deve essere autorizzato a collegarsi all’'SQL/DS e deve
avere una in SYSTEM.SYSUSERAUTH.

ESEGUI
Esegue un’interrogazione memorizzata con un formato memorizzato.

SALVA
Salva i data nel database.

CMS CP SP PRT
Invia I'emissione all’ID utente invece che alla stampante.

STAMPA
Stampa un prospetto in base ai risultati dell’interrogazione.

CMS CP SP PRT CLOSE
Termina la stampa.
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Esempio per ambienteOS/390

La procedura principale seguente indica alcune delle limitazioni delle
procedure eseguite in batch in ambiente MVS:

IMPOSTA PROFILO (CONFERMA=NO

ESEGUI INTERRA (&&LICENSE='007'

STAMPA PROSPETTO (STAMPANTE="'

SALVA DATI COME TABELLAA

ESEGUI PROCA (&XTABLE=TABELLAA

ESCI

IMPOSTA
Elimina l’eventuale visualizzazione dei pannelli di conferma. In modo
batch, una tale visualizzazione produce un errore.

ESEGUI INTERRA
Trasferisce il valore 007 all'INTERRA per la variabile di sostituzione
&LICENSE; Se INTERRA contiene altre variabili di sostituzione,
I'esecuzione avra esito negativo.

In questo comando, i nomi degli oggetti non vengono qualificati con il
nome del proprietario. Il proprietario €, quindi, la persona per la
quale e stata eseguita la procedura, cioe la persona il cui ID di
collegamento corrisponde al parametro UTENTE nella scheda MANS.

STAMPA
Stampa un prospetto in base ai risultati dell’interrogazione.
L’emissione arriva al dataset DSQPRINT.

SALVA
Salva i data nel database. Il comando SALVA non prevede 1'opzione
CONFERMA=NO a causa del comando IMPOSTA PROFILO all’inizio
della procedura. Se 1'oggetto DATI e troppo grande per la memoria
disponibile, il comando SALVA potrebbe terminare la procedura
utilizzando la condizione di richiesta dati incompleti.

ESEGUI PROCA
Esegue la procedura relativa alla TABELLA (la tabella appena creata o
sostituita dal comando SALVA). Il nome di tale tabella viene trasferito
alla procedura utilizzando il parametro &TABLE. Questo comando
non funziona se la procedura richiamata ha altre variabili di
sostituzione non impostate.

ESCI  Termina la procedura eQMF.
Utilizzo dei comandi IMPORTA/ESPORTA

Quando si esporta o si importa un oggetto, &€ importante fare costantemente
riferimento al nome del dataset. Fare sempre riferimento al nome del dataset
utilizzando il nome completo. Si possono, altrimenti, verificare dei problemi.

Utilizzo del comando ESCI nelle procedureQMF
QMEF viene chiuso dopo l'esecuzione del comando ESCI.
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Anche la procedura termina dopo che QMF ha eseguito il comando
sull’ultima riga. Se 1'ultimo comando non e il comando ESCI, si puo verificare
una delle seguenti situazioni:

* Per una procedura subordinata, il controllo viene restituito alla procedura
che richiama senza terminare QMEF. Cio si verifica sia nel caso in cui
l’esecuzione sia in modo batch che in modo interattivo.

* Per una procedura iniziale eseguita in modalita batch, QMF sta per
terminare.

* Per una procedura iniziale in modalita interattiva, il controllo viene
restituito all'utente che si trova in QMF (a meno che la procedura non sia
una procedura iniziale).

La fine di una procedura iniziale eseguita in modalita batch indica sempre
cheQMF sta per terminare. In questo modo, nella procedura eseguita in batch
il comando ESCI non & necessario.

Effetti degli errori

Qualsiasi errore incontrato durante 1’esecuzione di una procedura lineare
arresta la procedura stessa. Le istruzioni logiche contenute nella procedura
gestiscono tutti gli errori che si verificano durante 1’esecuzione della
procedura stessa. Per ulteriori informazioni, vedere [“Utilizzo delle istruzionil
di gestione errori del REXX nelle procedure con istruzioni logiche” al

pagina 21§|.
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In QMF, una variabile globale conserva il proprio valore dal momento in cui
viene impostata fino a quando non viene ripristinata oppure fino al termine
della sessioneQMEF. Le variabili globali vanno utilizzate nelle interrogazioni,
nelle procedure e nei form. E” anche possibile utilizzare le variabili globali per
modificare alcuni aspetti della sessioneQMF, come ad esempio la
visualizzazione dei pannelli di conferma nell’Editore tabelle.

Ciascuna variabile globale ha un nome ed un valore. [“Creazione, modifica e|
lcancellazione delle variabili globali mediante i comandi” a pagina 232 illustra i
limiti per la lunghezza di nomi e di valori.Alcuni nomi di variabili possono
essere utilizzati solo daQMF. Tali nomi iniziano con le lettere DSQ.

I valori delle variabili utilizzate nelle interrogazioni non possono iniziare con
due trattini poiché potrebbero essere interpretati diversamente dal database. 11
comando che consente di visualizzare le variabili globali € PRESENTA
VARGLOB. Tale comando visualizza un elenco di variabili globali e il relativo
valore. Da questo elenco, & possibile modificare o cancellare una variabile
globale esistente o aggiungerne una nuova.

E” anche possibile utilizzare i comandi IMPOSTA VARGLOB e REIMPOSTA
VARGLOB dalla riga comandi QMF per impostare e cancellarele variabili
globali senza visualizzarne !'elenco.

Questo capitolo spiega come usare 'elenco di variabili globali ed i comandi
IMPOSTA VARGLOB e RIPRISTINA VARGLOB. Per informazioni ed esempi
sugli altri aspetti dell'uso delle variabili nelle interrogazioni, nei formati o
nelle procedure, consultare i paragrafi|“Esecuzione di interrogazionil
riutilizzabili con variabili di sostituzione” a pagina 68} |“Esecuzione di
interrogazioni riutilizzabili con variabili di sostituzione” a pagina 123
“Utilizzo della variabile globale a inizio pagina e a pi¢ di pagina” a

pagina 154} e|“Specifica dei valori per le variabili mediante le variabili globali”|
a pagina 21{1

Creazione, modifica e cancellazione delle variabili globali dall'elenco

Il comando PRESENTA VARGLOB consente di visualizzare, modificare,
aggiungere o cancellare facilmente le variabili globali. Quando si inserisce
PRESENTA VARGLOB sulla riga comandi QMF, viene visualizzato un pannello
dell’elencodelle variabili globali QMFsimile a quello riportato nella
f2_pagina 234
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~
VARGLOB
Scrivere un valore per una variabile globale e premere Invio oppure
premere un tasto funzionale. I valori potranno essere modificati
se essi sono racchiusi tra parentesi o parentesi quadre.
Nome variabile: Valore:
da1l a 11 di 97
NOME_DIPENDENTE ( SANTUCCI
ELENCO_SEDI ( 'MILANO', 'MILANO', 'TORINO', 'PADOVA', >
STIP_MASSIMO ( 37998000 )
STIP_MINIMO ( 34000000 )
NOME_TABELLA ( Q.pIP )
DSQAO_APPL_TRACE 0
DSQAO_ATTENTION 0
DSQAO_BATCH 1
DSQAO_CICS_SQNAME
DSQAO_CICS_SQTYPE
DSQAO_CICS_TQNAME
1=Aiuto 2= 3=Fine 4= 5=Pres.Campo  6=Interr
7=Indietro 8=Avanti 9=Form 10=Aggiungi 11=Elimina 12=Prospetto
COMANDQ ===>
- J

Figura 162. Pannello che elenca le variabili globali

Sullo schermo, il pannello che elenca le variabili globali usa una riga per
ciascuna variabile. Il nome della variabile appare a sinistra, mentre a destra
appaiono i primi 50 caratteri del relativo valore. Vengono prima riportate le
variabili definite in ordine alfabetico. Poi, vengono visualizzatele variabili
DSQ di QMFin ordine alfabetico.

Le variabili globali aggiunte al pannello PRESENTA VARGLOB possono avere
una lunghezza massima di 32768 caratteri. Nel caso in cui il valore delle
variabili superi la lunghezza consentita per poter essere visualizzato su
un’unica riga, appare il segno maggiore di (>) a destra del valore.

Modifica di un valore di variabile

I valori delle variabili che & possibile modificare sono racchiusi tra parentesi.
Per modificare il valore di una variabile, digitare il nuovo valore sopra quello
esistente e premere Invio.

Per alcune variabili il cui nome inizia con DSQ, i valori consentiti sono
limitati. Ad esempio, la variabile DSQDC_COST_EST (che controlla la
visualizzazione delle stime dei costi del database) deve avere il valore 0
oppure 1. Esaminare le tabelle delle variabili globali presenti in QMF Manuale
di riferimento o in Sviluppo di applicazioni QMF per ulteriori informazioni.

Se il valore della variabile & troppo lungo per essere visualizzato per intero
(indicato dal segno maggiore di (>) sul margine destro) o se si desidera
modificarlo in un valore maggiore di 50 byte, portare il cursore sulla riga che
contiene il nome della variabile. Premere poi il tasto funzionale Pres.Campo.
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In questo modo viene visualizzato il pannello Presenta variabile globale che
riporta l'intero valore della variabile in un’area su cui ¢ possibile effettuare lo
scorrimento dei dati.

VARGLOB

Scrivere un valore Presenta variabile globale
premere un tasto f
se essi sono racch | Nome variabile: ELENCO_SEDI
da 1 a 12 di 656
Nome variabile: Valore variabile:
------------------ ( 'MILANO', 'MILANO', 'TORINO', 'PADOVA',
( "BOLOGNA
NOME_DIPENDENTE
ELENCO_SEDI (
STIP_MASSIMO (
STIP_MINIMO (
NOME_TABELLA (
DSQAO_APPL_TRACE (
DSQAO_ATTENTION (
DSQAO_BATCH (
DSQAO_CICS_SQNAME (
DSQAO_CICS_SQTYPE (
DS A O G ST A I e ST +
| Fl=Aiuto F7=Indietro F8=Avanti F12=Annulla |

Figura 163. Pannello Presenta variabile globale

Per modificare il valore di una variabile sul pannello Presenta campo, digitare
il nuovo valore sopra quello esistente e premere Invio. Per chiudere la finestra
senza modificare il valore della variabile, premere il tasto Annulla.

Aggiunta di una nuova variabile
Per aggiungere una nuova variabile dall’elenco delle variabili globali, premere
il tasto Aggiungi. In questo modo, viene visualizzato il pannello Aggiunta
variabile globale che contiene dei campi di immissione vuoti per il nome ed il
valore della variabile. Per creare una nuova variabile, digitare il nome ed il
valore nei campi e premere Invio. Per chiudere la finestra senza creare la
variabile, premere il tasto Annulla.

Eliminazione di una variabile

Per cancellare una variabile globale dall’elenco, posizionare il cursore sulla
riga che contiene il nome della variabile e premere il tasto funzionale Elimina.

Non ¢é possibile eliminare le variabili che iniziano con DSQ.

Utilizzo dell'elenco di variabili globali e dell'opzione CARATT

Quando si aggiunge o si modifica una variabile globale dall’elenco, il nome ed
il valore possono essere modificati in maiuscolo, in base all’'opzione CARATT
specificata nel profiloQMEF. Se I'opzione CARATT e impostata su MAIUSC o

Capitolo 9. Come riutilizzare gli oggetti QMF 231



Come riutilizzare gli oggetti QMF

su STRINGA, il nome della variabile viene convertito in maiuscolo. Il valore
della variabile viene convertito solo se 'opzione CARATT & impostata su
MAIUSC.

Creazione, modifica e cancellazione delle variabili globali mediante i comandi

E’ possibile impostare e cancellare le variabili globali dalla riga comandiQMF
utilizzando i seguenti comandi:

IMPOSTA VARGLOB
Consente di creare o modificare fino a 10 variabili globali.

Ad esempio, per impostare una nuova variabileglobale TIPOMANS
con il valore SEGRETARIA, inserire il seguente comando sulla riga
comandiQMF:

IMPOSTA VARGLOB (TIPOMANS='SEGRETARIA'

In QMF versione 7.2, il comando IMPOSTA VARGLOB e stato
modificato. E” possibile copiarlo da un altro valore di variabile
globale:

IMPOSTA VARGLOB(nomevariabile = &nomevariabile

Se per il comando IMPOSTA VARGLOB si utilizza la sintassi lineare,
la lunghezza massima del valore e di 55 caratteri. Se invece per tale
comando si utilizza la sintassi estesa, la lunghezza massima consentita
e di 32768 caratteri. Per ulteriori informazioni sulla sintassi estesa del
comando IMPOSTA VARGLOB, consultare Sviluppo di applicazioni
QMF.

RIPRISTINA VARGLOB
Consente di cancellare tutte le variabili globali o solo alcune. Per
cancellare una variabile globale, immettere:

RIPRISTINA VARGLOB (TIPOMANS

Per cancellare tutte le variabili globali che sono state create,
immettere:

RIPRISTINA VARGLOB TUTTE
Per la sintassi completa dei comandi ed ulteriori informazioni relative

all’utilizzo dei comandiQMF nelle variabili globali, consultare QMF Manuale di
riferimento.
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E’ possibile creare personalmente una tabella usando le specifiche SQL. Gli
esempi riportati in questo capitolo illustrano le modalita da seguire. La
sintassi delle specifiche SQL illustrate puo variare leggermente a seconda del
sistema di gestione database utilizzato. Per 1’esatta sintassi, consultare il
manuale di riferimento SQL per il proprio sistema di gestione del database.

Le tabelle possono essere create solo nella propria ubicazione corrente. Per
creare tabelle in un’ubicazione remota, occorre prima collegarsi a questa
mediante il comando COLLEGA. In questo modo, l'ubicazione remota diventa
ubicazione corrente, da cui sara possibile creare tabelle.

Inoltre, & possibile creare delle tabelle da ambienti Windows utilizzando la
funzione QMF per Windows. Per ulteriori informazioni, consultare
[Appendice D, “Il QME HPO (High Performance Option)” a pagina 393

Pianificazione della tabella
Accertarsi di avere 1'autorizzazione per creare tabelle. Prima di poter creare
una tabella, sono necessarie le seguenti informazioni:

* E’ necessario conoscere il spacename (chiamato tablespacename in DB2 e
dbspacename in SQL/DS) nel quale salvare le tabelle. Per tali
informazioni,rivolgersi al responsabile QMF.

* Il nome della tabella.

* Le colonne da inserire nella tabella ed il tipo di dati che si utilizza per ogni
colonna.

Creazione di una tabella

Per creare una tabella, usare la specifica SQL CREATE TABLE. Di seguito
viene riportata la sintassi per l'istruzione CREA TABELLA:

CREATE TABLE nometabella
(nomecolonna tipodati definizione,
nomecolonna tipodati definizione)
IN nome-spazio

Dove:

* tablename ¢ il nome della tabella.

* nomecolonna & il nome della colonna.

* tipodati & il tipo di dati che si sta utilizzando in questa colonna.
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* definizione (valore facoltativo) indica se una colonna pud contenere o meno
dei valori nulli.

* spacename € il dbspacename (SQL/DS) o tablespacename (DB2) in cui si
memorizza la tabella.

L’esempio riportato in [Figura 164f mostra come creare una tabella per gli
appuntamenti. Il nome della tabella ¢ CALENDARIO. Comprende colonne per

indicare il mese, il giorno, 1'ora, il luogo e il motivo dell’evento.

MESE  GIORNO ORA  LUOGO MOTIVO

5 24 15.30 AULA CONFERENZE PRESENTAZIONI PRODOTTI
5 25 10.45 SALA RIUNIONI AVVIO CAMPAGNA VENDITE

Figura 164. Questa tabella contiene i dati di un calendario di appuntamenti

Specificare NOT NULL previene I'immissione da parte di qualunque utente di un
appuntamento senza prevedere nelle colonne i valori MESE, GIORNO, ORA e
LUOGO. Specificare un tipo di dati per ciascuna colonna (in formato carattere,
numerica o in formato data/ora). Quando si crea un’interrogazione &
necessario specificare un spacename.

Esistono diversi modi per specificare tipi di dati e colonne per una tabella. In
questo esempio, € possibile combinare le colonne MESE e GIORNO in
un’unica colonna usando dati di tipo DATE. Oppure ¢ possibile usare dati di
tipo TIME per la colonna relativa all’ora.

Se si usano dati di tipo DATE e TIME, si otterra una specifica CREATE
TABLE simile a questa di seguito riportata:

CREATE TABLE CALENDARIO
(DATACAL  DATE  NOT NULL,
ORA TIME  NOT NULL,
LUOGO VARCHAR(15) NOT NULL,
MOTIVO VARCHAR(36))
IN nome-spazio

Per ulteriori informazioni sui tipi di dati, consultare il manuale di riferimento
SQL per il proprio sistema di gestione del database.

Come salvare ed aggiungere una tabella
Per salvare la tabella nel database, immettere:
SALVA DATI COME nometabella

Se si desidera accodare la tabella ad una tabella esistente, immettere:
SALVA DATI COME nometabella (AZIONE=ACCODA
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Dove tablename € il nome della tabella a cui si desidera aggiungere la nuova
tabella.

Ad esempio, per accodare una tabella denominata NUOVIAPP alla tabella
esistente CALENDARIO, immettere:

VISUALIZZA TABELLA NUOVIAPP
SALVA DATI COME CALENDARIO (AZIONE=ACCODA

La nuova tabella deve avere lo stesso numero di colonne e gli stessi tipi di
dati della tabella esistente.

Creazione di una copia di una tabella

E’ possibile creare una nuova tabella copiando in essa i dati di una tabella
esistente. Per creare una copia di una tabella, ¢ possibile utilizzare le
specifiche SQL oppure i comandiQMEFE.

Per creare una copia di una tabella utilizzandoi comandi QMF:

1. Immettere VISUALIZZA TABELLA nometabella, dove nometabella & il nome
della tabella da copiare.

Ad esempio, se si desidera creare una nuova tabellacopiando la tabella
CALENDARIO, inserire VISUALIZZA TABELLA CALENDARIO.

Viene visualizzata la tabella da copiare.

2. Immettere SALVA DATI COME nometabella, dove nometabella & il nome della
nuova tabella.

Ad esempio, inserire SALVA DATI COME CAL1, per denominare la nuova
tabella CALL.

QMF crea una nuova tabella con gli stessi dati della vecchia tabella. In
questo esempio, CAL1 e CALENDARIO saranno entrambe presenti nel
database con gli stessi dati.

Creazione di una vista di una tabella

E’ possibile creare una vista che comprenda alcune o tutte le colonne di una o
piul tabelle. Una vista puo essere utilizzata esattamente come una tabella.
Quando si aggiorna la tabella o le tabelle utilizzate per creare la vista, anche
quest’ultima verra aggiornata. Viceversa quando viene aggiornata la vista,
vengono aggiornate le tabelle.

La creazione di una vista di tabella risulta utile nel momento in cui si
desidera che una parte della tabella resti riservata. Inoltre, la creazione di una
vista formata da parti di tabelle puo semplificare lo sviluppo
dell’interrogazione in quanto sara sufficiente specificare la vista anziché le
diverse tabelle da riunire.
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L’esempio di seguito riportato indica il modo in cui creare una vista della
tabella CALENDARIO, denominata CAL1, con I’'omissione della colonna
MOTIVO.
CREATE VIEW CAL1

(DATACAL, ORA, LUOGO)

AS SELECT DATACAL, ORA, LUOGO
FROM CALENDARIO

Creazione di un sinonimo per una tabella o per una vista
E’” possibile creare un sinonimo per una tabella o vista utilizzando la specifica
CREATE SYNONYM. In seguito, quando si fara riferimento a tale tabella o
vista, non sara necessario specificare il nome completo.

Ad esempio, per creare un sinonimo della tabella CALENDARIO, immettere:
CREATE SYNONYM CALEN FOR CALENDARIO

A seconda della configurazione del proprio database, quando si specifica la
tabella, puo essere necessario specificare anche un qualificatore personale. In
questo caso, immettere:

CREATE SYNONYM CALEN FOR id-utente.CALENDARIO

E’ possibile, a questo punto, utilizzare il sinonimo al posto del nome della
tabella. Nell’esempio precedente, CALEN anziché CALENDARIO.

Se si condivide un’interrogazione che utilizza un sinonimo, gli utenti che la
condividono devono definire lo stesso sinonimo prima che l'interrogazione
possa essere eseguita.

Creazione di un alias per una tabella o una vista

Se si dispone del privilegio CREATEALIAS o dell’autorizzazione SYSADM o
SYSCTRL, é possibile creare un nome alternativo per il nome di una tabella o
di una vista utilizzando la specifica CREATE ALIAS.

Ad esempio, per creare un nome alternativo della tabella CALENDARIO,
immettere:

CREATE ALIAS CALEN FOR CALENDAR

A seconda della configurazione del proprio database, quando si specifica la
tabella, puo essere necessario specificare anche un qualificatore personale. In
questo caso, immettere:

CREATE ALIAS CALEN FOR idutente.CALENDAR

E’” possibile utilizzare un nome alternativo nello stesso modo in cui si utilizza
un sinonimo. La differenza tra i due e che il sinonimo puo essere utilizzato
solo dal proprietario, mentre il nome alternativo puo essere utilizzato dal
proprietario e da altri utenti.
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Se si condivide un’interrogazione che utilizza un nome alternativo, gli utenti
che la condividono devono definire lo stesso nome alternativo prima che
lI'interrogazione possa essere eseguita.

Cancellazione di tabelle, viste, sinonimi e alias

Per cancellare tabelle, viste, sinonimi e alias dal database, & possibile utilizzare
0 il comandoQMFCANCELLA oppure la specifica SQL DROP.

Ad esempio, per utilizzare il comando QMFCANCELLA per cancellare la
tabella CALENDARIO, inserire:

CANCELLA TABELLA CALENDARIO

Per usare la specifica SQL DROP per cancellare la stessa tabella, eseguire
questa interrogazione:

DROP TABLE CALENDARIO
Quando si usa la specifica DROP o il comando CANCELLA per cancellare
una tabella dal database, viene cancellata anche qualsiasi vista o sinonimo

creati in base alla tabella cancellata.

Per cancellare una tabella, bisogna essere proprietari della tabella o disporre
dell’autorizzazione DBADM.

Per cancellare una vista o un nome alternativo, € necessario esserne il
proprietario o disporre dell’autorizzazione SYSADM o SYSCTRL.

Solo l'utente che lo ha creato puo eliminare un sinonimo.
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Dopo aver creato le tabelle, & possibile aggiungere o modificare i dati in esse
contenuti. Utilizzando dell’Editore tabella QMF o delle specifiche SQL, &
possibile facilmente aggiornare le informazioni delle proprie tabelle.

Aggiunta di righe mediante I'Editore tabelle

L’Editore tabelle di QMF semplifica 1'inserimento dei dati in una tabella,
poiche fornisce campi in cui immettere ogni riga di dati.

Salvataggio dei dati

Quando si avvia una sessione dell’Editore Tabelle, & possibile specificare se
salvare ogni aggiunta o modifica apportata al database nel momento stesso in
cui essa avviene, oppure se conservare tutte le aggiunte e le modifiche per
salvarle nel momento in cui si termina la sessione dell’Editore Tabelle.

Tale specifica avviene utilizzando la parola chiave SALVA quando si immette
il comando EDIT TABELLA che avvia una sessione dell’Editore Tabelle.

Se si desidera salvare le aggiunte o le modifiche nel momento in cui vengono
effettuate, usare SALVA=SUBITO. Tale opzione e disponibile solo se il sistema
di gestione del database supporta il BLOCCO CURSORE. Consultare il
responsabile di QMF per scoprire se € possibile utilizzare 1’opzione
SALVA=SUBITO.

Se si desidera conservare tutte le aggiunte o le modifiche e salvarle alla fine
della sessione dell’Editore Tabelle, usare SALVA=FINE. Se si desidera
procedere in questo ultimo modo, non € necessaria alcuna azione poiché
SALVA=FINE e il valore standard per il comando EDIT TABELLA.

Nelle sezioni che seguono verranno visualizzati esempi sul modo di
immissione del comando EDIT TABELLA.

Se si specifica di visualizzare i pannelli di conferma (CONFERMA=5i) sia nel
profilo utente QMF che quando viene avviata la sessione Editore Tabelle, i
pannelli conferma saranno differenti a seconda di quando e stato deciso di
salvare i dati.

Aggiunta di righe
Per aggiungere righe ad una tabella mediante 1’Editore Tabelle:
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

* Dal pannello iniziale QMF, immettere:
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tablename (MODO=AGGIUNGI

Premere poi il tasto funzionale Edit tabella.
Da qualsiasi altro pannello QMF con una riga comandi, immettere:
EDIT TABELLA tablename (MODALITA=AGGIUNGI

Ad esempio per aggiungere righe alla tabella PERS dal pannello
inizialeQMF, immettere PERS (MODALITA'=AGGIUNGI e premere il tasto Edit
Tabella.

Per immettere lo stesso comando e salvare qualsiasi aggiunta nello stesso
momento in cui viene apportata, immettere:

PERS (MODO=AGGIUNGI SALVA=SUBITO

Viene visualizzato il pannello AGGIUNGI dell’Editore Tabelle, contenente

il

nome di ciascuna colonna della tabella seguito da un campo di

immissione in cui immettere i nuovi dati relativi a tale colonna.
In questo pannello:

da 1

AGGIUNGI ID UTENTE.PERS

a7di7

1
———

Figura
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165. Pannello AGGIUNGI dell’Editore Tabelle

Il nome della tabella su cui si stanno effettuando operazioni di edit e
I'ID utente del proprietario della tabella vengono visualizzati all’inizio
del pannello.

Le colonne visualizzate su questo pannello compongono una riga della
tabella stessa.

Un indicatore nullo (non lo zero o lo spazio vuoto) o un indicatore
standard di colonna (se disponibile per la colonna) viene visualizzato in
ogni campo ad indicare che non é stato immesso alcun valore. Tali
indicatori sono configurabili. Per ulteriori informazioni, consultare
“Specifica del valore predefinito della colonna e del valore nullo” al

[pagina 242[

Uno spazio oppure uno zero significa che per questa colonna é stato
immesso un valore in bianco o un valore zero.

L’indicatore di scorrimento informa sul numero di colonne presenti in
una riga e sul numero di colonne visualizzate sul pannello.
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Per spostare all'inizio del pannello una specifica colonna, immettere il
relativo numero di colonna nella prima posizione dell’indicatore di
scorrimento. Per visualizzare il resto delle colonne, premere il tasto Avanti.
I pannelli dell’Editore Tabelle non dispongono di una riga comandi,
quindi, se si desidera immettere un comando, premere il tasto funzionale
corrispondente alla funzione da svolgere.

E’ possibile visualizzare le impostazioni standard per i campi usando il
tasto funzionale Presenta campo. Questo tasto puo risultare utile quando e
stato immesso un nuovo valore e si desidera rivedere quello originale che
¢ stato dimenticato.

2. Immettere le informazioni in ogni campo, come illustrato in
Usare il tasto di tabulazione per spostarsi tra i campi.

Se c’é bisogno di conoscere il valore valido per un campo, premere il tasto
funzionale Pres.Campo.

~
AGGIUNGI ID UTENTE.PERS
dala7di?7
NCONT . . . . . . .. (_15002_)
BETTA 6 6 0 0 0 0 0 © (_SAS )
VIA . . . . . . ... (_Vvia Torino 36 )
CITTA'. .+ . . v . .. (Rimini )
PROV. « v v v v v a (CF0)
CAP . v v o (C00000_)
DATA. © . . . . . . . (C14031997 )
NOTE. . .+ v v\ . . T+ >
o J

Figura 166. Immettere i dati per la propria tabella nei campi del pannello

3. Una volta immessi tutti i dati della riga, premere il tasto funzionale
Aggiungi.

Se e stato specificato di salvare ogni riga quando si preme il tasto funzione
Aggiungi (SALVA=SUBITO), QMF aggiunge la nuova riga alla tabella.

Se e specificato il salvataggio delle righe nel momento in cui si termina la
sessione dell’Editore Tabelle (SALVA=FINE), ciascuna riga nuova viene
conservata fino a quando non si termina la sessione dell’Editore Tabelle.

Il pannello AGGIUNGI dell’Editore Tabelle viene ripristinato come era in
[Figura 165 a pagina 240}
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Specifica del valore predefinito della colonna e del valore nullo

QMEF consente di specificare un indicatore standard o un indicatore nullo per
le colonne che lo prevedono. Ad esempio, quando si immette 1'indicatore
standard di una colonna in un campo dell’Editore Tabellache lo supporta,
QMF utilizza il valore standard per quel campo. Se si specifica 'indicatore
standard di una colonna per una che ha la data del sistema definita come
valore standard, QMF utilizza la data del sistema in quella colonna.
descrive gli indicatori standard e nulli della colonna.

Tabella 12. Indicatori nulli e standard per la colonna

Variabili globali che
Carattere inizialmente definiscono il carattere

Indicatore fornito con QMF indicatore

Valore standard per la + DSQCP_TEDEFLT,
colonna DSQCP_TEDFLT_DBCS
Valore nullo - DSQCP_TENULL,

DSQCP_TENULL_DBCS

Se si specifica il valore standard di una colonna per una che non lo possiede,
QMF restituisce un messaggio di errore e richiede la correzione
dell’immissione. Alcune delle possibili ragioni per cuiQMF potrebbe non
essere in grado di rilevare un valore standard sono:

* Non esiste alcun valore standard per la colonna.
* La tabella da editare presenta un nome parte 3— che fa riferimento ad
un’ubicazione remota

* La tabella da editare rappresenta una vista localizzata su un DB2 Common
Server (V2.1.1 o successiva) oppure suDB2 per MVS (V4 o successiva.)

Nuova definizione degli indicatori nulli e standard per la colonna
E’ possibile ridefinire gli indicatori nulli e standard per la colonna usando il
comando IMPOSTA VARGLOB. Ad esempio, per cambiare 1'indicatore
standard in “?” e l'indicatore nullo in “#”, immettere quanto segue dalla riga
comandi:

IMPOSTA VARGLOB (DSQCP_TEDFLT='?",
DSQCP_TENULL="#")

Una volta immesso questo comando, la sessione dell’Editore tabelle illustrata
in [Figura 165 a pagina 240| cambia, diventando:
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~
AGGIUNGI ID UTENTE.PERS
dala7di?7
NCONT . . . . . . .. (_# )
DITTA. . . . . . .. (_? )
VIA . . o oo oL (_# )
CITTA'. . . . . . .. (_# )
PROV. . . . . . . .. ((#_)
@ 6 60000000 (L )
DATA . . . . . . .. (_
NOTE . . . . . . .. ? >
o - J

Figura 167. Il pannello AGGIUNG! dell’Editore Tabelle con i nuovi valori per gli indicatori nulli e
standard per la colonne

Aggiunta dei dati in campi lunghi
Se un campo e limitato sulla parte destra da un segno maggiore di > anziché
da una parentesi di chiusura, l'intero campo ha una lunghezza superiore a 50
caratteri. Se le informazioni da immettere per questo campo superano i 50
caratteri, QMF fornisce la possibilita di visualizzare I'intero campo.

Per aggiungere i dati:
1. Spostare il cursore sul campo che si desidera visualizzare.

Nella tabella PERS, il campo NOTE ha una lunghezza maggiore di 50
caratteri.

2. Premere il tasto funzionale Pres.Campo.
Viene visualizzato il pannello Presenta Campo relativo a tale campo.

I valori validi per il campo sono visualizzati nella parte inferiore del
pannello sulla riga messaggi.

3. Immettere i dati per il campo.

Quando si raggiunge la fine di una riga & possibile continuare a digitare. I
dati verranno automaticamente riportati sulla riga successiva.
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~
AGGIUNGI ID UTENTE.PERS
Fm e e +
NCONT . . . . .. | NOTE |
DITTA. . . ... | dalazdiz|
STRADA. . . . . . | (_Ritardo costante nelle consegne. Non effettuare ) |
CITTA'. . . . . .. | (ordini da S & J fino alla risoluzione dei problemi. ) |
PROV. . . . . .. Srcerrerr oo +
CAP . . . . . .. | Fl=Aiuto F7=Indietro F8=Avanti  F12=Annulla |
NOTE. . . . . .. e e e +
- J

Figura 168. E’ possibile immettere piu dati nei campi lunghi usando il tasto Presenta Campo

4. Premere Invio per salvare i dati del campo.

Il pannello AGGIUNGI dell’Editore Tabelle compare con i primi 50 caratteri
del campo visualizzati.
Utilizzo della riga precedente come modello

Se la riga da aggiungere contiene molte informazioni uguali a quelle della riga
precedente, e possibile guadagnare tempo utilizzando la riga precedente come
modello.

Per copiare la riga precedente:
1. Premere il tasto funzionale Prec.

Sul pannello AGGIUNGI dell’Editore Tabelle é visualizzata ['ultima riga
immessa.

2. Immettere le informazioni per la nuova riga ricoprendo le informazioni
visualizzate sul pannello.

Assicurarsi di cancellare tutte le vecchie informazioni da ogni campo che
viene modificato.

Modifica delle righe in una tabella mediante L’Editore Tabella

Prima di effettuare modifiche in una tabella, assicurarsi che il tipo di carattere
del testo (MAIUSCOLO, MINUSCOLO, MISTO) specificato per questa
sessione sia uguale al tipo specificato per il testo nella tabella.

Per informazioni sulle modifiche dei caratteri del testo, vedere |“Impostazione

fe modifica del proprio profilo utente QMF” a pagina 10}

Per effettuare modifiche ai dati di una tabella:
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:
* Dal pannello iniziale QMEF, immettere:
nometabella (MODO=MODIFICA

244 QMF: QMF Guida all’utilizzo



Gestire i dati di una tabella

Premere poi il tasto funzionale Edit tabella.
* Da qualsiasi altro pannello QMF con una riga comandi, immettere:
EDIT TABLE tablename (MODALITA'=MODIFICA
Ad esempio, per modificare le righe nella tabella PERS da una riga
comandiQMF, immettere:
EDIT TABELLA PERS (MODO=MODIFICA

Per immettere lo stesso comando e salvare qualsiasi aggiunta nello stesso
momento in cui viene apportata, immettere:

EDIT TABELLA PERS (MODO=MODIFICA SALVA=SUBITO

Viene visualizzato il pannello RICERCA dell’Editore Tabelle.

Selezione delle righe da visualizzare
Il pannello RICERCA dell’Editore Tabelle visualizza il nome di ciascuna
colonna della tabella, seguito da un campo di immissione in cui e possibile
immettere i criteri di ricerca da utilizzare per la selezione delle righe da

modificare.
~
RICERCA UTENTE. PERS
dala7di?7
NCONT .« v v v e n (_15002_)
BETWA 6 6 0 6 0 0 0 o (_SAS )
VIA . . . . . . ... (_Vvia Torino 36 )
CITTA". . . . . . .. (Rimini
PROV. « v v v v v n (CF0)
CAP . v v oL (C00000_)
DATA . . . . . ... =
NOTE. © v v v v v . . o >
o J

Figura 169. Il pannello RICERCA dell’Editore Tabelle

Per selezionare le righe:

1. Immettere i criteri da utilizzare per la selezione delle righe da modificare.
Lasciare un indicatore nullo in tutti i campi per i quali non si intendono
specificare criteri di ricerca. Premere il tasto funzionale Pulisci per pulire
tutti i campi ed impostarli sull’indicatore standard per la colonna o
sull’indicatore nullo. Premere il tasto funzionale Pres.Campo per
visualizzare il tipo di dati per una colonna.

Se si desidera selezionare tutte le righe di una tabella, premere Invio.

Se si desidera selezionare un gruppo specifico di righe da modificare, &
possibile utilizzare il segno di sottolineatura (_) ed il segno di percentuale
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(%) come simboli di selezione per specificare i criteri per tutte le colonne
che contengono dati in formato carattere o grafico.

* Usare un segno di sottolineatura per sostituire un carattere.

* Usare un segno di percentuale per sostituire qualunque numero di
caratteri o nessuno.

2. Premere il tasto funzionale Ricerca.

Per ricercare un ROWID, occorre specificare un valore esadecimale valido per
un ROWID gia esistente. Non ¢ possibile aggiornare un valore di ROWID in
una tabella. I valori ROWID vengono gestiti completamente daDB2.

Viene visualizzato il pannello MODIFICA dell’Editore Tabelle con la prima
riga selezionata.
Esecuzione delle modifiche alle righe di una tabella

1. Sul pannello MODIFICA dell’Editore Tabelle, immettere le modifiche da
apportare a questa riga.

E’ possibile modificare le informazioni di qualsiasi campo racchiuso tra
parentesi. Nell’esempio illustrato, & possibile modificare le informazioni di
qualsiasi campo tranne NCONT.

E’” possibile visualizzare le impostazioni standard per i campi usando il
tasto funzionale Presenta campo.

Per riportare un valore al valore standard per un campo, se questo €
disponibile, immettere nel campo l'indicatore standard.

Per eliminare le modifiche immesse e ritornare ai dati originari, premere il
tasto funzionale Aggiorna.

Per visualizzare la riga successiva senza apportare modifiche, premere il
tasto funzionale Succ..

Per selezionare un altro gruppo di righe, premere il tasto funzionale
Pres.Ricerca.

2. Premere il tasto funzionale Modifica.
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~
MODIFICA UTENTE. PERS
dala7di?7
NCONT . . . . . . .. (_15002_)
BETWA 6 6 06 0 0 0 0 o (_SAS )
VIA . . . . . ... (_Vvia Torino 36 )
CITTA'. . . . . . .. (_Rimini )
PROV. « v v v v v a (_F0.)
CAP . . . . . o ... (_00000_)
DATA . . . v .. -
MoUEZe 6 0 0 0 0 0 0 © (- >
o %

Figura 170. Modlificare i dati sul pannello MODIFICA dell’Editore Tabelle

Se e stato specificato il salvataggio di ogni riga quando si preme il tasto
funzione Modifica (SALVA=SUBITO), QMF aggiunge le modifiche alla tabella.

Se é specificato il salvataggio delle righe nel momento in cui si termina la
sessione dell’Editore Tabelle (SALVA=FINE), ciascuna riga nuova viene
conservata fino a quando non si termina la sessione dell’Editore Tabelle.

Se ci sono altre righe del gruppo selezionato da visualizzare, viene

visualizzato il pannello MODIFICA dell’Editore Tabelle.

Altrimenti, viene visualizzato il pannello RICERCA dell’Editore Tabelle.
Come cancellare le righe da una tabella mediante L’Editore Tabella

1. Assicurarsi che la riga da eliminare sia visualizzata sul pannello
MODIFICA dell’Editore Tabelle.

2. Premere il tasto funzionale Elimina.

Se viene specificato il salvataggio di ogni riga quando si preme il tasto
funzione Elimina (SALVA=SUBITO), QMF cancella le righe dalla tabella.

Se viene specificato di salvare e conservare tutte le righe quando termina la
sessione dell’Editore Tabella (SALVA=FINE), QMF conserva le righe cancellate

fino a quando non termina la sessione.

Se ci sono altre righe del gruppo selezionato da visualizzare, viene
visualizzato il pannello MODIFICA dell’Editore Tabelle.

Altrimenti, viene visualizzato il pannello RICERCA dell’Editore Tabelle.
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Chiusura di una sessione Editore tabelle

Per terminare una sessione dell’Editore Tabelle, eseguire una delle seguenti
operazioni:

Premere il tasto funzionale Fine. Se & stato specificato SALVA=FINE
all'inizio della sessione dell’Editore Tabelle, QMF salva le righe incluse nel
database.

Premere il tasto funzionale Annulla. Una sessione dell’Editore Tabelle puo
essere annullata solo se e specificato SALVA=FINE. QMF non salva le righe
incluse nel database.

Viene visualizzato il pannello QMF da cui era stata avviata la sessione
dell’Editore Tabelle.

Se si desidera visualizzare la tabella modificata, immettere:
DISPLAY TABLE tablename

Per ulteriori informazioni relative a tutti i comandi dell’Editore Tabelle,
consultare QMF Manuale di riferimento .

Aggiunta di righe in una tabella mediante le istruzioni SQL

248

Esistono due modi per aggiungere righe ad una tabella utilizzando le
specifiche SQL:

Utilizzare il comando QMF MOSTRA per creare un’interrogazione che
aggiunga righe alla tabella.

Utilizzare le specifiche SQL per creare personalmente l'interrogazione di
aggiunta dei dati alla tabella.

Le interrogazioni che aggiungono dati ad una tabella vengono denominate
interrogazioni di inserimento .

Utilizzo del comando QMF MOSTRA per aggiungere le righe

1.

4.

Sulla riga comandi di QMF, immettere:
RIPRISTINA INTERR (LINGUAGG=SQL

Viene visualizzato il pannello Interrogazione SQL.
Sulla riga comandi di QMF, immettere:
MOSTRA nometabella (TIPO=INSERT

Viene visualizzata la maschera di interrogazione INSERT per la tabella.

Sotto IMMETT SEGUENTI VALORI, immettere i dati per ciascuna
colonna.

Premere il tasto funzionale Esegui.

QMF aggiunge la nuova riga alla tabella.
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Ripetere questi passi per aggiungere altre righe alla tabella.

Come scrivere la propria interrogazione per aggiungere le righe

Utilizzando le specifiche SQL, & possibile scrivere personalmente
I'interrogazione di inserimento.

Per creare un’interrogazione di inserimento, usare la specifica SQL INSERT. La
sintassi della specifica INSERT é la seguente:

INSERT INTO nometabella
VALUES (valorel, valore2, valore3, ...)

Dove:
* Tablename & il nome della tabella su cui si stanno aggiungendo dati

* walorel, valore2, valore3 sono i dati che si stanno aggiungendo a ciascuna
colonna.

Per scrivere un’interrogazione di inserimento:
1. Immettere:
RIPRISTINA INTERR (LINGUAGG=SQL

Viene visualizzato il pannello Interrogazione SQL.
2. Utilizzare la specifica SQL INSERT per aggiungere dati a ciascuna colonna.

Se non vengono specificati i dati per una colonna, QMF aggiunge un
valore nullo.

3. Premere il tasto funzionale Esegui per eseguire l'interrogazione.

QMF aggiunge la nuova riga alla tabella.

Ripetere questi passi per aggiungere altre righe alla tabella.

Modifica delle

righe mediante le istruzioni SQL

Esistono due modi per aggiungere righe ad una tabella utilizzando le

specifiche SQL:

* Utilizzare il comando QMF MOSTRA per creare un’interrogazione che
aggiorna i dati nella tabella.

* Utilizzare le specifiche SQL per creare personalmente 1'interrogazione di
aggiornamento dei dati della tabella.

Le interrogazioni che aggiornano i dati nella tabella vengono denominate
interrogazioni di aggiornamento.

Utilizzo del comando QMF MOSTRA modificare le righe

1. Immettere:
RIPRISTINA INTERR (LINGUAGG=SQL
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Viene visualizzato il pannello Interrogazione SQL.
2. Immettere:
MOSTRA nometabella (TIPO=UPDATE

Viene visualizzata la maschera di interrogazione UPDATE per la tabella.

3. Sotto IMMETT SEGUENTI VALORI, immettere i dati per ciascuna
colonna.

4. Premere il tasto funzionale Elimina per eliminare le altre colonne non
modificate

Assicurarsi di eliminare la virgola che compare davanti al primo nome di
colonna.

5. Premere il tasto funzionale Esegui per eseguire l'interrogazione.
QMF aggiorna la tabella.

Ripetere questi passi per aggiornare righe aggiuntive.

Come scrivere la propria interrogazione per modificare le righe

E” anche possibile creare personalmente l'interrogazione di aggiornamento
utilizzando le specifiche SQL.

Per modificare righe utilizzando 1’'SQL:
1. Sulla riga comandi di QMEF, immettere:
RIPRISTINA INTERR (LINGUAGG=SQL

Viene visualizzato il pannello Interrogazione SQL.
2. Utilizzare la specifica SQL UPDATE per modificare le righe.
3. Premere il tasto funzionale Esegui per eseguire l'interrogazione.

QMF effettua gli aggiornamenti sulla tabella.

Ripetere questi passi per aggiornare righe aggiuntive.

Come cancellare le righe da una tabella mediante le istruzioni SQL

Utilizzare la specifica SQL DELETE per creare un’interrogazione con la quale
cancellare una o pitt righe da una tabella.

Ad esempio, la seguente interrogazione cancella la riga del dipendente
numero 410 dalla tabella DIPO1:

DELETE FROM DIPO1
WHERE ID = 410

Questa interrogazione cancella tutte le righe relative all'ufficio 38:
DELETE FROM DIPO1
WHERE UFF = 38
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Come cancellare le righe da una tabella ad un’altra mediante le istruzioni SQL

E’ possibile usare un’interrogazione di inserimento per copiare alcune righe e
colonne da una tabella esistente ad un’altra tabella.

E’ possibile aggiungere le righe ad una tabella esistente oppure specificare un
nuovo nome tabella e creare una nuova tabella dove contenere le righe
specificate.

Ad esempio, la seguente interrogazione aggiunge la colonna del numero di
matricola, nome, ufficio e mansione di tutti i dipendenti dell’ufficio 38
presenti nella tabella Q.DIP alla tabella DIP01:
INSERT INTO DIPO1 (ID, NOME, UFF, MANS)
SELECT ID, NOME, UFF, MANS

FROM Q.DIP
WHERE UFF = 38

Dopo aver eseguito l'interrogazione, QMF aggiunge cinque nuove righe alla
tabella DIP1. Per tali dipendenti, le colonne ANNI, STIP e PROVV contengono
valori nulli, poiche QMF non ha selezionato tali colonne nell’interrogazione.
Se si desidera inserire tutti i dati di una riga, € possibile selezionare tutte le
colonne nella tabella.

Aggiunta di una nuova colonna ad una tabella mediante le istruzioni SQL

E’ possibile usare la specifica SQL ALTER TABLE per aggiungere una nuova
colonna ad una tabella.

Ad esempio, per aggiungere la colonna NOTE alla tabella CALENDARIO,
eseguire la specifica SQL riportata di seguito:

ALTER TABLE CALENDARIO
AGGIUNGI NOTE VARCHAR(40)

NOTE e il nome della nuova colonna, VARCHAR indica il tipo di dati e 40 &
il numero dei caratteri nella colonna.

Se si memorizza la tabella in un databaseDB2,e possibile specificare il valore
standard per la colonna.diverso da quello nullo. Se si memorizza la tabella nel

databaseSQL/DS, il valore standard per la colonna deve essere nullo.

Per ulteriori informazioni sulla specifica SQL ALTER TABLE, consultare il
manuale di riferimento SQL del proprio sistema di gestione del database.
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Operazioni con dati BLOB, CLOB e DBCLOB

QMEF supporta i dati BLOB, CLOB e DBCLOB con alcune restrizioni
specifiche. I dati gia esistenti di questo tipo non sono limitati nella loro
dimensione daQMF, ma possono essere solo aggiornati se rientrano nei limiti
riportati di seguito:

BLOB e CLOB
Fino a 32,700 caratteri

DBCLOB
Fino a 16,350 caratteri a doppio byte

I dati BLOB, CLOB e DBCLOB aggiunti o aggiornati conQMF non possono
superare questi limiti. QMF visualizza gli oggetti che superano tali limiti fino
al numero massimo di caratteri consentito. I caratteri rimanenti non vengono
visualizzati.

Accesso alle tabelle mediante le istruzioni SQL

Dopo aver creato una tabella ed avervi aggiunto dati, € possibile usare le
specifiche SQL per specificare le modalita di accesso alle informazioni da
parte di altri utenti. Ad esempio, e possibile autorizzare altri utenti ad
apportare modifiche alle proprie tabelle oppure limitare 1’accesso alla sola
visualizzazione dei dati.

Accesso da parte degli utenti alle tabelle

E” possibile concedere ad altri utenti ’autorizzazione ad effettuare le seguenti
operazioni sulle proprie tabelle:

* Visualizzare i dati contenuti in una tabella

* Aggiungere nuove righe alla tabella

* Modificare le righe di una tabella

* Cancellare righe da una tabella

Ad esempio, per concedere ad un utente ID ROSSI I'autorizzazione a

visualizzare, aggiungere, modificare e cancellare i dati nella tabella
CALENDARIO, eseguire l'interrogazione:

GRANT ALL ON TABELLA CALENDARIO
TO ROSSI

Per concedere all’'utente ROSSI l"autorizzazione a visualizzare i dati contenuti
nella tabella PERS, immettere la seguente interrogazione:

GRANT SELECT ON TABELLA PERS
TO ROSSI

Per concedere ad utenti remoti 1’autorizzazione ad accedere alla tabella DIP1,
immettere la seguente interrogazione:
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GRANT ALL ON TABELLA DIP1
TO PUBLIC AT ALL LOCATIONS

Nota per gli utenti CICS

Per le tabelle in ubicazioni remote ¢ possibile concedere soltanto
'autorizzazione di lettura.

Utilizzo degli utenti di aggiornare le colonne specifiche nelle proprie
tabelle

E’ possibile concedere ad un altro utente l'autorizzazione ad aggiornare
colonne specifiche della propria tabella.

L’esempio seguente mostra come concedere a ROSSI 'autorizzazione ad
aggiornare la colonna LUOGO nella tabella CALENDARIO.

Per concedere 'autorizzazione per colonne specifiche:

1. Eseguire la seguente interrogazione per consentire ad un altro utente di
visualizzare i dati presenti nell’interrogazione e di selezionare righe da
modificare:

GRANT SELECT ON tablename TO idutente

2. Eseguire la seguente interrogazione per consentire ad un altro utente di
aggiornare una colonna specifica della tabella:

GRANT UPDATE (nomecolonna) ON tablename TO idutente

Per ulteriori informazioni sulla parola chiave SQL GRANT, consultare il
manuale di riferimento SQL del proprio sistema di gestione del database.

Revoca dell'accesso ad una tabella

E’ possibile revocare l'autorizzazione di accesso ad una tabella. Ad esempio,
per evitare che ROSSI elimini delle righe dalla tabella CALENDARIO,
eseguire la seguente interrogazione:

REVOKE DELETE ON CALENDARIO
FROM ROSSI

Per ulteriori informazioni sulla parola chiave SQL REVOKE, consultare il
manuale di riferimento SQL del proprio sistema di gestione del database.

Immissione dei valori relativi alla data ed all’ora medianteQMF

Esistono alcune considerazioni aggiuntive da tenere presente quando si
utilizzano le istruzioni SQL per inserire ed aggiornare la data e 'ora
medianteQMEF. I programmi applicativi QMF vengono precompilati con le
opzioni da data ed ora ISO (International Standards Organization) che
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rappresenta la data come aaaa-mm-gg e 'ora come hh.mm.ss. Per ulteriori
informazioni sull’utilizzo delle istruzioni SQL per inserire ed aggiornare i
valori di data ed ora, consultare QMF Manuale di riferimento.

Se si inserisce un valore della data o dell’ora in una colonna in formato
carattere usando un registro speciale come ad esempio CURRENT DATE o
CURRENT TIME, la rappresentazione di stringa in formato carattere del
valore & in formato ISO.

Per inserire il valore in diverso formato, & possibile utilizzare una specifica
come la seguente:
INSERT INTO tabella_data
SELECT CHAR(CURRENT DATE, EUR)

FROM qualsiasi_tabella
WHERE qualsiasi_tabella.colonna_univoca = 'valore_univoco'

Dove tabella_data & il nome della tabella in cui si desidera inserire la data
corrente, qualsiasi_tabella € una tabella qualsiasi (preferibilmente non la tabella
soggetta a modifiche) con una colonna che contiene valori unici e
"valore_unico’ & un valore di una colonna unica. In questi esempi, tabella_data
ha una sola colonna del carattere, che contiene il carattere di un valore
relativo alla data.

Per inserire il formato ISO standard, & possibile immettere una specifica SQL
come la seguente:

INSERT INTO tabella_data
VALUES( CURRENT DATE )

Per aggiornare una colonna in formato carattere con il valore CURRENT
DATE o CURRENT TIME in un formato diverso dall’ISO, usare una specifica
come quella riportata di seguito:

UPDATE tabella_data
SET colonna_data = CHAR(CURRENT DATE, EUR)
WHERE (proposizione che identifica la riga da aggiornare)

(dove colonna_data & una colonna di tipo data).
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Generalmente la creazione, la modifica ed il salvataggio di oggetti QMF
vengono effettuati in ambiente QMF. Inoltre e possibile utilizzare i comandi
ESPORTA e IMPORTA di QMF per condividere gli oggetti con altri utenti nel
proprio sistema, oppure modificare gli oggetti utilizzando 1’applicazioneQMF.

E’anche possibile importare ed esportare oggetti dagli ambientiMicrosoft®
Windowss® utilizzando la funzione QME QMFE HPO/Shuttle. Per ulteriori
informazioni, consultare|Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance]
[Option)” a pagina 393|

Esportazione degli oggetti QMF

Utilizzare il comando ESPORTA QMF per esportare un oggetto QMF in un file
sequenziale CMS, in un dataset TSO o in una data queueCICS.

E’ possibile esportare gli oggetti del database QMF dalla memoria temporanea
Tabella 13

o dal database a seconda del tipo di oggetti, come illustrato in

Tabella 13. E’ possibile esportare tutti i tipi di oggetti QMF.

Esportare dalla memoria
Oggetto dati Esportare dal database temporanea

TABELLA X
INTERR X
FORM X
PROC X
DATI

PROSPETTO

GRAFICO

XXX XXX

I prospetti e i grafici possono essere solo esportati dalla memoria temporanea
non importati.

Quando si esporta un oggetto da un pannello oggetti QMEF, non € necessario
specificarne il tipo per 'esportazione. Ad esempio, se si seleziona il comando
esporta su un pannello moduli, il modulo visualizzato nel pannello stesso
viene esportato come tipo di oggetto predefinito FORM. Se si seleziona un
comando esporta da un pannello grafici, il grafico visualizzato nel pannello
stesso viene esportato come il tipo di oggetto predefinito CHART. Se si prova
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ad eseguire un’esportazione da un pannello che non ha un tipo di oggetto
valido, e non viene specificato nessuno di esso, QMF richiede un tipo di
oggetto valido.

Esportazione di oggetti QMF in ambiente TSO

Per esportare un oggetto QMF dalla memoria temporanea ad un dataset TSO,
immettere:

ESPORTA tipooggetto A dataset

Ad esempio, per esportare un’interrogazione dalla memoria temporanea ad
un dataset denominato PROSPX, immettere:

ESPORTA INTERR A PROSPX

Per esportare un oggetto QMF nel database in un dataset, immettere:
ESPORTA tipooggetto nomeoggetto A dataset

Ad esempio, per esportare un’interrogazione denominata PROSP4 dal
database in un dataset denominato PROSP4I, immettere:

ESPORTA INTERR PROSP4 A PROSP4I

In ambiente TSO é possibile utilizzare o un nome interamente qualificato o
uno parzialmente qualificato.

Per ulteriori informazioni sull’'uso dei nomi del dataset in ambiente TSO con il
comando ESPORTA, consultare QMF Manuale di riferimento.
Esportazione degli oggetti QMF in ambiente CMS
Per esportare un oggetto QMF dalla in un file CMS, immettere:
ESPORTA tipooggetto A nomefile

Ad esempio, per esportare un’interrogazione che si trova nella memoria
temporanea in un file, denominato REPORTX, immettere:

ESPORTA INTERR A PROSPX

Se non viene specificato il tipo o la modalita file, QMF utilizza il tipo oggetto,
in questo caso INTERR, come tipo file e A come modalita file.

Per esportare un oggetto QMF che si trova nel database ad un file, immettere:
ESPORTA tipooggetto nomeggetto A nomefile

Ad esempio, per esportare un’interrogazione denominata PROSP4 dal
database in un file denominato PROSP4I, immettere:

ESPORTA INTERR PROSP4 A PROSP4I
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Esportazione degli oggetti QMF in ambiente CICS

Per esportare un oggetto QMF dalla memoria temporanea in un data queu
CICS, immettere:

ESPORTA tipooggetto A nomecoda (tipocoda=TS/TD

Ad esempio, per esportare un’interrogazione dalla memoria temporanea in un
data queue denominato PROSPX e un tipocoda TS, immettere:

ESPORTA INTERR A PROSPX

Per esportare un oggetto QMF da un database ad un data queue, immettere:
ESPORTA tipooggetto nomeoggetto A dataqueue (tipocoda=TS/TD

Ad esempio, per esportare un’interrogazione denominata PROSP4 dal
database in un data queue denominato PROSP4I e un tipocoda TS, immettere:

ESPORTA INTERR PROSP4 A PROSP4I

Esportazione dei prospetti QMF per utilizzarli su Internet

E’ possibile esportare prospetti per utilizzarli su Internet specificando il
parametro HTML con il comando ESPORTA PROSPETTO.

Per esportare un prospetto HTML in un dataset TSO, immettere:
ESPORTA PROSPETTO A dataset (FORMATODATI=HTML

Per esportare un prospetto HTML in un file CMS, immettere:
ESPORTA PROSPETTO A filename filetype filemode (FORMATODATI=HTML

Per esportare un prospetto HTML in un data queueCICS, immettere:
ESPORTA PROSPETTO A nomequeue (TIPOQUEUE=TS|TD FORMATODATI=HTML

Consultare il manuale di riferimento QMF per i dettagli sul comando
ESPORTA PROSPETTO. 1l prospetto generato contiene il codice conforme
alllHTML Versione 3.0 che consente di visualizzare il prospetto con un
browser web.

Importazione degli oggetti QMF

Utilizzare il comando QMF IMPORTA per riportare il file, il dataset o il data
queue nell’area della memoria temporanea QMF o nel database.

E’ possibile importare gli oggetti del database QMF nella memoria
temporanea o nel database a seconda de tipo di oggetti, come illustrato nella
[Tabella 14 a pagina 258}
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Tabella 14. E’ possibile importare tutti i tipi di oggetti QMF.

Importare nella memoria

Oggetto dati Importare nel database temporanea
TABELLA X

INTERR X X

FORM X X

PROC X X

DATI X

Importazione degli oggetti QMF dall’'ambiente TSO
Per importare un dataset TSO nella memoria temporanea QMF, immettere:
IMPORTA tipooggetto DA dataset

Ad esempio, per importare un’interrogazione di un dataset denominato
PROSPX nella memoria temporanea, immettere:

IMPORTA INTERR DA PROSPX

Per importare un oggetto QMF da un dataset al database, immettere:
IMPORTA tipooggetto nomeoggetto DA dataset

Ad esempio, per importare un’interrogazione denominata PROSP4 da un
dataset denominato PROSP4I in un database, immettere:

IMPORTA INTERR PROSP4 DA PROSP4I

In ambiente TSO é possibile utilizzare o un nome interamente qualificato o
uno parzialmente qualificato.

Per ulteriori informazioni sull’'uso dei nomi del dataset in ambiente TSO con il
comando IMPORTA, consultare QMF Manuale di riferimento.
Importazione degli oggetti QMF dall'ambiente CMS

Per importare un oggetto QMF da un file CMS ad una memoria temporanea,
immettere:

IMPORTA tipooggetto DA nomefile

Ad esempio, per importare un’interrogazione di un file denominato PROSPX
nella memoria temporanea, immettere:

IMPORTA INTERR DA PROSPX

Se non viene specificato il tipo o la modalita file, QMF utilizza il tipo oggetto,
in quetso caso INTERR come tipo file ed A come modalita file.

Per importare un oggetto QMF da un file al database, immettere:
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IMPORTA tipooggetto nomeoggettto DA filename

Ad esempio, per importare un’interrogazione denominata PROSP4 da un file
denominato PROSP4I in un database, immettere:

IMPORTA INTERR PROSP4 DA PROSP4I

Importazione degli oggetti QMF dall'ambiente CICS

Per importare un oggetto QMF da un data queue CICS nella memoria
temporanea, immettere:

IMPORTA tipooggetto DA nomecoda (tipocoda=TS/TD

Ad esempio, per importare un’interrogazione da un data queue denominato
PROSPX, con il tipocoda TS, nella memoria temporanea, immettere:

IMPORTA INTERR DA PROSPX

Per importare un oggetto QMF da un data queue al database, immettere:
IMPORTA tipooggetto nomeoggetto DA dataqueue (tipocoda=TS/TD

Ad esempio, per importare un’interrogazione denominata PROSP4 da un data
queue denominato PROSP4I con il tipocoda TS, nel database, immettere:

IMPORTA INTERR PROSP4 DA PROSP4I

Per ulteriori informazioni sui comandi ESPORTA e IMPORTA, consultare
QMF Manuale di riferimento.
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Utilizzando QME, e possibile accedere ai dati di un database DB2 remoto. E’
poi possibile creare i prospetti e i grafici per visualizzare i dati nel proprio
sistema locale. E” possibile collegarsi al database remoto quando viene avviato
QMF o durante una sessione QMF. E” possibile effettuare il collegamento tra
due database like (ad esempio, DB2 per OS/390 con DB2 per OS/390) o due
unlike (ad esempio, DB2 per OS/390 con DB2 per VM).

Quando si & collegati ad un database remoto, I'accesso ai dati e agli oggetti e
uguale a quello eseguito in un database locale. QMF continua ad utilizzare i
programmi del sistema nel quale si esegue QMF stesso.QMF.

QMF fornisce due modi di accesso ai dati di un’ubicazione remota:

* Accesso dell’unita di lavoro remota ai database DB2 per OS/390 o DB2 per
VM o VSE

* Accesso dell'unita di lavoro distribuita tra i database DB2 per OS/390

E’ possibile collegarsi a piti database remoti contemporaneamente da ambienti
Windows utilizzando QMF per Windows. Per ulteriori informazioni,
consultare|Appendice D, “Il QMF HPO (High Performance Option)” al

agina 39

I tipi di dati ROWID e LOB vengono supportati in DB2 OS/390 a cominciare
con la versione 6. Dopo un collegamento di un richiedente dell’applicazione
che non supporta i dati ROWID e LOB, se si tenta di accedere a questo tipo di
dati, i risultati sono imprevedibili.

Accesso ai dati di un database remoto mediante 'unita di lavoro remota

Utilizzando 1'unita di lavoro remota, e possibile accedere ai dati di un
database remoto DB2 per OS/390 o DB2 per VM o VSE. Il database remoto
viene denominato server. Per accedere ai dati utilizzando 'unita di lavoro
remota, € necessario prima di tutto collegarsi al database remoto. E” possibile
collegarsi ad un database remoto in uno dei seguenti modi:

» Utilizzando il comando COLLEGA di QMF durante una sessione QMF

* Utilizzando il parametro del programma DSQSDBNM quando viene avviata
la sessione QMF

E possibile modificare 1'id dell’autorizzazione mentre si e collegati a
ubicazioni remote.
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Collegamento ad un database remoto tramite il comando COLLEGA di
QMF

Utilizzare il comando COLLEGA di QMF per collegarsi ad un database
remoto durante una sessione QMF.

I

* sulla riga comandi

m—

comando COLLEGA puo essere immesso in uno dei seguenti modi:

* all'interno di una procedura (lineare o con istruzioni logiche)

¢ tramite l'interfaccia richiamabile o l'interfaccia comandi

Per ulteriori informazioni sulle procedure, vedere |Capitolo 8, “Creazione di|
funa procedura per eseguire i comandi QMF” a pagina 203|Per ulteriori
informazioni sull’interfaccia richiamabile o per i comandi, consultare Sviluppo
di applicazioni QMF. Prima di effettuare il collegamento al database remoto,
QMF termina qualsiasi lavoro (ad esempio, un prospetto di grandi
dimensioni) presso l'ubicazione corrente.

Per utilizzare il comando COLLEGA:

1. Se si ha bisogno di aiuto per la sintassi del comando COLLEGA,
immettere:

COLLEGA ?

Viene visualizzato il pannello Richiesta comando COLLEGA:

Richiesta comando COLLEGA
dal a 10 di 10
Id-utente (
Immettere 1'id-utente SQL/DS con la cui autorizzazione
deve essere effettuato i1 collegamento.

Parolord ( )
Immettere Ta parola d'ordine SQL/DS che consente
di collegarsi al database usando 1'autorizzazione
dell'id-utente indicato sopra.

A
Ubicazione ( ) +
Immettere i1 nome dell'ubicazione con la quale ci si
vuole collegare.
F e e e e e —————————— +
| Fl=Aiuto F3=Fine F4=Elenca F7=Indietro F8=Avanti
R S I SS==s +

Immettere i comandi sulla riga dei comandi oppure usare i tasti FP.
Per eventuali spiegazioni, premere il tasto FP1 oppure immettere AIUTO.

\ v

2. Immettere le informazioni di cui si ha bisogno per collegarsi al database
remoto.
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Se dopo il campo Ubicazione viene visualizzato il segno pit (+), e
possibile premere il tasto funzionale Elenca per visualizzare 1'elenco dei
nomi di database. (Se QMF viene utilizzato in ambiente VM, 1’elenco
contiene solo i database specificati nelle directory di comunucazioni. Non
contiene necessariamente tutti i database a cui e possibile collegarsi. In
VSE c’e I'indirizzario NomeDB. Se non viene specificato un database non e
possibile effettuare una connessione.

Se viene selezionato un database dall’elenco ma non e possibile collegarsi ad
esso, controllare che:

* l'utente possiede 'autorizzazione a collegarsi a quel database

* l'ubicazione del database fornisce il supporto all'unita di lavoro remota

e il database ¢ in funzione

Per ulteriori informazioni relative al comando COLLEGA, consultare QMF
Manuale di riferimento .

Collegamento ad un database remoto tramite il parametro di programma
DSQSDBNM

Per utilizzare il parametro di programma DSQSDBNM, in modo da specificare
il database a cui si desidera collegarsi quando si avvia QMEF, inserire:

QMFn D=nomedb

Dove n e l'identificatore per la sessione che si sta iniziando e dbname il nome
del database a cui ci si sta per connettere e devono essere inseriti in
maiuscolo.

Ad esempio, per avviare una sessione di lingua inglese e per collegarsi ad un
database denominato Milano, immettere:

START QMFE D=MILANO

Per ulteriori informazioni su come avviare QMEF, consultare Installing and
Managing QMF for MVS o Installing and Managing QMF for VM/ESA.

Visualizzazione dell’'ubicazione del database corrente

QMEF fornisce diversi modi per visualizzare il nome del database a cui si &
collegati in quel momento. La visualizzazione del nome del database corrente
puo aiutare l'utente ad orientarsi meglio se si accede ai dati da diverse
ubicazioni.

Visualizzazione dell’'ubicazione del database corrente sul Pannello iniziale
QMF
Quando ci si collega ad un nuovo database, sul Pannello iniziale QMF, sotto

lI'intestazione Collegato a viene visualizzato il nome di quell’ubicazione :
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~

Licensed Materials - Property of IBM
5675-DB2 5697-F42 (C) Copyright IBM Corp. 1982, 2000
TUTTI I DIRITTI RISERVATI.
IBM & un marchio di International Business Machines

PANNELLO INIZIALE DI QMF Interr. Gestione Funzione
Versione 7

Khkkkkk ** *% *hkkkkkkkk
ID autorizzazione *k *k o kkk kkk *k -
CACLARK *k *k *kkk  kkkk Khkkkkkk
*%x *%x *k kk kk k% *%
Collegato a ** * kK *%k  kkkk  Kkk Kk _—
MILANO KhkhKK *% *% *k Kkk
*%

Immettere un comando dalla riga comandi o tramite un tasto funzionale.
Per richiamare le
informazioni di aiuto, premere i1 tasto funzionale Aiuto da
qualsiasi punto del comando AIUTO.

1=Aiuto 2=Elenca 3=Fine 4=Presenta  5=Grafico 6=Interr

\7=Rich1'ama 8=Edit Tabella 9=Form 10=Proc 11=Profilo 12=Prospetto )

Visualizzazione dell'ubicazione del database corrente mediante una
variabile globale
Se sul pannello iniziale QMF non viene visualizzato il nome

dell’ubicazioneQMF (ad esempio, se si € perso il collegamentoal database o se
si & collegati ad unsottosistema DB2 senza nome di ubicazione),é possibile
visualizzare il nome di ubicazione del database visualizzando la variabile
globale DSQAO_CONNECT_LOC. Immettere:

PRESENTA VARGLOB

Viene visualizzato il pannello VARGLOB con un elenco di tutte le variabili
globali di QMFEII valore della variabile DSQAO_CONNECT_LOC rappresenta
il nome dell’ubicazione.

Per un elenco di tutte le variabili globali di QMF, consultare QMF Manuale di
riferimento.

Visualizzazione dell'ubicazione del database corrente mediante I'uscita
del programma di gestione di QMF
E’ possibile visualizzare il nome dell’ubicazione visualizzando il campo

XCBCLOC all’interno del blocco di controllo DXEXCBA.di QMFE.

Come collegarsi di nuovo ad un’ubicazione

E’ possibile ricollegarsi ad un database remoto se si & perso il collegamento. I
passi necessari per eseguire di nuovo il collegamento variano a seconda di
come sono stati emessi i comandi QME. E’ possibile immettere i comandi
QMF in uno dei seguenti modi:
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* Inserire i comandi QMF in modalita interattiva (inserendo un comando
sulla riga comandi di QMF oppure mediante un tasto funzione)

* Eseguire o una procedura lineare oppure una procedura con istruzioni
logiche che comprende i comandi QMF

* Eseguire un’applicazione in modalita batch che comprende i comandi QME.

Come ricollegarsi inserendo i comandi QMF in modo interattivo
Se si stanno inserendo i comandi QMF in modo interattivo ed il collegamento

all'ubicazione remota viene perso, viene visualizzato il pannello Richiesta
collegamento perso.

Per ricollegarsi al database remoto:

1. Immettere 1 per ricollegarsi al database remoto o immettere 2 per uscire
da QME

Se si immette 1 per ricollegarsi al database, viene visualizzato il pannello
Richiesta comando COLLEGA.

Nel campo Ubicazione A viene visualizzato il nome dell’'ubicazione a cui
si era collegati precedentemente. Se si utilizza SQL/DS, viene visualizzato
I'ID utente nel campo Idutente.

2. Immettere le informazioni di cui si ha bisogno per ricollegarsi al database
remoto.

Se QMF non puo eseguire il collegamento all'ubicazione specificata, viene
visualizzato il pannello Richiesta comando COLLEGA per consentire
all’'utente di provare a collegarsi di nuovo.

Come ricollegarsi eseguendo i comandi QMF in una procedura.
Se si eseguono i comandi QMF in una procedura lineare ed il collegamento

all’'ubicazione remota viene perso, anche la procedura termina. Se, invece, si
sta eseguendo la procedura in modo interattivo, viene visualizzato il pannello
Richiesta collegamento perso che consente all’utente di ricollegarsi.

Se si eseguono i comandi QMF in una procedura con istruzioni logiche,
saranno queste ultime a determibnare il termine della procedura. Quando la
procedura termina e se la procedura viene eseguita in modo interattivo viene
visualizzato il pannello Richiesta collegamento perso che consente all'utente di
ricollegarsi.

Come riconettersi eseguendo i comandi QMF in un’applicazione batch
Se si inseriscono i comandi QMF in un’applicazione in modalita batch ed il

collegamento all’'ubicazione remota viene perso, termina anche QMF.

Per ricollegarsi all’'ubicazione remota:

1. Avviare la propria sessione QMF.
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2. A meno che non ci si colleghi automaticamente al database remoto quando
si avvia QME, utilizzare Il comando COLLEGA per collegarsi al database
remoto.

Per ulteriori informazioni relative al comando COLLEGA, consultare QMF
Manuale di riferimento .

Informazioni relative alla riconessione
Se si sta utilizzando I'Editore Tabelle per aggiornare un database remoto e il

collegamento al database viene perso, qualsiasi aggiornamento non salvato
viene perduto.

Se si eseguono i comandi QMF da un elenco oggetti del database ed il
collegamento a quel database viene perso, I'elenco del database diventa
obsoleto. E” ancora possibile visualizzare 1’elenco ma se si immette un
comando sull’elenco, si verifichera un errore.

Accesso ai dati di un database remoto mediante I'unita di l