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Introduzione

I presente manuale si rivolge agli utenti QMF (Query Management Facility)
esperti. Gli argomenti principali trattati sono i seguenti:

* Comandi QMF
* Parole chiave SQL usate nelle interrogazioni QMF
* Formati, prospetti e grafici (inclusi i codici d'uso e di edit)

I comandi, le parole chiave ed i formati vengono riportati in ordine alfabetico nei
rispettivi capitoli.

L’appendice contiene le tabelle di esempio QMF, un elenco delle variabili globali,
informazioni relative alle tabelle di controllo QMF ed i requisiti di supporto per
ambienti differenti.

Informazioni indispensabili

Il manuale Using QMF contiene informazioni principali relative al QMEFE. In questo
manuale di riferimento si presuppone la conoscenza dei concetti riportati nella
suddetta Guida. Oltre ai passi necessari per avviare QMF ed utilizzare le
interrogazioni SQL, Using QMF contiene esempi dettagliati relativi alle procedure
di creazione delle interrogazioni e dei formati. Inoltre, contiene le informazioni
relative al QBE (Query-By-Example).

Un elenco completo di pubblicazioni QMF si trova in Dacumentazione QMFE” 3

. Le pubblicazioni IBM possono essere ottenute tramite il rappresentante

IBM.

Come inviare i propri commenti

Le considerazioni dell'utente sono estremamente importanti per il completamento e
l'accuratezza delle informazioni.

Inviare i commenti tramite Web
Collegarsi al sito Web:

http://www.ibm.com./gqmf

Il sito contiene una pagina di commenti in cui inserirvi i propri.

Inviare i commenti tramite posta elettronica a
comments@vnet.ibm.com. Assicurarsi di includere il nome del prodotto, il
numero versione del prodotto, il nome e il numero parte del manuale (se
applicabile). Per i commenti su specifiche parti di testo, includere
I'ubicazione del testo (ad esempio, un capitolo e un titolo sezione, un
numero tabella, un numero pagina e un titolo di argomento della guida).

Completare il modulo dei commenti
presente alla fine della pubblicazione e restituire il tutto tramite fax
(800-426-7773 per Stati Uniti e Canada) o consegnandolo a un centro IBM.

© Copyright IBM Corp. 1983, 2002 ix
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Capitolo 1. Comandi QMF

Questo capitolo tratta i seguenti argomenti:

. Fambionnd TRIVIE
. Fioomea 7

. n . . .7y

* Descrizione dei comandi, con inizio da pagina 3

Ambienti dei comandi QMF

E possibile eseguire comandi QMF in ambiente TSO, CMS o CICS®. In ambiente
TSO o CMS, si puo operare con o senza I'ISPF. Nella tabella riportata prima della
descrizione di ciascun comando, vengono indicati con una X gli ambienti in cui e
valido il comando. Un asterisco (*) indica che il comando e valido solo in
determinate condizioni. Ad esempio:

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS

X X X X *

Immissione comandi

E’ possibile immettere i comandi QMF in pitt modi:
* Sulla riga comandi

* Con un tasto funzionale

* Su un pannello richiesta

* Da una procedura

* Da un’applicazione

Se l'installazione ha definito un sinonimo di comando con lo stesso nome di un
comando QMEF, e necessario anteporre QMF al comando per sostituire il sinonimo.

Sulla riga comandi

Qualsiasi comando QMF puo essere immesso per esteso dopo la freccia sulla riga
comandi visualizzata. Ad esempio,

COMMAND ===> ESEGUI INTERR1 (FORM=FORM2

Per eseguire il comando premere Invio.

Con un tasto funzione

Alcuni comandi possono essere immessi usando i tasti funzionali. Il QMF dispone
di una serie standard di tasti funzionali per ogni pannello. Tuttavia, & possibile che
i tasti funzionali visualizzati siano diversi. In questo manuale si fa sempre
riferimento alla serie di tasti standard.

Per utilizzare i parametri con un tasto di funzione comando, immettere i parametri
sulla riga comandi e premere il tasto funzione. Ad esempio, quando il pannello di

© Copyright IBM Corp. 1983, 2002 1



Comandi QMF

interrogazione viene visualizzato, immettere (FORM=FORM2, quindi premere il tasto
funzione Esegui. Viene eseguito questo comando:

ESEGUI INTERR (FORM=FORM2

Su un pannello richiesta

I QMF visualizza un pannello richiesta comandi ogni volta che un comando viene
immesso con un errore sintattico o in modo errato per due volte di seguito, oppure
quando si immette il nome di un comando seguito da un punto interrogativo sulla
riga comandi. I pannelli richiesta sono utili quando si immettono comandi lunghi.

Ad esempio, quando si immette ESEGUI ? viene visualizzato il seguente pannello
richiesta comandi, in cui € possibile immettere le informazioni richieste:

N
4 RUN Command Prompt
1 a8di8

Tipo ( )

Nome ( )+
Per eseguire un oggetto contenuto in memoria temporanea,
immetterne i1 tipo:

INTERR o PROC.

Per eseguire un oggetto contenuto nel database, immetterne
i1 nome (e facoltativamente i1 tipo). I1 tipo pud essere
INTERR o PROC.

F1=Aiuto F3=Fine F4=Elenca F7=Indietro F8=Avanti
o J

Se per completare un comando il QMF ha bisogno di ulteriori informazioni, un
secondo pannello richiede i parametri di comando.

E’ possibile saltare il primo pannello della suddetta richiesta immettendo il
comando, il tipo ed il nome dell’oggetto seguiti da un punto interrogativo sulla
riga comandi. Viene visualizzato un pannello contenente i parametri che possono
essere usati per quell’oggetto.

Un punto interrogativo non ¢ valido nella parte di un comando relativa ai
parametri (dopo la parentesi di apertura). Inoltre, qualsiasi parametro seguente il
punto interrogativo viene ignorato. Ad esempio, (FORM=FORM2 viene ignorato nel
seguente comando:

ESEGUI INTERR INTERR1 ? (FORM=FORM2
Nella maggior parte dei pannelli richiesta sono visualizzati i tre tasti funzionali
riportati di seguito:

Aiuto Visualizza le informazioni di aiuto relative al messaggio visualizzato nella
parte inferiore dello schermo.

Elenca Visualizza un elenco dal quale e possibile selezionare gli oggetti desiderati.

Fine Ritorna al pannello da cui é stata emessa la richiesta.

2  QMF: QMF - Guida di riferimento di QMF



Comandi QMF
Da una procedura

Quasi tutti i comandi QMF possono essere inseriti come righe in una procedura,
compreso il comando ESEGUI che esegue la stessa o un’altra procedura. Questa
operazione risulta utile quando si usano comandi troppo lunghi e che quindi non
rientrano nella riga comandi.

Quando si inseriscono dei comandi in una procedura, specificarne i nomi, i
parametri ed i valori in forma estesa anziché utilizzare le relative abbreviazioni.
L’abbreviazione minima consentita per una parola esistente potrebbe essere
modificata nei rilasci successivi e causare problemi alla procedura.

Comandi nelle procedure con istruzioni logiche
Quando si usano comandi QMF in una procedura con istruzioni logiche, i
comandi:

* Devono essere in caratteri maiuscoli indipendentemente dall'impostazione del
profilo.

* Possono essere immessi su piti righe inserendo alla fine della riga una virgola.
* Possono contenere variabili di sostituzione.

Comandi nelle istruzioni lineari

I comandi nelle procedure lineari possono essere immessi su piu righe inserendo
un segno "pitl” (+) come carattere di continuazione nella colonna 1 di ogni riga
aggiunta. La riga di continuazione iniziera dalla colonna 3.

Per ulteriori informazioni relativo all’utilizzo dei comandi nei due tipi di

procedure, consultare I'Pracedure” a pagina 276,

Da un’applicazione

I comandi QMF all’interno delle applicazioni devono essere immessi in caratteri
maiuscoli, indipendentemente dell'impostazione del profilo.

Nota agli utenti CICS: l'interfaccia comandi non e disponibile in ambiente CICS,
dato che la propria funzione dipende dall'ISPFE.

Interfaccia comandi
Riceve i comandi QMF dall’ISPF. Prima di eseguire 1'applicazione, I'EXEC
o la CLIST, si deve avviare il QMFE

Interfaccia richiamabile
Riceve i comandi QMF direttamente dall’interfaccia CPI (Common
Programming Interface) SAA (System application Architecture) del QME. Il

QMF puo essere avviato ed arrestato dall’applicazione. Non € necessario
I'ISPE.

Per informazioni dettagliate relativo all'utilizzo dei comandi all'interno delle
applicazioni, consultare Sviluppo delle applicazioni QMF.

Utilizzo dell’accesso dei dati remoti
Quando si inviano comandi tramite un’unita di lavoro distribuita o remota:

* I riferimenti alle tabelle e viste riguardano 1'ubicazione corrente, a meno che non
venga usato un nome formato da tre parti o un alias per fare riferimento ad
un’altra ubicazione.
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* I riferimenti alle procedure, alle interrogazioni ed ai formati QMF contenuti nel
database riguardano 1'ubicazione corrente. Non e possibile fare riferimento ad
una procedura, un’interrogazione o un formato con un nome costituito da tre
parti.

* I dataset o i file indicati nei comandi QMF devono trovarsi sul sistema su cui
viene eseguito il QMF.

* La coda dei dati CICS richiamata nei comandi QMF deve essere definita sul
sistema su cui viene eseguito il QMF.

* I riferimenti ai valori memorizzati nel profilo riguardano 1'ubicazione corrente,
tranne nel caso del parametro TRACCIA. Per ulteriori informazioni relative al
parametro TRACCIA, consulatre il manuale Installing and Managing QMF.

* Quando il QMF viene eseguito in ambiente CICS/MVS, tutti gli oggetti del
database (tabelle, viste, procedure, interrogazioni e formati) su ubicazioni DB2
remote sono a sola lettura.

Pannelli conferma

Se un comando prevede il parametro CONFERMA, é possibile specificare SI o NO
(oppure il valore standard specificato nel profilo utente). Se si tratta di un
comando che modifica il database e per il parametro CONFERMA é stato

specificato SI, viene visualizzato un pannello di conferma simile al seguente:

4 N
CONFERMA DI ESECUZIONE

AVVERTENZA:

IT comando ESEGUI modifica questo numero di righe nel
database: 1

Si desidera effettuare questa modifica?

1 1. SI' - Effettuare Te modifiche permanenti nel
database.

2. NO - Ripristinare la tabella prima di effettuare
1'interrogazione; non effettuare nessuna modifica.

- J

Molti pannelli conferma del QMF relativi alle modifiche del database richiedono di
effettuare un commit (inserendo SI per convalidare le modifiche) o un rollback
(inserendo NO).

Dal momento che le modifiche al database sono sono state gia apportate, il
programma che gestisce il database mantiene i vincoli sui dati fino fino aquando
non si inserisce SI o NO sul pannello di conferma.

Se si usa DB2 for VM or VSE é possibile che le tabelle gestite si trovino in uno
spaziodb non recuperabile. In tal caso, tutte le modifiche apportate vengono
immediatamente convalidate nel database e non e possibile eseguire un rollback.
Quindi, se una tabella si trova in uno sapziodb, non recuperabile, anche se si
specifica NO sul pannello conferma le modifiche vengono comunque apportate.

Per ulteriori informazioni sullo spaziodb, contattare il responsabile di sistema o
consultare DB2 Server per VM System Administration

4 QMF: QMF - Guida di riferimento di QMF



Comandi QMF

Annullamento comandi

Il metodo che & possibile utilizzare per annullare il comando QMF o
I'interrogazione attualmente in corso dipende dal tipo di collegamento terminale e
di ambiente.

In CMS e TSO:

* Se il terminale & collegato direttamente al sistema, premere il tasto Ripristina e
quindi il tasto AP1.

* Se il terminale e collegato ad una rete SNA, premere il tasto ATTN.

Nel CICS, l'operatore deve annullare la transazione QMF come qualunque altra
transazione CICS. I tasti AP1 e ATTN non possono essere utilizzati in ambiente
CICS. Una volta annullata una transazione QMEF, il lavoro viene perduto e
I'ambiente QMF cancellato.

Come leggere i diagrammi di sintassi

Le regole seguenti si applicano ai diagrammi di sintassi utilizzati in questo
manuale:

* Gli schemi per la sintassi si leggono da sinistra a destra, dall’alto verso il basso,
seguendo il percorso della linea.

Il simbolo »»—— indica l'inizio di una istruzione.

I1 simbolo — indica che l'istruzione di sintassi continua nella riga seguente.
II simbolo>— indica che un’istruzione continua dalla riga precedente.

I1 simbolo —< indica la fine di un’istruzione.

Diagrammi di unita sintattiche che non siano istruzioni complete iniziano con il
simbolo »— e finiscono con il simbolo —-.

* I comandi si trovano sempre sul percorso principale dello schema. I comandi ed
i parametri sono visualizzati con le abbreviazioni minime in caratteri maiuscoli.
Le variabili appaiono in lettere minuscole con caratteri in corsivo (ad esempio,
column-name). Esse rappresentano parametri definiti dall’utente o sottopzioni.

Durante I'immissione di comandi, separare i parametri e le parole chiave con
almeno uno spazio se non si deve inserire la punteggiatura.

* Immettere i segni di punteggiatura (barre, virgole, punti, parentesi, punti
esclamativi, virgolette, segni di uguale, ecc.) e numeri esattamente come
vengono forniti.

* Le note a fondo pagina vengono evidenziate da numeri fra parentesi, ad
esempio, (1).

* Le voci richieste appaiono sulla riga orizzontale (il tracciato principale).

v
A

»—voce_richiesta

* Le voci facoltative appaiono sotto il tracciato principale.

A\
A

»—voce_richiesta

I—voce_facol1_‘0151'va—|

* Se vi e possibilita di scelta tra due o piu1 voci, esse appariranno verticalmente,
incolonnate.
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Se si deve scegliere una delle voci, una voce della colonna appare nel tracciato
principale.

Y
A

»>—voce_richies ta—EsceZ ta_richiestal
scelta_richiestaz

Se la scelta di una delle voci e facoltativa, l'intera colonna appare al di sotto del
tracciato principale.

v
A

»>—voce_richiesta
i:voce_facoltatival:‘
voce_facoltativa2

Se la scelta di una delle voci e facoltativa ma & presente un valore predefinito,
tale valore appare al di sopra della riga.

rscelta_predefinita—l

»>—voce_richiesta <
i:voce_facoltativalj
voce_facoltativa?

* Se una voce € ripetibile, una freccia che punta a sinistra indica la presenza di un
loop all'interno del diagramma. Facoltativamente, le voci possono essere
separate da virgole.

]

»—voce_nonripetibile————voce_ripetibile——voce_nonripetibile———»«

Parametri dei comandi

Un comando consente 1'uso di due tipi di parametri. I parametri di posizione devono
essere sistemati in una certa posizione all’interno di un comando. I parametri parola
chiave hanno un valore e possono essere sistemati in qualsiasi posizione all’interno
di un comando. Il primo parametro parola chiave usato in un comando deve essere
preceduto da una parentesi di apertura.

Se un comando consente parametri parola chiave, & possibile specificarne tanti
quanti sono necessari. Se in un comando si usa un parametro parola chiave pit di
una volta, fornendo ogni volta valori differenti, viene considerato effettivo 1'ultimo
valore. Nessun parametro puo essere pitt lungo di 80 caratteri.

Tutti i parametri sono separati tra loro da uno spazio, da una virgola seguita da
uno spazio o da una virgola non seguita da uno spazio (se nel profilo & specificato
DECIMALE=PUNTO). Ad esempio, tutte le seguenti specifiche sono corrette:
(MEMBRO=membro CONFERMA=SI

(MEMBRO=membro, CONFERMA=SI

(MEMBRO=membro, CONFERMA=SI

(MEMBRO membro CONFERMA=SI

(MEMBRO membro CONFERMA SI
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E’ possibile indicare la fine del comando, anche se cio non € necessario, con una
parentesi di chiusura. Tutto cid che segue viene considerato come un commento e
non viene elaborato.
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AGGIUNGI
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X
II comando AGGIUNGI:
* Aggiunge righe ad una tabella nell’Editore Tabelle
* Aggiunge variabili globali alla lista delle variabili globali
»—Aggiungi >
Note

* Nell’Editore tabelle, le transazioni vengono salvate immediatamente oppure al

termine della sessione, a seconda di quanto specificato per 1'opzione SALVA nel

comando EDIT.

* Nell’elenco delle variabili globali, il comando AGGIUNGI visualizza il pannello
AGGIUNGI VARIABILE, che permette di aggiungere una nuova variabile.
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INDIETRO
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X
II comando INDietro effettua lo scorrimento verso l'inizio di un pannello attivo o
al primo campo della riga corrente nell’'Editore Tabelle.In un Ilaannello, ¢ possibile
scorrere all'indietro la posizione del cursore, a meta pagina, all’inizio, all'intera
pagina o ad uno specifico numero di righe.
(2)
—scorrimentocampo
(1) (3)
»—INDietro —dsqdc_scroll_amt ><
—Csr
—Meta
—Max
—Pagina
—intero
Note:
1 Specificare lo scorrimento solo quando esiste un campo SCORR sul pannello
attivo. PAG viene utilizzato in tutte le altre situazioni.
2 Viene utilizzato il valore visualizzato nel campo SCORR.Questo valore viene
mantenuto anche nella variabile globale DSQDC_SCROLL_AMT.
3 Viene utilizzato il valore impostato in questa variabile globale.
Descrizione
CSR  Fa scorrere la riga su cui & posizionato il cursore fino alla fine dell’area su
cui e possibile effettuare lo scorrimento.
MEZZ0O
Scorre indietro di meta dell’area su cui & possibile effettuare lo scorrimento
o fino allinizio di tale area se questo e pil1 vicino.
MAX  Scorre fino allinizio dell’area su cui e possibile effettuare lo scorrimento.
PAG  Scorre indietro dell’intera area su cui e possibile effettuare lo scorrimento o
fino all'inizio di tale area se questo & pil1 vicino.
intero Scorre indietro nel pannello del numero di righe specificato (un numero
intero positivo fino a 9999).
Note

* MAX e effettivo solo per il comando corrente.Questo valore non rimarra nel
campo Scorrimento dopo il completamento del comando.Non & possibile
impostare la variabile globale DSQDC_SCROLL_AMT su questo valore.

* Per scorrere indietro il testo di fondo pagina sui pannelli formato, posizionare il
cursore sull’area del pannello in cui € specificato tale testo ed immettere il
comando INDIETRO.

« E anche possibile modificare il valore di scorrimento utilizzato da QMF
impostando la variabile globale DSQDC_SCROLL_AMT su Csr, MEzz, Pagina, o
un qualsiasi numero di righe fino a 9999.
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BATCH
BATCH

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X

Il comando BATCH é un sinonimo di comando fornito dal QMS che permette di
accedere alle interrogazioni Batch o applicazione Procedura.Tale applicazione
consente di eseguire interrogazioni e procedure come lavori batch del QMF
piuttosto che in modo interattivo.

Per ulteriori informazioni, consultare Installing and Managing QMF per ilproprio
sistema operativo.

»>—BATch ><
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SOTTO

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X

II comando SOTTO effettua lo scorrimento fino all’ultima riga di interrogazioni,
procedure, prospetti, elenchi di variabili globali e pannelli formato su cui e
possibile effettuare lo scorrimento.

»—S0Tto

A\
A

Note
* SOTTO é equivalente a AVANTI MAX.

* Per scorrere fino alla fine del testo di fondo pagina sui pannelli formato,
posizionare il cursore sull’area in cui si trova tale testo ed immettere il comando
SOTTO
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ANNULLA

ANNULLA

TSO Con ISPF

TSO Senza ISPF

CMS Con ISPF

CMS Senza ISPF

CICS

X

X

X

X

Utilizzare il comando ANNULLA per:

 Eliminare le modifiche in sospeso effettuate durante una sessione dell’Editore

Tabelle.

* Ritornare ad un pannello principale del QMF da un pannello di aiuto.

* Annullare un pannello di conferma per un comando. Premendo il tasto
funzionale ANNULLA da un pannello di conferma, il comando che ¢ stato

richiesto di confermare viene annullato e si ritorna al pannello del QMF nel

quale e stato immesso il comando.

»»—ANnulla

Note

* Il comando ANNULLA e disponibile solo come tasto funzionale. Il tasto

funzionale ANNULLA puo essere usato dall’Editore Tabelle, dai pannelli di

aiuto QMF e dai pannelli conferma.

* ANNULLA é disponibile nella sessione Editore Tabelle, in base all'impostazione
dell’opzione SALVA specificata nel comando EDIT TABELLA:

— Con SALVA=FINE, le modifiche vengono annullate quando viene premuto il
tasto funzionale Annulla.

— Con SALVA=SUBITO, ANNULLA non e valido.
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MODIFICA
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X
In un’Interrogazione Guidata, il comando MODIFICA consente di visualizzare un
pannello su cui € possibile effettuare le modifiche.
Nell’Editore Tabelle, il comando MODIFICA modifica le righe di una tabella o di
una vista.
»—MODi fica >
Note
* Nell'Interrogazione Guidata, & possibile usare uno dei seguenti metodi per
effettuare modifiche:
— Posizionare il cursore sul campo di immissione dati che si desidera modificare
e premere il tasto funzionale Modifica.
— Immettere Modifica sulla riga comandi, posizionare il cursore sul campo
immissione dati che si desidera modificare e premere Invio.
* Nell’Editore tabelle, quando si preme il tasto funzionale Modifica:
— Con SALVA=SUBITO, le modifiche vengono salvate quando la transazione
viene elaborata.
— Con SALVA=FINE, le modifiche vengono salvate quando viene elaborato il
comando FINE
CONTROLLA
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X
II comando CONTROLLA verifica la presenza di eventuali errori sui pannelli
formato.
»»—CONTrolla >
Note

* Quando un pannello formato viene visualizzato, ¢ possibile inserire
CONTROLLA sulla riga comandi oppure premere il tasto funzione Controlla. Il
QMEF controlla il pannello corrente e poi tutti gli altri pannelli formato.

* Sulla riga messaggi compare 1’errore, che deve essere corretto prima che
appaiano altri errori.

* Quando compare un errore, si possono visualizzare eventuali altri errori
correggendo quello al momento visualizzato e premendo quindi il tasto
CONTROLLA.
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¢ CONTROLLA non puo rilevare tutti gli errori. Alcuni errori non sono evidenti
fino a quando non viene visualizzato il prospetto e QMS mostra un messaggio
di errore.

Condizioni di errore

Se un pannello formato contiene un errore, QMF visualizza il pannello su cui si &
verificato il primo errore, con la parola ERRORE riportata all’inizio del pannello.
Anche se vi & solo un pannello contenente un errore, il QMF visualizza la parola
ERRORE su tutti i pannelli formato. L’area di immissione che contiene il valore
errato viene evidenziata ed il cursore posizionato accanto ad essa. Una descrizione
dell’errore compare sulla riga messaggi.

E’ necessario correggere 1’errore prima di poter visualizzare quello successivo o
creare il prospetto. Per ulteriori informazioni sull’errore e su come correggerlo,
premere il tasto funzionale Aiuto. Per identificare I'errore successivo, immettere
nuovamente il comando CONTROLLA e procedere con la correzione. Continuare
in questo modo fino a correggere tutti gli errori.

Se FORM.CALC, FORM.CONDIZIONI, o un pannello di definizione colonne in
FORM.COLONNE contiene un’espressione errata, l’errore potrebbe non essere
rilevato fino a quando il QMF non invia i valori al REXX per la valutazione.

Condizioni di avviso

Se i pannelli formato non contengono errori o se tutti gli errori sono gia stati
corretti, il QMF controlla se vi sono condizioni di avviso. In caso affermativo, il
QMF visualizza il pannello formato contenente la prima condizione, con la parola
AVVISO all’inizio del pannello. Inoltre, il cursore viene posizionato accanto all’area
di immissione contenente il valore in contrasto e compare un messaggio che
descrive la condizione.

Al contrario di quanto accade per i valori errati, gli avvisi non vengono
evidenziati. Per prendere visione di tutte le condizioni di avviso (senza dover
modificare i valori in contrasto), immettere piti volte il comando CONTROLLA.
Non & necessario modificare i valori che causano le condizioni di avviso—QMEF &
in grado di interpretare i valori e formattare il prospetto. Tuttavia, & possibile che il
prospetto ottenuto non sia come previsto.

CICS

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS

Il comando CICS avvia una transazione CICS. La transazione puo essere avviata
senza terminare la sessione QMF corrente.
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Awvio di una transazione CICS

»»—CIlcs—idtransazione

A\
A

L]
( 3 Da |_ —l valorc
Idter‘mJ_——I—zdtermznaleJ

L)

Descrizione

idtransazione

Il nome della transazione CICS da avviare. Questo valore puo essere
composto da 1 a 4 caratteri.

DA Specifica i dati trasmessi alla transazione. Possono essere trasmessi dati

fino a 78 caratteri.
valore La stringa di caratteri che costituisce il contenuto dei dati.

Un valore contenente degli spazi deve essere racchiuso da
delimitatori. Delimitatori validi per un valore di dati sono i singoli
apici, le parentesi e i doppi apici. Quando i delimitatori sono i
doppi apici, essi sono inclusi come parte dei dati.

IDTERM

Note

Specifica il terminale CICS associato alla transazione.

Questa opzione é richiesta per qualsiasi opzione che deve comunicare con
un terminale. In caso contrario, omettere questa opzione per avviare la
transazione senza alcun terminale associato.

idterminale
Identificativo di un terminale CICS. Si tratta di un valore
alfanumerico composto da 1 a 4 caratteri.

L’identificativo del terminale CICS corrente per la sessione QMF
utilizzata viene elencato nel pannello richiesta del comando CICS
di QME.

I parametri del comando QMF CICS (idtransazione, DA e IDTERM) hanno lo
stesso significato delle opzioni del comando CICS START (TRANSID, DA, e
IDTERM). Per ulteriori informazioni sul comando CICS START, fare riferimento
al manuale CICS per VSE/ESA Application Programmer’s Reference.

La transazione CICS viene avviata subito.

La transazione CICS deve essere conforme alle regole di CICS Basic Mapping
Service, alle applicazioni GDDM e al comando CICS START.

Per visualizzare un pannello richiesta per il comando QMF CICS:
CICS ?

Per utilizzare una variabile globale nel parametro FROM, racchiudere la
variabile globale tra parentesi. Ad esempio:

CICS transid (FROM=(&DSQAP_CICS_PQNAME)
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Non racchiudere la variabile globale tra singoli apici. Non verrebbe risolta
correttamente.

PULISCI
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X
Usare il comando PULISCI per cancellare le immissioni da tutti i campi
dell’Editore Tabelle.
»—PULisci ><
Note
Se il modo di conferma Modifica e attivo e vengono apportate modifiche al
pannello, viene visualizzato un pannello conferma.
CMS
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X
Il comando CMS esegue un comando CMS o exec oppure un comando CP in
ambiente CMS senza terminare la sessione QME.
Avvertenza: L'uso incorretto del comando CMS puo’ compromettere negativamente
I’ambiente.
Esecuzione di un comando CMS
»»>—CMs —stringacomando ><
ECP—
EXEC—
Descrizione
stringacomando
La stringa comando trasmessa a CMS.
crp Un comando CMS utilizzato per qualificare il modo in cui CMS interpreta
la stringa comandi. Per i dettagli, consultare la documentazione CMS.
EXEC Un comando CMS utilizzato per qualificare il modo in cui CMS interpreta
la stringa comandi. Per i dettagli, consultare la documentazione CMS.
Note
* Quando viene specificata una stringa comandi che inizia con la parola CMS, il
resto della stringa viene trasmesso a CMS dove viene poi interpretato. Se
I'esecuzione del comando riesce, viene ricevuto un messaggio di conferma e si
ritorna al pannello QMF attivo.
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Collega in VM
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X

11 comando COLLEGA permette di:
* Effettuare la connessione da una sessione QMF a qualunque server di un

database che fa parte della rete distribuita.
* Modificare l'utente del database per la sessione QMF.
COLLEGA ad un server di database
»»—C0LTega—A—nomeserver ><
Modifica dellUTENTE del database
»»—COLlega—idautorizzazione—(-Parola d’ordineJ_——I—paroladordine ><
COLLEGA ad un server di database e impostazione dellUTENTE

(1)
»»—CO0Llega—idautorizzazione—A—nomeserver >
»—(—Parola d’ordineJ_——I—paroZadordine ><
Note:
1 Questo parametro deve specificare un server DB2 per VM.
Descrizione

idautorizzazione

Il nome dell’autorizzazione di un utente DB2 per VM. L'utente del
database deve avere un’autorizzazione del tipo COLLEGA con una parola

d’ordine.

Il nome dell’autorizzazione puo essere delimitato da doppi apici. Se il
nome dell’autorizzazione ¢ "A” o un’abbreviazione di "A", deve essere

racchiuso tra virgolette doppie.Ad esempio:
COLLEGA "T" A MIAMI ( PAROLADORDINE=paroladordine

Parola d’ordine

La parola d’ordine per un utente del database. La parola d’ordine deve

essere specificata.

La parola d’ordine puo essere racchiusa tra delimitatori.Delimitatori validi

sono i singoli apici o i doppi apici.
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nomeserver
I1 parametro relativo all’'ubicazione.ll nome di un server di applicazione del
database nella rete distribuita.

II nome del server puo essere delimitato da doppi apici.

Un elenco di nomi server ¢ disponibile per il parametro relativo
all’'ubicazione quando si utilizza il pannello richiesta comandi COLLEGA.
Fare riferimento all’esempio 1. di seguito riportato.

Note

* Il collegamento ad un server del database ripristina I'ID autorizzazione del
database.

* L’ID autorizzazione del database assunto automaticamente per ciascun server e
definito dal sistema.

* Modificando 1'utente del database, viene modificato il registro speciale
UTENTE.La sessione QMF funzionera con i privilegi definiti dall'ID
autorizzazione runtime appena stabiliti.

Questo puo essere utile nelle situazioni di seguito riportate:

— Esecuzione di attivita privilegiate di gestione del database modificando la
connessione ad un id utente DBA.

— Nei lavori batch, impostazione dell’'utente del database su un elemento
diverso dall’id utente della macchina batch.

* La parola d’ordine dell'utente DB2 per VM puo essere impostata o modificata
eseguendo un’interrogazione con una specifica GRANT SQL. Ad esempio:

GRANT CONNECT TO &DSQAQ_CONNECT_ID
IDENTIFIED BY paroladordine

* L’ID autorizzazione del database su un server DB2 per OS/390 puo essere
modificato eseguendo un’interrogazione QMF SQL con una specifica SET
CURRENT SQLID. Ad esempio:

SET CURRENT SQLID = 'QMFADM'

La sessione QMF viene collegata a un server DB2 per OS/390 quando la
variabile globale DSQAO_DB_MANAGER presenta un valore pari a 2.

* L’'ID autorizzazione del database non puo essere modificato quando la variabile
globale DSQAO_DB_MANAGER presenta un valore pari a 3 o 4.
* Differenze tra il comando COLLEGA e il parametro di programma DSQSDBNM:
— Il parametro DSQSDBNM stabilisce il server del database iniziale utilizzato
per la sessione QMF.
— Il comando COLLEGA modifica il server del database una volta stabilita una
sessione QMF.

* La specifica SQL CONNECT non puo essere utilizzata in un’interrogazione QME.

1. Per visualizzare il pannello richiesta comandi COLLEGA:

COLLEGA ?
2. Per connettersi ad un server del database remoto con un nome di ubicazione
MIAMI:

COLLEGA A MIAMI
3. Per modificare 1'utente del database in "QMFADM", con una parola d’ordine
"A12ZDT", all’'ubicazione DB2 per VM corrente:

COLLEGA "QMFADM" ( PAROLADORDINE="A12zDT"
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COLLEGA in VM

4. Per connettersi ad un’altra ubicazione DB2 per VM e modificare l'utente del
database:

COLLEGA QMFADM A MIAMI ( PAROLADORDINE=A12ZDT

Collega in OS/390

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS

* * *

Il comando COLLEGA consente di effettuare una connessione a un server di
database che e parte della rete distribuita da una qualunque sessione QME.

COLLEGA ad un server di database

v
A

»»—C0LTega—A—nomeserver

Modifica dellUTENTE del database

(1) (2) =

»»—(C0Llega——idautorizzazione—(—Parola d'ordine J_——I—par‘oladordine—><

Note:
1 Il server corrente deve essere un DB2 per VM.

2 Lo SQLINIT PROTOCOL non deve essere impostato su DRDA.

COLLEGA ad un server di database e impostazione dellUTENTE

(1) (2)

»»—C0LTega idautorizzazione—A—nomeserver >
»—(—Parola d’ordi neJ_——I—paroladordine ><
Note:

1 Lo SQLINIT PROTOCOL non deve essere impostato su DRDA.

2 Tale parametro deve specificare un server DB2 per OS/390.

Descrizione

nomeserver
Il parametro relativo all’'ubicazione. Il nome di un server di applicazione
del database nella rete distribuita.

Il nome del server puo essere delimitato da doppi apici.

Un elenco di nomi server e disponibile per il parametro relativo
all’'ubicazione quando si utilizza il pannello richiesta comandi COLLEGA.
Fare riferimento all’esempio 1. di seguito riportato.
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COLLEGA in OS/390
Note

Esempi

I collegamento ad un server del database ripristina 1'ID autorizzazione del
database.

L’ID autorizzazione del database assunto automaticamente per ciascun server e
definito dal sistema.
L’ID autorizzazione del database su un server DB2 per OS/390 puo essere
modificato eseguendo un’interrogazione QMF SQL con una specifica SET
CURRENT SQLID. Ad esempio:

SET CURRENT SQLID = 'QMFADM'

La sessione QMF viene collegata a un server DB2 per OS/390 quando la

variabile globale DSQAO_DB_MANAGER presenta un valore pari a 2.

L’ID autorizzazione del database non puo essere modificato quando la variabile

globale DSQAO_DB_MANAGER presenta un valore diverso da 2.

Differenze tra il comando COLLEGA e il parametro di programma DSQSDBNM:

— Il parametro DSQSDBNM stabilisce il server del database iniziale utilizzato
per la sessione QMF.

— Il comando COLLEGA modifica il server del database una volta stabilita una
sessione QMEF.

La specifica SQL CONNECT non puo essere utilizzata in un’interrogazione QMF.

1. Per visualizzare il pannello richiesta comandi COLLEGA:

COLLEGA ?

2. Per connettersi ad un server del database remoto con un nome di ubicazione

MIAMI:
COLLEGA A MIAMI

Collega in CICS

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS

Il comando COLLEGA permette di:

Effettuare la connessione da una sessione QMF a qualunque server di un
database che fa parte della rete distribuita.
Modificare 1'utente del database per la sessione QMF (solo VSE)

COLLEGA ad un server di database

»»—C0LTega—A—nomeserver

v
A

Modificare I'utente del database (solo VSE)

»»—idautorizzazione—(—Parola d‘ordineJ_——I—paroladordine ><
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COLLEGA in CICS

COLLEGA ad un server di database e impostazione dellUTENTE (solo VSE)

»»—C0LTega—idautorizzazione—A—nomeserver >

»—(—Parola d’ordineJ_——I—paroladordine

Descrizione

A\
A

idautorizzazione

Il nome dell’ID utente in un sistema di gestione di database remoto. L'ID
utente deve avere un’autorizzazione di tipo COLLEGA con il database.

L’id utente puo essere delimitato da doppi apici. Se id utente "A" o
un’abbreviazione di "A", deve essere racchiuso tra virgolette doppie. Ad
esempio:

COLLEGA "T" A MIAMI ( PAROLADORDINE=paroladordine

Parola d’ordine

La parola d’ordine per un utente del database. La parola d’ordine deve
essere specificata.

La parola d’ordine puo essere racchiusa tra delimitatori.Delimitatori validi
sono i singoli apici o i doppi apici.

nomeserver

Note

II parametro relativo all'ubicazione. Il nome di un server di applicazione
del database nella rete distribuita.

Il nome del server puo essere delimitato da doppi apici.

Un elenco di nomi server e disponibile per il parametro relativo
all'ubicazione quando si utilizza il pannello richiesta comandi COLLEGA.
Fare riferimento all’esempio 1. di seguito riportato.

* Quando si utilizza CICS su OS/390 con un server di database remoto, tutti i dati
sul server vengono limitati alla sola lettura.

* Il collegamento ad un server del database ripristina 1'ID autorizzazione del
database.

* L’'ID autorizzazione del database assunto automaticamente per ciascun server €
definito dal sistema.

(solo VSE)

Per collegarsi al server di un database, 1'utente del database corrente
deve essere definito sul sistema di database remoto. Cio e richiesto
anche quando l'utente del database ¢ specificato sul comando
COLLEGA.

* L’'ID autorizzazione del database su un server DB2 per OS/390 puo essere

modificato eseguendo un’interrogazione QMF SQL con una specifica SET
CURRENT SQLID. Ad esempio:

SET CURRENT SQLID = 'QMFADM'

La sessione QMF viene collegata a un server DB2 per OS/390 quando la
variabile globale DSQAO_DB_MANAGER presenta un valore pari a 2.
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COLLEGA in CICS

* (solo VSE) Modificando l'utente del database, viene modificato il registro
speciale UTENTE. La sessione QMF funzionera con i privilegi definiti dall’ID
autorizzazione runtime appena stabiliti.

Cio puo essere utile per eseguire attivita privilegiate di gestione del database
modificando il collegamento ad un id utente DBA.

* (solo VSE) La parola d’ordine dell'utente DB2 per VSE puo essere impostata o
modificata eseguendo un’interrogazione QMF SQL con una specifica GRANT
SQL. Ad esempio:

GRANT CONNECT TO &DSQAO_CONNECT_ID
IDENTIFIED BY paroladordine

* Differenze tra il comando COLLEGA e il parametro di programma DSQSDBNM:

— Il parametro DSQSDBNM stabilisce il server del database iniziale utilizzato
per la sessione QMF.

— Il comando COLLEGA muodifica il server di database dopo aver stabilito una
sessione QME.

* La specifica SQL CONNECT non puo essere utilizzata in un’interrogazione QMF.

Esempi
1. Per visualizzare il pannello richiesta comandi COLLEGA:
COLLEGA ?
2. Per connettersi ad un server del database remoto con un nome di ubicazione
MIAMI:

COLLEGA A MIAMI
3. (solo VSE) Per modificare 1'utente del database in "QMFADM", con una parola
d’ordine "A12ZDT":
COLLEGA "QMFADM" ( PAROLADORDINE="A12ZDT"
4. (solo VSE) Per connettersi ad un’altra ubicazione e modificare 1'utente del
database:

COLLEGA QMFADM A MIAMI ( PAROLADORDINE=A12ZDT

CONVERTI

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X

Il comando CONVERTI converte una interrogazione Guidata, SQL, QBE in una
interrogazione con sintassi standard SQL. Le variabili di sostituzione possono
essere sostituite con valori specificati dall'utente o con valori definiti da variabili
globali. CONVERT assegna valori alle variabili e rimuove tutti i commenti originali
dall’interrogazione.

CONVERTI una interrogazione nella memoria temporanea

(1)

|—nomepannel lo

»»—CONVerti

|—I NTERROGAZIONE——
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CONVERTI

»<
>

\

]

(-
= Interrogazione |—)—|
—Destinazione |_ —l |_ —l

Var.

(2)

= profilo
—Conferma |_ —l |_S1‘
No

= Si
—Sostituisci |_—| |_Nc

&variabile |_ —l valore

Note:

1  Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’'oggetto QMF
attualmente visualizzato.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

CONVERTI una interrogazione da un database

INTERROGAZIONE
»»>—CONVerti |_ —l

nomeinterrogazione >

L,

( v
|—=—| |—Interrogazione—| |—)J
—Destinazione Var.

(1)

—Conferma

|—=—| [;Sn]:ofilo
No

= Si
—Sostituisci |_—| |_Nu—|

—&variabile |_ —l valore

Note:

1 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Descrizione

nomeinterrogazione
Nome di una interrogazione contenuta nel database.L’interrogazione
contenuta nel database non viene modificata, mentre l'interrogazione nella
memoria temporanea del QMF viene sostituita con una copia
dell’interrogazione originale.
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CONVERTI

Note

DESTINAZIONE
Controlla 'ubicazione dell’interrogazione convertita.

INTERROGAZIONE

VARS

CONFERMA

Colloca l'interrogazione convertita sul pannello interrogazioni SQL.
L’interrogazione nella memoria temporanea viene sostituita
dall’interrogazione convertita.

Colloca l'interrogazione convertita e le informazioni ad essa
relative sulla variabile globale QMF che inizia con DSQOQC_. (Per
ulteriori informazioni, consultare
kcana.bm_glabah_QMPLa_pa.ng_Zﬁd )Se ISPF e disponibile,
lI'interrogazione convertita viene collocata anche nel gruppo delle
variabili di gestione dialogo di ISPF. ISPF non e disponibile in
CICS. L’interrogazione nella memoria temporanea non viene
modificata. Solo le variabili globali e il gruppo di variabili ISPF
vengono modificate.

Indica se un pannello di conferma viene visualizzato quando questo
comando sostituisce un oggetto esistente nel database.

SOSTITUZIONE
Indica se sostituire le variabili di sostituzione nell’interrogazione con dei

valori.

SIr’

NO

&variabile

Se nell'interrogazione sono presenti delle variabili, il QMF tenta di
sostituirle con i relativi valori. Se tutte le variabili sono definite,
non viene visualizzato alcun pannello richiesta.Se il QMF non
riesce a risolvere tutte le variabili, richiede di immettere dei valori.
QMF cerca prima una definizione variabile nel comando, quindi
cerca tra le variabili globali esistenti.

Non viene risolta alcuna variabile presente nell'interrogazione.

Identifica una variabile di sostituzione per il comando CONVERTIL Con
questa opzione, alle variabili possono venire assegnati valori con lunghezza
fino 55 caratteri a byte singolo. Nel comando singolo possono essere
specificate fino a dieci variabili di sostituzione.

Il nome della variabile deve essere preceduto da una e
commerciale.Utilizzare due e commerciali se si emette il comando
CONVERTI dall'interno di una procedura lineare.

valore La stringa di caratteri che costituisce il contenuto della variabile di

sostituzione.

Un valore contenente degli spazi deve essere racchiuso da
delimitatori. Delimitatori validi per un valore di variabile di
sostituzione sono i singoli apici, i doppi apici e le parentesi. Se i
delimitatori sono le doppie virgolette, esse sono incluse come parte
del valore. Se i delimitatori sono le parentesi, queste non sono
incluse come parte del valore.

* Il comando CONVERTI puo essere utilizzato inoltre per migliorare
l'organizzazione di una interrogazione SQL esistente nella memoria temporanea.

* Se si specificano piut di 10 variabili nel comando CONVERTI, un messaggio di
errore indica che il comando non e stato eseguito.
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Esempi

CONVERTI

I nomi delle variabili che non corrispondono ai parametri definiti
nell’interrogazione vengono ignorati.

Se le variabili sono state definite con il comando IMPOSTA VARGLOB, non ¢
necessario specificarle nel comando CONVERTI. Un valore specificato nel
comando CONVERTI sostituisce lo stesso valore impostato con IMPOSTA
VARGLOB.

Se 'interrogazione contiene delle variabili e nel comando CONVERTI non sono
stati specificati tutti i relativi valori di sostituzione, viene visualizzato un
pannello richiesta, nel quale vengono visualizzati tutti i valori dei parametri
forniti. Tutte le variabili contenute nell’interrogazione a cui non sono stati
assegnati dei valori vengono elencate e viene visualizzato un messaggio.

Le interrogazioni non possono avere nomi a tre parti.

Se si forniscono variabili per le variabili di sostituzione e si specifica inoltre
SOSTITUZIONE=NO, viene visualizzato un messaggio di errore.

Non immettere il carattere di commento di un’interrogazione come valore di
variabile.l caratteri di commento di una interrogazione vengono preceduti da
due trattini (--), che il database interpreta come segni di sottrazione.

Quando si converte una interrogazione e per DESTINAZIONE viene specificato:

INTERROGAZIONE, l'interrogazione convertita viene visualizzata dalla
memoria temporanea del QMESe l'interrogazione da convertire si trova nella
memoria temporanea del QME, viene sostituita da quella convertita.Se
lI'interrogazione da convertire € stata salvata nel database, 1'interrogazione
convertita viene collocata nella memoria temporanea del QMF e visualizzata.

VARS, l'interrogazione convertita viene collocata nel gruppo di gestione
dialoghi ISPF e nel gruppo delle variabili globali; non sostituisce
l'interrogazione nella memoria temporanea del QME.

Una singola interrogazione QBE di inserimento o cancellazione puo risultare
nelle interrogazioni multiple SQL.Tali interrogazioni vengono inserite in un
singolo oggetto di interrogazione SQL.Tuttavia, tutte le interrogazioni dopo la
prima vengono convertite in commenti (ogni riga viene preceduta da due
trattini).

Per convertire un’interrogazione presente nella memoria temporanea del QMF
in un’interrogazione SQL e sostituire il valore 38 alla variabile UFF
nellinterrogazione convertita, immettere:

CONVERTI INTERROGAZIONE ( &DEPT=38

Per migliorare 1'organizzazione di una interrogazione SQL esistente. Ad
esempio, si supponga che l'interrogazione SQL nella memoria temporanea sia:

SELECT 'JOB',JOB, 'SERIAL',ID FROM Q.STAFF
WHERE ID<99 ORDER BY 2

L’interrogazione convertita dopo 1’esecuzioned del comando CONVERTI
diventa :
SELECT 'JOB', JOB, 'SERIAL', ID
FROM Q.DIP
WHERE ID < 99
ORDER BY 2
Per convertire un’interrogazione dal database denominato QBEQUERY in una
interrogazione SQL nella memoria temporanea QMEF:

CONVERTI INTERROGAZIONE QBEQUERY
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CONVERTI

4. Per convertire un’interrogazione presente nel database denominata MYQUERY
in un’interrogazione SQL ed inserirla nel gruppo di variabili di gestione
dialoghi ISPF e nel gruppo di variabili globali:

CONVERTI INTERROGAZIONE MYQUERY ( DESTINAZIONE=VARS

ELIMINA

Note

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X

Il comando ELIMINA consente di rimuovere quanto di seguito riportato:

¢ Una riga da una interrogazione o una procedura SQL

e Una riga da un pannello dell’interrogazione guidata

* Una riga di informazioni relative alla colonna FORM.MAIN o FORM.COLUMN.

* Una riga di calcolo da un pannello FORM.CALC

* Una condizione da FORM.CONDITIONS

* Una riga di testo da FORM.BREAK, FORM.DETAIL, FORM.FINAL, o
FORM.PAGE

* Un messaggio di errore visualizzato al di sotto di una interrogazione.

* Una fila da una tabella contenuta nel database quando si usa 1’Editore Tabelle.

A\
A

»—ELImina

* Per eliminare una riga, posizionare il cursore sulla riga desiderata e premere il
tasto Elimina.

* Quando si usa ELIMINA nell’Editore Tabelle, la transazione viene salvata
immediatamente o al termine della sessione Editore Tabelle. E” possibile
specificare il metodo da utilizzare con 1'opzione SALVA del comando EDIT
TABELLA

* Se una tabella o unione di tabelle viene eliminata da una interrogazione guidata,
il QMF riesamina le unioni rimanenti per determinare se le tabelle rimaste sono
ancora collegate (unite).

— Se lo sono, tutte le unioni vengono lasciate nell’interrogazione.

— In caso contrario, le uniche unioni che vengono lasciate sono quelle relative
alle tabelle collegate alla prima tabella selezionata per l'interrogazione. Viene
visualizzato il pannello Unione Tabelle che richiede di creare le eventuali
unioni restanti per le altre tabelle.

DESCRIVI

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X

Utilizzare il comando DESCRIVI per visualizzare informazioni relative ad un
oggetto del QMF o ad una colonna contenuta in una tabella. Il tasto funzionale
Descrivi puo essere usato su un pannello elenco oggetti del database o su un
pannello Interrogazione Guidata.
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Note

DESCRIVI

»<
>

»»—DEScrivi

Usando il comando DESCRIVI su un pannello elenco oggetti del database, si

visualizzano informazioni relative ad un singolo oggetto. La quantita di
informazioni visualizzate dipende dal tipo di oggetto. Su un pannello

Interrogazione Guidata, DESCRIVI visualizza un pannello Descrizione colonna su
cui sono riportate informazioni relative alle colonne elencate.

VISUALIZZA

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF

CMS Senza ISPF

CICS

X X X

X

Il comando VISUALIZZA visualizza un oggetto contenuto nella memoria
temporanea QMF oppure un oggetto del database.

Visualizza un oggetto QMF nella memoria temporanea

INTERROGAZIONE
PROC
PROFILE
PROSPETTO
FORM

»»—V\Isualizza

—.PRINCIPALE—
—.SEPARAZIONE1—
—.SEPARAZIONE2—
—.SEPARAZIONE3—
—.SEPARAZIONE4—
—. SEPARAZIONES—
—.SEPARAZIONE6—
—.CALC
—.COLONNE
.CONDIZIONI—
.DETTAGLI
FINALE——
.OPZIONI
—.PAG

Visualizza un GRAFICO

Capitolo 1. Comandi QMF
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VISUALIZZA

v
A

»—VIsualizza—GRAFICO B |
(

L ] posecrom J L)
Icuform —nomegrafico—
—ICUCHART
—BARRE
—ISTOGRAMMA—
—RIGA
—CIRCOLARE—
—POLARE
—DIFFUSO———
—AREE
—TORRI
—TABELLA——
Visualizza un oggetto dal database
(1)
tipooggetto
»»—VIsualizza nomeoggetto ><
INTERROGAZ IONE—
PROC
TABELLA
FORM

Note:

1 Viene utilizzato il tipo dell’oggetto denominato, se appropriato. Gli oggetti
del tipo QMF hanno priorita sugli altri tipi di oggetti del database.

Descrizione

nomeoggetto
Il nome di un oggetto contenuto nel database. Oggetti validi includono:

« Oggetti QMF (PROC, QUERY, FORM)
» Oggetti Tabelle (TABLE, VIEW, SYNONYM, ALIAS)
ICUFORM

Indica il formato del grafico da utilizzare con GDDM Interactive Chart
Utility (ICU). QMF fornisce diverse funzioni per utilizzare gli stili grafici.

DSQCFORM
Il nome del grafico standard fornito da QMFE. A meno che non sia
stato personalizzato dal responsabile QMEFE, questo fornira un
grafico di stile BARRE.

ICUCHART
Il nome assunto dal formato grafico fornito da ICU.

nomegrafico
Indica il nome di un formato grafico precedentemente salvato in
ICU.

Note

* Un responsabile QMF puo visualizzare qualsiasi oggetto QMF salvato nel
database.
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VISUALIZZA

Se I'oggetto non & una tabella, sostituisce il contenuto dello stesso oggetto
presente nell’area di memoria temporanea del QME

Se I'oggetto nominato e una tabella, il contenuto dell’'oggetto dati QMF e
dell’oggetto formato QMF viene sostituito nella memoria temporanea. Viene
creato un nuovo FORM in cui i dati della tabella possano corrispondere.Questo
formato fornisce una formattazione predefinita per il prospetto visualizzato.

Nel caso in cui si disponga delle autorizzazioni appropriate, & possibile
visualizzare le tabelle di altri utenti. Per visualizzare tali tabelle, utilizzare il
qualificatore personale.

Se I'ubicazione del database corrente & un server DB2 per OS/390, & possibile
visualizzare una tabella da un’ubicazione remota. Specificare I'oggetto tabella
con un nome a tre parti.Un esempio e riportato di seguito.

Il comando PRESENTA e simile al comando VISUALIZZA. La differenza é la
seguente:

PRESENTA
Presenta pannelli oggetto, variabili globali e determinate parti di
pannelli contenuti nella memoria temporanea del QME.

VISUALIZZA

Visualizza gli oggetti QMF o gli oggetti del database.
E’ possibile modificare un’interrogazione, un formato o una procedura SQL con i
tasti funzione INSERISCI ed ELIMINA. Inoltre € possibile immettere un testo
formato o i dati. Salvare I'oggetto modificato con il comando SAVE.

Se gia e stato visualizzato un pannello formato, VISUALIZZA FORM visualizza
l'ultimo pannello formato. Se non é stata ancora stata visualizzata alcuna parte
del formato corrente, VISUALIZZA FORM visualizza il pannello FORM.PRINC.
Quando si usa VISUALIZZA GRAFICO, viene visualizzato il contenuto
dell’oggetto DATI formattato da FORM. Tale contenuto puo essere ulteriormente
formattato dall’ICU (Interactive Chart Utility) in modo da rappresentare
graficamente i dati del prospetto. Per visualizzare un grafico, € necessario
disporre di un terminale grafico.

Quando si esce da un grafico usato nell'ICU, viene nuovamente visualizzato il
pannello QMF sul quale e stato immesso il comando VISUALIZZA GRAFICO.
Se si desidera tornare ad un pannello formato, immettere il comando
VISUALIZZA GRAFICO da quel pannello formato.

Se si immette GRAFICO sul pannello richiesta del comando VISUALIZZA,
appare la richiesta comando VISUALIZZA GRAFICO che consente di specificare
i parametri necessari per visualizzare il grafico.

Se si sta visualizzando un prospetto o un grafico ed il formato non € compatibile
con i dati oppure contiene degli errori, viene visualizzato il primo pannello
formato contenente un errore, con l'errore evidenziato. E’ necessario correggere il
primo errore visualizzato, quindi eseguire di nuovo il comando CHECK, oppure
visualizzare nuovamente il prospetto o il grafico per vedere il successivo errore.

Per visualizzare un pannello richiesta per il comando VISUALIZZA di QMF:
VISUALIZZA ?

Per visualizzare 'oggetto di procedura corrente di QMEF:
DISPLAY PROC

Per visualizzare una interrogazione QMF condivisa (MENSILE) di proprieta di
un’altro utente (JANET):

DISPLAY QUERY JANET.MONTHLY
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VISUALIZZA

4. Se l'ubicazione corrente € un server DB2 per OS/390 e si desidera visualizzare
una tabella (VISION) di un’altro utente (JOHNSON) situata in una ubicazione
remota del database (BOISE):

DISPLAY TABLE BOISE.JOHNSON.VISION

VPS

Note

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X

Il comando VPS € un sinonimo di comando fornito dal QMF che esegue
l'applicazione per la visualizzazione di un prospetto stampato.

»»>—DPre

A\
A

Questa applicazione consente di visualizzare un prospetto esattamente come viene
stampato. Visualizza il prospetto che e attualmente nella memoria temporanea di
QOMFE.

Per ulteriori informazioni relative all'uso di DPRE, consultare Installing and
Managing QMF relativo al proprio sistema.

MOSTRA

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X

II comando MOSTRA consente di creare un’interrogazione SQL o un’interrogazione
QBE di base.

MOstra una interrogazione SQL

»»—MOstra—nometabel la >

A\
v
A

L,

( v
= Se]ezionare—l |—)—|
TipoJ:I—EInserirc J
Aggiornare

Identificati voJ_——I—nomecorreZazione—
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Descrizione

Note

MOSTRA

MOstra un’interrogazione QBE

»»—MOstra—nometabella

A\
A

nometabella

TIPO

Il nome di una tabella contenuta nel database.
Questo puo essere il nome di una TABELLA, VISTA, SINONIMO o ALIAS.
Il tipo di interrogazione che si desidera formulare.

SELEZIONA
Formula un’interrogazione di base per la selezione di dati dalle
colonne di una tabella o di una vista. Una volta visualizzata
lI'interrogazione, immettere le altre proposizioni necessarie. Per
selezionare piti di una tabella, utilizzare il comando DRAW per
ogni tabella. Questo & il tipo di interrogazione standard.

INSERISCI
Formula un’interrogazione di base per l'inserimento di dati in una
tabella o in una vista. Una volta visualizzata l'interrogazione,
immettere i nuovi dati a sinistra dei nomi colonna.

AGGIORNA
Formula un’interrogazione di base per la modifica dei valori delle
righe di una tabella o di una vista specificate. Una volta
visualizzata l'interrogazione, immettere le modifiche a destra della
colonna nomi ed eliminare le righe che non servono.

IDENTIFICATIVO

Specifica un identificativo per designare in modo univoco la tabella
nell’interrogazione composta. Questa opzione viene ignorata quando
TIPO=INSERISCI.

nomecorrelazione
Un nome definito dall’utente che diventa il nome di una
correlazione per la tabella nell’interrogazione composta. Questo
nome viene utilizzato per qualificare le colonne nell’interrogazione
evitando di creare ambiguita, o per stabilire un riferimento
correlato per le sottointerrogazioni.Inoltre puo essere utilizzato
semplicemente come nome pit efficace per la tabella al fine di
migliorare la leggibilita dell’interrogazione.

Se questa opzione non viene specificata, non viene aggiunto alcun nome
correlazione all’'interrogazione composta.

* Il comando MOSTRA e valido solo in un pannello SQL QUERY o QBE QUERY.

* Utilizzare I'opzione IDENTIFICATIVO ogni volta che un’altra tabella viene
aggiunta ad una interrogazione SQL SELECT esistente.

* A volte, prima di eseguire alcune interrogazioni € necessario specificare ulteriori
informazioni.

¢ Per mostrare una tabella o una vista che si trova in un’altra ubicazione, inserire
un qualificatore di ubicazione nel nome tabella.
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MOSTRA

e Per informazioni relative al funzionamento del comando DRAW in QBE,
premere il tasto Ult. Aiuto.

Esempi

1. Per mostrare un’interrogazione SELECT per la tabella Q.STAFF identificata in
modo univoco da S:

MOSTRA Q.STAFF ( TIPO=SELEZIONA IDENTIFICATIVO=S

Ecco il risultato:

SELECT S.ID, S.NAME, S.DEPT, S.JOB, S."YEARS" -- S
, S.SALARY, S.COMM --3
FROM Q.DIP S

2. Se la tabella nomi o la colonna nomi contiene:
* caratteri speciali
* Parole riservate QMF
* Parole riservate SQL IBM
* Parole riservate DB2

I comando DRAW racchiude il nome tra doppi apici.
MOSTRA MYTABLE

Ecco il risultato:

SELEZIONARE NORMALNAME, KEYWORDFOLLOWS  -- USER.MYTABLE
, "UNION" , "HAS BLANKS IN IT" -- USER.MYTABLE
, "SPECIAL+CHARS_IN!", "Mixed_Case_%S" -- USER.MYTABLE

FROM USER.TABELLAO1

EDIT OGGETTO

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X * X *

Utilizzare il comando EDIT oggetto per modificare una procedura QMF oppure
un’interrogazione SQL che si trova nella memoria temporanea.

Modifica a QMF SQL INTERROGAZIONE or PROC

(1)

|—nomepannel lo
»»—Modifica >

i:INTERROGAZIONE—

PROC
> |_ : | <
= PDF- |—)—|
Editor nome editor

Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’'oggetto QMF
attualmente visualizzato.

32 QMF: QMF - Guida di riferimento di QMF



MOSTRA

Descrizione
EDITOR

Note

Esempi

Indica il nome dell’editor da utilizzare per modificare la procedura QMF o
lI'interrogazione SQL.

PDF Indica che per effettuare operazioni di edit sulla procedura o
sull’interrogazione deve essere usato 'editore ISPF/PDF. Per usare
I'editore PDF allo scopo di effettuare un’operazione di edit su una
procedura o su un’interrogazione, avviare il QMF come un dialogo
ISPF.

nome editor
Indica il nome di qualsiasi altro editore disponibile. Puo anche
indicare il nome di un’EXEC (in VM o MVS) o di una CLIST (in
MVS) che avvia un editore. Per ulteriori informazioni sugli editori
disponibili, rivolgersi al centro informazioni.

Se si desidera creare una nuova interrogazione o procedura usando il comando
EDIT, & necessario prima di tutto ripristinare l'interrogazione o la procedura per
liberare 'area di memoria temporanea del QMF. A tale scopo, immettere il
comando RIPRISTINA seguito dai parametri INTERR o PROC.

Se si desidera modificare un’interrogazione o una procedura esistente,
visualizzare l'interrogazione o la procedura per trasferirla nell’area di memoria
temporanea del QMEFE. Quindi, usare il comando EDIT per modificarla.

Dopo aver modificato l'interrogazione o la procedura, & possibile archiviarle o
salvare il file o il dataset. In questo modo, si sostituiscono i dati
precedentemente contenuti nella memoria temporanea del QMF. Se la procedura
o l'interrogazione e troppo grande per rientrare nell’area di memoria
temporanea del QME, essa viene memorizzata in un file. In questo caso, viene
visualizzato un messaggio che indica il nome del file in cui si trova la procedura
o l'interrogazione.

Il comando SALVA dell’editor non e uguale al comando QMF SAVE. L’editore
salva (o archivia) i dati solo nell’area di memoria temporanea del QMF. Se si
desidera salvare l'interrogazione o la procedura nel database, ¢ necessario usare
il comando SALVA del QMFE.

Sebbene non sia possibile usare il comando EDIT in CICS per modificare
un’interrogazione o una procedura QMEF, e possibile utilizzare il comando QMF
DISPLAY o il comando SHOW per visualizzare tale oggetto e quindi modificarlo
usando il QMEFE.

Per visualizzare il pannello richiesta del comando EDIT:
EDIT ?

Per esportare l'interrogazione corrente ed inserirla nell’editore ISPF/PDE,
immettere:

EDIT QUERY

Al termine della sessione di edit, il file su cui sono state eseguite le operazioni
di edit viene importato nellinterrogazione corrente.

Per utilizzare 1'editor PDF, avviare il QMF come finestra di dialogo ISPFE.
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MOSTRA

3. Per esportare l'interrogazione corrente ed inserirla nell’editore XEDIT,
immettere:

EDIT QUERY (EDITOR=XEDIT

Al termine della sessione di edit, il file su cui sono state eseguite le operazioni
di edit viene importato nell’interrogazione corrente.

Edit di una tabella

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X *

Il comando EDIT TABELLA richiama I’Editore tabelle di QMF.Durante una
sessione tabelle dell’Editore Tabelle, ¢ possibile eseguire aggiunte, modifiche o
sottrazioni ai record della tabella utilizzando i campi presenti nei pannelli forniti.

Eseguire il comando End per uscire da una sessione dell’Editore Tabelle.

EDIT una TABELLA

TABELLA
»»—Modifica |_ —l nometabel la >

L,

(1) L

= profilo
—Conferma |_ —l |_S1‘
No

= Modifica
—Modo |_—| |_Agg1'ung1'—|

= Fine
L-Salva |_ —l |_Sub1'tc

Note:

1 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Descrizione

nometabella
Il nome di una tabella contenuta nel database.

MODO
II tipo della sessione Editore Tabelle da eseguire.

MODIFICA
Utilizza I'Editore Tabelle in un modo che consente di modificare le
righe della tabella. Il modo Change include le seguenti funzioni:
* Ricerca di righe
* Visualizzazione di dati in un riga
* Aggiornamento di colonne in una riga
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SALVA

* Eliminazione di una riga
* Avanzamento in un insieme di righe

AGGIUNGI
Utilizza I'Editore Tabelle in un modo che consente di aggiungere
nuovi record alla tabella.

EDIT

Specifica quando confermare modifiche ed eliminazioni eseguite durante le

sessioni di edit. Questa opzione viene ignorata per il modo Add.

IMMEDIATO
Le modifiche effettuate durante la sessione di edit vengono
elaborate singolarmente per ciascuna riga. Questa scelta rende la
tabella maggiormente disponibile per altri utenti quando la
sessione di edit ¢ attiva.

FINE

CONFERMA

Tutte le modifiche effettuate durante la sessione di edit vengono
conservate fino a quando la sessione non viene terminata. Le
modifiche possono essere cancellate in qualsiasi momento.Questa
scelta rende la tabella meno disponibile per altri utenti man mano
che la sessione di edit viene eseguita.

Indica se i pannelli di conferma vengono visualizzati durante la sessione
dell’Editore Tabella.

Pannelli di conferma vengono visualizzati per i seguenti eventi di sessione:
* AGGIUNGI una riga
¢ MODIFICA una riga
e ELIMINA una riga

¢ Le voci immesse sul punto di essere cancellate
¢ Fine sessione

Note

* QMF fornisce un’insieme di variabili globali per controllare singolarmente

l'attivazione dei vari pannelli di conferma delle sessioni di edit. Per ulteriori

informazioni, consultare

“

1

» L’Editore Tabella supporta valori null e valori predefiniti con appositi caratteri

riservati. E” possibile alterare la definizione di questi caratteri riservati

modificando i valori delle variabili globali.Per ulteriori informazioni, consultare

Esempi

1. Per visualizzare un pannello richiesta per il comando QMF EDIT TABELLA:
EDIT TABELLA ?
2. Per aggiungere nuove righe ad una tabella denominata TABTWO appartenente

ad un utente che si chiama Bill:

EDIT TABLE BILL.TABTWO (MODE=ADD

FINE

TSO Con ISPF

TSO Senza ISPF

CMS Con ISPF

CMS Senza ISPF

CICS

X

X

X

X
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FINE

Il comando FINE consente di terminare I'operazione corrente e di ritornare ad uno
stato precedente.

»»—FINE

Y
A

Note

Il comando FINE fornisce risultati diversi a seconda del pannello che si sta usando
e dell’esecuzione o meno di una procedura iniziale.

Se si immette FINE (o si preme il tasto funzione FINE):
* Dal pannello iniziale QMEF, la sessione QMF viene terminata.
* Da uno dei seguenti pannelli QMF:

QUERY FORM.MAIN FORM. COLUMNS
PROC FORM. CALC FORM.OPTIONS
PROFILE FORM.DETAIL  FORM.BREAK.n
REPORT FORM. FINAL FORM.CONDITIONS
FORM. PAGE Elenco variabili globali

viene visualizzato il pannello QMF iniziale.

* Da un pannello richiesta, viene visualizzato il pannello sul quale era stato
immesso il comando che ha generato la richiesta. Questo potrebbe essere il
pannello iniziale QMF oppure il pannello FORM, INTERR, PROC, PROFILO o
PROSPETTO.

Se si preme il tasto funzionale FINE dopo avere immesso dei dati sul pannello
richiesta e prima di premere Invio, i dati immessi non vengono elaborati.

* Da un pannello Editore Tabelle, vengono convalidate le modifiche e viene
visualizzato il pannello dal quale era stato richiamato I'Editore Tabelle.

Quando si preme il tasto funzionale Fine da un pannello Editore tabelle, viene
visualizzato un pannello di conferma che consente di decidere se terminare
(convalidare le modifiche apportate al database) oppure ritornare ai pannelli
Editore Tabelle.

Nei seguenti casi il comando FINE non agisce come indicato nelle seguenti

situazioni:

* Se il QMF e stato avviato tramite una procedura iniziale, il comando FINE
esegue nuovamente tale procedura senza visualizzare il pannello iniziale QMF.

* Se il pannello corrente ¢ il pannello iniziale QMF e il comando FINE viene
immesso tramite l'interfaccia comandi o richiamabile, la sessione QMF non
termina immediatamente. Infatti il controllo ritorna all’EXEC, alla CLIST o al
programma contenente il comando FINE. In questo caso, la sessione QMF non
termina fino a quando non termina 'EXEC, la CLIST o il programma.

* Se il comando FINE viene immesso da una nuova sessione interattiva avviata
tramite il comando INTERAGISC]I, il controllo viene restituito all’applicazione o
alla procedura dalla quale era stato immesso il comando INTERAGISCI. In
questo caso, FINE non termina la sessione e non visualizza il pannello iniziale
QMEF.

* Se il comando FINE viene immesso da una nuova sessione interattiva avviata
come risultato dell'immissione di un comando sul pannello di elenco degli
oggetti del database, tale elenco viene visualizzato. In questo caso, FINE non
termina la sessione e non visualizza il pannello iniziale QMF.
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FINE

Per ulteriori informazioni sull’uso del comando FINE in una sessione interattiva,
consultare Sviluppo di applicazioni QMF

AMPLIA
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X
Il comando AMPLIA viene usato in QMF per aumentare le dimensioni di una
tabella esempio.
»»—AMplia >«
CANCELLA
TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X
II comando CANCELLA rimuove un oggetto dal database.
CANCELLA un oggetto dal database
(1)
tipooggetto
»»—Cancella nomeoggetto >
INTERROGAZIONE—
FORM
PROC
TABELLA
T ( | >
L @ | b
= profilo
Conferma [ ] [ST
No
Note:
1 Viene utilizzato il tipo dell’oggetto denominato, se appropriato. Gli oggetti
del tipo QMF hanno priorita sugli altri tipi di oggetti del database.
2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.
Descrizione

nomeoggetto
Il nome di un oggetto QMF contenuto nel database.

Quando si specifica FORM, tutte le parti del formato vengono cancellate
immediatamente.
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CANCELLA

CONFERMA
Indica se deve essere visualizzato o meno un pannello di conferma.

SI’ Se un oggetto contenuto nel database viene eliminato tramite
questo comando, viene visualizzato un pannello di conferma.

NO Il pannello di conferma non viene visualizzato.

Note

* GIli oggetti possono essere cancellati solo dall'ubicazione corrente del database.
Non é possibile cancellare una tabella remota usando un nome formato da tre
parti. Connettersi, innanzitutto all’'ubicazione della tabella, quindi digitare il
comando CANCELLA.

* Se si specifica un nome oggetto che non esiste, viene visualizzato un messaggio
di avviso.

1. Per visualizzare un pannello richiesta comandi, immettere:
CANCELLA ?

2. Per cancellare la tabella PATTLTABLEONE:
CANCELLA TABLE PATTI.TABLEONE

3. Per cancellare l'interrogazione INTMIA e visualizzare un pannello di conferma,
immettere:

CANCELLA JBQUERY (CONFERMA=SI

4. Per cancellare la tabella PATTL.TABLETWO che si trova a GENOVA mentre
l'ubicazione locale @ ROMA, collegarsi innanzitutto con GENOVA:

COLLEGA A DALLAS

quindi eseguire il comando CANCELLA:
CANCELLA TABELLA PATTI.TABLETWO

ESCI

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X X X X

II comando ESCI interrompe la sessione QMF.

»»—ESCI »<

Questo comando puo essere immesso sul pannello iniziale QME, sui pannelli
INTERR, PROSPETTO, FORM, PROFILO, sul pannello elenco variabili globali
oppure puo essere inserito in una procedura.

E possibile immettere comando ESCI dall’area comandi QMF di qualsiasi oggetto
dell’elenco oggetti del database (vedere FELENCA” a pagina 83).I1 comando ESCI
non puo essere immesso su un pannello richiesta comandi, conferma o Aiuto.

Per gli utenti che sviluppano applicazioni QMF: Se si immette il comando ESCI
tramite 'interfaccia comandi QMF o in una procedura eseguita tramite 1'interfaccia
comandi, la sessione non termina immediatamente. Infatti, il controllo viene
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ESCI

restituito all’lEXEC, alla CLIST o al programma applicativo che si sta eseguendo
dall’interfaccia comandi. La sessione non termina fino a quando non vengono
completati i comandi TSO o CMS.
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ESPORTA in CICS
ESPORTA in CICS

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS

II comando ESPORTA invia:

* Interrogazioni, formati, procedure, prospetti e dati dalla memoria temporanea
del QMF ad una coda dati CICS.

* Interrogazioni, formati, procedure e tabelle da un database ad una coda dati
CICS.

e Grafici da QMF ad una libreria GDDM che contiene file GDF.

La sintassi per 'esportazione di oggetti dalla memoria temporanea del QMF &
diversa da quella per l'esportazione di oggetti dal database.

Esportazione di un'INTERROGAZIONE QMF o PROC dalla memoria

temporanea
(1)
nomepannello =
»»—ESPorta |_ A nomecoda— (—Tipocoda |_ —l |_TS_| >
i:INTERROGAZIONE— D
PROC

L,

= No
Sospendi |_—| |_S1‘—|

(2)

= profilo
Conferma |_ —l |_ST
No

Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’oggetto QMF
attualmente visualizzato.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Esportazione di un FORM QMF da una memoria temporanea

(1)

|—nomepannel lo

»»—ESPorta A nomecoda— (—Tipocoda |_ —l

TS >
Lo

Lrom— |
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L,

s

y

ESPORTA in CICS

(2)

Sessione

= dsqec_form_lang
—Lingua r—l |_Ing1esc

= No
—Sospendi |_—| |_Si—|

|—pr0filo
Si

—Conferma |_ —l

(3)

No

Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’'oggetto QMF

attualmente visualizzato.

2 Viene utilizzato il valore impostato in questa variabile globale.

3 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Esportazione di un PROSPETTO QMF

(1)
l—nomepannel lo
»»—ESPorta

A

I—PROS PETTO

R

]

nomecoda— (—Tipocoda

L,

B

(o]

y

= Qmf:
—Formatodati |_—| |_Htm1_|

]

—Sospendi

(2)

Note:

= profilo
—ConfermaJ:I—ESi
No———

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’oggetto QMF

attualmente visualizzato.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un GRAFICO QMF

»»—ES Porta—GRAFICO—(—MembroJ_——I—nomemembro
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ESPORTA in CICS

»
>

v
A

-~ -DSQCFORY J L)
LIcu1’0r‘rr»J_——I——nomegrafico—
—ICUCHART
—BARRE
—ISTOGRAMMA—
—RIGA
—CIRCOLARE—
—POLARE
—DIFFUSO———
—AREE
—TORRI
—TABELLA——

ESPORTAZIONE DATA QMF

»»—ESPorta—DATA—A nomecoda—(—T1ipocoda |_ —l

TS >
Lipd
L
Y |__| ><
= Qmf )
—Formatodati |_—| |_Ixf—|
(1) = Binario
—Modoemissione Caratter‘e_—l—
= No
—Sospendi |_—| |_ST—|
(2)
= profilo
—Conferma |_—| [ST
No
Note:

1 Accettato solo quando FORMATODATI=IXF.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un'INTERROGAZIONE o PROC QMF dal database

»»—FES Por‘ta—[I NTERROGAZIONE nomeoggetto—A nomecoda
PROC
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ESPORTA in CICS

L,

B

v

»—(—Tipocoda |_ —l

1o 0]

= No
Sospendi |_ —l |_S1‘—|
(1)

= profilo
Conferma |_ —l |_S1‘
No

Note:

1 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un FORM QMF dal database

»»—FESPorta—FORM—nomeoggetto—A nomecoda—(—Tipocoda |_ —l |_TS_|
TD

]

A\
A

() L)
= sqec_form_lang
—Lingua—l:I—E?ng1esc
Sessione————

= No
—Sospendi |_—| |_Si—|

(2)

= profilo
L—Conferma |_ —l |_Si
No

Note:
1 Viene utilizzato il valore impostato in questa variabile globale.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di una TABELLA dal database

»»—ESPorta—TABELLA—nomeoggetto—A nomecoda—(—Tipocoda |_ —l |_TS_|
D

Capitolo 1. Comandi QMF

43



ESPORTA in CICS

]

Y
v
A

= Qmf
—Formatodati |_ —l |_Ixf—|

(1) = Binario
—Modoemissione Carattere_—l—

= No
—Sospendi |_—| |_Si—|

(2)

= profilo
—Conferma |_ —l |_Si
No

Note:
1 Accettato solo quando FORMATODATI=IXE.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Descrizione

nomeoggetto
Il nome di un oggetto QMF contenuto nel database.

nometabella
Il nome di una tabella contenuta nel database.

Questo puo essere il nome di una TABELLA, VISTA, SINONIMO o ALIAS.

nomecoda
Indica la coda di dati CICS che deve ricevere 1'oggetto esportato.La
lunghezza massima del nome e:
4 caratteri quando TIPOCODA e TD.
8 caratteri quando TIPOCODAe TS.

Per una coda TS, racchiudere il nome tra singoli apici se contiene
caratteri speciali, ad esempio un punto.

Il tipo di memoria per la coda deve corrispondere al tipo specificato con il
parametro TIPOCODA.

TIPOCODA
Indica il tipo di memoria CICS utilizzata per la coda di dati che riceve
l'oggetto. Non c’e valore predefinito per TIPOCODA, deve essere
specificato.

TS Una coda di memoria temporanea CICS.
TD Una coda di dati CICS transitoria.

SOSPENDI
Specifica l'azione da intraprendere quando la coda di dati e occupata e non
disponibile.

NO  Annulla la richiesta di esportazione.

SI’ Attende fino a quando la coda di dati non risulta disponibile.
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ESPORTA in CICS

MEMBRO
Indica che l'oggetto esportato € un membro del file VSAM definito
dall’ambiente QMF per i dati GDDM GDF (graphics data format). Se il
membro gia esiste verra sostituito.

nomemembro
Denomina il membro che riceve l'oggetto esportato. I nomi del
membro sono limitati a 8 caratteri.

CONFERMA
Indica se un pannello di conferma viene visualizzato quando questo

comando modifica o sostituisce la coda dei dati. Questa opzione & valida
solo per le code di memoria temporanea CICS (TIPOCODA=TS).

LINGUA
Indica se le parole chiave QMF contenute nel formato esportato vengono
registrate in inglese o nella sessione di linguaggio NFL corrente.

Un formato QMF contenente parole chiave QMF in inglese puo essere
utilizzato in qualsiasi sessione QMF. Un formato QMF contenente parole
chiave QMF in qualsiasi altro linguaggio nazionale QME, puo essere
utilizzato solo in una sessione che ha lo stesso linguaggio nazionale QME.

FORMATODATI
Specifica il formato del file da utilizzare per 1'oggetto esportato.

OMF Usare il formato QMEF. Questo ¢ il formato predefinito per
esportare un prospetto, 'oggetto dati o una tabella.

HTML
Usare il formato HTML. Questo puo essere utilizzato solo quando
si esporta un prospetto.

IXF Usare il formato Integration Exchange Format. Questo puo essere
usato solo quando si esporta I'oggetto dati o una tabella.

MODOEMISSIONE
Specifica come rappresentare i dati numerici nell’oggetto esportato.

Questa opzione puo essere specificata solo quando il formato del file di
esportazione e IXF.

BINARIO
I dati di colonna numerica vengono codificati nel formato interno
originario.
Questo non si applica a nessun dato numerico dei record di

intestazione dell’oggetto esportato. I record sono sempre
rappresentati in un formato carattere.

CARATTERE
I dati di colonna numerici vengono convertiti in una
rappresentazione di caratteri in EBCDIC.

ICUFORM
Specifica il nome del formato grafico.Un formato grafico contiene le
specifiche richieste per convertire i dati in un grafico.Formati diversi
vengono utilizzati per produrre tipi diversi di grafici.

DSQCFORM
Il nome del grafico standard fornito da QMF.

Questo formato puo essere personalizzato dal responsabile QMF. Se
non viene personalizzato, fornisce un grafico a barre.
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nomegrafico
Il nome di un formato grafico salvato in

ICUCHART
Specifica il formato grafico standard per il GDDM Interactive Chart
Facility.

BARRE
ISTOGRAMMA
RIGA
CIRCOLARE
POLARE
DIFFUSO
AREE
TORRI
TABELLA
Il nome di un formato grafico fornito da QMF.

Note

* Se si esporta in una coda di dati transitoria, la coda deve essere aperta, abilitata
e vuota prima di eseguire il comando EXPORT. Per informazioni riguardanti le
code di dati transitorie CICS, consultare la guida CICS/ESA Application
Programming.

* Se la coda di dati specificata CICS e gia esistente, i suoi contenuti vengono
sostituiti con 1’oggetto esportato. Per una descrizione dettagliata dei formati
degli oggetti che vengono esportati, consultare Sviluppo di applicazioni QMF.

* Se c’e un errore nell’esecuzione del comando EXPORT, ne puo risultare una coda
dati CICS vuota o parziale.

* In alcuni casi, se 'oggetto viene esportato alla stessa coda di dati da cui i dati
correnti sono stati importati, ¢ possibile che venga visualizzato un pannello
richiesta Dati Incompleti. Alla richiesta, scegliere 1’opzione NO ed esportare
l'oggetto in una diversa coda di dati.

* Quando viene esportato un formato, vengono esportate tutte le relative parti.
Tuttavia, QMF elimina tutte le variazioni del pannello FORM.DETAIL che non
sono state modificate nei loro valori predefiniti. In questo modo, le variazioni
del pannello FORM.DETAIL non desiderate possono essere eliminate esportando
e quindi importando lo stesso formato.

* Se si sta esportando un prospetto o un grafico e il formato non & compatibile
con i dati o contiene degli errori, viene visualizzato il primo pannello formato
contenente un errore, con l'errore evidenziato. Per vedere altri errori, correggere
I'errore visualizzato correntemente e premere il tasto Check.

1. Per visualizzare un pannello richiesta comandi per esportare una tabella:
EXPORT TABLE ?

2. Per esportare un’interrogazione dalla memoria temporanea QMF ad una coda
di dati transitoria:

EXPORT QUERY TO nomecoda (QUEUETYPE = TD)
3. Per esportare DATI in una coda di dati transitoria con un formatodati di IXF:

ESPORTA DATI a nomecoda (QUEUETYPE=TD
CONFIRM=NO DATAFORMAT=IXF

E’ possibile abbreviare le parole chiave del comando:
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ESPORTA in CICS

EXP DATA TO nomecoda (QUEUET=TD CONF=N DATA=IXF
4. Se e in esecuzione il CICS/MVS e l'ubicazione corrente che fornisce il supporto
per l'accesso remoto ai dati € DB2, & possibile esportare una tabella da
un’ubicazione DB2 remota includendo il qualificatore di ubicazione nel nome
dell’oggetto:
ESPORTA TABELLA VENEZIA.LARA.STATSTAB
TO nomecoda (QUEUETYPE = TS
5. Per esportare una tabella in una coda TS in formato carattere IXF:

ESPORTA TABELLA KMMTABLE A MYQUEUE
(TIPOCODA=TS FORMATODATI=IXF MODOEMISS=CARATTERE

ESPORTA in TSO

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X *

Il comando ESPORTA invia:

* Interrogazioni, formati, procedure, prospetti e dati dalla memoria temporanea
del QMF ad un data set TSO.

* Interrogazioni, formati, procedure e tabelle da un database ad un data set TSO.

* Grafici da QMF ad un data set GDDM ripartito che contiene file GDF.

La sintassi per l'esportazione di oggetti dalla memoria temporanea del QMF e
diversa da quella per l'esportazione di oggetti dal database.

Esportazione di un'INTERROGAZIONE QMF o PROC dalla memoria

temporanea
(1)
|—nomepannel lo
»»—ESPorta A nomedataset >
I:INTERROGAZIONE—
PROC

Yy
v
A

]
= i ]
MembroJ_——I—nomemembro—

(2)

= profilo
Conferma |_ —l |_S1“
No

Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’'oggetto QMF
attualmente visualizzato.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.
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Esportazione di un FORM QMF da una memoria temporanea

»»—ESPorta

y

(1)

|—nomepannel lo

Lromp—— |

A nomedataset

L,

Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’oggetto QMF

(2)

= dsqec_form_lang
—Lingua |_ —l |_Ing1esc

Sessione

—Memb roJ_——I—n omemembro
(3)

= profilo
—Conferma |_—| |_S1“
No

attualmente visualizzato.

2 Viene utilizzato il valore impostato in questa variabile globale.

3 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Esportazione di un PROSPETTO QMF

»»—FESPorta

\

(1)

|—nomepannel lo

|—PROSPETTO

A nomedataset

v
A

L,

= Qmf:
—Formatodati |_—| |_H’cm1_|

(2)

—MembroJ_——I—nomemembro—

—Conferma

|—=—| [g::ofilo

No
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Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’'oggetto QMF
attualmente visualizzato.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un GRAFICO QMF

»»—FES Porta—GRAFICO—(—MembroJ_——I—nomemembro >

= —DSQCFORM J
LI cuformJ_——I——nomegrafico—
—ICUCHART
—BARRE
—ISTOGRAMMA—
—RIGA
—CIRCOLARE—
—POLARE
—DIFFUSO—
—AREE

—TORRI
—TABELLA——

ESPORTAZIONE DATA QMF

»»>—ESPorta—DATA—A nomedataset >

]

(—~
R 0]
—Formatodati |_—| |_Ixf—|

(1) = Binario
—Modoemissione Carattere_—l—

—MembroJ_——I—nomemembro

(2)

—Conferma

|—=—| [;Sn;ofilc

No

Note:
1 Accettato solo quando FORMATODATI=IXF.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un'INTERROGAZIONE o PROC QMF dal database

»»—FES Por‘ta—[I NTERROGAZIONE nomeoggetto—A nomedataset >
PROC
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v
v
A

L,

(-~
] ]
MembroJ_——I—nomememb ro———
(1)

= profilo
Conferma |_ —l |_ST
No

Note:

1 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un FORM QMF dal database

»»>—ESPorta—FORM—nomeform—A nomedataset >

\4
\4
A

L,

( v
(1) L

= dsqec_form_lang
—Lingua |_—| |_Ing1esc

Sessione

—Memb roJ_——I—n omemembro

(2)

= profilo
—Conferma |_ —l |_S1‘
No

Note:
1 Viene utilizzato il valore impostato in questa variabile globale.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di una TABELLA dal database

»»>—ESPorta—TABELLA—nometabella—A nomedataset >
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ESPORTA in TSO

]

= Qmf:
—Formatodati |_—| |_Ixf—|

(1) = Binario
—Modoemissione Caratte

re ]

—Memb roJ_——I—n omemembro
(2)

= profilo
—Conferma |_ —l |_S1‘
No

Note:

1 Accettato solo quando FORMATODATI=IXFE.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Descrizione

nomeoggetto

Il nome di un oggetto QMF contenuto nel database.

nometabella

Il nome di una tabella contenuta nel database.

»<
>

Questo puo essere il nome di una TABELLA, VISTA, SINONIMO o ALIAS.

nomedataset

Indica i data set TSO che devono ricevere 'oggetto esportato. Il nome dei
data set viene specificato in uno dei seguenti modi:

¢ Un nome TSO parziale senza senza singoli apici

Un nome di data set completo viene generato utilizzando il prefisso TSO
come primo qualificatore ed accodando il tipo di oggetto come ultimo

qualificatore.

* Un nome di data set TSO completo in cui il I'intero nome sia racchiuso

tra singoli apici.

Questo formato deve essere utilizzato quando il nome di data set ha un
prefisso diverso da quello dell’utente.

MEMBRO

Indica che l'oggetto esportato € un membro in un data set TSO ripartito.

Per i grafici, l'oggetto esportato & un membro del data set ripartito definito
dall’ambiente QMF per i dati GDDM GDF (graphics data format). Se il

membro gia esiste verra sostituito.

nomemembro

Denomina il membro che riceve l'oggetto esportato. I nomi del
membro sono limitati a 8 caratteri. Il nome del membro viene
aggiunto (tra parentesi) come suffisso del nome del data set.
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CONFERMA
Indica se un pannello di conferma viene visualizzato quando questo
comando sostituisce un data set TSO esistente o un membro del data set
ripartito.

LINGUA
Indica se le parole chiave QMF contenute nel formato esportato vengono
registrate in inglese o nella sessione di linguaggio NFL corrente.

Un formato QMF contenente parole chiave QMF in inglese puo essere
utilizzato in qualsiasi sessione QMF. Un formato QMF contenente parole
chiave QMF in qualsiasi altro linguaggio nazionale QMEFE, puo essere
utilizzato solo in una sessione che ha lo stesso linguaggio nazionale QMF.

FORMATODATI
Specifica il formato del file da utilizzare per 1'oggetto esportato.

OMF Usare il formato QMEF. Questo ¢ il formato predefinito per
esportare un prospetto, 1'oggetto dati o una tabella.

HTML
Usare il formato HTML. Questo puo essere utilizzato solo quando
si esporta un prospetto. Il data set TSO puo quindi essere trasferito
ad un web server per la visualizzazione da un browser web.

IXF Usare il formato Integration Exchange Format. Questo puo essere
usato solo quando si esporta 1'oggetto dati o una tabella.

MODOEMISSIONE
Specifica come rappresentare i dati numerici nell’'oggetto esportato.

Questa opzione puo essere specificata solo quando il formato del file di
esportazione e IXE.

BINARIO
I dati di colonna numerica vengono codificati nel formato interno
originario.
Questo non si applica a nessun dato numerico dei record di

intestazione dell’oggetto esportato. I record sono sempre
rappresentati in un formato carattere.

CARATTERE
I dati di colonna numerici vengono convertiti in una
rappresentazione di caratteri in EBCDIC.

ICUFORM
Specifica il nome del formato grafico.Un formato grafico contiene le
specifiche richieste per convertire i dati in un grafico.Formati diversi
vengono utilizzati per produrre tipi diversi di grafici.

DSQCFORM
Il nome del grafico standard fornito da QMEF.

Questo formato puo essere personalizzato dal responsabile QMF. Se
non viene personalizzato, fornisce un grafico a barre.

nomegrafico
Il nome di un formato grafico salvato in

ICUCHART
Specifica il formato grafico standard per il GDDM Interactive Chart
Facility.
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Note

Esempi

ESPORTA in TSO

BARRE
ISTOGRAMMA
RIGA
CIRCOLARE
POLARE
DIFFUSO
AREE
TORRI
TABELLA
Il nome di un formato grafico fornito da QMF.

QMEF assegna dinamicamente un data set con un nome specificato se non esiste
gia. Tuttavia, se non si sta usando l'unita DASD standard, ¢ necessario
pre-allocare i dataset prima di usare il comando EXPORT.

Se il nome del data set esiste gia, i suoi contenuti vengono sostituiti dagli oggetti
esportati se gli attributi del file sono adattabili (ad esempio, se il formato record
e la lunghezza dei record logici sono sufficienti per contenere i dati esportati).
Per ulteriori informazioni sugli attributi obbligatori del file e sui formati degli
oggetti da esportare, consultare Sviluppo di applicazioni QMF.

Se si verifica un errore durante I’esecuzione del comando EXPORT, é possibile
che risulti un data set vuoto o parziale (o un membro di un data set ripartito).
In alcuni casi, se 1'oggetto viene esportato nello stesso data set da cui i dati
correnti sono stati importati, & possibile che venga visualizzato un pannello
richiesta Dati Incompleti. Alla richiesta, scegliere 1'opzione NO ed esportare
l'oggetto in un diverso data set.

Quando viene esportato un formato, vengono esportate tutte le relative parti.
Tuttavia, QMF elimina tutte le variazioni del pannello FORM.DETAIL che non
sono state modificate nei loro valori predefiniti. In questo modo, le variazioni
del pannello FORM.DETAIL non desiderate possono essere eliminate esportando
e quindi importando lo stesso formato.

Se si sta esportando un prospetto o un grafico e il formato non € compatibile
con i dati o contiene degli errori, viene visualizzato il primo pannello formato
contenente un errore, con l'errore evidenziato. Per vedere altri errori, correggere
I'errore visualizzato correntemente e premere il tasto Check.

Per visualizzare un pannello richiesta comandi per esportare una tabella:
EXPORT TABLE ?
Se si utilizzano unita di lavoro remote, ¢ possibile esportare un oggetto (tabella,

formato, procedura, interrogazione o prospetto) dall'ubicazione corrente ad un
data set che si trova sul sistema nel quale si sta eseguendo il QMFE.

EXPORT PROC KATIE.PANELID TO dataset

Se l'ubicazione corrente che fornisce il supporto per I'accesso remoto ai dati &
DB2, & possibile esportare una tabella da un’ubicazione DB2 remota includendo
il qualificatore di ubicazione nel nome dell’oggetto:

EXPORT TABLE VENICE.LARA.STATSTAB TO dataset

Se il prefisso TSO € TOM e si utilizza il TSO data set
'"TOM.LOREN.QUERY(GAMMA)":

EXPORT QUERY FIRSTQ TO LOREN (MEMBER=GAMMA
Se non si ha alcun prefisso TSO, viene usato il proprio ID utente TSO.
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Se il prefisso € uno spazio, non viene usato alcun prefisso per il nome del TSO.
5. Per esportare dati in formato carattere IXF:

ESPORTA DATI A JBLP
(CONFERMA=NO FORMATODATI=IXF MODOEMISS=CARATTERE

6. Per esportare un formato usando la lingua della sessione corrente:
ESPORTA FORMA A FORMO1 (LINGUA=SESSIONE

7. Per copiare il formato FORMATO dell’ubicazione corrente nel dataset
FORMATI che si trova sul sistema in cui viene eseguito il QMF:
ESPORTA FORM FORMA A FORMATI.FORM
8. Per esportare una tabella da un database remoto che non fornisce il supporto
per i nomi formati da tre parti, & necessario in primo luogo effettuare la
connessione al database:

COLLEGA A VENEZIA

quindi esportare la tabella
EXPORT TABLE JULIA.STATSTAB TO NONSTD

9. Per copiare la tabella ROSSI.STATO dal database DB2 che si trova a Milano nel
dataset MIEIDATI che si trova sul sistema in cui viene eseguito il QMEF:

ESPORTA TABELLA MILANO.ROSSI.STATO A MIEIDATI

ESPORTA in CMS

TSO Con ISPF TSO Senza ISPF CMS Con ISPF CMS Senza ISPF CICS
X X

Il comando ESPORTA invia:

¢ Interrogazioni, formati, procedure, dati e prospetti dalla memoria temporanea
del QMF ad un file CMS.

* Interrogazioni, formati, procedure e tabelle da un database ad un file CMS.

La sintassi per 'esportazione di oggetti dalla memoria temporanea del QMF &
diversa da quella per l'esportazione di oggetti dal database.

Esportazione di un'INTERROGAZIONE QMF o PROC dalla memoria
temporanea

(1) (2)
|—tz’pooggetto A—
A —nomefile >

INTERROGAZ IONE—— A
PROC—— tipofi el 1 |

tipofile—jfm

|—nomepannel lo
»»—ESPorta ii

> B : | >
3 | b

Conferma

|—=—| [;S)::ofilo

No
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ESPORTA in CMS
Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’'oggetto QMF
attualmente visualizzato.

2 Vengono utilizzati i primi 8 caratteri del nome del tipo oggetto.

3 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Esportazione di un FORM QMF da una memoria temporanea

(1) (2)

|—t ipooggetto A—

l—nomepannel lo
A

|_ A —nomefile >
FORM——M— [A]
tipofile

tipofile—fm

»»—ESPorta

L,

( v
3) Ly

= dsqec_form_lang
—LinguaJ:I—EIng1esc
Sessione———

(4)

= profilo
—Conferma |_ —l |_S1‘
No

Note:

1 Viene utilizzato, se appropriato, il nome del pannello dell’oggetto QMF
attualmente visualizzato.

2 Vengono utilizzati i primi 8 caratteri del nome del tipo oggetto.
3 Viene utilizzato il valore impostato in questa variabile globale.

4 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

Esportazione di un PROSPETTO QMF

(1) (2)
|—tipooggetto A—

»»—ESPorta |_ A —nomefile >
PROSPETTO—— \:

|—nomepannel lo

M
tipofile

tipofile—fm
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v
v
A

L,

(-~
= me |_)_|
Formatodati |_ —l |_Htm1_|

(3)

= profilo
Conferma |_ —l |_ST
No

Note:

1 Viene utilizzato il tipo dell’oggetto denominato, se appropriato. Gli oggetti
del tipo QMF hanno priorita sugli altri tipi di oggetti del database.

2 Vengono utilizzati i primi 8 caratteri del nome del tipo oggetto.

3 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un GRAFICO QMF

»»>—ESPorta—GRAFICO—A nomefile >

L L » |
= —DSQCFORM—J )
IcuformJ_——I——nomegrafico—

—ICUCHART
—BARRE
—ISTOGRAMMA—
—RIGA
—CIRCOLARE—
—POLARE
—DIFFUSO———
—AREE
—TORRI
—TABELLA——

ESPORTAZIONE DATA QMF

(1)
A—

|—t ipooggetto

»»>—ESPorta—DATA—A —nomefile
M|
tipofile

tipofile—fm
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\

»<
>

L,
= ]
= Qmf )
—Formatodati |_ —l |_Ixf—|
(2) = Binario
—Modoemissione Carattere_—l—
(3)
= profilo
—Conferma |_ —l |_S1‘
|—No

Note:
1 Vengono utilizzati i primi 8 caratteri del nome del tipo oggetto.
2 Accettato solo quando FORMATODATI=IXF.

3 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESPORTAZIONE di un'INTERROGAZIONE o PROC QMF dal database

»—ESPorta—[INTERROGAZIONE nomeoggetto
PROC

(1)
A—

|—tipooggetto

v

»—A —nomefile
M|
tipofile

tipofile—fm

».
>

v
A

y |
@ | b

= profilo
LConferma |_ —l [Si

No

Note:
1 Vengono utilizzati i primi 8 caratteri del nome del tipo oggetto.

2 Viene utilizzato il valore impostato nel profilo.

ESP